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HIE

KURIOSES

Hilfe fir  Fein-
schmecker hie-
tet ein Tip von Oliver
Helmig aus Ibben-
biren. Servietten
selber bedrucken!
Wenn man nette
Leute zum Essen
eingeladen hat, die

bedruckte
Servietten

sich beim Essen nicht benehmen kénnen
und nicht wissen wozu eine Serviette dient,
kann man Abhilfe schaffen, indem man Ser-
vietten mit einer Betriebsanleitung be-
druckt. Man braucht dazu einen Drucker,
eine Packung Servietten, ein Malprogramm
und Gliick. Man |adt dann das Malpro-
gramm, schreibt die Bedienungsanleitung,
stellt den Druckkopf auf maximale Papier-
stérke, schiebt den Druckkopf nach rechts,
spanni die Serviette links ein und bedruckt
sia. Guten Appetit!

SPRUCH des MONATS

Gnd save the Queen! 8,1

NS BRI ¢

War glaubt, Aprilscherze seien spéte-
stens am 30. April alte Hite, hat sich ge-
tauscht. Noch immer erreichen uns Zu-
schriften zu unserem 80-Spuren-Gag in der
Aprilausgabe. Den absoluten Vogel schoB
gin Leser in Reichenberg ab, der unser Pro-
gramm gar fir den VC-20 umschreiben woll-
te. Vielleicht hilft ihm jemand!?!

Wochenlang war der Brief mit Spieletips
von Herrn Eberhart unterwegs. Dieses Mal
hatte die Post aber keine Aktie an der langen
Befdrderungszeit, denn der Brief kam Gber
den Atlantik - direkt aus Perus Haupistadt
Lima.

Die Post aus Stidamerika ist uns AnlaB ge-
nug, herauszufinden, ob es noch anders Le-
ser mit so weitern Postweg gibt. Schreiben
Sie uns doch mal, egal ob aus der Antarktis,
der Sahara oder von den Fidji-Inseln.

Z

e
M
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Kopierschutzverfahren

Leider mufte dieser Artikel
in letzier Minute entiallen.
Wir werden diese Thematik
in einer spateren Ausgabe
Jedoch ausfiihrlich behandeln.

10

Tintenstrahldrucker

Tintenstrahidrucker sind stark
im Vormarsch. Wir haben die
interessantesten Modelle des
Marktes geiestet.

| Seite 10
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Digsas Symizol zeigt an, welcha Programma
aid Cisketia arhahlich sird

loop:

MeBlabor: Luxmeter

wie hell das Licht ist.

Mit dieser Schaltung geht Ihnen
gin Lichi auf, Jedenfalls kiimnen
Sie jeizt auf das Lux genau sagen,

20

Test: Video-Printer

Mit dem Video-Printer und dem
G564 kann man auf Knopfdruck
farbige Hardcopys in Fologualitat
machen. Wir zeigen, was man mit
dieser Technik machen kann.

: 1"
s = AT AN -h
LSl UE i g

Vis-Ass

Unser neuer Assembler sprengt
alle Grenzen. Mit ihm wird Assem-
bler-Programmierung fast komforta-
bler als Basic-Programmierung



Markt & Technik-
Vorstand fuhrt Verband

der europaischen
Softwareindustrie.

Bernd Balzer, Vorstand der
Markt & Technik Verlag AG, ist der
neus Prasident der SPA Europs in
Paris, einar Vereinigung von mehr
als 100 Unternehmen der europdi-
schan Softwareindustrie, SPA Eu-
rope ist der Software Publishers
Association, Washingion, ange-
schlossen, die Ober BOO Firman
dar PC-Softwargindustrie weliweit
reprasentiert und sich als intema-
tionaler Dachverband verstshl, Als
ginziger Deutscher im Morsiand
der SPA sieht Balzer einen wichti-
gen Schwerpunkl seinar Arbeit in
der Organisation des Kampfes ge-
gen  Softwareplrateria:  =Durch
Raubkopien aus Fernost, absr
auch durch den Mikbrauch von
Software, entstehen allein in Eung-
pa Schadenvon mehreren hunder
Millicnen Dollar j&hrlich. Das be-
deutet den realen Verlust von rund
10000 Arbeiteplitzans, Balzer lei-
tet in der Markt & Technlk Verlag
AG das Vorstandsressort Tochter-
und Beteiligungsgeselischaften
fiir das Distributions- und Softwa-
reneschift. In dieser Funktion ist
er zugleich GeschéftsfGhrer der
baiden erfolgreichen Tochterge-
sellzchaften  Access Computer
Vertriobs GmbH und MSPI GmbH.
Dar Bericht fir das dritte Quartal
walst fir diesan Bereich einen Um-
satz von 310 Millionen Mark aus,
Balzer: »Deshalb ist as fir Markl &
Technik notwendig, in  diesem
wichtigen Verband auch auf inter-
nationaler Ebene die gemeinsa-
men Interessen zu vartratan und
durchzrusstzen.o {aw)

Erster Siemens

64-Bit-RISC-Prozessor

Mit ainem ersten RISC-(Redu-
ced Instruction Set Computing)
Prozessor, der sowohl intern als
auch extern mit 64-Bit-Worlbraite
arbeitat, hat Siemens seine Palette

von  Hochleistungsprozessoren
nach oben erweiterl. Der R4000
nutzt die RISC-Architektur der
MIPS Computer Systems, Sunmny-
vale (Kalifornien). Aufgrund der
ausgewogenan  Architekiur  des
Chips ist der R4000-Prozessor
gleicharmafBan fir technische als
auch kemmerzielle Losungen ge-
aignet. Typische Einsatzfalder fin-
den sich In High-End-PCs, Work-
stations, Server, in der Rebotik und
der Telekommunikation sowie in
Multimedia-Anwendungen. Muster
des R4000 stehen bereits zur Ver-
flgung, die Serenfertigungwird in
dar ersten Halfte 1982 hochlaufen.
Der 64-Bit-Prozessor wird in drei
Versionen geliefert:

- als SAB-R4000PC (PG steht fur
wprimary caches), flir den Einsatz

6 P

Der neus SAB-R4000PC-RISC-Prozessor von Slemens
erdffnet neue Dimensionen der Prozessorgeschwindigkeit

in Desktop-PCs und als »embed-
dad controllars,

= als SAB-R40005C (5C; secon-
dary cache support), dessen An-
wendungen In Workstations und
Sarvern liegen, sowis

= als SAB-R4000MC flr grobe
MultiuserMultiprozessor-Systeme,
auch In fehlertoleranten Einsét-
zen.

Der Chip kann exiarn mit gines
Frequenz von 50 MHz gataktet
werden; er [duft dann intern mit ei-
ner Taktfrequenz van 100 MHz. Er-
sle Leistungssimulationen erga-

ben bis zu 60 SPECmark bei 50
MHz. [(SPECmarc: Hechenlai-
stung relativ 7u einer AT
11/780. SPECmark bestimmt die
Rechanlaigtung mit 2ehn ausge-
wihlten Benchmark-Programimen,
die in der SPEC Benchmark Suit
1.0 zusammengetal sind.) Der
kleine SAB-RA4000PC wird im 178-
Pin-Gehduse geliefert, die beiden
Brider haben das griBere 447-
Pin-Gehduse. [aw)
Sismenz AR, Zentralstalle Information

Pastech 101212
000 MEnchen 1

Mit dem neuen CT 5000 DSR ktnnen Kabelfernseher den
digitalen Satellitenrundfunk in Top-Qualitit empfangen

Die Firma TachniSat liefert seit
Januar 1892 den digitalen Rund-
{funktuner TechniSat CT 5000 DSR
speziell fir Kabelkunden. Der
durchstimmbare Kabeltunar (von
47 bis 4B7 MHz) ist flr den An-
schiuff an das Kabelnetz der Deut-
schen Bundespost Telakom sowle
fiir Kebelkopisiationen geeignet.
2. 21 sind Ubar das DSR-Paket ing-
gesamt 16 Radioprogramme zu
empiangan. Von Klassik dber In-
formation bis hin zu Untarhaltungs-
programmen bigtet das DSR-Paket
Harfunk for jeden Geschmack in
digitaler Klangqualitat, Der CT
5000 DSR kann die Emptangsfre-
guenzen im Bereich von 54 bis 479
MHz speichern und so 4mal 18
Stersoprogramme  ampfangen.
Des weiteren varfigt der digitale
Rundfunktunerdber eine aiphanu-

mearnsche Anzeige der Senderer-
kennung sowie der Programmarl.
Das Lautstarkenverhdltnis ist zwi-
schan Sprach- und Musikssndun-
gen sinstellbar und wird automa-
tisch umageschaltet, Die  Pro-
grammiortschaltung kann baim CT
5000 DSR entweder manuell oder
automatisch erfolgen. Insgesamt
laszan sich Ober die Infrarat-Fern-
bedienung 22 Funktionen direkt
abrufen, Preis: 895 Mark. {aw)

TechniSes, TechnicPark, Postfach 1363
5588 Draun

Die Amateurfunkmesse Ham
Radic in Friedrichshafen findet
1992 bereits zum 17. Mal statt. Er-
wartet warden auf dem Friedrichs-

Fole: Siemens

Folo: Techaisa

hafener Messegeldnde vom 26 bis
28 Juni 92 wieder zwischan 16000
und 20000 Amateurfunker. 250 Fir-
men aus 13 Mationen zeigen auf
rund 16000 Quadratmetarn die ab-
soluten Weltneuhsiten, aber as ist
auch wieder Raum und Platz for
den beliebten freien Flohmarkt.
Gleichzeitig mit der Ham Radio 82
veranstaltet der ideelle Trager die-
sar Masse, der Deutsche Amateur
Radio Club DARGC, sein 43. Boden-
zeatreffen, Schirmherr dar Ham
Radio 92, zu der traditionell viele
ausléndische Besucher und Ama-
teurfunkverbande erwartel wer-
den, izt wie schon 1991 der Bun-
desminister Hir Post und Telekom-
munikation, Christian Schwarz-
Schilling. {Ew)
Internalionale Brdenseamessa
Friadrichshafan GmbH

Mestemotener S 25

a0 Friednchshalen

Zeitungsmacher

aufgepalit!

Wenn vor zehn Jahren gina
Schillerzeitung noch irgentdwa
in den disteren Katakomben
einer Schule mit primitivsten
Mineln zusammengoschustart
wurde, so hat sich das spata-
stans mit dem Erscheinen des
Co4  schiagartig  gedndert.
Bask-Top-Publishing ist auch
fiar den guten, alten Brotkastan
kein Zauberwort. Programme
wig =The MNawsrooms, -Giga-
FPublishs oder »Geoss haben
das |angst bewiesen.

Wenn Sig also thre Schiler-,
‘“ereins- oder sogar Tageszel-
tung mit Hilfe des CE4 gestal-
ten, dannwirden wir uns freu-
an, wann Sig uns aln Exemplar
zuschicken. \argessen Sie
nichl Ihre Anschrift und Tele-
fonnummer, damil  wir uns
schrell mit thoen in Verbin-
dung setzen kdnnen,

Richten Sie Ihre Zuschriften an:

Markt und Technik

64'er Redaktion

Stichwort: Vereinszeitung

Hans-Pinsel-5tr.2

8013 Haar bei Munchen

In eigener Sache

Wir bitten dia Autoren Mar-
cus Janke und Peler Laack-
manr, sich bitte dringend mit
uns in Verbindung zu setzen
(Tel: 0B94613-202),

Im Frofi:Corner der Ausnabe
2/92 steht, dafi man zwischen
die Datenleitungen einen 1
KORm-Widerstand l6len soll.
Es soll heiden, daf der Wider-
stand in die Leitung eingeliat
werden soll. Betrsiben Sie die
Schallung bitte nicht ohne die
Widerstande, da sonst eine ClA
beschadigh werden kann. {aw)

Auzagebs 30Marz 1592



A
Aktuell

Panasonic KX-P 1170: preiswerter 3-Nadler

it dem KX-P 1170 hat Panaso-
nic seine Druckerserie um ein
preiswertes 8-Nadel-Modell erwei-
tert, das den Wilngchen dar Com-
putereinsteiger nach kostengln-
stigen Gertten enigegenkommt,
gsich aber ebenso auvch im ge-
schaftlichen Bereich aeinsotzen
laBi.

Mit s2inem internen Pufferspel-
cher von § KByte (erweitarbar auf
38 KByte) entlastst er den Compu-
ter und erlaubl ein flottes Arbeits-
lempo.

Der Drucker biatat vier verachie-
dene Schriftarten in Entwurfs- und
Korrespondenzoualitail und  er-
zeugt mit einer Auflésung von 240

% 144 dpi ein klares, scharles
Schriftbild.  Standardiunktionen
wig Felt- und Kursivdruck sind
ebenso moglich wie Unterstrei-
chan, doppelte Zeichenhthe,
Schmal- und Proportionalschrift.

Dar KX-P 1170 druckt auf End-
los- und Einzelblattpapisr und
kann mit einem automatischen
Einzelblatteinzug ausgeristel wer-
den,

Eingebaut sind die Druckeremu-
lationen Epson FX-B6e, FX-800
und IBM Proprinter I,

Drar Prais batrigt 393 Mark, (hb)
FPanzsonic Deulsciand GmeH,

Winsbengring 15,
2000 Hambuerg 54

Das Modem auf der Karte: CTK Euro-Modem 2412-30 PC

Eing besonders praktische Mo-
dem-Lésung fir Laptop-Besitzer
vertreiot CTK. Das CTK Euro-Mo-
dem 2412-30 PC (berlrégt Daten
mit bis zu 4800 Bil pro Sekunde
{MMP5-Protokall - optional), st
Hayes-kompatibel und paft eben-
falls in fast alle XTs bzw ATs.

Die Modem-Einsteckkarte ver-
flgt zusdtzlich Ober einen inte-
grierten Lautsprecher auf der kur-
zen Plating und hatl den Segen
der Post. Die Garantiezeit betragt

Ausgabe 3/Marz 1992

18 Monate.

Compuiérs, Taxt-, ynd
Eammurikatasnaaystames GmaH
Ernst-Aauter-Gin 22 (Ind Setbist)

5060 Bergisch-Gladbach 1 (Bensberg)

Bei gleichzailiger Verringerung
der Grafe und der Stromaufnah-
me wird von modernen Speicher-
median aing sehr hohe Kapazitit
gefordert. Fujitsu trédgt diesem

{in)

Fodo: Panasanic

Trend Rechnung und bietet nun
auch 2Ys-Zoll-Festplatten mit einer
Kapazital bis zu 90 MByte an, Dis-
s& Winzlinge bringen as trotz der
geringen Abmessungen zu den
gleichen Datan, wie ihre groden
Briider. Die Pruduktfamilie M 263X
heasteht aus vier Laufwarken mit
Kapazitaten zwischen 45 und 90
MByle. Diz Positionierzeil liegt
durchschnittlich bei 18 ms. Die
ATA-Schnittstelle erraicht gine ma-
ximale Datentransferrate von &

S

man bei Fulitsu

Neue Minimierungsrekorde bei den Festplatten erzielte

MByte pro Sekunde. Die MTBF
(Mean Timea between Failure) liegt
wie bai den gréBeren Laufwarken
bei 150000 Betriebsstunden,

Ein speziellar Controller redu-
Ziar die aufgenommene Leistung
um ca. 25 Prozent Deshalb sind
diese Laufwerke fiir den partablan
Beatrieb pridestiniart. (hb}

FLUITEW Dewschland GmbH,
Frankturber Amg 214,

A0 Milinchen 40

Teleton: BEBA2ITA.0

Alles auf eine Karte

Mit einer OL-Card werden die Oki-LED-Drucker zum

Formulararchiv

Bis zu 1 MByte Daten passen auf
dig neuen OL-Cards, die Oki flr
dig LEC-Drucker QL 400 und OL
800 anbietet, Diese Kapazitar
reicht aus fir eingescannte Unter-
schriften, Firmenlogos, Briefkipfa
und Formulare,

Durch einen einfachen Code,
den der Anwender aus jedem
Rechnarsystem im Text Obermit-
teln kann, werden die gespeicher-
ten Daten auf dem Dokument pla-
Ziern.

Der Fantasie sind bei dar Gestal-
lung keine Grenzen gesetzt: Aus
Linien, Rahmen, Graurasteriis-
chen u. a. @i sich jedes Formular
der taglichen Korrespondeanz her-

slellen und in den OL-Cards spei-
charm. Mit einem Griff ist &s dann
jedarzeil verfigbar. Ebenso leicht
lassen sich damit Dokumeante von
Drucker zu Drucker transportieran,
chrne zundchst umstdndlich auf
Disketie kopiert zu werden.  (hh)

O# Systams (Deutachland) GmaH
Hansanilaa 167,
4000 Diszaided 11

Herstellerangaben

Oie Ogten von Produkimekiungen und
Veranstaltngshireeisen, die S omoun-
serarAktsll-Rubrik bsan, sammen zum
GroflEil won den Hemseliern, Verrebern
order Weranstalison.

F¥ap 7

Folo: Fujitsy

Foder Cik|



Grafik ist eine der grofien Starken des C64. Farbenfrohe
Hires-FLI-Grafiken und Bildschirmmasken lassen sich mit
dem »GGD ll« ohne grofie Programmierkenntnisse auf den

Bildschirm bringen.

von Jorn-Erik Burkert

14 i
Sbar

|TEST Standard auf dem
— CB4. Umseine far-

benfrahen Ideen auf die Mattschei-
be zu bringen, braucht der grafik-
wiltige C-64-Besitzer aber zu-
néchst ein Malprogramm, das den
FLI-Modus beherrscht. Der «Game
Graphics Designer ll« von Digital

Grafiken Im  FLI-
Format werden im-
mer mehr  zum

Die Arbeil mit dem -
Designer wird durch acht verschie-
dene Grafikmodi unterstitzt, Da-
bai ist der User gul beralen, die
einzelnen  Arbeitsmoglichkeiten
vor  Arbeitsbeginn  auszutesten,
denn die Beschreibung der acht
Maalichkeiten, wie man Fixal sin-
faren kann; ist dorftig, Nach eini-
gen  Probeversuchen  Klappl's
trotzdem. Auch die Ubernahme
von Grafiken von »OCP Art Stu-

HHESOLUTAOR-FLEMBLE-L WE-WVERFRC 1

v

isiDvel o

L sivi

Marlketing bietet als Programmpa-
ket die Moglichksit solche Grafiken
zu entwerfen. AuBerdem findet der
Mutzer sin Layoul-Programm zum
Editieren von Bildschirmmasken
und einen Konverter der aus den
antworfenen Screens ein lauftahi-
oes Programm macht.

Bel diesar Grafikdarstellung
kénnen in einem Cursorblock
alle 16 Farben verwandet wer-
den. Die Aufldsung betrdgt 236
x 200 Pixel, da auf Grund der
geringen Rasterzeit die ersten
drei Zeichen nicht dargesielit
werden konnen.

ew Staiiiai o

Das Titelbild des Game-Grafik-Designer Il

8 [F¥dp

(11}

04s graphic-capa biiiies

diow, «Hi-Eddi= und »Hi-EddifFar-
be« funktionienn ohne Probleme.
Bilder in anderen Grafikformaten
musan varher mit einem Konverter
in mine der genannien Bildarten
gewandelt werden, AuBardam kn-
nen Yorlagen mit dem Grafiktrans-
ferpragramm »Big-Vic= (Test 2/22)
vam Amiga Ubsrnommen und wei-
terbearbeitat werden,

Zur Qrientierung bietal der De-
signar eine Kpordinatenangabe,
ein Gitternetz zur Abgrenzung der
Bytermaskan und im Vollbild aine
Bareichsangabe,

Zeichenfunktionan, wie Kraise
oder Rechlecke, fehlen hingegen.
Ebenso Kopierfunktionen, die as
dem Kinstler an Joystick und Ta-
statur ermoglichen, enzelns Be-

Screens in eigener Regle ohne Programmierkenntnisse

Ausgabe 3MMarz 1952
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Softwaretest

ofie Farbvielfalt

reiche des Bildschirms zu wver-
schieben oder umzukopigran, [hm
bleibt nichts anderas (brig, als in
mihevoller Arbeit seine Kunstwer-
ke zu pixeln. Die Machbearbeitung
von Bildemn, die mit »Big-Vic= vom
Amiga konvertien wurden, anwaist
sich ebenfalls als Handicap, da
aulgrund zu geringer Rastarzeit im
Vollblld der Cursor nicht gezeigt
werden kann. So wird die Positio-
nierung des Cursors zum Roulett-
spiel. So irtt man im Zoommodus
auf dem Bildschirm harum und es
verstreicht Zsit, bis man an der
richtigen Stelle auf dem Bild-
schirm ist. Die Diskettenfunktic-
nen  arbelten  einwandfrei  und
eventualle Fehler (z.B. keine Dis-
kette im Laufwerk) werden abge-

fursgabe 3 Mdrz 19592

fangen und auf dem Screen ange-
zeigt.

Fertige Programme kannen mil
ainem Kleinen Anzeigeprogramm
auch ohne den Designer auf den
Bildschirm gebracht werdean. Die
Verwendung eines eigenen FLI-
Formats durch das Programm er-
méglicht leider ohne Konverlle-
rung keine Bearbeitung alerer
FLi-Grafiken.

Dar =FlexibleScreen Layoulars
gestaltet Screens fir Spiele oder
Demos mit verschieden Zeichen-
sitzan und selbstgestalteten Lo-
gos. Dabei sind im Programm
sehan zwilf verschieden Zeichen-
sitze eingebaut, die das Gestallan
von Bildschirmmasken komforta-
bel unterstiitzen.

cle Hen o h Soree:

Die Anleitung ist abenso knapp,
wie beim FLI-Designer und es ist
auch hier angebracht, die Kom-
mandos auszulesten. Trotzdem er-
waist sich das Zusammenssizen
von Schrift und Grafik als Gedulds-
proba.

Der mitgelieferte Corverter linkt
glle Programmieile zusammen
und speichert ein fertiges File auf
Disk, das sehr einfach mil einem
SY5-Befehl aus eigenen Program-
men gestartet werden kann.

Besonders interessant islt die
Idee, dis Quelltexte zum Anzelgen
der Screens und FLI-Bilder auf
Diskette abzulegen. So kann der
Quelicode such in eigane Pro-
gramme gingebaut werden, ist da-
mit universell anwendbar und der
Programmigrer kann den verwen-
deten Speicherbereich selbst aus-
wihlen.

Selbst vom Amiga kenvertierte Bilder sehen super aus

Kurz und biindig
=Gama Graphics Designer |«
ist ain Grafikpakst mil elnem
FLi-Malpragramm upd einem
Bildschirmlayoutpragramm.

Dag FLiProgramm arbeitet
im Hires:-Modus und verwen-
det ginen sigensn S!:andard
Es waist keine nennenswerten
neuen Funktiopen auf.

Daz Layoutprogramm  ge-
slattet, ohne Programmierauf-
wand Screens zu gestalten und
sig ohne Pmblema anzuzel-
gen:

64'er-Wertung: GGD I

Positiv

- Q_uadﬁa"}de;ﬁlm'ﬁhﬁelgen dar
FLI-Bilder und gestaltetan
SBeresns auf Disk =

= ‘I.!farashanat verschiedene Gra-
fikformate {u.a. Hi-Eddi, OCP
Art Studio)

~ mit »Big-Vic= hergestellie Hires:
FLI-Bilder konnsn wartewe:ar—
beitst wﬁrﬁen

- knappe Anlsﬂ’ung
-—-kgina_rutalfunkunﬁan i FLI=
Designer

Wichtige Daten

Produkiname:

Game Graphic Design ||
Getests Konfiguration:

C 4, Floppy 1541, Dolphin-
DOS, Joystick

Preis: 19.85 Mark
Bezugsquelle:

Digital Marketing,
Krafelder Sir. 16,

W-5142 Hickethoten-Baal,
Tel (024352086

FIEr 9



Vergleichstest

Was taugen Tintenstrahler,
welches ist woliir das beste
Gerdt? Die Antwort gibt
unser Vergleichstest.

-

von Heinz Behling

Tintenstrahldrucker
(engl, Bubble Jet)
lizgen inzwischen
preislich zwischen
den Madeldruckern
mil redativ niedriger Druckqualitét
und den teureren, aber exzellent
druckenden  Laserprintern.  Mit
Praisen um 1000 Mark, aber auch
darunter, sind sie fir anspruchs-
volle Computerfans inzwischen
sehr Interessant geworden.

Doch was leisten sie? Und arbei-
ten sie dberhaupt mit dem CE4 zu-
sammen? Wir stellen |hnen higr
die aktuellen Tintenstrahldrucker
in ginem Vergleichstest vor:

1. Hewlett Packard Deskjet 500

2. Fujitsu Bregza 200

NLQ-Schrift
EDV-Schrift
Schmalschriit
Breit
Fettdruck
Doppeldruck
Hoohe ynd tiat

‘A

Fransenrénder entstehen
bei ungeeignetem Papler

HP Decskjet: Spitzendrucker In schilchtem Grau

3. Star S5.J-18

4. Mannesmann Tally MT 83

5. Commodore 1270

6 Highscreen IP 160

Die melisten Gerdte sollen laut
ihrem Handbuch mit =MNormalpa-
pier«arbeiten kinnen, jedoch stall-
te gich schon bei den ersten Varsu-
chen heraus, daB es wohl mehrere
Sorten von Mormalpapier geben
mull. Bel dem meist alz besonders
geeignet bezeichneten Kopierpa-
pigr brachlan alle Geriten keine
sehr guten Ergebnisse. Die Tinle
verlief infolge groBer Saugfahig-
keit: Es ergab sich der Eindruck,
auf Loschpapier geschrieben zu
haben (Bild 1). Erst mehrere Versu-
che mit Papieren unterschisdli-
cher Hersteller ergaben sin opti-

10 R

HP Deskjet 500
EDV-Schrift
NLO-Schrift
Schmalschrift
Breit

Fettdruck
Extra-Fettdruck

Hoch-
Kursiv

A

und 4. ¢

Textprobe: HP Deskjet 500

ic
lassen, de al
alle benutzte iersorfen.
Wichtig ist eine besonders glatte
Oberflache und dat die ierfa-
sern moglichst klein und g%hm&-
Big sind. Beachten Sie auch, daf
Papigr meistens zwei unterschied-
licgh erfldchen hat (Vorder- und
Hﬂc%ﬁa]. die werschiedene Er-

gebnisse liefern.

Doch nun zum ersten Testkandi-
daten:
Deskjet 500

Die amerikanische Firma Hew-
lett-Packard (HP), die zu den Pio-
nigran der Tinlenstrahllechnik ge-
héart, hat mit dem Deskjet (Bild 2)
ginan Standard geselzt. Daher
werden viele Gerate mit einer
Deskjet-Emulation angeboten. Lei-
der jedoch ist dieser Standard
nicht kompatibe!l zu Epson-Druk-

madore-kompatiblen Druckern zu-
sammenarbeiten, kann der Desk-
jet die Bilder nicht zu Papier brin-
gen. Auch mit Geos st dieser
Drucker nicht zur Mitarbeit zu be-
wegean.

Sollten Sie allerdings nur mit
Texten arbeiten bzw. Listings aus-
drucken, dann ist dies kein Pro-
blem. Selbstverstdndlich kénnen
Sie auch mit sigenen Programmen
Grafik drucken lassen, wobei das
ausfilhrliche Handbuch eine groBe
Hilfe ist. Infolge der hohen Aufld-
sung von 300 dpi (Zeichen pro
Zoll), die der eines Laserdruckers
entspricht, und des 48-Diasen-
Druckkopfs ist Grafik geradezu
sein Domane, Von diesen Fihig-
keiten profitiert aber auch dar Teot-
druck (Bild 3), die Zeichen sind
won denen einer Schreibmasching
kaum zu unterscheiden.

Won Haus aus beherrscht der HP
die drei Schriftarten Courier, Times
und Gothic, durch zusétzliche
Steckkarten kinnen auch weaiters
Fonts benutzt werden. Alle Schrif-
ten lassen sich in EDV- und Letter-
quality normal, kursiv, schmal und
fett drucken. AuBerdem stehen

Der Druckkopf 148t sich splelend leicht wechseln

kern, die hauptsdchlich im Hobby-
Bereich singesetzt werden.

Fiir den PC-Besitzer hat diese
=industrie-Norm= den \orteil, dag
nahezu alle Frogramme einen ent-
sprachenden Druckerraiber besit-
zen. Im Gegensatz dazu beraitet
der Betrieb mit dem CE&4 nur dann
Freude, wenn man auf die zahlrei-
chen Gralikprogramme verzichtet,
Da diese nurmit Epson- oder Com-

Hoch- und Tiefstellung und einfa-
che bzw. doppelts Unterstreichung
zur Verfilgung.

Als besonderes Extra kann der
Taxt nicht nur wig dblich (DM Ad
Hochformat), sondern auch um 20
Grad gedreht gedruckt werden
(DIM A4 quer).

Der Deskjet wverarbeitet aus-
schlieBlich Einzelblatter und be-
sitzt einen automatischen Einzug.
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Da der Papiervorrat hier unterhalb
der bereits bedruckten Seiten un-
tergebracht ist, bentligt das Gerdt
nicht sehr viel Platz.

Die Mechanik macht einen sehr
stabilen und durchdachien Ein-
druck. Insbesondere ain Detail ge-
fiel Im Test: Die gerade gedruckle
Seite wird von zwel Kunststoff-

Mark). Dies ist mit nur einem
Handagriff méglich, die Handa blai-
ben dabei vollkommen sauber
(Bild 4). Die Lebensdauer des Kop-
fes ist Gbrigens stark davon abhan-
gig, was gedruckt wird. Bei Grafi-
ken mit hehem Schwarzantsil ist er
wesentlich schneller verbraucht
als bei reinem Textdruck.

Ganz neu aus Japan: Fujitsu Breeze 200

i 100
LOV=-Schrift
NLQ-Scheift
Fettdruck

Hoch

und gy

A

Schriftproben des Breeze

Schienen auch nach dem Druck
noch einige Sekunden hochgeahal-
ten, so daf die noch feuchte Tinte
geniigend Zeit hat zu trocknen.
Erst dann wird das Blatt auf den
Stapel bereits fertiger Seiten abge-
senkl.

Gul gelungen ist auch die Befe-
stigung des Druckkopfs, der nach
Verbrauch des Tinlemvorrats kKom-
plett ausgetauscht wird (Preis 55

Ausgabe 3/Mdrz 1992

Insgesamt ist der Hewlett-
Packard Deskjet 500 ein idealer
Drucker fir alle, die hauptsdchlich
Texte und Listings bearbeiten. Da-
bei solite man auch an die Weiter-
varwendung bei einem spéateren
Computerwechsel (zum Beispiel
PC} denken.

Fujitsu Breeze 200

Dar Breeze 200 (Bild 5) dhnelt
nicht nur &uBerlich dem Deskjet, ar
emuliert [hn avch softwaremaiig.
Damit hat auch ar Schwierigkeiten
mit den Programmen, die elnen
Epson- bzw. Commodore-Drucker
erwarten. Allerdings kann mil giner
zusélzlichen Cariridge auch in
Epson FX 850 emuliert werden,
womit die meisten Probleme dann
beseitigt sind. Unter Gaos st diase
Erweiterung noch nicht einmal né-
tig, da der Laserjet-Trelber, im Ge-
gensalz zum Deskjet, anstandslos
mit dem Breeze zusammenarbei-
tet. Ebenfalls auf Cartridges erhélt-
lich sind eine groBe Anzahl unter-
achiedlicher Fonts, werkseitig ain-
gebaul sind Courier, Times und
Gothic (Textproba Bild &).

Ausgestattet ist der Fujitsu se-
rienméBig mit einer Centronics-
Schnittstelle, Eine sarislle RS 232
ist nachriistbar, ebenso wie ein
zweller automatizcher Einzalblat-
teinzug (fir einen zwsiten Formu-
larsatz o. &.).

Die Druckqualitdt ist mit der des
Deszkjet vergleichbar, die AUflG-
sung ist mil 300 dpi identisch.
Ebenso wie der HF kann im Hoch-
oder Querformat gedruckt warden.
Selbst in der Geschwindighkeit dh-
neln sich die beiden stark: Mit 118
Zeichen pro Sekunde in Letter-
Quality kann man flott arbeiten, mit
geringerer Qualitdt lduft's sogar
doppelt so schnell, chne dag die
Gerduschentwicklung steigt.

Mit dem deutschen Handbuch
sind Installation und Bedienung
prablemlos. Insbesonders die &in-

Kiein, aber fein: Star 5J 48

Senkrecht aufgestellt spart
er Platz

hler-Competition

zelnen Belehle (Escape-Sequen-
zen) sind ausfiihrlich erkdart. Dies
is1 Insbesondere fir C-64-Besilzer

interessant, wenn vorhandane
Programme anpepat  werden
missan.

Bei der Mechanik hat der Breeze
gegeniiber dem HP einen Vorail:
Bei gediineter Abdeckung wird der
Druckvorgang gestoppt. Dies be-
wahrt die dann offenliegende Me-
chanlk mit dem sich schnell bewe-
genden Druckkopf vor Schéden
durch Katichen, Haare oder ande-
re Gegenstinde.

Star 5J-48

Klein aber fein ist der Star (Bild
7}, der zum Canon BJ 10 e kompa-
tibel und wie dieser durch den Ak-
kupack und sgin geringes Gewicht
auch leicht ransportabel ist. Au-
Berdem nimmt er nur wenig Plalz

Starjet SJ-48
NLQ-Schrift
EDV=5Schrift
Schoalschrift

Breit
Fettdruck
Doppeldruck
Heebh— ynd timrs

A

Ein echter Schonschroiber

IHLR 1
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auf dem Schreibtisch weg. Wenn
man ihn senkracht aufstelll (Bild
8), pabt er nahezu in jede Licke
Trotz der geringen Ausmafe
steckt eine Menge in diesem Ge-
rél: Mit seinem B0-Disen-Druck-
kopf emeicht &r eine Qualitat, die
mit den anderen Gerdten durch-
aus konkurrieren kann (Bild 9.
Etwas kompliziert, aber bei einem
solchen Raumsparwunder wohl
nicht anders machbar, ist das

Papiar-Handling. Der Drucker var-
arbeitet nur Einzelblatter, die auch
wirklich sinzeln eingelagt werdean
mizsen. Wer [dngere Texte oder
Listings drucken mochie, wird da-
mit ziemlich beschaftigl sein.

bringt der |BM-Tralber eing we-
sentlich schlechtere  Auflosung.
Am basten funklioniert der Trelber
scent-24- mit der Standard-Emula-
fion.

Dig Druckgualitat kann sich mit
den andearen Drucker durchaus
meszen. Obwohl dia Mechanik ei-
nen sehr leichien Eindruck macht,
stdren kelne grofen Toleranzen.
Dies merkt man insbesondere an
langen senkrechten Linien, dia oh-
ne grobere seitlichen Abweichun-
gen gedruck! werden. Insgesami
Ist der kleine Star damit wirklich
gin  interessanter Stern  am
Druckerhimmel, der auch dann
noch verwendbar bleibt; falls spé-

Ein Drucker for Profis: Mannesmann Tally MT 93

Die wichtigen Druckerparame-
ter kannen an DIP-Schaltern unter
der Druckkopfabdeckung einge-
stellt werden. Unmittelbar davor st
die Bedeutung der Schalier deut-
lich sichtbar auf das Gehause ge-
druckl. Dadurch spart man sich
manchen Griff zum Handbuch.

Daz Haendbuch ist im dbrigen
sahr galungen. Daf der Drucker
nicht ausschlieglich fir MNur-An-
wendar, sondarn auch fur Laute
gedacht ist, die selbst programe-
migren méchten, merkt man dar-
an, dafi jeder Druckerbefehl aus-
tahrlich und mit Beispielen eriu-
tert wird. Andare Hersteller geban
diese Daten noch nicht einmal
mehr In ihren Handbichern an,

Ein weiterar Pluapunkl deser
Dokumentation ist eine Tabelle, die
ausdriicklich angibt. welches Pa-
pler sich fir welchen Zweck (Text
oder Grafik) am besten eignat. Wie
gesagh sind die anderen Hersteller
der Meinung, daf die Papiarguali-
tat keine grofie Rolle spiele.

Schliedlich ist noch dia bei Star
Ubliche Kurzbeschraibung in Form
elner atwa DIN A5 groBen Karte zu
erwéhnen, die alles wichtige in
Sglchpu nkt- ader Tabeleniorm eni-
halt.

Daoch nun zum Betrieh am CB4:
Der Star kann zwei Drucker amu-
ligran, zum einen IBM-Proprinter
bzw. den weitverbraitalen ESC-P-
Standard. Besonders |stzierer
machl den Drucker interassant, da
die meisten Programme flir den
C 64 hiermit arbeiten kinnen.

Unter Geos existieren Treiber fir
beide  Emulationen.  Allerdings

12 (3¥P

Hannesmann Tally MT 93
EDV=5chriic
NLO=Schriftr

Fatedruck

Haan

und raa=

Rursiwv

Textprobe MT 93

ter einmal ein Lapiop ins Haus
kommi.
Mannesmann Tally MT 93

Digser Printer (Bild 10) ist me-
chanisch identisch mit dem Canon
BJ 300

Das erste, womit dar Mannes-
mann Im Test auffiel, war das
Handbuch. Es enthélt keinen ain-
#igen Druckerbefahl, Erst durch
Nachfragen beim Hersteller arhial-
ten wir die Antwort, daé die Befehle
im englischen Handbuch enthal-
ten seign. Zwar schickls man uns
prompt die entsprechenden Tabel-
len zu, was allerdings der normale
Kunde in diesem Fall macht, bieitt
dahingestellt, So, wie es jetzt aus-
geliefert wird, Ist der Drucker aus-
schlieflich fOr Nur-&nwender ge-
elgnat, die keine selbstgeschrie-
benen  Programme verwenden
mdchten (oder kinnen).

Doch nun zum Drucker selbst:
Er ist gines der beiden Gerdts in
unsarem Tast, die auch Endlospa-
pier vararbaiten kiénnen. Durch
Funktionen wia Parken des Pa-
piers bei Verwendung von Einzel-
bidttern und den gut zuganglichen
Schubtrakior ist dies auch einfach
und problemios. Uberhaupt ist der
Drucker mechanisch tadellos: Der
Wechsal der Tintenkassetle ist sin-
fach, alle Bedienalemente sind gut
zuganglich, Und sogar an die rich-
tige Metzspannung (230 Volt) he-
ben die Hersteller gedacht,

Bel der Geschwindigkeit Ist der
MT 23 mit 150 Zeichen pro Sekun-
de in Schinschrift bzw. 300 Zel-
chen pro Sekunde im Schnell-
druck der Schneliste im Tast.

Dras Druckbild st gut, reicht aber
an den Deskjet und den Fujitsu
nicht ganz heran (Bild 11).

DerMT 93 arbeitet mit Geos zu-
sammen und kann, wenn man die
Tabelle mit den Druckerbafohlan
besitzt, auch an andere C-64-Pro-

mit izt der Anschluf an den CE4
problemlas und auch andere Com-
puter (PC, Amiga ete.) kiinnen mit
diesem Printer arbeilen,

Der zweite Pluspunkl ist der
giinstige Preis, der deutlich unter
denen der anderen Gerdte liegl.

Mieht unterschlagen méchian
wir, daf auch Commodore an ein
neuss 230-Violt-Metzleil gedacht
hat,

Highscreen IP 160

Ganz nau auf dam Markt ist die-
ses kompakie Gerat (Bild 14), das
gegeniber dem Deskjet nur stwa
s der Standflache beansprucht.
Dennoch ist def IP 160 voll Desgk-
[et-kompatibel,

Dig Druckoualitat Ist im Text-
druck sehr gut, bei Grafiken hinge-
gen hat er Probleme: Wenn Fla-
chen mit hohem Deckungsgrad
gedruckt werden (viel Tinte), wird
das Papier so feucht; da es sich
etwaz wellt und dabei |eicht den
Druckkop! berlhrt. Dadurch ver-
schmiert dig Tinte und es eniste-

Commodore MPS 12701 verbesserungswiirdig

gramme angepaBt werden (Star-
laxter usw.}.

Damit ist der Mannesmann Tally
ain exzellantes Gerdl, das aber
auch einen entsprechenden Preis
hat. Wenn Sie allerdings sehr viel
drucken missen, machtsich diesa
Anschatfung schnall bezahli.
Commodore MPS 1270

Der Commedara (Biid 12) Ist der
billigste z. Zt. erhiltliche Tinten-
strahldrucker und auch das hal
seinen Prais; Beim Druckbild muf
man MNadeldruckern in dar glei-
chan Praislage wesentlich bessers
Ergebnissa bascheinigen (Bild 13).

Der Eipzelplatteinzug besteht
darn, dad der Banutzer von vorn
durch eine Klappe ain Blatt soweil
mit der flachen Hand vorschiaben
mul, bis das Papier an der Trans-
poriwalze anliegt. Anschllefand
ist die Andruckrolle zurickzuklap-
pen. Da die Papierflhrung nicht
allzu genau ist, gelingt &s nur sel-
ten, das Blall gerade einzuspan-
nen. Dies flhrt dazu, dad man spd-
testens nach einigen Seiten auf
Endlospapier wechselt.

Doch das Gerdt hat auch seine
Vorteile: Als einziges besitzi es
sownhl gine Cantronics-, als auch
eine Commadors-Schnittstelle. Da-

Commodore MPS {1278

HMLO-Schrift

Fettdruck

LI

iy

MFS 12701 kaum zu glauben,
aber tatsachlich die Text-
probe eines Tintenstrahlers

han hédliche Streifen (Blld 15). Da
der Abstand zwischen Druckkopf
und Pagier nicht verdndert werden
kann, |aBt sich digser Fehler nicht
beheben.

Gut gelost ist das lastige Pro-
blem mit den Druckereinstellun-
gen. Bei den meisten Herstellern
werden hierzu DIP-Schalter ver-
wendet. Beim IP 160 hingegen sit-
zen an der oberen Gerdtekante
Kunststoffechieber, die auch ohne
Wearkzeuge bettigt warden kon-
nen. Ja nach Stellung ragen diese

Ausgaba A/MéErz 1922
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Schieber dann in dan Druckkopf-
Raum herein. Beim Einschallan
des Gerats fahr der Kopf inmal
hin und her und tastet mit einer
Lichtschranke die Stellung dieser
Schieber ab, Da das Ganza kon-
taktlos funktionierl, ergeban sich
keine VerschleiBprobleme mit hau-
fig betdtigten Schaltern an unzu-
aanglichen Stellan.

Als Zelchensitze stehen die Ob-
lighen drai Courier, Timas und Go-
thic zur Verfigung. Durch Cartrid-
ges kinnen auch zahireiche ande-
re Fonts benutzt werden, Ebensg
sind IBM- und Epson-Emulations-
kassetten lieferbar

Dar Druckkopf mit 50 Disen
kann mit einer Aufldsung von 300
dpi drucken und schafft in Schén-
schrift 80 Zeichen pro Sekunde,
bei Draft das Doppelte, Wie bai al-
len  Deskjel-kompatiblan  kann
auch der Highscreen normal und
um 20 Grad gedreht drucken.

[er |P vararbeltat nur Einzelblat-
ter, besitzt aber keinen automati-
schen Einzug. Man muf jedes
Blatt einzaln einlegen und mit der
Formfead-Taste einziehen lasssan.
Dabei gibt es keing Schwlerighei-
ten, schief eingezogens Bidttar
sind sehr seltan.

Alles in allem ist dieser Drucker
vor allem dann interessant, weann
man fir wenig Geld sin sehr gutes
Schriftbild bravcht und auf Kom-
fort beim Papiersinlegen und Gra-
fikdruck weitgehend wverzichten
kann. Aufterdem ist er durch den
geringen Platzbedarf immer dann
geeignet, wenn es eng auf dem
Schreibfisch zugeht.

Fazit

Mit Ausnahme des Commadore
haben alle getesteten Tintenstrahl-
drucker @in gutes bis sehr gutes
Schriftbild. Grogere Unterschiede
gibt s beim Druck von C84-Grafi-
ken, bel der Ausstattung (Einzel-
blatleinzug) und dem Preis.

Wer ohne den Komfort sines aw-
tomatischen Einzugs leben kann,
der ist mit den preiswaran Star-
und Highscreen-Druckam gut be-
dient. Andernfalls ist der Fujitsu
besonders zu ampiahlen,

Wem es hauptsdchlich auf Tem-
po ankommt, der sollte zum Man-
nesmann Tally greifen, auch wenn
ar die grifers Geschwindigkeit

Desian

Bei Gralik hat der IP 160
Probleme

etwas teurer bezahlen muf. Soll-
ten Sie auf den Druck von Grafiken
verzichten kénnen oder die ent-
sprachendan Programme  selbst
schreiben und ansonsten nur Tex-
te und Listings drucken, dann kin-
nen Sie ahne weiteres zum Hew-
lett-Packard greifen. Insbeson-
dere, wenn es um sehr guls
Schriftqualitét geht.

Moell ‘Deskiet500 | Breezs 200 SJa8 MT 83 MPS 1270 P 160
Hersteller Hewiatt-Packard Fujitsu Star Manneasmann Tally Commodora Highscrean
Preis (Mark} L] 1300 S0 1930 feizli] 709
Auflosung (dpi) a0l 300 300 200 198 300
Papiar Ad Al Ad Ad, Endlos Ad, Endlos A4
Parkfunklion nain rgin TN 2 nesn n&in
Emulation Epaon Deskjet, Epson 1BM, ESC-F B8, Epson CEM, [BM, Epson | Deskjet, Epson
Geschwindigkell

{Zeichen pro Sekunde)

Sehénschlt 120 120 100 150 28 | 80

Diaft 240 2411 w00 300 180 16
Schnittstellen paralial, seriell paralled paialiel parallel paaltal, CEM parallel
Pullerspeicher (KByte) 16 i 28 a 07 8
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Grundlagen

von Heinz Behling

aben Sie einem Tinfensgir

ler schon einmal bei der

beit zugeschawt? In gerin-
gem Abstand gleitet der Druckkopf
Gber die Walze und hinterl48t Zai-
chen und Bilder, ohne das Papler
ZU berlihran,

Wie die meisten heute ainge-
selzten Drucker gehdren auch dia
Tintenstrahler zu  den Matrix-
druckern, d. h., sie setzen alles aus
ginzelnen ragelmasig angeordne-
ten Punklen zusammen, Auch die
weit verbreitelen  Madeldrucker
verwsnden dies Prinzip, was man
bei VergréBery ng eines Ausdrucks
auch ganz deutiich sieht, Diese Art
Crucker verwendet diinne Stahl-
slifte (Nadeln), um ein Farbband
gegen das Papler zu drilcken und
S0 einen schwarzen jocder auch far
bigen) Punkt zu hinterlaszen, Da
diese Slifts ays Slabilitalzgrinden
Jedoch nicht beliebig diinn herge-
slellt werden kénnan, ist die maxi-
male Aulldsung dieser Gerite, gl-
so0 die Anzahl maglicher Punkie
pra Zoll (dpl), bearenzt.

Eine wesentlich bessere Aufla-
sung errelcht man, wenn man di-
rekt winzige Farbtrépfchen auf das
Fapierbringt, da deren Durchmes.
ser bedeutend geringer ist, Genay
diesen Weg gehen die Tintenstrah.
ler (engl. bubble jat),

Im Druckkopf befinden sich viale
klgine Diizen Ubereinander, aus
denen genau dann, wenn auf dem
Papier ein Punkt erschainen soll,
2in Farbiropfen gespritzt wird,
Dies geschieht mit hoher Ge-
schwindigkeit, so dafi das wanige
Millimeter darunter liegends Pa-
pier zielslcher an der gewlnschien
Stelle gatroffen wird. Dieses saugt
die diin nfllissige Farbe auf, die in-
nerhall kurzer Zeit trocknet, Klingt
ganz einfach, nicht wahr?

Doch in Wahrhalt stecki in die-
sen Gerdlen eine Menge High-
Tech: Insbesandere der Mechanis-
mus, der den zum Farbspritzen na-
tigen Druck Breaugt, hat es in sich,
SchlieBlich stehen fir jeden zu

-

guter Qualitat bringt ein Tinten-

strahldrucker die Farbe aufs Papier. Aber wie funktioniert

das genau?

druckenden Punkt nur Seku reden-
bruchteile (ca Vg 8) zur Varfi-
gung.

Hierbei gibt e im wesantlichen
zwel Prinzipien, die heuta gréBlen-
teils angewsndet werden: Dampf-
blasen und Druckwsllen,

Bei der ersten Methode sitzt in
[eder der zu den sinzelnen Dissn
flihrenden Tintenleitungen  =in
kleines Heizelamen, das von der
Druckerslektranik mit Strom ver-
sorgt wird. Da der Durchmesser
des Rihrchens sehy gering ist und

Das D&mplhilsenprhzlp:

die Tinle elnen niedrigen Siade-
punkt besitzt, kann dieses Heizela-
ment in kirzester Zeit die Tinte
ZUm Sieden bringen, Damil ent
steht eine Dampfblase, dis Wwegean
ihres grofien Volumens am Ende
des Rahrchens (der Diise) sinen
Tropfen herausspritzt (Bild 1 B}.
AnschliieBend untarbricht die Elek-
tronik den Heizstrom, die Dampt-
blase kiihlt ab und kondensizrt
wieder. Dadurch entsteht nun sin
Unterdruck, der aus dem ange-
schlossenen Vorratshehalter neua

A) Die kalten Heizelemente in der mit Farbe gefiillten

Diisenleitung

B) Durch Anlegen einer Spannung erhitzen sich die
Heizelemente und es entsteht eine Dampfblase, Dadurch
wird an der Dise ein Tropfen herausgeschleudert.

C) Beim Abkihlen wird neue Tinte nachgesaugt

So arbeitet sin Tintenstrahler mit Piezo-Elementen:

<

4) Die Piezo-Elemente vor dem Drucken in Ruhestellung
B) Die Verformung der Elemente durch die angelegte

Spannung verringert den Leitun
der Diise einen Tropfen heraus

gsquerschnitt und treibt an

C) Nach Abschalten des Stroms flieBt neue Tinte nach

Tinte nachsaugt. Jetzt kann das
Spiel fir den nachsten Punkt von
vorn baginnen.

Das zweile Prinzip (Druckwel.
len) arbeitel mit Piezo-Ele menten.
Dies sind kleine Kristalle, die sich
bel Anlegan einer Spannung me-
chaniseh verformen. Sia befinden
sich ebentalls in der Ti ntenleitung
Zur Dise. Wenn nun eine Span-
nung, die ebenfalls von  der
Druckerelektronik gesteuert wird,
anliegt, verengen diese den Quer-
schnitt der Leitung (Bild 2 B). Da-
mit erhdhen sie den Druck schlag-
arlig, was wiedarum an der Diisa
ginen  Tropfan herausschisBen
laBt. Wann die Spannung abge-
schaltet wird, wird entsprechend
wieder Tinle aus dem Worratsbe-
hélter angesaugt, und es baginnt
wan vorm,

Doch bel dieser Technik Qibt es
einiges zu beachter: Zungchst
dirfen die Diizen am Cruckkopf
auf keinen Fall durch elngetrock-
nete Tinte verstopft werdan, Um
dies zu verhindern, sind in den
Druckern recht aufwendige Me-
chaniken installiert, die be fdnge-
rem Stillstand deg Gerats eine Ab-
deckung vor die Ofiny ngen legen.
Meist zind diese Mechanismen
auch noch mit einem kleinen Filz-
tupfer versehan, der vor Druck die
Disen reinigt. Damit kann evan-
tuall susgelaufens Tinte nicht das
Papier verschmiaren, Diszer i
sdtzliche Aufwand macht sieh na-
tiirlich im Preiz sines Tintenstraht-
druckers bemerkbar,

Das zwelte Froblem Ist die Pa.
pierqualitat, Istdas Papier zu saug-
fahig oder der Faserantsil zu hoch,
entstehen Laschpapiereffokte (sia-
he Textprobe). Die Farbe wird vom
Papier dann in die Brails verteilt,
was unschéne fransige Rinder
entstehen 1481, In der Regel gilt: Jo
dlatter das Papier, um so hesser
das Druckergebnls, Hier hilft meist
nur das Austesten mehrerer Pa-
pigrsorten, um ein aptimales Er-
gabnis zu erreichen.

?@ABCDEF
AE®2£660

L

?@ABCDEF!
AE2ELGO

fa

u

Die Papiergualitdt wirkt sich entscheidend auf das Druckbild aus. Probieren lohnt sich.

Ausgabe 3/ 1000
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Hardware

von Peter Klein
und Arnd Wangler

ildschirm-Meisterwerke auf
Bain Foto zu bannen, war bis-

lang mit einigen Mihen var-
bunden: Blendendffnung, \er-
schlubzeit und anderes an der Ka-
mera ainzustellen, ist nicht jedar-
manns Sache. Wenn ez gar um
schnella Animationen geht, (st as
ohnehin aus. Das Resultal ist dann
nach tagelangem Entwickein oft
niedarschmetternd.

Der Mitsubishi CP50E-Video-

printer gldttet die Wogen: Einfach
an den Video-Parl des C84 und an

den Monitor anschliefen (das Bild
wird zum Monitor durchgeschlsift),
sehon funktioniert das =Ablichtens
per zweaifachem Knopidruck: Erst
Fraezen, dann Ausdrucken. Mehr
ist nicht zu tun. Das Ergebnis hat
man spatestens nach zwei Minu-
ten in der Hand. Schnelle Anima-
tionssequsanzan werden In dersel-
ban Klarheit und Brillanz gedruckt
wie Standbiidar,

Das Ger&t kann noch mehr:
Fartverfremdungen, Kontrastver-
stellungen und. Scharferagelung
ist nur noch eine Sachs von Se-

20 Z:¥gp

Auch Overlay-Folos sind kein Problem

Videoprinter sind teuer.

Falsch! Der Mitsubishi GPS0E kostet etwas iiber 4000
Mark und bietet dafiir ungeheuere Einsatzvielfalt. Endlich
ist es méglich, jedes beliebige Bild auszudrucken.

kunden. Zusitzlich lassen sich bis
zu 24 Einzalbilder aut einem Foto
werginen, das Bildschirmmotiv
spiegelverkehrt ausdrucken, Over-
lay-Fotos herstellen und per Knopt-
druck Kommentarzellen dirakt in
das Bild einfiligen. Dia Buchstaben
werden dabei per Cursor Up oder
Down auf der Fernbedienung an-
gewshlt und in das Bild gesetzt
Zusdtzlich verfliat der Printer dber
gin On-Screen-Display,

Besitzer  slner  Still-Video-
Kamera kiinnen endlich ihre foto-
grafiarten Kunstwerke nicht nur auf

Spiegelverkehrie Bilder

s i
g

i

Anschiudbuchsen fdr extarns
Garate sind in Halle und Fille vor-
handen: Super-VHS-, Video- und
HAGE-Analog-Aug- und -Eingédngs
lassan kaum noch Winsche offen.

Zum bequemen Bedienen aus
dem Sessel wird eine Fernbedie-
nung gleich mitgeliefert, auf der
die wichtigstan Fealures zusam-
meniaufen.

Der Videadrucker arbeitet nach
ainam speziellen Thermotransfar-
verfahren, das wverschleid- und
schmutzfrel arbeilet, Bildkasetten
gibt es mit 12 und 50 Bildarn, deran
Austausch kindereicht st und el-
wa zehn Sekunden dauert.

In unserem Test fanden wir au-
Ber winzigen Farbverauffehlern
nichts, was den Fotogenuld in i
gendsiner Weise triben kbnnte.
Einfache Bedienung, hervorra-
gande Ergebnisas, vials Variations-
und Baarbeitungsmaglichkeaitan,
die niedrigen Kosten eings Bildes
(etwa 1,70 Mark), die universellen
Einsatzmoglichkeiten  und  ein
Preis von 4400 Mark machen den
Mitsubishi-Videoprinter zu einem
empfehlenswerten Gerat.

LOGICAL

IDERA
THOFAS STCHOLL
L PROGEAR
¥ LEROCKHAIGE
LGHAPH
AHDEE
SOHD
RUDI STEFEBER
FHUDUCER
HHOLEEH (LT

ESCHEHR

FEia3] EY BATHEQW AETS
Perfekte Bildschirmfotos mit dem Mitsubishi

Der Videoprinter Mitsubishi-CPS0E

dam Bildschirm, sondern zusdtz-
lich auf Fotopapier bewundem
Aber auch Schnappschiisse aus
beliebigen Videofiimen sind kein
Problem.

Milsubishd Elactic GmioH
Brandanburgar Sir. 40
W-4030 Ratingen 1

Tal.: 0210204 850

Fa: 021024 B5-412
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Softwaretest

ger aufwendige Kopierschutzver-
fahren, versuchen die Hersteller
verstandlicharweise jegliches Ko-
pieren zu verhindern.

Rapid Copy kann Programme,
die nur durch absichtliche Fehler
auf den Spuren der Disketie ge-
schiltzt sind (alta Verfahren) kopia-
ren. Die Fehler erscheinen auch
auf der Kopie und damit sind diese
dann auch laufféhig.

Anders sieht es bei den neueren
Methoden aus. Diese kann Hapid
Copy nicht kopleren {z. B, Geos
und die meisten aktusllen Spiele).
Zwar erschainen alle Datsien auf
derneuen Diskette, laden und star-
ten kann man diese jedoch nicht.

Folgendss Problem kann sehr
argerlich sein: Rapid Copy merk
nicht, wenn kein Parallelkabel an-
geschlossen isl und stlrzt irgend-
wann ab, ohne dem Anwender
auch nur irgendeinen Hinweis zu
geben. Doch ist man gefabt darauf,
da in der einseitigen Anleitung auf
die Motwendigkeil dieser Verbin-
dung hingew|esen wird,

In nur 15 Sekunden soll dieses Programm eine komplette
Diskette kopieren kinnen. Ob Hochstapler oder Sensation,
zeigt dieser Test.

von Heinz Behling

ikt wa| Im Basic des C&4
existierean  leider
keine Funktionen

o
TEST) oo >

ganzer Disketten. Zwar ist s mig-
lich, Prograrmme, die am Basic-An-
fang beginnen, mit LOAD und SA-
VE von einer Disketta auf eine an-
dere zu Obertragen, aber bai ande-
ren Dateitypen versagt diese Me-
thode,

Aus diesem Grund greift man zu
Kopierprogrammen, mit dem sich
wesentlich sinfacher Sicherheits-
koplen herstellen lassen. Und na-
1irlich sollen diese Programme
schrnell sein. Die normale Ge-
schwindigkelt der Commodore-
Laufwerke reicht hier nicht aus,
denn niemand mbchte mehrers
Minuten warten, bis Computer und
Laufwerk ihre Arbeit beendst ha-

Rapid Copy, t.cnﬂ und einfach Disketten kopieren

bamn.
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...oder nach dieser Schaltung seibst liten
Untarm Strich ist Rapid Copy &in

Das Parallelkabel kiinnen Sie fertig kaufen...

Rapid Copy von Rex Datentach- Dennoch ist das Programm  Test ist die Frage nach der Kopier-

nik tritt mit dem Anspruch an, all
diese Forderungen zu erfillen. In
nur 15 Sekunden soll it. Hersteller
die Kopie giner Diskette farti seln.

Daf dies nicht ohne enlsprea-
chenden Aufwand funklioniar, ist
klar. Deshalb bendtigt man auch
ein Paralleikabel zwischen Floppy
und GB4, mit dem sich die Daten
gleich byteweise und nicht mehr
seriell Obertragen lassen. Aller-
dings gehort dies nicht zum Lisfer-
urnfang. dirfte jedoch bei vielen
Floppyusern ohnehin vorhanden
sein (Speadsr). Wer noch keines
besitzl, kann dies ebenfalls bei
Rex erhalten.

Das Programm selbst kann mit
ginem oder zwei Laufwerken arbal-
ten. Die sensationelle Zeil von 15
Sekunden wird aber nur mit zwel
Floppies erreicht, da sonst mehre-
re Diskettenwechsel nitig sind.

22 (F¥Ap

auch mit nureinem Laufweark noch
als sehr schnell zu bezeichnen, j&
mach Tempo des Diskjockeys
braucht man weniger als eine Mi-
nute,

Dag zwaite Kriterium in unseram

fahigkeit kommerzigller (und damit
oft kopiergeschitztar) Software.
Da diese Disketten in der Regel
teuer sind, empfiehlt es sich drin-
gend, Sicherheitskopien anzufertl-
gen. Dech durch mehr odar weni-

niltzliches und einfach zu badie-
nendes Kopierprogramm, das sich
durch hohe Geschwindigkeit aus-
zelchnet. Fir nur 12,90 Mark erhaht
man sine Menge Leislung, auch
weann man noch &in Kabel braucht,

64’ er-Wertung: Rapid Copy

- -

Kurz und biindig
Rapid Copy ist ein Koplerpro-
gramm fir gin oder zwal Lauk
warke 1541, die mit Parallelka-
beln ausgerlstet ein massan.
Eskapiart mit neher Gaschwin-
digkeil (15 5 mit zwei Laufwer-
ken), Ubertragt dabei auch alle
vorhandenan Diskettentehler

Neuare Kopierschutzverfan-
ren bareiten Schwierigkeiten.

Positiv

- gohnsll

- preiswert

- elinfache Badienung

- gin noar swai Laufwerke

Neguativ
- Schwierigkeiten mit Kopier-
schulz.
- Kabel nicht Im Lisferumfang

Widitige Daten
Produkt: Rapid Copy
Vertrieb: Data 2000, Sirese-
mannsirafe 14, 5800 Hagen 1
Preis: 1220 Mark

Ausgahe 3/Mare 1992
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Test: Geos-Software

von Heinz Behling

'w: Obwohl  Geowrite
| berelts mit vielen
TEST Funklionen ausge-

stattet ist, die das

Editieran und For-
matieren von Texten ainfach ma-
chen, vermiBle man bisher immer
noch die korrekta Moglichkeit der
Trennung. Bei der Eingabe flhrt
Geowrite nur ginen automatischen
Wartumbruch aus, spéteras Einfl-
gen van Trennungen ist nicht mahr
miglich, es sei denn, man macht
dies mihsam von Hand.

Richtig hilireich wére diese
Funktlon jedoch nur, wenn sleweit-
gehend automatisch abliafe, d. h.,
wenn sie den Text nach maglichen
Trennkandidaten absucht, diese
anzeigl und mdglichst auch gleich
einen sinnvollen Trennvorschiag
macht. Dal hierbei infolge der
Komplexital der deutschen Spra-
che nicht alle Feinhellen berdck-
sichtigt werden kénnen, ist uns
klar. Schiigflich schaffen dies
eelbst Luxuspragramme auf gri-
Beran Computern nicht immer.

Doch jetzt zum Silbentrenner:
Eswird in zwei Versionen geliefert,
eine flr Geowrile 64, dic andere flr
Geowrite 128, AuBer in der Bild-
schirmaufldsung  unterscheiden
sich beide nicht.

Beides sind eigenstindig lautfa-
hige Applikationsn, die durch Dop-
pelklick gestartet werden. Im An-
schiufl daran zeigt eine Auswahl-
hox die auf dem aktuellen Lauf-
werk vorhandenen Geowrite-Texls
an. Analog zu Geowrite kann man
die zu bearbeilende Dater per
Mausklick wihlan und Sffnen oder
das Laufwerk wechseln.

Danach erscheint zunachst ein
learor Bildschirm. Aus der Mend-
zeile am oberen Bildrand lassen
sich eing Anzahl wichtiger Funktio-
nen auswihien, Der Punkt =Optio-
nen« erlaubt die Einstellung der
Bildschirm- und Wortparameter
(Bild 2} sowie der erlaubten Satz-
und Trennzeichen. Daneben kann
man Vorgabewerte wahlen und dis
Einstellungan auf Disketts spei-
chern. Erfreulicherweise  sind
auch Tastaturkiirzel erlaubt, so dab
man sich nach kurzer Zeit nicht
mehr Ober die Menls zur ge-
winschten Funktion durchkamgp-
fen muB.

I Meni »Datel= stehen wia ge-
wohnt dia Punkie SchlieBen, Ver-
lassen und Trennung beginnen zur
Verfigung. Mach Start der Tren-
nung durchsucht Silbantrenner
die vorher erdffnete Datei nach
Wiirter, die nicht mehr ganz in die

Ausgabe AMdrz 1992

Trennhel-fer

Der »Silbentrenner« soll die Fahigkeiten von »Geovrile«
um Trennfunktionen erweitern. Lesen Sie, was es kann.

Zu trennende Warter kén-
nen leicht editiert werden

vorhergehende Zeile passsn. Dia
Warte fir Zellenanfang und -ende,
Einriickung, verwendsten Zsl-
chensatz und -hihe werden dabei
im unteren Bildbarsich angezeigh
Wird ein Wort gefunden, zeigt das
Programm dias in einsm Fenster
anund man kann es edilieren, um-
brechen oder sich einen Trennyvar-
schlag geben lassen (Bild 1).

Dabei [afAt sich vieles indi-
viduell anpassen

Lelder ist digser haufig nicht
sinnvoll, da  nleht nach  den
Sprachregaln verfahren, sondam
nur dis Anzahl der unterzubringen-
den Buchstaben berilcksichtigt
wird. Dies fihrt dann manchmal Zu
recht erhelternden Ergebnissen.
Dia aber dlgses Programm nur als
Trennhilfe angeboten wird, kann
man damit Ieben. Es besteht ja bel
jedem Vorschlag die Moglichkeit,

eler-Tesz Slbantroebher

Dies ist der Testtewt, mit dem wir die Fihigkeiten
des Trennprogramms Uberprifen. Es ist klar, doB
diese Software nicht siimtliche Regeln der
deutschen Sprache beherrschen kann, doch
arwarten wir, doB es zumindast die =u trennenden
Ldorte Findet und dobei keinen Unsinn mocht.
liinschenswert wiire auch, wenn wenigstens die

Ader=Test SHbanlfeEmar

Dies Ist der Testtewt, mit dem Wi die Fibigkeiten
des Trennprogeamns iberpriifen. Es ist klor, dafl
diese Software nicht simtliche Reqaln der deutse-
‘hen Sprocha beherschan kann, doch eruniten
e, doff es zurnindest die zu trennendan ldorte
findet und dabel keiner Unsinn macht, Wilnseherns-
Wit wiire aueh, wenn wenigstens die einfochsien

Ainr=Tock SEhanirenmas

Dies ist der Testtext. mit dem wir die Fdhigkeiten
des Trennprogramms Uberpriifen. Es ist klar, dap
diese Software picht stimtliche Regein der deut—
schen Sprache beherrschen kann, doch aruarten
wir, daB es zumindest die zu trennenden Llorta fin-
det und dabei keinen Unsinn mocht. kiinschenswert

Der Text: vorher und nachher

das Wart zu editieren, Dies ist sehr
komfortabel, es gendgt, mit dem
Mauszeiger auf die gewlnschie
Trennstelle zu klicken. Dann setzt
das Programm automatisch den
Trennstrich an disse Stelle. So hat
man sehr schnell den gesamten
Text bearbeaitet.

Eins fist hierbel jedoch sehr
wichtig: Belm Trennen mul dem
Programm der Zeichensatz zur
Verflgung stehen, mit dem der
Text geschrieben wurde. Sons!
kann der Silbentranner nicht die
korrekie Zeilenldngs berechnen,
da s sich um Proportionalschrift
mit unterschiedlicher Zailanbraile
handalt. Das Ergebnis waren dann
Trannungen mitten in einer Zaile.

AuBerdem sollten Sie den zu be-
arbeitenden Text vorher unbeding!
kopiaren, da der Silbantrenner kei-
ne neus Datei anlegt, sondem die
urspriingliche  vaerandert, also
{ibarschreibt, Damit J&Bt sich Dis-
kettenplatz sparen. Dabai kim-
mert sich der Trenner leider nicht
darum, ob dis Textdatei schraibge-
schitzt ist ader nicht, selbst eine
sonst lbliche Warnung (Datei
schreibgeschitzt, ignoriaren - Ab-
bruch?) wird nicht ausgegeben.
Dies stellt jedoch nur einen Schiin-
heitsfehler dar.

Wenn man Jadoch den Text an-
ders formatieren mdchle (Zaeilen-
breite, Zeichensatz o. &), dann
mufl man dig worganommenan
Trennungen wohl oder dbel ma-
nuell entiarmen, wenn das Original
nicht mehr existien.

Als Fazit bleibt: Das Programm
Silbentrenner ist grundsatzlich ein
sehr brauchbares Hilfsmittel, mit
dem Geowrite endlich um dig lang
vermifte Trennfunktion erganzi
wird. Es ist einfach zu bedienen
und arbeitel schnell, AuBerdem
|&6t es sich in vielen Punktan anin-
dividuelle Bedorfnisse anpassen
und nicht zuletzt — kostet es nicht
viel,

64'er-Wertung: Geos-Silhentrenner

Kurz und biindig

Silbentrenner st gine Trann-
hilfe fir Geowrile-Texte. Die
Bedienungist einfach und sehr
komfortabel.  Bechischreibra-
geln werden bei den Trennyvor-
sehidgen nicht beachiet.

Positiv

— schnall

- preiswert

—einfache Bedisnung
- karmiortabel

Negativ
— Trenmvorachlage nicht nach
Rechischreibregeln

Wichtige Duten

Produkt: Silbeniranner
Vertrieb: Wolfgang Pannes,
Annastrafie 23,

4000 Disseldorf

Preis: 14,80 Mark X
Testkonfiguration: C&4,
C128, Geos B4, Geos 128,
Geowrite 64, Geowrite 128

F¥gp 25



Das 250.000,- DM- Marki&Iechnik -
Gewinnen Sie mit die

__ Das Cabrio mit dem franzosischem
: Flair: Peugeot 205 CJ!

Schon jetzt fast ein
Klassiker: Der 205 CJ mit 60 PS
gestylt vom Stardesigner

Sergio Pininfarina. Offen fiir die
schonsten Sommerstunden.

Stadt der USA:
New York!
Eine Reise fur 2 Personen im
Wert von 10.000,- DM winkt
dem zwerten Gewinner.

| Woche New York, die
Metropole der Superlative!
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-Gewinnspiel auf der CeBIT!

Schade! Da hat wohl schon
jemand seine Gewinnchancen
fiir das grofile Markr & Technik-
Gewinnspiel genurzt und jetzt
sind Sie kartenlos? Das ist kein
Problem. Besuchen Sie uns
doch auf der CeBIT! Dort kan-
nen Sie ehenfalls bis zum

18. 03. 92 am Gewinnspiel teil-
nehmen! Die 4. - 150, Preise
werden taglich auf der CeBIT
am Messestand gezogen. Die
Hauptzichung der 1. - 3.
Gewinne erfolgt am 18. 03. 92.
Samtliche Gewinner des Preis-
ausschreibens werden schrfe-
lich benachrichtigt.
Ausgeschlossen von der Teil-
nahme sind alle Mitarbeirer der

Markt & Technik Verlag AG % - % %@
und deren Angehirige. @' @

Alles, was Sie wollen:
Laserdrucker, PCs,
Laptops, hochwertige
Marken-Software, hoch-
auflosende Grafikkarten.

lhr Begriiflungs-Geschenk! Als Danke-
schin fiir lhren CeBIT-Besuch erwartet

u u f d e r c e B I T. Sie eine tolle Uberraschung...
—————————|
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7 - Nur das Beste fiir unterwegs:
ii 386er — Laptop von COMPAQ!

Das Spitzenprodukt von COMPAQ: Der 386er —
Laptop LTE 386s 20 im Wert von ca. 8000,- DM!

Lomria

.

@, Ubrigens: Sie finden COMPAQ in Halle 7,
Sgme Stand DO6/EII.
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Einmal im Jahr geht es im
Einzelhandel rund: Tausen-
de von Mitarbeitern qualen
sich durch riesige Waren-
stapel um die fallige Inven-
tur wieder einmal hinter sich
zu bringen. Die Zeiten, da
der Datenwust mit Papier
und Bleistift ausgewertet
wurde, sind mit »Inventur
1.0« jetzt allerdings passe.

von Peter Kiein

Eine komiforiable
und ainfach zu be-
dignende Inventur-

I'w" —
TES'| verwaltung ohne
G ~ grofien Kostenauf-

wand istder Traum jedes Gewearbe-
treibenden. Mit dem C64 und der
Inventur-1.0-Software geht jetzt ein
lang geheqter Wunsch in Erfil-
lung. Kostenaufwand fir das Kom-
plettset bestehend aus G4, Flop-
py 1541, Monitor und Drucker inkl.
Software nur etwa 1500 Mark. Billi-
ger geht's nicht mehr. Wenn man
bedankt, dag eine Inventur wvon
einem Dienstleistungsuntarneh-
men mit bareits 800 bis 700 Mark
pro Jahr und Inventur den Errag
schmdler, ist diese Investition be-
reits im dritten Einsatzjahr getiigl.

fmeentur 1.0 verwallet bis zu
zehn  Mehrwertsteuersaize, 300
Warengruppen mil Steuerkennzif-
fer und Bezelchnung, 10000 Posi-
tionen auf 600 Seiten mit je 30 Po-
sitionen und beherrscht Aufschla-
ge und Prozentspannean vom Ver-
kaufspreis (funistellig inkl. 2 Nach-
kommastellen).

Die Auswertung erfolgt am Bild-
schirm und Drucker aufsleigend
und soriert nach Warengruppen,
Seiten, Positionen, Mengs, Ein-
zalprais, Gesamtwerl der vollstan-
dig ausgewertalen Warangruppan,
Anzahl der Positionen einer Wa-
rengruppe sowie der Summe aller
Warengruppen-Gesamiwerts,

Fir das Ergabnis warden Menr-
wertsteusr,  Verkaufspreis, Auf-
schldge, Einkaufswerte und Be-
zeichnung der Warengruppe er-
mittelt und ausgedruckt. Dia ein-
gebaute Druckeranpassung  er-
méglicht, das Programm mit den
unterschiedlichsten Matriznadiern
zu betreiben.

Alleskénner

Dig Funktionen, die das Pro-
gramm bietet, auf sinen Blick:

Stammdaten: Hier [aBt sich das
Datum des Inventurstichiags und
dig eigene Adresse angeben, die
in allen Drucklisten mit ausgege-
ben wird,

Steuerschlissel: Da  Waren
nicht immer derselben Mehrwert-

28 F¥Hp

Inventurgenie

steuer unterliegen, kinnen In dig-
gam Madul bis zu zehn Mehrwert-
steuerschiissel angegeben wer-
den. Man mui sie nur einmal ein-
geben, und kannsie dann bei jeder
Inventur von neuam nutzen. Bei
eventueller Anderung der Steuer-
sdtze I8Bt sich die Tabella anpas-
S8,

Warengruppenschlissel: Die-
sar Menlpunkt [461 die Eintsilung
in bis 2u 300 Warengruppen zu.
Auah diase Taballe wird nur ginmal
aufgebaut, und kann dann balieblg
wiederverwendat oder geander
wardan.

Inventur Dateneingabe: Das
Herzstick des Programms dient
Zur Erfassung der Inventurdaten.
Digse werden seitenwsiss 2u o 30
Positionsn bestehend aus Waran-
gruppennummer, Menge und Ein-
zelpreis gegliedert. Maximal sind
G00 Seiten und damit 18000 Posi-
tionen moglich.

Inventur Auswertung: Das Fro-
gramm wertet die singegebanen
Daten aus und bildet eine Zusam-
menfassung.

Inventur Prozente: Hier kinnen
Aufschidge und Spannen bis zu
300 Prozent eingegeben werden.

INVENTLR

m-wjl Frogrammoerteiler ||

Inv. Ergebnisse

Eteuerschluessel

Drucherparaneter

HGr-Schiuessel

Heue Datendishk

WGr-Schi. Druck

Inu. Dateneingabe

Inv. Auswertung

Programm beenden

Inv. Prozente

Datum neu stellen

Inventur 1.8 <(C)

1884 H. Jappszen

Alles was der Kaufmann braucht, bietet ~Inventur 1.0«

Inventur  Ergebnisse: Dieser
Punkt schlieft die Inventur ab, in-
dem alle eingegebenen Daten zu-
sammengefabl, aufbereitet und
ausgaedruckt werden,

Die Moglichkeit neue Datendis-
ketten anzulegen, die eingebaute
Kopierfunktion fir die Masterdisk
und die perfekte Benutzerfiihrung
runden das positive Gesamitbild
ab. Zusétzlich kann die Drucker-
Routine modifiziert werden, um
mitdiversen Printern zum Erfolg zu
kommen.

Diese teure, aber ausgersifte
Software macht sich auf ldngere
Sleht In jedam Fall bazahlt. Wer
sich von der Leistungsfahighkeit
des Softwarepakels (berzeugen
lassan will, erhdlt fir 30 Mark eing
Demoversion, sowie das ausfihrli-
che Handbuch. Bel einem spite-
ren Kaul werden die 30 Mark auf
den Kaufpreis angerechnet.

Druckerparameter sinstellen

64'er-Wertung: Invenfur 1.0

Kurz und biindig

Inventur 7.0 ist eine Software
ohne Kinderkrankheiten zur
Qrgenisation, Erfassung und
Ausweartung dear [@hrlich il
gen Inventur. Alle Artikel kon-
nen einzeln erfafl, in Daten-
gruppen gegliedert und wigder
bis zu ihrem Ursprung auf-
gesplittet werden. Funktions-
vielfalt und hepvorregende Be-
nutzerflhrung. zaichnen es
LS.

MNachteile sind allenfalls die
hohen Ladezeiten wund der
Preiz digses Softwarepakets.
Anzumerken igl, daB keine
sechies griikalbazogaens lnven-
tur méglich ist, sendem nur die
Einzelerfassung aller Arikel
bei gleichzeitiger Zusammen-
fassung der Datan.

Positiv

- hervorragende BenutzedGhiung
= Eingabesicherungen

- — tibersichilich und einfach zu

bedisnen

- samtliche wichiigen Features
enthalten :

- Druckeranpassung

- alle Disk- oder Drucker-Errors
werden abgefangan

- universell einsetzbar

- ausfihrliches Handbuch

- kurze Etnarb-altung&zert

Negativ

- ohne Hardware-Spesder grofe
Ladezeilen

- keine wechtes, artikelbezogens
Inventun, sondern Elnzelerfzs-
sung aller Artikel bl glaichzak
tiger Zusammentassung der
Daten

~ teler

Wicdhiige Dafen
Produkt: Inventursoftware
Verslon 1.0
Testkonfiguration: 1280,
C64, Floppy 1571, Floppy
1541, Dalphin Dos 3.0 (G128),
Dolphin Dos 30 (C64),
Drucker Star NL-1O
Preis: 308 Mark zuzdglich
Machnahmegebihren. Eing
Demoversion inki. Anwender-
handbuch kostet 30 Mark und
wird beim avil. Kauf der Soft-
ware angerechnet.
Bezugsguellie:

Helmut Jappsen
Postfach 101221
D-4630 Bochum 1
Tel: 0234/4344£45
Bty ; 234434445
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Assembler-Programmierer haben es immer leichier: Per
Tastendruck im Quelltext herumspringen, Pull-down-
Meniis und Joystick- bzw. Maussteuerung sind heute
schon fast an der Tagesordnung. All das bietet unser
Programm des Monais: der VIS-Assembler V5.0.

von Maxim Szenessy

?ﬁ!“ '.‘Ilg‘,_' B enn Sie zu den elitdren Programmisrern gehoren, die

L1 Begriffe wie »Phase-Error« oder «Unknown Pseudo-

W W Opcodex rilckwérts im Schlaf erkléren kdnnen und erst
nach dem dritten System-Crash allmahlich erwdgen die Anlei-
tung zwischen Chipstiten und Cola-Dosen hervorzukramen,
dann ist fir Sie sicherlich nur die Kurzreferenz am Ende des
Artikels interessant,

Fiir alle anderen geht's jetzt in die vollen.

Der Quelitext setzt sich aus den bekannten Elementen zusam-
men: Kommentarzeilen. Leerzeilen, Labelzeilen, Steuerzeilen
(Pseudo-Opcaodes) und Mnemonic-Zeilen.

Die Kemmentarzeilen leiten Sie wie gewohnt mit einem Semi-
kelon ein, mit Leerzeilen (mit <ENTER:=) trennen Sie den
Source-Code, machen ihn Gbersichtlicher und strukiurieren ihn.

Labelzeilen miissen mit dem Mamen der Sprungmarke einge-
leitet und mit einem Doppelpunkt abgeschlossen werden.

Die Steuerzeilen dienen fiir spezielle Anweisungen an den As-
semblér Sie beginnen immer mit einem =£«, dem ein Pseudo-
Opecode folgen muB (siehe Tabelle »Die Pseudo-Opcodas des
VIS-Ass«)

Dier MIS-Ass erkennt das Hexadezimal- {mit »$«), das Bindr- (mit
»Ae), und das Dezimalsystem (ohne Prdfix) an und verarbeitet
Terme in den Grundrechenarten (s++, s—=, »+« und »/+). Beispiel:
LAEEL: STL F0400+520-2000001013

Zusdtzlich versteht er die aufgefihrien lllegalen Opcodes
(sighe Tabelle =Die programmierbaren lllegalen Opcodess). Da
die Wirkung dieser Codes allerdings vom Prozessortyp abhangt,
ist deren Einsatz nicht unbedingt zu empfehlen.

Die High- und Low-Byle-Kennung wird wie gewohnt mit einem
= a bzw »a o gingeleitet, Baispiel:

L A =0TART S L0W=0yte des Labels = =START = <<
ST F0ELS
LOR # = 3TART HIGH-Byte des labels > =>START< <
SlA 20318
START: NOF
JME SEAZL

Maxim Szenessy wurde am
371972 geboren. Er besucht
die 13, Stufe des Gymnasiums,
das-ervoraussichtlich 1992 mit
Abitur abschliefen wird. Seine
Hebbys sind natdrich Pro-
grammigren, Sport und Schrei-
ben. Derzeit arbeitet er gerade
aneinem Reassembler fir den
Vis-Ass V50

fumn der Vis-Assembler V5.0

— bildschirmorientierter Full-Screen-Editor

- 48 Kgyte Sourcecode-RAM

- Assemblierung illegaler Opcodes

- Joystick- und Tastatursteuerung

- Variabler Sourcecode-RAM-Starl

- Sourcecode frei verschiebbar

- Symbolauswertung (Bildschirm/Drucker)

- Blockfunktionen (Mark, Delete, Copy, Write, Load, Print
LsW.)

- Giga-Ass-Sourcecode ladbar

- Makroverarbeitung

- hexadezimale, bindre und dezimale Verarbeitung von Werten
- Window-Funktiongan

- viele, méchtige Pseudo-Opcodes

- Memory-Slatus

- Rebuild-Funktion

—variabler Tab-Stop

Ausgabe 3iharz 1992




Der Editor

Der Editor des VIS-Ass ist bildschirmorientiert, d.h., Sie miis-
sen keing Zeilennummern mehr eintippen, sondern nur die Opco-
des. Der Rest geschisht automatisch: Wenn Sie die Zeile mit
=ENTER > oder den Cursor-Tasten verlassen, formatiert der
Assembler die Mnemonic-Zeile und legt sie im Speicher ab. Mit
den Cursor-Tasten scrollen Sie im Source-Code nach oben und
unten. Bel ldngeren Programmen bietel sich die Fast-Scroll-
Funktion an, die mil der Commodore-Taste aktiviert wird. Steht
der Cursor am Anfang einer Zeile, geniigt ein Druck auf
< SPACE = und Sie befinden sich am Mnemonic-Tabulator {diese
Funktion ist durch die automatische Formatierung kein UG ).
Durch Druck auf den Feuerknopf wird der Cursor immer an die
Stelle des Mauszeigers geselzt.

Alle weiteren direkten Editorkommandos entnehmen Sie bitte
der Tabelle »Kurzibersicht der Direkt-Commands..

Die Pull-down-Meniis

Eirie der grofien Starken des VIS-Ass sind seine Pull-down-
Menls. Die Menileiste enthalt Info, Disk, Prefs, Ass, Edit und
Extras. Um eine der oben genannten Funktionen anzuwihlen,
gehen Sie mit Hilfe des Joysticks auf den entsprechenden Punkt
und haiten den Fire-Button gedriickt. Wahlen Sie jetzt die ge-
wiinschte Funktion aus. Nachdem Sie den Knopfwieder losgelas-
sen haben, wird der angeklickte Befehl ausgefithrt. Die zur Verfii-
gung stehenden Kommandos sind:

Disk:

Ist fur alle Diskettenoperationen zusténdig. Hier konnen Sie
Source-Files laden, sicharn, Mergen, File-Namen umbenennen,
Diskettenkommandos ausfilhren und das Directory anzeigen las-
sen.

Um ein File zu laden oder zu speichern, miissen Sie zuerst
einen File-Namen angeben («CHANGE FILEMAME-). Dieser Na-
me wird dann als Default fiir alle weiteren Schraib- und Lesezu-
griffe Gbermommen. Nutzen Sie stels alle 16 zur Verfligung ste-
henden Zeichen, Die Endungen ».SAC« oder ».BLC« haban sich
dabei als hilfreich erwiesen.

Wollen Sie also ein File laden, fragt Sie der Assembler, ob das
Programm an die Source-RAM-Adresse (ginstellbar im »PREES«-
Meniipunkt) oder an die File-Adresse geladen werden soll. Mit
den eingeklammerten Buchstaben wihlen Sie das Gewlinschte
AUs.

_Beim Speichern des Source-Codes kinnen Sie zwischen
=Uberschreiben« (DOS-Fehler ausgeschaltet)> »Speichern« und
wZuriicks wahlen.

Der Menlpunkt »Mergen« ist zum Zusammenlegen mehrarer
Source-Codes gedacht; auch bei dieser Aktion miissen Sie
zundchst einen Merge-File-Namen (=CHANGE MFILENAME-)
als Default setzen.

Die Diskkommandos werden ohne OPEN-Parameter eingege-
ben.

Prefs:

Dieser Punkt enthalt vier Voreinstellungsmaglichkeiten. Im
einzelnen sind das:

Source-HAM-Start und -BAM-End: Start- und Endadresse des
Source-Codes. Alle drei genannten Zahlensysteme sind Zuldssig.
Tatudator: Satzen des Mnemonic-Tabulalors; dieser bezieht sich
auf den gesamten Source-Code,

Fastscrollspeed: dient zum Einstellen der Geschwindigkeit der
Cursor-Tasten in Verbindung mit der Commodore-Taste (Bergich
von 1-254/501-8FE).

Beachten Sie bitte den Hinweis bei Tips & Tricks.

Ausgabe 3/Mibre 1982

ASS:

Hier kinnen Sie lhren Source-Code assemblieren lassen oder
Symboltabellen auf Bildschirm oder Drucker ausgeben,
Assemblieren: assembliert den erstellten Source-Code ins RAM
und fihrt alle Steuerzeilen aus.

Show Symbol, zeigh alle verwendeten Symbole (Labels) aus dem
Source-Code am Screen an

MLABEL = Macro-Lahels

ILABEL = Source-Code-Labels

DLABEL = Adrefi-Labels

Show <t =symbol: zeigt alle < | >symbols auf dem Bildschirm
an.

Analog dazu gibt Print symbol und Print <t =symbol die ver-
wendeten Symbole auf dem Drucker aus.

Um die Label ordnungsgema# auf den Bildschirm zu bekorm-
men, empfiehlt sich die vorherige Assemblierung des Codes.
Edit:

Der machtigste Menlipunkt des VIS-Ass ist fir alle Blockfunk-
tionen und Editorkommandos zustindig. Blocks speichern,
drucken und laden ist:.damit kein Problem. Die mit einem =« mar-
kierten Kommandos beziehen sich auf den gesamten Source-
Code:

B5: BE: Markieren des Quelltextes von Zeile 1 bis Cursor-Zeile:
Show Block: positioniert den Cursor auf die Blockstart-Zeile und
zeigt somil den markierien Block.

Set Blockstart/Set Blockend: Blockstart und Blockende setzéen
(bezieht sich auf die Zeile, in der der Cursor steht), Zur Kontrolle
erscheint jeweils ein «B= unter der Meniileiste.

Save/Load/Print Block: sichert, ladt ader druckt einen markierten
Block. Beim Abspeichern oder Laden ist zu beachten, dai der
File-Name mit »Change Blockname« gesetzt wurde.

Inser! Block: kopiert den markierten Block an die Stelle des
Cursors (mindestens eine Zeile freilassen).

Find in Block: Find-Funktion nur auf den aktuellen Block beza-
gen. Mit =w« bzw, e« enischeiden Sie, ob Sia mit der Sucha
fortfahren bzw. aufhdren wollen.

Replace in Block: Replace-Funktion zum Austauschen beliebiger
Strings. Bezieht sich nur auf den aktuelien Block,

Del. bst. to bend: loscht den markierten Block,
Del..Blockborders: loscht die Blockmarkisrungen.

Delete io end!: 16scht Quelltext ab Cursor-Zeile bis Ende:
Delete start to!; loscht Source-Code ab Start bis Cursor-Zaile.
Hebuild Codel: Nach Abstirzen oder versehentlichen Uber-
schreiben des Source-Codes varsucht »Rebuild« die zerstorian
Byte-Keiten wieder zu restaurieren,

Defete SRC-Ham!: loschl den kompletten Quelitext {mit Sichar-
heitsabfrage!).

Quit Editor: verlaBt den Assembler, der dann mit BUN oder SYS
4894 wieder aufgerufen wird.

Wo ist das Listing?

Dieses Listing umfafit Gber 80 Blacks und wilrde fiber 8
Seilen im Haft in Anspruch nehmen. Deshalb wird das Listing
nicht abgedruckl. Sie konnen jedoach degen einen an sich
selbsl adressisrian und mit 2,40 Mark frankierten DIN-A4-
Umschiag eine Kopie des Listings anfordern. Die Frogramme
gibt es auch auf der Programmservice-Diskette und (iber Btx
«64084 7. Auberdem kinnen sie das Programm sinzeln auf
giner Diskette zum Preis von 10,- Mark bestellen. Lesen Sie
dazu das Programmservies-Angebot auf der drittletzien Saite.
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Triple WNOP

Alle Extrafunktionen sind unler diesem Menipunkt zusam-

mengefali.

Print Listing: druckt den Cluelitext mit {!) Adrefiangabe.

Load GIGA-SRCcode: |adt sinen GIGA-Ass-Source-Code und
konvertiertinn ins VIS-Format (16 Zeichen des File-Namen beach-
ten, notfalls =+« ringeben).

Show Memeorystaius: zeigl den kompletten Speicherstatus an,
Hier erhalten Sie detaillierls Auskinfte (ber benutzte bzw, unbe-
nutzie Byles, Codelénge, Symbol-Tabellenldnge und voraussicht-
_liche Blockanzahl auf Diskette.

Move SHEC-Code HAM: Mit dieser Funktion sind Sie in der Lage
den Quelllext beliebig im Speicher zu verschieben. Wenn Sie
beispielsweise gin Programm ab $4200 assemblieren wollen (hier
liegt normalerweise der Source-Code-Start), kiinnen Sie Ihren
Quelltext in sinen anderen Bereich verpflanzen und dann assem-
blieren. Sie miissen nur die Adresse des neuen Source-Code-
Starts in einem der drei Zahlensysieme angeben.

32 B4’er

Makros

Makrodefinifion ist mit dem ViS-Ass grundsdtzlich kein Pro-
blem. Eingeleitet werden sie mit dem Pseudo-Opcode »md-, An
schliefend muB der Name der Procedure stehen und optional die
zu libergebenden Parameter, durch Komma getrennt, Belspiel:
md test.

Ein Makro schlieBen Sie mit»de=ab. Der Aufruf ist fast noch ein-
facher. Mit
ma name.parl,pard....
assemblieren Sie die Prozedur in den Speicher.

Tips & Tricks

Jetzi noch ein paar Tips & Tricks, die das ohnehin sehr komior-
table Leben mit dem Vis-Ass noch angenshmer macher:

1. Bei Blockverschiebe- oder Einkopieraktionen kommt es
manchmal vor. daf am Ende des Source-Codes undefinierbare
Zeichen stehen. Klicken Sig in diesem Fall nur die Funkiion
Rebuild Cogde! an, und die Zeichen sind verschwunden.

2 Falls Sie des dfteren den Source-Code mit der Funktion Move
SHC-Code RAM durch den Speicher schieben, kann es sein, dafl
baim rickwirtigen Fastscroll die Startkennung ubersehen wird,
und der Vis:Ass somit iber den Quell-Code hinausschieBt
Geben Siein diesem Fall entweder zweimal < CTRL HOME = ein
oder definieren Sie die Quell-Code Startadresse neu.

3. Die Funktionen Feplace und Find sind nur blackorientiert,
d.h. Sie miissen erst einen Block markieren, bevor Sie etwas
Suchen oder Ersetzen kénnen. Um im ganzen Quell-Code elwas
zu suchen, missen Sie nur die BS: BE:-Funktion im Edit-Meni
anwihlen, dadurch wird der ganze Code als Block markiert,

o e T e iL BRLITRE
S 5 G L E:ie v d

Der leistungsfahige Full-Screen-Editor mit Pull-down-Meniis

Die Pseudo-Opcodes des Vis-Ass

Bedeuiung Syntaxbelspiel

Ward

Text
ObFila aul Diskette schreiban

Makro-Definition £ part, par2,.
Makro-Enda

Miakro-Aufmsl & ma Mameparl, par2,_ .
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Kurziibersicht der Direki-Commands

< GRSE F1-F7 =:

< COMM CHSR =
= GTAL HOME =

< GTRL SHIFT
HOME =

= [MET BEL =

< CTRL INST DEL ==

an Randstellzn mil Scroling
Fastsorell upidown (sanstalib. Preis)
Home {zwaimalig: Source-Codesiart)

Cursor in Endzeila

Fuichen InsaniDetate

Zeile Deletef|nsen (mil <SHIFT=) >
alte Zeile matauristan (unkiioniert nur, wenn dig
Fiaila nichl verassen wurde)

Abbruch bei Extra end Pref-Funkionan

Cursor an Zaibensnds

Tastatur-Fepeal ginfaus

Aasemblienen

Symboltabeile ausgeben

Editor verlassen

Diractory aneeiesn

Disk-Befohl senden

LoadiSave-TFila-Namen andesn

Load VisFile File-Mame mit < CTRL N Ssizan)
Save Vig-Fils (File:hiame mit < CTRL M= seleen)
Biockstartzaile markiersn y
Elockengzeile

Curser in Blockstartzeie

Editorfunktion Find

Editarlunkiion Replacs

Source-FAM lschen [mit Sicherheitszbirage)
Spaicherstatus ansagen

= EHIFT — =
ZCTHE T
< CFAL A=
< CTAL 1=

= CTRL Q=
o CTRLBEs
TR B
< GTAL N =
< CTRLL=:
< GTRk S=:
< GTRL + =
< OTHL ==
<OTRL £
=CTRLE=:
< CTRL B>
=< CTAL GOMM G|
= CTHL M =

ALER

Ein Programm, mit Vis-Ass geschrieben und ausgedruckt

4. Das Sternsyrnbol (»+«) steht im Source-Code immer fiir den
Programm-Counter (z.B. ist =JUMP «« ein Endlos-Loop, da der
C64 immer zum gerade aktuellen Programm-Couriter springt).

5. L gerzeilen sind mitdem Assembler kein Problem. Diese bele-
gen dann aber 4 Byte im Speicher.

& Beachien Sie immer, daf der Vis-Ass nur eing File-Namen-
lange von 16 Zeichen akzeptiert. Beim Laden kbnnen Sie selbst-
varstandlich mit Jokern arbeiten.

7 Benutzen Sie als Source-BAM-Adresse nie einen Wert unter-
halb 54200, da hier der Vis-Ass selbst im Speicher liegt.

AbschligBend: Durch dia vollstindige RAM-Ausnutzung stehen
auch die Bereiche unter $A000-3BFFF und $D000-5FFO0 zur Ver-
filgung. Durch die enorme Sch nelligkeit des Assemblers {doppelt
so schnell wie GIGA-Ass) und das zu verwallende effektivers
Codeformat (ca. ' kilrzerer Quellcode als GIGA-Ass) fielen die
bedingte Assemblierung und andere Hochsprachenelemente
weg. Das ist jedoch leicht U verschmerzen. (pk)

Die Speicherbelegunt

FO000-500FF
FOE40-30000
S04 00-R0800
$OB0-541FF

$4200-3FFF0

ZaTopang

Spritas [Fieil und Gursar)
Video-FAM
Vis-Assambder

Irel (486 KBytet)

Die Fehlermeldungen:

Assembie-Errars

Syntaxfehler!
Ein Ausdruck kann nicht gedeutet werden,

Unbekannter Steuercods!
Der Editor verhindert zwar eine Fehleingabe, aber manch-
mal kommt es durch Abstiirze zu Anderungen im Speicher,
=0 dak ein Steuercode leicht verfalscht und deshalb higr=
durch entlarvt wird.

Startadrasse fehit!
DefinitionsgemaB forderl der Yis-Ass am Anfang jedes
Source-Codes eine Basisanweisung. Lediglich Leer- und
Kommentarzeilen werden vorher akzeptiert.

Adressierung unerfaubt!
Der Vis-Ass ist beim Assemblieren auf einen Befehl gesto-
fen, dessen Adressierungsdefinition prozessormabig nicht
vorliegt. Beispiel:
STY BC000.X

Calc-Errors:

Rechencperation nicht definiert!

MUE = + s s—sm>e Und =/« sind erlaubt.

16 Bit uberschritten! -
Das Ergebnis einer Addition oder einer Subtraklion ist
grafier 65535 bzw. kleiner als 0.

Zahlenisystem nicht konsequent!

Ein durchmarkiertes Zahlensystem wird innerhalb einer
Zahl nicht eingehaiten.

Symbaol-Errors:
Symbal nicht definiert!
Im Source-Code befindet sich kain gleichnamiger Label.
Symbolname doppeit definiert!
Ein Symbolname darf beirm Vis-Ass nur einmelig sein:
Symbuoliabelle Gberschreitel RAM-End!
Die in Prefs vereinbarte BAM-End-Grenze wurde von dar
Symboltabslle Gberschritten.

Disk-Errors
Diskfahler!
Allgemeiner Diskfehler.
Objectfile mit mehreren Bases!
Wirde Dher son« sin Name fiir ein File definiert und der
Source-Code enthélt mehrere Basisadressen; dann ist die-
=85 Eile nicht lauffihig, weil die Bytes seriell aboelegt wer-
den. Man sollte den Source-Code dann aufspalten,
Objektname zu lang!
Der Objekt-File-Name ist lingerals 16 Zeichen.

Macro-Errors:
Makro-nicht definiert!
Eine Dafinition zu dem aufgerufensn Marko liegt mcht im
Source-Code.
NMakroparameter nicht definitionsgemdas!
Markoaufruf und Definitionsmuster stimmen parameter-
mafig nicht iibersin.
Makroverschachtelung
Tritl bei mabr als 30 Makroverschachielungen auf.
Kein Makra zu schifefen!
\fis stieB auf ein sde«auBerhalb einsr Makrodefinition.
Makro- oder Farameatersymbol doppelt definiert!
Ein Makro- oder Parameterlabelname wurde schon be-
nutzt.
Makrodefinition nicht besndel!
Ein Makro wurde nicht durch =de- geschlossen.

Phase-Errors

Abbruch der Azsemblierung!
Der Mis-Ass stieB auf ein »st=im Source-Code.

Label auferhalb Refchweite!
Es wurde verzweigl zu einem Label, der nicht im 127-Byle-
Bereich lisgl.
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Umfrage

Umfrage-
ergebnisse

_Fakien -

dank Th i
von Arnd Wangler "n rer I

In der Ausgabe 10/91 haben wir Sie nach Ihrer Meinung
zum G64'er-Magazin gefragi. Sie haben von lhrer Mei-
nungsfreiheit ausgiebig Gebrauch gemacht.

enn man- arbeitat, dann
erwartet man ein Echo
Metirlich kann man dazu

Auflagenzahlen anschauen, aber
das genigt nicht. Will man es ga-
nau wissen, vor allam auch darum,
um Fehlar kiinftig zi vermeiden,
braucht man detaillierte Daten.
Dank Ihrer Mithiffe haben wir nun
ein relativ genaues Bild darlber,
was Sie in Ihrem G4'er-Magazin
winschen. Einige dieser sFacts=
im Querschnitt:

Computerbesitz

Wie nicht anders zu erwarlan,
besitzen 82,8 Prozant unsarar Le-
sar einen C64 und 16 Prozent
eginen G128 immerhin 5 Prozemnt
haben nabenbel sinen PC, 0,25
Prozent ginen Amiga.

Seit wann hat man den Com-
puter

Uber 38 Prozent haban lhren
Computer zwischen sechs Mona-
ten und zwai Jahran, Uber drel
Jahre dabei sind 34 Prozent, sie
bilden den =harten Karms.
Peripheriagerite

Obwohl fast 60 Prozent eing Da-
tasetta basitzen, gehen wir auch
weiter von der Floppy als Stan-
dardgerdt aus, denn Gber 91 Pro-
zant nennen sie ibr eigen. Unter
den Kauftwinschen rangiert der
Drucker mit rund 20 Prozent &n er-
star Stelle.

Computerkenninisse

In Sachen Computerwissen ha-
ben  wir eine  wunderbare
Gauss'sche Verteilungskurve. Es
gibt relativ wenlge Leser ohne
Kenntnisse, viele Anfanger mit
Grundwissen, viele Forigeschritie-
ne und schaon wiedar weniger am-
bitionierte  Forigeschrittena.  Als
Profis bezsichnen sich dann nur
noch 2 Prozent.

Beurteilung

Interessant zu erfahren, wis un-
sare Laser uns beschreiben. Wir
sind:sachlich, informativ, hilfreich,
lgicht bis mittelschwer wverstdnd-
lich, wenig witzig. gar nicht ober-
fldchlich und schon gar nicht Autz-
fos. Far zu leicht, d.h. fir zu wenig
fordermd werden wir von dar Halfta
dar Lesar bafunden,

Rubrikenrenner

Superstare unter unsaran Aubr-
ken sind natirlich die Tips & Tricks,
die Softwarehilfen, die Software-
tesis und die Hardwaretests, Ak-
tuelles, Listing des Monats und
Grundlagenthemen werden eban-
falls stark favorisiert,

Ausgabe 3/04rz 1992

Der Gewinner erhdlt einen modernen Brother M 1324-Drucker
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Altersvertellung unserer Leser

Arfdnger

Fortgeschriitener

So stufen sich unsere Leser ein

Was macht man mit den Listings
0b man es glaubt ader nichl, sie
warden gelegentlich bis hiufig ab-
getippt, oft kopiert, per Btx gela-
den und auf Disketts bestelit. Ir-
gendwealches Interesse an den
Programmen hat praktisch jeder,

Woher ist die 64°er bekannt?

Sie kennen die &4'ar aus Film,
Funk und Fernsehen. Nein, laider
nicht, denn dart wird wenig Gber
uns barichtel. Die meisten kennen
die 64'er durch Freunde und Be-
kannte. Manche haben sie im
Kiosk und Geschafi kennenge-
lernt.

Informationsgewinnung

Uber Computer informiert man
sich immer noch am besten in
Computerfachzeitzchriften. Einzig
die Bicher und die »guten Fraun-
de- kénnen an dieses Informa-
tionsmedium noch annahernd her-
anreichen. Femsahen, Radio und
Lehrer haben sich hingegen als
willig untauglich fur diesen Zweck
erwiasen,

Was macht man mit dem Compu-
ter

Zugegseben, Splelen liegt mit 22
Prozent immer noch auf Nummer
1. Programmieren ist mit 17,2 Pro-
zent aber schon dicht auf. Textver-
arbeitung ist mit 14 Prozent immer
nach sehr stark vertreten. Hinge-
gen bringt es die DFU, dber dieim-
mer &0 viel geredet wird, noch
nicht einmal aul gin Prozent (Btx
1.6 Prozent)

Hobbys

Und nun elne Information, die
wir nebenher gewinnen konnten.
Unsere Leser treiben sehr viel
Spord, lesen hdufig, machen und
héren Musik und sind begeisterte
Helmwerker. Wer hatte das ge-
dacht? Fermsehen steht mit moden
2 Prozent Gbrigens ganz hinten in
der Gunst unserer Leser (oder hal
da wer geschwindelt?).

Statistisches

Beim Computern ein Madchen
kennenzulamen Ist ziemiich un-
wahrschainlich, denn 86,2 Prozent
dar Laser sind mannlich. Bei den
3,2 Prozent der Leserinnen sind
wir uns auch nicht ganz sicher, ob
dag nicht Mitter sind, die for lhren
Sohn teilgenommen haben.

Der Gewinner

Den Brother-M-1324-Drucker
gewinnt:
Rolf Muchow, Fassean,
Herzlichen Glockwunsch!

Der Goewlnn wird In den ndch-
sten Tagan zugeschickt.
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Neue Befehle

Eine Erweiterung mit einer gelungenen Kombination von
iiber 20 neuen Befehlen stellen wir diesmal vor.

von Diethelm Berens

fligung. Darin sind die am haufigsten bendtigten Anweisun-

gen zur Programmierung von Grafik, Funktionstasten und
Speicheroperationen enthalten, Das Ganze ergibt eine Kombina-
tion, die in der taglichen Programmierpraxis wirklich brauchbar
ist.

Mach Ablippen des Listings mit dem neuen MSE V2.1 und
Spelchern auf Disk wird es mit
RUN
gestartet. Danach Ist die Erweilerung bereits aktiv,

Jader der neuan Befehle beginnt mit < Pfeil links =, anschlie-
Bend folgt das eigentliche Befehiswort. Und dies sind die Anwel-
SUNgen:

GRAFIK

Bitmapmodus wird eingeschaltet.
CLEAR

Der Grafikbildschirm wird geltschi.
COLOUR x

Die Farben fir den Hintergrund und die Punktfarbe werden ge-
setzt. Dabei ergibt sich der Wert x aus Punktfarbe « 16 + Hinter-
grundfarbe (Farbwerte sishe C-64-Handbuch).

PLOT xy,mode

saetzt oder l6scht den durch die Koordinaten angegebenan Punkt
{mode = 0: léschen, mode = 1: setzen).

SCOFF

schaltet den Grafikbildschirm wieder aus.

DIR

zeigt das Diskettendirectory. Dabei geht das Programm nicht ver-
loren.

INIT *text"

sendet =texts (iher den Kommandokanal der Floppy.

STATUS

zeigt die Fenlermeldung der Floppy.

IN PUT if,gn,sa, " name,s,r " ,Stringvariable

bergibt den nachsten String der sequentiellen Datel -namea«an
die angegebene Stringvarigble. Dabei entsprechen If der logi-
schen Filenummer, gn der Gerdtenummer und sa der Sekundara-
dresse. Durch diesen Befehl wird es ermdglicht, auch Sonderzei-
chenwie =, >, = ;> oder = = einrulesen. Das Learzeichen zwi-
schen In und put darf nicht vergessen werdan!

8 “namea",aa0a

speichert den angegebenan Bereich von Anfangsadresse aa bis
Endadresse ea unter dem Mamen »name« auf Diskette,

D as Programm »Bef-Erws stellt tiber 20 neus Befehle zur Ver-

WIE KRIEG [0
MEINEN ga% Y R
Ttfrathes per

WELT ZU MACHEN 7

Was DEN
sl s

Komfortabel programmieren mit -Bef-Erws=

OLD
holt ein durch < NEW = geltschies Programm wieder zuriick.
Renumber

Neunumerierung aller Proegrammzeilen. Die erste Zeilennum-
mer ist danach 10 und die Differenz zu den néchsten betragt
ebenfalls 10.
KEY x,xS
belegt die Funktionstaste x (1 bis 8) mit dermn Text x$. Der Text darf
nicht langer als zehn Zeichen seln. Durch Anhingen van
+ CHR3(12)
gibt der Computer nach der Textausgabe ein <RETURMN = aus.
KEY 0
zelgt die aktuelle Funktionstastenbelegung .
TRAMNSFER aa,ea,na
verschiebt den Speicherbereich von aa bis ea nach na.
FILL aa.ea,x
fillt den Speicherbereich von aa bis ea mit dem Wert x.
DEEK x
gibt folgendes Ergebnis auf dem Bildschirm aus:
FEEK(x) # 2596 + Peek(x+1)
SET y.x, "text”
setzt den Cursor in Zeile v, Spalte x und gibt dort den Text aus.
RESET
belegt <RESTORE= mit dem Vektor auf die Reset-Routine
(SFCE2).
RAHMEN x
andert die Rahmenfarbe mit dem angegebenen Wert x.
HINGR x
andert die Hintergrundfarbe mit dem angegebenen Wert x.
EXIT

Die Basic-Erweiterung wird ausgeschaltel. Sie kann mil
3Y5 30864

wieder eingeschaltet werden. (hb)

AT TR
1 .%MH
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Denkspiel

\Wer Sarakon liebt, wird pestimmt auch bei diesem Spiel
siichtig. Der Clone des bekannten Knobelkniillers hietet
wunderschone Grafik und knackige Sounds.

von Qliver Gaspritz

ach dem Laden und Start mit RUN, wird das Spial entpackl
und kann nach Druck auf den Feuerbutton sofort gaspiell
werden. Es miissen immer zwei gleiche Symbole ausge-
wihit werden, wobei die Verbindungslinie wischen den beiden
gewahiten Steinen sich nichtmehr als sweimal knicken darf. Beim
Apraumen der ginzelnen Level sollte der Spieler nicht allzuviel
fackeln, denn blitzschnell ist das Zgitlimit abgelaufen und man
steht wieder am Anfangspunkt und darf mit der Prozedur wiader
von vorn anfangen. Einé PaBworiabfrage existiert nicht.
Mach einigem Uoen, bewegt man aber die silaus-Hand« flott
{iber den Screen und das Freiraumen der Level wird zur Sucht.
im Knobeln und beim Spiel flotie Finger am

Also viel Spal beim
Joystick. Und nicht vergessen: Sequellogik gefragl!

Ausgabe 3/Marz 1982

im ersten Level sind noch wenige Steine

Wo ist das Listing?

ca_8 Seiten im Heft entsprechen wi
auf unsarer

Programm-Ser

fd-Umschiag eine Kopie anfordern.

Das Listing des Spiels hat ca. B0 Blacke auf Disketle, was

i rde. Sie finden das Spiel
auf unser 3 ice-Diskette und ist auch Ober
BTX erhaltiich (- 64064 # ). Sie kbnnen ebenfalls, gegen einen
an sich selbst adressierian und mi;E,dD.Mamfrankiéﬁan D=
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Fakultiit
ohne Ende

Fiir Matheprofis ist die Fakultat immer wieder eine
Herausforderung. Das Programm H-Fakultét ist das

schnellste und effizienteste was uns bisher

erreicht hat. Ist dies die Grenze des Machbaren?

von Carsten Heinz

ziellen Berechnungsverfahren fiir Fakuliaten und Muitipli-
kationstabellen. »H-FAKULTAET 2.2« geladen und mit RUN

geslarisl, erzeugt auf Diskette die Files »CALC/H-FAK 2.2+ und
sPRINT/H-FAK 2.2+« LISTet man =CALC/H-FAK 2.2« nach dem La-
den, so erscheint:
1991 -5Y52070, 00G00

Statt der funf Mullen setzt man die Zahl ein, deren Fakultét
barechnet werden soll. Dabei ist darauf zu achten, daf sie eben-
falls genau finf Ziffern hat. Wenn nichi, missen die fahlendan
Stellen nach links mit Mullen gefllt werden, Will man zum Bei-
splel 100! berechnen, so sieht die Zeile dann so aus:
1991 SYS2070, (a0

Nach dem Einsetren der £ahl das abschlieBende = HRHE-
TURNz= nicht vergessen! Dann kann das Programm mit RUN
gestartet werden. Der Blldschirm wird abgeschaltet und Besitzer
eines G128, der im C-64-Modus [auft, kommen jetzt auch in den
Genub des 2-MHz-Betriebs. Zur Kontrolle verandert sich die Bild-
schirmfarbe. Zwei Multiplikationen entsprechen dabei ginem
Farbwechsel. Nach der Berechnung meldet sich der Computer
mit dem gewohnten READY. Das Programm »PRINT/H-FAK 2.2«
gibt die Fakultiten aus. |st es geladen und gelISTet, erscheint:

D as Programm «H-FAKULTAET 2.2« arbeitet mit einem spe-

AUSGABE -

1) GA=8

2y USERPORT
3) 6A=3

4y GA=A
8y KEINE

Das Ausgabemoni des Fakultatsprogramms

38 ¥

1931 SYE2103, "FAKULTAET Q0000,5,B"

Die fiinf Nullen solften wie beschrieben ersetzt werden. Der
File-Typ 1Bt sich ebenfalls Andern. Fiir das »S« kann man ebenso
»Pa oder »U« schreiben. Es ist jedoch nicht ratsam, diesen dfter
zu dndern, da man schon eln gutes Gedédchtnis haben mul, um
2u wissen, unter welchem File-Typ eine bestimmte Fakultdt ge-
speichert wurde. Will man ihn trotzdem variieren, sollte dies nur
einmal und am Anfang geschehen. Nach den Start fragt das Pro-
gramim; ob die Fakultdt geladen werden muB. Wurde sie gerade
barechnet oder steht sie beraits im Speicher, gibt man »n«ein. Bei
»j«wird die Fakultit geladen, die in der Basic-Zeile angegeben ist.
Danach zeigt das Programm ain Mendi, wia s In unserer Abbil-
dung zu sehen ist und erwartet nun ginen Tastendruck auf 0, 1, 2,
3 oder 4.

Was konn dos Programm?

Die Rechenroutine berechnet Fakultaten bis 32741, Filr die-
sen Wert bendtigt das Programm 21 Stunden und 58 Minuten,
Auf einem C128 wird die doppelte Takifrequenz genutzt und
die Ergebnisse kiinnen Gber Bildschirm oder Drucker (wahl-
weise Userport oder Seriell) ausgegeben werden. Bei Bedarf
148t sich der srrechnete Werl sequentiell auf Disk speichern.

Bei 0 wird das Programm beendet, bei =1« das File mit dem vor-
gegebenen Namen auf Gerat 8 gedffnet und die Fakultat bytewai-
se gespelchert. Die Daten werden dabei 5o auf Diskette ausgege-
ben, daf am Ende der Datel die ersten Bytes der Zahl stehen. Die
Alternativen geben die Fakultét richtig aus, also in der normalen
Ziffernschreibweise. Bei »2« wird sie auf den Userport (z.B. aut
den dort angeschlossenen Drucker), bei »3« auf den Bildschirm
und bei=4«aufeinen seriell angeschlossenen Drucker ausgeben.

Alles vor diesem Absatz konnte direkt am Computer nachvoll-
zogen werden. Jetzt sollten Sie weiterlesan: Die Gerdteadresse
bei =1« ist variabel. Sie steht in der Speicherzelle 2100 und wird
durch -

POKE 2100, G: REM G=GERAETEADRESSE (1-3)

verdndert. Ist sie gréBer als 8, wird sie im Auswahiment falsch
angezeigl, Diesistauf die Programmierung der Anzeige und nicht
auf eine falscha Gerdteadresse zurlickzuflhren. Voreingestelit ist
die Gerdteadresse 8. Die benutzte Sekunddradresse ist ebenfalls
variabel: Sie wird durch

POKE 2101, 54: REM S=5FKINDAERADRESSE

geandert. Die Sekundéradrasse wird auch bei der Ausgabe auf
die anderen Gerate banutzt (gaganteiliges folgt). Voreingestelll ist
Sekundaradresse 5 Es ist z.B. unsinnig, eine Datei zu &ffnen,
wenn die Fakultit auf den Bildschirm oder auf den Drucker am
Usarport ausgegeben wird. Die Art, wie die Datei bei der Auswahl
von 2-4 gedffnet wird, hdngt vom Inhalt der Speicherzelle 2102 ab.

Speicherstelle 2102 = 19 - Datei wird normal und mit Datei-
namen gedfinat.

Speicherstelle 2102 = 0 - Datel wird normal aber ohne Namen
gebifnet.

Speicherstelle 2102 = 128 - Datei wird nicht gedfinet. Vargin-
gestelltist 128, Damit kann die Fakultdt auf den Bildschirm und auf
ginen Drucker am Userport ausgegeben werden. (1o}

Ausaabe 3/Mdrz 1982
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el mit H-FAKULTAET

Fakultiten schnell und komfortab
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Paint Magic ]

»Paint Magic: wie wir es kennen

Ungenaues Setzen und Ldschen von Punkien ist jedem
ein Greuel, der schon einmal mit »Paint-Magic« gearbeitet
hat. »PosZeig« behebt diesen MiBstand wirkungsvoll,
indem es kiar und verstandlich die X- und Y-Koordinaten
anzeigl.

von Thomas Terhaar

»Amica-Paint-Kollegen blickten, kéinnen jetzt aufatmen:

Eine Koordinaten-Anzeigain der linken, obaren Bildschirm-
acka arleichtart die Arbell mit dem Malprogramm enorm. Sie fip-
pen alsa die 2wei Listings (MSE V2.1) ab, speichern sie auf Disket-
te und installieren =Paint Magic« wie folgt:

Zundchst milssen Sie das Hauptprogramm laden. Jetzt die
#wel Programme »Poszeigs und »Install koor« absolut laden, also
mit 8,1 und per
SIS 49152
das eigentliche Installationsprogramm starten. Wenn nun die
Meldung «inslall dest. disketie- erscheint, legen Sie eine Diskette
mit mindestens 34 fraien Blocks ein und dricken sing Taste, Die
Koordinatenanzeiga wird vollautomatisch eingebunden, und das
neue »Faint Magic« auf Disk mit dem Mamen =Paint Magic. koars
abgespeichert.

A lle Besitzer von =Paint Magics, die bistang neidvoll auf ihre

Poszeig:, die Hauptroutine (MSE V2.1)

Das neue »Faint Magic« wird exakt so behandelt wie die alte
Version. Nach dem Start des Malprogramms scheint sich auf den
ersten Blick nichis gedndert zu haben, Die Erweiterung wurde al-
sonoch nicht aktiviert. Das geschieht mit der Taste <F7 > . Inder
linken oberen Ecke arscheint jetzt die Anzeige. Falls nicht, &ndern
Sig bitte mit < SHIFT F1 > die Hintergrundfarbe, da sia magli-
charweise mit der Farbe der Positionsangabe Ubereinstimmt. De-
aktiviart wird die Erweiterung wieder per F7-Taste,

Wer die Anzeigeineiner anderen Farba darstellen mochte, mud

1. »Paint Magics, »Poszeig« und »Install koor= laden,

2. POKE 10518 Farbwert eingeben und

3. »Install koor« mit SY'S 48152 starten.

Dias weitere Vorgehen, wie oben beschrisben.

Die Cursor-Position wird in Hexadezimal dargestellt, Das hat
aucheinen frittigen Grund: Die Umrachnungins Dezimal-System
verschiuckt zuviel Zelt. Dia Falge wire, daf die Anzeige geflackert
hatte ader ganz erloschen wére. An die Darstellungswelse ge-
wdhnt man sich [edoch recht schnell. Noch sine kleing Schwachs
Zum Schluf: Der Zoom-Moda von »Paint Magic= wird nicht mehr
Lnterstitzt (pk}

Die verbesserte Version von =PosZsig= (Dezimalangabe
u.a.) erreichie unsere Redaktion leider zu spat. Sie finden die-
se Wersion allerdings auf unserer Frogramm-Service-Disketle.
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Programme C64

Programmier-

Utility

von MNikolaus Heusler

as Directory einer Floppy ist
awar informativ, aber es sagt
Ihnen nicht alles Gber denIn-
halt der gespeicherten Files aus.
Um wirklich herauszufindan, wal-
che Versionen sich hinter den Da-
teien befinden, missen Sie jedes
einzelne In Fraga kemmanda Fila
laden und listen. Das ist nicht nur
zeitautwendig, sondern zerstdrt
auch noch gnadenlos alles, was
sich Im Speicher befindet,
=Phantom List« listet Basicpro-
gramma, dia auf Diskatte gespei-
chert sind, chne dafl man sie erst
mit dem LOAD-Befehl in den Spei-
cher hieven muf. Auf diese Weise
kbnnen Sie ein Listing durchse-
hen, wahrend dasim Speicher ste-
hende Pragramm, an dem Sie ar-
beiten, erhalten blaibt.
Phantom-List ist ein reines Ma-
schinenprogramm  und flegt ab
49152 (hex. 2C000) im Speicher
Es muf mit dem MSE V2.1 abge-
lippt werden,
Laden Sig es mit dem Befahl
LOAD “PHANTOM LIST®,&,1
Mach dem Start mit 5¥5 49152
erscheint eine Meldung auf dem
Bildschirm., Jetzt wurde der LIST-
Befehl neu definier. Sie kénnan
nach wig vor ganz normal mit die-
sem Befehl arbeiten, allerdings
hietet er nun eine neus Betriebs-
art. Wenn Sie direkt hinter dem Be-
fehlswort LIST ain Anflihrungszei-
chen setzen, kdnnen Sie dahinter
den Filenamen der Datei angeben,
die gelistet werden soll. Alsoz. B.;
LIST "PHANTOM LIST®, B
Dle weileren Parameter warden
dabei wie beim LOAD-Befehl er-
wartel. Auch das Listan von Data-
sette ist moglich:
LIST “PROGRAMHHAME"
oder
LIST "FROGRAMNNAME™,1

Phunlom-

Diese nur zwei Blocks kurze Ma- =

schinenroutine fiir den Commo- ([l
dore 64 listet direkt von Diskette fl
auf den Bildschirm, chne dabei

zu zerstoren, was sich im Speicher
befindel. Auch Directories lassen sich so

bequem ausgeben.

PHAMTOM LIST
MIKOLAUS HEUSLER

READY .
|

gramm. Wurde as nicht gefunden,
erscheint FILE MOT FOUND ER-
ROR. Sonst beginnt der Ausdruck
auf dem Bildschirm mit folgendsr
Ubarschiift;

LIST OF FPHANTOM- TIST® . ....
HOBOL

Hier wird also noch einmal der
Programmname angegeben, da-
hinter steht dis Startadresse des
Files auf Diskette in hexadezimaler
Schreibweise (hier: §0801 =
2049). Wohlgemerkt: Phantom-
List eignet sich nur {ir Basicpro-
gramme, die im normalen Format
gespeichart sind, mochl beispials-
waise fiir Datenfiles, Texte (nur ba-
dingt) oder Maschinenprogram-
me. In dizsen Féllen wird nur Lin-
sinn ausgegeben, auch stimmt
dann die angegebens Startadres-
se unter Umstdndan nicht.

Jelzt wird das Programm aus-
gegeben. Um: das Listing kurz-
zeitig anzuhalten, dricken Sie
< SHIFT=. Nach dem Losiassen

V1.8

Die Installationsmeldung von Phantom-List

IMSTALLED

CCY MH=E18498—-f/R

gabe langere Zeit anzuhalten, ra-
sten Sie die Taste <SHIFT
LOCK= ein. <RUM STOP=
bricht das Listing ganz ab und
kehrt sofort zu Basie zurilck, Dann
sollter Sie mit dem Befahl

CLOBE 123

die gedifnete Datei wieder schlis-
fen). <=CTRL> verlangsamt die
Auzgabs wia gewohnt.

Beider Wah! des Filenamens st
Zu bericksichtigen, daf natirlich
auch Wildcards und Joker (%, ) er-
laubt sind. Allerdings erscheinen
diesa dann auch etwas unschin in
dar Lbarschnfl. Zur verustlosan
Auzgabe des Disketteninhalisvar-
zeichnisses, wihlen Sie einfach
einen Filenamen, der mitdem Dol-
larzeichen baginnt. Alsg z. B. LIST
% zur Ausgabe des kompletten
Diractory, oder LIST “$:A«* flral-
le Files, deren Namen mit A be-
gin:jﬁ.

Bevor Phantom-List versucht,
auf die Datei zuzugraifen, prift es,

W“W‘“"m

Uberhaupt vorhanden ist. Wenn es
nicht ansprachbar lal, erscheint
DEVICE NOT PRESENT ERROR
Meistens bedeutet dies, da@ das
Laufwerk abgeschaliat ist.
Phantom-List kann nach einem
Reset mit Y5 48152 wiader ge-

Der Computer sucht das Pro-  gehteswieder weiter. Um die Aus- ob  das. angesprochense Gerdt  stanet werden. [{[=]]

Schnelles LISTen von Disk mit Phantom-List

*phen. 1ist 46152% o000 e195
cd00: udhz apdm a¥ax xbhe wdwz apjl =a
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Neve Zeiler

Eine hervorragende Befehlserweiterung und zwel Denk-
spiele erreichen in dieser Ausgabe die besten Positionen.

1. Platz: Thinky

Bei dem Logikspiel Thinky e
von Sven Bastrop missen Sie T
die kleinen Quadrata farblich
passend auf dem Bildschirm
anordnen. Beim Slart von
Thinky versucht der Computer,
die Highscore-Liste zu laden.
Existiert diese auf der Diskette
night, wird eine neue angelegt.

Mach einem Druck auf den
Feuerknopfberechnel der C64
ein Feld, in dem 144 Steine aus
neun Farben in Quadraten mit
jeweils vier Steinen Kantenlan-
ge verteilt sind. Sie missen
nun durch Merschieben der
einzelnen Zeilen und Spalten die 144 Steine so anordnen, dal
jedes kleine Quadrat nureine Farbe besitzt. Zur Steusrung benut-
zen Sie den Joystick in Fort 2. Ein kieiner schwarzer Pfail bewegt
gich dann am rechten und unteren Rand des Spielfeldes. Auf
Knopfdruck werden abhangig von der Peilposition eing Reihe
oder elne Zelle verschoben.

Gleichzeitig lduft unsichtbar die Zelt mit. Sie wird angezeigt,
wenn Sie das Splel beendet haben, Haben Sie lhre Diskettensta-
tion dann eingeschaltet und sine Diskette eingeleat, wird die
Highscore-Tabelle gespeichert. Je weniger Zeit Sie fir dieses
Knobelzpiel brauchen, desto besser sind Sie.

Einige der Basic-Zailen van Thinky lassen sich nicht mit dem
Chacksummer eingsben. Wir haben uns daher antschlossen,
das Programm als MSE-Listing auszugeben,

Sven Basirop,
Grafschaft

s :“;.:—_- =

Thinky Izt ein schweres Logikspiel

42 F¥4p

2. Platz: Mtool

Die Befehlserwsiterung
Mtool von Michall Popov ist
eine Sammilung niitzlicher Pro-
grammiarhilfen. Miool selbst
kopiert sich nach dem Start in
den Speicher ab 49152 und
stellt zehn neue Befehle und
vier Funktionen zur Verfiigung:

STATUS = n= gibt den Sta-
tus der Diskettenstation n auf
dem Bildschirm aus. Geben
Sie hinter keine Laufwerks-
nummer an, wirkt der Befehl
auf das zuletzt angesprochene Michail Popov,

Gerdt. Mach dem Start ist dies Berlin
das Laufwerk 8.

DISK "hefehl” = ,n> sendet den Diskettanbefeh! befahl Gber
den Kommandokanal 15 zur Diskettenstation n. Auch hier wirkt
der Befehl auf das zuletzt benutzte Lautwerk.

DIR < ,n> zeigt aufdem Bildschirm das Inhalisverzeichnis der
Diskette in Laufwerk n. Geben Sie kelne Geritenummer an,
benutzt Miool das zuletzt benutzte Laufwerk,

MTOOL : (H) 1991 BY H.POPOU

o

)
X2
Loy I}

PEG
PEB
PRG
PRG
PRG
SEQ

Mieol hilit beim Programmieren

MEM “name”.a.8 < ,n < ,5= speichaer den Speicherblock von
abize mit dem Mamen name auf der Diskatle. Das Lautwerk defi-
nieren Sie mil dem Parametler n, den Inhalt der Speicherzelie 1
mit s. Damit ist es auch méglich, den Inhalt des RAM unter dem
ROM zu speichern.

QLD restauriert gin mit NEW oder Reset geldschies Basic-
Programm im Speicher.

KEY x, "text * belegt die Funktionstaste x mit dem Text text. Die-
ser darf maximal zehn Zeichen lang sein. 15! das letzie Zeichen
gine Leerstelle, wird anstelie Ihrer ein Retum-Zeichen ausgege-
ban. Die Funktionstastenbalegung 136t sich mit
MEM "BELEGUNG®,50432,50510,8
spaicharn und mit
LOAD "BELEGUNG™, 8,1
laden. Programmieren Sie in Basic, sollten Sie vor dem Laden der
Funktionstasten Ihr Programm speichern. Nach dem Laden ge-
ben Sie zuerst
HEW
ain, um die Basic-Zeiger wiader richtig zu sstzen. Holan Sise dann
Ihr Programm: mil
aLn
wieder zuriick, Sollte das Zurlickholen des Basic-Programms
fehischiagen, laden Sia s wie gewohnt wieder van der Diskette,

BEN a,b numeriert die Basic-Zeilen neu. Samtliche GOTO,
GOSUB, LIST, ON, RUN und THEN-Befehle im Programm wer-
den angepaft.

Ausgabe 3! aErz 1992
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DGEM a,e,z,s, “befehl” stellt einen Datazeilen-Generator dar
Der Speicherbereich von a bis 8 wird ab der Zeile z gespeichert,
In einer Basic-Zeile finden s Elementa (maximal 17) sowie der Be-
fehl befehl mit maximal sieben Zeichen Platz. Normalerweise ge-
ben Sie fur die Zeichenkette befeh| das Kommando DATA ein.

KILL schaltet die Betehlserwaiterung Mtool ab. Starten Sie die-
se wiader mit
8YS 49152
wird die Funkiionstastenbelegung geltscht. Bei einem Start mit
3Y5 49165
bleiben diese Definitionen erfvalten.

Bei Berechnungen lassen sich nun auch Hexadezimal- und Bi-
narwerte verwenden. Hexadezimalzahlen werden mit einem §
eingeleitet, Bindrwerte mit 2. Geben Sie z.B.

PRINT. §801
ein, wird der Computer 2049 ausgeben.

Mit = und > bearbeiten Sie von einem Ausdruck in Klammern
nur das hoharwertige bzw. niedrigere Byte.
PRINT = (1024)
ergibt dann den Wert 4,

Speichern Sle ein Programm mit dem Klammaraffen @&, kann
ein Fehler bel der 1541 Ihre Daten auf der Diskette zerstdren. Bei
Mtool wird beieinem solchen Befehl zuerst das alte Prograrmm ge-
18schi und dann das neue Programm gespeichert. Die Gefahr ei-
nes Datenverlustes besteht dann nicht mehr.

3. Platz: RED

Das Programm RED von Jens Hhne ist ein einfaches, aber fas-
selndes Denkspiel. Mach dem Start farbt der Computer zufallig
maximal 20 der 35 Felder blau ein. Sie mussen nun mit der Spisl-
figur aufdem Bildschirm mit maglichst wenig Ziigen dafir sorgen,
daf alle blauen Falder in rote gewandelt werden. Der Hakem:
Gehen Sie auf ein Fald, andert es die Farbe: Ein blaues Feld wird

rot, @in rotes hingegen blau. t
ihre Spielfigur kann mit dem
Joystick in Port 2 nur in die
vier Grundrichtungen gesteu-
art werden, Eine diagonale Be-
wegung ist nicht méglich. Ha-
ben Sie alle Felder rot einge-
farbt, ist das Spiel beendet und

der Computer gibt aus, wievie- B
le Zige Sie bendtigt haben. L
Unter 35 Bawsgungen ist gut, ==

weniger als 30 sehr gut. =0

Beachten Sie bei der Einga- Jens Hihne,
be von RED, daB die Befehle in Dresden
denZeilen 1, 2 und 8 abaekirzt

eingegeben werden, da die Zeilen sonst zu lang sind.
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Joéb: gabz viet tzom als¥ riva dlmz ds (b2h: h%vE 1irg upys a7qz Tixd rmiv eu Caim } jlwu hgzs f¥
095a: Thit Sdre wigd bisb Timg dhdr bj Ob3a: widj 31l £1x7 76pk ap?i alis 7h Ddla: v whqt Jlgn bt
0959: hlic endr gepq eqmy abie fdrk fr Ob4%: £3p) tzel #1us u7ge pedk dood by Ddzg: EXW EfgC uey? Tu
0978: rihe-enlr d7i) bhgz Tee? rah? e bS58 2d3s uege erdr plil upye mots fm Q36 4 rjn dTx bmar flus Iniv 7o
0587: sdql arte j71) 2qus riha dnsf gn Ob&T; ipdh duky 7 dnyz Jgde Llgh To Cd4F: fHYT T7g0 GEAG B0G4 EwHE SELE ey
0936: wrie Tdgs trid eh7r dudy dvel by Ob76e: 7 Tlap f797 agpk at?d 4lre go

09a%: eTid knzp riss eivd ojpb doro al 0655 ulxs anrw vjur pvus. fdyb skab av

(Ghé: whxs Tntw frze pket gihb ilgp b2 Bbod: wite ukit efus ujgu fyye dnil em w

nzugeben

"ftool” GE0L Q=72 0617 bhyy enpr =bid hdq? rics etsp iz 085k: abul dibd tkhi dper uslb zq¥room
e e DBZe: rhpe stud evid Tofr ¥Oik Fdvp cog e xyfl AtVr yowl dijd ‘bkhl edvl ew
ga0L: jddv Fdy diir Tdgl rice Jgjl 0s 083d: isu gihe dril 4ped binl dpedde DBE79: W71l mdgn ubie 1358 4361 aiya be
p210: dbid Bh7Tr witl dhef birr edr? d5 O8de: bi7h dnx? tdd? bidy dify dpvr £t 0886 gttl 2méw umoe glf3 ganl 4t5p ow
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Programme C64

0857 lrrd Kqvg svar dnx? 5447 d7dy Tv Dat5: y3ra
DBab: div] alm Pkl eldt wrhr Gude =b Bapd ! szat
D8b5: zrw] comn eveld Smiy x3sc Sosg de Oab®: thxe
0fch: pdwo nvBé UNES FnyZ kmqj aiae ej QJaef: hipd
02d3: TR tovg ktvez fkgo Zocd 4myn 73 Oadl: kviz
Qded: Mn?m ynve gebb wrfw gekr dnxT fs Omely dviy
Q8f1; hddp £7dy djyb bumd jwbm jrThoep Dasf w474
0900; - jyuk gku? a3t Jlne fuib 71t ea Oafat xgfd
0908 gler zuyd defd pwnn =dbk ckqe sa DH0d: - xaTt
0le: tmdd 719w Zke] siye p2ib doun &t Gble: hipk
0922 ehdr wuly etum kuSe gléu wpht el 2k fdpk
093z: “ha™ Yp?7 rldp h7dS fdxo dnit ew 0k3a:  dhpm
0%5: da¥l dove eefe 205d yihk tinf gh Ob4S: yrér
095a: iudd £jis du?d £inr 1trd fimd ef ObSB: 47rd
0%6%;- fued £in? fu?t f811 hitz vhed be ObET: xhtt
2978 dach vhPd dxpl dsbp hife fpal T Oh76: dock
U987: imar pubm 14al xrhe wxTn nbhe £5 ChBS: xipd
£996: T7ad Thes hWpd Fgbb guel alaf bg 0b3s: gubr
09af: 752 Stmz vea] lpvh ubte aknh ga Dbaj: hior
09b4; u?rt stec gubl Tomx x75t kpbm §1 Qbb2: X1gb
0%c2: vgTo anyh db62 Shey hef) niy? b Obel: et
Qod2: snvl xvee yee? kauk xeed Kvna gh Obdp: Fd43
0%1: xold dpnt 7T4p tap¥ dkj4 sufa gh Obdf: dhar
O9f0; x84 gral xged =8f] ho¥l Zgnn i Ghes: gacs
OAEF: kg7 Bsfd ugal 2gur %6LE Epvr gh BbFd: wipl
Dalle: ywgk 6p5d yeie 2pry dace ohb¥ ge Gele: gkad
Deld; vefl Trip 742 lvei lcem anre gy Gelbt xrxd
(e2es hhpm fhvi ilxzo mirb kved hop? eb Oe2a: ulvk
by q3eT n7ab FvEl Jagv ygfc 1nff af Oedd: ta7éh
fada: xebk tqm2 dea? bged hvbe scin b dodd: gyl
0829 dous ohb? vaha 7tgp iuck phit af 0c57: htit
Oabd: thdt alkd yede YpS1 ¥79b spim ao Dase: hasd
0a?T: hwar rejm hisr Ypag gmlt Tpvh Th Defs: fdrm
0adE: xp2d amrd hhrZ pPgc ahd? Thre of Diad; T7gb

womés. Jain
gpre eded
tame: wyhe
areh glEt
bgrb tadm
Tmpk ad7o
knvl k3r)
mhy 254b
higre e3pk
omef hdp
kg7 ihv3
ohg7 va7r
amva dtib
Shir weat
Talp db3t
lqrp fach
p7fd alen
anva st
=umg feénb
gues dive
asey tdpd
rovp dudb
atva dtdu
OqoW Wyeo
aEnl uver
£ii4 wajr
gwel jyde
57da apfp
Tp2¥ neer
Jrnw hkdj
2y Hiihl
zgub hzgr
71T hlpk
Tty -jam3

Tane wab2 1] Ta Je93: wyet mhyf tkee anje tmbe frbp gc
zppo gTHb Fpbd gu Qpae: 63pk Fpf7 hnxl sorp gefl Tefi og
Ehfl gppm Hoif ] Oebl: #Fxd kris zaje prvh dbyt Theg as
e hehle If41 ob Deal; expe voeh ehsf B1F7 yqhs grie ol
Tpuf wagk ‘otav e Doof: ‘ganh 7Y d3fp 57ab dbyt arip cé
eqmy vair rpbé ga Dede: kbxd irig zecr mhyt tide akn7 ok
lufp jbee ksaa fX flaed: Jehl asbh edfe dkgl hdte bjz? Tu
apfe haYi kpa¥ g Oofo: flra prud hibr zilc dojr msbf be
mped T3k rpep Tt Qdds: t1p} wmy7 ixsb Tpgg wixh 4rag dn
2mns flod ngeb oW 0dla: wibu erag wkhd dimé heip 7Spm o5
ymyw Thdp vep? fo 0d2%: 770 dnjg hah2 trfp wabe Fijt ek
skze gdpm k151 as Dd38: kbrz jtbb iyt Jua? hipk vjay =2
Tmef efur Tuub fw Bd47: gltd xqno dagh 1hbb £94l Tka? dg
2tew ypud Skry ay 04562 bppk viaT wm¥h Tpag wixzi yril de
alba da?) dqqe db Ddé%: wahl rsmp isdt ulbh yem2 7qf1 gi
Todw FTig Tery 1w 0a74y den) fhes Fefp zdh? di7l rkep fd
Tou5 hdpl peg? g7 0d83: wipk rpap 2hr2 urae wodb Anj7 ge
Jrid eyb] Tlom gp 0d92: dbur rhbw dxpd dimz v7xd =sasp £5
JEid expa ninl cu Ddal: nhtt agju zect plme XWK Try7 cz
a} b ehrr 437 Ep Bibd: htpk viaT g1%3 yoSc fabm fhel an
T1i2 ygTm TEfh ey 0dbf: ttpd flmz ekdco ong7? ¥t5t h7e? go
stag T 2077 bBa Odee: axi¥ Thuy da?) pom? ueb2 upbb gm
qjjb Jaa) love ek Qddd: v¥re juif jopl se)d %3r2 roee £
grnb deik Brrpoeu Odee: wixl pamx 1702 tqné dzdt mhax T2
aghn yeal pufa 71 Qdfh: twie Vpnh hujd lole eubd tign gm
TpeY kiG] apud fu 0=0a: n2mi gqimx jefe pgim hwld 1krof =x
alih Ip63 dafh T Ged9: 2fth plbw xxTp Yops 77gh dqvy gz
Thrd zb3b dsrh by =24 da¥c bubg 26dm annf Jvs] ale? ea
to]7 xvr] hgjb Tm 0e37: ghwd TpyY g3or Ypeg zZen? urfd ba
agqbb bzl Thip el Dedf: wehk nra¥ witl pifc hwid 1856 mx
mtf: hmod fge5 Bi 0e55: wppe thah g3ty 71iy gdxr epvy fa
#le7 fasd xsym ed Omgd: dofr-4tfo zcgd Ltlq W777 7707 Tv
Fpbp i17m heTn oW

sayp 5%t oida o 1 64t |

R=RND( -TI1:POKE 532806,@8:POKE 53281, 8:DHT
WT {CLR.WHITEX"TAD{ 181 RED BY JEWS HOEHM
ECHOME, RED, 3LONND " : FOR T=1 TO 5:PRINT
FOR N=1 TO 7:PRINT TAB(4%N)"{RVSON,UPICTF
YY" :NEXT:FOR M=1 TO 3:PRINT {4SPACE, RVSO
NRCaBFACEY R3S ACEIRCISPACE I RCISPACE YT
FEFACEYTCIEPACEITCIEPACEY "

NEXT M, T:¥=53248:F0R T=1 TO 2@:X=INT(END
(@I RT L Y=INT{RND(@r*5) FOR N=@ TO 3:FOR
M=@ TO 3

POME SDABA+CYRA+M) e @+X g+, 14 NEXT M.H:
ACE. Y=L NEXT T:W=54272:POKE W+24.15
DATA o, 8, 8.9.0.0.9.8.8,0,0,0,8,.40, 8,0, 40
ST, 1PE B2 1TE 128, 2,100, 128, 42, 176
TATA 168,37.85,88,42,190,1668.2, 100, 128, 2
V17,128, 8, 178, 8, 0,40, 6. 8.40.8,6,0.0. 0
LATA 6.0.0.0,8.86,0,0:POEE 2040,13:FOR N=
@ TO SE2:READ Q:POKE B32+N,@:NEXT:POKE V+
28,1

POKE V+38,0:POKE V+38,1:POKE ¥,59:P0KE ¥
+1, 87 POKE ¥+21, 1 FRINT " {HOME , YELLOW2ZUE
GE : {GREEN2":X=59:¥=@a7

P=PEEK{SB328}) :M=@:IF P=123 THEN ¥=X-32:¥

Listing 3. Bel der Eingabe von RED missen

<85

<@93s

131>
174>
<EZ6>

<H83x

L85>

AT

i@

Befehle abgekiirzt eingegeben werden

=M+1:IF E<58 THEN X=59:HM=M-1
POKE W+8,255:IF Ps11% THEN X=X+32:M=M+1
IF {3251 THEN X=251:M=M-1

11 POKE W+1,1@:IF P=128 THEN Y=¥-3F:M=M+l:
IF T<B7 THEN Y=87-M=M-1

12 IF P=125 THEN Y=Y+32:H=K&1:IF Y>215 THE
M Y=215:M=M-1

13 POEE V., X:POKE Y#1.Y:IF M=1 THEN POKE W+
4,33 G050 15

14 GOTO @

15 8=5+1:PRINT'(HOME.7RIGHT}"S:A=(T=-87)/32
tB={X=58)/321POEE W+4,79:FOR N=@ TO 3:T
OR M=3 TGO 3

16 T=55488+ (ASA+NI*43+Bxg4M: IF A(B,A)=1 TH
EN FOEE T.2

17 IF A(B,A)=@ THEN FOKE T.14

18 WEXT M.N:A(B.AX=1-A(R,A) :H=@:FOR Q=@ TO
6:FOR D=G TO 4:IF A{C,D)=1 THEM R=1

18 NEXT IC:IF R=@ THEN PRINT"{OLE,4DOWN,Z
EPACE, YELLONGESCHAFTT MITCWHITE>"S"CYE
LLOWIZUEGEN F*:FOKE V+21,@:END

20 +RETUREN

138>

<15@>
21183
CEddn
<LEW>
<253%
<152H

<133
<@3n

<HE8T >

<HET>
L G

ENN DU DvE
1T NICHT Pﬁ
s
'E At

W
HE
i FR
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Zwei gelungene
Spiele und ein
Zeichensatzeditor
Zeigen mal
wieder, welche
Power in maxi-
mal 2 KByte
kurzen Pro-
grammen stecken
kann.

1. Platz: Little Hog

Bei dem Logikspiel »Little
Hop«=von Toblas Erbsland mis-
sen Sie alle Platten vom Bild-
schirm abrdumen. Das ist je-
doch nicht so einfach, wie es
aussieht: Sie kbnnen sich auf
dem Spielfeld nur auf den Plat-
ten bewegen, Befindet sich ai-
ne Licks zwischen zwei Plat-
ten, mufl digse mit sinem
»Super-Jump= bersprungen

:3 cI

werden. Haben Sie keinen
sSuper-Jump« mehrund treten Tobias Erbsland
neben eine Platte, ist das Spiel Lommiswil !

zu Enda.

Auf dem Spielfeld sehen Sie
nach dem Start und einem Druck auf den Feuerknopf die Platten
in drei Farben und einen grofien Pteail. Treten Sie auf eine hell-
blaue Platte, verschwindet diese. Gelangen Sie auf sine gelba
Platte, wird diese hellblau. Auf eine solche Platte milssen Sie
zweimal treten, damit sie verschwindet. Bei einer violettan Platis
bekommen Sia ainan »Super-Jumps. In der Anzelge neben dem
Spielfeld sehen Sie die Zeit, die ablduft, wenn Sle keine Aktion
varnahmen, Die obere einstellige Zahl zeigt den aktusllen Level
an, die untere die Anzahl der sSuper-Jumpss.

Sie steuern den Pfeil mit einem Joystick in Port 1, Driicken Sie
den Joystick in Pfeilrichtung, beweagt sich dieser ein Feld weiter,

Traten Sie bei «Little Hop: nicht daneben!

46 (Z¥dp

Zeigt der Pfeil in eine andere Richtung, drehen Sie dissen, ohne
ihn von der Stefle zu bewegen. Befindet sich zwischen der nach-
sten Platie und dem Pfeil nur das Gittermuster, driicken Sie den
Feuverknopf. Dar Pieil Oberspringt dann ein Feld, und ein »Super-
Jump= wird abgezogen. Haben Sie keinen »Super-Jump« mehr,
wird die Zeit sehr schnell heruntergezahlt.

Sie haben einen Level geschafft, wenn alle Platten abgerdumt
wurden. Das Spiel besteht aus slf Leveln und wird beendet, wenn
die Zeit abgelauien ist oder Sie auf ein Feld kommen, auf dern kai-
ne Platte mehr liegt.

2. Platz: The Char Magicun

Das Programm »The Char
Magican«von Tom Kedorist ein
hervorragender Zeichensatz-
editor fir Multicolor- und Hires-
Zeichensdtze. Mach dem Start
werden in der oberen Halfe
des Bildschirms das zu &n-
dernde Zeichen und die ver-
flgbaren Farben dargestellt.
Dis Multicolor-Farben werden
in den Registern $0022 und
$D0023 festgelegt. Die Zeichen-
farbe, die Siz auch fiir dan
Hires-Zeichensatz  benutzen,
finden Sie im Farb-RAM ab
$D800. Der Hintergrund ist bej
diesem Zeichensatzeditor schwarz und l4Rt sich nicht Andern. Zur
Bedienung benutzen Sie die folgenden Tasten:
= 5hift 1> erhéht dis Multicolor-Farbe 1 (Register $0022),
= 5hift 2z erhéht die Multicolor-Farbe 2 (Register $D023).
=8hift 3> erhéht die Zeichenfarbe (Farb-RAM ab $D800).
= 0> setzt die Farbe aus 0800 als aktuelle Farbe.
= 1= setzt die Farbe aus 80022 (Multicolor 1) als aktuslle Farbe
< 2> selzt die Farbe aus $0023 (Multicolor 2) als aktuelle Farbe.
=3= setzt die Farbe aus $0012 (Hintergrund) als aktuslle Farbe.
< M> schaltet zwischen Hires- und Multicolor-Zeichensatz um.
< + = zahit ein Zeichen welter,
< == zahlt ein Zeichen zurick.
= Bhift Clr> ldscht das Zeichen, das gerade definiert wird.
= L= IAdt einen Zeichensatz von der Diskelte.
= 5= speicher den aktuellen Zeichensatz.

Bei Multicolor-Zeichensatzen ist zu beachten, dab sleh die Auf-
l6sung der Zeichen in horizontaler Richtung halbiert,

3. Platz: Balls

Bel dam Action-Spiel »Ballss
von Axel Scheuer midssen Sle
eigentlich nur Bélle abschig-
Ben. Das Problem dabei ist,
daf Sie sieben Bille dreimal
treffen missen, ohne ssalbst
was abzukriegen. Nach dem
Start von »Balls« wird die High-
score-Tabelle von der Diskette
nachgeladen, Befindet sich
auf der Diskette kein High-
scaore, wird eine Tabelle gene-
riert und gespeichert. Sie se-
hen nun den Spielbildschirm
und fhren Fighter. Dieser Figh-
terwird mit dem Joystick in Port
2 bewegl. Mit ginem Druck auf die Feuertaste beginnen Sie das
Spiel. Inr Fighter blinkt ein paar Sekunden. In dieser Zeit ist &r un-
varwundbar, damit Sie den Ballen ausweichen kénnen und lhr
Fighter nicht sofort zerstdrt wird. Mit der Feueriaste schiefen Sie

Tom Kedor,
Berlin

Axel Scheuer,
Tonisvorst
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nun die einzelnen Bélle ab. Bei jedem Traffer wird der Ball kleiner
und die Sprunghdhe niedriger. Wurde ein Ball dreimal getroffen,
verschwindet er. lat kein Ball mehr vorhanden, kommen sieben
neue Bélls, die Sie ahschieBen missen.

Das Spiel ist beendet, wenn |hr Fighter dreimal getroffen wurde.
Ist Ihr Punktestand hoch genug, kdnnen Sie sich in die High-
score-Liste eintragen. Diese wird sofort auf der Diskette gespei-
chert. Das Spiel fesselt immer wieder durch die unberachen-
baren Ball-Hiipfer. Genaues Timing und viel Geschick sind erfor-

derlich.

(da)

By
AXEL
GLHEVER
INn
1990

Wik,

Béalie mit arschia-
gender Wirkung
gibt es bei sBalls-

Listing 1. Littie Hop ist ein hervorragendes Logikspiel

ykbha 2pia atgy £] DE&T: d3T7 YixT Fr3 ajue xbju j3du Ty
ult?} d¥ep tado as Oasg: Juxd Juld ruju pelu J9Ju Jwdw bs
i d7ep ulje cd 0465 Juni Jukp ruiv 4ty xT7h kpT? de
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xwpk t7pl =dvp em Decd: fyax cpoc fxge pmac peju 16s5 e3
TE5p Bive atbl gu Dede: oybf ujpe F7xec Tiap bdhy 22145 g
atgd gqehn cati as Deeb: st35 Tohg biny 2173 bfns 7777 8l
gepu’zbip ueia dm Defa: =T STRT LY Tpta a0 Jdhew
wokh Thpd iymi a7 0f0g: beju bpTa julp onl¥ Tull jate 74
Fadd Fiei s77E T DEIR: 2esp Fdby-J3bu Jabt hibv vipd el
pEog Tods al7e de 0f2%: Tdhe flia dA%ps bt¥e bmaz h5rs gl
peen bkhl S6vp g2t 0E36: |257 Y7oV emkT TYxXT gbtx yplY &s
Shyj ze2s dies di Of4%; Tffm uT7h geah Tpoi uwd5T asfl b2
Thdx“st37 gzE? ba pEs4: TPFd yrhT Fafd h7Y7 hsSe haft as=
yoia mafh mcsl aj Df63: ketn hzrd jybe Tgbw jp7t Teju db
G i o o e pETE: Jaju weme jvrx Jule Jove J3ju =Y
T T T OEgEl: fwuj =ijy lsly mfke keu] Tuju az
T T T pDEg0: Fly® ysas Fofl xlys 4s5fe flz3 do
Pha TP TIVT 2R OP9F: ytht gsbl =7ad 73hT Tdng ©77a ot
TEVT TOED THIM e84 Ofge: Jmfs 71ir flzc jmaw g73p bipe 77
Tukp aejw Tiju au Dfbd: ) Fobp Y77 TH7F VI77 Fowp 1777 ol
fuof TL]3 TTOU O Ofmes 7777 T7a] uiui winfoung njuf dv
don? Fij3 Tyou fh

p7al 77 X777 et

"4 little hop +-" 0801 0fdO Dal%: diep ulhy gued
- ———— Oagd: 17ph bbul njg?
PBOL: apdl nad% dTyc pmix 7777 T77d B8] Qabi: ehph boul g7
D10 tud7 dblis a7 hebr iTa¥ jdit gs Oage: drep tadd ajg?
DBLE: ada £471 PEETY Jdrh AT TIT ez Qadl: lodp o3%p ¥daa
QB2er 70 faxn opig axfe Igpg To¥3 Mt Qael: &7ef qegh 4otf
0B3d: axcx ghp7 gqxgm yjlr pt72 =7fp go Oaaf: 213 r7up 8g77
OB4e; 2t7h a=fp Sewd vbgn ixdj zsph dj Oafe; $daZ Tho¥ 73xn
Sh: ydim ezul dbft Jbel gbft vbed Ty OBgd: 5743 Tasp zsdn
086a; pPgi s7ab 4oph atgu uwddx J¥mi ey Oble: ¥jgm te27 thVH
DETI: TREp 4weT nmatv tash mety t57h em Qbgb: dpeb ae?] ud¥h
(REgY Tha d4Tpl Yha7 drs) miuf uhvT? o Ob3a: s5f4 toim 2lge
DBGT: wbTT 4EKS actl qpTr zeaf aspb al ab49: dasT rhak sdpf
(¥a6; doh7 an?¥ ppky hiee Tied tha3 gt ObSa: gEWL bedp Ssgl
OEb5: adlf Sfki 7ot mihb edex jfh 72 (b&7; ea5wn fag? ffxa
BEod: 1t1v 173e 2ipP yymd DOS3X nbdm oo Ob7e: uwt? 1rlp 5%1s
(8d3: pxak rEph d7kn cypw x7do Ton? al 0b&5: abfn reeb gkeh
BBe2; Twx7 ig¥b zoro murl whdj 1787 dg Ob94; uifb the7 Twxg
BEPL: 1pf7 schT a3rd afn? asdl gqrfh e7 Oba3: edpl pbl¥ ddet
90 ;: 4beb rebp 42eh tjop uipj Zrho by Obb2: edpl nbnp Feq?
H0f: she7 thuj ug7h kle7 T7poc hbes 76 Obel: yetn Tpfp SWTT
(91e: weed vamp ¥blb TPAR maxf ahp? Tk Obd0: ebdt wics dbrp
092d: wwTY xhad actn Fpfp Stpf ayk? be Obaf: Trfs tzei Tafy?
{932 egfh 3] 17po bbeb Thid Tafl ek Obee dded denp &7pp
{94b: hbxT wrhp v7d3 Taep TAfe Sbll =q Obéd: dba¥ taa} anvi
09he: iied tref aw?7 y=g7 hohn Txel g2 Defdo: Hafo 1bdd &7l
0989: Towm tohp Tx1f ©ffj zcha pzip En Oolb: wedp krig vTet
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So tippen Sie Progrumme aus dem 64’er-Magazin ab

del, Der MSE (Maschinenspracheeditor) hilft bei der Eingabe von Ma-

schinenprogrammen (also alles auBer Basic), Alle Basic-Programme
werden mit dem Checksummer eingegeben. MSE Y 2.1 und Checksum-
mer erhalten Sie von uns als Listing gegen Einsendung eines mit 2,40
Mark frankierten Rockumschiags. Sie kénnen auch unsere Eingabe-
diskette bastellzn. Natlirlich sind alle Eingabehilfen auch auf jedar Pro-
grammservicedisketia enthalten.

Der Checksummer

Basic-Programme werden mit dem Checksummer-Programm eingage-
ben. Die Richtigkeit der Eingabe zeigt |hnen eine Prifsumme. Diese Prif-
summe steht am Ende |sder Basic-Zeile (sieha Bild 1) und darf nicht mit
eingegeban werden. Die In Basic-Programmen. haufig vorkommenden
Steuerzeichen werden mit dem Checksummer in geschweifian Klam-
mern und in Klarschrifi gedruck. Die Klarschrifi arientien sich dabei an
der Beschriftung der Tastatur. Auf manchan Tasten sind 2weal Funkticnen
aufgednickl, z.B. < CLAIHOME:S-. Steht im Listing [HOME!, dann
drilcken Sie die < CLR/HOME> beschrifiaie Taste ohne < SHIFT .
Steht dort [CLR], dann driicken Sie die gleiche Taste, aber mit der SHIFT-
Taste. Die Farbangaben in den Listings richten sich ebenfalls nach den Ta-
stenbeschrifiungen. Sie erhalten die jsweilige Farba durch Dricken dar
Taste < CTAL> bew. < Control= in Verbindung mit einer Zahlentaste

Irn G4'er-Magazin werden zwel verschiedene Eingabehiifen verwen-

Eingabemadus und kinnen das Listing so eingaben, wie as gedruckt isl.
Alle Buchstaben und Zahlan werden ohne < SHIFT = eingegeben, auch
wenn sie grod gedruckt sind.

Progmmmnowe  godadeesie Sndadresse

QBLL: wwafl
TovEwl
HR e
+ wpfy

- SHIFET- Toulke
ORI O izl

FRINT A% {DOWN.SPACE.UP.LEFTIACHONN . EVS
OM.SPACE,RVOFFY " : GOSIE 188 FRIN F k]
GOSUB 108 :PRINT As"(RIGHTSFACE

48 GOSUR 184:FPRINT As"{2RIGHT,SPACE:
EFT2&" :GOGUR. 188 x

<133
WH. L

SFACE, DOWN, LEFT

HINT Ag"CZEIGHT .DOWH-
e (owss gdow - Tacle =
G .

Cudekenmzedon  Pioumme (widd G gdn)

[1] Basic-Programmbelzplal aus der 64'ar. Fir die arste
geschweifte Klammer in Zeile 20 sind folgende Tasten-
driicke erforderlich: linke CRER-Taste, lange TASTE, SHIFT
linke CRSR-Taste, SHIFT rechte CRSA-Taste.

(Beschriftung auf der Tastenvordersaita). Ahnlich verhélt es sich mit den
Cursor-Tasten. Steht im Listing in geschweiften Klammern z. 8. [2RIGHT!
dann dricken Sie die CRSR-Tasta rechis zwaimal. Entdackan Sie ain
ISPACE! in unsaren Listings, dann massan Sie die grofie lange Taste
driicken, Unterstrichene Zeichen (siehe Bild 1) badeuten: Dieses Zeichen
in Verbindung mit der SHIFT-Taste eingsben. Ubarstrichens Zeichen
mizsen zusammen mit der Commodore-Taste eingegaben wearden (die
Taste ganz links unten mit dem Commodere-£eichen). In allen Fallen er-
scheint ein Grafikzeichen auf dem Bildschirm,

Der MSE

Den MSE gibt ez indrai Versionen: MSE V1.0 von ALsgabe 2/85 bis 630,
Den MSE 2.0 von 720 bis 481 und den MSE V 2.1 seit Ausgabe 5/, Alle
drai MSE-Versionan sind nicht knmpatbel zusinander. Mit dam MSE (Bild
2] geben Sie alle Programmee, auBer Basic-Programmen, ein.

1. Laden Sie den MSE von Diskette und starten Sie ihn mit RUMN,

2. Nachdem das Haupimentl erschianen ist, stehl der Cursor aul Pro-
grammname. Dricken Sie = AETURN =

3 Jetzt konnen Sie den Namen des Programms eingeben. Den Namen
finden Sie in der ersten Zeile des Listings aus der 64'er, das Sie eintippen
wollen, Schliefien Sie den Namen mit < RETURMN = ah.

4. Mun steht der Cursor wieder auf Programmname. Fahran Sie den
Cursor mit den Cursor-Tasten auf Startadresse und dricken
<RETURN >,

5. Als nachstes kinnen Sle die Startadresse, die ebantfalls in der erstan
Listingzeile staht, eingeben (z.B. 0801). Die vorgegebenen eichen brau-
chen BSie nicht extra zu loschen. Dricken Sie danach wisder
< RETURN =

B, Verfahran Sia mil der Endadresse wia mit der Startadresss, nur dak
Sie dle hinter der Startadrasse angegebena Endadresse eingeben.

7. Mun kéhrnen Sie schon mit der Eingabe beginnen, Fahren Sie dazu
mit dem Cursor auf Startund drilcken Sie < RETURMN =, Ble gind jetztim
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[Z] Maschinenprogramme [hier ein kisines Beaispiel)
miissen mit dem MSE V 2.1 eingegeben werden.

8, Wenn Sie am Ende der Zeile angelangl sind, kommt dis zweistellige
Priofsumme. die Sie aus dem Heft ebenfalls abtippen missen. Stimmt die
Prifaurmme, dann sind Sie schon in der nachstan Zelle. Stimmi sie nicht,
komimit ein Brummiton und der Cursor steht auf der Prilisumme. Es istir
gend ein Zeichen'in der Zeile noch falsch. Korrigieren Sie es und geben
Sie die Prifsumme nau ain.

2, Wenn Sie die letzte Zeile eingegeben haben, ist das Programm kom-
plett in lhrem Computer. Nun muf es gespeichert werden (Sie konnen
auch zwischaendurch speichern). Dricken Sie dazu die F5-Taste. Das Pro-
gramm wird dann aul das im Hauptment angegebens Gerdl (normaler-
weise 8 fir Floppy} nespaichart.

10, Jeizt kinpen Sie sich an lhrem Programm erfreven. Frifen Sie
noch, ob das Speichern auch gekleppt hat, mit <F2> < %= . Sie 5ehen
dann das Inhaltsverzeichnis |hrer Diskeite. Wenn die Datei, die Sie ginge-
geben haben, ohne einen Stern hinter dem Mamen zu haben, zu s2hen
ist, ist das Programm gespeichert. Verlassen Sie dann den MSE Gber den
Menlpurkt Ende aus dem Hauptmend und laden Sie das Programm wis
im jeweiligan Arikel beschrieban,

Eingabehilfen auf Diskette

Wer die Eingabehilfen noch nichi besitzt, kann sie zum einen als Li-
sting zum Abtippen anfordern. Ab sofort gibt es alle Versionen (auch
die dlteren, die Sie fir friuhere Ausgaben brauchsen) aber auch auf ei-
ner Diskette. Wer einan 5-Mark-Schein schickt, bekommt die Disketie
mit dar Beschreibung der aktuellen Version umgehend zugeschickt.

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64'er

Stichwort: Eingabehilien auf Disk
Hans-Pinsel-Str. 2

B013 Haar bei Minchen

Programme ohne Listings

Listings, die mehr als vier Heftssiten In Anspruch nehmen, werden
nicht mehr abgedruckt. Sle kénnen jedoch gegen einen an sich selbst
adressierten und mit 2,40 Mark freigamachisn DIN-A4-Umschlag eine
Kopie anfordem. Die Programme gibl esauch uber Blx «84064 22 und
aut der Programmaarnvicediskette zum Prels von 1890 Mark.

Listings starfen

Manche der in der B4'er gedruckten Programme sind gepackl.
Mehrteilige Programmea sind oft zu einem Programm zusammenge-
faft. Das bedeutet, dak Sie die Programme nach dem Abtippen arst
entpacken und wiedsar in Einzeldatelen umwandeln missen, Dies ge-
schieht durch einfaches Starten des Programms mit RUN, Zundchst
wird entpackt. Wenn dies fertig [st, sehen Sle READY auf dem Bild-
schirm, weilter nichis. Geben Sle nochmals AUN ein und das Pro-
gramm wird wigder in Einzeldateien umgewandelt. Dabei werden die
Programme auf thre Floppy kopiert. Bitte achten Sie darauf, daf auf
Ihrer Diskette genug Platz frei ist. Danach laden und starten Sie das

gigantliche Programm. wia im Hall beschnaban.

Alle Eingabenhilfen jeizt fur & Mark auch aut Diskette arhaitlich!
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l Corner

Directory

Diesmal schauen wir uns die Floppy etwas
genauer an. Es geht um das Einlesen des
Directories aus Basicprogrammen und das
hat seine Haken und Osen.

von Heinz Behling

ig oft ist 8s lhnen schon passiert, daf Sie
mitten im Programmiauf wissen wollten,
welche Dateien schon auf der gerade lau-
fenden Diskette sind? Wenn Sie jeizl wie Oblich mit

GS

LOAD “§%,8

das Directory laden und anschiiefend mit

LIGT

anzeigen lassen, ist lhr Programm, das vorher im Speicher war,
verloren. Ebenso natilrlich auch die Daten, dis Sie eingegebsn
haben. Auch im Programm &0t sich dieser LOAD-Befehl zwar
einbauen, doch dann entfaitet er ebenfalls seine zersirerische
Wirkung. Wie aber kann man nun innerhalb eines Basic-Pro-
gramms feststellen, welche Dateien sich auf der schwarzen
Scheibe befindan?

Wie oft bietet das Betriebssystem der Floppy mit seinen zahirai-
chen Programmierméglichkeiten eine passende Losung an: Mit
Hilfe einer Direktzugriffsdatei kann jeder Sektor einer Diskette
byteweise gelesen wardan, Wenn man sich den Autbau des Direc-
tories ansieht (Textkasten), dann ist die Sache nicht mehr schwie-
rig. Da alle Dateieintrage unmittelbar hintereinander folgen und
stets die gleiche LAnge haben (32 Byte), lassen sich diese schnell
mit Hilfe einer Programmschisife einlesen. Dabei gibt es aber
einige Kleinigkeiten zu beachten: Das Directory beginnt auf Spur
18 Sektor 1. Die ersten beiden Bytes dieses und der aventuell
noch folgenden Sekioren enthalten Spur- und Sekiornummer des
Folgesektors. Ist als Spurmnummer eine Null eingetragen, handelt
es sich um den letzten Dirsctoryblock,

Innerhalb sines Sektors haben maximal acht Dateigintrage
Platz, die jawells mit dam Byts beginnen, das den Dateityp {Pro-
gramm, sequentielie oder relative Datei, Userdatal) bestimmi.
Wenn in diesem Typ-Byte eine Mull steht, wird disser Eintrag nicht
mehr benutzt. Wenn das Programm auf solch einen Eintrag mit
Mull-Byta trifft, hat es bereits alle Dateisintrige gelesan und kann
daher die Directory-Ausgabe abbrechen.

Der nachste Punkt innerhalb eines Eintrags ist der Name der
Datei. Dieser beginnt ab dem dritten Byte und ist 16 Zeichen lang.
Falls der Name kiirzer ist, wird er von der Floppy mit den sog. ges-
hifteten Spaces (CHRE(160)) aufgeflllt,

SchlieBlich ist noch die Dateil&nge interessant, die in den |etz-
ten beiden Bytes eines jeden Eintrags in der Reihenfolge High-,
Lowbyts gespeichert wird.

Das Programm =Dirlist= liest diese Daten ein und zeigt sie auf
dem Bildschirm. Fir den Einbau in eigene Basic-Frogramme
gedacht, ist es in Form eines Unterprogramms geschrieben. Der
Aufruf erfolgt also mit
GOSOB 11008

Doch nun zur Arbeitsweise; Im FluBdiagramm konnen Sie die
ginzelnen Aktionen von Dirlist verfolgan.

Zundehst wird eine Stringtabelle mit den Dateitypen angelegt
(Zeile 11000 bis 11040). Das Ablegen dieser Texte in einer Tabelle
erleichtert die Umwandlung des Typ-Byles in den entsprechen-
den String wesentlich.

Die beiden ndchsten Schritte 6ffnen den Befehlskanal (Sekun-

50 F¥ap

déradresse 15) und die Direkizugriffsdatel (Filename = #«) auf
dem Floppylaufwerk 8 Wenn Sie auch mit anderen Laufwerken
arbeiten mochten, kdnnen Sie fir <B8> auch eine Variable
verwenden, die Sie dann vor Aufruf des Unterprogramms mit der
gewilnschten Gerdtenummer belegen missen.

Mun folgt die erste Aktion auf dem Bildschirm, die Ausgabe der
Headlina. AnschlieBend kann bereits der erste Directory-Sekior
eingelesen werden: Sektor 1 auf Spur 18 (Zeile 11070 bis 11080).

Dieser Block befindet sich nun im Floppypuffer 2. 2um Lesen
haben wir hier nicht den Befehl »B-R« {Block-Read) verwendet,
sondern »UA«. Im Gegensatz zu B-R llest dieser Befehl ndmlich
alle 256 Byte eines Sektors in den Floppyspeicher, also auch die
arsten beiden Bytes, die sigentlich keine Mutzdaten, sonderm die
s0g. Sektorverkettung darstellen. Da wir ja wissen missen, wo
das Directory fortgesetzt wird, brauchen wir diese Informationen.

Jetzt beginnt die Programmschleifs, diz dia sinzelnen Datai-
eintrige liest. Dazu wird zuerst das Dateityp-Byte gelesen. Da es
leweills das erste Byte eines Eintrags Ist, llegen die Typ-Bytes
jeweils an den Positionen 2, 34, 66, 98 usw. Darauf wird in Zeille
11130 auch die Floppy mit »B-P« positioniert (naheres dazu im
Textkasten).

Das Directory
Das Diractory {Inhalisverzeichnis) der Floppy 1541 bafindat

sich auf Spur 18. Es beginnt in Sektor 1 und kann, wenn mahr
als acht Datejen vorhanden sind, in den folgenden Sektoren
fortgeseizi werden. Alle Directory-Bldcke haben den gleichen

Aufbau:
Byte Inhalt

0,1 Folgespur und -sektor, wenn Byte 0 = 0,
dann kein Folgesekior mehr

2-:31 1. Dateigintrag
34- 63 2. Dateiginirag
B6- 95 3. Dataigintrag
g98-128 4, Dateiginirag

130-158 5. Dateisintrag
162-191 6. Dafteigintrag
194-223 7. Datelgintrag
226-255 8. Daleleintrag

Die beiden Byte zwisehen den Eintragen werden
nichl benutzt.
Ein Dateieintrag ist so aufgebaut:

Byte Inhalt
0 Filetyp (128 = DEL, 128 = SEQ,
130 = PRG, 131 = USH, 132 = REL)
1, 2 Spur und Sekior des ersten Blocks
3-18 Dateiname
18-21 nur bei REL-Files
22-25 nicht benutzt
26,27 Spur und Sekior des neuen Files bei
Verwandung des Klammeraffen
28,29 Dateilinge (Low-, Highbyie)

Wenn das Typ-Byte eina Mull enthal, dann ist das Programm
bereits fertig und springt nach dem SchlieBen der beiden Dateien
(Zeile 11310 bis 11320) Ober RETURN ins Hauptprogramm zu-
rick.

Im anderen Fall (keine Mull im Typ-Byte) wird als ndchstes auf
den Beginn des Dateinamens positioniert {drittes Byte des Ein-
trags). Die folgenden 16 Zeichen lisst Dirlist ein und gibt sie auf
dem Bildschirm aus (Zeils 11170 bis 11190). Dann liast der Print-
befehl in Zeile 11200 den entsprechenden Dateityp aus der zu
Beginn angelegten Tabelle und gibt auch ihn aus,

SchlieBlich halt das Programm aus den Bytes 28 und 29 die
Dateilange, wandelt beide Bytes in sing Zahl um und zeigen auch

fusgabe 3/Marz 1952
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diese auf dem Bildschirm an.
Dabei wird dieser Print-Befah|
(Zeile 11260) nicht mit sinem
Komma abgeschlossen, da fir

Tabelle mit
dan Dateitypsn

die ndchste Datsi eine neue Tyn-Tooa | |e

Zgile begonnen werden sall, \  aebzen
Die Variahle A, die die be- peiehls

reils aus einem Sektor gelose- nal mub it

nen Eintrage z&hlt, wird jetzt fiir Difektiug_:n Burnhl_ta_anm

um eins erhoht und darauf ge- gef,{tnei 58 el

prift, ob schon acht Eintrage
gelesen wurden, Wenn, wird A
auf Mull gesetzt und der nich-
ste Sektor gelesen. Wenn nicht,
setzt das Programm die Arbeit
mil dem néchsten Eintrag fort.
Das Ganze Iauft, bis ein |ae-
ras Typbyte angetroffen wird.

DiraktEuge | Fra—

Onts| Sesmmn

Ubarachraet
BUSgaken

Einlesen mit UA

holt auch die Sekior-
varketiung in dan
Speicher

{(B-R und UA) einen Sektar
in den Floppyspeicher le-
sen, machen sia nicht das-
selbe: Wahrend B-R nur die
eigentlichen Daten |[iest
(Byte 2 bis 255) und die er-

Gleich = u“glei{h Trach ¢ Feige-] FuF
ek ko Jat¥ilarge
Obwohl beide Befetile giniten RES atmalacay

Sk ter

Nay spbzen

F Daktaityp deg
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halan

in Zah

sten beiden, die Folgespur i
und -sektor enthalten, nicht '
Ubertrdgt, konnen mit UA

Uit |

dlle 256 Byte eines Blocks Dot | 2yp

gelesen werden. Dies ist it gnen

sehrwichtig, wenn aine Da-

telmehr als nur ginen Black

besitzt I.-IJ'H:I die nﬂchfﬂlgﬂn- nate Dateizahlar
den ebenfalls gelesen wer- pa die erwﬂe erhanan
den sollen. Nur in der Sek- helden Byte ent- in
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wird.
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emne Null, gibt es keinen Fol-
geblock mehr Der zweite:
Wert gibt dann an, wis visle
Byles das Sektors verwen-
det werden,
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LN

Batran

sehlimPan

Directory in Basicp rogrammen: «sDIR«

Ilgﬁu Ro~1 : 1 11210 IF ASCiA%)>127 THEN PRINT T®(ASD(AL)
11alg T&fur:'gmgj HEEY ~1281 " (45PACEY"; <®81
L1828 THil )= "5ER" <1868 11279 PRINTHL, "E-P";2:5+(E-1)#3%2 266>
L1 A58 Tgosi=“pra" “17Ey 17238 Ng='" L S
11848 TELI="USR” “BI4N 11240 FOR A=1 TO 18 <L 5@
P16 TH(4)="REL" 232> 11255 GETHZ, Bs <@das
11868 OPEN 1.8,15 SHSEL 11264 NE-Nz+Bg S136>
LIg70 OFEN 2,8.2, “#- L37: 11278 NEXT & cllds
11HBE PRINT CCLR, RVSONITY P LASPACEINANE L1095 1128% FRINT N#"{35FACE>": £235%
PACESLAENGECRVOFFS " P54y 1129p PRINTH#1, "B-P" i 2130+ (E=1 %32 CEAE
F1EOn =1 Slove  F1OUS GETHZ.AZ,Ht CLELy
111&}'_3 PRINTHL , “U1: 26185 @98 1131 AZ-AS4CHES (@) BE=BR+CHRS (G ) cE14n
11116 GETH#E,T$,Sg <14@s 1320 LeASClAR) +256%ASOIRE ) CPaE:
F1128 Se=Se+UHR2 (@) “@71> 11339 PRINT L <EBE>
11130 TE=TR+CHRE (0 £119>  1134¢ E=F+i BT
L1148 S=ASCiEg) s@E8> 11350 IF E<S THEN 11160 <2155
1115% E=1 fan By 08 113968% E=@ <I@Es
EL1G# PRINTHI1,"B-P"i2:244{E-1 a3z SHSHE> 11374 IF ASC(TE)=@ THEN 11596 <2315
178 Af=Ag+OCHRE (@) S23%: 113806 GOTO 11108 <2163
1118@ GETHZ, A% o e 1139p CLOSE 2 (233
11150 Agc=Af+CHRER(T) <HE3: 1 T4aE CLOSE 1 <3355
VIZ00E IF ASCiA®) <126 AND ASC(THI=¢ THEN 11 1141 @ RETURN <@3E>

184 TEES»
Diesag Symbal 2eigt &n, walchs Pragrammea =0y
g andl Digkame arhaklich sind w\:ﬁ 5 1
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Wer mit der Assembier-Sprache nicht ganz
klarkommt, ist hier genau an der richtigen
Adresse. Diesmal befassen wir uns mit Self-
Modifying-Code und Seiteniiberschreitungen.

von Peter Klein

bo-Ass-Format, funktionieren aber nach ent-
sprechenden Anpassungen mit jedem belie-
bigen Assembler.

Problem 1: Seiteniiberschreitung

Was heiBt eigentlich »Seiteniberschreitung«?

Der B510-Prozessor im C8&4, kennt im Gegen-
satz zu anderen Computern nur dig 8-Bit-
Adressierung, d b er kann maximal 2% (=256) ver-
schiedene Informationen darstellen (siehe Textka-
sten =Das Bindr-Systems)

Der gesamte CB4 |aBt sich also in Seiten (»Pa-
ges«) mit je 256 Bytes eintsilen. Das bekannteste
Beispiel ist die Zeropage und der Stack (Stapel).

Wenn wir jetzt beispielsweise den Bildschirm mit
SPACEs (520 dez.32) aufflillen wollen, gibt es zwei
Méglichkelten: Seitenliberaschreitende oder die di-
rekte Programmierung. Die direkte Programmie-
rung séhe in diesem Fall ungefihr so aus:

Allﬂ Eeispiel-Listings sind wig immer im Tur-

ssemb}e

LO¥ F#00
Loa w320
ST $0400,X
STA 30500,X
STA $0800,X
STA $0700,X
THX

BNE LOOF
RTa

Das ist bei kKleineren Aktionen die schneliers, kiirzers und ver-
standlichers Routine.

Bei grofieren Verschiebe- oder Kopierfunktionen ist disse Vor-
gehensweise ungeeignet, da zu umstandlich und lang.

Besser man benutzl eing spezielle Adressierungsari des CB4:
Die Indirekte-Y-Indizierung. Dazu brauchen wir zwei bew. vier
Zeropage-Adressen, in die wir die Startadresse bzw. die Ziel-
adreese des Dalenblocks angeben. Die Syntax fur disse Adres-
sierung lautet:

Loa (§FB),Y
STA ($FD),Y

Zwischen den Klammern mul also die Zeropageadresse ste-
hen, in der sich das Low-Byle der Startadresse befindet. Der Pro-
zessor satzt dann automatisch die folgende Zeropageadressea (in
diesem Fall $FC bzw. 8FE) als High-Byte voraus.

Bevaor wir einen Block kopisren kéinnen, milssen wir also die
Adressen in der Zeropage erst belegen und zwar mit Low- und
High-Byte vertauscht (zuarst das niedarwertige und danach arst
das héherwertige Byte). Dies geschiaht In den ersten 8 Zeilen in
Listing 1. Zusammengesetzt ergeben die vier Bytes die Werte
$1000
und
4000

Jetzt nur noch den Indizierungszahler, in diesem Fall das Y-
Register setzen und los geht's. Wenn das Zihlerreqister bal 3FF

50 R

LOOR

{dez.255) angelangt ist, miissen wir nur die High-Bytes der Start-
und Zisladressen um eins erhihen und abfragen, ob die ge-
wiinschie Byteanzahl schon erreicht wurde (ab Label »CHECK«in
Listing 1).

Digser Losungsansatz bendtigt durch die kemplizierte Adras-
sierungsart leider sehr viel Rechen- (Raster-) Zell, ist aber sauber
programmiert und sehr elegant.

Problem 2: Selbsimodifizierender Code

Wem die Indirekt-Y-Indizierte Losung zu lange ist, kann sich mit
etwas Wirkungsvollerem behelfen: Selbstmodifizierender As-
semblercode! Hier warden keine Zeropageadressen oder dhnli-
ches bendtigt.

Listing 3 verdeutlicht das Prinzip. Statt der zwei Zeropage-
Adressen werden also nur zwei neue Labels definiert (jewsils die
Highbytes der zwei absoluten Adressen) und diese nach Uberlauf
des X-Registers inkrementiert. Zum SchiuB nur noch die High-
Bytes auf den urspringlichen Wert bringen und fertig. Bringt man
die Bytes nichl auf den alten Stand, kommi es nach MNeustart zu
ginem Crash, da die Zeropage, aufgrund der falschen Abbruch-
bedingung, tberschrieben wird. Diese Losung der Seitenliber-
schreltung Ist sicherlich die kilrzeste, bequemste und schnellste
die es gibl. Der Umweq (ber die Zeropage entfélll, wie auch die
etwas umstandliche Adressierung. Viel Spall beim Entwickeln
und Testen lhrer eigenen Routinen.

Dus Bindir-System

Bindr Potenz Dez Hex
00000001 210 0 $00
00000010 211 2 $02
00000100 212 4 504
0000100 213 8 508
0001000 214 16 §10
0010000 215 a2 $20
0100000 216 64 $40
1000000 2i7 128 $80

Aussgabe 3ikdrz 1992
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Listing 1: Page-Owverflow mit der Zeropage...
i~ PAGE-OVERFLOW (W) BY PIT '91 -
STARTLO = $FB
STARTHI = $FC
ZIELLO = $FD
ZIELKI = §FE
*m $1000
LDA #$00  ;LOW-BYTE STARTADR
STA STARTLO;ZEROPAGE SCHREIBEN
LDA #$10 ;HIGH-BYTE STARTADR
STA STARTHI ; ZEROPAGE SCHREIBEN
LDA #$00 ;LOW-BYTE ZIELADR IN
STA ZIELLO ;ZEROPAGE SCHREIBEN
LDA #$40 ;HI-BYTE ZIELADR IN
STA ZIELHI :ZEROPAGE SCHREIBEN
LDY #800 : ZAEHLER AUF $00
LOOP LDA (STARTLO),Y:AUS $1000.Y
STA (ZIELLO),Y ;IN $4000.Y
INY . SCHRE I BEN
BNE LOOP ;
INC STARTHI | SOLANGE
INC ZIELHI .BIS $2FFF
CHECK  LDA STARTHI ,BYTES
CMP #$40 KOPIERT WURDEN
BNE LOOP
RTS : RUECKKEHR
j=—=—==—$FB/$FC= $00 $10 ——> $1000-————mm
e $FD/SFE= $00 $40 ——5 $4000-——mmmm

BNE LOOF
RTS

;== OHNE ZERCPAGE ADRESSEN ! ~=—==—=———e

H

- und ohne. (Listing 2)

i~ PAGE~OVERFLOW

e e

(W} BY PIT ‘91 -

»

LOoP

*= $1000

LDX
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA

1NX

#3500

$1000, X
$4000, X
$1100,X
$4100,X
£1200,X
$4200, %
$1300, X
#4300, X
§1400,X
$4400, X
$1500,X
$43500, X
£1600.X
$4600,X
$1700,%
£4700,X

Listing 3: Selbstmodifizierender Code

i~ SELF-MODIFYING-CODE

(W) BY PIT '91 -

i

*m= §1000
LDX #£00 i TRANSFER-
MODI LDA 21000,X ;SCHLEIFE
STA $4000.X ;$FF BYTES
INX
ENE MODI
INC HI1 ;HIGHEYTE START UND
INC HIZ s HIGHBYTE ZIEL
LDA HI1 ; ERHOEHEN UND
CMP #3240 :VERGLEICHEN OB
BNE MODI ;BEREITS $2FFF BYTE
:UEBERTRAGEN WURDEN
LDA #3510 sHIGH-BYTES
STA HIL s RUECKSETZEN AUF
LDA #3240 :ALTE WERTE
STA HIZ
RTS ; RUECKKEHR
HI1 = MODI+2
HIz = MODI+5

Achtung! Wer hat Probleme?

Sie haben eine INPUT-Routine entwickelt, die nicht funktio-
niert? Einschicken! Das Linignzishen im Grafikmodyus klappt
nicht? Einschicken! Ihr Sortieralgorithmus waigert sich hart-
nickig zu sortieren? Einschicken! Von der Floppyprogrammie-
rung ber Grafik bis zur Anwendung; alle Bereiche sind zul5s-
Sig.

Schicken Sie bitte Ihr fehlerhaftes Source-Listing {Hypra-
Ass(Turbo-AssiMacro-Ass-Format o.d.) auf Disk am besten mil
Ausdruck, an untenstehende Adresse. Dig interessantastan
Frobleme werden in Form einer Analyse und sines Listings im
Heft verdffentlicht. Einzige Bedingung: Die falsche Routine
sollte so klsin wie méglich sein. Also bitte keine Anfragen In
der Art: =Meine 24 KByte groBe Textverarbeitung funktioniert
Picht. Schaut sie Euch doch mal durch und kerrigiert den Feh-
erls.

Keine Angst: Kein Problern ist zu klein oder zu unbedeutend
umnicht doch geltst zuwerden. Also richten Sie thre Program-
me bitte an:

Markt & Technik

64’'er Redaktion

Stichwort: Assemblercorner
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen
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Der universelle IRQ-Lader

Langweilige Ladezeiten gehdren ab sofort
der Vergangenheit an: Musik héren und Gra-
fikeifekte beobachten, machen wihrend des
Ladens bedeutend mehr SpaB, als den
schwarzen Bildschirm anzustarren.

von Michael van Husen

Spiel oder Demo gesehen bzw. gehort: Eine Musik spialt,
wahrend der Computer ein Programmiile von Diskette nach-
ladt. Das Zauberwort lautet: IRG-Load.

LaBt man sine Muslk spiglen und versucht &in Programm in
ainem sverbogenen« System-Interrupt zu laden, klingt das Ergeb-
nis alles andere als barauschend: Die Musik wird hin und wicder
unterbrochen, ein normales Abspielen ist also nicht moglich.
Doch woher kommen diese Pausen, die beispielsweise auch die
Basic-Uhr (TI$) falsch gehen lassen?

Wenn der Computer einem angeschlossenen, seriallen Gerét,
beispielsweise der Floppy, etwas mitzuteilen hat, setzt er die sog.
CLOCK-Lsitung am serisllen Port auf High. Ist das angesproche-
ne Gerdt bereitzum Senden, so setzt der C 64 diese Leitung sofort
wieder auf Low. Jetzt kann der Datenverkehr beginnen.

Wenn das externe Gerét anderweitig beschéftigt ist, dann muB
dar Rechner warten. Das wire eigentlich nicht sa schlimm. Das
fatale an der ganzen Sache ist ein kisiner, aber méachtiger
SEI

Sicher habt Ihr es schon einmal bei dem einen oder anderen

Der IRG-Load Ist aktiviert

Listing 1: Ein kurzer IRQ-Loader im Hypra-Ass-Format.

HYPRA-RES ASSEMBLERLISTING-

o —=.LT 1.4.0

1 — BRI
:“'T'I'Tr'\l"\l"\l’lIl--Illl'-'"l11111"l'll||t||i-iiii
Gy xan IHCLORD *a= A

i UNIVERSEILER [RO-LADER oM DISK

ELL LR L T R e

am Anfang der »IECIN=-Routine (siehe auch Floppykurs), die
normalerweise Byte flir Byle von einem extern angeschlossenen
Gerét einliest. Das bedeutet |etztendlich, daB in regeimaBigen
Abstinden, wenn das Diskettenlaufwerk mit dem Holen und
Umrechnen der Daten von der Magnetscheibe beschaftigt ist, der
Computer sine Warteschlelfe durchléuit, die verhindert, daf ein
IRQ ausgefiihrl wird. Diese Warteschleife ist nicht besonders zeit-
kritisch: Wir milssen deshalb nur den Anfang der genannten
Betriebssystem-Routine umschreiben, dann das Interrupt-Flag
per SEl setzen und anschlieBend den Rest der »| ECIN«Routing
ausflhren. Das ist leider noch nicht alles, aber fast. Zwei Proble-
me gibt 8s noch;

1. Nachdem die »OPEN«-Prozedur durchgefiihrt wurde, ist die
Floppy sinige Zeit mit dem Anlaufen des Motors, dem Positionie-
ren des Schreib-Lese-Kopfes und dem Lesen der ersten Daten
beschaftigh, so daf die »CHKIN«-Routine, die auf Empfang urnge-
schaltet wurde, warten mufl. Dasselbe Problem also, wie bei Aus-
fiihrung der =IECIN«-Prozedur; Der C64 wartel mit gesetztem
|IRQ-Flag.

Dieses Problem kénnt Ihr allerdings problemlos und elegant mit
einer kieinen Warteschlgife umgehen, dis Ihr zwischen »0PEN«
und »CHKIM« ginbauen miiBt.

2. Die Abarbeitung eines Interrupts wihrend des Ladevargan-
ges kann sich um einige Rasterzeilen verzégern, da sin IRQ auch
wahrend des Holens eines Bytes am BUS ausgelost werden
kann. Das geschight Obrigens weitsrhin mit gesetztem IRQ-Flag.

Beibesonders kritischen Routinen, baispielsweise Rastersplits
o.8, kdnnt Ihr euch allerdings mit einem kleinen Trick behelfen:
Man &6t den IRQ einfach so viele Rasterzeilen vorher aus, wie
das Helen aines Bytes maximal dauem kann ($20 dez 32 Raster-
zellen) und wartet dann auf die gewiinschte Zaile.

Das hier vorgestelite Programm ist abgesshen von der geén-
derten »IECIN«Routine und der Warteschleiie nach der sOPEMN--
Prozedur, eine mégliche Standardvorgehensweise, um ein File zu
laden. Ein Nachteil zum SchluB: Floppyspeeder werden nicht
unterstltzt, d.h. nichts anderes, als daB der Dolphin Dos-User
genausolange wartet wie der Besitzer sines unverdnderten
Betriebssystems. Bei wister Bildschirmaction und fetzigem
Sound fallen dis ewigen Ladezelten jedoch kaum auf. {pk)

Avtoren fiir Proficorner gesucht!

Man munkelt in der Szene, daB es begnadate Programmie-

rer fir den C64 geben soll. Das mag schon stimmen, aber
anscheinend hat keiner so recht Lust, Geld damit zu verdie
nen. Dabei ginge es so einfach: Ein spektakuldrer Effekt oder
eine komplizierte Routine aus der Diskbox kramen, ein-
schicken und ein gutes Honorar absahnen. Eigenentwicklung
vorausgesetzt. _

Alsa klemmit Euch hinler die Tastaturen, programmiert und
schreibt dazu einen klsinen Artikel, Uber sinen kleinen Steck-
brief von Euch, undioder Eurer Gruppe und wie |hr zum
Programmieren gekommen seid, wirden wir uns freuen,

Schickt Eure Meisterwerke an:

Markt & Technik
64’er-Redaktion
Stichwort: PROFICORNER
Hans-Pinsel-Str, 2b

8013 Haar bei Miinchen

IN 1991 BY MICHAEL Yoo HUSEL
; (MICRAL GF ZOOM/RAEMERHAVEN]

SWARTABLEN & HONSTAWTEN

18 -.EJ ANFAD
19— EQ ENDAD

= 166
= 168
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4000 ADGE40 34 —
40053 AZST 13 -
4005 K040 =36 -
4307 20BOFF 37—

A0H RAR1
A00C AZOE 40 —
400E: ADOO gl ==
3010 Z0BAFE. :42 =

i
AR1E JOCIFF 194 =

4oié X200 B

Lo

LEHG

sFLLEHAMEN

10X’ #¢ [FILEMANE) | FUER
LDY¥ #> [FILENAME) :U'FE};_

JSR

LOA
10%
1oy
J5R

JER

SETHAM

£1
&4
#0
SETLFS

OPEN

. WARTESCHLEIFE BI8 FLOFFY SENDEEEREIT
- LI 43

SHAN HUMHER
1FLOFRY

: SEK  ADDRESSE
1SETZEN

:MIE OPENL,B. 0, "FILEHAME"

; DATEN 1% DEN SPEICHER. SCHRELEER

10Y &0

403C woga (7R -
_EINGAEE  JgR NEWIN

403 205740 .74

4041 91N \BD = STA [EMDAL)
ab43 BSRE. Bl = KD EHDRD
4047 DODZ B2 - BME SHKLE
4047 EGA% -8y - tHC EHDAD+1
404% AD20 ;84 —SRIP LDA 5T
404B FOFL 88 = 3E( BINGRIE
e

4pan ASOL c:BET = LDA #1
d04F ZOCAFE (% — I8R CLOSE
4057 20CCFF 8% — J5R CLRCH

i

i EMDE

4055 B0 g7 -RI8 a1

1 ECLAHGE
:BYTES WOM

:WI1E
1 CLOSE 1

4013 KOO0 =48 = LOY¥ 40 103 -LERG JEY A ;LAEMGE DES NAMENS
4014 205540 (50 -LOOP J9R HIS 104 -FILENAME .T% “FILENAME® :FILEHAME
40D 205540 91 - asR RIS £
4020 Z05540 (52 = Jsd RT3 :
4Anz23 (.8 'hs - DEX :u.--.-.-.....,._.,...--.---.,.,_-..--.-_---.--.----
4024 DOF4  :54 - BME LGP
4436 88 SERL = TEY t
437 DoFl BB = BHE- LOOP ;1 HEUE IECIN ROUTINE |
| AUT EINGAEE LMSCHALTEN ;
A020 Aot GED - LE% 31 e e e
an2h 2006FF (6L - JSR CHELH H
| STARTADRESSE HOLEN 400F ABO00 2117 -NEWIN LDk #3500 (BITZAHLER
i [UHB RLS ZE1GER SETZEN) 4051 B3AST  aAME - 5Th FA0 + LOEBCHEN
| 4063 ZOESEE 113 - Jsr SEEAT ;CLOCE. AUF LOW
40ZE EOSE40 66 - 358 HEWTN 1D1E ERSTEN A06S ZOAPEE 130 -WRITLD JSR $EERS SWRETEN.B[S
anal BEAE 67 - sTA RNFAD +BETDEH 4069 10FB i1zl — BFL WATTLO VLT 1N HI
4033 A5RA 68 - STA ENDAD :BYTES SIHD alsB T8 1128 = SEL ; JETZT SE!
4035 205740 169 - J3R HEMIN :S5TARTADDRESSE AMSC dCZ0EE 123 — IMP $EEZ0 UMD RESTROUTINE
4034 aga7 - T - ST ANFRD+1 \DES FILES t
4020 85A3 71 = STR ENDRIW1 ;1M SFETCHER | :
: t e m
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Zwei kieine Basic-
Erweiterungen, eine
Suchroutine und
diverse PEEK- und
POKE-Befehle fin-
den Sie diesmal fiir
lhren C64.

Schnelles Suchen

In der Regel verwenden Sie in lhren eigenen Programmen
einen einfachen Suchalgeorithmus; Sie vergleichen jeden einzel-
nen Eintrag mit dem zu suchenden Begriff. Benutzen Sie ein
Datenfeld mit 300 Begriffen, bendtigt der CB4 etwa fiinf Sekun-
den, um den entsprechenden Eintrag zu finden. Ist dieses Feld
sortiert, 1Rt sich die Suchzeit bis auf den Bruchtell ainer Sekunde
reduzieren, indem Sie den Datensatz aus der Mitte einlesen und
den Suchbersich immer halbieren. Die Beispielroutine erwartet
ein Datenfeld mit dem Mamen N$, das 300 sorlierte Zeichenketten
enthalt.

0 DIM NF(300)

10 INFUT "SUCHSTRING ;S

20 05=300+1

30 UG=0

40 VZ=TNT{ [DG-UG} 2]+

50 IF S$==NB(VEZ] THEM UG=VZ:G0TO4D
&0 TF SE<N$(VZ)} THEN 0G=VZ:50TC4D
70 FRINT N3(VZ)

a0 EHD

Befindet sich der Suchstring nicht im Datenfeld, wird die Routi-
ne ewig suchen. Durch eine kisine Ergdnzung vermeiden Sie die
Endlosschlelfe:

45 IR (0G-UGY/2< 1 THEN PRINT °NICHT GEFUNDEN”:GOTO 80

Achten Sie bei diesem Such-Algorithmus unbedingt darauf,
dal das Datenfeld vorher sortiert wurde, da der Suchstring sonst
nicht gefunden wird. {Rudi Zugreif)

RESTORE X?

Das Basic des C64 bietet leider nur einen RESTORE-Befehl,
mit dem man den entsprechenden Zeiger auf den Anfang der
Datazailen setzen kann. Daher besssrm viele Basic-Erweiterun-
gen mit einem RESTORE-Befehl nach, der auf sine Zeile wirkt.
Bendtigt man in seinen eigenen Programmen nur eine Verbesse-
rung des RESTORE-Befehls, ist es ziemlich sinnlos, jedesmal
eine vollstindige Basic-Erwelterung zu laden. Eine kurza Basic-
Routine erfillt den gleichen Zweck.

J0000 PT=PEEK{43)+FPEEK{44) £356

30010 LP=FEEK({PT)+PEEK(PT+1) %258

30020 1F LPed THEN POKE 781,17:5Y3 42039

30030 ZL=PERK(PT+2)+PEEK(FI+3 14256

30040 IF ZL=2>ZN THEN 30060

30050 PT=LF: GOTO 30010

30060 FOKE 66, TNT| (PT-1) /256 : POKESS ,FT-1-FEEK ({60256
30070 RETURN

60 (F¥=P

Vor dem Aufruf dieser Routine Obergeben Sie in der Variablen
ZM die Zeilennummer, aus der die DATA-Zellen gelesen werden
sollen. Existiert diese Zeile nicht, setzt die Routine den Zeiger auf
die nachste vorhandene Zaile. Ist der Inhalt der Variablen ZN gro-
Ber als die maximale Zeilennummer, wird ein Undef'd Statement
Error ausgegeben. Diese Routine Gberprift nicht, ob in derange-
gebenen Zeile ein DATA-Befahl vorhanden ist. Befindet sich auch
nach dieser Zeile kein DATA-Statement mehr, wird der nachste
READ-Befehl einen Out of Data Error produzieren. Bei dieser
Basiz-Routine solltan Sie darauf achten, dab die DATA-Zeilen am
Anfang des Programms stehen. Setzen Sie die DATA-Zeilen ndm-
lich ans Ende, muB die Basic-Routine die richtige Zeilennummer
zu langs suchen.

Sie liest also zuerst die Position der ersten Zeile aus dem Basic-
Anfangspointer in die Variable FT. An dieser Position befindet sich
der Linkpointer auf dis nichste Basic-Zeile. Zeigt er auf'0’, ist das
Ende des Basic-Programms erreicht. Anderenfalls wird die Zei-
lennummer, die sich Im Speicher direkt hinter den Linkbyles
befindet, gelesen und mit der angegebenen Zellennummer ver-
glichen. Ist diese Zellennummer groBer oder gleich der angege-
benen, wird der Data-Zeiger auf diese Linkadresse dieser Zeile-1
gesetzi. Anderenfalls wird weiter im Programm gesucht.

{Jlirgen Hund)

PRINT AT

In vielen Basic-Dialekten existiert gine PRINT AT oder CHAR-
Anweisung, damit Sie Zeichen an einer bastimmten Stelle aufden
Bildschirm schreiben kinnen. Das Basic V2 des C64 kennt die-
sen Befehlleider nicht. Daher benutzt man in Programmen oft die
Befehlsfolge
POEE 211,X:POKE 214,¥:5Y8 58640:FRINT “text”

Geben Sie oft Texte an bestimmten Positionen aus, wird Ihr Pro-
gramm durch sclche Zeilen langer und damit auch unibersichili-
cher.

Eine kigine Maschinenspracheroutine im unbenutzten Kasset-
tenpuffer oder ab 49152 beschleunigt Ihr Programm wesentlich:
10 P=70i
20 FOR I=0 T0 25:READ J:POXE P4+I,F:NEXT
30 DATA 32,253,174,32,158, 183, 138,72, 92,253, 174,32,158
40 DATA 187,104,168,24,32,240,255,32,253, 174,76, 164,170

Diese Routine rufen Sie mit
SYS P X Y. Thext
auf. In der Variablen P steht dle Starladresse dieser Routine. Vear-
wenden Sie diese Varlable an einer anderen Stelle in lhram Pro-
gramm, geben Sie
BYE TRA K, Y Thent”
gin, wenn |hre Routine im Kassettenpuffer ab der Speicherstalle
704 liegt. Die Position, an die der Text geschrieben werden soll,
Uibergeben Sie in den Variablen X und Y oder schraiben sie direkt
hinter den SYS-Befehl;

EYR 704,10,10, *64tar"

Mit diosam Befehl rufen Sle die Routina im Kassettenpuffer auf
und positionieren das »84'er« in der Spaite 10 und Zeile 10, Im Toxt
kiinnen Sia alle Steuerzelichen verwenden, die auch beim PRINT-
Befahl maglich sind. (Herbert Becker)

MSE als Kopierprogramm

Beidem MSE 1.0 konnte man mit < CTRLL > ein Programm la-
den und mit < CTRL S>= wieder auf einer anderen Diskette spei-
chern. Damit 188t sich ein Maschinenspracheprogramm, das
nicht ausgerechnet den Speicher des MSE belegt, einfach kopie-
ren.

Der MSE 2.0 und die Verbesserung 2.1 benutzen natlirlich an-
dere Befehle zum Laden und spelchern. Geben 3le zuerst im
Hauptmenl des MSE den Programmnamen ein. Dann laden Sie
mit < F3> das Programm und spelchern danach mit <F5=. So
kénnen Sle auch den neuen MSE als Kopierprogramm verwen-
den. (Sebastian Nauk/da)
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‘er-Kurzreferenz

Stundenlanges Blattern in Handbiichern muf nicht sein: ies Wissen auf kieinstem Raum. Mit dieser Hilfestellung
Mit unseren Kurzreferenzen bieten wir Innen komprimier- Iassen sich Fragen oft sehr viel schneller beantworien.

StarTexter 5.0......noe

Jowistick n Port 2 fir Schnelscrofing in Text {Feverkn.+Bewegung )

Allgemeine Funktionen

RETURN Curser an Anfang der nichsten Toxfireds L= Fumktlen urterbrechen
sefzen (kein Zeilerumbroch!y RUN/STOP Abbrechen
Steft RETURM  Cursce an das Ende ger akt, Textzels, RETLRN Furkiion forisstzen
d.h. hinter den ietzten Buchsiaben, setzen Shift 0= Unschatten auf B0-Zeschen-Darstellung
CRER-Tasten  zeilen-/ spaftenwelses Bewegen Im Text RUN/STOR  Unschaiten auf Normaldarstelung
7 CRER -+ gine Seite weiterblattern
[:I_.R.*HEIP‘E Cursor n hinke obere Ecke setzen ShFICRER. #—Feine: Seite  zurickblttern
Skifs CLE/HOME  Curscr an das Textepde setren CRSR +4 gine Zele nach unien rollen
L= DEL ab Cursarpos. bis Zeenende [oschen Shif 1ICRSR T4 sine. Zeile nach cben rallen
+
Schreibmodus ILTRL Controlmodus
INSTATEL Zeichen links won Curser fschen HETADEL Zeile Uber akt. Cursorposition foschen
Shfs MSTAOEL  Inseri-(Einfige—Imodus {einaus) Shaf+MST/OEL  Zeile an akt. Cursorposition einfigen
Shife CTRL Graftbuchstahenmadus Ceinaus + Schnellscroling varudrts
RUN/STOR Speung zum nachsten Tabulator - Schnellscrabing rickwirts
Shifs RURASTOP  Sprung zum warigen Tabulator f Funktionstasten (FI,F3F5,FT2 mil Texd
Cm RUM/STOP  Speung zum nachsten Tabuator Cind Fed- belegen (Floskeltasten belegen)
punkt sadzend 13 Curser an erste Stelle von wier
=L [P T e fresen Zeilen stellen
AR c#ﬁ&'ﬂﬁ ats E;‘ i bl B L PRErED 23 Floskeltest eingeben ¢E. Zells = F1,
=il 2 Zeile = FI us.u.) (max. B0 Peich.
Shifr SFACE geschiitrtes Leerzeichen pro Tasted
+ thgatzendekennesichon (rie 2-mal unmettel- 13 Cursor winder an die erste Stelle der
bar hinteremander vier Zeden steben, Contral-fodus
Shift + Seitenvarschub_ (Farm Feed) ” Srd‘:t”‘ i ‘i‘:‘""’;‘l .
: T u r stellen bow. ein— und ausblenden
C= 1 Bt.rchrstube .Inks won Curser d.oppel‘t breit {3 Coaroni B ireie Zais f s
C=2 Mittenzenfrierung der akt. Zeile nach Cur. 23 Uhezeil singeben (Farmat: HEHHSS -
L= 3 Buchstabe rechis von Cursee ; Zeichesalz| s = g =t Btunr:;; M= Hhutte; § = Sek.b
C=4 Furiktion einschalten [FunkiRe. ader = hirter] & entral-Modus einschalt, = § driicken
— F"“H!"" el : l:“ AT = sinder Tlel D StarTexter peidt Gultighest der Urzeit, |st
= RN AU SCh e gng o g sie ungiittig, wurde die Uhe aber schen ge—
G= &.La 3 Steyerzeichan £..5 senden [ steflt, so wird die Uy nue sin- bru. aus-
- geblendet {lauft aber weiterd.
HMernli= {alky. Tasten dhnilch dem Scheeibmodus )| =
: = o (] Angeigeart umschalten (40,80~ Zeichen d.h.
Fi Diskmenii | CHandbch ab 5. 1112]%| § ehrsAil Edltorstroling. seituseted
: ; I i g seitwarts
Ehif 1CLR/HOME Textnamen [ifachen | 8 B !
- KEME TEXTUERKNHDERLRIG!
= INST./DEL letztes Peichen lgschan o B 7 -
q CRSR ++ Laudiaerk [ sder 1 susushion M Beeechrungen i StarTexter {Progranme?
u ShiftCRER +-sLavfwerksrummer 3 ader 9 auswahlen 2 1% Cursar in freie 2eile stellen
Texiname auch iber Directory, CRSRS4 und RETURN | & 23 Berachnung eingebien (sishe unten
= = 4 I} Contro-Hodus einschalt. v, = dridck.
= o LR chanduichay £. 1) 5 won StarTexter unterstitzte Rechenoperationen;
= T k= F ormat-Fienil (Handbuch ab 5. (2975 s Lol
RETLIRA Tranpen mik £Shift RETURR ohnel Trennstn W i Sinus
EPACE nlcht trennen bow. CShIFt SPLY Zede weiter|2] [~ Subtraktion costx}  Cosinus
® Huitiplilcatian tanixy  Tangens
a Cursorzeile als Blackangtang markieren 5 Diuisian ainCud  Arcustangens
- r t Potenzierung (%} Uarzsichen
8 Cursorzeile als Blackende markieren c ;o ]
] Block linksherun rotieren ] sqris)  Quadratiurzel redCly  Zudsliszahd (0czCi
C pplxd  e=Funktion absix)  Absolutwert
r Bleck rechisherun ratieren ) logix2 Logarithmus=Fkt. |int{x2 Banzzahlweri
t Block: verschishen < Transfor? b= ugiterhin sind dlle | BASICibichen™ Funktionen erlaubt {log.
] Block kopieren Cheertd ul Uerkniipfungen, Siringfunktionen u.san?
= £ = Pragrammierung is1 durch Voranstelen eines @™ wor jedes
L ElcTe Tt oo, E L ok i Schiiisseluart négich (:STOP werkindert Rickkehr aus BASIC
b Blockmarkierungen zurick holen il zun StarTexter
C Block lgschen 1] Betepielt  Hor ta] to 52 peind 432 nexl
Fi Text ab Cursorzeile loschen ﬁ 5 Suchen Erselzen
RUNASTOP Fbbruach g 1) Cursor in feere Zeile nach zu durch—
LRSR 14 eine Zeile tiefer - suchendem Texttel stellen
Shif i CRER t4 eme Zeile hiher fi] 23 Such— und Ersatzucet entragen:
| RETURH laachen a2l Suchuort rur Suchen
FURASTOP Tabulalor setzen lschen b3 Suchuort=Ersatzuort Erstj;:m
Shift RBUN/STOP - alie Tabulatoren faschen ) Suchusei==Frsal Frsetzen
C=q StarTextor beordden I =Padus + = drick.lchne Quith.
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Wir zeigen Ihnen, wie Sie mit dem Startexter 128 mehr-
spaftig drucken, in den C-64-Modus chne Abfrage kom-
men und prasentieren lhnen eine einzeilige Diashow.

Leser nicht ganz einverstanden. Ein Leser schickle uns

sogar eine umfangreiche Liste von CP/M-Programmen, die
aufdem G128 lauftihig sind. Aus Platzgriinden kdnnen wir diese
Liste leider hier nicht vertffentlichen. Informationen dariiber be-
kemmen Sie aber gegen frankierten Rlickumschiag bei

CP/M aktuell
Giinther W. Braun
Postfach 8002 26
8000 Minchen 80

Diese Anwendergruppe bezeichnet sich als letzte CP/M-An-
wendergruppe im deutschsprachigen Raum. Schreiben Sie uns,
wenn Sie ebenfalls sinen GPM-Club in Deutschland, Osterreich
oder der Schweiz kennen, Wir werden die Adresse dann an digser
Stelle verdffentlichen.

PEEKs und POKEs

Mit POKE-Befehlen lassen sich Ihre Programme professionel-
ler gestalten. So kdnnen Sie zum Beispiel den Cursor beim Auf-
bau des Bildschirms abschalten oder auf dem 80-Zeichen-Bild-
schirm einen Strich-Cursor benutzen. Fir den 40-Zeichen-Modus
stehen folgende POKE-Befehle zur Verfligung:

FOKE 2538, G4:AEM CURSORBLINEEN AUSSCHALTEM
POKE 2598, O:REM CURSORELINKEK EINSCHALTEN

Beim 80-Zeichen-Bildschirm haben Sie mehr Moglichkeiten,
dan Cursor zu beesinflussen:

POKE 2603,128:REM CURSORELINKEN AUSSCHALTEN
POKE 2603, 96:RIM NORMALES CUR3ORELINIEN
POKE 2603, G4:RTM SCHNELLES CURSORBLINKEN
POKE 2603, 32;HEN CURSOR AUS

POKE 2603 ,103:REM STRICHCURSOR

POKE 2607, T1:REM SCHNELIFR STRICHCOURSOR

Auch auf die Tastatur |8t sich mit PEEK- und POKE-Befehlen

Einfluf nehmen:

POKE 0, FEEX(0) CR 64:POKE 1,PEEK(1) AND 191

schaltet die Zeichen und die Tastatureingabe auf DIN um. Beach-
ten Sie dann die gednderte Tastaturbeleguna, Aul den normalen
ASCIlI-Zeichensatz schalten Sie mit

POKE 0, PEEE(O) DR 64:PCKE 1,PEEK(1) OR 64

Die Wiederholfunktion for einzelne Tasten @Bt sich lber die

Speicherzells 2594 Andern:

POKE 2594, 128: R0 Wisderholfunkiion fir alle Tasten

FOKE 2504, &4:tAEN Wisderholfunktien ausgeschaltat

POKE 2594, D:REM Wiaderholfunkticn fiir <CESR>, <EPATE=
und < INST/DEL=>

Sollen die Zeilennummern bei einem Listing nicht angezeigt
werden, geben Sie
FOKE 24,37
ein. Versuehen Sie nun, Ihr Programm zu lisien, erscheinen die

s orry, CPIM ade! ? Mit dieser Nachricht waren einige unserer

Ausgabe I/MErz 1992

Basic-Zeilen ohne Zeilennummaern. Mit

PORE /24,27

schalten Sie die Zeilennummern wieder ein. Besonders praktisch

ist das, wenn Sie nur einen kurzen Text auf dem Drucker ausge-

ben méachten. Schreiben Sie den Text einfach in die Basic-Zeilen,

ohne Basic-Befehle zu benutzen. Drucken Sie dann den Text mit

POKE 24, 37:0FEN &,4:0MD 4:LIST;PRINT #4:CLOSE !

ohne Zeilennummern. So erreichen Sie ohne umstandliches La-

den eines Texiprogramms eine einfache Ausgabe eines Textes.
{Oliver Biittner)

Einzeilige Diashow

Mit einem Basic-Einzeiler lassen sich recht ainfach beliebig
lange Diashows gestalten. Die Bilder missen fir diese Diashow
entweder im Hires-Format ab $1C00 oder $2000 vorliegen. Haben
Sie Bilder die an einer anderen Stelle im Speicher liegen, laden
Sie diese mit
GRAPHIC 1,1: GRAPHIC D
BLOAD “bildneme”,0N BO,FB192: REM oder
BLOAD “oildnsme”,0N BO,P7164

Speichem Sie die Bilder dann unter der richtigen Adresse prit
dam Befehl:

BSAVE "bildname”,0N BO,P8192 TO 16383

Fir dieses Diashow-Programm miissen der Name der Grafik
mit GRAPHIC beginnen und eine Zahl folgen. Mochten Sie zehn
Grafiken ansehen, geben Sie ein:

10 COLOR 0,1:C0L0R 1,2:0000R 4,1:FOR N=1 TO 10; FAST:NB3=
STRS(N) :GAAPHIC 1,1: BLOAD "GRAPHIC"+ME$:SLOW:FOR I=
1 T0 5000: NEXT:NEXT:GRAFHIC 0,0

Haben Sie mehr oder weniger Bilder, &ndern Sie die 10 in der

FOR-NEXT-Schieife auf die Anzahl der anzuzeigenden Grafiken.

(Oliver Biasin)
C64 ohne Abfrage

Méchten Sie aus dem C-128-Modus den C-84-Madus aufrufen,
geben Sie normalerweaisa
B0 B4
ein. Benutzen Sis diesen Befehl innerhalb sines Programms,
stért disse Frage. Rufen Sie daher den C-84-Modus mit
5YS 57932
auf. Die Abfrage wird nun Gbersprungen und Sie gelangen safort
in den C-84-Modus, Bildschirmmasken von Laderoutinen werden
s0 nicht zerstort. (Christian Surkus)

Startexter 128 drudd mehrspaltig

Mit sinem Trick lassen sich auch bei Startexter 128 mehrspalti-
ge Texts drucken. Stellen Sie zuerst die Textbreite auf 80 Zeichen
sin und schreiben Sie den Text. Bevor Sie mit der Formatierung
baginnen, sollte gespeichert werden.

Bufen Sie nun das Parametermenil mit <CTAL 5> auf und
geben Sie eine Zeilenlénge von 39 Zeichen pro Zaile sin. Mochien
Sie dreispaltige Texte schreiben, ist eine Einstellung auf 25
Feichen pro Zaile erforderlich, Formatieren Sie nun den Text mit
=CTRL 3. Starwriter formatiert nun den Text auf 39 baw. 25
Feichen pro Zeile. Bei Bedarf werden Sie gefragt, ob ein Wort
getrennt werden soll.

Mach dieser Farmatierung benutzen Sie die Blockoperationen
van Startexter 128: Markieren Sie die zweite Halfte mit < CTHL
A= und < CTHL O> als Block und verschieben Sie diesan mit
=T= an den Anfang der Seite. Anschliefend wird er mit <H>
bis an den rachten Rand geschoben. Nun markieren Sie die erste
Halfte, die jetzt hinten steht und kopieren diese mit =0 = anden
Textanfang. Dieser Textblock befindet sich jetzt zweimal in Ihrem
Text: sinmal am Anfang, einmal am Ende, Lbschen Sie den unna-
tigen Teil am Ende des Textes, bavor Sie diesan zwelspaltigen
Text speichern oder drucken.

Beim Speichern soliten Sie unbedingt darauf achten, dai der
zweispaltige Text einen anderen Namen bekommt als der erste,
da es sonst schwierig wird, den Text nachtréglich zu moedifizieren.

{Raif Justinger)
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von Christian Dombacher

Im zweiten und letzten Teil
iber das »Super-Snapshote-
Modul erwarten Sie genaue
Informationen dber den Zu-
satzspeicher des Moduls
und das Integrierte Termi-
nalprogramm.

Mit Hilfe der Snapshol kinnen
wir Zeichensétze, Sprites, und di-
gilalisierte Musiksticke ohne Pro-
blgme aus dem Frogramm losen.
Wie staht gs aber mit den nichi-
digitalisierien, ganz normailan
Sounds?

Die meisten sind mit Soundedi-
toren wie z.B. »Romuzaks, sTima
Composer= oder gar mit dem
Huelsbeck-Soundmonitor ent-
wickeit worden, Da sich am Anfang
eines solchen Soundfiles mei-
stens eing Sprungtabatie befindet,

Super-Snapshot,
der Alleskonner

-

Der 10-Befehl des Monitors
Abklirzung  Bazeichnung
Ciai CLAT. Offssl $00 ($DCO0)
CIAIE CiA1, Offsal $08 (30C08)
ClAZD CIAZ, Cfisel $00 (FDD00}
Clhza GiAZ, Ciffset 506 (FOG0E)
LCIAY ClAl, Startwerte der Timer (ab $0C04)
LGIAZ ClAZ, Startware der Timer (2b SO004)
VICDO Register des VIC, Offset $00 (2DO00)
Slooa Register des SI0, Offses 500 (50400
IRAST akivells Werke von 30011500492

liegen die Einspringe der Initiali-
sierungsrouting und der Abspial-
routine nahe beisinandser. Je nach
Editor sind auch noch Einspriinge
fir eine Abschalteroutine und aing
Routine, die den Interrupt verbiegt,
vorhanden. Mun liegt eine solche
Musik vorzugsweiss an sinar glat-
ten Adresse (2.B $B000). Der Ein-
sprung fir die Initialisierungsrouti-
ne kdnnle z.B, 88000 sein. Dann ist
der Einsprung fir die Abspiglrouti-
ne entweder $B8003 oder 8006
Adrassen ab $B008 kommen selle-
ner in Frage. Mun gibt es aber auch
noch Editoren, die keine Initialisie-
mungsrouting besitzen. Der Ein-
sprung in dig Absplelrouting liegt
dann meistens bei siner glatten
Adresze + 1, z.B. §4001, Gestartet
wird dle Musik durch Initialisieran
des Bytes am Anfang des Sounds
(54000).

Das Ende des Sounds findsn wir
mit Hilfe des M-Befehls. Die mei-
sten Soundeditaran schllefen lhre
Motendatan mit ainer Katte von Ab-
schlufbytes ab, Diese Abschiug-
bytas haben in den meisten Fallen
den Wert 3FF. Folgen hinter diesen
Abschlubbvtes keine Motendaten
mehi, hat man das Ende gefunden.
Marchmal kann es passieren, daf
am Ende der Molendalen noch gin
Toil dar Muslkroutine steht. Diaser
ist aber leicht 2u erkennan, da Im

64 F¥dp

SchlieBlich muB nur noch eine
kleinge Routine erarbeitet werden,
mit deran Hilfe wir den Sound vom
Basic aus absplelen kinnen {nur
fir den Fall, daB keine Houtine vor-
handan ist, die die Interrupfvekio-
ren verbiegt, z.B. bei Romuzak):
A 0330 SEI
B 0330 LDy S500
A 033 JER init
[0} starten
A 0343 10K #4953
jIntermiptvektoren initialisie-
ren
A 0344 LOY 303
A4 (346 5TX 30314
A 0349 5TY 30315
& 0340 LDA #3545
jCezchwindigkelt einstellen
A D34E STA FLCO5
A 0351 CLI
A 0352 RIS
& 0353 TBH pley
shbapielrontine
A 0356 JMF 3EA3L

Statt winit« mub die Einsprung-
adresse der [nitializierungsroutine
{z.B. $8000) eingesetzt und statt

iMuelk

Das Steuerregister $DE0O

Werl

Inhakt des Speicherbanslchs ab 58000

£01 Crrigimalzastand

300 Fanster $0000-31FFF des 32-Ryi=-RAMs

02 Fanster $0000-83FFF des BHKByla-Eprams
204 Fanster $2000-53FFF das 32-KByla-RAMS

306 Fanster $4000-57FFF das 84-KByte-Eprams
F10 Fenster $4000-25FFF des 32-KByte-RAMS

312 Fenster 8A000-2BFFF des 64-KByte-Eproms
14 Fenster SE000-57FEE des 32-KByta-Eproms
16 Fenster SCOM-5SFFFF des B4-KByte-Eprama

Code meistens auf die SI0-Regi-
star (ab §D400) zugeqriffan wird.
Mach einiger Ubung erkennt man
die Motendaten an deran Aufbau
(zumeist enthalten diese mehr
Mullbytes).

Wo aberwird in die Abspielrouti-
ne aingesprungen?. Und wisder
eignet sich der Interrupt am besten
dafiir. In 80 Prozent allor Falie hat
man beim Durchsuchen des Inter-
rupts Erfolg. Dar Einsprung in die
Absplelrouting st duBierst lsicht zu
erkennen, da die Adresse aus den
anderen heraussticht. Moch ein-
mal kommt uns der BIT-Tast zu Hil-
fo: Einfach den JER durch BIT er-
setzen und das Programm mit G
fortsetzen, Spiell die Musik weiter,
hat man entweder den falechen
Einsprung arwischt oder es sind
mehrere Einspringe vorhanden.

nplays mull dis Einsprungadresse
der Absplelrouting [z.B. §8003)
eingesetzt werden. Bei Sounds oh-
ne Initialisierungsroutineg mub JSH
init durch STA init ersetzt werden.
=init= entspricht dann dem Wert
des Initialisierungsbytes  (z.B.
$4000). Durch Verdndern des Wer-
tes der Speicherzelie $DC0S kann
die Abspietgeschwindigkeit einga-
stellt werden, Jetzt kann man un-
sere Basic-Start-Houting mit dem
S-Batahl aut Disk abspsichearn.

Mun kann es passieren, da un-

ser Sound nach dem Start mit SYS
B28 falsch oder gar nicht spielt.
Dann liegt die Vermutung nahe,
daf die Abspielroutine Idr das Be-
frisbssystern wichtige Speichar-
zellen verwendet. Dann missen
wir ging andere kleine Routine
sohreiben:

A Q33C 2EI
A 0330 1O #3300
iMuaik (0) sterten
A 033F 7SR init
& 0342 TSH pley
;Abeplelachielfs
A 0345 LOA gDO12
iVerzfgerungsachleife
A 0348 CHP + BCB
jmit fixer Geschwindipgkelt
A (4 BNE $0345
A 034AC BEGQ 30342
Trotzdem gibt es Programmae,
dle Sounds verwendean, die nicht
mit einem der gangigen Soundedi-
toren entwickelt worden sind. Um
solche im Speicher zu lokalisieran,
sollte man mit dem H-Befehl nach
Zugriffen auf dis SID-Register su-
chen (z.B 50418}, Mach ein Tip:
Filr Leute, die sich ainen IRQ-Kurz-
schluBschalter in thren Campi gin-
gebaut haben, ist es besonders
leicht, herauszufinden, ob der
Sound Im Zuge der Interruptbear-
beitung abgespielt wird oder nicht.
Wenn die Musik weiterspielt, so-
bald man den Schalter einschaltet,
kann man sichar sain, da man bei
der Suche nach der Abspielroutine
in der Interruptroutine fiindig wird.
Durch Kombination des bisher
Gesagten mit den bereits in der
Snapshot enthalienen Moglichkei-
ten stehen uns visle Anwandun-
gen, vom simplen Trainer bis zur
eigensn Dema, offen. Trotzdem ist
anzumerken, daB Zeichensitze,
Sprites und Sounds das gelstige
Eigentum anderer Programmiarar
sind und deshalb ohne deren Zu-
stimmung nicht kommerziell ver-
wendet werden dirfen.

Mehr Speicher

Im Buffer-Menl der einzeinen
Kopierprogramme faucht ua. im-
mer wiader die Optlon 32K Car-
tridge RAM= auf. Um diese Option
nutzen zu konnen, muf zuarst das
Modul gedffnet werden. Sobald
das geschehen ist, veriert man
den Garantisanspruch. AuBerdem
sollte der Eingriff nur von ginem
Fachmann durchgefiinmn werden.
Mun tauscht man das B-KByte-
RAM (6264, statisches RAM)
durch ein 32-KByte-RAM (62256,
statisches RAAM) aus. Danach
sucht man den Jumper J1 auf der
Platine. Dortbefindet sich eine Lat-
brucke, die durchgeritzt werden
mul. Bei einem B-KByte-RAM wird
der Pluspol mit dem CS2-Eingang
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Tips & Tricks

des Chips verbunden. Andemfalls
liegt eine zuséizliche AdraBlaitung
am Chip an. Anschlisfend mub
das Modul nur noch zusammenge-
steckt werden.

Mun bleibt die Frage offen: Wie
knnen wir den zusatzlichen Spei-
cher, seien es 8 KByte oder 32
KByte, nutzen? Dazu missen wir
uns zuars! mit der Speicherverwal-
tung des Moduls beschiftigen. Im
Bereich ven $DE0Q bis SDEFF be-
finden sich neban zwei Staverregi-
stern auch noch eine Reiha von
Routingn, die verschiedene »Sy-
stamdienste= wie z.B. das Einblen-
den des ROMs verrichten, Die bei-
den Steusrregister liegen an den
Adressen $0E0D und $DEDT. Uns
interassiart das erste der beidan.
Mit Hilfle des folgenden Pro-
gramms kiinnen wir das RAM bzw.
ROM der Snapshol auslesen:

A 0330 BEI

A 033D LOY #300
A-033F STY BEA

& 0341 STY §FC

A 0343 LOA w380
sRoplere von $8000
& 0345 STh 37B

A O34T 104 #3520
snech §2000

i

)

S 2 I
5 Y O ol

e
e
B ¢
Co E0ED)
=
=

"

[

A D349 5TA JFD
h 0348 LDE #len
s(len » $100) Bytes;
A 03LD L[DA #Dank
; Eprom=Bank, AAM-Bank
& (Q34F STW §DEDD
A 0352 LDA {BFA),Y
;Byte aus Modyl l=gen
A 0354 THA
4 0355 1DA mE0L
:Originaizustand
A 0395 &Th §TEIO
& 0354 PLA
L 0358 BT (BFC) X
+in Conputer-AAK speleharn
A 0350 INY
A 0D35E BNE $034D
L 0360 INC 3FB
infichater BElogk
& 0362 ING 3FD
4 D364 DEX
A 0385 BME 50340
& 0357 CLI
A& 368 RIS
Wie wir bereits aus dem Pro-
gramm erkennan kinnen, befindst
sloh das eingebiendeate ROM/AAM
immer an der Adresse $8000. Wol-
Jen wir den Inhalt einer ROM-Bank
kopiersen, missen wir statt =len«
den Wert 40 slnsetzen, da 18
KByla ($8000 bis $3BFFF) singe-

S
EECiCt

&
(™
i )
o
=

Der Monitor gehdrt zu den basten auf dem Markt

hlandet werden. Wollen wir hinge-
gen den Inhalt einer RAM-Bank b
pieran, migsen wir den Wert 520
einsetzen, da die RAM-Banke nur
zu j2 8 KByle (8000 bis $5FFF)
eingeblendst werden. Mun kinnen
wir das RAM auslesen, aber wig
konnen wir etwas darin abspel-
chem?
4 D33C BE
& 0330 L0Y
A (33F BTY JFA
A 0343 ST 3FC
& 0343 1Da #3520
sHopiers von 32000
A 0345 STA 3FB
& 0347 LDA #3830
smach $E000
A 0349 BTh §FD
A 034E IDX #§20
sLon=820, da FAM
A (35D TOA ($EA,Y
sByrte auz Compuber-RAN
A 034F FHA
A 0350 LDA s#bank
;REM selsctisren
& (352 ST4 $DEDD
A 0355 PLA
A 0356 STA (8F0),Y
;Eyte in Modul-RAM spelchern
A 0358 1DA #3001
sDriginalzuatand
A 0354 BTA FDEOD
A 0350 INY
A D35E BNE §034D
i 0360 INC BFB
-piichater Black
A D362 THC BFD
A D364 DEX
A 0365 BNE 20340
& 0367 CLI
A D368 RTS

Statt «bank« kinnan hier natlr-
lich nur die Werte $00, $04, 510
und 514 eingeseizt werden, S0-
pald sich Daten m Modul-RAM
(bei 32 KByte nur der Ausschnitt
yvon $0000 bis $2000), selite der Ta-
ster auf dem Modul nicht mehr be-
titigt werden, da sonst alle Daten
geltischi wardan, Es gibt allardings
noch eine Einschrankung: Der ge-
samtz  Computerspeicher ab
£1000 (aufar 5D000 bis $DFFF)
wird ausgeblendst! Deshalb mils-
sen alle Routinen, die eing dirakie
Umspeicherung zwischen Com-

™
—

# 500

puter- und Cantridge-RAM vorneh-
men, Im Berelch von $0000 bis
$0FFF untergebracht werden. Nun
gibt es mehrere Maglichkeiten fir
den Einsatz dieses Zusatzspei-
chars: Basicprogramme, die ihre
Daten resident (resetfest) im RAM
des Moduls halten, RAM-Disks
und vieles mehr. Ubrigens: Eine
Opticn im Modul nitzt diese »Re-
satimmunitits, und zwar der Punkl
wExtanded Life«. MIt Hilfe dieser
Funktion kannder Computar sogar
nach einem Absiurz wisderbelabt

werdan.
Bits auf
Wanderschaft

Im Fregzer der Snapshot ist eln
Terminalprogramm integriert.

Mit Hilfe eines PCs, einer simplan
As2az-Mullmodemyverbindung
und Snapterm lassen sich Flles
zwischen zwei gegensétzlichen
Welten dbertragen. Auf der PC-
Seite stellte das Programm «Pro-
comme die Verbindung zur Aufen-
welt her, Zum Ubertragen von Flles
stand das XMODEM-Protakoll zur
Verfigung. Der Unterschied zur
normalen (am CB4 iiblichen) Uber-
tragung besteht darin, daf zusatz-
lich zu den Datenpaketen (Lange
ca., 128 Bytes) Checksumman
lbertragan werden, die elne hohe
Sicherheit garantieren. lst eine
dieser Checksummen falsch, wird
das gesendste Paket noch einmal
lipertragen. Bei Snaptarm kénnan
Uberiragungsgeschwindigkeiten
bis 9600 Baud gingestallt werden,
Die Ubertragung eines Files mit
der Lange von 41 Blocks bei 2400
Baud dauarts 65 Sekunden, Dabel
traten keine Ubertragungsfehler
auf, Auch der «Weg zurlck= verlief
problemlos.  Anders bei 4800
Baud: Hier kann es durchaus dazu
kommen, daB Pakete wiederholt
{bertragen werden missen. Die
Dauar ohne Wisderholungen be-
tragt dann aber nur noch 42 Se-
kunden (= 1 Block pro Sekunde).
Die Ubertragungsrate von 9600
Baud kann nur mit einem C128
genutzt werden. pk)

SORRY, WERBUNG GESPERRT!

G4ER ONLINEe™==:
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Purisial

a L ]
Ex Libris

Ein starkes Paket hervorragen-
der Grafiken hat Gerd Wodlcka zu-
sammengastellt. Einige findan Sia
mit einer Kurzbeschraibung. auf
dieser Seite. Disse Sammlung
kiinnen Sie fir 20 Mark [Scheck
oder Schein) bai

Karin & Gerd Wodicka
Aut der Heide 18
6382 Neu-Anspach

bestellen. Sie arhalten dann eine
Markendisketta mit tast 100 Grafi-
ken im Pagefox- oder Printfox-For-
mat {bitte bei der Bestallung ange-
pen). In diesem Preis sind Porto,
Werpackung und ain Ausdruck al-
ler Grafiken im DIM A4-Formal ent-
halten. Mochten Sie die Diskette
weitergaben, sollte der neue MNut-
zer 10 Mark Sharewaregebinr an
den Autor (Gbarweisen. Ein koms-
merzieller Vertrieb der Diskattan
uber Public-Domain oder Share-
ware-Handlar ist streng unarsagl.

Auf der Servicedizketta zu die-
ser Ausgabe finden Sie etwa 20
diesaer Grafiken.

Immer mehr Grafiksammliungen treffen in der Redaktion
ein. Wir haben die schonsten fiir Sie herausgesucht.

Pugefox drudkt quer

Machten Sle eine Bedienungs-
anleitung oder eine Einladung im
DIN-A5-Formal, ist das normaler-
weise kein Problem: Sie verklei-
nern einfach die Textfliche, laden
den Text und die Grafiken und
drucken. Danach dirfen Sie zur
Schera greiten und das bedruckle
Blatt auf DIN-AS-Format zuschnei-
den, Im Layoul-Editar des Pagefox
haben Sie auch keine Maglichkeit,
einen Querdruck einzustallen.

Besitzan Sie das Programm Ed-
difox, das auf den Zusatzspeicher
und -funktionen des Pagefox-Mo-
duls zugreift, ist der Querdruck ein
Kinderspisl;

Laden Sle zuerst von der Page-
fox-Diskette die Datei sLayB.Pis
und l8schen Sle den darin befindii-
chen Text. Im Layout-Editor enifer-
nen Sie nun die Garfield-Grafik
und stellen die Vollformatierung
in
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Druckprogramme

Speichern Sie diese Textseile
dann als Grafik und verlassen den
Pagefox. Rufen Sia nun Eddifox
auf und laden die sosben gespei-
charte Grafikseitz. Schieten Sie
die mit Pagefox geschriebsenen
Seiten nach oben bzw. unten.
Dirizcken Sie dann =R« um die Sei-
te zu drehen und positionieren Sie
diesa auf Mitte, Kurzanleitungen
ader Einladungen im Format DIN-
A5 sind mit dieser Mathods kein
Prablam mehr.  (Gerd Wadicka)

Shareware-Grofiken

Haben Sie selbst Zeichen-
sitza oder Grafiken entworfen,
wizzen Sie, wiaviel Arbeit darin
steckt, Untar diesem Gesichls-
punkt st es lobanswert, daf
vigle digser Autoran ihre selbst-
entworfenen Grafiken oder Zei-
chensitze fiir lnen geringan
Betrag weitergeben. Im Ver-
gleich zu den Kastan, die Sie
als Anwender bei sinem FC
ader Macinlosh zahlen, Ist die-
sar Betrag als Anerkennung zu
gahen. Sie sollten daher so0 fair
gein und dem entsprachendean
Autor auch den gewtinschian
Betrag ibanveisen. Geban Sie
die Disketten waitar, sollten Sie
genau die Bestimmungen des
Autors beachien, damilt Sie
gich nicht strafbar machen.

Verbletet er die Weitergabe
generell, missen Sis bai el
nem- solchen Verstoll gegen
dipses Copyright im Extremfall
sehr hohe Straten zahlen, Var
Gericht werden gute. Graiiken
oder Zeichensalze dann wis
Programme behandell-

Erlaubl der &utor die Waiter-
gabe als Shareware, dirfen Sig
fiir cas Kopigren der Diskelten
kein Geld verlangen. Der neug
Anwender sollle dann nach &i-
ner Prifung der Disketten die
gewinsohle Shareware-Geblinr
als Anerkennung an den Autor
tberweisen, Off erhalien Sie
dann einen Ausdruck oder In-
formationen aber neue Krea-
tionen,

Das batrifft hrigans dis Ser-
vicedisketten. Die Weitergaba
der Dateien dlesar Diskelanist
untersagl. Dles berisht sich
aber nicht auf dle Grafiken
odar Zeichensdize, die hiar
vorgestellt werden: Bel der
Weitergabe  milssen 3ie die
Bedingungen des Aulors be-
achian.
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Pugefox unferstreicht

Experimentisren Sie dfter mit
dem Pagefox, wird lhnen sicher
aufgetallen =ein, daf die Zeichen
nicht richtig unterstrichen werden:
Die Unterstreichungslinie befindet
sich Immer in dar untarsten Zeile
der Zeichen-Bitmap, wodurch die
Unterlangen Gbarschmiert  wer-
den. Mit elnigen Kieinen Anderun-
gen Im Pagefox-Modul erhohen
Sie sinfach dig HShe ohne Unter-
1&nge um 1. Sie bendtigen fur die-
sa Anderung einen EPROM-Bren-
ner, ein EPROM 27256 und elnen
Maschinensprachemonitor. Einen
saolchen Manitor finden Sie bei vie-
len EPROM-Brennern.

Mun &ffnan Sie das Pagefox-
Modul (Achtung, Garantieverlust!)
und entnehmen das  mittlere
EPACOM. Digsas beinhaliet die
Pagefox-Zeichensttzea. Lesen Sie
diese Daten mit dem EPRON-
Branner. Am Anfang des EFROMs
befinden sich die Bytes
G5 01 02 03 D& 06 0h

Nach der Kennung »5a= befin-
den sich die Nummern der Zei-
chenséitze. Ab dem Byle 511 ste-
hen die Staradressen der Zel-
ehonsitze im Format Low-Byte/
High-Byte: $31 $00 fur 30031, $ab
$£04 filr $04ab etc. Lassen Sle sich
nun mit [hrem Moniter dan Spei-
cher ab $0031 ausgeben, Dort fin-
den Sie die Byles
01 0% 09 %2 04 02 05 06
zur Definition des Zeichensatzes.
In diesen Byles sind die Zeichen-
satznummer, die Gesamthihe dar
Zeichen, der hochste Zeichencode
+1 und die individuslien Zeichen-
langen enthalten. Vierzehn Zeilan
spéter finden Sie am Ende der Zel-
l& die Bytes fir die Hate ohine Un-
teriange und den horizontalen Zei-
lenabstand: S07 $01. Erhohen Sig
nun die Hohe ohne Zeilenabstand
won $07 aut 508, verschiebt sich im
Druck automatisch die Unterstrel-

chungslinie um eine Pixelzeile
nach unten.

Bei den anderen Zeichansatzen
gahen Sig nun genauso vor: Las-
sen Sie sich ab der Staradresse
des iewelligen Zeichensatzes vier-
zohn Zeilen auf dem Bildschirm
anzeigen und erhohen Sie das By-
ta fiir die Hihe ohne Unterlings.

Brennen Sie nun die neuen Da-
ten mit Ihrem EPROM-Brenner in
ain EPROM 27256 und stecken Sie
as auf den mittleren Sockel im
Pagefox-Modul. Achten Sie dabe
unbedingt auf die Kerbe des 10s,
Stacken Sie das EPROM falsch
herum in die Fassung, werdan u.L.
nichi nur das EFROM selbst, son-
dern auch verschiedene Baustei-
ne im C&4 zerstor,

(Hans-Pater Kasiner)

L ]
Text automatisch
loschen

Sind Sie esgewohnt, beider Ein-
gabe langarer Texte gelegentlich
zu speichemn, bekommen Sie bei
Pagefox oder Printfox Prooleme.
Diese Programme Ibschen die &k
tere Datai micht, wenn Sie #inen
Text untar einem schon existieran-
den Mamen speichern mbchten.
Sie missen daher erst dis Datei
|&schen und kénmen dann erst
Ihren Text speichern.

Mit einem kiginen Trick Ober-
schreiben Sie eine Datel mit wenl-
qen Tastantipps: Schreiben Sie in
die ersie Zaile des Printfox-Texles

Heturn

Setzen Sie nun den Cursor auf
dan Doppelpunkt und verschieben
Sia diesen soweil, daf das Return-
Zeichen genau unter dem Doppet-
punkt hinter dem Waort #VON-
steht, Bei Pagefox existiert diesa
Zeila nicht, so daB Sie mit < CTRL
D= nachsehen mussen, ob das
letzte Zeichen des Dateinamens
noch in dis Eingabezelle pabt, Ist
sig zu kurz., fogen Printfex und
Pagefox den restlichan Text in das
Elngabefeld ein. lst sie zu lang,
fahlen Faichen des Dalzinamens.

Zum Loschen der alten Datei
stellen Sie nun den Gursor auf das
wSe van »SCRATCH= und dricken
= Cirl D> <Ctl <-=. Damlt ha-
ben Sie den Reast dieser Zelle zum
Léschen in die Kommandozeile
{ibermommen, Bastatigen Sle dis-
se Eingaba mit <Return>, wird
die betreffende Datai galdschi, Der
Curzor blaibt auf dem Wort
»Soratche stehen, Mit <CTRL 5>
<Am<=Clrl =-> dbernshmen

[Z] Eina Ecke des von Herbert
Lenren gezeichnoten Rahmens

Sie den Datelnamen zum Spei-
cham. Auch dies bestétigen Sie
mit < Hetdrn>.

{Stephan Hradek)

Schliimpfe, Enfen und
Vigel

[1] Ein Schiumpf von Ralf
Sturm.

Rzl Sturm hat vierzig Bilder mit
Sehlimpien, Enten und Vogeln ge-
zeichnet. Einlge dieser Hires-Gra-
fiken im Hi-Eddi-Format finden Sie
in Bild 1. Sig kbnnen digse Diskel-
ten fiir jewslls 15 Mark bei

Ralf Sturm
Zum Schmiedebrink 4
3352 Einbeck 1

hestellen. 2ur Verwendung mit
dem Printiox oder Pagefox laden
Sie diess Bilder ganz normal mit
den enisprechenden Befehlen.
Bei andersn Programmen lassen
sich dig Hiras-Grafiken entwsdar
direkt verwanden oder missen in
das entsprechende Format konver-
tiert werdan,

Feste und Rahmen

Slaben Disketten mit jeweilz ca.
hundert Grafiken zu Fasten, Fami-
lig, Mickey Mouse und diverse
Utensilien sowle Rahmen bistet
Harbert Lenzen an. Einige digsar
Grafiken finden Sig auch auf dar
Servicediskatie zu dieser Ausga-
be. Bild 2 zeigt nur sine Ecke ginas
Aahmens. Bel einer Bestellung
bei:

Herbert Lenzen
Brombesrweg 7
4040 Neuss 21

legan Sie zum Diskettenprels fonf
Mark flir Porto und Verpackung
bei.
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‘Wiben Sle 2inzn gebraushien Gonputes verkaulen oder arwarkan? Suchan Sie ZUbehir? Haben
Sig Salware anzublelen cder suchen Sie Programime ades Vebindungen? Der COMPUTER-
MARKT von «B4'ar« histat allen Compuiedans oa Galkgenhed, 10 nur 5, O elne privats
Hlsinanzaige mi bis zu 4 Zeiian Tast in dar Rubek theer Wahl aufzugsben. Und se kommi Ihre
privase Klaranzeige in den COMPUTER-MARKT der Mal-Awsgabe [erschent am 168, Apal
Sphicken Sie Ihren &nzaiperiext bls zum 12 Marz (Engangsabum beim Verag) an -84'ec-,
Spitber gingehande AUfirépawardan in der Juni-Ausgabe [esacheint am 15.05.92) veniffanilich
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Schickan Sleuns OM 5,—aks Schesk adar in Bargeid. Der Verdeg befiall sich die Veaifanilichung
@ngerer Taxia vor, Klenanzaigen, die sntspreshend gekennzedchned sind, oder daren Text aul eing
gavierliche Tatighait schiiefien 3, werden In dar Fubr «Gewarsliche Kisinanzaigan. . Pres
von G0 12,- [ Zaila Texk vendfenllichl.
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Probleme mit dem
Drucker-Interface?

AnschluB gesucht!

Viele C64-Anwender arbeiien mit einem Hardware-Inter-
face. Leider scheint es gerade bei neueren Druckern damit
gelegentlich Probleme zu geben. Dabei ist der Umbau so
ginfach - man muB nur den »Kniff« kennen.

von Mikolaus M. Heusler

die Commodore-Billigdrucker der MPS-Serie angewiesen.

Aut dem PC-Markt sind hervorragende Drucker erhéltiich,
die alle nur einen wesentlichen Machteil haben: Sie lassen sich
wegen ihrer Centranics-Schnittstelle (Bild 1) nicht direkt an den
C&4 anschliefen. Ein speziellar Konverter ist notwendig, der die
seriellen Signale des Computers in fiir den Drucker verstindliche
Centronics-Daten umwandell. Die grofte Marktbedeutung bei
den Interfaces hat das »Wiesemann-Interface« mit der Bezeich-
nung 92000. Das kieine Kistchen soll einfach zwischen Drucker
und Computer gesteckt werden und sorgt dann fir Versténdnis
zwischen den Gerdten.

Das dachte auch der Autor dieses Artikels beim Umstieg auf
einen neusn Drucker, Der alte MPS 803 war endlich in die ewigen
Jagdgriinde gingegangen, und so mufite eln besserer her. Die
Wahl fiel auf den DL 900 von Fujitsu (Test in Ausgabe 791, Saite
92). Das Gerat verfigt ab Werk nur Gber eine Cantronics-Schnitt-
stelle, also wurde noch ein Wiesemann-Interface gekauft {Mark!-
preis: ca. 100 Mark).

Das Chiffrier-Interface

Grofie Ernlichterung nach der Inbetriebnahme; Der Epson-
kompatible Drucker war auch in der Epson-Beiriebsart des Inter-
faces nur zu fehlerhaftern Ausdruck zu bewegen. Da der Drucker
mit der stwas umstindlicheren Userportkabal-Methode (vgl. z.B.
64°er 1/89, Seite 127) sinwandfrei arbeitete, war offensichtlich das
Interface defekl. Dioch auch ein neuas Wiesemann-Interface vom
gleichen Typ arbeitete zwar erst kurze Zeit sinwandfrei, zeigte
dann bald aber ebensolche Stirungen. Scheinbar hatte der
Drucker das Interface zerstort, da auch andere Drucker mit dem
Konverter jetzt nicht mehr funktionlerten. Der fehlerhafte Text sah
meistens wie folgt aus:

&5BREDDFFHBI I LLIN & ABRDDFFHHT

K ein Anwender, der mit dem C84 arbeitet, ist heute noch auf

DHEE HBE DHN EDBE

Ein Anruf bei Wissemann brachte einen kleinen Lichtblick:
»Dag Interface ist ganz bestimmt in Ordnung. Sicher liegt es an
Ihrem Drucker. Méglicherweise sind saine Pull-Up-Widerstinde
zu klein! Die kénnen Sie messen, indem Sie an der Centronics-
Schnittstelle ein Ohmmeter zwischen eine der acht Datenleitun-
gen und Masse schalten. Der'Werl sollte deutlich Ober 1 kOhmifie-
gen, zum Beispiel bei 4.7 kOhm.« Zitat Ende. Also wurde
gemessen. Und siehe da, die Widerstande des DL 900 (Ubrigens
auch des DL 1100} betragen nur 1 kOhm.

In die andere Riditung!

Wie man bel genauerer Uberlegung und Betrachtung von Bild
2 erkennt, kénnen zu hohe Pull-Up-Widerstdnde gar nicht die
Ursache des Problems sein. Bel kritischer Analyse des fehlerhaf-
ten Textes stellt man fest, dak irgendweo zwischen Drucker und
Interface die Blts 0 und 4 der Daten systematisch geldscht wurden

72 (=P

{daherireten die Lettern stets paarwaise auf und wisdarhalan sich
nach dem 16, Zeichen). Offenbar gelingt es nicht, auf den Leitun-
gen DO und D4 ein 1-Bit zum Drucker zu schicken.

Wir erinnarn uns: Logisches High wird erzeugt, wenn der Tran-
sistor sperrt (nicht leitet), daher der Drucker-Elngang offen liegt
und nur liber den Pull-Up-Widerstand eine Spannung von +5 Valt
ankemmt, Mur ist diese Spannung cffenbar zu gering, um noch
als 1-Bit gewertet zu werden. Der Pull-Up-\Widerstand war also mit
1 kOhm nicht zu klein, sondern zu groB! Genauere Untersuchun-
gen ergaben auberdem, dab der Fehler nur zeitweise nach einiger
Betriebszelt auftritt und nach einigen Stunden Pause wieder ver-
schwindet. Anscheinend spielt also auch Uberhitzung von Bau-
teilen eine Rolle. Die Erwdrmung der Widersténde kann es nichi
sein, da In Computerschaltungen verwendete Widerstinde bei
erhdhter Temperatur besser leiten (Heiflziter).

18 10 i
pE=EeeEe
1 f A ite g 1
a6 &7 18
B 1 1Strobe 19:80 2 GND
W)l a1 1 Reset
i 42 Error
e B335 tm. o,
- 1?} -Ef— e 3% 1 Beleot Device
W 11 :Busy
12 :Paperout
12 :Belect Fiir den C64 wresentliche Signale
14 =m dind mit einem @ markiert

[1] Belegung der Gentronics-Schnittstelle

Des Riitsels Losung

Der Wert 1 kOhm scheint also schon ziemlich gut am kritischen
Wert zu liegen. Die Pull-Up-Widerstdnde wurden kurzerhand
noch einmal ausgeldtet und dieses Mal durch solche vom Typ 820
Ohm ersetzt. Machdem auch das zweite defekie Wissemann-
Interface gegen ein drittes umgetauscht wurde (nur gut, daB es
ein halbes Jahr Garantie gibt. . ), lief der Fujitsu DL 800 einwand-
frei und problemlaos!

Zusammenfassend kann man also den Rat geben, bsi Proble-
men wig in Bild 2 gezeigt zuerst einmal die DIP-Schaltersinstel-
lung des Interfaces und des Druckers genauestens zu Obetpri-
fen. Viellsicht liegt ja gar keine Hardware-Stérung vor. Wenn das
nichts hilit, messen Sie die Pull-Up-Widerstande. Mit ainam Pro-
bedruck stellen Sie fest, ob {wis in unserem Beispiel) zu visla Bits
gesstzt oder geldscht werden.

Sind zu visle Bits high, ist der Pull-Up-Widerstand zu klein und
sollte leicht erhdht werden. Sind jedoch - und dies wird eher der
Fall sein - viele Bits unmotiviert geléscht, emiedrigen Sie den
Wert der Pull-Up-Wideratinde. Eventusll miissen Sie nach dieser
Methode einige Widerstandswerte durchprobiersn, bis der
Drucker sich mit dem Interface vertrigt. Aber das ist immer
noch besser, als den neuen Drucker wegzuwerfen oder zurlick-
zugeben.

Zwei Hinweiss noch: Denken Sie daran, daf beim Offnen des
Druckers und natiirlich bei Verinderungen an der Platine die
Garantie erlischl. Setzen Sie sich ggf. mit dem Druckerhersteller
oder Ihrem Handler in Merbindung und lassen sich beratan, Und
zweltens sollten nur die neun Pull-Up-Widerstande ausgewach-
selt werden, die an die acht Datenleitungen und die Strobe-
Leitung geschaltet sind,

Die Obrigen Widerstande, insbesonders solche, die an unbe-
nutzten Signalleitungen wie Paper out oder Reset liegen, dndern
Sie besser nicht.

Wiagamann & Theis GmbH, Willordr StraBo 312, DEEN0 Wypperal 2 Tel, (02022680110
Fuptsu Dewtschland GmbH, Frankiurtar Aing 217, 100 Minchan 42
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Tips & Tricks
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™. C1A im C64 'l = | Echmitt-Trigger
1 anmqml rikabel) P'u]lup- Al'/_/-”' ___________
| oder Interfoee- widerstand -
| Auggang ;0
+5V¥,
} oder4K7 L Pl
Centromios- |
Stecker | Buchse 'I = - Drucker —
e i T o R o
wenn der Translstor T1 duwrech:
sehuliet, logt bei () Low an,
fibertrigt der Widerstand 141
high-signal

Pull-Up-Widersfiinde

Pull-Up-Widerstande im Drucker haben eine einfache, aber

wichtige Aufgabe.

schaltet, wenn er dem Drucker ein logisches Mull-Signal senden
will, seinen Ausgang auf Masse. Ist der Transistor dagegen nicht
durchgeschaltet, sorgt ein Widaratand, der zwischen die Leitung
und +5 Volt geschaltet ist, dafiir, daB beim Drucker gin lagisches
Eins-Signal ankomimt. Einen solehen Widerstand, der die Daten-

Der Ausgangstransistor T1 des Interfaces

stellen: fir acht Datenlzitungen
und zwei Steverleltungen. Dazu
Masseleitung, die beide Gerate verbindet.

[2] Funktionsprinzip der
Pull-Up-Widerstande wie
sie praktisch in allen
hautigen Druckern mit der
Centronics-Schnittstelie
verwandet werden.

leitung »auf definierte 5 Volt zieht=, wenn sonst kein Signal an-
liegt, nennt man «Pull-Up-Widerstand«. Die Signale gelangen
dann im Drucker auf einen »Schmitt-Triggers, ainen Schwellwert-
schalter. der an seinem Ausgang klare logische Signale zur Verfi-
gung telit, die ankommenden Daten somit =berginigts. Die in Bild
2 gezeigle Schaltung missen Sie sich insgesamt zehnmal vor-
swischen |nterface und Drucker
kommt noch eine gemeinsama

(aw)
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64€ER ONnuin

WWW.64ER-ONLINE.DE

Ausgabe 3Marz 1952




von Hans-Jirgen Humbert
und Heinz Behling

icht nur fir Fotografen ist es
Nwiuhlig. die genaue Light-

stérke zu kennen. Auch an-
dera Berute missen wissen, wig
hell es woist, baispielsweise, wann
Gértner den optimalen Pflanzen-
gtandort  suchen.  Auch  die
menschliche Sehleistung hangt
wesentlich von der Lichistarke ab.
Oftmals wird am Arbelisplatz gera-
de an der Beleuchtung gespart.
Aber hier ist es besonders wichiig
ausreichende Helligkeit zu haben.
Bei zu geringer Beleuchtung war-
den die Augen (beranstrangt und
man bekommt bel diffizilan Arbei-
ten schnell Kopischmerzen,

mul sie erst auf dem Modul ar-
zeugt werden. Dafir ist der ME 555
zustindig. Mit seiner AuBenbe-
schaltung arbeitet er als astabiler
Multivibrator. Er erzeugt eine Fre-
quanz von ca. 30 kHz. An seinem
Ausgang wird diese Frequanz lber
ginen 47 uF Kondengzator ausge-
koppelt und mit giner Spannunas-
verdopplerschaltung auf ca. 8 Volt
agebrachl, Schottky-Dicden  wiir-
doen war den Wirkungsgrad der
Schaltung verbessern, da wir aber
nur sshr gernge Strome benoti-
gen, reichen-zwei Diodan vom Tvp
1M 4148 aus. Eine einfache Paral-
lelstabilisierung mit dear 5,1-Voll-£-
Diode vervollstandigt die negative
Hilfsspannungsguelle. Da der NE
555 nur eing maximale Betriebs-
spannung von 16 Volt bekommean
darf, wird seine Stromversorgung

7]

wighe Teak
=Rl

‘s faLod—

Pin L2

.:|_ 1fl_!Tl-"_!l.ll.l'
t7oLe5—y
o= pn

Luxmeter-Schaliplan: Spannungsversorgung und Mei-

Schaltung

Mit unserem Modul eignet slch
unsar Mefilabor auch fir genaue
Messungen der Lichistérke.

Die Schuliurg

Auf den ersten Blick féllt gleich
die etwas komplizierte Stromver-
sorgungd auf, Fir ein empfindliches
Mefgerit, welches auch noch Be-
leuchtungsstarken von untar 100
Lux genau messen soll, st eine ne-
galive Versorgungsspannung un-
erladlich. Da unser MeBlabor diese
abar nicht zur Verfllgung stellt,

74 (FXRHp

noch einmal mil einem Dreibeiner
vorstabilisiert:

Das Herz der Schaltung ist der
Darlington-Opamp TCA 335 A, In
dieser Schaltung kann er Lichtstar-
ken zwischen 0 bis 100000 Lux
verarbeiten. Daflr muB jedoch der
Gagenkopplungswiderstand  um-
geschaltet warden. Dies erledigt
flir uns ganz komfortabel der Ana-
logmultipleser CD 4051, der seine
Umschaltimpulse vom Computer
bekommt (Bit @ und 1 vom User-
port). In vier Bersichen kann der
C 64 nun alle anfallenden Lichst&r-

64er-MeBlabor

Und es ward

Hand aufs Herz, trauen Sie

lhrem Belichtungsmesser? L | 1
Vertrauen ist gut, Kontrolle

jedoch besser Der C64 ‘;‘L
kann mit dem MeBlabor

und dem Luxmeter-Modul
die jeweilige Lichistarke
bestimmen.

5o sieht das fertige Modul aus

ken axakt erfaszen, Der TOA 335 A
ligfart eine der Beleuchtung pro-

ortional ansteigende Spannung.
Eia abar negmiuggerichtafist. Dag- Halbleiter
halb wird sie vom nachfolgenden 1 78LOS
™1 in esine gieichgrofe positive 178103
Spannung: umgewandelt, die dar 1 NE 555
AlD-Wandler im MeBlabor verar- 1 TCA 335 A
beiten kann. 1 LM 741

1 CD 4051
Das Fofoelement 1 BPW 34 oder BPW 21

Der sichtbare Bereich des Lichts :‘3 ;;&;?':’B
erstreckt sich ungetéhr von 440 bis ! i -
700 nm. Darin verbergen sich alle Widerstinde Kohleschicht
Farben, dis der Mensch unter- 147 g
scheiden kann. Das Auge ist abar 2.4 7 KD
nicht fur alle: Farben gleich sensi- 2 10 Ko
bel, wahrand die Fotediode in etwa 1 33Kn
einen gleichgroBen Strom filr alle i 30 Kn
Farben liefert, Durch entsprechen- 1 4T K
de Wahl des Sensors kinnan Sie [ : ;
nun selbst -bestimmen, wie der WIdgratﬂnﬂe Aietailflim
Kurvenvarlauf der Messung aus- 1 -3'9. K2
sehen soll. 1 39 Ke

Wir haben den preiswerten BPW | | 220 KI
34 eingesetzt. Dieser erfabi alle 13,9 Ma
ankommends Strahlung von Infra- Kondensatoren
rot bis Ultraviolatt. Eine durch ein 1 1 nE Keramik
Filter der Empfindlichkeit des 1 4,7 nF MKT
menschlichen Auges angepaBte 1 930 nF MKT
Diode ist die BPW 21. Die Elektro- | 5 100 nF Karamik
nik des Moduls arbeitet mit allen 1 47 uF 18 Volt
Dioden zusammen. Mur die Ei- 1 100 4F 18 Vol
chung mul in jedem Fall smeut

Ausgabe 3iharz 1852



Harﬂware

durchgefiihi werden. Aufgrund
vori Fertigungsstrauungen mud fir
ieden Sensor bel Ausiausch, auch
wenn er die gleiche Typenbezeich-
nung besitzt, sin Neuabgleich vor-
genommen werden.

In digsar Schaltung arheitet das
Fotoalement  Im KurzschluBbe-
trieb, d.h. der Fotostrom steigtline-
ar mit der Lichtstérke en. Zur bes-
seren Handhabung wird an die Fo-
todiode  ein  einadriges abge-
schirmies Kabel gelttet. Diese An-
ordrung ist Aun in ginem klginen
Glasrdhichen mit ebener Grund-
fiache einzustecken.

Ein durchbohrter KunststoHstop-
fen verschliebt das Rohrchen un-
ten und schiizt so den empfindii-
chen Sensor.,

Der Aufbuu

pach Atzen und Bohren der Pla-
tine kann diese bestiekt werden.
Setzen Sie, wie dblich, zuerst alle
niedrigen und dann alle groBeran
Bauelemente sin. Wegen der ge-
ringen Strame Ist fir den TCA 335
& unbedingl eine Prizisionsfas-
sung ginzusetzen. Da aber Gpolige
Fassungen oft nur schwer zu be-
kommen sind, kéinnen Sie eine
14potiga Fassung mit Hilfe sines
Seitenschneiders etwas kirzen.
For die Gegenkopplungswider-
stinde soliten 1-Prozent-Metall-
film-Widerstdnde zum Einsatz
kommen.

Wenn Sie alles bestiickl haben,
kann die Platine sinem arsten Test
unterzogen werden. Dabel darf
noch kein |G singestackt sein. \Ver-
langern Sle die Pins 1 und 21 im
Mellabor, so daf das Modul auber-
halb des Gehiuses betrieben war-
den kann, Mach dem Einsetzen
des NE 555 mull am Pin 4 des TCA
435 A, am Pin 4 des 741 und am Pin
7 des CD 4051 sine negative Span-
nung von 5 Volt zu messen s,
Am Pin 1 des TCA 335 A, am Pin 7
des 741 und am Pin 16 des CD
4051 missan + 5 Volt lisgen. Ist
sowelt alles in Ordnung, kiinnen
die restlichen [Cg eingesetzl wer-
den, aber vorher ist unbedingl die
Betriebsspannung abzuschalten.
Andermnfalls dirian Sie schon mal
losgehen und neue 1Cs basorgen.

Lichi-Software

Auch diesmal wird die Software
nach der (blichen Prozedur in das
Hauptprogramm gingebundsn,
Laden Sia dazu zunachst =Mains.
Anschiiefend geben Sie die zu-
sétzlichen Zeilen des Listings ein
{ab 15000 ).

Mun kinnen Sie das Hauptpro-
gramm erneutl auf Disketls spei-
chern und anschlisBend mit «Se-
tupsgine neue Konfigurationsdate
herstellen. Dazu beantworten Sie
wie iiblich die Fragen, die auf dem
Bildschirm erscheinen (Anzahl der
Module, zu messende Grofe etc),
Zum Abschiuf fordert Sle Selup
auf, die Diskette, auf dar die Datei

Ausgabe 3ihEz 1992

angelegl wardsn soll, ins Laufwerk
ziy schieben.

Das einzige, was vor dem ersten
Start des Luxmeters nun noch in
der Software zu &ndern wire, ist
die obligatorische Zeile 480, Digse
enthalt dle Sprungadressen fOr die
pinzelnen Softwarsmodule, Diese
Adressen missen hier in der glei-
chen Relheniolge wie dis Module
im Gehiuss angeordnel sein.
Wenn also das Luxmeter am Mo-
dulplatz 2 steckt, mufi die Start-
adrasse des entsprachenden Un-
terprogramms in Zeile 480 eben-
falls an zwaitar Stelle stehen.

Damit kBnnen wir nun loslegen
zur ersten Messung.

Da der MaBberslch von nahe 0
his etwe 100000 Lux sehr grof ist,
miiesan wir ihnin vier Kleingre un-
tarteilen. Dazu banuizen wir dig
Bits 0 und 1 des Userports {Adres-
se §8577). Jeder diesar Bereiche
mub gesondart geelcht werden.
Dazu ersetzen Sie zundchst das
~=MB= am Ende von Zeile 15037
durch dig Nummer des Mefbe-
reichs, den Sie eichen mochten.
AuBerdem flgen Sie
15061 GOTO 159100
gin. Anschiofend starten Sis
WAIN und warten sinigs Messun-

]

Eichung
gen ab. Legen Sie dazu den Sen-
sor in einen dunklen Karton oder
etwas wvergleichbar Lichtdichtes.
Stoppen Sie mit dar RUN/STOP-
Taste nun das Programm und &5
gaen sich mit
FRINT FE
dia Frequenz ausgsben. Notieren
Sia sich den MeBbereich und den
abgelesenen Wert.

AnschlieBend missen Sie den
Sensor 5o beleuchten, daB der
AlD-Wandler gine Freguenz won
atwa 3500 Hz ausgibt. Diess Hel-
ligkeit soilten Sie nahe am Sensar
it einem genauen, in Lux gesich-
ten Belichiungsmesser Massen
und beide Warte (Frequenz und
Beleuchtungsstarke) notieren,

Der Frequenzwert bel Dunkel
heit gibt den Nullpunki an, der in
Zeile 15035 einzutragen ist ( MTIO)
fir MeBoereich O, NT(1) fdr Mebbea-
raich 1 usw.). Aus diesam und dem
jeweils zweiten Wert kann die Stei-
gung NS berachnet werden. Meh-
men Sie dazu die im Hallan ge-
messene Frequenz des [eweiligen
Beraichs, zishen Sie den Nullwart
ab und teilen das Ergabnig durch
den vom Belichtungsmesser an-
gegebenen Lux-Wert. Diesar Be-
trag ist als NS(X) ebenfalls in Zelle
15035 einzusetzen. X steht dabel
wiader flir den jewsiligen Mebwert.

Mun missen Sie nur noch die
Frogrammanderungen, die Sie zu
Beginn der Eichung gemacht ha-
ben, entfemnen und das Luxmeter
ist betriebsberelt. Dar Wechsel dar
MeBbereiche wird vom Programm
vollautomatisch erledigi.

Wir hoffen, dag Ihnen jetzt e0
manches Licht aufgehen wird.

L]

Platineniayout: wie immer seitenverkehrt

15EEd
15816
15824
15E3E
15435
15936
15837
15H80
15862
158683

151064

15114

Die Software zum Luxmater

REM #HEREH bR kb R R
A
REM * LICHTHODUL

¥
REM * UEBERGABE: ANALCOPORTHUMMER IN
BS¥
BEM ®xkikin RRAEEE R ER R kR L]
EHEY
NT¢0}=1:NStﬁ}=1=NT111=1=HStEJ:l:MTEE
y=1-NS(2I=LNT(3)=1:NS{2)=1
POKE 56579 ,FEEELSE578I0OR 3
POKE 5B577.MB
Q0SUR SE0d
IF FP<15@ AND MB<3 THEW ME=HE+1:QOTO
15036
IF F2>15@@ AND MB>@ THEN MB=NB-1:GUT
O 15836
AN =INT([iFZ*HTQHB?JIHS{HE}]*15+.55I
18
RETURN

et
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Einsume Floppy

Meine Floppy reagiert auf kei-
ne Geréteadresse, wenn ich nicht
eine zweite parallel dazu einge-
schaltet habe. Was kann ich tun?

Rainer Hoff, Oxd-Yibe!

In threm Fall Ist nicht ganz klar,
welche Floppy defekt ist. Es glbt
hier zwei Moglichkesiten: 1. Die
Floppy, die sich bei abgeschalte-
tern zweiten Laufwerk nicht an-
sprechen 188t, besilzl defskie Pul-
ferbausteine am Ausgang des se-
rigllen Porta. Es sind dies dla I1Cs
mit der Bezeichnug 74 LS 14 und
74 06, dia bei der alten 1541 hintan
links am Platinenrand sitzen. Soll-
te siner diaser beiden Bausteine
defekt sein, kann die Floppy nicht
mehr gegen den Widarstand des
abgeschalteten Laufwerks arbel-
ten und erreicht nicht dieerforderli-
chen Spannungen auf dem Flop-
pybus.

Die zwette Moglichkeit ist, dap
die gleichen 1Cs in der scheinbar
defekten Floppy nicht richtig arbei-
ten und im abgeschalteten Zu-
stand einen 2zu geringen Wider-
stand haben. Dann Ist die Last am
Floppybus =0 grof, daf sbenfalls
nicht die erforderdichen Werte ar-
reicht werden.

Wenn jadoch das erste Lautwerk
elektrisch von dem zwelten ge-
trannt ist (Kabel ziehen) und dann
eginwandfrei srbeitet, liegt der Feh-
ter im zwelten Laufwerk. Tauschen
Sie in der betroffenan Station dia
beiden |Cs aus (ca. 1 Mark pro
Stiick), dann mibte allas wieder
einwandfrei funktioniersn.

Seit einiger Zeit hdufen sich
bel melner Floppy 1541 READ-
Errors, chwohl das Laufwerk neu
justiert wurde. Auch beim For-
matieren treten solche Fehler
auf. AuBerdem sind nach Schreib-
zugriffen einige Diskelten zer-
stort worden (nicht mehr lesbar).
Woran kann das liegen?

Thomas Elgnoy Krumiatant

Ein rutschender Riemen
bringt READ-Errors

Solche Fehlar kinnen bel dlte-
ren Laufwerken auftreten, aber
auch bei neuen, wann man diesa,
aus Obertriebenar Sorgsamkelt,
mit etwas viel Ol versorgt hat. Sall-
te n@mlich irgendain Schmigrstoff
auf den Andrucktslter des Disket-
tenantriebs oder den Treibriemen

Reparaturecke .,

gelangen, dann dreht sich dig Dis-
katte nicht mahr mit der erforderli-
chen Drehzahl, sondam ungleich-
mafig und zu langsam.

Dies flhrt dazu, daR dis Fre-
quenz, mit der nun Daten van der
Disk gelesen werden, ebenfalls
niedriger ist und die Floppyslakino-
nik diase nicht mehr verarbeiten
kann, Das teilt sie dem Benutzer
dann als Legelanlar mil.

Beim Schreiben (also auch beim
Formatieren) werden durch die
schwankende Drehzahi die nsuen
Daten unkorrekt geschrieben und
es kdnnen sogar noch Reste des
alten Inhalis dbrig bleiben, Die
fuhrt zu den beschriebenen Feh-
lern beim Formatieren und Schrei-
ban.

Das sinzige Gegenmitiel 13t die
sorgféltige Reinigung aller An-
iriebstalla, also Riamen, Rlamean-
scheiben und Andruckieller, mit Al-
kohol. Danach lauft die Floppy
dann wieder problemios.

Bild verschwindet

Bel meinem alten €123 (ohne
Floppy) habe ich folgendes Pro-
blem: Nach lingerer Betriebszelt
verschwindet das B0-Zeichen-
Bild. Im a0-Zeichen-Modus gibt

es keine Probleme.
Matthiss Fiebig, Lainzia

Dieses Blech kithit den \"ﬂ'ﬁ

Der YOO, der den B0-Zeichen-
Bildschirm  kontrolliert, sitzt im
G128 in ginem Abschirmkafig aus
Alu-Blach, Da dieses I ainzn
recht hohen Stromverbrauch hat,
mul er gekihlt werden, Dies ga-
schieht durch eine federnde
Blachzunge an der Unterseite des
Rafigdeckels. Zur besseran War-
melberttagung st zwischen 1C-
Gehause und Blech zusatzlich
Warmeleitpaste aufgetragen.

Sollte nun das Blech verbogen
sein oder ganz fehion (kommi bel
gebrauchten Computern manch-
mal vor) bzw. die Faste fehlen,
kann sich der VDG Oberhltzen, Da-
durch kann es zu Funktionsbeein-
tréichtigungen kommen wie z. B
Varachwinden des Bildas.

Eina weiters Fehlerquelle ist die
Billigfaseung, in der der VDO sitzt.
Hier kann eszu schlechten Kontak-
ten kammen, die sich bei Erwgr-
mung des Gerdts bemerkbhar ma-
chen. In diesam Fall soliten Sie dia

beiden Pin-Relhen des
WDC vaorsichiig etwas enger
Zusammenoisgen

Dauverhafter Speicher

Bei manchen Programmen
wird der Speicher nach dem Aus-
schalten nur tellweise oder gar
nicht gelbscht. Erst nach ca.
5 Minuten Ruhepause im ausge-
schalteten Zustand erscheaint
beim Einschalten wieder die nor-
male Meldung.

Jan Kioatermramr, Guban

Eigantlich ist dieses Verhalten
eher ain Grund zur Fraude, dann
€5 bedeutet, dab es sich um sehr
gute AAM-Bausteine in lhrem
Computer handelt. Dies sind soge-
nannte dynamische BAMs, deren
Speicharinhalt regelmadig aufge-
frischt werden mub. Normalarwel-
ge findet dies alle zwei Millisekun-
den statt. Da nach dem Abschalten
digses Auffrischen entfalll, entla-
den sich die internen Kondensato-
ran, dig die Informaticnen spel-
chern, nach einiger Zeit. Je besser
nun die lsolierung disser Konden-
satorenist, um so langer brauchen
sle, um ihre Ladung zu verligren,

In Ihrem Fall scheint diese |so-
ligrschicht ganz besonders gut zu
sein. Programme, dis z. B bei
$8000 die sog. Modulkennung im
Speicher ablegen, versursachen
dann diesen Effeki. Diesa Ken-
nung bleibt noch eine gewisse Zeit
erhallen und macht dem Compu-
tar beim Elnschalten vor, dafl in
Meodul im Expansionport steckt.
Dadurch versucht der CB4 (bzw.
besonders gern auch der C128)
dann, dieses angenommeng Mo-
dulprogrammm  zu  starten, was
mgist in sinam Absturz endet.

Abhilfe ist hier eigentiich nur
durch Austausch der RAM-Bau-
steine moglich. Da aber nicht si-
cherist, dab bei den neuen Gz dig-
sar Effakt nicht auftritt, wiirde ich
davon dringend abratan.

Keine
Wechselspannung

Bei meinem C6&4 Il liegt am
User-Port nicht die 8-Volt-Wech-
selspannung an, die z. B. flir
EPROM-Programmiergerdte ge-
braucht wird.

Stafar Rogerd, Getsankirshen-Suer

Wahrscheinlich haben Sie ain-
mal glnen KurzschluB der beiden
User-Porli-Anschllisse produzier
oder diese sonstwie Oberlastet.
Dadurch ist dann die Sicherung im
G a4 durchgebrannt, die im Wech-
selspannungszweia liegt. Erset-
zen Sie diese und alles ist wieder
o.k.

Centronics-Stedker

Ich brauche unbedingt zum
Bau eines User-Port/Centronics-
Parallelkabels die Belegung des
Centronics-Steckers. Wer kann
mir helfen?

Achaal Betz. Balingrics

Verbinden Sie Userport und
Centronic-Stecker gemal Tabelle.

» a
Verbindung mit
Centronics-Kabel
User- Centro- Signal
Port nics
A 16 GMND
B 1 BUSY
c 2 Do
i 3 o
E 4 D2
F & D3
H G D4
J T D&
K 1 D6
L ] o7
M 1 STROBE

Fragen und
Anfworten

Hahen Sia Problama mit der
Hardwara? Traten bailhnen uh-
erklarliche Fenler auf? Dann
schrefben Sie uns. Wir kbnnan
allardings nicht versprachen,
daf wir auf alle Fragen sing
Antwort wissen, Aber visllaicht
standen andere Laser schon
vor dem gleichen Problem und
haben es gelsst, Falls Sle also
auch Fragen beantworten kin-
nen, 5o machten wir Sig bitten
uns zu sehreiben. Auch fir all-
gemeine Tips aus dem Bareich
Hardware sind wir sshr dank-
bar. Lassan Sie lhre klainen
Hardwarehilfen nicht in |hrer
Compiteraniage vor sich hin
schlummern, sondern schicken
sie uns. Andere Leser freuen
sich- tiber jeden Tip, der ihren

Computar leistungsfahiger
maeht.
Markt & Technik

Redaktion 64'er
2. Hd. HJ. Humbert
Stichwort: Reparaturocke
Hans-Pinsel-Str. 2
803 Haar bei Miinchen
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Vom €64 zum PC

Iech suche nach einer Méglich-
keit, Daten meiner C-84-Textver-
arbeitung (Tasword) zum PC zu
schicken, um sie mit Word 55
weiterhearbeiten zu kbnnen. Als

Datenlibertragungsprogramme
besitze ich »Proterm G4« und das
DFU-Programm von Windows 3.0.
Wer kann mir sagen, wie man diz
Dateniibertragung mit relativ ge-
ringem Aufwand realisiert?

Parar Fiinky, Bcfing

Beide DFU-Programme sind 1lir
Ihr Vorhaben ausreichend, Die
Computer missen noch Ober ein
spezielles RS232-Kabel verbun-
den sein. Eine genaue Beschrei-
bung mit entsprechendar Bauvan-
leitung firs RS232-Kabel finden
Sie Im 64'er-Sonderheaft 67 (»Rich-
tig verbundens, Seite 8). Falls dis
Zaichen In Word 55 dann doch
nicht so sussehen, wis Sie's geme
hétten, solltan Sie beim C64 das
Programim »Converts (gbenfalls im
Bd'er-Sonderhefl 67) stall sPro-
ferme verwendean.

Zu grofl

Ich habe einen Schnellader,
dar in den C64 und die Floppy
singebaut werden muB. Das
EPROM des Speeders ist aber
grober als der entsprachende
Baustein im C64. Wie kann ich
den Speeder-Chip anbringen?
Folgende Bausteine missen
ausgetauscht werden:
= CEd: MOS 801227-03,

- Floppy: MOB 2571968-03.
i Roymsdeakich, Wodemark

Software-Klassiler

Wer weif; wo ich noch eine
Originalversion des bekannten
C-54-5plels «Elites bakomme?

Frank Jungingar JAspach

Ausgabe 3/Marz 1822

Fehler im Adapier?

ich besitze den Commaodaore-
Monitor 1802, der iber Cinch-
buchsen am Videoausgang mei-
nes G128 angeschiossen ist.
Da viele Software-Pradukte von
Geos 2.0/C128 nur im B0-Zel-
chenmodus laufen, habe ich mir
einen 40/80-Zeichen-Adapter ge-
kauft und tber zwei Cinchbuch-
sen Monitor und RGBI-Ausgang
des G128 miteinander verbun-
den. Bei Geowrite knicken jetzt
dia obersten Zeilen nach links
ab, oder es laufen nur schwarze
Querstriche Uber den Monitor,
dle aber nach einmaligem Aus-
und Elnschalten verschwunden
sind. Liegt’s am Monitor oder ha-
be ich etwas falsch angeschlos-
sen? Andreas Heigrmann, Heman

Die Geister,
die ich rief...

ich wollte ein 44 Blocks lan-
ges, lauffertiges Basic-Programm
durch Anderungen und Zeilen-
kilrzungen komprimieren, damit
eswenlger Platz auf der Disketta
braucht., Zwischendurch testate
ich die Lauffihigkeit und spei-
cherte das Programm mit der
REPLACE-Funktion (SAVE mit
Klammeraffe) wieder auf Disket-
te. Nach POKE 44,PEEK(46)+1
holte Ich mir das Directory auf
den Bildschirm, um das Ergeb-
ni= meiner Bemilhungen =zu
dberpriifen. Mit POKE 44,8 wur-
de der Basic-Anfang wieder be-
richtigt. Leider begann das Pro-
gramm ab dem 2. Durchgang zu
wachsen, lch stelite fest, dafich
jedesmal die vom Programm er-
zeugten Variablenfelder mitspei-
cherte, da ich wvorher kein
< RUN/STOP RESTORE:= aus-
fithrte. Es half such nichts, den
Basic-Anfang zu erhhen, bzw. 2u
erniedrigen: Die @eister-Blocks
sind noch Immer varhanden. Wer
welf Rat? Herban Backar, Keblanz

Am besten geht's mit einem
Maschinensprache-Monitar {z.B.
Smon). Sehan Sie sich das Basic-
Programm mit dem Befehl fiir den
Memary-Dump an und tragen Sig
unmitielbar hinter dem Ende der
letzton Basic-Zaila dral Nullen ein:
Daran erkennt der Basic-Intarpre-
ter das Programmende. Jetzt soll-
ten Sie die Programmdatel auch
mitdem SAVE-Befehl das Manltors
spelchern. Verwenden Sle als
Anfangsadresss $0801, als End-
adresse die NMummer der Spsi-
cherstelle, die unmitteloar hinter
den drel Mullen liegt.

Baispiel: Die drei Nullen stahen
pach threm Eintrag bei den Adres-
ser 53000 bis $3002:

S Neme) " OB DEOL 3003

Wenn Sie das verkilezie Pro-
gramm in Basic spaichern méch-
ten {SAVE “Mama " B), missen zu-
vor noch die Zeiger aufs Basio-
Ende In die Adresson 45 (Lowbyle)
und 46 {(Highbyte) gePOKEL wer-
den. Achtung: Hier gilt die Spei-
cherstells, In der die dritta’ Null
staht: 53002 (Lowbyte = 2, High-
byte = 48}

POKE 43,17 FOKE 44,8
POKE 45,2: POKE 46,48
SAVE *[Wame]} ", 8

Farbdruck mit Geos

Frage von Michael Wiffel in
der&4'er 1/92, Seite 82: Wie kann
fch farbigen Ausdruck mit mek-
nem MPS 1550 C und Geopaint
realisieran?

Sia sollten nicht den Trefber =Sp
180 VG« verwenden. FOr Farb-
druck unter Geos benutze ich
NX-1000-Rainbows, Zuvor mul
der MPS 1550 C im Set-Up auf die
Epson-JX-80-Emulation  einge-
stallt werdan. Weitere Parameter:
- Interface: =eral Commodars,

- PC Commands: 4,
- Commadore Commands: 5,
= LF LR, CR: GR,
Type of Ribbon: soloured.
Siagfried Braun, Wizburg

Liegt's om Kabel?

Mein Drucker Epson LX-400
arbaitet zwar mit Startextar und
Vizawrite zusammen, aber Fati-
druck und Unterstreichen funk-
tionleren nicht. Ebenso tut sich
mit Printshop und Printmastar
nichte, obwohl In der 84'er 680
die DIP-Schaltersteliung spezigll
fiir ein User-Port-Kabel beschrle-
ben wurde. Liegt der Fehler an
meinem Kabel (von Boeder)? im
Fachhande! konnte mir niemand
helfen: viele Verkdufer wissen
gar nicht, was ein User-Port-
Kabel ist!

Biprmanio Hothemal, Az

Das Boeder-Kabsl 1st nicht
aohuld dran, sondern der Drucks:
Mann  muf  den Centronios-An-
schiuf das LX-400 umbauen: Mas-
o auf Pin23 und Bricke auf Pin 20

umlsten. Die meisten Varkduler in
Computershops werden heutzuta-
ge auf 16-Bit-Maschinen wie PC,
AT, Amiga und Atari gedillt; den
Begriff =Usgerport= varwendst man
aber speziell nur bel den B-Bil-
Computern von Commodare - und
davon gibt's bloB noch den CE4im
Handel (wenn man Gilek hat,
kann man noch irgendwo einen
G128 ergattern).

Vizawrite-Tools

Ich besitze die ~Profi-Tools= 2u
Vizawrite. Leider ist das Pro-
gramm »Griechisch Parallel: auf
der Diskette kaputt. Wer kann
helfen und schickt mir einen Aus-
druck des Listings?

Wallgeng Salpman, Harsafeld

Amisanmafiung

ich habe eine noermal forma-
tierte Diskette mit eigenan Pro-
grammen bespiell und ins Geos-
Format konvertiert. Als Ich ein
Programm |dschen wollte, er-
hielt ich vom Geos-System die
Mitteilung, daB dies eine Haupt-
dizkette sei und man von dieser
nichts léschen dirfe. Ebanso
146t sich die gesamte Diskette
weder léschen noch formatie-
ren. Dieser Fehler trat aber bis-
her bei noch keiner nach Geos
konvertierten Diskette auf. Wie-
s0 bazeichnet Geos plotzlich ai-
ne Arbeitsdisk als Hauptdisket-
te? Siatten Fechmen Stuttper

Eingebaut

Gibt's fiir die Eingabehilfe
MSE V1.0 einen Lader, mit dem
ich unvollsténdige MSE-Listings
zur weiteran Bearbeltung wieder
laden kann? Grofe Programme
kann man doch unmdglich in ei-
nem Rutsch abtippen!

Mareo Lewsehnar Cusastadl

Elnseparales Ladeprogramim st
nicht nitig, denn diess Funktion ist
Im MSE Y1.0 integriert: die Tasten-
kombination < CTRAL L= . Alle bls-
her vardtfentlichten MSE-Eingabe-
hilfen finden Sie mit ausfihrlicher
Beschralbungim 64’ar-Sonderheft
74

Der Kleine schafft
den Grofien

Der C 64 ist doch der Nachfol-
ger des VC 20. Bei einem Ver-
glelch (FOR-NEXT-Schieife) zeigt2
sich, dad der VC 20 fast doppelt
so echnell ist:

FOR %=1 TO 10000
PRINT X
MEXT

Mir ist das unerklarlich - es

miifite doch umgekehrt sainl
Barnd Loranz, Menden
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Keiner von beiden ist schneller:
Die Mikroprozessoren beider Com-
putertypen arbaiten mit fast dersal-
ben Taktfrequenz (ca 1 MHz). Was
beim C64 so gravierend bremst, ist
der VIC-Chip, der einen fast dop-
pelt so groBen Bildschirmspelcher
verwalten und siEndig anzeigen
mub: 25 Zeilen mit 40 Spalten.
Beim VC 20 =ind's dagegen nur 25
Zailen mit jeweils 23 Spalten. Da
kann man, vor allem bel Bildschirm-

ausgaben (PRINT X). leicht
schnellar sein ..,
Startexter 5.0 und

Drucker

Wer diese C-64-Textverarbgi-
tung mit dem Commodore-Cruk-
ker MPS 1230 benutzt, kennt die
Probleme mit den kleinen Limiau-
1en. Durch viele Tests bin ich auf
den Drehl gekommen. Folgende
Druckersinstellung funktioniert:

- Printer emulated in paralisl and
serial Commodore: IBEM G.F,

— Character set in Commodore
Maode: Germany.

Die Parameater milssen 30 aus-

sehen:

- Tastatur OWERTZ: 0,

- Steuarzaichen 6,7,89; 27649728
= Druckeradresse: 4,

- Sekundéradresse: 7,

= Druckertyp: 1,

= A 123.0: 124, U: 125, §: 64,

Fir die kleinen Umiaute driickt
man die Tastenkombinationen:
=8 <CEMF>, 0 <=CBM C>, i;
<CBMX>, B <=CBMV=.

Carslen Tramm, 3, Avgusiiv

Wer kennt die Druckerparameter
fiir den Seikosha SP-1000 VC In
Zusammenarbeit mit Startexter?

ExEaiand Thisma, Chaminilz

Resefschutz

Ich beschaftige mich mit As-
sembler-Programmierung und
mochte wissen, ob man einen
Hardware-Reset unterbinden
kann, der per entsprechendem
Knopf ausgeldst wurde? Springt
der CA4 vielleicht iiber einen

Vektor, den man verbiegen
kann? Thomas Cormalfan, Serstsdt
Beim Einzchsalten des CEd oder

einem Hardware-Reset it der
Computar die Initialisierengsrouti=
ne(ab §FF84) aul. In dor wird unter
anderam gapriift, ob eln Modul Im
Expansionsport steckt. Falls ja, er-
hélt das darin gespeicherte Pro-
gramm auf EFROM die Kontrolle
(ber den Prozessorn Sie mlissen
also dem C64 per Softwars vor-
gauksln, &5 sei ein Modul vorhan-
den. Daz erledigl dia »CBMED:-
Kennung. Diase Zelchankette mub
sich exakt in den Speichersialien
$BO04 (32772) bis $BODE (32776)
befinden. Dann verzweigt der C64
zu den Speicherzellen $8000 und
%8001, Darin sollte sich als Low-/
Highbyte die Elnsprungadresss

78 [Z¥dP

befinden, an der es nach dem Re-
sel weilergehen soll — entweder
der Einstiegin ein elgenes Maschi-
nenprogramm odear eing Balrigbs-
systemroutine. Midchten Sie z.B.
nach dem Reset in in Assembler-
Programm ab $C000 verzweigen,
sieht die Speicherbelagung so
aus:

EO00: Q0.€0 ;o bel Beset

BO0E: xm 3x 3 bel <RESTORE=
&D04: C3 C2 CD 38 30 ; CEMBO
80059 belisbiger PRG-Code

Diz  Low-Highbyte-Adrassan
$8002 und $8003 holt sich der
Computer nach Druck auf die
RESTORE-Taste. MNormalerweise
tragt man hier dieselben Zahlen
gin wia bel $8000/$8001 - aber
auch andere Adressen sind mog-
lich.

Wallen Sle z.B. sin Basic-Pro-
gramm vor einem Reset schilizen,
dann soliten die Vektoren in $8000
bis BBO03 unmittelbar aut die Spsi-
cherstelien hinter der CEME0-Ken-
nung weisen: $8009. Hiar mul gin
Maschinenprogramm stehen, daf
unser Basic-Frogramm beim Re-
zat nicht ischl, sondern neu star-
let. Allerdings muB zuvor ermeut
dig Initialisierungsrauting Im Be-
triebssystem aufgerufen werden;
800%: JER §FF84 § Init
BOOG: J5F $A659 5 CLE=Bafehl
A00F: JMP FATAE ; =um Basie-
Interpreter

In Basic-Zeilen |48t sich der Ra-
sstschutz ebenfalls realisieren:

10 FOR [=32%68 TO 22785
20 READ D: POXE I,D: NEXT
30 TATA 9,128,9,10R, 10

&) DRI 154,205, 56,48

50 DATA 32,132,255, 32,89
£0 TATH 164,76,174,167

Diese Feilen soliten am Pro-
grammanfang siehen. Beachten
muf man allerdings, dag das
Basic-Programm nicht grifer als
ca. 120 Blocks auf Diskette sein
darf - sonst werden die markanten
Speicherstellen ab $8000 vom
Basic-Codae (barschrieban.

Giga-Publish frifit
Learzeichen

Ich arbeite viel mit dem DTP-
Programm =Giga Publishe (64 'er-
Sonderheft 38). Wenn ich mit
dem Zusatzprogramm »Font Con-
verter: Zeichensidtze von Print-
fox ins Giga-Publish-Format um-
gewandelt habe, funktioniert
beim anschliefenden Ausdruck
alles - aber die Leerzeichen sind
verschwunden! Auch mit den
Zeichensatzdisketten von D. Tre-
powski habe ich dasselbe Pro-
blem. Wenn man die 2eichensat-
ze aber als Hexdump auf dem
Bildschirm betrachtet, warden
die Spaces (Leerzeichen) ein-
deutig als vorhandener Code
ausgewiegen, Wer weil, warum
sie  beim Konvertieran var-
schiuckt werden und was man
dagegen tun kann?

Halgar Danisl, Boalar

Never Chip mit
gleicher Macke?

Im Aktuell-Teil der 64'er 4/91,
Seite 10, haben wir das Prablem
von Installationsfehlern bai
aGaomerges untersucht und den
Mikroprozessor 65028 der 1541
als Ubeltiter entlarvt. Wenn er
gegen den Typ 6502A ausge-
tauscht wird, klappt's einwand-
Trei.

Ich habe ebenfalls elne falsch in-
stallierte  Geomerge-Datei, was
mich aber bislang nicht kimmerte.
Doch seit kurzem spiela Ich mit
dem Gedanken, meing Goos-
Sammiung um Geofile zu erwei-
tern, Dazu brauche ich aber Geo-
mergs. lch habe meine 1541 aufge-
sehraubl, um den Killer-Chip aus-
zutauschen: Da grinste mir doch
hamisch ein vielfiBiger 6502AD
entgagen! Hat er dissalbe Macke
wig der 650287 Und wer erzatzt
mir das ohne mein Verschulden
falsch installierte Geomerga?

Jens Wenzel, Fsifa-Mehlis

Die Brider des C64

LiBt sich das ROM aines C 16/
Plus 4 oder dez VC 20 in ain
EPROM brennen, so dal man
diesa Betriebssysteme auch z.B.
als Einsteckmodul im Expan-
sionsport des C64 benutzen
kann? Carsten Alabetz, Dortmund

Haben Sie Fragen?

Selbstbel sorgfattiger Lekti-
ra von Handbichern und Pro-
grammbeschreibungen  bles-
ben beim Anwender immer
wieder Fragen offen. Vigla Un-
klarheiten egeben sich auch
bei  Computarintorassiarten,
die noch keine festan Kontakle
zZu Héndlern, Herstellern ader
Computerclube  haben.  Sie
konnen der Redaktion schrai-
ben oder 2.8, anhand der Mit-
machkarte |hre  Probleme
schildern (in jeder Ausgabe im
Burchhsfiar). Wir kinnen nizht
vareprechen, daB wir immer in
der Lage sind, auf alle Fragen
ZU antworten-oder Ihre Proble-
me zu |6san, Aber alljemein
interessierende  Fragen wer-
dan hier verditentlicht und von
uns oder Lesern beantwortet.

Tastendrudk
mit Pause

Zur Frage von Mario Ganns in
der B4'er 12191, Seite 78, erhielten
wir visle Listings (eines davon fin-
den Sie Im Lessrforum 2/82), die
beiden Tasten = CTAL >, < CBM =
und < SHIFT = eine Verzdgerung
austosen (wie bel der ESC-Taste

des C128). Allerdings: Sia funktio-
nierten nur mit dem C64 bzw. im
C-G4-Modus des C128,

Fir den G128 (40- oder B0-Zei-
chenbildschirm) ist das Listing
=KEYS APARTI28+ ndtig. Es
stammt wvon Paul Guldenaar in
Voorschoten, Niederiande:

IO DATA 120,169,581, 141,203
20 DATA 2 15,141,21,2,189
30 TATA 31,141,53,3,163,19
40 DATA 141,59, 3,169, 0,141
20, DATA 101,1%,143,102,19
£0 TATA BB,94,165,211,201
T TATA 16, 240, 35,41, 15,240
B0 DATA 25, 108,13,100.19,201
90 DATA 3,240, 6, 164,212,224
100 DATHh B8,240,5,162,3,142
110 DRTR 102,19,201,3,208,9
120 DT 240,3,173,101,19,133
130 DATh 211, 140,0,240,101,19
140 DATH 165,213, 76,225, 157
150 DA 173,102;19, 240, 12
160 DWTH 165,211,41,15,208,6
170 Beth 141,101, 19,141, 102
180 DATA 19, 76,101,250

190 FOR T=0 TO 100: READ &
200 POKE 456447, A NELT

210 By5 4264

3 L] ]
Eigensinnige Drudcer

Vor kurzem habe ich den
Drucker MPS 801 gebraucht ge-
kauft. Als Geos-Druckerireiber
benutze ich «!! SP-180 VCs«, Lei-
der wird der rechte Rand von
Geopaint- und Geowrite-Dolu-
menten nicht berlicksichtigt.
Auch nach dem Andern des Trei-
berprogramms ist alles wie ge-
habt. Halgar Husmann, Mearbussh

Frage von Marco Heinsohn in
der 84'er 12/91, Seiie 79: Ich be-
gitze den Drucker CMC CPA 80
GS. Durch ein Interface emuliert
er einen MPS 801/803. Leider be-
komme ich keine Umilaute im
Textmodus, auberdem wird die
rechte Seite einer hochauflosen-
den Grafik nicht gedruckt.

Im Ed'er-Sonderheft 47 finden
Sie auf der Diskette zum Heft ging
Menge Treiber fir MPS-Drucker,
mit denen sich Umlauta z B mil Vi-
zawrite oder Textomat drucken las-
sen. Ohne Spezislprogamme
kann das sin MPS-Drucker nicht.

Die melsten C-84-Grafikpro-
gramme arbeiten mit siner hon-
zontalen Auflésung von 640 Punk-
ten. MPS-Drucker kénnen nur 480
Piwal pro Zeile ausgeben, Das soll-
te man berslis beim Entwur! der
Grafik bericksichtigen und esinen
rechten Rand von 160 Punkten frai
lassen {das ist die halbe Bild-
schirmbrailie).

Mitalaus Howslar Miaehan

Einschaltmeldung
tindern
Seit langem suche ich nach
einer Losung, wie man die Ein-
schaltmeldung des C64 ohne

Herdwarezusatz (z.B. EPROM)
fir immer verdandern kann: neu-
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er Zelchensatz, andere Farben
USW. Dlennis Kipes Plstenbeg

Die Daten zur Einschaltmeldung
des CE4 liegen im RO des Be-
triebssystems ab $E000 - und
AOMs kann man ohne Eingriff in
die Hardware nicht dndem (also
nicht per Scftware). Wer dennoch
ginen Trick weil, wie der CE4 be-
reits beim Einschalten anders
Zaoichen und Farben bringt, soll ihn
ung verraten. Voraussetzung: Er
mub chne Hardware funkticnieren!

lhre Antwort,
bitte! -

Wirvarsitentliichen auch Fra-
gen, die sich nicht ohne weits-
res anhand eines guten Ar-
chivs oder auigrund der Sach-
kunde elnes Herstellers bew.
Prografnmierers beanbworien
lazzen. Das ist vor aliem dann
der Fall, wenn &5 um estimm-
te Erfahrungen gehl oder um
dia Suche nach spezialien Pro-
grammen. Wenn Sie die Ant-
wirt auf sine hier verbfientlich-
te Frage wissen — ader sing
hessere Antwort als dig hier ge-
lesene haben, dann schrelben
Sie uns! Vermerken Sie bitte
noch in lhrer Antwort, aul wel-
che Frage in welcher Ausgabe
Sie sich bezighen,

RAM-Erweiterung
1764

In der Bd'ar 12/81 wurde von
ginem Leser Original-Treibersoft-
ware zur AEU 1764 angsboten. Als
ihn mein Brief erreichte, war schon
alles vergriffen. Wer hat ein Hand-
buch zur 1764 und brauchi es nicht
mehr? Oder kennt jemand noch
andere Literatur zu dieser RAM-

Disk? Wintigang Saiamen, Harsatald
DIP-Schalter lost
Papierstau

Frage von Jan Friedrich in der
64'er 1/92, Seite 81; Bel meinem
Star LC-10 C (per Parallelkabel
mit dem Userport des C64 var-
bunden) verursache ich bei der
Arbeit mit Geos stindig einen
Papierstau, wenn ich die Funk-
tion «Einzelblatteinzug: be-
nutze.

Die Lésung ist simpsk: Stellen
Sie den DIP-Schalter 10 (Betrieb
ohrne automatischen Einzelblatt-
einzug) auf OM.

Jan Hanzstar, Wupperal

Wer schreibf mir?

Meine Hobbies sind Computer
und 64'er lesen. lch suche einen
Brietfreund, der 14 ader 15 Jahre

alt ist. Jans Schroater; Tennisweg 12,
2248 Badd Harchivg
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es nicht ganz so

schwer, unser Such-
mannchen zu finden,
Es befand sich auf
der Seite 86 im Bild 2
auf der rechten Hand
von Leg, unserem Spleleradakteur.
Um das ganze zu verdeutlichen,
finden Sie nebenan einen Bildaus-
schnitt aus der letzten Ausgabe,
MNa haben Sie es gewuit? Wer hat-
te da gesucht? UK., auch wann es
diesmal etwas leichter war, dann
wird es das néchste Mal, alzo in
diesem Hefl wieder viegaal schwe-
rer. Seien Sie gespannt, wo slch
das Suchménnchen in dieser Aus-
gabe befindel, Der kleine Compu-
ter ist wieder einmal versteckt.
Und damit keine MiBversidndnisse
aufkommen: Die Abbildung auf
dieser Seile zahll nicht! Als Prais
wartet fiinfmal ein Englisch-Lern-
programm <Take a Trip to Britalne
aus dem Falken-Verlag auf Sie Da-
mit kdnnen Sie Ihr Englisch fur die
Schule aber auch fur Reisen oder
den Privatgebrauch leicht verbes-
58rn.

Die Losung (die Seitenzahl) die-
sas Suchspiels kdnnen Sie auf dar
Mitmachkarie vermerken. Schicken
Sie sie bis zum 10. 3. 1992 an uns.
Der Rechitsweg (st ausgeschlos-

In Ausgabe 2/92 war

A

: | ||1| |I

Ein wohlbekanntes Wesen halt sich heimtiickisch
versteckt. Die Frage ist wo?

sen, Eine Barauszahlung der Prel-
se ist nicht maglich.

Der Gewinner der Ausgabe 1 15t
Karl  Kogler, Holersbach/Pza.,

Gsterreich.

e
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Finfmal zu gewinnen
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Compuferviren -
unerwiimscht!

In seiner Januarausgabe hatte
§4’er wohl den léblichen Vorsatz
gefabl, vor »elektronischen Kil-
jern« zu wamen. So beginnt je-
denfalls der Autor seinen Artikel
«Die Viren kommenls, fllustriert
mit warnenden Bildern bése
blickender Biester. Diesar gule
Vorsatz ist aber bald vergessen,
denn der Artilkel geriit alsbald zu
einem Einfihrungskurs In Viren-
programmiarung, als dessen
Krisnung sogar ein (nicht weiter
festgelegter) Preis fiir den sraffi-
miertesten  Virus« ausgesetzt
wurde. Immerhin gab es in der
{kontrovers diskutierenden) Re-
daktion wohl doch einige, die
Zweitel am Sinn der vorsdtzli-
chen Hersiellung von Computer-
bomben hegten.

Zunachst kann dem Autor be-
scheinigt werden, daB einige
Aussagen (iber Viren tatsachlich
zutreffen, Richiig ist, daB derzeit
insgesamt etwa 1500 Viren auf
IBM-und kompatiblen PCs (mahr
als 1000), Amigas (knapp 200},
Ataris, Macintoshs (weniger als
40), Unix-Systemen sowle ein-
zelne Exemplare auf GroBrech-
nermn festgestelll wurden; der Zu-
wachs betragt derzeit rund 15 bis
20 pro Woche, Daneben gibt es
andere Formen »bésartiger Soft-
wares, die oft mit Viren verwech-
selt werden, insbesondere die
bei Hackern als Einstiegshilfe in
fremde Rechner beliebten Troja-
nischen Pferde sowie in Netzen
soganannte Wiirmer, Derim Arti-
kel geschilderte ARPANET-Virus
war aber ein Computerwurm, der
rund 10000 Unix-Rechner des
Internationalen Rechnernetzes
{von damals mehreren 100000
angeschlossenen Computern)
bafial.

Bisher waren wenig Compu-
terviren auf dem C64 bekannt;
allerdings sind neben dem BHP-
Virus schon andere Viren aufge-
taucht. Die bisher geringe Zahl
diirfte aber bald wachsen, denn
die Beschreibung der Program-
miertechniken speziell fiir Com-
modore-Viren (neben C&4/C 128
auch fir Amiga) ist 64’er alizu
gut gelungen. Zwar droht von
C&4-Viren keine direkte Gefahr
fiir kommerzielle Anwendungen,
weil C64- bzw. C128-Rechnervor
allern in der Jugendszene und im
Splelbereich eingesetzt werden.
Vion Unterschieden der Betriebs-
systeme abgesehen {elwa: wo
bestimmte Systemaufrufe lie-
gen, wie diese heien und wie
sie auf Viren sumgelenkt: oder
diese versteckt werden kénnen),
arbeiten Programm- oder Link-
Viren verschiedener Sysieme
{bis hin zu Grofrechnern) aber
im Grundsatz recht @hnlich. Pro-
grammviren machen auf PCs
mehr als 90 Prozent aller Viren
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aus: die Behaupiung des 64’er-
Autors, die Ausbreitung von Pro-
grammviren sei schwierig, istlei-
der falsch.

Viren aus dem 64'er-Preisaus-
schreiben bieten also fir ju-
gendliche Aufsteiger einen Ein-
stieg in die Virenproduktion fir
erwachseners Systeme. Die un-
mittelbare Gefahr besteht fir die
Amiga-Szene, wo Bootblock-Yi-
ren besonders einfach in die
Welt zu sefzen sind. So von C64-
{iber Amiga-Viren zu PCs aufstei-
gend, kiimmert den von B4'er ge-
prigten (minnlichen) jugendli-
chen Computerfan kein Gesetz,
denn bereits bei seinem ersten
Virus hat er Tarnverfahren ange-
wendet - anders konnte er gar
nicht hoffen, den Titel sraffinier-
tester Virus= zu erringen! Genau
solche Tarnverfahren aber sollen
ja die Gesetze unterlaufen, die
der 64'er-Autor so korrekt (oder
sher: scheinheilig?) zitiert!

Selbst wenn man die Freiheit
der Presse hoch schétzt, muf
man doch nicht Konstruktions-
plane von Computerbomben pu-
blizieren, um davor zu warnen!
Die Behauptung (nicht bloB von
&4'er) namlich, dafi es auch gut-
artige Viren gébe, stimmt leider
nicht: Wer wolite aus dem Bild
des schmelzenden Eises denn
den Schiuf ziehen, dai dies der
{gutartige) Meltdown-Virus sel
und nicht eine bisartige Varian-
te, die Im Hintergrund die Platte
formatiert? Es gehért zu den
Eigenheiten klammheimlich sich
ausbreitender Viren, daB ihre
wolle Funktion erst nach dem Be-
fall - meist zu spit - erkannt
wird.

Mag sein, dali es nicht das Ziel
von 64'er war, jugendliche Com-
puterfans zur Virusprogrammie-
rung auszubilden. Wohl aber hat
die 64’er auch die Folgewirkun-
gen fir Aufsteiger zu anderen
Systemen (Amigas, PCs) nicht

bedacht. r
Prof. Or. Klaws Brurnstein
Virwa Tost Centar, Universital Hamburg

Ein Manko vieler Verdffentli-
chungen zum Thema Computer-
viren ist der fehlende Appell an
die Leszer, sich nicht mit dem Ent-
wickeln von Viren zu beschéafti-
gen und statt dessen mitzuwir-
ken, am Kampf gegen diese sehr
emstzunehmende Bedrohung
des aus unserem Leben nicht
mehr wegzudenkenden Compu-
ters. Die meisten Virenentwick-
ler haben keine bésen Absich-
ten, aber auch kein schischtes
Gewissen. Dabei fllt dieses ir-

A
Leserbriefe

gendwann, sehr wahrscheinlich
sogar in naher Zukunft, auf uns
alle und damit auch auf die Ent-
wickler selbst zuriick. Es sollte
daher mit eln Ziel ihrer Zeit-
schrift sein, bel lhren Lesern die-
ses UnrechtbewuBtsein zu kulti-
vieren. Traumziel Ist, daB es
jedem Programmierer génzlich
gegen seine Ehre geht, selber
ginen Virus zu entwickein. Dieje-
nigen, die trotzdem Viren wver-
breiten, sollien ausgegrenzt
werden. Wer meint, daB dies un-
méglich sei und schon jegliche
Hoffnung aufgegeben hat, sollte
daher konseguenterweise be-
reits jetzt seinen Rechner in die

Ecke stellen. Georg Neumann,
Ifarmatik-Student, Mdnchen

Zu lhrem Virenwettbewerb
kannich nur anmerken, daf eine
Zeitschrift, die Killerviren =grof-
ziigig honoriert: genauso unse-
rites ist, wie eine Zeltschrift, die
einen Wettbewerb (iber neus Re-
zepturen  fiir  synthetisches
Rauschgift groBzligig honoriert.
Im Obrigen ist der Artikel auchin
technischer Hinsicht unzutref-
fend, so hat beispieisweise Ro-
bert Morris keinen Virus (bend-
tigl immer ain Wirts-Programm},
sondern ein Wurmprogramm un-
kontrolliert freigesetzt.

Gintar Friv . Graverisuth, Aschisanwal!

Suchspiel

Die &4%er ist wahnsinnig gutl
Doch nieht zu viel des Lobes,
sondermn auch etwas Megatives.
Es ist wie verrilckt. Die Such-
spielfigur findet man leicht (Aus-
gabe 12/91 Seite 105). Doch die
Anzelge fiir das Suchspiel ist
versteckt. Im Inhaltsverzeichnis
steht die Seitenzahl 86, gefun-
den habe ich sie dann auf der
Seite 53, Oder soll man aul der
Mitmachkarte als Losungszahl
die Seite der Suchspielanzeige
angeben?

Hendrik v, o, Burg, Kdnigswintar

Stimmt, im  Inhaltsverzgichnis
hatten wir ainen =Zahlendrahers
aus einer B& wurde eine 86, Es war
keine Absicht, das Suchspiel
schon mit dem Suchen des Aufrufs
Beginnen zu lassen.

Spielekonsolen

lch muB sagen, die Ausgabe
1/02 st wieder echt super! Es hat
mir diesmal, ausgenommen der
Spieleteil, wirklich alles sehr gut
gefallen,

Eine Sache, dle mich #rgert,
sind die standigen Berichie zu
Spielekonsolen. Die 64%er soll
doch ein Magazin fiir den C6&4
und C128 bleiben. Und die Be-
griindung, dab viele 84'er-Leser
eben elne Splelekonsole hitten,
zieht bei mir nicht! Dann sollen
diese sich eben die Power Play
oder #dhnliches kaufen. Sonst

kénnten wir ja auch eine PC-,
Amiga-, Atari-Seite einflhren,
Mindestens genauso viele Leser,
wie die mit Spielekonsole, haben
Zugang zu einem dieser Compu-
ter. Aber wo wiirde das hinflh-
ren? Also: Stoppen Sie die Be-
richie iiber Spielekonsolen.
Bernd Lorenz, Menden

Eine Seite (ber andere Compl-
tar werden Sie auch in Zukunft
nicht in der 64%sr finden, o5 sei
dann, es handelt gich um aueror-
dentliche technische Meusrun-
gen. Auch sonst wollen wir uns
ausschiieflich um ungeren Com-
puter kiimmemn. Bei den Spiele-
konsolen machen wir eine Aus-
nahme, weil interessante Spicle,
die auch auf dem CE4 zu erwarten
sind, manchmal auf den Konsolen
zuarst erscheinen und wir einen
kurzen Dberblick gebean wollen,

L L
Kritik

Als ich den Artikel «Alter Be-
kannter= gelesen hatte, fragte
ich mich, was fiir ein Menschdie-
sen Artike] geschrieben hat; &in
oberflachlich-Uberheblicher All-
bundi oder ein Wendehals-Neu-
bundi. Letztere bewerfen ja vor-
zugsweise ihre eigene Vergan-
genheit mit Dreck. Als ich dann
in das Impressum schaute, war
ich sehr erstaunt, daf der Verfas-
ser Ihr stellv. Chefredakleur ist.
Einige Ex-DDR~Jorunalisten ha-
ben sich aus Angst um den eige-
nen Arbeitsplatz zu Schmierfin-
ken gewandelt. Sie zeichnen
sich ebenfalls durch solche
Kraft- und Saftausdriicke, wie
«Der Druckkopf wirkte wie ein
Dinosauriers, svorsintflutiiche
Russentechnile usw. und sachii-
chen Bladsinn »es wird kaum ei-
ne Zeile sauber zu Papier ge-
bracht« aus. Sie aber sollten das
doch nicht ndtig haben.

Etwas mehr Objektivitat wdre
doch =sicherlich angebracht. So,
das wiren mal einige Gedanken,
die mit dem Prisident 6325 ge-
druckt wurden, der librigens ne-
ben der groBen auch mit einer
Keineren Farbbandkasselle oder
per Adapter auch mit einem
Mylon-Schrelbmaschinenband
druckt. Giirter Werztau, Schwed!

Obwohl dies der ginzige Briefist,
der uns zu dissem Thema ereich-
te, nehimen wir die Kritik armst. Na-
tiirlich wollten wir niemanden per-
ganlich zu nahe treten. Anderer-
saits stimmt jedes Wortin dem Arti-
kel mit den Fahlgkeiten des Geréls
Gberain. Der Markt hat uns (bri-
gens nachiréglich bestatigt, Der
Drucker wird nicht mehr gebaut.

Die Fedakion behill es sigh won
Lasarbrale verkin wisdarzugeben. Din
in dan Lesarorieten gedubartan Mainum-
gan missen michl ma der Miginurg dar
Fedaktion dbersinstimmen
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von Peter Klein

ie Floppy besitzt wie der CB4
Deii'r AAM und ein umfangrei-

ches ROM. Sie kann da-
durch bestimmte Befahle interpra-
ligren, die an sie gesendeat werdan.
Vo Lesen eines Sektors, Uber
das Ausflhren eines Buffer-n-
halts, bis hin zum Floppy-Reset
macht die 1541 alles, was der Pro-
grammierar will und braucht.

Die wichtigsten Funktionen und
das RAM =sind in der Floppy-Zero-
page abgelegt, die mit 4 KByle je-
dach wesentlich gréBer (st als die
des C@4. Auch die genannten
Floppy-Buffers (das sigentliche
Floppy-RAM) sind hier unterge-

"h\ge %)

s

e

Floppy beherrscht

Schritt fiir Schritt bauen Sie
mit unserem Kurs Ihr Wis-
sen iber die Floppy 1541
aus. In dieser Folge erfah-
ren Sie alles iiber das Sen-
den der Block-, Memory-
und User-Befehle sowie
tiber die Floppy-Buffers.

Listing 1. So legen Sie Bytes in einem beliebigen “1-"

Floppy-Buffer ab

;== WRITE STRING IN BUFFER lW} B PIT. —
*m 1000

FILFAR = $FFBA

FILNAM = §FFBD

QPEN = SFFCO

CLOSE = SFFC3

LISTEN = $FFB1

UNLIST = gFFAE

SECLST = $FFI3

IECOUT = $FFAS8
LDA #2301 ; FILENUMMER
LDX #3508 : GERAETEADR
LDY #$02 ; SEKUNDAERADR
JSR FILPAR :SETZEN
LDX #<E1 ; PUFFER IN
LDY #>El :FLOPPY
LDA #5802 :RESERVIEREN
JSR FILNAM ; (#)
JSE OFEN :FILE OEFFNEN
LDA #3508 i FLOFPY AUF
JSR LISTEN ;:EMPFANG
LDA #8562 : SEKUNDAERADR
JSR SECLST ;SETZEN
LDX #3500 ; STRING

LOOP LDA E2,X ;BYTEWEISE
JSR IECOUT ;AN FLOFPY
INX : UEBERTRAGEN
CPX #80B
ENE LOOP
LDA %508 i FLOPPY
JSR UNLIST ;FREIGEBEN
LDA #301 ;UND FILE
JSR CLOSE ;SCHLIESSEN
RTS

El JTEXT "'#"

E2 . TEXT "PLOPPY TEST"

g2 [F:¥dp

Die Floppy-Buffers

Buffer

Adresse Bedeutung

[¢] 0300 frei
1 S0400 frei
2 S0500 Fraz
3 #0600 fres
4 0700 norm.BAM

Kursiibersicht

Folge 1
Einfihrung, erste Floppyrou-
tinen (LOAD, SAVE, DIR)

Folge 2
Senden von Floppybefehlen,
Status-Abfrage

Folge 3
Laden und Speichern einzal-
ner Tracks und Sekloran

Folge 4
Spesderprogrammisrung,
Flappybeschleuniguna

Folge 5
File-Kopierprogramme  sslbst
arstellt

Folge &
Disk-Backup - Kopieren gan-
Zer Disketien

Folge 7

Sicherung sigener Programme
- der Kopierschutz

Folge 8

Die Floppy aul Abwegen - dar
Prozessor des Diskesttenlauf-
werks als Rechanknecht

bracht; jeder 256 Bytes lang. Mit
diesen Buffern hat es sine speziel-
le Bewandinis: Samtliche Aktig-
nen laufen (ber sle, selbst wenn
Siez B nur ein elnziges Byle eines
bellebigan Sektors dndern wollen.

Grundsdtzlich funktioniert das
Uberragen der Block=, Memory-
und Userbefehle ganauso wie das
Sanden der normalen Komman-
dos (z.B.Scraich oder Validate).
Der kieine, aber faine Untarschied
ist, daB wir einen Buffer {siehe Ta-
heile »Die Floppy-Bufiers«) in der
Floppy raserviaran mOssen, wo wir
dann beispieiswelse einan Selior-
inhall ablegen kinnen. Was Sie
dann mit diesem Buffer machen,
ist ganz Ihnen Gberlassan.

Ein Baispiel sehen Sie in Listing
1; Zuerst werden Filenummer, Ge-
riteadrossa usw. gesetzt, Jetzt
wird ein Buffer mit = # « resenviert.
Dazu brauchen wir den Direkt-
Zugriffskanal  (Sekunddradresse
£). Ohne weltare Parametar balogl
die 1541 den nachsthesten frelen
Buftler, aul den sich dann die fol-

genden Aktionen und dia Filanum-
mer beziehen. Brauchan Sie ginen
bestimmten Buffer, mul der » -
String um die Buffernummer er-
weitert werden (Bsp.: = 1, sighe
Listing 4) und entsprechend dig Fi-
lenamenlénge im Init-Part arhdént
werden. Jatzl legen wir die Floppy
auf Empfang und Obertragen dig
Test-Bytes »FLOPPY TEST=. An-
schlieBend wird die Floppy wieder
freigegeben und der offena Kanal
dichtgemacht.

Diese Technik eignet sich, um
beispielswaise ain Maschinenpro-
gramm in die Floppy zu Obertra-
gen. Wie Sie ein solches Pro-
gramm dann starten, dazu kom-
men wir imAbschnitt »Memory-Be-
fehlen.

Die wesentlich haufigers Varian-
te der Block-Commands ist das Le-
sen und Schreiben eines Seklors
auf Diskette (Listing 2). Dazu mis-
sen Sie wieder zuerst den Direkt-
zugnffskanal Sffnen (Sekundar-
adresse 2) und anschlieBend den
String »LH 2 018 1 = an dia Floppy
senden (genauve Parameterbe-
schreibung siehe »Die User-Be-
fehle«). Sobald das geschehen ist,
lauft der Motor der Floppy an, und
der angegebenea Sektor wird in den
freien Buffer geschaufell, Das al-
lgin bringt uns leider nichl weiter,
da wir den Sekiorinhalt nicht be-
trachten kinnen. Dies aber 6st Li-
sting 3 elegant. Sobald der Sektor
eingelesen wurde, stellen wir die
Floppy auf TALK um {Senden),
(bergeben die Sekunddradresse,
und Gbertragen mit der IECIN-
Schieife die Bufferbytes in den
C&4-Speicher (in unserem Fall der
Bildschirmspeicher $0400).

Der umgekehria Fall, also sinen
Sektor wieder auf Diskette Zu
schreiben, funktioniert genauso:
Sie missen nurden String U1 .. .=
gegen »U2. . « austauschen und
der Buffer-inhalt wird wieder auf
Diskestte geschrieban.

Wenn Sig |hre elganen Informa-
tionen auf Diskette bringsn wollen,
ist das auch kein Problem. Senden
Sie wie In Listing 1 einfach Ihre
Strings oder Daten in einen defi-
nierten Buffer, und ven digsem
dann mil dem =U2«Command in
ginen beliebigen Sektor,

Beispiglsweise kdnnan Sig jetzt
mit dem Memory- oder Block-Exg-
cute-Befehl Programme, die Sie
vorher ins Floppy-RAM geschafft
haben, bezishungswaise eingele-
sene Sekioren direkt in der Floppy
starten. Wie Sie das genau be-
werkstalligen, zeigt Ihnen der Ab-
schnitt «Dig Mamaory-Batehlaa.

Die folgende Baefshlsibersicht
zeigt alle Befehle, dis die Floppy
1541 »versiehts,
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Syt "B-RcC gl
c= Kanagl-bummer {in useram Fall

2)
d= Drive-Mummer {imrner 0)
{= Track

5= Seklor

Dar Emck-Fiead-ae{ehl ligst ei-
nen belisbigen Sektor in einen
Floppy-Buffer ain. Das nullle Byte
|aRt sich damit allerdings nicht &
fassan (siehe Uzer-Batehl »U1-).
Block-Write (B-W):

Syrtax: "BWC dts”

Das B!uckWrita-Kammando
gohreibt den Buffer-innalt in den
angeqebenen gektor. Wiederum
|4t sich das nulite Byte nicht
schreiber  (siene User-Baiehl
wl)2a).

Biluffer Pointer {B-P)
Synta: B-Pc Nr®
plr= Byle-Nummear

Dieser Batenl pﬂsitioni.edden in=
ternan Buffer-Pointer auf ein belie-
biges Byte innarhalb des Buffers.
Block-Allocate (B-A).

Syntax: g-Adts”

Block-Allocats kannzeichnat
den angegebenen Seklor in der
BAM als belegl. Falls dieser be-
roite halagl war meldet sich dig
1541 mit »B5NO ELDGK,}(K.‘{‘E«,
wobei ¥ und YY den nachsien
freien Sakior angibt.

Black-Free (B-Fk
Syntat *B-Fdts”

Dieser Command funktioniert
analog zU Block-Allocats, gibt also
Salkioren in der B frel.
Block-Execute {B-E}:

Syntax: rR-Ecdis”

Block-Exgcute junktioniert im
Prinzip wie der Block-Read-

Befehl, Er liast also ginen Sekiorin
sinen Buffer ein, fuhrt aber zusatz-
lich den Inhalt des Buffers als Ma-
schinenprogramim aus.

Listing 2: Das Einlesen sines belishigen Sektors dq::
in einén Floppy-Buffer i

Die Memory-Befehle

Die Memary-Befehle anispre-
chen der PEEK, POKE ungd
Funktion in Basic, dienen also da-
zu, das Floppy-RAM oder ROM
auszulesen, U peschreiben oder
auszufihren,

Memory-Read (M-E):
Syntax: “W-EY LB, HE Anzanl

Liest den FIOppy-Speichar in
den aktiven Buifer ein (sienhe Li-
sting 4).
wemory-Write (M-
Syntax. SN
FahlSax B

gehraibt dis Bytes Fxx Sux,... 0
den aktiven Buffer. gq konnen Sig
heispiglaweise gin Maschinenpro-

ramm In dig Floppy iipertragan
und dann per wfl-Ew« Stanen.
Memory-Execute (M-E}:

Syntax: THLEY LEH

Funhrt dig Maschingn-Roulinén

an der angegebenan Adregae AUs.

LBHBAM-

Die User-Befehle

Die Usarbefehle a7« und =U2=
haben digselbe Syntat wie =B-H=
trw, »B-W=, =S pimmt gine Son-
derstaliung gin Er zeigt den NMI-
vektor der Floppy und zusatzlich
kinnen Sie mit a0« dia 1541 auf
Jo-20 bzw. mit )3+« auf Ga4-Be-
twrieh umstellen. Per ;= losen Sie
einen Floppy-Resct aus {&nnkich
wig JMF SECER/SYS 64738 baim
CBd)

U

Erselzt den +B-Re~Defehl, ohne
dat der bekannte Eehler auftritt.
uz:

Ersetzt den ~B-WeBefehl, ahne
dafi der bekannte Fanlar aufiriit.
u3-us:

Startet ain maschinan-
Programem in Buffer 2 ($0500).
1}3: Start ab F0500

*= $1000
FILPAR = §FFBA
FILMAM = $FFED
OFEN = $FFCO
CLOSE = §FFC3
LISTEN = $FFB1
UNLIST = $FFAE
SECLST = FFF93
IECOUT = §FFAB
LDA #301
1LD¥X #8508
LOY #$02
JSR FILFAR

:.DIESER PROGRAMM-
;TEIL DIENT NUR DER

e e S

e - e e e - et

:FUFFER*RESEHMIERUNG
1N DER FLOPFY

e e

% DR
. KOMMANDO KAaMAL
JER FILPAR ;GEFFHEH
1DA #500 'KEIN F1LENAME
1 SETZEN
;FILE OEFFNEN

s FLOPPY

JSR UNLIST . FRE1GEBEN
LDA #$01 ;UND FILE
JSR CLOSE s SCHLIESSEN

#$02

o - _.—_—._—.-.—-_-_--_.--.-_-—..-._-..-——..-_-.-—

JTEXT "#
TEXT "U1 2 0 ig 1"

.——-—.-_——_.—.g-_..-_.- ——

¥

FILPAR
FILNRM
OPEN
CLOSE
LISTEN
UNLIST
SECLST
IECOUT
TALK
UNTALK
IECIN
SECTLK

¥

P——t

*= $1000

$FFBA
$FFED
$FFCO
§FFC3 ¢
EFFEL
$FFAE
$FF93
sFTAB
gFFB4
§FFAB
$FFAD
gFF96

lll'llll'lll||

DA #3201 |

LDX #808

LDY #$02 |

JSR FILPAR ;DIESER PROGRAMM-
‘TEIL DIENT NUR DER

IDX #<E1 :PUFFER-RESERVIERUNG
LDY #)E1 +IN DER FLOPRY
LDA #$02
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Kurs
JER FILNAM TALK = 3FFB4
JSR OPEN UNTALK = SFFAB
IECIN = FFFAS
;~=~=—SEKTOR IN BUFFER HOLEN SECTLK = $FF96
LDA #3502 ; FILENUMMER g —— — -
LDX #3508 ;BERAETERDR LDA #301
LDY #%0F ; KOMMANDO KANAL LDX #308
JER FILPAR :QEFFNEN LDY #3502
LDA #3500 ;KEIN FILENAME JER FILPAR ;DIESER PROGRAMM-
JSR FILNAM ;BETZEN LDX #<E1 : TEIL DIENT DER
JSR OPEN ;FILE OEFFNEN LDY #>E1 ; PUFFERRESERV IERUNG
LDA #£02 ; IN DER FLOPPY
LDA #308  ;FLOPPY AUF JSR FILNAM ; (IN UNSEREM FALL
JSE LISTEN :EMPFANG JSR CPEN FUFFER 1)
LDA #$6F  ;SEKUNDAERADR §m——— MEMORY IN BUFFER HOLEN ——————————
JSR SECLST :SETZEN LDA #8302 ; PFILENUMMER
LDX #3208 ; GERAETEADR
LDX #300  ;5TRING LDY #s0F  ;KOMMANDO KANAL
LOOP LDA E2.X sBYTEWEISE JSR FILPAR ;QEFFNEN
JSR IECQUT ;AN FLOPPY LDA #$00 ;KEIN FILENAME
INX ; UEBERTRAGEN JSR FILNAM ;SETZEN
CPX #50B JSR QPEN ;FILE QEFFNEN
ENE LOOP LDA #3508 +FLOPEY AUF
JER LISTEN ;EMPFANG
LDA #308 ;s FLOPPY LDA #ZEF ; SEKUNDRERADR
JSR UNLIST :FREIGERBEN JER SECLST :SETZEN
LDX #300 1STRING+BYTES
j———— BUFFER AUF SCREEN AUSGEBEN-—-——————-— LOOP LDA E2.X ;BYTEWEISE
LDA #308 +VON FLOPPY JSR IECOUT :AN FLOFPPY
JSR TALK : SENDEN INX : UEBERTRAGEN
LDA #8362 : SEKUNDAERADR CPX #8506
JBR SECTLK :SETZEN ENE LOOP
LDA #%08 ; FPLOPPY
LDX #$00 ;BYTEWEISE JER UNLIST ;FREIGEBEN
LOOPING JSR IECIN ; INFORMATIONEN i——===BUFFER AUF SCREEN AUSGEBEN-————— =
STA £0400,X;AUS DEF, PUFFER LDA %308 +VON FLOFPPY
INX : INS SCREEN-RAM JSR TALK 1 SENDEN
BNE LOOFING;SCHREIBEN LDA #%6F ; SEKUNDAERADR
JSR JECTLK ;SETZEN
LDA #808 ,FLOPPY LDX #$00 ;BYTEWEISE
JSR UNTALK ;FREIGEBEN LOOPING JSR IECIN ;INFORMATIONEN
LDA #301 ;UND FILES STA $0400,X;AUS DEF. PUFFER
JSR CLOSE ;SCHLIESSEN INX ; INS SCREEN-RAM
LDA 4302 BNE LOOFING:SCHREIBEN
JSR CLOSE LDA #308 s FLOPPY
RTS JER UNTALK ;FREIGEBEN
LDA #5201 +UND FILLES
e = JSR CLOSE :SCHLIESSEN
El  TEXT "#“ LDA #3502
E2 vionl UL 2 0 Iesan JSR CLOSE
i ———— RTS
E1l .TEXT "#1" :PUFFER1 RESERVIEREN
Listing 4. Den Speicher der Floppy auf den EZ .TEXT "M-R"
Bildschirm gebracht .BYTE §00,%00,8FF :LE.HB,ANZAHL
;== MEMORY READ $0000 (W) BY PIT 91—-
*= 21000 Ud: Start ab $0503
FILPAR = $FFBA U5: Stant ab 20506
FILNAM = 3FFED Lig: Stari &b 3050F
OPEN = ZFFCO STRING: TEXTU3"
CLOSE = gFFC3 ersetzt alzo belspielsweise
o STRING .TEXTM-E"
g e e Tt
SECLST - $FF93 as cltoin der nac st=n Folge
lautet: =Dem Geschwindigkeits-
1ECOUT = $FFAB rausch verfallanl=, Wir welhen Sis
in die Geheimnisse der Speeder-
programmierung sin, ok}
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Programm aus den angege-
benen Gebieten selbst ge-
schreiben hal, Monat fiir Monat
warden wir dann den Sieger einer
Kategorie vorstellen und das Pro-
aramm in der 64'er vertitfentlichen.
Dafir kann zich der Autor einen
der abgeablldeten Superpralss aus-
suchan oder stattdessen 3000
Mark bar kasgiaran
Schicken Sie Ihre Programme
auf Diskette mit ausflihrlicher Be-
schreibung an diese Adresss:

Markt & Technik Verlag AG
64°er-Redaktion
Stichwort: Marathonwettbewerb
Hans-Pinsel-Strafie 2
B013 Haar

Dach nun zu den vorgegebanen
Themen. Diese sind zwar nicht
ganz einfach, doch ein biichen
Mervenkitzel muB dabel sein.

Im einzelnen erwarten wir fol-
gendes zu den Baraichen:

T eilnehmen kann jeder, der ain

Frogrammieren Sie eine Datan-
bank, mit der sich Sammlungen
unterschiedlicher Art (Schallplat-
ten, Videos oder Disketten) verwal-
ten lassen. Dabei soll die Daten-
gingabe mdglichst unkompliziar
und die Bildschirmmaske indivi-
duell anpaibar sein. Eing Ausga-
be auf Drucker solte das Pro-
gramm auch beherrschen. Falls
daz Ganze dann auch noch
schnell passiert, haben Sie schon
halb gewonnen.

Alle Arten sind eraubt. also
Aclion-, Adventure- und sanstige
Games. Besonders hohen Wert le-

gen wir auf gelungene Grafik, orl-
ginelle  Spielidee und  guten
Sound.

Elnstelibarer  Schwigrigkeits-
grad, mehrere Lavel und Ahnliche
Moglichkeiten schlagen ebenfalls
positiv z2u Buche, Sanst herrschen
in dieser Kategoriz keins Ein-
sehrankungan.

Wir suchen sinen Sound-Editar
mit folgenden Eigenschaftan:

a. einfach zu bedlensn

b. Klaviatur-Keyboard

¢, Programmigr-Modus

d. Aufnehmen einer Stimme par-
allel zum Abspielen eines Sounds

2 Sounds scllen ohne das Pro-
gramm spieihar sein

f. effektive Dalenspeicherung
auf Disk

g§. Play-Routine mil geringem
Bedarf an Rastarzeit,

Wann |hr Programm dann auch
noch ansprechende Optik bietet,
ist der Gewinn schon eingefahren.

In diesem Bereleh sollen Sie aln-
fmal dem C 64 Beiné machen, Kurz
gesagt, wir suchen eine neue Pro-
grammiersprache (z. B. Pascal,
Fortran oder aber auch ganz an-
dare) ader Compiler (auch fir Ba-
sic), mit der man maglichst viele
Elgenschaften des CB4 ausnutzen
kann (z. B. Grafik, Sound usw.). Be-
wearlungskriterien zind Schnellig-
keit, Zuverldssigheit, Funktonen
und geringer Speicherbadart.

Ansonsten haben Sia fraie Hand.

Schreiben Sie einen FLI-Editor,
der alla Eiganschaften einos aus-

Um die Teilnahme am Wettbewerb »Listing des Monats«
noch reizveller zu machen, haben wir uns etwas Tolles
einfallen lassen: Beweisen Sie Ihr Kinnen und gewinnen
Sle einen der Superpreise. Schreiben Sie ein Programm
zu einem bestimmten Thema. Zehn Kategorien stehen zur

Wahl.

Das Video Compo
System komplett mit
Kamera im Wert von
3700 Mark: auch unter-
wegs immer alles dabei

Vorschlag

Vorschlag

Spitzenbilder liefert diese
kompakte Videoanlage im

Wert von 3700 Mark

gewachsenan Malprogramms be-
sitzt, z. B Linien-, Kreis-, FOI-,
Rechteck- und Kopierfunktionen.
Vierarbeitung der géngigsten Gra-
fikformate {auch FLI) soll dieses
Programm natardich ebenso be-
herrschen wie die Ausgabe der Bil-
der auf (maglichst viela verschie-
deng) Drucker.

Wir suchen ein Programm, mit
dem man den Umgang und den
technischen Aufbau des C64 ler-
nen kann, Anders ausgedriickl,
soll diese Software die einzelnen
Befehle (Direkl- und Programm-
Modus), den Umgang mit Periphe-
riegerdten und den Zweck der sin-
zelnen |Cs (VIC, S10, RAM usw.} im
Computer erkliren.
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Wie Sie dies kenkret machen,
bleitt ganz |hnen Oberlassen, Ein
Tip: Grafik wirkt immer, Wichilg ist
nur, daf unerfahrene C-64-Besit-
zer damit den Computer besser
varstehen konnen.

Haolen Sie das Letzte aus Ihrem
Druckar haraus, Bringen Sie thm z.
B. neue Zeichensalze bei, wie
wir's  mit  Prisentationsgrafik
(Balkan-, Torten-, Liniendiagram-
me) oder schreiben Sie ein Super-
Hardeopy-Programm, Drucken Sie
Banner oder ganze Zeltungen. Je
interesganmter Ihr Frogramm, um sa
hdher sind |hre Gewinnchancen

Machen Sie die Floppy 1541
schneller achten Sie dabsei aber
unbedingt darauf, dafl ez keine
Kompatibilitdtsprobleme gibt, Pro-

gramme, die damit geladen wer-
den, solten slch also nicht am
Speader stdran und abstirzen.
Interessant ist auch, wenn lhr
Programm weitare Extras enthalr,
also beisplelsweise ein 40-Spur-
Format eder Kopier-Routinen. Je-
de zusatzliche Fahigkeit erhdht die
Chancen auf einen Gewinn

Programmieran Sie das Super-
Terminalprogramm mit Extras wig
Rufnummermnspeicher, Kurzwahi,
Up- und Download-Funktionsn.
Selbstversténdlich  sollten  die
Schnitistellenparameter (Baudrats
etc.) einfach anzupassen sein.
Empfangene Texie und Program-
me mussen sich auf Drucker und
Floppy ausgeben bzw. spaicharn
lassen.

Hier kiinnen Sie [hrer Phaniasie
freien Lauf lassen. Alles, was nicht
in dig’ grsten neun Bereiche pabt,
gut programmiert und hall eben
ein Spitzanprogrammi ist, kann teil-
nehmen. Je origineller oder nutzli-
cher, um so basser Verwalien Sie
lhr Aktienpaket oder Taschengeld
per Computer? Ganz gleich. alles
hat eine Chance, zu gewinnen

Die technischen Daten die-

ser High-Tech-Produkts hon-

nien sich wirklich s=hen lﬁ.sssn_
Digital-Sound-Sat.
Digses Set aus CD-Player

‘digitalem Recorder, Verstarker

Ptarttansprerer und Kupfhmar
ist gin Genub filrs Auge. aber

“yor allem fiirs Ohr. Horen Sie

Sound pur, vergessen Sie Ver-
Zerrungen oder Mebengerdu-

sche. \
CD in Vollendung bistel der
CO-Player Sony CDP-¥ 555

ES. Und mit Funktionen wie

Multi Disc Programodar Timer-
Schalter wird auch die Bedie-
nung zum Vergnigen.
Tonaufzeichnung in Vollen-
dung ermdglicht dar  DAT-
Recorder Sony DTC-57 ES, der
mit seinam  3-Motoren-Laul-
werk und Sehnaliademecha-

rﬁ‘sma.ns alles aus dar Casseite.

herausholt.

Erganzt wird dies dureh
sinen  Super-Verstarker und
K-::plhﬂrer
Somy Video-Set 1

Machen Sio sich  maobil
mitdieser Spllzen-Videoausril-

‘Compo Systemn bestehl aus

dem Spltzen-LOD-Manitor

stung. Das Video Walkman:

dem HiF-Stereo Videoracor-
der GV-U B E, dem dazugal‘lﬁ-
fﬂm:lsn Tuner TGW-f E sowie

MEV-41 E. Abgerundel wird
dieses rnbbila‘u"]deu -Studiemil
der Kamera CCO-G 100 ST,

Ob zu Hause oder im Freien,
jetzt sind Sie unabhéngig und
haben immer alles dabei.
Sony Video-Set 2

Dig Farbfernssher-Videare-
corderkombination  EV-OT 1
konner Sle dberall mit hinneh-
men. Die: Stromversorgung
kann sowohl dber Steckdose
alz auch mit 12 Voll aus dem.
Auto erfoigen,

Dabei bistet dig 15 cm Trini-
tron—Famhlhdrnhnﬂamsehrbﬁl-
liantes Bild und mit dem Vidac-
B-Recorder kiinnen Sie auch
unisrwegs  alle Fernsshssn-
dungan aufnahman_

Eigenaufnahmen  ermeg:
light die Videocamera CCO-G
100, die diess Kombination
zum Videostudio ergénzt.

Sound fiir verwohnte
Ohren: das 3700-
Mark-Sel aus DAT-
Recorder, CD-Player,
Verstarker und Kopf-
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SPIELE & SZENE

von Jarn-Erik Burkert

ar sich die Frihjahrami-
digkeit mit Spicten vom
Leibe halten will, der wird
auch im Marz mit elnigen vielvar-
sprechenden Titeln Oberrascht.
Machdem =Chuck Rocks den
Amiga- und ST-Fans schon so
manche frohe Stunde am Joystick
bescherte, kommt der pulzige
Steinzeitknabe auch auf dem C64
zum Zuge.

Neue Games

aCore-Designe, bekannt durch
das Jump'n-Run-Game =Rick Dan-
gerouss, schicken den Urmenschen
durch finf Level, in denen er seine
Frau Ophelia sucht, Die Dame hat
der distere Bdsewlchi Gary Giltar
gekidnappt. Die einzelnen Spiel-
abschnitte sind wiederum in Teil-
stiicke gegliedan und der Harr aus

Dem neuen Boom der trag-
baren Konsolensplels tragen
dig Hersteller mit giner Viglzahl
neuer Titel Rechnung.

Haufig bekommen wir Anfra-

gen nach lteren Spielen. Eine gute
Maglichkeit, an betagtere Game-Kniiller
zu kommen, sind kompletie Spielesammlungen.

Chuck Rock der Urzeitheld

grauer Vorzeil swischen Sauriern
und anderen Gestaltan nach sei-
ner Angetrauten suchen.

Machdem sich die Rollenspiglgl-
ganten 551 und MNew-World-Com-
puting immer mehrvon Umsetzun-

gen fir den CG4 distanzieren,
scheinen fir Fantasy-Fans tribe
Zeiten angebrochen zu sein. Trotz-
dem gibt 8s auch flir Anhénger die-
sar Spialesparte Meuigkeiten. Das
deutsche  Softwarshaus »Attics
will sein neuestes Projekt, die Um-
setzung des bekannten Brettrol-
lenspiels «Das Schwarze Auges,
auch auf dem CB4 realisieren.
Wann das Spiel erscheint, stenht
moementan noch nicht genau fast.
Mach »lurbo Charges« will »Sy-
stem 3= nun ein Plattiorm-Game
bringen. Kleine wuschlige Balle,
die »Fuzzballs«, spielen dieses
Mal die ersie Geige. Das Action-
Game »Mythe wurde erneut auf-
gelegt. Das Spiel um mystische
Abentauer ist 2.Z1. in England auf
Cartridge zu haben. Verkauf in
Deutschiand ist geplant.

Leader Board Golf filr unterwegs

Aul dem langers Zeil ver-
nachidssigten Lynx gibt @2 nun
immer mahr Modube mit klang-
yollem  Mamen. sAwesome
Golf= dirfte dag Herz jedes
Sponspielfanatikers hdher

schlagen lassen. Aus der Vo-
agelperpektive darf aul drei
Golfplatzen fleiBig aingelocht
werden. Rennspielspezialisten
werden mit =ST.UMN Runners
mit einem Spiel in 3-0-Per-
spektive bedacht. Besonder-

heit - das Spiel hat sine
Sprachausgabe integriert.

Mintendos kleine Konsole
wird mit neuen Modulen regel-
recht Oberschiftet. Herausra-
gend dabei der zweite Teil der
=leanage Mutant Hero Turtleg«.
Wie gehabt, geht es um Prige-
leien, Pizzas und tolle Aben-
teuer. Also Action-Freaks aut-
gepaft, das neus Spiel von
Konamil verspricht mal wieder
ain Renner Zu werden

Aul Sagas »Game Gear«-dart
auch gegolft werden. «World
Class  Leaderboard= (siehe
auch Spielesammlungen unter
der Lupe) gibt es nun auch fir
Segas Handheld. Der groBe
Widerpart wvon  Nintendos
Klempnermeister Mario, ist oh-
ne Zweifel der drollige Igel
Sonic. Mach Mega Drive und
Master System kann man nun
auch auf dem Game-Gear die
Jagd auf die Ringe starten,

Kommt auf dem Game-Gear - Sonic

90 F¥Hp
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Kompilationen

Spielemix
unter der Lupe

DaB es alte Spiele in sich haben und auch nicht nach
Jahren ihren Reiz verieren, weil sicher jeder Freak.
Spielesammiungen sind oft eine wahre Fundgrube.

it den Spielesammiungen,
M den Kompilationen, kommt

der Spieler nicht nur an
Games, die aus den Programmen
der Vertrisbsfirmen gestrichen
sind, sondern hat fir den Preis &i-
nes neuen Spiels, drei, vier odar
mehr Tilel in der Box,

Wer ist da nichl verlockt, zuzu-
schlagen. Zu Hause missen die
~Sonderangebote« die Feusrprobe
auf dem Bildschirm bestehen. Was
sechs neue Kompilationen bieten,
untersuchten wir.

Super Sim Pudk

Diese von U5, Gold zusammen-
gestellte Sammiung beinhaltet vier
Sportspiela.

Am spektakuldrsten it das »30-
Tennis«, Die Spielfiguren sind in
Vektorgrafiken dargestellt und das
Spislen in Turnierform und auf ver-
schieden Platzen ist méglich.
Wahrend des Spiels kann auf den
Platz aus werschieden Blickwin-
keln geschaut werden. Der Fuiball
rollt bei «ltaly 1990=, und schnells
Aurtos lenkt man in »Crazy Cars lla.
Zum guten Ende ein Spiel, das
nicht so recht ins Konzept der
Sammiung pabl. »Airborn Ran-
ger« bletet zwdlf Einsatze als Ran-
ger einer Elitetruppe.

por Blm Pack - Sport
und Action

Grandstand

Ebenfalls Sportspiele beinhaltet
die «Grandstand-Compilations,
die aus dem Hause Domark komml.
Das bekannte »World Class Lea-
derbord- dirfte jeden Computer-
golfer ein Begriif sein. «Continen-
tal Cirous«ist gin Formel-1-Splel in
Pole-Position-Manier und bei =Pro
Tennis: darf bei vier internationa-

Auzgabe 3/Mirz 1992

len Meisterschaften um die Platze
gekampit werden. Gegen die be-
sten Mannschaften der Welt darf
man als Kicker am Joystick bei
»Gazza's Super Soccers antrelen.
hesonders bemerkenswerl st das
ausfithriiche Handbuch.

Grandstand - vier Sport-
spiele

Superheros

Vier groBe und bestimmi jedem
Spieler bekannte Spiele findet
man in der bunten Box von Do-
mark. =Spy who loves mes ist
gings der wvielen James-Bond-
Abenteuer auf dem Computer mit
Filmvorbild. Ebenfalls von der
Kinoleinwand auf den Compuler-
bildschirm  fand  Indiana-Jones.
Der Spielberg-Schiltzling kdmpft
zich in =indiama Jones and the
Last Crusade« um den heiligen
Gral, Das Spiel ist ein Action-
Game und nichl wia auf andaren
Systemen bekannt, ein Adventura
im Maniac-Mansion-Stil.

Strider macht sich bis an die
Zihne bewaffnel zu erneutsn
Abentevern [n =Strider |1« aul. Ab-
soluter Hit diezer Kompilation ist

Superheros - vier Klasse-
spiele
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abar ohne Zwaifel das legendire
Action-Adventure »The Last Ninja
2u_Im moderan Mew York gibt es
viel Kampf und Puzzel in 3D-Pers-
paktiva.

Star Collection

Zwanzig Spiele in giner Packung
haért sich verlockend an, aber auf
den zweiten Blick scheint an der
Sache etwas faul zu s&in, Abgase-
hen von =Super Kid« kann kein
Spiel Oberzeugen, was nichl ver-
wundert, da fast alle Splele knap-
pe zahn Jahre auf dem Buckel ha-
ben. Die Kompilation ist eher etwas
fiur Mostalgiker, sonst sollle man
die Finger von der Packung las-
sent

¥ . g . rl.'l o s —
Micht berauschend - Star
Collaction

Coin up Hits Il

Eine weitar Kompilation von U.S.
Gold bietet Action-Fans einige
Hits. Der Knaller in dieser Samm-
lung ist ohne Zweifel »Ghouls'n
Ghosts=. Das Game um Mumign,
Skelette und andere grausige Ge-
stalten: aufl sinem Friedhof packt
immer wleder. Ebenfalls ein
Lackerbissen flir Joystick-Fighter
ist #Minja Spirit«. Das Kampfspiel

Coin up Hits Il mit Super-
Game -Ghouls'n Ghosts

ist eine gute Spielhallenumsst-
zung. Auflerdem findat man das
bekannte sHammerfist=, «Dyna-
sty Wars= und =Vigilante=. Alle
drel Spiele sind ebenfalls Kampf-

sporlspisle.

Wheels of Fire

Da geht die Post ab -
Wheels of Fire

Vier Autorennspiels bigtel Do-
marks sWheeals of Fire«. Das be-
kannte sTurbo Out Run« und =Po-
wer Drift« sind Hits, die jeden
Geschwindigkeitsslechtigon aufat-
men lassen. AuBerdem gibt es die
Erstvergffentliichung von «Hard
Drivin'= auf dem C64. Leider ist
das Spigl ein wenig schwach auf
der Brust, denn so schnall rechnet
der Brotkasten dann doch nicht,
Das guie Bild rundet sChase H.Q.«
ab.

Neuve Bewerlung:

Wie viele Spiele-Freaks be-
merki haben werden, testen
wir nun auch In unserem Spie-
letell Gemes des LDG-Sy-
stems. Da diese Spiele nichts
mit originalen C-64-Games zu
tun haben und deswegen bei-
spielsweise Grafik und Sound
nicht vergleichbar sind, haben
wir uns entschiossen, eine
neus Wartung speziell fir die-
se Spiele einzufihren, In den
Beawertungsbalken werden nach
wie vor die einzelnen Bewer-
ungspunkte Grafik, Sound
und Spialides grafisch darge-
stellt, An Stelle der Bd'er-
Wertung X von 10, erscheint
verbal kurz und biindig der Ge-
samteindruck. Dabei unter-
scheiden wir;

Super, Gut, MaGig
oder Flop

Ausheare, Brocieeg 128-133, 4044 Kaarsl 2
Bomico, Am Sodpark 12, 6082 Kelstertiach
Unibad Scétwane, Hauptet: 70, 4835 Ristbarg 2

Kampilalionsname  Veririeh Preis. Wertung
Super Sim Pack United Software 6495 Mark brauchbar
Grandstand Bamica £a 45 Mark gut
Cain up Hits 1l United Seftware 54,85 Mark gut
Starcolection Rushware ca. 45 Mark schlasht
Buperharod Bomiso G, 45 Mark gul
Whools ol Eire Bomico 84,05 Mark gt

Ausgabe 3/Mérz 1992



] A S
Turrican 2 noch immer Platz 1
Platz
1 (1)

Titel
Turrican 2

Zak auf Verfolgerposition

Hersteller
Rainbow Arts

Turrican erringt Brenze

Wie lange dabei?
8. Monat

(2) Zak McKracken Lukasfilm Games 12. Monat

2

3 Turrican
4 i Tetris

5 () Pirats

6 (5

7 () LastNinja3

Maniac Mansion

Rainbow Aris
Mirrorsoft
Micropose

Systemn 3

Lukasfilm Games

12. Monat
1. Monat
9. Monat

12. Monat
1. Monat

8 (9) Grand Prix Circuit Accolade 7. Monat

8) Oil Imperium

L ] ]

Spielehits gesucht

Wie entsteht die 64'er-Hitpa-
rade? Ganz einfach, wer auf
die Ergebnisse der Hitparade
einwirken will, notiert auf un-
serer Mitmachkarte seine drei
Spielefavoriten und sendet sie
frankiert an die Redaktion. Un-
ter allen Einsendern verlosen
wir drei T-Shirts zum aktuellen

Reline
Rainbyrd

Domark-Spiel  »Pit-Fighter,
die uns James McCoormack,
PR-Manager von Domark, aus
London schickte.

Die Gewinner des Adventu-
res »Dirty« sind:
Danny Schrader, Duisburg
Chris Beuermann, Frankfurt/M.
Hans-Jiirgen Marx, Gera

10. Monat

Gunter Schrotz, Mutterstadt
Max Pfeiffer, Braunschweig
Jochen Kuhn, Dunzwsiler
Jena Sanjay, Koln

Jochen Herberger, Waghausel
Mico Czinezell, Stralsund
Alexander HauBmann, Wein-
garten

Busgabe 3/Mirz 1992
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C M C 128, EINSTEIGER

alle auf einen Blick
Die 64 er Sonderhefte bieten lhnen umfassende

Information in komprimierter Form zv speziellen

Themen rund um die Commodore C 64 und C 128, goz2: 12
Ausgaben, die eine Diskette enthalten, sind mit ~ W2i<ii] e ki file (1D e

SH 00F2=C128 10 -. . 5H 0079: l:'l-.'r_'ﬁ
Sloike Safhwore fir € 128,

il usfiitul
Rurses

3-5ehundan-
Kopierprogramm

einem Diskettensymbol gekennzeichnet.

SH B050: Srorthilie SHO051: €128 SHO062: Erste Schritte

SH 0036; C SH 0038: Einsteiger jHonsts 1260

Posser 128: irectory komfar- Ales fiw den leichoan Bnsteg &las T den leichien Bnsieg / Yalla Flapay-Power mit hersichilihe Sochhalhung RAM:Fens: Ilkheﬂu
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Londsehoftan suf deem Computer
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GE OS DATEI ?ERWA!TUHG
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Balriahsyssam,’ VOU-Grodic Gai-Progromme um Abiipgen Temtarizar fiir Geurila / 4 Tricks und wiede Tips

Worhong out fir bohe Aufidsemg Namplattes Demo auf Diketle
AN HDUEH . TI'PS,RI('K S & TOOLS

b
hfu‘nf"i‘?UHEEH i
|

SH 0045: Anwandungan SH 0056: Amwendens SHOO20:Tips, Ticksd Tools SH 0043 Tps, Ticstoaks S 0057 “{;‘ & Tricks
[icz ersle nskim fir Gewlnanusweshing bek Die besten Peeks vnd Pokies owie Rusteritarmupts - mchi mer fir Tritkreichs Teals fiic den Cod /
den B4/ Sﬁrﬁn'll:ﬂu.-" Fm{pa Utifs mit Pfi Prefis / Chaksummar V3 und Nrisckr perfakd mstofiest
Gﬁrrna,.-erqullH& vallim Lsiff WGE / Frogremmiariilfen

Dataivisrwabiang Ht&mﬂnlhmuliund {id

HARDWARE

Messen-Stepem-Regeln
oo O T v 1/
Gronellegesn  Binusnleilungien

= B | = : NP
0015: SH 0047; Drwckar, Teals H 0067: Wettersiation: SH Wﬂ* BIF.

St ot o/ Inapylovhanr ol _ d Hardzeples thn Geeinmiss Temperatur, Lufdrack ued
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Il'umaLr‘ludr Bnmm '.I’an&lr Tips n.f&ir Ihﬁa frofian mf lweshle mesae” DEF-Funkstr I:nmplgnc; DTPEmwm.IL
Bedelile zor Painter-Steuerung’ Iefarmesionen fir Finstelger TipsiTeaks /* RAM-Erweitaiung 'w-Bruckern end Fehtzestohi, Dolen ?pm,-'riupu Taxtsysten
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auf einen Blick

Diese 64 er-Ausqaben bekommen Sie noch bei
Marki&Technik fir jeweils 7,- DM. Die Preise
fiir Sonderhefte und Sammelbox entnehmen Sie
bitte dem Bestellcoupon. Tragen Sie lhre
Bestellung im Coupon ein und schicken Sie ihn am

besten gleich los, oder rufen Sie einfach unter
089-20 25 15 28 an.

BESTELLCOUPON

Ich bestelle  Bder Sonderhefie Nr. oM
um Pretsvan e 14~ M (Heft ohae Diskeths)

18- OM (Heft mét Disksthe)

9 B0 0M (S "Top Spiele 1°)

24~ TN (For die Sonderhafte 0051,/ 0058, D0ed)
Ichbestelle  6der MogazinNe. _ / _ /_ DM
zum Preis van e 7, 0N
Ich bestelle  Sammelbax{en) DM
um Freis von je 14,- O

Gesamtbetrog ]|

Ich bezahle den Gesamtbetrag zzgl. Versandkosten nach Erhalt der Rechnung.

ome, Yoo
Strafle, Houwsumeer

(5T T o e g

Talefon Worwehl) I¢ erlhe lhnen hisissh mir terasante Tethifenomgetale
mach teleforéich 7o untestreiten (ggl. Hreichany.
Schicken Sie bitte den auspefiliten Bestellcoupon on: bder Leserservice, (51,
Postfoch 140 220, 8000 Minchen 5, Telefon 089/ 20 25 15 28




Kampf im Untergrund

von Jorn-Erik Burkert

uskalprotze und brutale
Kampfszenen zeichnet die
lliegalen Spektakel aus,
dia Pit-Fighler auf den britischen
Inseln, dem eurcpdischen Fesl-
land und in Australien veranstal-
ten. Jedes Jahr ermittein die stahl-
harten Jungs ihren Meister auf ei-
ner Tournes durch Stéddie. Die drei
bakannten Eisenfresser Tw, Kalo
und Buzz sind auch diesesmal mit
von der Partie. Ty ist Kickboxer,
Buzz sin Ex-Wrestler und Kato In-
haber des schwarzen Karateglir-
tels im dritten Grade. In eine der
drei Rollen schlipft nun der Spie-
ler und nimmt am illegalen Treiban
1zl
(Aot einem horizontal scrollen-
den Bildschirm muf der Spieler
gegen mehrere Gegner bestehen
und seinen Karpar geschickt ain-
setzen, um seine Widersacher zu
erledigan. Man dar! allain gagen
die wilde Meute anireten oder
auch mit einem Freund an dar Sel-
te, In Bonusrunden darf man ge-

1o

3

Erbarmungsloser Kampf in dunklen Hallen

gen die eigenen Frounda antrsten
und durch K.o-Siage krafllg das
Punktekanto heben. Auf dam Wag
durch die Lavel findet der Fighter
varschiedene andere Waffan, die
er Im Kamp! um den Pit-Fighter-
Thron einsetzen darf.

[as Action-Spektake! im Under-
ground ist die neueste Umsetzung
von Domark, Technisch gitl es

nicht viel auszusetzen, denn das
Scrolling und die Steuerung sind
ardentlich. Trotzdem geraten die
Kampter wihrend des Spiels oft
auber Kontrolle, was aber auf die
komplexe Steuarung zurlckzufih-
rer ist, Das Aufheben von Gegen-
standen gelingt auch nur nach vie-
len mihseeligen Versuchen und
bis dahin mufi man zusehen, wig

der eigene Kampfer vom Gegnerin
den Staub gedonnert wird, Der
Sound ist typisch britisch und haut
dem Spieler nicht vom Hocker. Das
grafta Manko ist laidar die recht
billige Grafik. Oie Sprites sind an-
sehnlich gestaltet, dafiir wurde
kriftig am Hintergrund gespart.

Pil-Fightar zeigt sich als ordant-
lich spiglbares Kampisporspiel.
Vor allem Anhdnger von van Dam-
mea oder Seagle warden ihre Frau-
de haben.

Mame; Pittighter, Frals: 4085 Marx, Vertriet:
Bamiaa, Arn Sidpack 12, W02 Kelsterbach

| Pitfighter |
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Schwierigkeit hoch

Frachicharter im All

Carsten Borgmsier

H eiBer Tip fiir alle «Elitaw und
sMercenary-- erproblan Walt-
raumhandler: In «Maoanfalls
kinnen Sie lhr Geschick ermaut
unter Bewels stellen. Ort der Hand-
lung ist Frontier Alfa, ein herrenlo-
ser Mond fernab unseres Sonnen-
systems, Von Lebenzmitteln bis
Waffen warten 18 werschiedens
Produkte darauf, mdglichst ge-
winnbringend in den 15 Kalonien
des Mondes verschachert zu wer-
den. Als Transparimittel dient ein
kleiner wandiger Frachter, der die
Strecken zwischan dan sinzelnan
Stizpunkten dank Turboantrieb
im Handumdrehan zuricklagt. Pi-
raten gibl es natirlich auch: Falls
&0 @in Gierhals aufkreuzt, nimmt
der  Transporter  automatisch
Dampf weq und geht in Kampfbe-
reitzchaft. Der Standardlaser ist
zwar nicht das Gelbe varm Ei, mehr
Bewaffnung gibt’s jedech zu An-
fang nicht - auBer den paar zialsu-
chenden Raketen und sinem Satz
Minen. In dan Handelsstitzpunk-
ten warlel dann weiteres Equip-
ment: zusatzliche Waffen, Schutz-
schilde und Energiegeneratoren,
alles gegen Bargeld, verstent sich.

96 P

Transporter in Vektorgrafik

Wer grade erfolgreiche Deals
durchgezogean hat, sollte sich ru-
hig einen intergalaktischen Don-
nergurglerin einer der Spelunken
aenehmigsn: oft gammeln dort fin-
stere Gestalten herum, die den &i-
nen oder anderen lukrativen Spe-
zialauftrag zu wvergeben héten.
Frei nach Dagobert Duck ist &5 na-
thrlich Ziel des Spiels, Kohie zu
scheffeln, um schliedlich den gan-
zen Mond aufzukaufen. Sicherich
schon auigaefalien: Die Program-

=
=

=
2
=
L
=

migrer haben schamlos |deen ab-
gekupfert, zumindest alls Han-
dals- und Actionslemente. Den
Mangel an elgenen Einféllsn
macht Moonfall allerdings durch
die schnelle abstrakte Veklorgrafik
und stimmungsvolle Sounds (z. B.
das Rahren der eigenen Maschi-
ne) well, Exakte Steuerung und
Obersichtliche Handelsmanis
siimmen gnédig. Die Piraten ja-
doch machen ihrem Ruf nicht ge-
rade groBe Ehre und gurken dam

Héndler saltan vor die Kanone -
auBer er hat sinen riskanten Spe-
zialauftrag angenommen. Dann
namlich toben wilde SchuBwech-
s8| und nenvenzerfetzende Verfol-
gungsjagden (ber die irrgarte-
nahnliche  Planetenoberfliche.
Langewsile kommt gewil nicht auf,
Die Speicherfunktion erleichtert
das Waliraumabenteuer auf Ha-
ten. Unterm Strich glénzt Moonfall
zwar nicht durch  speklakulére
ldeen, ein durchdachtes und um-
fangraiches Handelssplel mil an-
gemessenen Action-Einlagen ist
es aber allemal,

Mama: Moonfall, Prals: 48,85 Mark. Werileb:
Uinited Saftware, Haupistc 70, 4835 Rietharg 2

| Moonfall |
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Schwigrigkeit mittel
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AT
Spiele

van Peter Klein

gine wunderbare Welt, Ihre
Bewohnar waren ein friedii-
ches Momadenvalk, das in ginem
kleinen Paradies lebte. Eines Ta-
ges aber beschlof der gdtthiche
Rat, die Manschan auf die Probe
zu stellen. Sie verbannten die Mo-
maden aul einan farnen Planeten,
um zu sehen, wie sie mil den Zu ar-
wartenden Schwierigkeiten zu-
recht kdmen, Ein Gott, Lodrat, war
allerdings der Melnung, dies sei
filr die Menschen noch zu einfach
und arschul deshalb sine Rasse
gefahrlicher und grausamsar Krea-
turen, um dig Manschen auszurot-
ten. Ihtes, ain anderer Gotl, ver-
suchte dem Treiben von Lodrat mil
aller Macht entgegenzuwirken.
Soweil. so gut. Alse ab mit der
Slaridiskette ins Laufwerk und los
geht's. Mach der (blichen Laderei
erstmal Erstaunen: Das Menu,
oder was immaer es darstellan sall,
gl4nzt durch den besonders origi-
nellen  Commadore-Zeichensatz.

E s gab einmal vor langer Zeit

Endzeit-Landschaft bei Lords

Anszonsten ist auf dem Bildschirm
weit und brelt nichts zu sehan, ge-
schwelge denn zu hdren. Einiger-
malen erndchiert geht’s weiter,
Doch auch dig ndchstan Auswahl-
meniis und speziell die Namens-
elngabe treiben dem ambiticnier-
ten =Populouse-Crack esher die
SchweiBperlen auf die Stirn. Nach
Beantwarlung der Sicherhaitsab-
frage gaht es dann endlich los: Der

Ausruf »Um Gottes Willens ist |&-
doch vorprogammiert: Grafik wie
aus dem Jahra 1984 und ein unde-
finlerbares Rauschen aus den
Lautsprechern  [wahrscheinlich
Windgerdusche??) maltratisren
die Sinnesorgane des Spielers,
Die kiimmerlichen Baumchen am
Spietfeldrand fallen in die Katego-
rie »saurer Begens und das=Scrol-
ling= cas Spielfeides, fall: man es

50 nennen kann, verursacht einen
zishenden Schmerz im Hinterkopf.
Alle Aktionen des Gottes Ihies be-
schriinken sich auf Warten und
sinnloses Anklicken der Hauser-
bau- und Katastrophenfunktion.

Dabeiwerden z. B. die Bauwerke
nicht etwa wie geplant errichiet,
sondern irgendwo in der Botanik,
Auchdie Untertanan gehdren nicht
zur intelligentesten Sorte, sie be-
schranken sich darauf, sinnlos in
der Gegend herumzurannen.

Mit diesem Game ist es auch
nicht andeutungsweise gelungen,
das Amiga-Spiel »Populous« in
Szene zu setzen, Schlechte Grafik
und undefinierbarar Sound tun &in
Ubriges, um die Meotivation in den
Boden zu stampfen.

Mame: Lords, Pmis: B9 Mark, Verrieb
Kingsof, Granes Weg 28, W-5100 Aachen
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Schwiergkeit gering

lgas und Feuver frei!

von Jorn-Erik Burkert

er Wagen donnert (ber dig
DFiste und sein Fahrer enn-
nert sich zuriick: Vor Jahren
hatte er als Zollbeamter im Auben-
dienst gearbeitel und Waffen-
schmugglern und Drogenkurieren
das Handwerk gelegi. Jahr fir
Jahr war er durch seine Leistun-
gen Im Dienst die Karriereleitar
Sprosse fir Sprosse empongestie-
gen.
Begonnen haite alles in der Lon-
doner U-Bahn wo ar ginem Mann
einen Aklenkoffer abgenomman
hatte, in dem sich Gehelmdoku-
mente einer Taroristenbande be-
fanden. Diese Typen waollen flr ei-
nen gewissan =Domingtors in ver-
schiadenan L&ndern der dritten
Welt Waffenbasen besetzen und
die dort gelagerten High-Tech-
Waffen In ihren Besitz bringen.
Mun ist er, mit seinem hochge-
zilchteten und schwerbswafinaten
Wagen, den Verbrachern auf dan
Fersen
Das neuesta Produkt von Sy-
stern 3 hal diesmal nichts mit Nin-
jas zu tun. +lurbo Charges Ist ein
Rennspiel mit Action-Einlagen,
wobel ez darauf ankommt, mog-

Ausgabe 3iMarz 1982

Méglichst viel Fahrzeuge von der Piste holen

lichst wviele Fahrzeuge mit der
Bordkanona vom Asphall zu bia-
sen. Fir kieinere Geféhrte verwen-
det man am besten in Maschinen-
gewehr und stehen groBera Brok-
ken im Weg, wird die Kanone klar-
gemacht. Loge, dal man mit dem
Blaifuf auf dem Gaspsdal durch
die Landschaft dist und guts He-
aktionen am Lenkrad zeigen muf.
Wird der Sprit knapp, bleibt das
Gefdhrt am Strafenrand stehen.
Bevores aber so weil kommt, sollte
man die tirkis gefdrblan Kanister

auf der Fahrbahn aufsammeln.
Sonst heiBt es halt: vior dem Spiel
vial Ziehwasser trinken, damit man
méglichst viele Fahrzeuge ven der
Piste pustet. Vorsicht heilt es, bal
der Wahl der StraBe, sonst landel
man in einem versperrten Tunnel
oder einer anderan Strabensperra,
wo unauswaichlich das Aus wartat.

Mach auffdllig guten Introse-
guenzen, in denen der Ortund die
Situation des Einsatzes vorgestellt
warden, startet der Spieler sofort.
Ml dem Sportwagen rasl man

iber eine gut scrollende Land-
schaft, Auch scharfe Kurven sind
zu schaffen, denn die Steuerung
funktioniert exakt. Die Grafik st
zwar nur MittelmaB, was vor allem
auf die doch mifigestalteten geg-
nerischen Wagen zutriffi, Das stér
aber beim Spiel kaum, denn man
achiet viel zu sehr auf die Strafe
und die Zielobjekte, Dazu dringen
wohlklingende Sounds aus dem
Monitarlaulgprecher. »Turte Char-
ge=ist kein Spial, das sofort gefill,
aber hat man einige Runden ge-
dreht, knmmt immer mehr Freuds
auf.

Marne: Turbio Charge | Prels: 4395 Mark,

Verlriab: Rushwam, Bruchwag 128133,
W-dad Kaarst 2

Turbo Charge

sl i
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Spielidec S |
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Schwierigkeil steigend
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Chinesisch Steineschieben

von Jorn-Erik Burkert

ie Splelregeln der Suchtma-
cher =Shanghai« und ~Mah
Jonge sind im allgemeinen
bekannt. Nach den gleichen Ver-
sohriften spielt man auch <The
Shanghai Game ~-Wu Lung«. Mach
dem Ladan startet das Spiel auto-
matisch und schon geht as mit
dem Sieineabraumen los. Das
Spiel zeigt sich aus der Vogelper-
spektive und wird mit dem Joystick
gespiell, Es kann aligin oder mil
Partner gespiell werden. Zahirei-
che Setup-Manls bieten dig ver-
schisdensten  Einstellmdglichiai-
ten. Aubardem kann sich der Spie-
ler Lisungsmoglichkeiten anzai-
gen lassen, Schritle wisder rick-
gangig machen und eine angefan-
gene Partie sichern
Die technische Ausfihrung des

Grafisch sahr fad - technisch gut

Spiels 188t kaum zu winschen
Ubrig, was man von der Grafik und
dem Sound lelder nicht sagen

kann. Wahrend des Spisls
herrscht Totenstille und dig Grafik
ist auch nicht umwerfend, Grafik

und Sound degradieren das Spiel
leider ins Mittelmal, denn selbst
die vielen Spieloptionen kinnen
keine Spitzennote fir das Spisl
herausschlagen. Hervorzuheben
ist, dafl das Spiel auch auf einem
C 16 und Plus 4 duft.

Mame: Shanghai Game. Preis: 23 Mark,
weririsb: Madia, Hammerbrihlsin 2,
W-B95D Scheidepg

Shanghai Game
-

WERTUNG
Spiclidec I ]
Grafilc [
Sound I

Schwierigkeit variabel

Test: Laser-Disc-Game

von Jorn-Erik Burkert

Pﬂap, Pilap, der mutige Ritter
tritt auf die Zugbricke und
schon ist es passiert: Das
Helz gibt nach und &r droht in den
Burggraben zu  stdrzen. Zum
Glock kann sich der Edelmann im
letzten Moment festhalten, aber da
droht schon die néchste Gefahr
Wier mit Augen beselzte Tentakel
greifen nach ihm! Da gibt’s nur
aing: Schnell das Schwerl gezo-
gen und herumgetuchtelt. Tiaf
beeindruckt verschwinden die ekli-
gen Viecher wieder. Mit siner ale-
ganten Bewegung geht es wisder
aufdie Briicke und durch’s Burgtor
in Sicherheit. Die Tentakel-Viecher
staran einen letzten Versuch, aber
Ritter Dirk eilt auf und davan - un-
arreichbar fir die Glibbermeute,
Welcher Typ marschiert bel sal-
chen Aussichten in ain disteres
Schlof? Kann nur ein Trottel sain
odaer ein helfverliebler Knabe. In
unserem Fall ist es Ritter Dirk, der
saine Flamma Prinzessin Daphne
aus dem Gruselschlof befreien
soll. Die grausigen Gemduer er-
weisen sich hiufig als baufallig
und da und dort sackt der Boden
oder die Decke zusammen. An fast
jeder Ecke lauern Gefahren und
Schockgestalten, Beispielsweise
offnen sich gleich relhenwelse tie-
fe Abgrindes, aus denen meterho-

98 P

Flammendes Schwert gegen den KoloB

he Flammen schlagen. Aber was
ware ein Recke wie Sir Dirk, ohne
Todesvarachiung, Geschickt klet-
tert, springt, krischt und k&mpft
gich der Herr durch die Gefahren
bis zu seinar Herzensdams Die-
ses Happy-End kann aber nur
stattfinden, wenn der Spielar am
Joystick das richtige Timing hat
und den Knippel in die gewidnsch-
te Richtung drickl. Hier zeigt sich
der Spielreiz des ersten Spiels for
das neue Laser-Disc-Systemn (s
Test 2/92) auf dem C64. Um die

richtige Joystickstellung zu finden
und dazu den exakten Zeltpunkt,
bendtiat man einige Mersuche, Das
kann den Spieler zwar an mancher
Stelle schier zur Verzweifiung trei-
ben, aber dureh dig perfekte Grafik
wird er standig zu neuen Versu-
chen animiert,

Cft kommit man durch die vielen
lustigen Szenen beim Spislen
durcheinandear, verlien ein Leben
nach dem anderen und darf dann
wieder von vorn beginngn. Diese
kieinen Zwischenfille nimmt marn

ohle des Drachen

aber gern In Kauf, da vor allem dia
Todes-Sequenzen immer wiedar
sehenswerl  sind.  Grafik  und
Sound des Spiels sind identisch
mit der Splelhallenversion, also
mit anderen Worten in Trickfilm-
und CD-Cualital. Das Steuerpro-
gramm funktionierte bis auf klging-
re Mangel fehlerfrei. Ein klginer
Wermutstrapfen zum Schluf: Man-
che Ssequenzen werden leider
nichl bis zum letzten Frame (Bild)
gezeigl, dadurch wirkt die Uberlei-
tung in den ndchsten Raum etwas
abgehackt. Langer Spielspad st
aber in jedem Fall garantiert. Zu
beachien bei der Bewerlung der
Spiele Ist, dal Laser-Disc-Games
nicht mit normalen C-64-Spielen
vargleichbar sind,
Mame: Dragons Leir

Preig: ca, 188 Mark,

LG, Sophisnstrals,

W-EBR0D Mannhaim 1

—

m

Spiclidee N |
Grafik
Sound [ |

Schwierigheil hoch
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LONG PLAY

Vor langer Zeit vernichtete
der biise Shogun des Ashi-
kaga Clans, Kunitoki, fast
die gesamte Bruderschaft
der Ninjitsu, um ihrer Kennt-
nisse habhaft zu werden.
Ein einziger Ninja iiberlebte
den Anschiag: Armanuki,
der Letzte Ninja. Er schwor
sich, den Mord an seinen
Briidern zu rachen.

van Volker Siebert

Daﬁ efsle  Fusammentraffen
der Erzfeinde fand auf derin-
sel-Li Fen statt. Kunitoki ver-
suchte, die heiligen Toga-Schrift-
rollen 2u entwenden, doch der
Letzta Minja wvereiteite dies. Er
schaffie es jedoch nicht, den Sho-
gun fiirimmer auszuschallan, Dar-
aufhin baute sich Kunitgki im mo-
dernen New York ein Imperium
auf, das die modermne Welt ins
Wanken brachte. Wieder besiegle
Armanuki den bosen Shagun, und
wigder entwand dieser sich dem
Griff des Letzten Ninjas, Verbittart
zog sich Armanuki zuriick und wid-
mete sich der Grundung und dem
Wiederaufbau  seiner  Bruder-
schafl. Bei einer inlensivan Trai-
ningssitzung  schien ejinmal - die
Zeitstillzustehen. Armanuki fuhlte,
dalf ihn erneut sine schwara Auf-
gabe arwartele, Er wuBle aller-
dings nichl, wo diese hoffantlich
letzie Schlacht gegen Kunitoki und
dessen Schergen geschiagen
wiirde und wie stark sein Feind in-
zwischen gewarden war Doch als
erausdem Tiefschial erwachie, er-
kannte er sofart, wo er sich befand;
Er war im libetanischen Hochge-
birge; in der Nihe des Tempels,
dem geistigen Zentrum der Minjit-
sy, Der Letzle Ninja fiblle die
Macht des bdsen Shoguns, der
sich allzulange erholen konnte.
Dennech nahm Armanuki die Her-
ausforderung enischlossen an.

Level 1

lch starte vor einer kleinen Hit-
te. Da ich sofort von einem bewati-
neten Gegner allackierl werde,
verlasse ich den Screen fluchtartig
nachlinks, Dot linde-ich am FuBe
der Statug ein Paket mit Wurlster-
nen, das ich an mich nehme, nach-
dem ich den Wachter so hinter das
Standbild’ manaverierd habe, daf
er mich mil ssinen Schiagen nichl
erreichen kann. Dann wende ich
mich nach Morden und durchque-
re-gin Bild. Im darauffolgenden er-
beute ich in dem Tarrahmen ginen
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Redal Hatred is timeless

W
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Heillrank, der meinen Energiepe-
gael auf den Hochststand -auffiilit
und mir aufierdem ein Exiraleben
beschert, lch laufe weiter in nérdli-
cher Richtung und ignonere die
Abzweigung nach rechls. Im nach-
slen Screen mull ich ainen Faust-
kdmpfer ausschaklien, bewvar ich
mich naben einer Stainstalua mil
einem Schwerl ausristen kann.
leh bageba mich nun nach Mord-
osfen, Dot finde ich in ginem Gar-
tenhduschen eine Keite, die ich
ebenfalls einstecke, Indem ich
meingn Weg nach Siden fortset-
e, gelange ich wieder an meine
Ausgangsposition. In der Hitte

<

A :
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enfdecke ich nun noch einen Le-
derhandschuh, den ich anfangs
libersehen hatte. lch veriasse die-
sas Bild nach Westen, durchquere
das nachste und befinde mich var
ainar Weggahelung nach drai nau-
en Richiungen.

leh wahie den Weg, auf dem sich
mir ein Wachter enigegenstellt,
der mil einem Nunchaku bewaff-
net ist. Meinen Leichtsinn muf ich
zunachst mit einem Leben bezah-
len. Mein 2waiter Minja schafft die-
sen Gegner dann aber doch. - Aul
dem Weq nach Sldwesten stolpe-
re ich iber zwei Holzklbtze, die mit-
ten auf dem Weg liegen. fusam-

¥

men mit der Kette aus dem Garen-
héduschen engeben sie ain niedli-
ches Munchaku, die gefdhrlichsie
Walfe im Spiel. Ich folge diesem
Weg, bis auch er sich gabelt. Vor
giner Gruppe von zwei Hiusem
entdecke ich einige Mage!, die mei-
ne Lederhandschuhe zu Kiattar-
handschuhen machen. Nun ma-
che ich mich auf zu dem Garlen-
hiduschen, in dem ich die Kette ge-
funden habe. Dort wahle ich den
Weq nach - Sudwesten. Im néch-
sten Screan erblicke jch eine Fals-
wand, auf der anscheinend ein
Wegveriduft. Also erklimme ich sie
mit meinen Kletterhandschuhen
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und folge dem Grat. Anseinem En-
de kann ich eine Glaslampe an
mich nehmen. lch kehre um und
steige die Klippe wieder hinab. Im
Hinterhot, der sich In demselben
Bild befindat, filleich die Glastam-
pe mit Schwarzpulver, Dadurcher-
halte ich eine kieing Bombe. Er-
neut klettere ich die Felswand hin-
auf, Oben deponiere ich die Bom-
be hinter dem gmofien Felsblock.
Eine ungeheure Detonation er-
folgt, und der Brocken stirzt hinab
und schlieft ein Loch im Weg unter
mir, Also mache ich mich auf den
Weg zu diesem nun gangbaren
Abschnill. Dabei stirze ich In ei-
nen Abarund. Mist - wieder ain Le-
benfutschl Als ich endiich auf dem
Falsblock stehe, arregl ein Scroll
meine Aufmerksamkeit. Ich neh-
me ihn an mich und verlasse den
Felsblock nach Norden. Dort wen-
de ich mich nach Osten und pas-
siera meine Startposition. Im dar-
auffolgenden Screen befindet sich
ein grogeres Gebaude. Mit dem
Secroll in der Hand kann ich es
durgh die Tir betreten. In dem Ge-
wilbe erwartet mich ein -Linter-
shogun=. |hn stalle ich mit dem
MNunchaku kalt, da ich glaubs; dis
Wurfsterne spater noch gul ge-
brauchen zu kiinnen. Und das er-
weist sich im Laufe des Spiels als
richtlg. Nachdem ich diesen Feind
bezwungen habe, lehne ich mich
zuriick, denn der zweite Level wird
nachgeladen.

level 2

Hier beginngich auf ginem Weg,
neben dem sich eine schrottreife
Hochbahn befindel. lch wihle den
Weg nach Naerden. Er macht meh-
rere Biegungen und beunrubigl
mit mehreren Wachtern, hat aber
zunachst keine Abzweigungen,
Ich folge ihm, chne etwas zu tun,
bis ich van der Wildnis ein Gebéu-
de komme. Im rechten Fenster ent-
decke ich einen Blasabalg, denich
gpater gut gebrauchan kann. Au-
ferdem stofe ich auf eine Grasin-
sel, Diese ermaglicht mir im nach-
sten Bild das Uberqueren eines
Baches, indem ich sie als Sprung-
breft benutze: Ich laufe nach
rechts oben durch und springe am
Ende des Steges ab. Sobald ich
auf der schwimmenden Insel bin,
springe ich sofort wisder ab und
lande sicher auf der anderen Seite.
(Man braucht nicht auf die Grasin-
sel zu achten. Mach Belreten des
Raums: Joystick sofort in die rech-
te obere Ecke drilcken und am En-
de des Steqgs abspringan.

I=t man auf der schwimmenden
Inzel, sofort wieder springen. Main
Wag fiihrt mich nun an einem Ge-
baude vaorbel, das dem ersten sahr
ahnlich sight, Auch digsmal ent-
decke ichim rechten Fenster etwas
Erfreuliches: einen Heiitrank. Ich
nehme ihn natrdich sofort auf. An-
schliefend komme ich an die erste
Weggabelungin diesem Level. Ich
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wende mich nach Morden. Dort
schiage ich einen Gagner zusam-
men, bevorich durch das Bild nach
oben laufe.

Die Terrasse interessien mich,
Und tatsdchlich finde ich dort den
Scroll zum Verlassen des Levels,
Dennaoch irre ich weiter durch das
Labyrinth. Ersteinmal laufe ich aus
diesem Screen nach  MNorden.
Dann biege ich nach rechts ab. An
ginem etwas alteren Haus lasse
ich ein Seil milgehen. Dann mache
ich mich auf den Rickweg, da in
dem Labyrinth =scheinbar nichts
mehr zu holen ist, Vor dem Gebéu-
de, indem ich den Heiltrank aufge-

hinab. Leider scheint die Pllanze
Dornen zu haben, denn mir wird et-
was Energie abgesaugt.

Unten angelangt, kann ich das
Bild nur nach rechls unten verias-
sen. Im néchsten Screen befindet
sich schon der Eingang zom Level-
obermaotz.

Da meine Energie zur Meige
geht, prapariere ich meine Wurf-
sterne und betrete das Gewolbe
mit dem Seroll in der Hand. Mach
2wei Wurfsternen mubB der Feind
einsehen, daB ich ihm dberegen
bin. Er sinkt zusammen. lch dage-
gen frewe mich auf den dritlen Le-
vel.

Hier heift es: viel Gefidhi am Joystick

Des Rétsels Losung ist nicht mehr fern

nommen habe, liegt wisder eine
Grasinsel. Mil [hrer Hilfe gelange
ich zurtick Ober den Bach. {Der
Sprung verlduft wie beim ersien-
mal: Joystick sofort in die untere
finke Ecke ziehen, am Ende des
Steges springen usw.)
Ichverfolge den ganzen Wea zu-
rdck, bis ich meine Anfangsposi-
tion passierl habe. Im néchsten
Bild werde ich von einem Wachiar
altackiert. lch sebhe, daB die ainz:-
ge Moglichkeit, mainan Weg hier
fortzusetzen, darin besteht, an éi-
ner Ranke herabzuklettern. lch
kilmmera mich nicht um den Geg-
ner und klettare schnell die Ranke

Level 3

Von meiner Starposition aus
wende ich mich zundchst nach
Csten. Dort schalte ich einen mit
einem Stab bewafineten Gegner
aus. In der Thardffnung liegt auch
schon der Scroll. Ich wande mich
nach Norden, bis mir ein Gebaude
den Wen versparrt. Don biege ich
nach rechts ab. Auf einem wackh-
gen Steq tberquers ich einen der
Kanale. indemselben Bild befindat
sich sin Wasserfall, hinler dem
sich eine Geheimtlr zu befinden
scheint, die ich jedoch wagen des

herabstirzenden Wassers nicht
benutzen kann. Also setze ich mei-
nen Weg nach Osten fori.

Bei der ndachstan Gabelung ent-
achejde ich mich firden Weg nach
oben. Dor finde |ch hinter einer
Saule einen Hellirank. lch laufe
weaiter mach rechig. Im ndchsten
Screen springe ich auf den Steg.
An dessen Ende entdecke ich ei-
nen Stopsel, den ich einstecke.
Wieder vomn Steg herunter, wende
ichmich nach Osten. Dod finde ich
an einem kieinen Gebiude ein
kigines Pakal mil welleren Wurl-
sternen. Dieses Bild verlasse ich
nach rechts. Dort biege ich nach
oben ab. Im folgenden Screan ge-
he ich dem Krieger aus dem Weg
und verschwinde nach links unten.
Im Schilf finde ich noch einen tan-
gen Kendo-Slab, den lch meiner
Bewaffnung hinzufiige, lch wende
mich wieder nach Osten.

Im darauticlgenden Bild ver-
stopfe ich den Abfiug vor dem Stru-
del mit dem Siopsesl. Daraufhin be-
gebe ich mich zu dem Wasserfall.
Und siehe da, durch das SchiieBen
des Ausgusses isl auch der Was-
serfall versiegt! Ich nehme den
Scroll in die Hand und halte die
Wurfsterne bereit. Dann betrete
ich die Geheimtir. Mich erwartet
wig am Ende jedes Levels ein bd-
ser Kampler, den ich aber wie sei-
ne Vorganger in den vorangegan-
genen Levals ausschalte - diesmal
wieder mit zwei Wuristernen, da
mzine Energie erneut stark gelit-
ten hat. Dann betrate ich die Kaller
des Tempels - den vierien Level,

level 4

Die vierte Etappe auf meingm
Weg zu Kunitoki lege ich in den
Kellern des Tempels zuriick. Kaum
kann ich erkennen, wo ich gelan-
det bin, werde-ich auch schon at-
tackiert. lch kann dar Attacks gera-
de noch so ausweichen und ing
nachste Bild flichtan. Dort ent-
deckaich ineinem allen Kasten ei-
ne Klammer, mit deran Hilfe ich ka-
putte Leilern benulzen kann. Die-
=en Raum verlasse ich aul der lin-
ken Seite. Es ist egal, ob man links
oben oder links unten herausgeht,
da man bei beiden Moglichkeiten
in densslben Raum gelangl. Da
mine Enargle kurz vor dem Ende
stehl, lockes ich den Wachler in
meing Richtung, weiche aber im
letzten Moment aus und knmme so
ungeschoren an (hm vorbed, [n el
ner Ausbuchiung enidecke ich ei-
ne grobe Vase. In fhr finde ich er-
neut einen Heiltrank. Hier solite
man den nach links fohrenden
Weg nicht ausprobieren, da ar in
einan Haum mit todlichem Gas
fiihrl. Also veriassa ich diesen
Raum und getangs wieder in das
Bild, in dem ich die Klammer ge-
funden habe. Dot nehme ich den
suddstlichen Ausgang.

lch komme an einen unterindi-
schen Kanal (das Abwasser von
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Kunitoki?), Diesen sollle man Gber-
springen und weiler nach Siden
laufen. Ich jedoch ruische aus und
lande in der giftigen Brihe; Ob ich
ertrunken oder vergifiet worden
bin, bleibt sich gleich. auf jeden
Fall verliera ich gin Leben

Im 2weiten Anlauf schaffe ich es
aber doch. Nachdem ich den
Raum hinter mir gelassen habe,
komme ich in gin Bild, in dem ich
mit Hilte der Klammer an der Wand
dia Leiter hochklettarn kann, nicht
ohne allerdings vorhar den Wach-
ter in einen tiefen Schlaf zu
schicken. Oben folge ich dem
Steig und gelange an sein Ende:
Dwort liegt links von der Tlr gin Bar-
ren, den ich mitnehme. Dann ver-
lasse ich die Plattiorm in demsel-
ben Raum und begebe mich nach
Osten aus diesem Raum. Im nach-
sten finde ich in einem kleinen La-
bor gina Maske. Mil disser kehre
ich Uber den Steig wieder In den
Screen mit der roten Gifibriihe zu-
rick. Dort springe ich auf den
Steqg, der nach links aus dem Bild
fidhrt. Ich streife mir die Maske
Ubers Gesichl, bevor ‘ich den
Raum mit dem Gas betrete. Dort
finde ich in einem zwellen Labar
einPulver, das ich an mich nehme.
Der Anlaitung zufolge handelt es
sich um FluBmittel. Nun mache ich
mich wieder Gber den Kiattersteig
- guf den Rockweg zum ersten
Labor, indem ich die Maske gefun-
den habe. Dor wende ich mich
nach unten. Im ndchsten Bild er-
regt eine Gitterabsperrung meine
Aufmerksamkeit. Hinter ihr fihr
eine Treppe in die Tiefe. Um dort-
hin zu knemmen, bendtige ich aber
noch den Schiissel.

Also gehe ich zundchst welter
nach Siden. Bei einigen aufge-
stelllen Fissern liegl eine GuBform
fir einen Schiissel, die ich selbst-
verstindlich mitnahme. Diesen
Raum verlasse ich durch das astli-
che Tor,

Im ndchsten Screen finde ich
dann auch in einem riesigen Kes-
sel den Scroll. Von dort aus wende
igh mich nach Siden. Machdem
mir ein Kampler die lelzlen Ener-
giereste abgerungsn hal, mache
ich 8= mit dem nachstan Ninja bes-
ser. Erst besiege ich den Gegner,
dann stelle ich mich vor die Feuer-
stelle; Mit dem Blasebalg entfache
ich die Glut. Indie lodernden Flam-
men halte ich nun die GuBform,
Um den Schiussel zu gigBen, wer-
den automatisch der Metallbarren
und das FluBmitiel verbrauchl. Da-
nach halte ich den frisch gegosse-
nen Schitsselin der Hand. Mitihm
kann tch nun die bereits erwdhnte
Gittertir 6ffmen. Ich nehmea wieder
den Scrollin die Hand. Daich noch
Ober ausreschenden Energievorrat
verfuge, beschlieBe ich, den End-
gegner dieses Levels mit dem
Munchaku auszuschalten, wm
Wurlsterne zu sparen. Es gelingt,
aber ich habe auch einige Treffer
einsteckan missen. Dennoch war-
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te ich aufs hichste gespannt und
konzentriert auf den ndchsten und
letzten Level. Kunitoki, ich komme
und werde dich wernichben!

Level 5

Gleich baim Betreten dieses Ge-
bietes merke ich, daB hier eine kal-
te, bose Atmosphare hermscht. Es
gibt keine kompletten Bauwerke
mehr; nur noch halbverdallene
Mauern sdumen die Wege. Auch
gibt es keinen Untergrund neben
den Pfaden. Wer hier hinunter-
stirzt, der stirzl ins Michts. Das
Michis is! neben Erde, Wasser,

ku-Fighter. Mit letzter Kraft zwinge
Ich den Gegner in die Knie und la-
be mich an dem Heiltrank, der mir
ja neben dem Extraleben auch dia
Energie wieder auffiillt. Dann folge
ich weiter dem Weg, der nun nach
Westen flhrt. Ich treffe auf sinen
Faustkampler. Da meine Bushido-
iraft, jene Kraft, dia voll sein mus,
um das Spiel zu schaffen, erst zu
drei Vierteln gefiilt ist, schlage ich
diesen Gegner einige Male nieder,
bis sich die Bushido auf dem
Hochsistand befindet, Zwischen
den Kampien nehme ich den Scroll
auf, der sich in einer Ecke im Ge-
mauer befindel. Dann gehe ich

Mit dem Erzieind Kunitoki Auge in Auge

Der Letzte Ninja ist Sleger

Wind und Feuer eines der fiinf Ele-
mente, die In ihrer Gesamtheit
«clas Herz der inneren Starke und
der mystischan Macht= der Minja
bilden. fch befinde mich also im In-
nersien des heiligen tibetanischen
Tempels, wo der base Shogun of-
fensichtlich die Hemschaft persan-
lich ausibt.

Gleich zu Beginn des Levels
slirzt sich ein mil ginem Siab be-
waffnatar Gegner aul mich, dem
ich jedoch ausweiche. ich laufe
nach Osten und durchguere das
néchste Bild, ohne meinen Angrei-
ferwaitar zu beachien. Dann biege
ich nach Morden ab. Da mein Ener-
giepegel relativ niedrig ist, gehe
ieh auch im folgenden Screen dem
Feind aus dem Weg. Ich bemerke
aber den Heiltrank, der sich genau
in der Biegung befindet. Also keh-
re ich um und stelle den Nuncha-

weiter nach links. Bei der folgen-
den Gabelung entscheide ich mich
fir den Weg nach oben. Nachdem
ich an einem Schwertkdmpfer vor-
beigesprungen bin, befinde ich
mich endiich im Allerheiligsten des
Tempels. Diesar Raum ist prachiig
herausgeputzl. Nur eines  sior
mich; Auf einem Thron sitzt mein
Erzfaind Kunitoki, Er ist ein Riese
gegen mich.David gegen Goliath?
Ich stelie mich auf die untere linka
Ecke des Teppichs. Dann nehme
ich die Abwehrstellung ein {Feuer
gedriickt halten und Joystick nach
links oben). Mun bin ich soweit. lch
halte Kuniloki die Schriftrolie ent-
gegen. Dieser erkennt mich dar-
aufhin und beginnt Im Gegenzug,
Wurfsterne auf mich zu schleu-
dern. In meiner Abwehrstellung
sind digse hier nicht tGdiich, son-
dern kosten jedesmal etwas Ener-

gie. Daflr werden sie auf den Wer-
fer reflektiert. Man kann sehen,
wie der Kiirper des Shoguns bei je-
dem Treffer aufblitzi. Aber lang-
sam wird meine Energie ernstlich
knapp. Mach Gber 20 Wurfsternen,
die ich abgewehrt und refiektiert
habe, ist das aber auch kein Wun-
der. Dann - nach 23 Paraden - ist
s soweil; Der Bildschirm verdun-
kekt sich, und es erscheaint die Mel-
dung, dafl der bise Shogun ver-
nichtet sei. Oder doch nicht? Das
Schwert hebt sich ermeut, und ich
stahe Kunitoki (diesmal in Narmal-
grofe) erneut gegendber. Digsar
alles enischeidende Endkampf fin-
del in dem nun zersidren Tempel-
hiuschen statt. Meine Entschlos-
senheit st ungebrochan, Jetzt
oder nie! lch mache einen kieinen
Schlenker, um etwas Fail zu gawin-
nen, und krame meine aufgespar-
ten Wurfsterne haryor, Dann lasse
ich Kunilioki -herankommen.  Mit
zwel gutgezielten Wiirfen sprache
ich sein Todesurteil, Kunitoki ist fir
immer vernichtet! Es ist geschaffi!
MNun kann ich mich ruhigen Her-
zens der neugegriindaten Bruder-
sohaft widment Der Sieg des Gu-
ten (bet das Bise zight nun noch
einmal an meinen Augen vorbei.
Drer bose Shogun steh! wie ain Da-
mon vor mic Im Hintergrund zu-
chen Blitze. Dann f&llt Kunitoki in
sich zusammen. Die kdrglichen
Aeste liegen vor mir: eine Maske,
einige Knochen und Staub. Der
Letzte Minja blckt sich und be-
trachtet die Masks. Dann erhebt er
sich wiader und blickt erlost in die
untergehende Abendsonne. ..

64’er-longplay

Hatbl srch Ihr gin Spiel, das e gut genug
beherrsci,. um dber-den Spishalan dinen
Artiked zirschraiben® Dann ik es doch sinfach)
IR maB jedach leraflks aalrete ndan Prablema
Lisungen anbisten und patkend, baschre)
ben. Aulicrdnm fraucn: wir uns lbar Szenen-
fodees (a) ooer abgaspeicharts Bilde:

SEH; Uridsurm |
Sidin Last Minja 1L [ Tail 1)
aian! Ghests'n Gobling
FIAGE; Katakis
B85 Last Ninga 1l {Teil 2§
S Wizhai
10083 Grand Monsier Sam
118 Zak Mckrackan (Ted 1)
J2UB0: Spharicsl
15 Zak Mokrakcan (Ted 2)
2080 Ol g dum
A Umima-{Te 1}
4100 Uitima {Tail 2}
Braie Wigime (Tedl 3)
B Elile
B X0
1150 Maniac Mansion
12/ Turrican
101 A.Typa
20 Dragon Wars (Tall 1)
B Dragon Wass {Tail 2)
4491; Piratas
581 B/RY Bard's TakeTeil 2}
T Turncan || {Tail 1)
B/ Torrican |l (Tel 2)
ungl Secrat Sibver Bladeas
W Turncan Il (Tedl 3) und The Last Mina
A0v83: Bard's Taha 2 (Ted 1)
11481 Bard"s Tala & (Tail 2y und Sami Dragon
12120 Armalyte (Ted 1)
e Bard's Take 2 (Teil 3}
294 Bard's Tale 2{Tail dhund Armahte Ted 2}
391: Last Ninja 2
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I_LI:I_SSnielenruﬁs Hm M.,

iron lord

Um leicht das Armdricken zu

Titanic

Wer beim Tauchen nach der Ti-

Alle Fans von Ultima finden fiir den sechsten Teil des
Kultrollenspiels eine megastarke Hilfe in dieser Ausgabe.

gewinnen, schiiedt man einfach
eine Maus (Joystick-Mode) an und
wZittert« 8in wanig. Selbst die klein-
ste Bewegung wird registriert und
alle vier Gegener werden besiegt.
Ist digs geschehen, bekommt man
von der Wirtin Schmuck, mit dem
man schnall Verblndete gewinnt.

Staflen Kirmar, Hohwar

Mérder auf dem
Mississippi

An der Resling vor Kabing 4
hangt der zerbrochens Griff siner
Pistele. Den Grifl bekommt man,
Indem man =Umdrahen= anklickt
und anschlieBand den Maschinan-
raum betritt. Dort befindet sich ein
Gaffel. Den nimmt man und geht
wieder an Deck zur Reeling. Wann
man wieder =Umdrehens wahlt,
hat man den Waffengrifi.

In der Stadt erwarten den Spieler heiBe Wettkampfe im

AuBerdem Karten zu Last Ninja 3 und Titanic.

tanic Probleme mil der Orlantie-
rung hat, der findet hier Rat.

Ist. gin Raum grin, dann ist er
Ankunfis- bzw. Startplatz des
Tauchgangs.

Findet man die Schlisselhél-
ten, muB man =zie einsammeln und
zum gronen Ausgangspunkt ge-
hian, Dann nimmt man die beiden
Sohlissel-Halften mit dam Robo-
terarm und fabrt diesen aus. Dann
die Taste »L« drilcken und eine
Weila  warten. Dar  Schi(ssal
kommt zusammengesetzt zurick,
Mit dem kompletten Schi(ssel
kann dann der Baggage-Raum ge-
dffnel werden,

Dile belden Tdren im gelb geldre-
ten Raum lassen sich durch den
sPieke ffnan. Dabei geht aber ain-
mal der Roboterarm kapput.

Im orangen Raum der Titanic
|&Bt sich ebenfalls gine Tur mit dem

Durch die verschlossenen Tiren  Armdriicken ﬂﬁbﬂ;zrarma diﬂuaé‘t:;fa I'g# dam
kommt man sehr einfach, wenn »HACKSaAW= Qa5 L- @5 ofinen.
man mit dem K&pt'n zu den Tiren Dar Verkauf der Perlen (Pearls)
geht und diese von ihm &ffnan [&6T, I'..m:,ln E | sicca 1 istam profitabelstan, denn sie brin-
Interessant sind nur Kabine 1 und T Qéll'l t;lammﬁpieia 40000 Dallar auf
16. Aber Vorsicht - aine Ubar- zeln Konta.
raschung wartet! Weiter bin ich auch nicht beim

Holgar Zandlar, Widdsm Tauchen nach den Schétzen der
Titanic gekommen. Wer kann mir
weltarhelfen oder hat den entschei-
“lea —1 2u 2 3al denden Tip?
Crram C&vaceriesl Aeh eluag Waitgang Weallsr, Grofallaoe
Leumye
" Jee Tachs gy ;
"cc-_ i Hee 4z f{h;{hn‘m‘]
— Loch.
Vesedadiles e
Lefuce
B-; +4 nm-ln-ﬂn
) L 40 Lameler — Gcon Tormaioes
¥anol ﬂr Herre #E_Mf = Srosidbness F,H_; ey
h: i
Doarrn
JESGEN"BE f-ﬂtau
& dene- TOH
f_" —_—
Geggestahde, die Prapye
e Conc Bl cusd ) {:ar‘j-c:- L Pavseroet
hebtn kKo i E .
et i o =
e . Bailms . - 7
qu& Kjﬁﬂﬂm elGr clic man Pkl P'mg
e ; £ Loy s
The = leihn ik 4 = 2= Lochim Bades 4 Tivermn's mearlin =
2 Hoebopgar ¥
facs inrt werden \ ih %LT-‘:-:
T die mon wehrsebei ol - 2t
u i A Ehais Lodler
Ottt | Gl — Gﬁmzn Ko 3 et u}_l;:: Lediar
Mt Lech23ul & iR sy .
{2k antin -1 el and 114 1 Whael Heuge - Spla e
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Tip des Monats: Ultima VI

Tobias Mofmann in Mombris
hat ainen 1ollen Trick zu Uliima
VI entdeckl, Man spricht sich
selbst an und sagt:

| =BETURM=

Wani < HETURN >

Cheal =RETURN =
Dann kommit man in ein Cheat-

Menil: Wihit man. nun Punkt t,
fragt der Computer ‘nach ainem
Objekt, Hier die Wichiigsten:
Helms;
1= Chain Coil
2 = lron Helm
Shields:
3 = Wood Shield
4 — Curved Heater
5 — Bpicked Shield
6 = Magic Shield
Armors:
T— Leather Armor
8 - Chain Mail
4 — Flate Mall
10 - Magic Mail
Weapons:
11— Sling
12 - Spear
13— Throwing Axe
14— Mace
16 - Bow
17 = Crossbow
18 — Sword
19 = Two-Handed Sword
20 - Halberd
21 - Glass Sward
22 — Boomerang
23 - Magic Bow
24 - Arrow (5)
25— Boll (5)
BY - Flask of CHl
Boots:
2F - Swamp Bools
Potions:
32 — Blue Potlon
33 - Red Potion

34 = Yellow Fotion

35 - Green Fotion

36 - Oranga Potion

37 = Purpla Fotion

38 - Black Potion

33 - White Potion
Reagents:

40 - Black Pearl

41 — Blood Moss

42 - Garlic

£3 - Ginseng

44 — Mandrake Root

45 — Nightshade

46 — Epider Slik

47 = Sulfyrous Asgh
Rings:

48 — Invisiole Ring

49 — Regency Ring

50 = Frotaction Ring
Gems:

51 —Gems:
Wands:

52 - Lightning Wand

53 - Fire Wand
Cloak:

54 - Storm Cloak
Cauldron:

&E — Cauidron
Food;

61 = Meat

62 — Loal

B3 = Chease
Music Instrument:

73— Lute

BY - Panpipas
Lock Pick:

B2 - Lock Pick
Gold:

06 - Gold-Crows

87 - Gold-Huggets
Torches:

88 - Tarch
Sextant:
102 - Sextanl
Fishing Pole:
107 - Fishing Pole

LEVEL 4

a ] : ;*ll T:.L ]_‘—‘I—J |
LEVEL 3 —I =i W o E‘__,—‘__‘E? NI T T

e

d=E = i I Py
® 4 0 = B e s
y :lgl_ﬂ I.{uln;]':&hr _l;;_a
J,_11°L_._ _FE o fil LEVEL &
— &
_ﬂ__ﬁ i L Jl_r‘—[[:'i D Last "lﬂl“ 3
c K =0 & Allz finf Lavel des dritten Aben-
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() - Fe

W Eagthsfa,hd.

teuers des letzten Ninjas im Hima-
laja hat Matthias Auffahtth in
Schwerin zu Papier gebracht. Mun
dirfte sich niemand mehr im
Buddhisten-Kloster verlauten, Wer
frotzdem Probleme beim dritten
Teil des Ninja-Abentauer hat, sollte
seine Mase in das Longplay dieser
Ausgabe stecken, denndawird ge-
zaigt wie man den Shogun um dia
Ecke bringt.
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van Jorn-Erik Burkert

r ist Seemann aus Leiden-

schaft und entwickelt sich

um Supermann. wenn er
eine Dose Spinat knackt und sich
den Inhalt in Sekundenschnells
reinzieht. Dia Rede ist von Popey,
dem bekannten Comic-Helden,
der saine Olivia liebt und auf das
griina Blatigemilse stehi.

Gegen die Liebschaft haben der
Vater und die  eifersichtigen
Schwastern von Olivia etwas, und
wenn Schwestern oder Vater dem
schlaksigen Matrosen Ober den
Weag laufan gibt es Saures. Der
Vater wirft mit Flaschen (elendes
Saufschwein) nach Fopey oder
wird handgreiflich. Die Schwe-
stern arwarten den ungehetenen
Schwager zu den unmaoglichsten
Situationen und warfen auch nach
dem armen Kerl. Popey eilt aber
Uber die Flattiormen der Level und
sammelt Herzen, Noten und Hilfe-
rufe seiner Liebsten auf, welche
die Dame aus luftiger Hohe fallen
|aBt. Ist Popeay flink und sammelt
genug  Liebesbeweizsa Olivias,
geht es ab ins nachste Level. Wird
der mutige Seemann von giner
Flasche getroffen, wvom Vater oder

2
EVERGREEN

Spinat und
dicke Muskeln

Im Keller beginnt die Jagd nach den Herzen

den Schwestern gefangen, verliert
er ein Leben. Ebenso ergeht es
dem Herren, wenn ein Herz, eine
Mote oder ein Hitferuf auf dem Bo-
den zerschellt, Sind die drei Level
Feller, Wohnhaus und Schiff tbear-
standen, geht die Hatz zwischen
den Plattformen wieder im Keller
los. Klar ist, dafl mit steigendem
Level dle Geschwindigkeil zu-
nimmt.

Wer Popey sicher durch die un-
endlich vielen Lewvel stauern will,
braucht natdrlich vorher nicht die
gesamien Viarrdte an Spinat im érl-
lichen Supermarkt In sich hinein-
schlingen, sondern mull ein wanig
Ubersicht hewahran und flolt am
Joystick sein. Wirft der griesgrami-
ge zukinflige Schwiegervater mit
Flaschen, kann der Spisler dieser
Gefahr durch einen geziellen
Schlag entgehen. Trotz der stain-
zeltlichen Grafik und der mageran
Sounds verlockt die Jagd nach
den Exiras, die von der Decks
schweben, auch in den neunziger
Jahren. «Popey« ist ein Spiel, bel
dem nicht nur schnelle Reaktionen
gefragt sind, sondern auch ein we-
nig Strategie. Vor allem braucht
mar den richtigen Riecher, wenn
die belden aiferslichtigan Schwe-
stemn auftauchen.
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Programm des Monats

wVis Ass«

\Wem das Abtippen der Programme aus dem 64'er
Magazin zu aufwendig ist, der kann sich mit der
Programm-Service-Diskelte viel Zeit und Arger ef-
sparen!

Auf der Diskette zu 64’er Ausgabe 3/92 finden
Sie beispielsweise:

Das Programm des Monats:»Vis Ass« —
Assembler-Programm der Spitzenklasse, mit dem

Assembler-Programmierung so sinfach wie Basic wird

Neue Befehle — Eine Rasic-Erweiterung mit 20
neuen Befehlen.

Sequel — Knobelspiel

H-Fakultit — Schnell und effizientes Fakultats-
programm

PosZeig — Positionszeiger fiir Paint Magic
Phantom List — Neuer Listbefehl von Diskette
20-Zeiler:

1. Platz: Thinky — Logicspiel.
erweiterung. 3. Platz: RED — Geaschicklichkeitsspiel.
2K-Programme

-____-_.—._-_-.—_—_——_—.—-_—._-_-_—_-_——_—_—

BESTELL-COUPON

An

Markt&Technik
Frogramm-Service,
Postfach 140220

8000 Miinchen 5

CsJ

2. Platz: Mtool — Befehis-

Magician - Zeichensatzeditor
3. Platz: Balls — Action-Spiel

Bestell-Nr. 10203

Achtung!
NEU! NEU! NEU! NEU! NEU!

Das Programm des Monais »Vis Ass«, plus »H-
Fakultat« sowie die Ein gabehilfe »MSE« auf einer
.| Diskette zum sensationellen Preis!
| Bestell-Nr. 11203 DM 7,—
(zzgl.DM 3.~ \ersandkosten)

DM 19,90

NEU! NEU! NEU!

Weitere Angebote auf der Riickseite

[\

Markt &dechnik

Zeitschriften - BUcher
Saftware - Schulung

Ich bestelle:

[ | Bestei-hr. 10203 a|om 19,90
[ ] estel-nr. 10202 2 |om 19,90
] Beste-nr. 11203 a|om 7
|| Besteli-nr, a | oM

[ | Bestell-nr a | DM
Gesamtbetrag (2zgl. Versandkosten) B

Fra Bestellung zzgh DM 3 Versandkosten ol Gesamiwarsnwer DM 50— rel.




Bi'er Ausgabe 2192
The Texter

Listing des Monats: Ein Top-Textprogramm

= The Teatar = s ein Texlprogramm der Sanderklasse E= gibt 5o gutwis keine Funkiicnan
dig das Frogramm nicht Gietat Durch Aseembler-Frogrammierung ist es segeriet
schne|

NSWCT-Packlinker :

Famicrtabier Linker mit kambinieram Facker Vel matr beauchtrnan 2 Frograrmmizrer
rucht,

FLI-Konverter ;

Pieppen Sie lhne Koala-Bilder farig auf, indem Sia sia indan FLI-Modus urmwandeln, Das
Frogramm ist kemforiabal und schnal

Shadow-Dancing :

Enlspannan Sie sich bed lasrnisrancan Srafiken in lollsn Faban,

20-Zeiler:

1. Platz: Twinner-Geschicklichkeitssmal 2 Platz: Basic Toal +4—tals Basio-Erweitarung
3. Flatz: Sansn - Geschicklichketeapial

2K-Programme:

I, Pratz: B Logical - Spial | hel darm Sie ein Mustar nachbasn missen,

2. Patz: Digkscanner - Disketiereroniion, mit dem sich Blacks aid den
Spuran 1 bis 35 modifizieran lassan, 3. Platg Labyrirth — Tolles Spiel fir Straiagen,

64'er Ausgabe 1/92

Die Diamanten von Tenract

Listing des Monats: Ein Actionspiel fiir Strategen.

Irm Weltzl exlatiort der Planet » Tenragts. Disser hat relche Dizrmantvarkommen, die als
Energiequalle fir den Planstan denen. Die Edefsteine wirdsn van listhyen Ak
gestotien und versteekt

Typewriter

Wit = Typewriter= sind Siain klrzastar Zeijt indar Lage, mitaferzshn Fingarn zuschreibean,
Run-Time-Cheacker

Ein intagriarer Chronogragh und ain komicrabder Variabler-Dump erleichiern dem
Bazic-Freak dis Frogrammiararbeis,

Proficorner: Dysp

Imponierande Spezialefiekts und invmer besseras Spritehandiing zeichnen dis Demos
o heute aus, Ein spezicfior Efekt, der «DYSP«, it o dan Demo wiitem besonders
belizk

20-Zeiler: 1. Platz: Crash - el rasantes Actongame. 2 Blate Frakiale Berge, 5, Platz
17 + 4 - belietites Karanspel.

2K-Programme: 1, Flate Kickout - i guies Breakout-Variante-Spiel,

2 Platz: Super-Mini-Mater - ain Moternakér. 3. Flatz: 22 More - Befahlzenyeitarang mit
22 zusitzlichen Kammancios ahng ain Byte Basic-Soeicher 20 baanspruehan,

Besiell-Nr, 10201 DM 15,90

Bitte keine Schecks senden!

Ich bezahle D gegen Rechnung

ProgrammService

Ed'er Auspabe 12/91
Video-Master-System

Ilit dievns Programm clas Manats Video-Master-System vervalizn Sie lhron gasamien
Wideobestand enfach und rationell. Disses fantastizche Frograrmim ist sin Mod fr alls
Wideo-Fraaks: Gude Grafik, Schrsligheit und eine durchdachio Benutzarfitrung meich-
nen 23 gus.

Die Anleibang firclen Sie auf Seite 34

GEOS Installations-Killer
A5 8 MAch ned, aus insfallieren GEOS-Disgketlen machan Sie mit disssin Pregramm
wister neue, uninstalients Scheiben. Makeres suf Saita 40

Mini-Watch

Stanchy die Zsit im Blick— ursere Minishr rmacht's misglich. Dieser klaing Zetrmasserwird
standin bewealich am Bildschinm sinpeblondet, verachwindst aut Wirsch sber auch
Arlsitung danoauf Saite 43,

Der Spric-Designer

Wit diegsern nifdichen Prooramm kannan Sie karmlortabel Rllddselurmbiste mil drea
;elscluiudenen Teicheneatzen dirskt aul einer Multicolor-Crafik schnsiben Maharas
Selle &4,

Reactor

Viel Geschick und gutes Reaklionsvermigen erordert disses i Assembler pragram-
mierts Spisl

Weiterhin befinden sich auf der Diskette:

20-Zailer: 1, Platz; Benzn Barometer. 2. Plate: Eroa — zeichnet dig Kenturan der
Erdcbarligche In hachaudflsender Grafk, 3, Fiatr: Fie Seanner

2K-Programme: 1. Platz: Energy - Spiel. 2. Platz: TE-Data - el kurze; Behnells und
effiektive Adresserverwaliung. 3. Flatz: Restrabch — berests geltachie Programme leich
wisger herslefien und Zwar mentigestauer.

Bestell-Nr. 10112 DM 19,90

B4'er Sonderdiskette!

2% dlag Besle vom Beslen des Jahres 1981 aus dam Ga'er Magazinl Alle
Programme des Manats auf siner beideeilin bessisiten Diskets! Da Fetien S
lede Mengs Spiale, Anwandungen und Tools

Bestell-Nr. 11201 DM 19,90

&d'er Sonderdiskotte!
Das Prograrim das Morats «The Taxiers, RS =Shacow Dancings sowie dia
Eingabenife «MSE« auf singr Diskatie zum sanssionalen Prest

Bestell-Nr. 11202 DM 7,~ (zzql DM 3.~ Versandkosten)

Bitte Absender nicht vergessen!

D bequem per Bankeinzug

Kontonummer BLZ
Geldinstitut
Daturn Unterschrift des Kontoinhabers

Mame

Vomame

Stralfe, Hausnummar

PLZ, Wohnart
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Bicher/Clubs

Buchbesprechung

Der Drucker-

Workshop

wit diesam wirklich alles umfas-
senden Buch dber Drucker wird
der Laser in den Aufbau der var-
sehiedensten Druckervarianien ein-
geflihrt. Vorn 9-Madel-Drucker, Gber
Tintenstrahler, bis hin zum Lasar-
drucker reicht die Palette.

Auch das Thema Druckeranpas-
sung, in den Handblchern oft
sirdfiich vernachldssigt, wird aus-
fihrlich behandelt. Fir Anwen-
dungen im Bereich dar Drucker-
pragrammierung sind sehr viele Li-
stings abgedruckt. Der Autor be-
handelt auch den Einsatz dear ver-
schiedensten Zeichanstitza.

Ein eigenes Kapitel geht nur auf
dia Wartung dieser Maschinen ein.

Der Druckar-Workshop ist das
ideale Machschiagewerk auch flr
Anfinger. {jh)

=80 Sevten, karonier, 43,- Mark. Systhema
Vetlap GmoH. [SEN 3-89390-388-7

Codkdtails fiir
Programmierer

Ein alkoholisierter Computerbe-
nutzer schlift oberseinem Simula-
tionsspiel ein. .. und gelangt in die
Traumwelt, die er auf seinem
Rechner gaschaffen hat. Was ihm
danach widerfahrt, 15t mil Worten
allein nicht zu beschreiben.

Disgist die Geschichie eines far-
bigen Bilderbuchs. GroBzlgig ge-
staltet mit vielen farbigen Bildem
und mit ginar netten Story ist die-
ses Buch mal ganz etwas andeares.
|hre ganz besonders Mote erhilt
die Geschichte durch einige Cock-
tails, die unsere Computerbenut-
zer wahrend seiner Traumraise
schl(rft. Die dazugehdrigen Re-
zepte werden gleich mit verraten.
Michts fir Informationssuchende,
abar eina tolle Idee zum Verschen-
ken an Gomputerfans.

B4 Saiban, gabunden, durchgehend tarbig und
raich bietiidert, 35 Mark, ISEN 3880331168
wafm Wedtram's Fachvariag

omputer machan Spaé und
man lernt sehr viel durch die-
ses Hobby, Doch gemeinsam
mil anderen ist es noch viel besser.

Wer noch Leute sucht, mil de-
nen man Gber unser Hobby fach-
simpeln kann, findet in unserer Li-
ste bestimmi ginen Club in seiner
Mahe.

Falls Sie interessiert sind. rufen
Sie an ader schraiben kurz. Dann
teilen die Clubmanager Innen alles
weitere mil.

Wann Sie selbst einen Club ge-
grindet haben, schreiben Sie uns.
Schicken Sie bitta sine kurze Be-
schreibung lhrer Intentionen, Fo-
tos, Mitgliedsbedingungen und
evtl. die Clubzaitschrift usw. mit.

Wielleicht kdnnen Sie dann bald
etwas Ober lhren Verein bel uns
lesen, {hi)

Unsere Anschrift:
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Clubs in Serie

Suchen Sie Kontakt zu anderen Computerfans? Dann sind

Sie hier genau richtig.
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SORRY, WERBUNG GESPERRT!

G4ER ONLINE&:

WUWW.64ER-ONLINE.DE




