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Editorial

LIEBE LESER!

daran, daB wir auf den Viren-Grundlagenartikel in der letz-

ten Ausgabe sine Reihe unverhoffter Reaktionen erhielten.
Hauptsachlich liefen Profis aus dem kommerziellen Computer-
bereich Sturm. Bekanntlich entsteht gerade dort durch Viren ein
immenser Schaden.

Daf wir die Funktionsweise von Computerviren erlduterten,
war ja ok Als wir Sie, die Leser, aber aufforderten, experimeantsll
selbst programmierte Virenprogramme
einzuschicken, sind wir sicherlich Uber
das Ziel "Jugend forscht” hinausge-
schossen. Es entstand der Eindruck, wir
wiirden die Entwicklung und die Verbrei-
tung von Viren unterstiitzen. Dies wollten
wir natlirlich auf gar keinen Falll Deswe-
gen brechen wir den ausgeschrisbenen
klginen Wettbewerb auch ab.

Um die Gefahr, die von Computerviren
ausgeht, noch einmal und eindringlich
deutlich zu machen, sprachen wir mit Dr.
Paul Langemeyer (Siemens Nixdorf), Vor-
sitzender von EICAR, der \ereinigung be-
kannter europdischer Virenbekdmpfer.

H eute sieht die Seite 3 etwas anders aus als dblich. Das liegt

64'ar: Warum sind Computerviren so
gefahrlich und welchen Schaden verur-
sachen sie?

Langemeyer: Computerviren sind des-
wegen so gefahrlich, weil Sie vom Benut-
zer unkontrolliert Programme und Daten
manipulieren, also dndern und damit Er-
gebnisse der Datenverarbeitung un-
brauchbar sind. Dadurch entstehen Scha-
den, die teilweise erst sehr viel spéater be-
kannt werden. Und erst nach Monaten
stellt man fest, daB ganz normale Backups
unbrauchbar sind.

64'er: Was versucht man dagegen zu
machen?

Langemeyer: In erster Linie ist Compu-
terhygiena wichtig. Das bedeutet, nicht
unndtig fremde Programme in seinen
Rechner zu laden. Sie kinnten ja infiziert
sein. Zumindest sollte man neue Program-
me mit einem aktuellen Antiviren-Such-
programm auf bekannte Viren testen.
Unbekannte Viren, die dennoch in den
Rechner gelangen, warden mit einem Sig-
naturprogramm gefunden. Dieses stellt
fest, ob sich Programme im Rechner ver-
&ndert haben.

64'er: Gibt es ungefahrliche Viren?

Langemeyer: Es gibt keine ungefdhrlichen Viran, da sie sich
per Definition unkontrolliert vermehren und Programme verén-
dern. Auch wenn sie keine Schadensfunktion haben, verbrau-
chen sie Speicherplatz und Rechenzeit,

64'ar: Es gibt z.B. den Virus, bei dem Buchstaben vom Bild-
schirm herunterfallen, der sich aber nicht verbreitet.

Langemeyer: Der Virus, den Sie baschreiben, enthalt zwar kei-
ne echte Schadensfunktion, verunsichert aber den Benutzer
Dariiber hinaus st nicht sicher, daB er nicht doch einige Bytes
iberschreibt. Der eigentliche Schaden entsteht dadurch, daf
man die infizierten Programme neu installieran muf,
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Dr. Paul Langemeyer nimmt Stellung
zum Thema Computerviren

64'er: Was wird zur Virenbekéimpfung gemacht?

Langemeyer: Es gibt zahlreiche Gruppen in der Welt, die sich
mit Computervirenbakampfung beschaftigen. In Europa gibt es
zwel, CARO und EICAR. CARQ (Computer Anti-Virus Research
Organization) ist die Vereinigung der Spezialisten, die konkret
Viren analysieren und identifizieren, die inre Ergebnisse dann der
zweiten Gruppe EICAR zur Verbreitung geben. EICAR (European
Institute for Computer Anti-Virus Research) ist die Schwesterver-
einigung von CARO. In EICAR sind dia
grofen Anwender, Softwarehduser, die
Hardwarehersteller und Forschungsinsti-
tute verbunden. Es gibt eine Reihe von
Mitgliedern, die in beiden Bereichen sind,
z.B. Siemens Nixdorf. Wir versuchen uns
eine fachliche Basis zu erarbeiten, die
es uns ermdglicht, kompetent mit den
Amerikanern zusammenzuarbeiten. EICAR
ist nmicht auf Europa beschrénkt, wir
habien Mitglieder u.a. aus Australien und
Sldafrika, aber der Schwerpunkt liegt in
Europa und fur Eurcpa in Minchen.

64’er: Sind Computerviren ein glo-
bales Problem?

Langemeyer: Ja. Wenn sich die Zahl
der \firen alle sechs Monate verdoppelt,
dann ist abzusehen, wann der ginzeine,
auch eine einzelne Firma wig Siemens
Nixdorf, nicht mehr in der Lage ist, sich
diesem Thema alleine zu stellen. Des-
wegen arbeiten wir intermational zu-
sammen.

64'er: Mun sind Computerviren fiir
den C64 eigentlich kein Problem, dadas
System eine Verbreitung nicht so zu-
laBt, wie z.B. ein DOS-System oder an-
dere Systeme.

Langemeyer: Das sehe ich anders. Er-
stens Ist der C64 stark verbreitel. Darliber
hinaus wird er auch kommerziell einge-
setzt. Aufgrund seines giinstigen Preis-
Leistungs-Verhaltnisses ist er besonders
in den neuen Bundeslandern gefragt. Da-
mit ist ein kommerzieller Schaden nicht
auszuschlieBen. Zweitens sind die C-64-
Benutzer von heute die Benutzer von koms-
merziellen Rechnern von morgen. Und
drittens, das Prinzip der Viren ist auf jedem
System gleich. Was man auf dem C&4
lernt, kann man auf dem PC oder Grof-
rechner nutzen.

64'er: Was kann der C-64-Besitzer dagegen machen?

Langemeyer: Der C-84-Besitzer wird off in die Spielecke ge-
stellt, der unkontrolliert Spiele kopiert, auch sehr stark von Raub-
kopien lebt. Er sollte sich mit einigen wenigen guten Spielpro-
grammen eindecken. Die sollte er kaufen. Derjenige, der diese ar-
stellt hat, hat ein Anrecht auf sein Geld. Wenn er neue Programme
kennenlernen machte, kann sein Freund seine Diskette mitbrin-
gen, sie aber auch anschliefend wieder mitnehmen. Wenn dieser
Diskettenaustausch stark zuriickgeht, dann geht auch die Viren-

end zurdck. Wir sind also Viren nicht aus-
geliefert.
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Modem-News

Ab sofort wird das =World-
port Fax/Daten-Pocketmodem
2496\ 42. von US Robotics auch
in Dautschiand vertrighen. Das
Gerdt hat ZZF-Zulassung und un-
terstitzt im Datenbetrish 300,
1200, 2400 Bills sowie die Stan-
dards V42 und V42bis und das
MMNP-5-Protokaoll. 5o ist der An-
wender nicht nur in der Lage, Tele-
faxe zu verschicken und zu emp-
fangen, sondern auch protokolige-

sicherte Datenlbartragung durch-
zuflihren: Das Gerdt eignet sich
zur stationdren Arbeit, ‘aber auch
fiir dan mobilen Betrieb mit Laptop
oder Motebook. Es wird wahlweise
mit Software fiir die Betriebssyste-
me MS-DOS, Windows-3.0, 05/2
odar Unix ausgeliglart. Im Ligfer-
umfang sind das Metziteil, Batte-
rien und AnschliuBkabel enthalten,
Der empfohlene Preis: 1482 Mark.

(i)

MIMS Muss Mail Serdca GmbH, Eilkestrabs
EQE, 3000 Hamburg &6, Tel. 0421159

Fiir DFU und Fax geelgnet - das Modem WorldPort 2496

V.42bis

Miinchener Elektronik-
Borse

Am 23, Februar 1992 findet die
mittierwelle schon zur festen Ein-
richiung gewordena  MOnchner
Elektronik Borse statt, Dar Erfolg
der seit Ober sieben Jahren ela-
blierten Veranstaftung st gigan-
tisch und zeigt, wie grof der Be-
darf an derartigen Flohmérkisn ist.
Organisator  Eduard  Walsch st
(iberzeugt, daf die MNachfrage so-
gar fir monatiiche VMeranstaltun-
gen ausreichen wirde. Hierfir st
der Verwaltiungsaufwand alier-
dings nech zu grof. Auf den drei-
mal {ab 1993 wahrscheinlich vier-

mal} praJahr stattfindenden Floh-
markl ist jedentalls dia Holle los,
wie wir uns baim latzten Termin am
1. Dezembar 91 selbst Gberzeugen
konnten. Bereits um neun Uhe
{Einlag 10 Uhr) war die Schlanga
vor der Tlre 300 Meter lang (Dop-
pelreihe), In der Halls des Hacker-
Pechorr Kellers in Minchen war
schon nach kurzer Zeit kaum noch
ein Durchkommen. Weshalb sich
verwBhnte Wohlstandbiirger die-
sem Stref aussetzen ist schnell er-
klart, denn auf dem Elekironik-
Flohmarkt sind dig Preise wirklich
nledrig. Einen CE4 gab s fir 60
Mark, Maonltcre fir 80 Mark, die Te-
lespigle Mega Drive und Neo Geo
fir je 100 Mark, Software fir C64
und PC in rauhen Mengen (je Pro-
gramm ab 1 Mark), Funkgerdte,
MeRaniagen, Satellitenschisssin,
HiFi- und Sterecaniagen, Videoge-
rite und jede Menge Bauteile, Ein
wahres Paradies fir Techno-Freaks
Meben dem Flohmarkt gibt es
noch einen angrenzenden Raum
fiir gewsrbliche Anbieter, die sich
aber auch preislich sehr beschel-
den geben, und &in Infoforum fir
Computerclubs. Es bleibt zu hof-
fen, daf diese Veranstaliung Schu-
le macht und In Zukunft noch héufi-
ger und in griBeren Rdumen stall-
findet. Ubrigens: Dadurch, daB die
Gerdte. weitarverwandat  werden
und nicht auf dem Schrott landen,
vardient der Flohmarkt den blausn
Umweitangel. (aw)

Acorn Archimedes

Untar derm Motto =Acorn —
Power in your Hands« standen
die neusn Archimedes-Com-
puter, die in Minchen vorge-
stellt wurden. 2wel Neuheiten
gab e5 zU bestaunen: £um ar-
stan der Archimedes 3000,
ausgeristat mit neusm ARM 3-
Chip und RISC-05 30, der mit
12 MIFS (Million Instructions
per Second) und somit sehnel-
ler als ein 486-PC und siner
Aufidsung von 640 x 512 Bild-
punkten bei 256 Farben auf-
trumpfte, und zweitens der
brandneus Archimedas 5000,
mit 14 MIPS, 25 MHz Takifre-
guenz, 2 MByla BOM und einer
Aufibsung von 640 x 840 Punk-
ten bii 256 Farben.

Deér Kostenpunkt des A 5000
wirde mit ungefahr 5000 Mark
angegeben, der 3000er mit
neusm Chip leg mit ca. 3000
Mark deutlich darunter. Der
Prels des normalen A 3000
liegt jetzt unter 1500 Mark.

Baide Rechner besitzen 32-
Bit-RISC-Prozessoren, dig ech-
tes  MultFTasking zulassen,
Achi:Kanal-Sterso-Sound und
das Befriebssystem RISC-OS5,
sowle Assembler, BBC-Basic
und Debugger und Grafik-
Oberfiache im 2 MByte grofien
ROM. (pk)
GMA, Wendsbekar Chaussee 58 2000
Hambuing 75, Tel, (040251 241517

Sprechender Computer

Es gibt seit neusstem einen
Computer in Luxemburg, den man
telefonisch erreichl wnd mit dem
man sprechen kann. Er heift
wMaxe, ist in drei Sprachen firm
und hat folgende Telefonnum-
mern;
deutsch: 0130/82 2334
englisch; 01 30/823335
franzdsisch: 01 30/82 3336
Info: 01 30/82 3337

Das Schine dabei is1, daB der
Servige durch dig 01 30-Nummer
gebiihrenfrel Ist. Nach dem Wih-
len dauert e einige Sekunden, bis
man ein Freizeichen oder - lelder
vigl zu oft - das Besetzizelchen
h&rt. Beim Frelzeichen meldet gich
nach kurzer Zeit sine Computer-
stimme (kein Tonband). Das Pro-
gramm erklart sich aul Wunsch
salbst. Max arbeitet mit einer Me-
nifiihrung und hilft immer, wenn
man mal nicht weiterkommt. Am
beslen, Sie probieren as einfach
mal salbar aus. [aw)

Software-Polizei

Die wachsende Software-Pira-
terie veraniaBte den Verein der
Softwareindustrie eM (VSl) und die
international wirkenden Business
Software Allance (BSA) zu starke-.
rer Zusammanarbeit, Diese um-
faft die Offentlichkeitsarbeit und
Eindédmmung der lllagalen Soft-
warenutzung. Die erfolgreiche Zu-
sammeanarbeit der baiden Organi-
gationen auf der diesjghrigen Ce-

SEmRRRRRERReS
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Der AZ000 mit zukunfisweisender RISC-Technologie
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BIT veranlafte beide zu weiteren
gemeinsamen Aktionen zur Sy-
stems in Minchen: {Ib)

P-Apa - dig Presseageniur GmbH, LLSahmid-
bauer, UTempelmaEnn, Scheinarsiraie 58,
A000 Mibnchen B

Wertvoller Computerschrott

Zu einer wahren Goldgrube im
Sinne des Wortes wird zunehmend
der Computerschrott, den immer
mehr Hersteller zurlicknehmen
und dem Recycling zufihren, Fro
Tonne kann =o unter anderem &in
Kilogramm' Gold gewonnen war-

den. Bai sinem Computerschrott-
berg von schatzungsweise 300000
Tonnen kommit da schon allerhand
zuzammen. Und die anfsilends
Schrottmeange kann bis 20 60% re-
duzierl werden. {Quelle: Siddeut-
sche Zeftung) (ak)

Wertvoller
Computerschrott

In einer Tonne Leiterplattenschrott sind enthalten:

Der Computerschrott besteht aus vielen wertvallen Metallen

-+ .
I":m; 2 imi el |
£ 5oL B ="
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Das Innere des neuen Signal-
prozessors DSP LH 2124

Ein grofier Schritt in Richtung di-
gitale Uberragung von Fernseh-
programmen ist Sharp mit dem Di-
gital-Signal-Prozessor  DSP LH
9124 gelungen; Mit 500 MOPS
{Millianen Operationen pro Sekun-
de)und einer Taktzail van nur 24 ns
alilt er als schnalisier Signalprozes-
sor der Welt, Wird diesar Chip in
Kaskade mit weiteren geschaltet,
istnoch eing weiters, ganz erhabli-
che Leistungsstelgerung mdglich.

Unter anderem behemrschi der
DSP verschiedene Fast-Fouries-
und- Cosinustransformationen, Fi-
nite: Impulsanwarten, Filterfunk-
tionen sowie Vektor-, Matrix und
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andere  arithmetische Operatio-
nen. Er verarbeitat reslie und kom-
plexe Zahlen mit 8 bis 24 Bit bei
einer Taktfrequenz von B MHz und
varwendet intern einen 60-Bit-Da-
tenbus. Mit seinem 20-Bit-Adreb-
bus kann ar 1 MWord Speicher
direkt ansprechen

Meben der Datenkompression
bei Bildubertragungen eignetl ar
sich auch besonders zurschnellen
Informationglbartragung dber Te-
lefon- und Glasfaserkabel.  (hb)

Sharp Elactronics (Eurcpa) GmbH, Samin-
atrafe 3, 2000 Hambueg 1, Tal, 0406237750,
Fax 040123776610

Mohil mit dem

Computer

Voll auf Mobilital und Leistung
selzt Tashiba mit den neusn Mote-
books T 330051 und T 4400 SX:
Der erste, der mit sinam 3BG5L-
Prozessor und 64 Byte Cache ar-
beitet, kann mit ginem Akku bis
zu 4 Stunden betrieben warden.
Als einer der arsten Motebooks be-
sitzt der T 3300 SL die neue 16-
Bit-Industriestandard-Schnifistelle
PCMCIA 2.0, Die neuen Karien ha-
ben nur KraditkariengroBe und

sind damit wesentlich klginer und
leichter als herkommliche Erweite-
rungskarten, aber dennoch ge-
nauso schnell. Auch dis Speicher-
erweitzrungen besitzen diese Grd-
Be und bisten 2, 4 und 8 MByte

Bei Bedari wird aus dem
Motebook ein Deskiop

DRAM. An einer 16-MByle-Karte
wird 2. Zt. gearbeitel, Insgesami
kannder T 3300 5L 18 MByte Spei-
cher unterstitzen,

AuBerdem besitzt dieser Mois-
book eine  B0-MByle-Fesiplatte
und sin 9%-Foll-LC-Display mit 32
Graustufen

Eine Meusrung sind die Mickel-
hydrid-Akkus, die gegendbar her-
ktimmiichen Mickel-Cadmium-Bai-
terien eine um Ober sin Drittal ha-
here Kapazitit besitzen und auber-
dem umweltireundlicher sind, da
sie kain Quecksilber, Blei oder
Cadmium enthalten

Der zweite neus MNotebook T
4400 5 mit einem 4865X-Prozes-
=zor ist schneller als alle anderan
Computer dieser Art und Gbertrifil
sogar noch 87 Prozent aller Desk-
top-Computar. Er verfdgt wahlwei-
se lber ein LC- oder Plasma-Dis-
play, das einen hervorragenden
Kontrast von 1,100 liefert

StandardmaBig ist er mit 2
MEBEyte RAM ausgestatitet, kann
aber bis auf 10 MByie aufgerustst
wardan. (hi}

Teshita  Infoemationssystems  (Deutschiand
GmbH), Teshiba Plaiz 1, 4040 Meuss
Ted. 021 03 70, Fax 0210437560

Telematica 92

Die Fachmesse for Telekammu-
nikation, die Telematica '82, findet
wleder im Verbund mit der Fach-
messe »das modarne Blro- auf
dem Stuttgarter Messegelande
am Killesbarg vom 30. September
bis 3. Oklober 1992 statt. In &inem
arwaiterten.  Rahmenprogramm
bieten netionale und internationale
Fachkongresse Informationsmog-
lichkeiten zu den Themen ISDN,
Mobilfunk, Temex, CIT, VAS usw.
Dariber hinaus werden erstmals
Workshops die Praxisndhe vermit-
teln sollen, zu aktusllan und wichti-
gen Einzelthemen angebotan.

{Simane Frahlichipd)

Masge Stutigart internationzl, Am Kochanhof
16, 700D Siutigart 10, Tel, 07 1W/ESBS-225

Gefiihle auf Diskette

Wenn einar eine Heise tuf, dann
kann ar was erzihlen. Besonders
dann, wenn man rund um die Com-
putanwealf reist.

Der Einzug der «Kinsthichean In-
telligenz« in die Biros bis hin auf
den Wohnzimmertisch und-in dia
Kinderzimmer isl nicht mahr auf-
zuhalten. Kaum steht der neue
Computer auf dem Schreibfisch,
sight man sich in einer Welt, in der
s kein wenn und aber mehr gibt,
denn per Tastendruck lassen sich
plitzlich alle Problame, seien sie
beruflich oder privat, mil ginem
Maleitsen. Man mull nur das eige-
ne Gehirn-abstellen und von nun

Errchi Pt

hle

v i
Ewpapator§al e

an den Computer sghaltan und
wallen lassen,

Erich Pawlu hat PC-Benutzern,
sowohl Laien als auch Paraklioni-
sten, kréftig aul die Finger ge-
schaul. Seine Beobachtungen hat
erin amusantar Weise in sginam
neuarschienenen Buch «Gefithle
auf Diskette= zusammengetragen.
Da wird der PG zum Labensretter
konkursbedrohtar Firmen, zum
Uberwacher der Haushaltskasse,
zum Barater in aussichtstosen Si-
tuationen, ja sogar zum Heirats-
vermittler, kurzum zum Busen-
freund in alten Lebenslagen.

Droch nicht fir jeden ist der pltte-
liche Lebenswandel unbedingt
von Worteil. Hat man erst einmal
das eigens Denkan abgeschaltet
und dar Elekironik die Verantwor-
tung dbertregen, foigl die grode
Enttduschung oft auf dem Fufie,
namlich dann, weann man zu spat
bemerkt, daf der Computer doch
nicht alles kann. »Gefiihle auf Dis-
kette« ist ideal fir die kieine Com-
puterpause ewischendurch,

{Stetanie Bauerigk)

rGelihie auf Disketie= @0 erechienan Dem
Eanigstemar Wirtschalsveriag GmbH

Heratellarangahan

e Daten vwon Produkimaldungen und
veranstallungshimeeisan, die Sle in un-
sarer fkiuelkFubis lsaen. siammen zum
Grodled von -den Herstallern, Vestraiben
odir Versnsaham.
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Mit einem Laser-Disc-Player, einem Interface und Steuer-
software dffnet sich auch fiir C-64-Besitzer die groBe Welt

von Multi-Media.

von Carsten Schmitz

ie Grafik des C&4 sieht im
D".l'ergle'zch zur Farbenpracht

von Amiga, PCund Co. eher
recht fade aus. Wenn nun aber der
C 64 als Steuereinheit genutzt wird
und Grafik und Sound von ainam
anderen Medium beraitgastallt
werden, kann man erstaunliche Er-
folge erzielen. »LDG/Softwarecor-
ner« aus Mannhaim hatte dia ldea,
Grafik und Musik als Aulgabenpa-
ket-an einen Bildplattenspieler ab-
zutreten, dar mit einem C&4, Ami-
ga, Atari-ST oder PC dber ein recht
ginfaches Interfacekabel verbun-
den wird. Ein Programm im Corm-
puter fragt nur noch Joystick oder
Tastatur ab, vergleicht die Einga-
ben mit einem vorgegebenan
Handlungs- und Zeitrahmen, und
veranlaft den Bildplatienspieler
verschiedene Einzelbilder, Filmse-
guenzen und ToRSpUran von spe-
ziellen Aktivbildplatien wiederzu-
geben. Die Szenen werdsn in Film-

zu schreiben. Der Bildplattenspie-
ler kanin aber nicht nur fiir Compu-
terspigie genuizt werden, sondern
spielt auch alle géngigen CD-Ty-
pen ab. Weiterhin sind Zusatzgerd-
te geplant, die das |DG-System
kompatibel zu COTY (Amiga) und
CD-RCM (PC} machen sollen.
LDG/Softwarecarner hat sich au-
Berdem die Rechie an rund 80 wei-
teren Gameas, darunter viele AUl
matenspiale, gesichert.

Leider ist bisher erst gin Titel,
»Dragon's Lairs, flir den CE4 er-
schienen, Weitera Titel wie «Space
Apas, sThayer's Cusst und »Fire-
toxe werden folgen. Bis auf =Fire-
foxe stammen alle Games aus dar
Zeichentrickkiste, und sind auBer-
gewdhnlich gul gezeichnet und an-
imiart. Hinter den tollan Bildern
und Effekten lauert allerdings das
Handikap des Gerdts: Der Hand-
lungsraum, der dem Spigler flr
eigene Entscheidungen gelassen
wird, ist fir Actiongames bisher zu
unflexibel und zu eng. Deshalb ist
nur ein interaklives Spiel moglich,
d.h. derSpieler mul in bestimmten

Bitter Dirk zieht auf Knopfdruck sein Schwert

qualitat gezeigt. Es ist vollig uner-
heblich ob gin PC oder CE4 das
Zusatzgerat ansteuert. Die Kombi-
nation C&4 und LDG-System bletet
immear Sound von CD-Qualitat und
brillante Bilder = vergleichbar mit
denen eines S-VHS-Videoracor-
ders und vermitteln den Eindruck,
vaor dem Automaten n der Spisthal-
le zu stehen

Die zu varwaltenden Datenman-
gen sind fir C-64-Verhaltnisse irr-
witzig, aber 400 Gigabyte ROM-
Speichar kompensieren dieses
Problem effizient. Eine Laserdisc
mit 20 cm Durchmesser kinme da-
her 23 Millionen 1541-Disketlan
fiberflissig wearden lassen, wann
das Gerét in der Lage wére Daten

8 Fddr

Der edlie Ritter hat oin kleines Problem

Monitor C 64, Laser-Disc, Player, Joystick und Software bieten zu

Situationsn den Joystick in dle
richtige Richtung bewegen. Den-
noch fesselt der Erstling »Dragon's
Lair«, denn das Reagieren auf die
Spislehandiungen fordert viel Ti-
ming und Geschick am Jfoystick.
Selbsl Zuschauer haben thre wah-
re Fraude, denn dig Splel-Figuren
sind zum Brallen lustig animien,

MNeben dem Laser-Disc-Player
=CLD 1500= lassean sich momentan
noch der »CLD 16800« und =CLD
2600« von Fioneer betrelben: In
Zukunit sollan aber auch Systame
von Sony und Marantz untarstitzt
werden,

Die Bildgualitdt des Players
~CLD 1500« st gut und beindruckt
von der ersten Minute mit flieBen-
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Spiele

den Trickfilm-Seguenzen. Leider
ist der kleinere Laser-Player ca. 15
Prozent langsamer als seing gri-
Beren Gaschwister. Die macht sich
vior allem beim Suchen der einzel-
nen Spielszenen bemerkbar. Der
Playar kann im Display-Betrieb alle
wichligen Anzeigen auf dem Bild-
schirm eings ange-
schlossenen  Farn-
sehers oder Moni-

tors sichtbar ma-
chan. Lobenswerl
ist, daf alle benttig-
fen Verbindungska-
bel zum Anschlud

gines Femsehers
aines Antennenkabels oder Moni-
tors dber den Video-Eingang und
einer Hi-Fi Anlage mitgeliefert wer-
den. Wird das Antennenkabel zu
nahe am Gerdt wvorbeigeflhr,
kann es zu Storungen kommen.
Deshalb ist bei der Aufstellung zu
beachten, dafl das Kabel nicht im
Strahlungsfeld des Monitors oder
Fernsehgerdtes liegt. Das deut-
sche Handbuch ist lelcht verstdnd-
lich. Die Software wird als Cart-
ridge-Version oder auf Diskette an-
geboten, wobei beim Einsalz eines
Moduls auf eine Floppy und das
Laden verzichiet werden kann. Wer
kainen CE4 besitzt, braucht nicht
auf LDG-Splele zu verzichten. Von

Verbindung C&4-Player LDG wird fir ca. 189 Mark eing

i

sammen fantastischen SpielespaB Dem tapferen Ritter geht ein Licht auf

» C-B4-Konsole mit Cartridge-Slotin
64'er-Wertung: Laser-Disc-Game-System St Slana
Das LDG-System Gffnet dem

C-64-Lser die Tore zu einer neuen
Spiele-Dimension wobei LDG-Soft-
waracornar dig Initiative hoch an-
zurechnen, daB die Entwickler die
Fans des C &4 nicht vergessen ha-
ben. Dabei sind sicher dia Mig-
lichkeiten des Systems noch nicht
auzgareizt und der Spislesekior
bestimmt nicht die einzige Anwen-
dung. Man denke nur an Lern-Sofi-
ware oder Kataloge auf CD. AuBar-
dam kénnen alie Besitzer des klei-
nen Commaodore stolz darauf ver-
weisan, dab ihr Computer als Steu-
areinheit im Preis jedes andere
Computersysiem schlagt. {1

F3¥4p 9
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Anwendungen

Suchen Sie ein elektroni-
sches Haushaltsbuch? Oder
mochten Sie den Energie-
verbrauch  kontrollieren?
Verwalten Sie Ihre Video-
sammiung oder einen Ver-
ein per Computer? Dafiir
gibt’s Spezial-Software

von Heinz Behling

O war lassan
f,_‘,-' sich  alle
C diese Aul-
gaben auch mit
Datenbankpro-
grammen  lsen,
doch lehll bekannt-
lich alken Allround-Ta-
lenten die Liebe zum
Datall, Auberdem  wird
relativ. viel Ballast mitge-
schleppt, der fir lhr spe-
zialles Problam nicht bend-
ligt wird. Da dies Speicher-
platz und Rechenzeil ko-
sied, isl es besser, Soft-
ware einzusetzen, die
aul  aine  einzige
Aufgabe spezial-
giert ist.
In der Gd'er
und  den
B4'er-50n-
darhaf-
len ha-
Wit
se:hon
oft sal-
che Pro-
gramine
vertillant-
liczht wrid mibeh-
ten sie hier einmal
zusammen vorstallen. Im elnzel-
nen sind dies:
1. Auto-Haushallsbuch
2. Strom V2.1 und Gas V2.1
3. Energie 128
4. Banking 64
5 Haushalt 128
6 Video-Master-System
7 Vemsinsverwaltung
Mun zu den Einzelheiten: Im
Sondarhofl 46 brachlen wir das
Haushaltsbuch s Aulo. Cramit
kinnen Sie laulend den Benzin-
verbrauch Ihres Fahrzeuga regl-
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Sutware

strigren ohne den sonst dblichan
Papierkrizg mil unzahligen Tank-
stalienquitiungen auf sich zu nih-
man. Das Frogramm fihr stets
ging genaue Stalistik, berachnet
Durchschnittsweare und gibt diese
als Balkengrafik aus, so daf Sie
Verbrauchserhihungen  schon
friih erkennan und durch iechtze
tige Mafnahmen viel Geld sparan
ktinnan, Als nicht zu verachtendar
Mabenatfekl schonen Sia auch
nach die Umwelt,

Auch die Programme =Strom
V2 1w ynd #@Eaz V2 14 aus dam Son-
derhafl 56 halten Ihnen, Gald zu
sparen; Die melsten Gas- und
Elekiriziiatswarka varschicken nuf
elnmal im Jahr sing Hechnung.
Sollte also in der Zwischanzeil Ihra
Helzung zum Gasverschwendar
oder Ihre Eahitruhe zur Raombili-
maanlage gaworden sein, bamer
ken Sie dies arst sehr spal. Ml un-
geran beiden Programmen  kine
nen Sie monatswelse abrechnen
und entaprechende Taballan aus-
gaban (Abb. 1), so dafl arhdhls

elekironische Geldvarwalter Ihnen
hallen. Zwar vermehren auch die-
g8 nicht das zur Yertigung slehen-
da Gald, jedoch helfen Sie, standig
elnen Ubarblick dber Ihie Finanz-
lage zu bewahran. Insbesandere
seildem das Galdausgetsen  mil
Scheck-und Kreditkarte so sinfach
gewarden 181, gibt s ja manchmal
gine unangenehme Uberraschung
beim Blick auf den Konldauszug.
Das in der B4'er Ausgabe 10090
arachisnane «Banking Ga« (Alb. 2)
hilt jede Ausgabe fest und hall Sie

(T T TR T T AT T

|1] sparen Sie Energie mit
aStrom V2.1«
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[3] par C128 als elektronlsches Haushaltsbuch

Werne wesanilich friiher arkanni
und behoben warden kinnern. Bel
den standig steigenden Enargie-
preisen lohnt sich das monatlicha
Ablesen der Zahlerstianda  be-
stimm{,

Ahnlich machl ea «Energie 128«
aus dem Sonderhelt 70, das allar-
dings nur auf dem G128 [autt{Abb,
4). Allerdings gt es die Datan
auch grafisch als Balkendiagram-
me aus und isf dacurch noch dber-
sichtlicher

Bai allen drel Programimen las-
sen  sich  Anderungen  (Prelse,
mMehrwertsteusr, Ausgleichsabga-
ben usw. ) jedarzell innarhalb sines
Menis vormehmen,

Kosten im Uberblick

Wenn Sie schon einmal edabl
haben, dail nach Ende des Geldas
noch viel Monal Obrig ist, kinnen

Ausgabe 2! Februar 1982

[6! Das Videomastersystem
schafit Ordnung.
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[5] ple porfekte Versins-
verwaltung

immer auf dem Lautendan. Und
was fast noch wichliger ist als der
aktuells Konlostand: Sie kinnen
jederzeil nachschauen, wallir Sie
Ihr Geld ausgaben, da alls Bu
chungen gespeichen werden
Ebenso machi g5 «Haushalt
128 fir den C128 sus Sonderheft
58 (Abb. 3). Allerdings ist 85 kom-

fortabler, da mil dem B0-Zaichen-

Bildachirm gearbenat wird. Samili-
che Funktionan sind Ober Manis
erreichbar Untar anderam stehen
Kalendarfunktionen zur  Varfi-
qung, mit deren Hille este Jahres-
und Monatshuchungen {Daueratil-
trige) automalisch berucksichligl
werden

Da das Programm bis zu BOOD
Kassettan mit je fant Theln kataio:
gisieren kann, relcht as aich for
umiangreiche Archive aus.

Clubs und Wereing sind als
Sammiung von Menschen mit glei-
chen Interessen ebenfalls verwal-
tungsbadiritig, Spélestans wenn
aine gewisse Milgliederzahl doer-
sohritten wird, ist ein Zeftel- und
Karteikaansystem unbrauchbar
Insbesondere bei Geldangeiegen-
helten (Boitragszahlungen) muf
gewihrieistel sain, dafl alle Zah-
lungen plnktlich verbuchl werden.

Dieses Problem ldst =Vareing-
varwaliung- aus dam G4'6r-An.
wendungs-Sonderheft 56 spielend

ETD LODE?

[2] Kontotihrung mit dem Computer: Banking 64
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[4] Mit dem C128 den Energleverbrauch kontrollieren

Mitglieder und
andere Sammlungen

.. lassen sich abentalls komior-
tabel mit dem CE4 verwallen. Falls
Sle beisplalaweise eine umiangral
che Videosammiung besitzen,
ktinnen sie mil dem «Video-Ma-
star-Sysiame= alie Titel spaschem,
nach Theman sorlieren, suchan
und drucken (Abb. 6). Das Wiadar-
finden einer bastimmian Aufnah-
ma ist dann nur noch aine Sache
von Sekunden.

(Abb. 5}, Meben der Spelcherung
von Namen, Adressen und Tels-
fonnummern speicher das Pro-
gramm auch Bankverbindungen,
Ein- und Austnittsdaten, Beitrags-
zahlungen und vergibl Milglieds-
nummern. Die  Menisteusring
und dig Eingabemaske machen
dle Arbeli mil dieser Verginsyar-
wallung komtortabel und schnell,
So kinnen Sie lhren Club in sinem
Bruchieil der sonst verwendsten
Zail verwaiten und haben mehr
Zeil 1ir die sigentliche Versinsar-
bl
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von Dirk Astrath

niitigen Sie zusétzlich zu |h-

ram Modem oder Akustik-
koppler auch ein Terminalpro-
gramm. Bei der Sucha solcher
Programme fanden wir drei Mer-
treibar: Sybex mit Starcomm sowie
Markt & Technik mit dem Pro-
gramm Proterm. Ein weiteres Ter-
minal-Programm, Snapterm ist im
Modul Super Snapshat eingebaut,
Diese Programme bieten auch
gine Anleitung sowia ain XModem-
Protokoll fir Datglibarragungen.

Die groften Unterschiede gab
es bei der maximalen Ubertra-
gungsoaschwindigkeil, Um festzu-
stellen, wie schnell die einzelnen
Programme sind, benutzten wir
ein Dual-Standard-Madem der Fir-
ma LUS-Robotics an einam C128im
C-84-Modus, Mit einem- solchen
Hochgeschwindigkelts-Modam er-
kennt man sehr gut, mit welcher
maximalen Geschwindigkeit ein
Terminalprogramm arbeiten kannt
Wird die Ubertragungsgeschwin
digkeit zu hoch, sind die Routinen
im GE4 zu langsam und Zelehen
gehan verloren. Bel der normalen
Datenibertragung wersteht  man
den Sinn eines Textes oder die Me-
nilpunkte jedoch auch bei fehlen-
den Zeichan, Sollen Frogramme
Gbertragen werden, mub bel el-
nem Fehler gin kompletier Block
noch einmal (berfragen werden
Es ist also wichtio, daf ein Termi-
nal-Pregramm eine méglichst ho-
he Geschwindighksit fehlorfrai be-
herrscht, damit Sie Telefonkasten
sparen.

Dabei schneiden die ginzelnan
Programme sehr unterschiedlich
ab; Oft sind die Tarminal-Program-
me bei 1200 ader 2400 bps zu lang-
sam, um die ankommenden Zei-
chenschnell ganug zu bearbeiten.
Diese gehan dann verloren oder
werdan  falsch wiedergegeben.
Proterm und Starcomm meisterten
Ihre Aufgabe auch bai der maxima-
len einsteilbaren Geschwindigkeit:
Bel 1200 bps traten keine Fehler
auf. Snaplerm arbeitete aul dem
40-Zeichen-Bildschirm mit 2400
bps noch fehlerfrei. Bei 4800 bps
fahlten sinige Zeichen. 9600 bps
sollten Sie auf dem 40-Zeichen-
Bildschirm nicht benuizen, da das
Programm dann abstirzl. Auf dem
B0-Zeichen-Bildschirm des C128
im C-B4-Modus hat Snapterm auch
mit der maximalen Geschwindig-
keit vor 9600 bps keing Probleme.

ZLIr Datenfernibartragung be-

Ausgabe 2/Fsbruar 1992
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kommunikation

Datenferniibertragung ist ein schanes Hobby und hilirei-
ches Kommunikationsmittel - wenn man die richtigen
Programme besitzt. Hier lesen Sie, welche Terminal-Pro-
gramme existieren und was sie leisten.

Preiswert und einfach:
Proterm

Beim eingebauten XModem-Pro-
lokoll sieht es dhnlich aus: Bei
1200 bps maistarn Starcomm und
Proterm ihre Aufgaben. Bei Snap-
term hangt die maximale Ge-
schwindigkeit vam aklugllen Bild-
schirmmodus ab: 2400 bps sind
aul dem 40-Zeichen-Bildschirm
das Maximum. Auf dem 80-Zei-
chan-Bildschirm des C128 funktio-
niert die Datendberragung mit

Umfangreich und gut:
Starcomm

XMadem auch mit der maximalen
Geschwindigkeit von 9600 bps fah-
larfrei. Zusatzlich zu XModem istin
Snapterm das Protokall Punter gin-
gebaut, das in Deutschiand nicht
sehr verbraitet ist und daher nicht
getestel werden konnte.

Snapierm ist das einzige Pro-
gramm, das einen groden Nachteil
des C64 ausgleicht: Dieses be-
nutzt {aul Wunsch) eine BO-Zei-
chen-Ausgabsa auf dem B0-Zeichan-
Bildschirm des G128, Eine
Terminal-Emulation, mit der der
Cursar van der Mailbox auf dem
Bildschirm  positioniert  werden
kann, besitzt ebenfalls nur Snap-
tarm: Dort funktioniert die waltvar-
breitete ANSINVT 102-Steuwsrung
allerdings nur auf dam 40-Zeichen-
Bildschirm. In diesem Modus ar-

beiten auch Starcomm und Pro-
term. Viele Mailboxen bevorzugen
allerdings 80 Zeichen pro Zeils, 50
daB die Darstellung aut dem C&4
oft sehr uniibersichtlich wird.
Auch bel der Bedienung lagen
diese Programme unterschiedli-
chies Verhalten an den Tag: Pro-
term wird mit Funklionstasten ge-
steuert und zelgt dann einfache
Pulldownmeniis an (Abb. 1). Star-
comm 2eigt in den untersten Zeilen
die Funktionstastanbelegung fOr

Schnell und zuverlassig:
Snapterm

die wichtigsten Funktionen an.
Einstellungen der Geschwindig-
keit oder andarer Parameter erfol-
gen Ober Menis (Abb. 2). Snap-
term benutzl die Funktionstasten
sowle Kombinationen mit der Com-
modaore-Taste. Eine Hilfeseite mil
den wvornandenen Befehlen [EBt
sich jederzait einblanden (Abb. 3).
Dabsi wird die Ubertragung aller-
dings gestoppt, so dab Zeichen
varlorengehen.

Besonders fur Einsteiger ist 2in
gules Handbuch wichfig; Bai
Snaptarm werden She auf drei Sei-
tan in relativ schlachtem Deutsch
ober die Bedlenung informiert, In
unsarem Sonderheft 58 wird Pro-
term auf ebenfalls drei Seiten hin-
gegen genaustens beschneben,
20 dab keine Fragen mehr offen
bleiben sollten: Reichhaltiger st
dia Anleitung zu Starcomm: Dort
werden Datenferndbartragung so-
wig Starcomm selbst aut 66 Seiten
durchteuchtet und die Badignung
einer Mailbox gazeigt, so daf auch
der absalute Einstelger keine Pro-
bleme mit der Datenferniibertra-
gung hat:

Bei den Sonderfunktionen un-
{grscheiden sich die Pregramme
sehr stark: Starcomm bisfet dia
Méglichkeit, Texidateier beim
Speichern in eing Mallbox zu ver-

schitsseln. Mur mit dem rchtigen
PaBwort kann ein solcher Text de-
codiert und gelesen wearden.
Durch umfangreiche Menis las-
sen sich wverschiedene (bertra.
gungsparameter ginstallen, die bei
den heutigen Mailboxen nichi
mehr bendligt werdan.

Proterm besitzt nur die wichtig-
sten Funktionen, Lediglich einen
Autohacker zum Auffinden von Te-
lefonnummern oder MUIs gibt's,

I Super-Snapshot-Modul sind
zusatzlich zu Snapterm verschie-
dene Speichermonitore, sin Hard-
copy-Programm, diversa POKE-
Finder und mehrera Hilfsprogram-
me eingebaut. Diess Funklionen
lassen sich auch aus gerade lau-
fanden Programmen aufrufen, so
daf sich das Modu! auch sehr gut
fir den normalen Betrieb des C64
eignet,

Sie sehen also! Jedes diessr
Programme ist fr dig Datenfern-
{ibertragung mehr oder weniger gut
geeignet. Unsere Wahl féllt aller-
dings auf Snapterm: Digses Tarmi-
nalprogramm schatit als einzigas
9600 bps fehlerfrel auf dem B0-Zei-
chen-Bildschirm und besitzt eine
ANSLEmuUiation, Aubferdem falit
die Ladezailt weag, da das Terminal-
pIOgramm Zusamman mit anderer
Software In ein Modul integrien
wurde. Proterm ist vor allem Ein-
steigern zu emplehlen, die fir die
arsten Versuche in der DFU wenig
Geld ausgehen mochten, Star-
comm bietel einen grofien Funk-
tionsumfang und ein henorragan-
des Handbuch zu einem glnsti-
gen Preis. Besitzen Sie nur ein
langsames Modem (1200 bps) rei-
chen Proterm oder Starcomm. Bei
ginam 2400-bps-Modam  soliten
Sie zugunsten der hoheren Ge-
schwindigkeit Snapterm benut-
Zan.

Ein Hinweis noch zu den Mail-
boxnummern In den Handbi-
chern: Die dorl verdifentlichten
Listen sind &l. Mur wanige Mailbo-
xen sind unter den angegebenen
Telefonnummern erreichbar. Infor-
mieren Sia sich daher in der Mail-
box Funboard oher Mailboxen in
Ihrer Umgebung. Dieses System
fst rund um die Uhr untar der Tele-
fonnummer 020 51-817 81 mit min-
destens 1200 bps erreichbar,

Progarm (Sonderhalt 53): Marki & Techaik Wer-
lag AlG, Hans-Pingal-Str 2, 8013 Haar bei M-
chen, 62 Masd bew. 16 Mark

Starcamm: Syl Varleg AG, Mogelsanges
Wg 111, 2000 Dizzsetdarf 33, 48 Mark
Snapienm: G5K Import an Exporl. Meldlian 24
2771 LX Boskoon Niederlande, B0 Mark
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von Heinz Behling
sg'll Erfindung des Camputers

gibt’s die Moglichkeit, Texte

maschinell 2u schraiben und
zu speichern. Auberdem sind da-
mit Anderungen, Kerrekiuren und
sonstige Bearbellungen ganzer
Sétze - aber auch das Einfogen
von Bildern, kein Problem mehr,

Auch mit dem C&4 st dies
selbstverstandlich moglich, es ist
nur ain entsprechendes  Pro-
gramm nétig, das solche Funktio-
nen beherrseht, Und davon gibt's
eina Reaihe:

1, Geownte
2. Staneaxter
3. Textomat
4. Mastertext
5, Vizawrite

Jedes dieser Programme hat
seine hesonderen Vorzige, Daher
sollte man vor dem Kauf unbedingt
Gberlegen, was man erwarial.
Geowrite

..wird mit dam Befrlebssystem
«Gens. rusammen ausgelisfer
Fir den C64 und den G128 gibt a5
je eine eigens Version.

Beiden gemeain ist dig grafische
Benutzeroberflache, d. h. daf alla
Funktionenund Dateien mit &inem
per Maus oder Joystick gesteusar-
ten Zeiger angewahit warden. Da-
bei mufl man sich keine Tasten-
kombinationen merken, sandermn
alle Funktionen erscheinen in sog,
Pull-Down-Manis.

Der groBe Vorteil von Geowri-
te (Bild 1) ist, daB es sich um
ain WYSIWYGE-Programm handelt
WYSIWYG = What You Sea, Is
What You Get, Was Du sichst, ist
was du bekommst). Der Taxt er-
scheint also aul Papier genauso,
wig auf dem Bildschirm, mit allan
Zeichensatzen,  Formatierungen
und eingefigten Bildern,

Damit sind wir schon bel den
nachsten Vorteilen: Ezs gibt mittler-
weile sine Unzahl von Zeichensal-
zen. Mit entsprechenden Program-
men (z.B. «Font Editor= aus dem
Megapack) lassen sich auch leicht
neue herstellen,

AuBardam ist es in Geowrits ain
Kinderspiel, mit Gaapaint (auchim
Liaferumfang von Geos) gezeich-
nete Grafiken in Texte sinzubaven.
Schiiablich lassen sich die Texte
auch mit Geopaint einsetzen oder
in Geopublish weiterverarbeiten

Die Liange einer Datei isl bei
Geowrite in arster Linie durch den
zur Verflgung stehenden Disket-
tenplaiz begrenzt. Dabei dirfen je-
doch 63 Seiten DIMN-A-4-Text und
B4 Bilder nicht dberschritten wer-
den,

Stariexter

Anders als bei Geowrite wind

hier aul eine grafischs Oharflachs

16 (¥

Sie mochten Texte schnell

und unkompliziert bearbeiten? Dann brauchen Sie ein
Textverarbeitungsprogramm. Welche Software es auf die-

sem Gebiet gibt und was Sie taugt, lesen Sie hier.
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Textomat, ein Oldie, aber nicht out

kriifte

verzichtat {Bild 2). Trotzdem ist
Startexter nicht  unkomfortabel.
Uber die CONTROL-Taste orraicht
man Drucker- und Floppy-Menis.
Meben den Befehlen zu unter-
schiedlichen Textformaten (z.B.
Blocksatz) lassen sich auch Druk-
keranpassungen  (unterschiadli-
che Interfaces etc) vornehmen:
Dabei ist MLQ-Druck ebenso mog-
lieh wie die Verwendung verschie-
denar Feichensdtze. Auferdam
kann ez auch 80 Leichen/Zelle auf
dem Bildschirm darstellen, was in
elwa dem spéteren Ausdruck ent-
spricht.

Startexter srweist sich im Ge-
brauch als sehr schnell, da im Ge-
gensatz zu Geowrite nur wenige
Diskettenzugritfe nitig sind.

Ein besonderes Extra: Innerhalb
der Textverarbeitung lassen sich
auch Rechnungen durchiuhren
und sogar programmieran. Da-
durch ist es nicht mehr nétig, ne-
benhar dan Taschanrechner zu
trakiiaran.

Textomat plus

Diager Oldtimer (Bild 3) wird ei-
gentlich nicht mehr hergestalt, ist
aber immear noch bei einigen Sofi-
warehdndlern zu finden.

Auch dieses Programm kann
verschiedene Zeichensdtze benut-
zen, standardmiBig wird ein deut-
scharmit allen Sonderzeichan var-
wendet. Mit dem singebauten Zai-
chensatzeditor kinnen Sie baliebi-
ge elgene Zeichen schaffen oder
dia Tastaturbelegung &ndern.
Ebenso einfach ist die Druckeran-
passung, da sich jeder Befehl in
einer Tabelle ablegen 1a6t.

Textomat bietet zahlrgiche Edl-
tierfunktionen, wie Blicks wver-
schisben, ldschen und kopieran,
suchen und ersetzen ud. AuBer-
dem kdnnen Texte nicht nur von
Diskette, sondern auch vom Mo-
dem her eingalesen werden.

Sechlieflich gestattet auch Taxto-
mat das Einlesen und Editigren
von Grafiken. Dabei beschrankt
sich das Editieren allerdings auf
die Auzwahl von Bildigilen.

Als Extras hietet Textomat Flos-
keltasten, die man mil bellebigen,
haufig verwendeten Textteilen be-
legen kann, um sich die Arbeit we-
sentlich zu erleichtern
Mastertext plus

Diese Textverarbeitung, die erst-
mals im B4’er-Sonderheft 16 verti-
fentlicht wurde (Bild 4), kann eben-
50 wie Slartextar mit einem 40- und
80-Zeichanschirm arbeitan. Zum
Editieran der Texte stehen Block-
funktionen und sogar eine Silban-
trennung zur Verfligung, Aufber-
dem sind eine Adressenverwal-
tung (=Masteradress«) und eing
Rechtschreibkorrekiur  («Master-
spells} enthalten

Ausgate 2/Februar 1992



Software

Besonders einfach st die Druk-
keranpassung: Meban den bl
chen Funktionen (Parameler,
Druckerbaefehle) sind auch dia
Quelicodes  der  Druckertreiber
{Assembler) verhanden, so daf
diesa gegebenenfalls auch an
Exoten angepalt werdan kinnen.
Dabei lassen sich auch dber die
RAS232-Schnittstelle  angeschios-
sene Gerdte ansteusern,

Abgerundet  wird Mastertext
durch einen Zeichensatzeditor
und die Fihigkeit, Texte auf Disket-

Dies ist Hastertext,#

te komprimiert abzulegen und da-
durch deutlich Platz zu sparen.
Vizawrite

...ist schiichtweag der Klassiker
aller C-84-Textverarbeitungspro-
gramme (Bild 5). Es ist zwar leider
nicht mehr im Handel, auf dem Ge-
brauchtmarkt (Kleinanzeigen) je-
doch immer noch erhalilich. Ob-
wohl die Badienung mit Tastenkr-
zel nicht ganz so komforabel ist
wie beispielswelse untar Geowrite,
kommt man doch nach kurzer Zeit
gut damit zuracht.

Sein TE!TUE‘FBE}:E: TUNgSProgrameasd

Fi den C-&4

Mastertext, incl. AdreBverwaltung

Wegen der Méglichkeit, Uber
Steuerzeichen bestimmte ASCII-
Codes an den Drucker zu senden,
kann man auch Sonderfunktionen
eines Printers benutzen (z.8. Fatt-
druck, andere Schriften). Durch
Kopiler- und Erselz-Befehle ist das
Editieren ein Kinderspiel. Anhan-
gen und Zusammenfllgen won
Textbausteinen wird ebenso. be-
herrscht wie das Finden sines Be-
griffs unabhingig von GroB- bzw.
Kleinschreibung. AuBerdem isi
Vizawrite sines der wenigen Pro-

gramma, die auch mit der Dataset-
te arbeiten.

Wer haufig in den Texten ssiten-
oder abschnittsweise springen
muB, wird die Belegung der Funk-
tionstasten mit den dazu erforderli-
chen Befehien schatzen.

Dies sind die Textverarbaitungs-
programme, die zur Zelt flr den
CB4 zur Verfigung stehen. Wir
kitnnen hier zwar nicht alle Funk-
tionen beschreiben, dennoch

kann unsere Baschreibung als An-
haltspunkt dienen.

Datenbanken

Elekironische

von Heinz Behling

uch im privaten und Hobby-
bereich fallen @hnliche Da-
tenmengan wie im Berufsie-
ben an (Platensammiungen, Mit-
gliedslisten von Vereinen, Kochre-
zeple usw.), die sich durchaus mit
dem CE&4 verarbeiten lassen. Dazu
gibt's eine Relhe von Datenbank-
programmen, dig universell und
einfach an die jeweiligen Anforde-
rungen anzupassen sind. Allen ge-
mein ist, dai sich die Bildschirm-
maske mit den ginzeinen Datenfal-
dern {z. B, Mame, Vorname, Adres-
sa etc.) individuell er- und bearbei-
ten |86t Dabel ergeben sich je-
doch hinsichtlich Komfort und Gra-
fikmoglichkeiten  Unterschiads,
ebanso bei der Weiterverwendung
der Daten in anderen Programmen
bzw, beim Import von Daten aus
anderen Programmaean.
Wir stellen |hnen hier vor:
1. Masterbase 64
2, Stardatai 64
3. Geofile

Alsgabe 2iFebruar 1992

Ob Schallplatten- oder Videosammiung, ob Mitglieds-
oder Vereinsverwaltung, ohne Datenbank geht nichis
mehr, Wir stellen Ihnen die wichtigsten Programme fiir
den C64 vor.

[4:]

A T

Mame:

Eintragen
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} Geo: I

Konf:

B fAusbildg:

Geschi: B Stand: B |

| Beruf: = . S

intragen

Masterbase, mit Pull-Down-Meniis komfortabel zu bedienan

Alle werden auf Diskette mit
Handbuch geliefert.

Masterbase 64

...arbeitet mit Pull-Down-Meniis
und Window-Technik und ist daher
ginfach 2u bedienen. Um Bild-
schirmmasken ansprechender zu
gestalten, kinnen mil den C-64-
Grafikzeichen Umrandungen u. 4.
gemalt werden (Malmaodus).

Zur eigentlichen Bearbeitung
der Daten stehen umfangreiche
Suchmdglichkeiten nach  be-
stimmien Datens&tzen, Indextel-
dar zur schnellen Suche und Ex-/
Importroutinen  zur Ubernahme
bzw. Weltergabe won Daten zur
Verfigung. Dabei kinnen unter-
schiadliche Fremdiormate in den
Commodore-Code  umgewandelt
warden. Tastaturmakros erlauben,
haufig wigderkehrenda Befehlstol-
gen einar ainzigen Taste zuzuord-
nen und vereinfachen und be-
schleunigen damit die Arbeit er-
heblich.

Doch was ware eine Datenbank
ohne Ausdruck der Arbeitsergeb-

3 17
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Etwas schiicht ausgestattet: Stardatel 64

nissa? Hier bietet Masterbase ne-
ben der intagriertten Centronics-
Schnittstelle durch Speichern aller
Druckerdaten in Parameterdateien
die Anpassung auch an exotische
Modelle mit seriellem oder paralle-
lem Anschlub.

Insgesamt  kann Masterbase
1700 Datensétze mit einer Lange
biz zu 250 Zeichen verarbeiten.
Ein einzelnes Feld, von denen 30
in einem Datensatz wvorhanden
sein dirfen, kann dabel 129 Zai-
chen aufnehmen, AuBerdem sind
pro Datei 20 Makros erlaubt.

Masterbase [auft mit allen 1541-
und 1571-Laufwerken.

Stardatei 64

...erinnert in der Bedienung stark
an die aus dem gleichen Haus
stammende Textwerarbeitung
wStartexter«. Sie kann, jg nach Da-
tensatzlénge, pro Diskettenseite
bis zu 645 Karten aufnehmen. Da-
bei ist das Kartenformat auf 19 Zei-
len zu je 40 Zeichen beschranki
zzgl. einer Titelzeile. Diese auf den
ersten Blick gerings Anzahl hal
den Vorteil, dag alie Daten kom-
plett im Speicher abgelegt werden
kiinnen und daher Such- ader Sor-
tleroperationen sehr schnell sind.
Startexter erméglicht es, nach Titel
oder Karteninhalt zu suchen und
dabei auch Und- bzw. Oder-Ver-
knlpfungen zu verwenden (Bei-
spiel; alle, dig in siner bastimmian
Stadt wohnen und weiblich sind).

Stardatel kann mit Startexter zu-
sammenarbeiten und damit z. B.
Serienbriefe drucken.

Das Handbuch macht die Bedie-
nung durch einen Trainingsteil
auch fir Micht-Profis leicht ver-
stdndlich und geht auch ausfihr-
lich auf Druckeranpassungen ein.
Ahnlich wie bel Masterbase sind
die Druckerparameter (Sekundar-
adresse, Sonderzeichencodes
usw.) ginzeln sinstellbar, allerdings
nicht als gesonderte Datel, son-
dern innerhalb des Programms.

Erfreulicherweise isl auch in
Startexter eine Centronies-Schnitt-
stelle flir den Userport eingebaut.

18 3¥4p

Karte €

Geofile

... 18uft nur mit dem Betriebssy-
stem Geos, Wie alle Programme
der Geos-Serie verwendel &5 aina
grafische Benuizeroberfidche, d.
h. alle Mendpunkte, Dateien und
Funktionen werden per Mauszei-
ger und Symbol bzw. Pull-Down-
Meni auf dem Bildschirm ausge-
wihlt, Das macht die Bedienung
sehr ainfach und erspart Einarbel-
tungszeit.

Die grafischen Mdglichkeiten
werden dabai auch Innerhalb der
Bildschirmmasken unterstiltzt, s
konnen also Grafiken (aus Geo-
paint) in die einzelnen Kareikarten
gingebaut und ausgedrucki wer-
den. Somit sind nicht nur Ober-
sichtliche, sondern auch optisch
ansprechenda Datelen moglich.

Wie bei Geos Oblich, ist die Lan-
ge der Dateien nur durch den zur
Verfugung stehenden Disketten-
platz begrenzl. Selbstverstandlich
arbeitet Geofile mit allen Lauf-
werkstypen (Floppies und Fest-
platte) zusammen, Allerdings ist
vom Betrieb mit nur einer Floppy
abzuraten, da Geos dann alige-
mein langsam und durch hdufige
Diskettenwechsel unkomfortabel
wird, Zwei Laufwerke soliten also
die Mindeslausstattung sein, Noch
besser Ist eine Speichererwaite-
rung, die zusatzliche Geschwin-
digkeit bringt.

Dach zurlick zu den Bildschirm-
masken. Hier stehl mil Abstand
das grifte Format zur Vertigung,
namlich bis zu 21 x 27 cm. Die Auf-
teilung dieses Blattes bleibt ganz
dem Anwender Gberlassen, Grafi-
ken konnen beliebig positioniert
werden. Auch nachtriglichs Ande-
rungen sind maglich.

Besonders  Interessant:  die
Suchfunktionan, in denen alle Da-
tenfelder miteinander verknipft
wearden kinnen, wenn Sie also alle
ledigen GroBmdtter mit Aolls Roy-
ca suchen, die jGnger als 40 Jahre
sind, ist dies mit Geofile kein Pro-
blem.

Auch beim Druck der Daten ha-
hen Sie viels Maglichkeiten: Sie

St - = =
ifplode - =75

Einfache Bedlenung und viel Luxus: Geofile

kénnen bestimmte Datensdtze se-
lektioren oder alles drucken, Auf-
kieber und Karteikarten benutzen
und so thre Daten aufinsgesamt 16
Arten zu Papier bringen.
Zusalzlich lassen sich z, B.
AdreBdaten aus Geoflle mit Geo-
write Ubermehmen und dann ein-
fach Serienbriefe schreiben.
Bagleitet wird Geofile von ginem
Handbuch, das nicht nur alle
Funktionen beschreibt, sondern
auch Ubungen zu den einzelnen
Funktionen bietet. Damit werden

Footbadl -

| Basebaoll i

Bosketball

Sie schnell zum Datenbank-Profi.
Dies sind die Datenbankprogram-
me, die z.2%. auf dem Markt sind.
Bestimmt ist auch fiir Sie das rich-
tige dabei.

Masterbase:

Marki & Technik Verlag AG, Hans-Pinsed-
Strafe 2, BU13 Haar

Geoffe:

MSP1, Hans-Pirsel-Strale 9b, 8073 Hasr
Stardatei B4:

Sybax-Varlag GmbH, Vogelsanger Wag 111,
4000 Dadssaldar? 30

Was ist ein Datenbankprogramm?

Moch vor wenigen Jahren
wurden alle Daten mit umfang-
reichen Karteikartensammiun-
gen verwaltet, Dies war nicht
nur umstandlich und zeitauf-
wendig, sondern auch mit gro-
Bem Raumbsedarf und zahirei-
chen Fehlerméglichkeiten be-
haftet (eine falsch eingeordne-
te Karteikarte ist verloren).

Seit einigen Jahren haben
dahar Computer diase Arbeit
ibernommen, denn ske sind
schlieilich zur Speicherung
und Verarbeitung groBer Da-
tenmengen entwickell wordan.

Aber wie bel allen Problem-
IGsungen mit Computern be-
wirkt erst die richtige Software
-das gewilnschie Ergebnis, in
unserem Falle Datenbankpro-
gramime.

Diese haben im wesentli-
chen diese Einzelaufgaben zu
losen: )

1. Eingabe der Daten

2. dauerhafta Speicherung
der Daten )

3. schneller Zugriff auf Da-
tenbestdnds

4: Sortier- und Suchfunklio-
men

5. Aktualisierung alter Da-
tenbestande
" 'B. Ausgabe von Listen

Je nach Leistungsfahigkeil
und damil verbunden auch
Preis, besitzen viele Program-

me. danaben auch noch Zu-
satzfunktionen, z. B. eine grafi-
sche Ausgabe der Daten als
Diagramm usw,

Um die Software, zu deren
Entwicklung viel Arbeit nitig
ist, méglichst preiswert zu ma-
chen, werden Datenbanken
meist als Universalprogramme
angeleqt, die dann vom Benut-
zer an seine Beddrfnisse indi-
vidugll angepat werden kin-
nen. So sind die Bildschirmein-
gabamasken maist In weaiten
Grenzen wahlbar, teiiweise las-
sen sich sogar Graliken ‘einfi-
gen. Dafl sich dabel sawohl nu-
merische als auch alphanume-
rische Daten verarbeiten las-
san, ist selbstverstdndlich,

Auch bei den Such- und Sor-
tierfunkticnen wird auf Univer-
salitdt Wert gelegt: Eine gule
Datenbank kann nach allen
Datenfeldern sortieren  und
auch nach mehreran Verknip-
fungen suchen.

Diese Vielseitigkait hat aber
auch einen Nachteil: Durch die
Viglzahl an Funktionen, die
nicht immer alle im speziellen
Fall eingesetzt werdan, wird
viel Ballast mit herumgetra-
gen. Dies badeutet mehr Spei-
cherbedarf und ldngere Verar-
beitungszeit als mit speziell fir
das jewsilige Problem ge-
schriebenan Programmen.



Musi

van Peter Klein

ie Soundediloren sind wie al-
DlE Programme fir den C64

im Laute der Zeit immer bes-
ser, schneller und kirzer gewor-
den. Wenn Trihar gin zweimindti-
ges Musikstick noch 60 Hasterzei-
len schluckie und auf Diskette 40
Blocks einnahm, so beschrankan
sich heute sechsminutige Werke
auf 20 Rasterzeilen und acht bis
zwilf Blocks auf Disk. Ein klsiner
Kompromil muf dabei allerdings
gemacht werden: Alle Editoran
sind keinesfalls komfortabler ge-
worden; eher im Gegenteil. Sie
protzen weder mit Pull-down-Me-
ni= noch mit Windows oder ands-
rem Schnickschnack. Sparanische
Benutzerflihrung, und die Konzen-
tration aufs Wessntliche sind heut-
zutage angesagt. Das stellt den
Anfanger naturlich vor fast untber-
windbare Hindernisse, denn er
muf sich erst genauestens in die
(Musik-)Materie sinarbeiten.

Der »Sound Monifor«

Der Klassiker unter den Editoren
erschian erstmals im 64'ar-Maga-
zin 10/86, Er besitz! alles, was ain
Kompaonist benidtigt. Der komplette
Manitor fungiert ausschlisblich im
Hex-System; fir den Anfanger
wahrhattiq kein Zuckerlecken, flr
den Profi aber ein Genull. Mit Hilfa
der Soundpage |46 sich jede be-
liebige - Klangfirbung einstellen,
Mit der Freeplay-Option (Molen
Uber Tastatur einspielbar, wiahrend
Musik ablaufty, Arpegio  und
Soundtranspose konnen Sie auch
komplaxe Sticke in relativ kurzer
Zeit zuzammenstellen. Dia Beson-
derheiten des »Sound Monitorss
zind sain Cruncher, der es erlaubl,
fertige Stlicke auf ain Bruchteil der
vorherigen Gréfe zu packen, und
die Maglichkeit mit Hilte der singe-
bauten Player-Routing die Stlicke
im Intarrupt (alzo paraliel zu Basic-
Programmen) ablaufen zu lassen.

»RoMuzak« und
»Future Composer«

Belda Editoren glinzen durch
ihre Viglfalt an ‘oreinstellungs-
méglichkeiten. Die Darsiellung ist
wie immer in Hexadezimalschreib-
waige. Flr den Profi ein anspre-
chendes, aber auch kompliziar zu
bedienendes Werkzeug, fir den
Anfanger absolut ungeeignet. Der
erzaugte Code verbrauchl wenig
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is die Ohren
ingen!

Was zu Anfangszeiten des C-64-Booms mit dem Sound-
chip angestellt wurde, kiang noch recht jammerlich, ist
aber mittlerweile mit DIGI-Sound, fiinf Soundkanalen und
tausend anderen Tricks zu einem musikalischen Orkan an-

gewachsen.

Der Klassiker: »Sound Monitor:

Rasterzait und ist varschwindend
klein. Eine Playar-Routine wird na-
tirlich mitdem fertig programmiar-
ten Stick mitgeliefart, muB aber
vorhar mit einem J5R initialisiert
und dann im IACQ angesprungan
warden. Fir den reinen Basic-
Freak also eing Enttéuschung (sie-
he Textkasten =Wie abspielen?s)
nRoMuzaks und »Future Compo-
sara =ind leider im Handel nicht
mehr erhéltlich (siehe Textkasten
Wie komme fch an dltere Pro-
gramme heran? 7).

Der «AMP Editor:

»Tima Composer«

Dieser Editor bietet jedem et-
was: Dar Anfinger wird sich Ober
dig gute Benutzerfihrung mit Pull-
down-Menis freuen, und auch der
Profi kann mit dem Programm, das
an den «Sound Monitors ennnert,
etwas anfangen. Der Nachiail die-
zes Composers sind seine unge-
wishnlich zeitintensive Player-Rou-
tineg und die Lberignge des er-

zeugten Codes. Alles in allem (st
der =Time Composger= in inlaras-
santes und einfach zu bediensn-
des Tool, mit dem schon der Com-
puterneuling viel anfangen kann

»AMP Editor«

Der =Advanced Music Program-
mer« wvom CP-Verlag heift nicht
nur so, er klingt auch so. Er be-
stichl durch relativ einfachen Auf-
bau, derwieder im weitesten Sinng
dam =Saund Monitor= ghnelt, und
ist einfach zu badienen. Alle Funk-
tionen lassen sich direkt per Ta-
stendruck aufrufen. Die Liebe zum
Detail ist unverkennbar (softscrol-
lender Sprite-Cursor) und das Er-
gebnis mancher durchkomponier-
ter Nacht 1568t sich durchaus héren.
Dar =AMP Editor« braucht &rgerfi-
cherweise rechi viel Platz (20 - 30
Blocks pro Komposition), dafdr ist
dig Player-Routing aber um so kir-
zor. Die Sticke liegen fur den
Basic-Programmierar  unglnstig
im- Speicher ($2800-xxxx dez.
10240-xxxx) und missen per JSH
initialistert und abgespielt wearden
{slehe Textkasten »Wie absple-
len?w).

Selbstverstandlich gibt es viela
weitara Editoran, die hier nichi ge-
nanntwurden, Das liegl daran, daf
vigle Programme nicht mehr ver-
trieben werden odar nie vertrieben
wurden, da sie van Demogruppen
fur eigene Zwecke konzipiert wa-

ren. Herauszuheban waren hier
gin Editor von TriStar Technolo-
gies, der »RAY-X Editor=, der durch
sinnvolle Funktionan, extrem kur-
2o Rasterzeit und winzigen Platz-
varbrauch (7 - 10 Blocks auf Dis-
kette) glanzt, sowie der schon et-
was belaglere -Mac Magics und
der »JCH Composers,

War sich in der Szensa jedoch ein
wenig auskennt, wird wohl kaum
Schwiarigkeiten haben, sich den
ginen edar anderen Soundcompo-
ser an Land zu zishan.

Wie komme ich an
iiltere. Mynnlm.a

Dia Hlar wcrrgaastallten Pra-
gramme erhaben keinerlel An-
spruch auf Uolhﬂndlgkelh Vie-
le nicht erwahnte aber hervor-

ragende  Editoren sind nichi
mal'n' am. Markt ﬂl‘hﬁiﬂia:h Um
irgendwie in die Fingﬂr U b
kammen, hiar ein: klginer Tip;
Stébarn Sie gin biBchen in den
cnrnpuhamhm‘lungen der
Kauthauser oder in kleineren
Computershops herum. Hier
gammeln oft noch Hestposten
der genannten Programme vor
‘sich hin. Wenn alles nicht hillt,
achian Sie In den Kleinanzei-
gen unserss Magazins auf
a-.ran’tuei[e- Auflosungen  von
D:aksi.tmﬁarnmlungm uaiaﬁt
sich noch das eine oder anders
Schnappchen machen,

Wie abspielen?

Fir den Basic-Programmierer
mit der folgenden Befehiszelle
kein Problem:

SYS - soono:
10 5¥S wooco POR T=0 TO012:
NEET:GOTO1a

Matirlich missen Sie |hre Kom-
pasition vorher absolut laden.

FGr den fAssembler-Freak steht
dem Abspielen ebenfalls kein Hin-
dernis im Weg: Zuerst miissen Sie
per
J8R S0k
diez Playsr-Houting  initialisieren
und kénnen dann im |nterrupt mit

SET
LOe #HE
5Th- 30315
Lhe #1B
STh 30314
GLI
RI&
BTMRT. - J5R Foomx
JHF 3EATT
die gewinschte Musik anhdren.
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Software-Werkzeuge

Der Computeranwender braucht zur effizienten Arbeit mit
seinem C64 fast immer Hilfsprogramme. Diese Software,
Tools genannt, erledigt auf unkompliziert verschiedene

Arbeitsabschnitie.

von Jorn-Erik Burkert

den Anwendungsheraich und

ihre Zahl is! scheinbar unbe-
grenzi. Deshalb kann unser Bei-
trag nur einen Bruchtall dar Soft-
ware zu jedem Themengebist an-
reifen.

T ools fir den CE4 gibt s flr je-

Kopieren
leichigemacht

Das Kopleren einzelner Files
won Dhisketta zu Diskette oder ein
Disketten-Backups  (Sicherheits-
kopig) sind wichtige Untersiitzun-
gen bel der Arbeit mit dem Disket-
tenlaufwerk.

Wer noch ein Programm zum
Kopieren sucht, wird in den Fach-
geschéften inden Kram-Kisten sto-
bem mssen. Aufer dem »Rapid-
Copy= von REX-Datentechnik in
Hagen werden kaum noch Pro-
gramme diezer Art angeboten.
=Aapid-Copys arbaital mit ginarm
Parallelkabel und hal dadurch eine
hahe Geschwindigkeit.

Dariiber hinaus haben Sie als
Leser des 64'er-Magazing die
Magiichkeit, in friiheren Ausgaben
veroffentiichte Listings abzutippen
oder Gber den Programmsenice
zu bestellen.

Ein sehr universelles File-Ko-
plerprogramm, des in unserem
Sonderhell 62 verdffentlicht wur-
de, ist sMagic Copy 1.2« das alle
bekannten Programmtypen (FRG,
SEQ, USRH, REL} kopieran kann.
Das Programm unterstiitzt sowohl
die Floppy 1541 als auch dis 1571
und kopiert mit ainem oder zwei
Lautwerken.

Im selben 64'sr-Sonderheft er-
schien »Express-Copys, ein Back-
up-Programm, welches sogar die
Tracks 36 bis 42 kopiert.

Weitere Kopierprogramme fin-
det man auf Systemndisketten von
Multifunktionsmodulen (z.B.
Super-Snapshot, Magic Formel}
ader hei Parallelspesedern (Jiffy-
DOS, Prologic-00S). Diese Sy-
stemdiskettan beinhalten Koplier-
programme, die spezisll auf die
Meodule oder Speader zugeschnit-
ten sind.

Das Disketten-Archiv

Die Suche nach Programmen in
umfangreichan  Diskettensamm-
Jungen gestaltet sich oft zur Jagd
nach der Stecknadel Im Heuhau-
fen. Wer saine Disketten archivie-

22 F¥4e

ren und dia Programme sortieran
will, nulzl am besten einen Disk-
Sartar. Mit dem =Sorar« im Jull-
Heft 1988 wird die Datensuche Zur
Freuda. Mit dem Programm kdn-
nen Directorys eingeiesen und sor-
tiert werden. Hat ein Programm
mehrere Teile, 188t sich auch nur
der Haupttitel im Sortierprogramim
archivieren. Hat man alle Titel sor-
tiert, kann die Liste ausgedruckt
werden, wobei Titel, Linge des
Programms und die Diskelten-
nummer angageban werden,

- L Ll

Speicherbesichtigung

Ein hilfreiches Tool beim Fro-
grammieren und Austesten von
Maschinensprache-Pragrammen
ist gin Maschinensprache-Monitor,
Mit ihm kiinnen Programme singe-
geben und mit Trace-Funklionen
(Einzelschriimodus) getestel war-
den. Dar »SMON«des 64'er-Maga-
zins ist ein komfortabler Manitor,
mit derm man auch Sprites, Cha-
rakter-Sets und Screens bearbel-
ten kann. Diesen Monitor finden
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Marki (PD) gibt es unzéhlige Pro-
gramma dieser Art. Unsere Redak-
tion verdffentlichte im Sonderheft
41 dan «Disk-Wizard=, mil dem um-
fangreiche Manipulationen an In-
haltsverzeichnissen durchgefihrl

warden kinnen: Dateinamen kén-
nen sortiert, Trennstriche einge-
fiigl und Kommentare ins Directory
geschrieben werden, Das allas oh-
ne Programmigrkenntnisse (ber
einfach zu bedienends Menis.
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In den Speicher mit SMON geschaut

Sig zusamman mit dem =Hypra-
Asge Im Sonderheft 77. Wer &in
Multifunktionsmeodul (Magic For-
mel, Snapshot, Final Cartridge
n.d.) besitzt, kann den im Modul
eingebauten Monitor nutzen. Der
Vorteil; Er belegt keingn Spaichar-
platz wie die Software-Monitore.

L] b -
Directorys im Griff
Wer hat sich nicht schon gewun-

dert, wie die schin gastaltetan Di-
rectorys der Disketten zustande
kommen. Das geschieht meist mit
ainem speziellen Disketten-Tool,
das als Directory-Maker bezeich-
net wird. Auf dem Public-Domain-

Progrumme

L] 2

eingepuckt
Wer sovisl wie moglich Pro-
gramme auf eine Disksile spei-
chern will, sollte seine Files mit
einem Packer bearbaiten. Diese
Tools komprimieren sehr lange
Programme um ein Vielfaches und
halfen so wertvollen Speicherplatz
auf Disketie zu sparen. Die grabe
Anzahl an Datenpressen kann
leicht verwirren. Bekannt sind die
Bezeichnungen: Grunchar, Packer,
Compounder, Compacker und
Compresser. Dabai unterscheldet
man: Byte-Press {Suche und Zu-
sammenfassung gleicher Bylas)
und Sequenz-Packer (packt die

SIR-COMPACTOR

111

Izl.mammenqunts:hm der Programme mit dem Sir-Cruncher
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Arbeiten mit Helfern

Programme nach Sequenzan). Ein
sehr bekannter und leistungsfahi-
ger Public-Domain-Packer ist der
sTime-Crunchers, [hn findet manin
den wverschiedensten Versionen
auf Public-Domain-Software-

TRACK: 18

PEETIR: 00

dern und wieder zurlckschreiben.
Der gesamte Inhalt der Diskette |2t
sich Byte fir Byte manipulisren,
Der  Maschinensprachmonitor
=SMON= im Sonderheft 77 hat ei-
nen Diskettemonitor eingebaut,

BYTEW
SPEED: #

SGN CHK SEC TRC ID2 IDL BYT BYT 81234567

BE—CHE : B H—5GM  BOE

In die Tiefe der Diskette mit dem Disk-Demon

Sammiungen, Ebenfalls gute Lai-
stungen bietet der »SIR-Cruncher
lll« in Sonderheft B8. Mit ihm kon-
nen Basic- und Assemblerpro-
gramma gepackt werden,

Ein sehr praktisches Tool ist
«ARC 1.5« aus dem Mai-Heft 1921,
mit dem man einzelna Files zu ei-
nem grofien Paket zusammeanfaft.
Danach kann das groBe File noch
gepackt warden. Bei Start wird das
Programm entpackt und die ein-
zeinen Flles auf Diskatte geschrie-
ban.

Disketten untersucht

Mit ®inem Diskettenmonitor
kann der User einzalng Tracks von
Diskette sinlesan, betrachten, &n-

der Ubaralle wichtigen Funktionen
verfugt. Auardem kann man auch
den =Digk-Deman=aus Sonderhaft
B8 nutzen.

Basic komfortabel

Wer oft in Basic ldngere Pro-
gramme bearbeitet, kann sicher
ein Lied vom komfortablen Editor
des C64 singan. Wear ain Multi-
funktionsmodul besitzt, der kennt
die gingabauten Ediioren mit den
erweiterten Befshlen (z.B. RE-
MUMBER). Mit ihnen macht das
Frogrammieren in Basic doppeit
soviel Spal und die Arbeit am Bild-
schirm wird erleichtert. Wer kein
Modul basitzt, dar kann auch Pro-
grammea nutzen, die solche Edito-
ren zimulieren. Der »Basic-Butlers
aus Heft 71991 [st solch ein Tool.
Der Editor bietet dber 30 Belehle
(u.a, OLD, FILL) und belegt nur 8
KByte des Basicspeichers, Aber
auch »EX-BASIC LEVEL 2=(5H 40)
ist solch ain Tool. Meben den erwai-
terlen Editierfunktionen, gibt es
massig zusdtzliche Basic-Befehle,

Komfortabel in Basic programmiert - Basic Butler

SCREER 15
SIMGLE-COLOR

EXPAND X:M
EXPAND Y:N

B
s
= 2

Spielegrafik mit Mastertool kreiert
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Sprites, Chars,
Scareens
Zum Spiele-Pragrammieren und
Demos schrelben, braucht der
Frogrammierer immer wiader ei-
gena Sprites, Zeichensatze und
Bildschirmmasken. Dazu nutzl er
spezialle Editoren, die Ober aing
Wialzahl an Funktionen verflgen.
Ein Tool, das Editoren flir Spritas,
Chars und Scresns beinhaltet, ist
whastar-Tools. Es wurde im 64°er in
der Januar-Ausgabe 1988 alz Li-
sting des Manats verdifentlicht. Es
ist Bestandteil eines Programmpa-
kets, das die Programmierung von
Spielen versinfacht. Eine Basic-
Erweitarung zur Programmigrung

von Spiglen findet man passend
dazu im Februar-Heft desselben
Jahras,

- -

Basic Beine gemacht

Basic-Programme  kénnen wie
jede Hochsprache mit einem
Libersetzungsprogramm  (Compi-
ler) in Maschinensprache Uber-
setzt warden und laufén so schnel-
ler. Der »Basic-Boss« von Thilo
Hermann ist gin leistungsfihiger
Compiler, ‘der reine Basic-Pro-
gramme in Assemblar-Code (ber-
selzl (Adresse s.u.).

Weg von Basic

Viele Programmierer reizen ir-
gendwann das Programmieran mit
Basic aus und der Wunsch wachst,
in Assembler zu programmieran.
LUim in Maschinensprache zu pro-
grammigran, bendtigt man ainan
Azzembler, derden Quelitaxt in sin
lauffahiges Programm  wandgll,
Bekannte Assembler wie =Turbo
Asse oder =Inpul Asse findet man
auf dan verschiedansten PD-Soft-
wars-Sammiungen., [Das &4%er-
Magazin vertiffentlichle schon die
verschiadensten Assembler. Die
bakanntesten sind »Hypra-Asse
und =Giga-Ass=, Beida Assembler
findet man in den Sonderhetten 71
{Hypra-Ass mit Full-Screen-Editor)
und 53 (Giga-Ass). Einen Reas-
sambler, der Maschinenprogram-
ma in Hypra-Ass-Ouelltexte zu-
rackverwandell, finden Sie eben-
falls in Sonderheft 1.

Grafiken im Wandel

Mutzervon Geos, dem bellebten
Betriehssystem mit grafischer Be-
nutzeraberflidche, blicklen lange
Zell neidvoll auf die Grafiksamm-
lungen von z.B »Print-Foss oder
wMewsroome=, Mit einem Grafikkon-
verter ist dig Umwandlung von Bil-
dern der bekannten Grafikpro-
gramma ins Geos-Format kein Pro-
blem. Wer also seine Grafikan ins
Geos-Format bringen will, der soll-
te in Sonderheft 28 schauan: der
dritter Platz unseres Geos-Pro-
grammierwvettbewarbs hilft |hnen
dabei. Das Programm finden Sie
aber auch im =Meaga-Pack 1= van
Markt & Technik. Ebenso ist das
Wandeln zwischen Multicolor-Pro-
gramm-Formaten eine beliebte An-
wendung. Der in diesem Heft ver-
affentlichte Koala-FLI-Konvarier ist
dafiir ein guies Beispial,

Basc-Boss, Thile Hesmann, Posisirale 6
W-Barling=n

Aex-Daienbachnik
W-530 Hagen 1

Siresamannsit.  14-16,
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Die grofe Stirke des (64
war und ist seit seiner Ein-
fithrung im Jahre 1982 sei-
ne Grafik. Mit einer Aufld-
sung von 320 x 200 Punk-
ten lassen sich fantastische
Ergebnisse erzielen. Und
es kommt noch besser...

von Peter Klein

le Zeit bleibt auch filr den
D C 64 nichistehen. Die Grafik-

programme wurdan mil dar
Zeit ausgefeilter, schneller und ver
alien Dingen komfortablar. Neue
Grafikmodi wie zum Beispiel die
Interlace-Painter, dia mit einer Auf-
lésung von 320 x 200 Punkten im
Multicolor-Modus  arbeiten  und
nicht zulétzt der neue Standard FLI
(Flexibie Linie Interpretation), ha-
ben grofen Anleil daran, daf der
C84 sich auch gegen scheinbar
(bermachtige Konkurrenz  be-
haupten kanmn.

»Hi-Eddi plus«

Der Dauerbrenner unter den
Malprogrammen ist bereits sisben
Jahre alt. In puncto Funktionsvial-
falt und Schnelligksit braucht er
sich aber deshalb noch lange nicht
vor seinen Konkurmenlan Zu ver-
stecken, Mit diesem Programm
steht [hnen gin sehr komfortables
Gestaltungsmittel fir Grafiken und
Bildern zur Verfligung. Meban den
gangigen Standardbefehlen
{Punkt setzen bzw. |dschen, Li-
nien-, Kreis- Rechteck-, Fill-, Ko-
piar-, und Verschiebefunktianen)
bietet lhnen Hi-Eadi plus Zusalz-
funktionen, die bis heute kein an-
deres Grafikprogramm be-
herrscht, Es varwaltet beisplels-
weise sieben Grafikbildschirme
gieichzeitig, druckl diese sieben
Bilder aul allen Epson- bzw. Ep-
son-kompatiblen Druckern, und
kann mit Hilfe des WALK-Befehls
die Bildschirminhalte nacheinan-
der verkniipfen, daB ein Trickfilm-
effekt entstaht. Einbindbare Zei-
chensétze, =sine parekie Zoom-
funktion und drehbare Bildschirm-
ausschnitie tun ein obriges.

Allesin allem bleibt Hi-Eddi plus
trotz afler Konkurranz ein henarra-
gendas Mal- und Zeichenpro-
gramm, das durch seine Funk-
tionsvielfalt und  aufiergewdhnli-
chen Fihigkeiten auf ndchste
Sicht zu den besten zahlt

»Star Painfer«

Im Gegensatz zu den meisten
Paintern, arbeitet der Star Fainter
nur im Hires (High-Resolution)-
Modus. Man hat dadurch zwar nur
zwet  Farben zur \Verfilgung
{Hintargrund- und Zeichenfarbe),

24 '354p

kann aber dafir die volle Auflé-
sung des CE4 von 320 x 200 Punk-
ten nuizen, Dieses Zeichenpro-
gramm richtet sich auch an eine
andere Ziglgruppe als beispials-
welse Hi Edgi plus: Durch Skalie-
rung am finken und aberen Rand,
ermaglicht er  mafsiabsgetreus
Zeichnungen. Die Funktionan sind
eindeutig auf professionelle An-
wender zugeschpitten. Die Kon-
strukteure untar Ihnen kénnen sich
tiber eine Makrofunktion, die eger-

«Star Painters, |26t das Herz
aller Konstrukteure hoher
schlagen

laubt belebige Objekte zu zeich-
nen und per Knopidruck ins Ge-
samitbild ginzuilgen, ebenso freu-
en, wia Uber die schnellen Linien-,
Krais-, Rechteck-, Strahlen-, und
Filliunktionen. Die herausragen-
den Merkmale des Star Painter
sind seine Makrofunktionen, die
riesige Zelchenfiache van 840 x
344 Punkien, seine Textfunklion
und der Zoombefehl, zum Heran-
holen  beliebiger  Ausschnitte.
Drucken kann er mit jedem Epson-
oder Epson-kompatiblen Drucker
Schnellighsit und Ubersichtlich-
keit, sowie kleiner Speicharplaiz-
verbrauch machen ihn zu einam
universell einsetzbaren Werkzeug,
wenn s ums Konstruieren geht.
Zum Malan ist er allerdings nicht
geaignet.

»Saracen Paint«

Unsar nachster Vertreter kommi
wiedar aus dar Sparte der Multico-
lor-Klackser. Erist kompatibal zum
Veteranen Koala Painfer und be-
slicht durch Maussteuerung sowie
Window-Funktlonen, Vion den ubli-
chen Standardfunkticnen (Linien
ziehen, Kreise, Ellipsen, Recht-
ecke usw.} mal abgeschen, bietet
er aufer zwel hernoragenden
Zoom-Maodi und einer Dia-Show-
Funktion nichis AuBergewdhnli-
ches. Eine eingebaute Textfunk-
tion, die mit bis zu vier verschisde-
nen Schriftgréen glénzt, srleich-
tert das Einfiigen von Texlen Ins

Schnelle Eingewdhnung, unglaublich leistungsfahig:

vGilga Paint~

fertiggestellte Bild. Zusatzlich kon-
nen beliebige Bildschirmausschnit-
te horizontzl edar vertikal gespie-
gell werden: und das in alembe-
raubender Geschwindigkell. Sara-
cen Paint istein buntes, einfach zu
hedienendes Malprogramm, das
fr den Anfanger ideal geeignetist,
Profis sollten sich allardings lisber
fir eins dar beiden nachsten Pro-
gramme entscheidan.

»Giga Paint«

Dar Name Giga Palnl hdlt, was
er verspricht. Er (sl ain giganti-
scher Grafikeditor Alle Funkiio-
nen, die er beherrscht, aufzuzah-
fen, st ausichtslos: Deshalp nur
eine klgina Auswahl der Funklions-
vialfalt:

Verwaltung bis zu vier verschia-
dener Grafikbildschirme, zwel
ROM-und zwei RAM-Zeichensatze,
64 Sprites, 64 Pinsel und 120 Mu-
ster verwendbar, Zeicheneditor
{bis 40 x 24 Pixel editierbar), halie-
biges VergrioBern und Verkleinern
dar Grafiken und Zeichenséize,
Textiunktion (Schreiben der Texte
in beliebiger Richtung), variable
Pinsaigrife, Schere-, Schattie-
rungs- und 3-D-Funktionen, kom-
fortabler Zoom-Balehl, kompatibe!
zu 30 Grafikprogrammen, inte-
grierter Manitor, Erweiterungspro-
gramma vorhanden und Aufruf ei-
gener Programmne miglich, Aus-
druck bis zu 99fach vergriferbar
und Ein-Nadel-Druck fiir hervorra-

CAD mit dem C64:
«Giga CAD«

gende Druckqualitit. Zum Pro-
grammpakel gehdren auferdem
das leistungsstarke »Giga-Basics,
mit dem Sie lhre Werke in gigenan
Basic-Programmen  verwendean
kinnen, sowle der »Giga-Grab-
bers, mit dem Sie Grafiken aus
Spielan cder Demos Gbernehmen
konnen. Alles in aliem gin heraus-
ragendes Mal- und Zelchenpro-
gramm, das fir den Anfangar nicht
unbedingt zu empfehlen ist, fir
den Profi allardings Klasse!

»Amica Paint«

Als Oliver Stlller 1987 sein Mel-
programm Amica Paint vorstellle,
war die Sensation perfekt: Eine
noch nie dagewesens Yielfalt an
gewdhnlichen und ungewdahinll-
chen Funkticnen Oberraschie
selbst  eingefleischie.  Amiga-
Freaks. Im Produkinamen schiug
sich das nieder. Viele Befehls dia
bis dato nur auf dem Amiga reali-
siert wurden, waren plétziich auch

Ausgabe 2/ Fobniar 1852
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Michts ist unmbglich mit -Amica Paint:

nfieo , eln leistungs-
starkes aber langsames
Zeichenprogramm

mit dem G 64 maglich, Ein Befehls-
Uberblick in Kurzform:

Linien-, Rechteck-, Ellipsen-,
Parallelogramm-,  Streckenzug-,
Kreis- und Ellipsenbogan-, N-Eck-
und Strahlenfunktionen, FOll-, und
Spraydosenfunklion,  spiegeln,
drehen, vergrifiern, verkleinern,
scheren, kippen, zerren, spei-
chern und laden von Objekten, ein
hervorragender Zoom-Mode, Text-
funktion, 3 D und Schatteneffekte,
verwaschen und mischan von Far-
ben. Farbpriorititen setzen, Ma-
krofunktionen, Muster definieren
und belishige Bildschirmaus-
schnitte damit fallen, Erweiterun-

Ausgabe 2/Februar 1992

gen einbindbar, zyklische Farbro-
tation, und eine ausgezeichnete
Druckfunktion, mit vielen Anpas-
sungsmaglichkeiten an die ver-
schiedensten Druckeraxoten.
Durch Keoordinatenangaben und
die Méglichkeit Tab-Stops zu set-
zen, eignet es sich ebenfalls flrs
Hearstellen mafstabsgetreuer
ZFeichnungen, [Die Animations-
maglichkeit von Bildern, sowie dia
Dia-Show-Option, machen Amica
Paint  zum besten Grafikpro-
gramm. Es ist durch den dbersicht-
lich gehaltenen Window-Autbau
sowahl fiir den Anfédnger als auch
filr den Profi bestens geesignet.

»GeoPaint«

Wia der Name schon andsulat,
gehtirt diesas Programm zu GEDS,
dem neuen Beitriebssystem des
CB4. GeoFaint als reines Grafik-
programm  abzustempaln, wére
unfair. So arbeitet es beispielswei-
s eng mit andaren Geos-Applika-
tionen zusammen; Sie kbnnen bai-
spielsweise ain Bild, elnfach in
GeoWrite (die Geos-Textverarbsi-
fung) ainbinden.

Aubiergewdhnliche  Funktionan
bistet GeoPaint zwar nicht, hat
aber alles, was zu einem Spitzen-
malprogramm gehdri:

Exzellenter Zoom-Mode, Radier-
gummifunktion, Linlen-, Kreis-,
Rachteck-, Sprihdozen- sowie
Warschiebe- und Kopierfunktionen,
Zusatzlich bistet das Programm
dig Option, In die Gemélde eine
Vielzahl von Zgichensatzen, inden
varschiedensten Grifen einzubin-

den; es verwaltet vier Grafikbild-
schirme gleichzeitig, wirft mit Mu-
slern nur =0 um sich, spisgalt,
dreht bestimmts Bereiche in alle
Richtungen und kann zusatzlich
durch Linealeinblendung als Zai-
chenbrett miBbraucht  werden.
Multicolor ist auch fir GeoPaint
kein Problem, allerdings mit einer
klainen Einschrinkung: Es dirfen
nur zwai Farben in einem Cursor-
block verwendel werden. Fir Pi-
xalfans trotz Zoom-Editor alss kel-

SARACEN  #ath T

Der Farbkleckser «Saracen
Paint«

ne gute Wahl. Das Programm
Gherzeugt durch Ubersichtlichkeit
und Funktionsvialfalt, ist aber fir
den Profi, der mit DesktopPubli-
shing nichts am Hut hat, weniger
gesignet. Wenn Sie  allerdings
Grafiken in Texte einbinden wollen,
sind Sie mit GeoPaint am besten
bedient.

»Fun Painter I«

Der Fun Painter gldnzt als einzi-
ger unserer Kandidalen mil der
newen Grafik-Norm FLL. FLI er-
méaaglicht die Darstellung alier 16
Farben des CE4ineinem 48 Pixel
grofien Block. Spezielies Timing
macht’s méglich. Ein Machteil dar-
an ist, daf die ersten drei Zaichan
giner Cursorzeile aufgrund des
Timings nicht genutzt werden kin-
nen. Die Farbenpracht macht die-
zen kleinen Makel aber locksr wie-
der wett. Zusatzlich kann der Fun
Fainter im Interlace-Mode bis zu
80 Farben {durch Farbmischung)
fast flackarfrai darstetlen. Auch der
Spitzen-Zoom-Editor und ein ain-
gebauter Grafik-Format-Wandier
Oberzeugen. Die Standardbefehle
Punkt setzen bzw, léschen, Linien
zishen, Krais- und Kopierfunktion
sindvorhanden. Durch den grofien
Speicherplatzbedart wan  Bildes
und Programm, sind Befehle wia
sie Amica-Faint kennt, Mangelwa-
re. Fir den Anfanger, der malen
und zeichnen will, ist der Painter al-
=0 eher schiachl geeignet, da mil
FLI-Editoren night gezeichnat,
sondern gepixelt wird. Fir den
Profi, der mit diesem Format atwas

anfangen kann, gibt es allerdings
z.7. nichts, was farbigar ware.

»Giga CAD«

Eine ganz besondera Anwen-
dung Im Baraich der Grafik nennt
gich CAD (Computer Aided Da-
sign). Was bislang nur Grofrech-
nern vorbehalten war, wurde 15986
von Stefan Vilsmeler und Stefan
Lippstreu fir den CA4 umgesetzt,
Rechnerunterstitzies  Zeichnen
und Kanstruleran dreidimensicna-
ler Kérper, die sich im Raum dre-
hen, war dadurch endlich auch auf
elnem Homecomputer mébglich.
Dieses Programm ist also kein
Malprogramm im herkimmilichen
Sinne, sonderm eher als Warkzeug
zu verstehen. Sie kiinnen Kérpar
im dreidimensionalen Raum kon-
struigran und mit 10facher C-64-
Auflisung auf sinem Drucker aus-
geben. Des weiteren besteht die
Maglichkeit, eine Dia-Show zu kre-
ieren, und die Sequenzen zu ani-
migran. Sie kinnen also lhre kon-
slrulerten Kdrpar in Echtzeil rolie-
ren lassen, und sie so von allen
Selten ausgiebig betrachten, Vor
dem Preis steht bai Giga Cad aller-
dings gine Menge Schweib, ob-
wohl die wichtigsten Befehle, die
das Zeichnen komfortabel ma-
chen, integriert wurden. Anféngar
also Hande weg, fir ambitionierte
Konstrukteurs allerdings das Pro-
gramm schlechthin. {pk)

Wie komme ich an
iiltere Programme
heran?

Viele nichterwdhnte aber
hernvoragends Editoren, sind
nicht mehram Markt erhaltlich.
Um solche Pregramme doch
noch irgendwie n die Finger zu
bekommern, hier ein klziner
Tip: Stobern Sie in biichen in
den Compularabteilungen der
Kaufhauser herum. Hisr gam-
meln oft noch Restposten vor
sich hin. Wenn das nicht hilft,
achten Sie in den Kleinanzei-
gen unserss Magazins auf even-
tualle Auflésungen von Disket-
tensammiungen.

Star Painler
Sybex-Varlag
Poatlach 30 03 51
4000 Dissaldor 30

Saracen Paint
Bisshwans
Bruchweg 128-132
4044 Kaarsl 2
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Programm aus den angege-
benen Gebieten selbst ge-
schreiben hat. Monal fir Monat
wardan wir dann den Sieger einer
Kategoria vorstellen und das Pro-
gramm inder G4°er verdffentlichen,
Datir kann sich der Autor ginen
der abgebildeten Superpreise aus-
suchen oder stattdassen 3000
Mark bar kassieren
Schicken Sie lhre Programme
auf Diskatte mit ausfihrlicher Be-
schreibung an diese Adresse;

Markt & Technik Verlag AG
64'er-Redaktion
Stichwort: Marathonwettbewerb
Hans-Pinsel-Strafie 2
8013 Haar

Doch nun zu den vorgegebenen
Themen. Diese sind zwar nicht
ganz einfach, doch ein bilchen
Nervenkitzel mul dabei sein.

Im einzelnen erwartan wir ol
gendes zu den Bersichen:

T gilnehmen kann [eder, der &in

Programmieren Sig eing Daten-
bank, mit der sich Sammlungen
unterschiedlicher Art {Schallplat-
ten, Videos oder Dizketten) verwal-
ten lassen. Dabei soll die Daten-
gingabe mdoglichst unkompliziert
und die Bildschirmmaske Indivi-
duell anpafbar sein. Eine Ausga-
be auf Drucker sollte das Pro-
gramm auch beherrschen. Falis
das Ganze dann  auch noch
schnell passiert, haben Sie schon
halb gewonnen.

Alle Arten sind erlaubl, also
Action-, Adventure- und sonstige
Games, Besonders hahen Wert fe-

aen wir auf gelungene Grafik, orl-

ginelle. Spiglidee und guten
Sound,
Einstellbarer  Schwierigkeits-

grad, mehrers Level und ghnliche
Maglichkeiten schlagen ebenfalls
pasitiv zu Buche. Sonst herrschen
in dieser Kategorie keine Ein-
schrankungen.

Wir suchen einen Sound-Editor
mit folgenden Eigenschaften:

a. einfach zu bedienen

b. Klaviatur-Keyboard

o Programmier-Modus

d. Aufnehmen einer Stimme par-
allel zum Abspislen eines Sounds

& Sounds sollen ohne das Pro-
gramm spielbar sein

{. effektive Datenspeicherung
aut Disk

g. Play-Houline mit geringem
Bedarf an Rasterzzil,

Wenn Inr Programm dann auch
noch ansprechende Oplik bietet,
ist der Gawinn schon eingefahren.

In dizggem Beraich sollen Sie ein-
mal dam CE4 Baine machen, Kurz
gesagt, wir suchen eine neus Pro-
grammiersprache (2. B, Pascal,
Foriran oder aber auch ganz an-
ders) odar Compiler {auch flr Ba-
sic), mit der man maglichst viela
Eigenschaften des C64 ausnutzen
kanniz. B. Grafik, Sound usw.), Be-
wartungskriterien sind Schnetlig-
ksit, Zuverldssigkeil, Funktionen
und geringer Speicherbedarf,

Ansonsten haben Sie freie Hand,

Schreiben Sie sinen FLI-Editor,
der alle Eigenschaften eines aus-

Um die Teilnahme am Wetthewerb »Listing des Monats«
noch reizvoller zu machen, haben wir uns etwas Tolles
einfallen lassen: Beweisen Sie Ihr Konnen und gewinnen
Sie einen der Superpreise. Schreiben Sie ein Programm
zu einem bestimmien Thema. Zehn Kategorien stehen zur

Wahl.

Das Video Compo
System komplett mit
Kamera im Wert von
3700 Mark: auch unter-
wegs immer alles dabel

Vorschlag

Vorschlag

Spitzenbilder liefert diese
kompakie Videoanlage im

Wert von 3700 Mark

28 'Z¥4p

gewachsenen Malprogramms be-
sitzt, z. B. Linien-, Kreis-, Fill-,
Rechteck- und Kopierfunktionen.
Mararbeitung, der géngigsten Gra-
fikformate (mach FLI) soll dieses
Programm natirlich ebenso be-
herrschen wie die Ausgabe der Bil-
der auf {miglichst visle verschie-
dene) Drucker,

Wir-suchen ein Programm, mit
dam man den Umgang und den
technischen Aufbau des CE4 ler-
nen kann, Anders ausgedrickt,
soll diese Software die einzelnen
Befehle (Direkt- und Programm-
Modus), dan Umganag mit Peripha-
riegaraten und den Zweck der gin-
zelnen 1Cs (VIC, S0, FRAM usw.)im
Computer erkidren.
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Wetthewerb

Wie Sie dies konkrel machen,
bleibt ganz lhnan Oberlassen. Ein
Tip: Grafik wirkt immer. Wichiig ist
nur, dab unerfahrene C-G4-Besit-
zer damil den Computer besser

verstehen kinnen

Haolen Sio das Letzte aus lhram
Drucker heraus, Bringen Siathm z.
B. neus Zsichensdlze bel

war's  mil

Prézentationsgrafik

gramma, die damit geladen wer-
den, sollten sich also nichl am
Spaeder stdran und abstirzen.
Interessant ist auch, wenn lhr
Programm weilere Extras anthalt,
also beispielsweise ein 40-Spur-
Format oder Kopier-Boutinen. Je-
de zusatzliche Fahigkeit erhaht die
Chanzen auf ainan Gewinn.

: Programmieran Sie das Super-
wie  Terminalprogramm mit Extras wie
Rufiummernspeichen  Kurzwahl,

(Balken-, Torten-, Liniendiagram-  Up- und Download-Funktionan.

me) oder schraiben Sie ain Super-
Hardcopy-Programm. Drucken Sie
Banner oder ganze Zeliungen. Je
interessanter |hr Programm, um so
hoher sind lhre Gewinnchancen.

Selbstverstandlich  sollten  die
Schnittstellenparameter (Baudrate
etc.) einfach anzupassen sein
Empfangens Texts und Program-
ma mizsen sich auf Drucker und
Floppy ausgeben bzw. speichern
lassen,

Machen Sie die Floppy 154
schneller, achien Sie dabei aber

unbedingt darauf, dafl 25 keing
Kompatitilitdtsprobleme gibt. Pro-

Hier kinnen Sie Ihrer Phantasie
freten Lauf lassen. Alles, was nicht
in die ersten neun Bereiche paBt,
gut programmiert und halt eben
ein Spitzenprogramm ist, kann teii-
nehmen. Je origineller oder nitzli-
cher, um so besser. Verwalten Sie
Ihr Aktienpaket oder Taschengeld
per Computer? Ganz gleich, alles
hat gine Chance, zu gawinnen.

Dig technischen Daten die-
ser High-Tech-Produkle kén-
nen sich wirklich sghen lassen:
Digital-Sound-Set

Digses Sat aus CO-Player,
digitalam Recorder, Verstérkar,
Plattenspieler und Kopfhdrer
ist ein GenUB flrs Auge, aber
vor allem filrs Ohr. Haren Sie
Sound pur, vergessen Sie Var-
zerrungen oder Nebengerdu-
sche,

CB'in Mollendung bistel der
CD-Player Sony CDP-X 555
ES. Und mit Funkiionen wie
Multi Disc Program adee Timer-
Schalter wird auch die Bedie-
nung zum Yergnigen.

Tonaufzeichnung in Vellen-
dung  ermoglicht  der  DAT-
Recorder Sony DTC-57 ES, der
mit seinem 3-Motoren-Lauf-
wark. und Schnellademecha-
nismus alles aus der Cassetis
haraushoit,

Erganzt wird dies durch

‘Binen  Super-Verstarker und

Kopfhirer.

Sony Video-Set 1

Machen Sie sich  mobil
mil dieser Spitzen-\idecausri-

stung, Das Video Walkman
Compo System besteht aus
dem HiFi-Sterec-Videorecor-
der GV-U 5 E, dem dazugehi-
renden Tunar TGV-1 E sowie
dam Spitzen-LCD-Monijtor
MGV-41 E. Abgerundel wird
dieses mobile Video-Studio mit
der Kamera CCD-G 100 5T,
Qb zu Hause oder im Freien,
jetzt sind Sie unabhangig und
haben immer alles dabai.

Sony Video-Set 2

Dig: Farbfernseher-Videore-
corderkombination EV-OT 1
kiinnen Sie (berall mit hinneh:
men, Die Stromversorgung
kann sowohl dber Steckdose
als auch mit 12 Volt aus dem
Auto erfolgen.

Dabei bistet dig 15 cm Trini-
fron-Farbbildrohre sin sehrbnl-
flantes Bild und mit dem Yideo-
8-Recorder kinnen Sie auch
untarwegs alle  Fernsetisen-
dungen aufnehmen,

Eigenaufnahmen  ermdg-
licht die Videocamera GCD-G
100, die diese Kombination
zum Videostudia srgénzt.

Sound fir verwohnte
Ohren: das 3700-
Mark-Set aus DAT-
Recorder, CD-Player,
Verstarker und Kopf-
harer
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AN
W‘E{Euaﬁ :

/Wer Vil Texte-schreibt, hat sich wahrscheinlich schan

haufig tiber einen zu kleinen Textspeicher und fehlende
Funktionen geargert. Mit »The Texter« sind diese Probleme
gelost.

von Andreas Dehmel

einen Arbeitsspeicher von iber 480 Zeilen (385 KByte),

kann Texte bei der Ausgabe nachladen, bietet sine Sarien-
brieffunktion, Floskeltasten und beherrscht Kopf- und FuBizeilen,
Natirlich fehlen auch die Standardfunktionen wie 80-Zeichen-
Ausgabe zur Ubersicht, Blockoperationen sowie Suchen und Er-
setzen nicht. In der Bedienung orientiert sich der Texter an
Mastertext plus, 50 daf die Einarbeitungszeit fiir Mastertext-Be-
nutzer ein Klacks ist,

Mach dem Laden erscheint sin kleines intro, das mit der Leerta-
ste abgebrochen wird. Kurze Zeit spéter befinden Sie sich in
einem Men(, wo Sie mit den Cursortasten die gewlinschte Funk-
tion auswihlen und mit RETURN starten kénnen. Aus jedam
Punkt des Programms gelangen Sie mit <F8= In diese Menii-
zeile

Im Editor schreiben und modifizieren Sie Texte. Nach dem Start
des Texters sehen Sie auf dem Bildschirm sehrviele Punkte. Die-
se Zeichen zeigen lhnen, daf hier noch kein Taxt steht, Da ein sol-
cher Punkt auch das Ende sines Tektes markiert, kinnen Sie sich
mitden Cursortasten nur in sinem Bereich oberhalb dieser Zeilen
bewagen,

In der Statuszeile am oberen Bildschirmrand finden Sie die Zei-
lennummer (Line:), die Spalte (Column:) und Command. Line und
Column zeigen die aktuelle Position im Text, Hinter Command
gibt der Texter Meldungen aus.

Bei Eingabe eines Textes werden in der Regel die Zeichen auf
dem Bildschirm erscheinen, die auch auf der Tastatur zu finden
sind. Es gibt aber ein paar Ausnahman von dieser Aegel:

T he Texter ist mehr als sin sinfaches Textprogramm, Es hat

&: Doppelpunkt A:  Shift-Doppelpunkt

6 Semikolon Q:  Shift-Semikalon

il Gleichheitszeichen U:  Bhift-Gleichhaitszeichen
i Pfundiaste & Pfeil nach aben

Das kleine inverse c¢ fiir den Kommandomodus erreichen Sie
mit dem Klammeraffen oder F7. Nach diesemn Zeichen geben Sie
eine Anweisung fiir den Texter, um z.8. den Rand zu formatieran
oder den Schrifityp zu andern.

Das unterstrichene Minuszeichan fir einen Trennvorschlag be-
kommen Sie mit dem Pfell pach links.

< SHIFT SPACE > erzeugt einen dicken Balken auf dem Bilg-
schirm. Er entspricht bei der Ausgabe sinem normalen Leerze-
chen. Mit Shift-Space verbundene Zsichen werden vom Texter
nicht getrennt,

<RETURN > bewirkt an der
Absatzendezeichen,

aktuellen Cursorposition ein

Der Autor

Andreas Dehmel ist 20 Jahre
alt und studiert z. 2. Informa-
tik-an der TU Minchen,

Sein Abitur hat er 1990 ge-
macht. Den C64 besiizt er
seit.ca, ¥ Jahren,

32 (3¥ap

<8HIFT RETURN=: Cursor auf den Anfang der nachsten
Zeile setzen, ohne Text zu Gberschraiban:

< DEL = |éscht das Zeichen links neben dem Cursor und ver-
schiebt den nachfolgenden Text bis zum ersten doppelten Leer-
zeichen oder dem Absatzendezsichen.

<HOME > wird fir sine spezielle Art des Lschens benutzt:
Das Zeichen unter dem Cursor wird geldscht.

= IN5 =: Einfigemodus einschalten.

= F3:=: Cursor zehn Zailen nach unten setzan.

< F4=: Cursor zehn Zeilen nach oben setzen,

=F5>! setzt den Cursor an Position 0/0 (Home)

=< FB>: Cursor an das Textende setzen, Texter sucht die erste
Endekennung am Antang einer Zeile und positioniert den Cursor
hinter dem letzten Textzeichen.

= RUN/STOP = rilckt ein Wort vorwirts und sucht von der ak-
tusllen Position bis zu dem Leerzeichen, hinter dem ain Text be-
ginnt und positioniert den Cursor auf diesem Text.

Ausgabe 2/Februar 1992
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= SHIFT RUN/STOF = satzt
ein Wort zurick und sucht von
der aktuellen Position in RHich-
tung Textanfang das erste Leer-
zeichen, das vor dem ein Text
steht, und positioniert den Cur-
sor auf dem letzien Textzeichen,

<F1z: aktuelle Zeile I6-
schen und den Rest des Textes
nach oben ricken.

=SHIFT F1= figt elnhe
Learzeile ein und der Hest dea
Textes wird nach unten ver-
schoben. In der neuen Zeile ist
kein Absatzendezeichen.

< CTAL HOME = lgscht den
Textspeicher,  Sicherheitshal-
ber fragt Texter vorher, ob Sie
den Text wirklich |9schen
machten: Sure?, Beantworten
Sie dies mit =¥ =, wird der
Textspeicher geldscht.

Blockbefehle

Mit diesen Funktionen las-
sen sich Textblocke im Spei-
cher wverschieben, kopieren,
speichern oder laschen.

< CTRL B = legtden Anfang
eines Blocks fest. Als Bestati-
gung erscheint in der Status-
zeile Blk. Beq.

=<CTAL E= definiert das
Ende eines Blocks. In der Sta-
tuszeile steht nun Blk. end.

= CTAL C=: Block 1dschen
und nachfolgenden Text nach
oben kopieren.

< CTRL D= : Block kopigran
und nachfolgenden Text nach
unten verschieben. Die Zeila,
in der der Cursor vor dem Ko-
pieren steht, wird die erste Zei-
le des Duplikats. Diese Fosi-
tion darf nicht innerhalb eines
Blocks liegen.

< CTRL M= verschiebt ei-
nen Block. Diese Funktion soll-
te nur benutzt werden, wenn dar
Speicher fir das Verschieben
mit <=CTRL D> und <CTRL
C = nicht ausreicht, da diese
Routine sehr langsam arbeitet.

< CTAL W= schreibt den Block auf Diskette, Das Typkennzel-
chen muB b sein.

= CTRL A= liest ainen Block von Diskette. Ist der INSERT-
Modus aktiv, wird der Block eingefiigt, ansonsten der alte Text
tberschrieben.

Ein korrekt definierter Block wird revers angezeigt. Ist kein gdlti-
ger Block definiert, wenn ein Blockbefehl ausgetihrt werden soll,
falgt als Fehlermeldung No Block:

Floskeltasten
Mit einer Floskeltaste geben Sie mit einem Tastendruck einen
langeren Text ein. Schreiben Sie oft Geschaftsbriefe, legen Sie
sich zum Beispiel »Sehr geshrte Damen und Herrenw auf eine
Flaskeltaste, Der Texter besitzt zehn solcher Tasten (< CTHL 1=
bis < CTRL 0. die jeweils mit maximal 32 Zeichen belegt wer-
den kénhnen. Driicken Sie auf sine Floskeltaste, bewegt sich der

Ausgabe 2{Febraar 1992

Cursor nicht weiter, Im Insert-Modus Oberschreibt der Texter nur
Learzeichen, keinen Taxt. Sind nicht geniigend Leerzeichen vor-
handen, wird der nachfolgende Text so verschoben, daf der Text
der Floskeltasie in die Lilcke paBt

Dear Texter kennt zwei verschiedene Typan davon: Vertikal- und
Horizantallabulatoren. Rufen Sie einen Tabulator auf, erscheint in
der Statuszeile Call und die Nummer des Tabulators, Bei der Defi-
nition eines Tabulators erscheint Sel und die entsprechende
Mummer.

< CTHAL Z = Léschen aller Tabulataren in beiden Richtungean.

= CTBL T=: X-Tabulator definieren.

< CTAL U = ¥-Tabulator definigren.

< CTARL ¥ = Aufruf gines ¥-Tabulators, Der Cursor wird an die
im Tabulatorspeicher definierts Stelle gesefzl. Beim nachsten
Aufruf wird dar nachste Wert aus dem Tabulatorenspeicher be-
nutzt.

= CTRLY = Aufrufsines Y-Tabulators. Auch hier wird der Cur-
sor an die im Tabulatorspeicher stehende Position gesetzt.

In diesen Modus gelangen Sie mit < CTRL 5=. Sie haben nun
funf Zeilen, in denen Sie Eingaben vornehmen kbnnen. In den er-
sten beiden Feldern geben Sie die zu suchenden und die zu erset-
zanden Fzichenketten ein. Beachten Sie, daf die Zeichenkette,
die Sie suchen, nicht in der zweiten Zeichenkette vorkommen
darf. In einem solchen Fall wird der Texter dieses Waort immer wie-
der finden und ersstzen.

Im Feld Size definieren Sie, ob zwischen Grof- und Kleinschrift
gines Wortes unterschieden werden soll. $00 schaltet die Unter-
scheidung aus, jeder andere Code (in der Regel $01) schaltet die
Unterscheidung ein. Das Suchwart darf bei $00 keine Kleinbuch-
staban, Umlaute ader den Kommandocode enthalten.

Hinter Division gaben Sie mit 500 an, dak Trennstriche Oberle-
sen werden sallen. Haben Sie hier $01 siehen, findet der Texter
das Suchwort nicht, wenn a5 einan Trennstrich enthalt,

Auto steht fir den Automatikmodus. Mur dann, wenn Sie wirk-
lich sicher sind, daf der Text durch das Ersetzen von Worten nicht
zerstirt wird, soliten Sie hier $01 eintragen. Bei $00 fragt der Tex-
ter bei jeder Fundstelle nach, ob das Wort ersetzt werden soll oder
nicht.

Dig Suche 1aBt sich mit < RUN/STOP = abbrechen.

Im Meni Settings finden Sie vier Mentpunkte zum Andern der
Voreinstellungen. Mit Save Settings speichern Sie die neuen Vor-
ginstellungen. Bei allen Untermenils lassen sich folgende Funk-
tionen nutzen:

= HOME = : Cursor in die erste Zeile an die am weitesten links
lisgends Position setzen.

< CLEAR=: fillt dia Zgile, in der sich der Cursor befindet, mit
Leerzeichen.

< SHIFT RETURN = : Cursor an den Anfang der aktuellen Zeile
setzen.

Commands: Dieses Unterment dient zur Druckeranpassund.
Auf dem ersten Bildschirm finden Sie 18 Zeilen, in denen Sie 16

Wo ist das Listing?

Dieses Listing umfabt dber 120 Blocks und wiirde uber 8
Saiten im Heft in Anspruch nehmen. Deshalb wird das Listing
nicht abgedruckt. Sie kénnen jedoch gegen einen an sich
selbst adressierten und mit 2,40 Mark frankierten DIN-A%-
Umschlag eine Kopie des Listings anfordern. Die Programme
gibt es auch auf der Programmservice-Diskette und Gber Btx
64064 # . AuBerdem konnen sie das Programm einzeln auf
ainer Disketle zum Preis von 820 Mark bestelien. Lesen Sie
dazu das Programmservice-Angebot auf der drittietzten Seite.
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Programm des Monats

Hexadezimalzahlen eingeben kinnen. Diese Codas schickt dar
Texter zum Drucker, wenn das entsprechende Zeichen im Text
vorkommt. Schalien Sie also mit b1 Breitschrift ein, werden bei
der Qriginaleinstellung die Codes $1b und $54 an den Drucker ge-
schickt, Mit < BETURM= wechseln Sie auf den zweiten Bild-
schirm, auf dem Sie weitere 13 Druckercodes definieren kinnen,

Der Drucker wird vor dem Druckvorgang mit den bei Start ste-
henden Codes initlalisiert. LF muB den Druckkopf eine Zeile wei-
tersetzen, LF 2 den Druckkopf an den Anfang der akiuellen Zeile
positionieren. Bei Pr/Sec geben Sie die Primér- und Sekund&ra-
dresse |hres Druckers an.

00 Texiande
5t Kommandocode.

7% Treonung
1 Absatzends

Tabelle 1. Die letzten vier Bildschirmeodes werden nicht
ausgegehben

Printer-Table: Fiir jedes Zeichen, das gedruckt werden sall, de-
finieren Sie hier den entsprachenden Code. Sie bendtigen dazu
die Informationen aus dem Textkasten Steuercodes, Tabelle 1 und
aus dem C-64-Handbuch die Tabelle mit den Bildschirmcodes,
Dig Eingabemaske ist stwas verwirrend: Da jedes Zeichen bei
dam C64 eine Mummer hat, die ein Byte umfa8t, werden die bei-
den Nibbles des Bytes auf die beiden Achsen der Tabelle vertsilt;
Das High-Nibble steht aui der senkrechten Achse, das Low-
Nibble aufdar waagrechien. Ander sich daraus ergebenden Posi-
tion wird nun das Byte geschrieben, das bei Auftretan dieses Zei-
chens an den Drucker geschickt werden soll. Sehen Sie sich zum
Verstandnis die Tabelle auf dem Bildschirm an.

Die Konvertierungstabelle der Zeichen

Form: Einsteliung der Ausgabe. Hier stellen Sie unier anderem
ein, ob Sie einen mehrspaltigen Druck haben méchten und an
welcher Stelle auf dem Papier der Druckar beginnen sall.

Borders hor.  Die horizontalen Réander werden eingestelll. Es
lassen sich bis zu vier Spalien definiaren. Der linke
Hexadezimalwart bestimmt den linken Rand, der
rechia den rechten. Die erste Spalte, die rechts den
Wert 800 hat, zeigt, daf die vorige Spalte die letzte
zZu druckende war,

An dieser Stelle geben Sie an, wie viele Zeichen
der Text beim Drucken nach rechis eingertickt
wird.

Hier stellen Sie den oberen und unteren Rand des
Bereichs ain, in dem Text aus dem Speicher ge-
druckt werden sall, Auferhalb dieser Grenzen kin-
nen die Specials untergebracht werden. Setzen

Indent

Borders ver,
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Sie den oberen Rand z.B. auf 803, haben Sie Platz
fiir eine UberschrifL.

Lines Hier definieren Sie die Totalanzahl der Zeilen pro
Saite,

Type Die Mummer der Schriftart, mit der beim Druck
begonnen wird.

Form Das Format, mit dem der Ausdruck begonnen wird.

Specials Digser Punkt ist untertailt in zwei Spaltan, LI (Ling)

und CO{Column), sowie ein Textield ven der Lange
32 Zeichen. Hier positionieren Sie Texte auberhalb
der vertikalen Rénder.

Seguences: Hier werden die Floskeltasten definiert.

Mach Anwahl von LOAD gibt der Texter Ihnen eine Maske vor,
in die Sie den Dateinamen eintragen missan, Die ersten 15 Zei-
chen bilden dan eigentlichen Dateinamen, das letzte Zeichen den
Dateityp. Der Texter kennt vier verschiedene Texttypen, von
denen sich DISK-Menl nur zwei verwenden lassen:

"n": ungepackter Text
“p*:  gepackier Text
“p*: Block

"a": AdreBdatei

Geben Sie in digsem Menil zuerst dan Datelnamen ein, und
gehen Sie mit dem Cursor nach unten, um den Textiyp 2u definie-
ren, Beachten Sie unbedingt, daf diese Kirzel in Kleinbuchsta-
ben anzugeben sind,

Iit Save speichern Sie Texte, Texter zeigt lhnen die gleichea Ein-
gabemaske wig bel der Load-Funktion,

Mit Directory zeigen Sie das Inhaltsverzeichnis einer Disketta
an, Mit der CBM-Taste halten Sie diesen Vorgang an,

Bei Command senden Sie Floppykommandos zur Disketten-
station.

Sollten Sie mehrspaltig umbrechen, beachten Sie bitte, dab auf
giner Saite nie mehr als ein Text nachgeladen wird. Weiterhin darf
vor Ende der akiuellen Seite der nachgeladene Text nicht beendet

sein. Nutzen Sie daher das Machladen in Verbindung mit dem
Mehrspaltendruck nur zum Aneinanderhangen von Texten,

Uber das Menid Output kinnen Sie lhren Text aut dem Bild-
sehirm im 80-Zeichen-Modus oder auf lhrem Drucker ausgeben.,
In einer Eingabemaske dafinieren Sie. wie der Text ausgegeben
werden soll.

First Page: erste Seite, dig gedruckt werden soll. Denken Sie dar-
an, daf der C 84 mit 0 beginnt und der Texter Hexadezimalzahlen
erwartet.

Last Page: Ietzte Seite, die gedruckt werden soll.

No. 1st Page; Um flexibel zu bleiben, kinnen Sie auch bei einer
bestimmien Seitenzahl beginnen.

Copies: Anzahl der Seiten. Denken Sie daran, dab $00 hier fir
256 Kopien steht.

Single: Bedrucken Sie Einzelbldtter, geben Sie hier $01 sin, Sie
milssan dann nach jeder Seite auf sine Taste drilcken. Bei End-
lospapier sollte hier 500 stehen,

Der Druckvorgang wird mit CTRL gestoppt (Taste gedriickt hal-
ten) ader mit BREAK abgebrochen. Beachten Sie bitte, daf bel
mehrspaltigem Druck kein Nachladetext im 80-Zeichen-Modus
benuiz! werden kann. Die sinzige freie Stelle, in der bei diesem
Druck Text nachgeladen werden kann, ist dar Speicherbersich
des 80-Zeichen-Bildschirms,

It diesen Steuercodes 188t sich der Text beliebig formatieran.
Sie beginnen jeweils mit einem klsinen invertierten c. Danach
folgt die Formatanweisung in Kleinschrift,
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Fx: Wechsel auf ein anderes Format. Zur Verfigung stehen die 0
fiir links-, 1 fiir rechtsbiindig, 2 fiir zentrieren und 3 ir Blocksatz,
BL +xx": satzt den linkan Band um xx Zeichen nach rechis. xx
muB eine zweistellige Hexadszimalzah! sein, da der Steuercade
sonst nichl bearbeitet wird.

BL-xx: setzt den linken Rand um xx Zeichen nach links.
BR+x%: salzt den rechten Rand um xx Zeichen nach rechis
BR-xx: setzt den rechten Rand um xx Zeichen pach links.

X: Seitenvarschub: Nach diesem Zeichen wird die Selle mit Lear-
zailen aufgefilil,

p: Die aktuelle Seitennummer wird ausgegeben,

R

- DFMMmand

[Z] pas Meni zur Ausgabe des Textes

LN*name": |adt den ungepackten Text mit dem Namen name
nach. Der Text im Speicher bleibt unberiihrt. Das Kennzeichen n
fiir ungepackten Text darf hier nicht eingegeben werden. Der Na-
me mub mit Anfihrungszeichen singeschlossen sein,
LP"name " Ein gepackter Text wird getaden. Auch hier mufi der
Dateiname in Anfilhrungszaichen eingeschlossen sein,
LA name”; name st der Name der AdréBdatel, mit der &in
Serienbrief gedruckt werden soll. Stoft das Programm zum
arsten Mal aui diese Anwaisung. wird in den Serienbriefmodus
geschaltet, die Datej gedfinet und der erste Datensatz geladen,
Bei jedem weiteren Lasen dieses Steuercodes wird der nachsle
Datensatz gelesen, bis der latzte Satz errelcht ist. Der Datensatz
wird ab Zeile 464 gespeichert, so dab sin Textin dieser Zeile libar-
schrieben wird.
Ax: Das mit x definierte Feld aus dem mit LA geladenen Datan-
satz wird ausgegeben,

Alle Befehle, die die B&nder oder das Format andern, sind erst
ab der nachsten Zeile aktiv. Alle Zahlenangaben missen im
Hexadezimalformat angegeben werdei. '

Mit Adresses lassen sich AdreBdaleisn erzeugen, die mit
la*name” verwendet werden. Nach dem Laden und Starten se-
hen Sie auf dem Bildschirm ein Menil, in dem Sie mit den Cursor-
tastan dan Menlpunkt auswahien.

(3] pie Steuerzeichen stehen im Text

36 Zsdp

EDIT: Hier geben Sie die Daten fir den Serienbrief ein. Die Bild-

schirmmaske besteht aus ingesamt 18 Zeilen mit jawails 16 Zel-

chen, Unter dem Eingabefeld steht hinter Set Number die Num-

mer des Datansatzes. Die Zeilennummern aus dieser Eingabe-

maske entsprechen dem Steuercode Im Text: Fir die erste Zeile

im Datensatz benutzen Sie hinter den Kommandozelchen (klei-

nes inverses ¢) a0, fiir die zweite Zeile al usw. Der erste leere Da-

tensatz wird als Endekennzeichen angesehen, Maximal lagsen

sich 160 Datensétze ansprechen. Bei der Eingabe der Daten ste-

hen thnen die folgenden Funktionen zur Verfigung:

= RETURMN = : nachster Datensatz,

= F3/4 = einen Satzvor- oder zurlickbldttarn. Die aktuelle Daten-

satznummer bafindet sich hinter Set Number.

<1 =: Loschen das Datensalzes.

= CLR=: Clear Ioscht die Zeile, In der sich der Cursor befindet

und setzt den Cursor an den linken Rand,

< DEL >: Delate 1dscht das Zeichan links des Cursors und kopiert

den Rest der Zeile nach links.

< INST = - Insert fiigi an der Stelle des Cursors ein SPACE ain und

koplerl Reste der Zeile nach rechts.

< F8=: Mit der Taste-FE verlassen Sie den Eingabemodus.
CLEAR: |ascht nach einer Sicherheitsabfrage den gesamtan

Speicher. Sie solitendiese Funkiion aufrufen, bevor Sie eine neue

Adrefdatei anlegen machten.

'DISK: Dieeinzelnen Menipunkie bei DISK entsprechen denen
das Texters. Beim Laden und Speichern darf die Dateiendung a
nicht angehangt werden.

EXIT: Verlassen des AdreBmanagers.

it dem Hilisprogramm Keys &ndern Sie die Tastenbelegung
des Textars. Bevor Sie mit diesem Programm die Tastaturtabelle
modifiziaren, sollten Sie eine Kopie des Originals anlegen, Laden
Sie mit dem Mendpunki LOAD im DISK-Menl die alte Tastaturia-
bieile, und speichern Sie diese mit SAVE auf siner anderen Disket-
te. So vermeiden Sie, dab Sie alle Daten nau eingeben missen,
wenn Sie Fehler gemacht haben.

Rufen Sig das Menl EDIT auf, kinnen Sie entscheiden, welche
Tastaturtabelle gedndert werden sall:

Bei No Flag madifizieren Sie die Codes, die Sie ohne einan
Bruck auf <=SHIFT>, =CIBL= oder =CBM> erreichen.
Méchien Sie die Tabelle fir die Tasten definieren, dis Sie mit
<BHIFT>, =CTRL> oder <=CBMz eingeben, wechseln Sie
auf die entsprechande Taballa.

Haben Sie ginen Mentpunkt gewshlit, erscheint eine Eingabe-
matrix auf dem Bildschirm. Unter jedem Zeichen auf dem Bild-
schirm befindet sich eine Hexadezimalzahl. Geben Sie gin Zei-
chenein, wird der Gode, der unter diesem Zeichen steht, vom Tex-
ter bearbaitet. Michten Sie also dle Buchsiaben =¥ > und <Z =
tausehen, geben Sie fiir das <Y > den Code $5a und fiir das
= Z = den Code $59 sin. Achten Sis darauf, dal Sle die enispre-
chenden Tastaturcodes auch in der Tastaturiabelle for die mit

Tabelle 2. Die Statusmeldungen des Textars
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Programm des Monats

< SHIFT > eingegebenen Tasten andern. Im C-64-Handbuch fin-
den Sie im Anhang alle Tastatureodes. Die Steuercodes flr den
Texter entnehmen Sie Tabelle 3.

Bei der Modifikation der Tabellen haben Sie die folgenden
Funktionen:
= RHRETURM =: Mit der Return-Taste (bernehmen Sia die neuen
DCaten in die Tabelle und verlassen den Eingabemodus,
<Fi1z, <F3=, <Fb>, <F7=: Mit diesan Tasten schealten Sic
auf d|e anderen Tabellzn um. Anderungen werden nicht (ber-
MICHTIME.
<FB>=: Mit <FB> verlassen Sie den Edﬂﬂr Die Anderungen
werden nichl dbernommen,

Haben Sie die Tastatur umdefiniarl, speichiern Sie mit der
SAVE-Funktion im Meni DISK die Tastaturtabellen.

Mit dem Zusatzprogramm CHAR lassen sich die Zeichen auf
dem Bildschirm benutzen. Mil diesam Editor definieren Sie so-
wohl den 40- als auch den Bl-Zeichen-Satz.

EDIT: Der Editorbildschirm besteht aus zwel grofien Feldermn, in
denen die einzelnen Zeichen definiert werden. Unter dem linken
Feld ist die Nummer des Zeichens, das gerade maodifiziert wird,
Zwischen beiden Feldern das Zeichen. Zum Editieren eines Zei-
chens haben Sie:

<+ >, < >:einen Punkt an die Position des Cursors setzen. Das
Zeichen zwischen den Feldern zeigt sofort die Anderung.
=AETURMN >: Zeichan in den Speicher dbernehmen. Auch beim
Kopieren von Zeichen miissen Sie den Inhalt mit der Return-Taste
speichern, bevor Sig sin anderes Zeichen editieren.

< + =, <= nachstes bzw. vorheriges Zeichen anwéhlen. An-
derungen werden geltscht.

= b= Das Zeichenmuster wird vom linken ins rechte Feld kopiert,
= ¢ = Das Zeichenmuster wird vom rechten ins linke Feld kopiert,
< CLR=: Zeichen loschen.

< |, <r=, <u>, <d>=: Verschisben des Inhalts um éine Posi-
tion nach links, rechts, oben oder untan,

= FB = Editor verlassan.

CLEAR: Mit diesem Mentpunkt wird nach einer Sicherheitsab-
frage der Editierspeicher geldschi.

LOAD: Ein Zeichensaiz wird geladen. Laden Sie den Zeichen-
safz auch dann, wenn Sie ihn neu definieren mochten, Hinter die-
sem Zeichensatz befindet sich eine kurze Routine idr den Taxter,

SAVE: Speichern des Zeichensatzes.

' Farbzusamrnenstallung des Bildschirms nach dem Start
von Colours entspricht der des Texters. In den vier Eingabezeilen

Alsgane 2/ Fetbruar 1992

= T
7 Hommandocods
i ey
5 &
i i B
i e B

fe 5
B o
w

Tabelle 3. Mit diesen Codes wird der Texier gesteuert

stellen Sie die neuen Farben ein, Dabei steht Border fiir den Rah-
men, Back flir den Hintergrund und Chars flir den Zeichensatz.
Andern Sie einen der Vorgabewerte, wird sofort der Bildschirm
auf die neue Farbenzusammensteliung eingestellt,

Die Farben fiir den 80-Zeichen-Bildschirm definieren Sie bei
80:. Eine Anderung an dieser Stelle wird nicht auf dem Bildschirm
angezeigt. Die erste Hexadazimalzitier steht fir die Vordergrund-
farbe, die zwsite fur die Hintergrundfarbe. Mit S speichern Sie die
neuen Farben, mit X verlassen Sie diesen Editor, ohne die nguen
Einstellungen zu speichern.

Vor den felgenden Codes muB der Kommandocode (kisines in-
verses ¢} stehen. Die Anweisungen miissan klein geschrieben
sein. Mit 1 wird eine Finktion ein-, mit 0 abgeschaitel. Texter
kennt die folgenden Steuerzeichen:

b1o:  BOLD, Feitdruck

elid:  EXTRA WIDE, Braitschrift
r/: REVERS, Reversdruck

i/0:  ITALICS, Kursivdruck

ulfD:  UNDERLINE, unterstraichen
hif0:  HIGH, hochstellen

11/0:  LOW, tiefstellen

11/2f3: TYPE, Schriftart

SZZ SET, Druckerzeichensatz #zz
0-9: beliebige Steuercodes

Eine Besonderheit ist s, Die meisten Drucker kinnen mehrere
{fremdsprachige) Zeichensitze darstellen, indem man ein Kom-
mando der Form ESC | zz ($1b $21 $zz) an sie schickt. Geban Sie
filr den enisprechenden Zeichensatz anstelie von 2z die entspre-
chende Nummer im Hexsdezimalsystem ein. Im Untermeni Sei-

. tings muB bel s der Steuercode fir die Umschaltung stehen. Im

FlisPtext schreiben Sie hinter dem Kommandozeichen und s die
Mummer des Zeichensatzes. [ |
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Softwaretest

Bilder zwischen den beiden
Heimprofis Amiga und C64
auszutauschen, ist mit dem
Grafikkonverter »Big Vic«
keine Utopie mehr. Die Ver-
bindung zwischen beiden
Systemen ist nun perfekd.

von Carsten Schmitz
Der Transport von Grafikdaten

durch «Big Vic= von Digital

Marketing, zeigt fir Anwan-
.der, Grafiker und Spielprogramm-
rigrer neus Wege auf, Dis Mog-
lichkeit Introbilder, Druckgrafiken
oder gescannte Bilder zwischen
dem CE4 und dem Amiga auszu-
tauschen, sind aber nur sin Bruch-
teil der Anwendungsmbglichke-
ten.

Das Kabel fir den C-584-Emulator
bildet die Grundlage fir dis Varbin-
dung zwischen dem Amiga und
dem CE4. Mit ihm kann die Floppy
1541 anden Amiga angeschlossen
werden und so kann Big Vic diese
Datenbriicke nutzen, Das Pro-

Das gescannte Amiga-Original

Konvertiert auf das bekannte Koala-Format

gramm ftransformiart Bildar vom
C64 zum Amige und umgekehrt.
Der Konverter Ist ein Programm
tiir den Amiga und verwendet das
IFF-Format.: Er arbeitet mit 32 Far-
ben und singr maximalen Autio-
sung von 320 x 2b6 Pixel. Alle an-
deren  Acfidsungen des Amiga
werden automatisch in dieses For-
mat gewandelt, Koata-Fainter, Hi-
res , FLI und Hires-FLI akzepiiert
ar als C-84-Standards. Dia Ergeb-
nisse der Konvertierungen van
Amiga zu CB4 lassen sich sehen
und machen auf dem kleinen
Commodora mit einigen Machar-
heiten ein guias Bild. Vor dem Da-
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Kurz und biindig

Ber Konverter »Big Vice steilt
eine Grafikbriicke  zwizchan
CEd und Amiga zur Verflgung.
Weobel man die Daten sowohl
von Amigs zu GE4 ala auch
umgekehrt transformisren kann-

64’ er-Wertung: Big-Vic

jssa  Prels: 59,90 Mark mit Kabel,
| 4980 Mark chne Werbin-
| dungslaitung

64 - Amiga

tentransport in Bichtung 1541 wer-
don die Bilder umgerechnet. Da-
bei kann bai mehrfarbigen Bildemn
das Pixal, welches den Farbaus-
schiag bet der Halbierung dar Auf-
Ibsung gibt, wahiweise links oder
rechis ausgewdhit oder von einer
Routine fallbezogen entschieden
warden. Experimentieran ist nol-
wendig, aber interessant. Farben
kénnen per Hand im Programm
angepalt werden.

Beai der Transformierung veon
CE4 auf Amiga treten keine Pro-
blems auf.

Argerich ist, da@ nur.das FLK
Format des nichl so verbreitaten
»Game Graphics Designers« ak-
zeptierd wird, Dig Bilder missen
bei Verwendung anderer FLI-Pro-
gramme konvartiert werden.

Der Preis ist mit 69,90 Mark fir
das Programm mit Kabel und 4390
Mark nur idr Big Vic, recht glnstig,
so daB einer Grafikhoshzeit von
CH4 und Amiga nichts meahr im
Weg steht., (b}
Oie Gralikworlagen siemmen sus dam Bild-

band =Sirsnens wvon Ghes Anchilaos, alphae
camic Vislag 1987, 30 Mark

FLI-Darstellung im eigenwilligen Modus

Wichtige Duten

Produkt: Grafikumwandler
Testkonfiguration: C&4,
Floppy 1541 und Amiga 500

Bezugsiualle:

Digital Marketing,
Krefalder Sir 16,

W-5142 Hickelhoven-Baal,
Telator: 02435/20 8611255
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Kirzen mit System

Fiir jeden Computer existieren

von Dirk Astrath

Is 64'ar-Leser kennen Sie si-

cher unseren Packer, mit

dem wir grofie Programme
komprimigren. Bei einem gapack-
ten Programm missen Sis mit
dem MSE weniger abtippen, als
Telesoftwara im BTX sparen Sie
Talefongebithren und auf der Sar-
vice-Disketta ist mehr Platz fir an-
dera Programme. Allerdings wis-
san nur wenige Leser wis Bin
Facker arbeilet.

Um sich wiederholends (redun-
dante) Zeichen, Zeichenfolgen
oder Katten zu speichern, um-
schrelbt man diese. Dafir existie-
ran mehrere Mathoden: Beim ain-
fachsten Algorithmus, der sehr oft
bii einfachen Packern verwsndet
wurde, warden gleiche aufeinan-
derfolgende Zeichen mit wenigen
Byte umschrieben. Der Huffmann-
Algorithmus arbeitat nicht mil 8 Bit
pro Byte, sondern ersetzt die hauti-
gervorkommenden Zeichean durch
kurze und soltene Bytas durch lan-
gere Bitfolgen. Bel dem LZ-Algo-
rithmus sucht der Packer nach
identischen Z2eichenfolgen  und
gibt im gepackten Programm ei-
nen Offsel (= Abstand zwischen
den Zelchenkestten) darauf an.

Die Daten werdan also (wie bei
ainem Programm) mit bestimmtan
Amweisungen umschrigban ader
bei dem Huffmann-Algonthmus
durch andere, klrzera Daten er-
selzl.

Am einfachsten und schnallsten
ist das Packen gleicher aufeinan-
derfolgender Zeichen. Diesa Pack-
melhode benutzen haute nur noch
wenige Packar. Beim Zusammen-
fassen gleicher Byles wird bei Pro-
grammen oder Texten nicht viei ga-
spart, bei Grafiken, die oft Flachen
gleichen Inhalts haben, bekom-
men Sie recht gute Pack-Emeb-
nisse.

Bei diesem Merfahren wird ain
selten bandtigtes Byle als Steusr-
code benutzt. Hinter dissem folgt
ein Byte, das die Anzahl der Wie-
derholungen angibt, Das dritta By-
te ist das Zeichen, das mehriach
wiederholt werden soll. Aus der
Zeichenfoige
Az 0431 33 13 13 13 4303702
04 0c
wird bei diesem Packalgoathmus
o204 FF 06 13 0302 04 04

Der ohen erwihnte Steuercods
Ist in diesem Beispiel das Zaichan
&FF. 506 gibt an, dafl das Byte $13
sachsmal-wigderholt werden soll.

Leider kommt es bel Program-
men oder Texten recht salien vor,
dal gleiche Bytes hintereinander
stehen. Weiterhin muB jedesmal,
wenn der Steuercode im Pro-
gramm oder Text auftauchl, dieser
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Packer, die Programme oft sehr verkiirzen.
Wir zeigen Ihnen, wie
diese Programme arbeiten.

Ersetzan Sig nun das Wort Pro-
gramm durch diese Bitwerte, wer-
den Sie sahen, daf van 64 Bil (8
Zeichan) nur 20 Bil Ubriggeblieben
sind.

L 0 - RO - SR L L
a0 01 001 10001 101011 11

Ein Machteil des Huffmann-Al-
gorithmus:. macht  den  guten
Packeriolg das Wortes Programm
wieder zunichie:

1 11 1

e ot i ¥ =) el Die Originaltabelie, in der die
Bitwerte und die Haufigkeit von j&-

[1] pie Haufigkeitstabelle T

auf dem Weg zum Baum. |

Die jeweils kleinsten Werta I | I |

werden nun zusammenge- =2 r{2) b k] miZ

faBt, so daB ein Binarbaum

entsieht. o 1 o 1

P o E a
. [2] Schon nach dem

I (8) | ersten Schritt bilden sich
die Aste. Fassen Sie
so oft die kieinsten Werte
zusammen, his der Baum

#(4) H,I-]' f‘ﬂrtlg ist. .
L 1 o 1
*i2) i) "2 mi{Z)
o 1 0 1 [3] per fertige Baum mit
der Zuordnung der Buchsta-
ben. Jeder einzelna Buch-
B o g 4 stabe hat nun sein elgenes

ebenfalls codiert werden, Um ein
snlches Byte zu speichern, sind al-
so drai Bytes ndtlg. Bai Grafiken,
die oft grofie Fidchen mil (denti-
sghem Inhalt besitzen, ist ein sol-
cher Packer bel der Packdichte
kaum zu schizgen. Bei Texten oder
Programmen werdsn oft nur wani-
ge Bytes gespart.

Pudken nach
Huffmann

Zum Packen van Toxten odar
Programmen banuizi man daher
andere Algorithmen. Eing dieser
Methoden ist der Hultmann-Algo-
rithmus, der auch bel Geospell ein-
gesetzt wird, Ereigriat sich hervor-
ragend fir Datelen, in denan ver-
schiedena Zeichen nicht gleich oft
vorkommen. Bei Tabellen oder Tex-
ten erziglen Sie mil diesam Algo-
rithmus erstaunliche Ergebnisse,
Bei der Huffmann-Malhode zihit
man zuarst in giner Tabelle, wis oft
die einzelnen Zeichen in der zu
packanden Datel vorkommen. Als
Beispiel dient die Zeichenkatte
Programm. Zahlen Sla als ersles,

wie oft die sinzelnen Buchsiaben
in diesem Wort vorhanden sind.
Das Ergebnis finden Sie in Tabelle
1. Diese Daten werden nun in eine
Baumstrukiur gewandsll, aus der
die Zelchenketten der einzelnen
Byles gelesen werden. Eine ande-
reé Darsteliung der Tabslle zeigl
Abb, 1,

Daraus nehmen Sie nun die
klginsten Werte und fasssn diese
in Zweiergruppen zusammean. Die
ginzeingn Zeichen diesar Zweier-
gruppe werden entwedsr durch
gine 0 oder durch eine 1 unter-
schiedean. Abb. 2 zeigt den ersten
Sechritt. Schon hier sind die Grund-
zilge einer Baumstruktur zu erken-
nen. Die n&chsten Schritte sind le-
digllch Wiederholungen des ar-
sten: Dig Kisinsten Elemeante wer-
den rusammengefadl. Lassan
zich keine mehr zusammenfas-
zen, sollte |hr Baum bel diesem
Beispiel wie in Ahb 3 ausssehen,

Sechreiben Sle jeizt dis Mullen
und Einsan auf, mit denen Sie ein
Zeichan erreichen. lhre Tabells
golite nun der Tabelle 2 enispre-
chen.

Bitmuster

dem elnzelnen Zelchen gespei-
chertsind, muf komplett an die ge-
packte Datei gehang! werden An-
derenfalls ist s nicht moglich, das
Bitmuster herauszufinden, nach
dem diz sinzelnan Zeichen codiert
wurden. Dia Erzparnis mufi also so
grof sein, daB das gepackie Fro-
gramm mit der Taballe kirzer |st
als das Original. Bei ralatlv kurzen
Dateien iohnt sich dieser Algorith-
mus danar nicht.

Ein zweites Problem tritt durch
die relativ niedrige Geschwindig-
kelt des C&4 guf: Ein Byte ist in ge-
packter Form nicht mehr 8 Bitlang.
Der C&4 muB daher jedas Bit ein-
zeln hearbeiten und spaichern, El-
ne Packroutine nach dieser Metho-
d@ ist daner relativ langsam.

Beim Entpacken wird die Tabslla
wig beim Packen nach dar Baum-
struktur aufgeldst und die gepack-
te Dated Bit f0r Bit gelesen und
durch die Originalbyles ersetzt
Wichtig ist dabei, dai for die Be-
rechnung der Baumstruktur die
gleichen Routinan benutzl wer-
den, Benuilzen Sie zwel unter-
schiadliche Routinan, bekommen
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ﬁrundlagen

Sie baim Entpacken unter Umstan-
den falsche Zeichen.

Das Lempel-Ziv-
Verfahren

Einen ganz anderen Ansatz ha-
hen 1977 Lampel und Ziv verfolgt.
Diese gingen davon aus, daf in ei-
ner Datei oft Worter oder Zeichen-
ketten wiederholt werden. Chese
Zoichenketten werden in &insm
solchen Fall nur einmal gespel-
chert. Tritt diese Zeichenkette ein
zweites Mal auf, wird ain Verweis
auf die erste gegeben. Packer und
Entpacker bendtigen dabal zwei
Informationen: Die Maximalgribe

Zeicdhentabelle

P 1

r 2

a i

g 1

a iR

m 2
Tabelle 1. Haufigkeits-
tabelle fir die Huffmann-
Codierung.

P o
o a1
: m
g 100
A 101
m il

Tabelle 2. Jedes Zeichen
hat nun eine (kilrzere)
Bitstruktur.

des Beraichs, in dem sich Zelchen-
ketten wiederholen kénnen (in die-
sem Beispiel zehn Zeichen) und
die maximale Lange ainar gespei-
cherten Zeichenkette (finf Zei-
chen). Die Zeichenkette

12343121 33455274

dient hier als Belspiel. Wenn Sie
sich diese genauer ansehean, er-
kennen Sie schnell, daB sich Teile
dieser Zeichenkette wiedarholen.
In diesem Beispiel begrenzen wir
die maximale Lénge der gespei-
cherten Kettan auf fint Zeichen.
Liegt die Fundstelle mehr als zehn
Zeichen zurlick, befindet Sie sich
auBerhalb des Bersichs, in dem
sich die Zeichenkelten wiaderho-
len dirfen, Weltarhin missen dig-
s Faichenketten bei dissem Algo-
rithmus mindestens zwei Zeichan
besitzen. Haben sig nur ein Zai-
chen, hat die Codierung der Wis-
derholung die gleiche Langs wie
die des Originals. Selbstverstand-
lich kénnen Sie auch einzelne By-
tes, die in einer Datei auftreten,
codiersn, doch kostet dieser Schritt
nur unndtige Zeit zum Suchan und
Codieran.

Ausgabe 2/Februar 1982

Bevor dies an einem Beispisl
verdeutlichl werden kann, ist gin
wenig Theorie natig: Dis Auswer-
tung der einzainan Bytes ist kom-
plizierter als beim einfachen
Packen der Bytes nach der ersten
Methode: Bei dissem Algorithmus
muB nicht nur die Lange, sondern
auch der Versatz auf eine vorheri-
ge faichenkette angegaban wer-
den. Um Platz in der gepackien
Datei zu sparen, packt man beide
Daten in gin Byle: Sind die oberen
vier Bit gleich 0, folgt eine Zaichan-
kette, deran Lénge-1 in den unte-
ren vier Bit angegeben wird. Bel
dem Wert $03 folgen also vier
Zeichen,

Bai diesar kurzen Zeichenkette
gewinnt man also nichl ein einzi-
ges Byte, Vergrifert man dan Be-
reich, in dem Wisderholungen auf-
treten kinnen, um ein Zeichen,
kann auf den entsprechandan Teil
der ersten feichenkette zugegrif-
fen werden. Damit wird die ernsute
Speicherung der Zeichenkette 234
{4 Byte) durch die Offset-Angabe (2
Byle) ersetzl. Sie sehan also, dafl
die Grifa des Speicherbergichs
ginen erhablichen Einfluf auf die
Lénge des gepacklen Programms
nimmt. Je griBer dieser Bereich
ist, desta hiher ist die Wahrschein-
lichkait, daB eine Zeichenkette ge-
funden werden kann,

Anweisung fiir LZ-Padeer

speichesn: 12342 _
kopieran | 2 Felchen, Offsel -5
kpieren | 5 Zaichen, Offses -7
‘=peichen; &

¥opieren | 3 Zalchan, Offaet -1

(B Byta)
(2 Eyie]
(2 Biyte)
(2 Byle}
(2 Byte)

Lesehereich von zehn bzw. elf Zei-
chen. FUr einen Vergleich zwl-
schen den einzelnen Zsichenket-
fen winde der Computer bel die-
zan Definitionen nur Bruchteile
von Sekunden bendtigen. Bel gro-
Beren Leseberaichen von 4 oder 8
KByte und Zeichenketten von ma-
ximal 512 oder 1024 Byte steigen
die Suchzeiten des Packers erheb-
lich an.

Programmieren Sie sinen eige-
nen Packer, sollten Sie bei der Lav
und Zimpsl-Mathode diesa Routi-
ne so effektiv schraiben wis mig-
lich: Ermtwader benutzen Sie ginen
kieinen Lesebereich, um dig Daten
7u codieren oder Sie programmie-

12342

00040 0100
Qo000 010
5

234

Tabelle 3. Die Zeichenketie 1234212123425234 wird

umschriecben.

-spelchern: 12342
kopieran: 2 Zeichen, Offsel -5
kopieren: 5§ Zeichen, Dilsel -7
spechern: & )
kopleren & Zeichan, Oifsel -5

Anweisung fiir modifizierten LZ-Algorithmus

(& Biytn] 12542
12 Byte} 12

{2 Byta) 12342
{2 Byiel 5

2 Byie} 234

Tabelle 5. Gegebenenfalls berechnet man den Versatz auf

den Originaltext.

Sind die oberen vier Bit nicht 0,
geben diese die Lange der zu ko-
pierenden £eichen an. $30 bedau-
12t also, dal vier Zeichen kopiert
warden sollen. Der Versatz auf die
zu kopierenden Zeichen folgt in
einem weiteren Byte,

Weiterhin miissen die akiuailen
Daten mit den hisher gelesanen
verglichen werden, um gleiche
Zalchenketten zu finden. Ein sol-
cher Packer ist relativ langsam.

Wird die Zeichenketle in diesem
Beispial nach gleichen Zeicheniol-
gen aufgelast, erhalten Sie die Zai-
chenkatien
12342
12
12342
b
234

Die Zeichenfolge 12342 wiader-
holt sich vollstandig, 12 und 234
sind Telle der Originalzeichenkst-
te. Das Zeichen 5 tritl nur einmal
auf. Baschralban wir nun die Zei-
chen nach diesem Alganthmus mit
den angegebenan Parametern, er-
halten wir Tabelle 3.

Leider paft die letzte Angabe
nicht mehr in unseren gesatzien
Rahmean (zehn feichen), so dag
Sie die Zeichenketts 234 neu spei-
chern mossen, Codieran Sie die
Zeichenketta zum Speichern, er-
halten Sie Tabella 4.

Allerdings besitzt auch diese
Methade ainen Haken: Der Com-
puter muf soviel Speicher haben,
dald dig letzien Bytes der gepack-
ten Datei (der Suchbareich) und
das ungepackts Programm darin
Platz finden oder das antpackie
Programm dirgkt auf die Disketle
schraiben:

Sinnwoler ist es daner, den Off-
st nicht auf die gepackien, son-
dern auf die ungepackien Daten
zu setzen. Den Anweisungen zum
Packan mit dem modifiziertsn LZ-
Algorithmus finden Sie in Tabelle
5 Mt dieser Methode arbaiten
Packer, die Daten im Speicher aus-
packean missen.

Im Vergleich zum Original-Algo-
rithmus hat sich nur das leizte Byts
(der Offset auf die Zeichenketia)
gedindert, Bei klginen Speichern
oder bel Programmen, die nach
dem Packen direkt gestariet wer-
den sollen, bietet sich dieser Algo-
rithmus an.

Der Machteil sines LZ-FPackers
ist, daf die Datei auf £eichenkeatten
durchgesshen werden mub, dig
sich wiederholen. Bei einam gro-
flen Lesebereich und langen Zei-
chenkatten solite der Aufwand, der
dabei entstaht, nicht vernachids-
sigt werden. In unserem Beispiel
arbeiten wir mit Zaichenketten von
maximal finf Zgichan und ginem

Tabelle 4. Die Tabelle 3
wird mit diesen Daten
codiert und gespeichert.

Daten des

medifizierten
LZ-Algorithmus

12342
0000 0100
oOo: 0110
0000 5

000
0ona
Gop0

00C0 000D 0100

Tabelle 6. Der codierte
Text sieht beim modifizler-
ten LZ-Packer anders aus.

ran schnelle Algorithmen, um gles-
che Zeichenketten zu finden. Je ef-
fektiver Sie dissa Routinen schrai-
ben, desto kirzer und schnetler
packen Sie Dateien.

Belm Entpacken ist es nicht né-
lig, die Routinen auf Geschwindig-
keit zu optimigran: Im Vargleich zur
Huffmann-Methode missen Sie
hier micht mit einzeinan Bits arbei-
ten und bekommen dig einzelnen
Daten mil einer einfachen AND-
Verknipfung. Resultat: ein erheb-
licher Geschwindigkaitsvorteil im
Vergleich zur Huffmann-Methode.

Elne Vergleichstabelle zwischen
diezen Packemn wirde an dissar
Stalle nicht viel aussagen, da jeder
dar dref Packer seine giggnen Ein-
satzgebiete hat, bei denen er bes-
ser packt als ein anderer Packear.

Haben Sie  einen eigensn
Packer geschrieben, der mil den
hier vorgastellten Methoden arbei-
tat, schicken Sie uns diesen. Wir
werden ijhn dann mil anderen
Packern im Bezug auf Gaschwin-
digkeil und Packdichte verglei-
chan und gegebenenfalls im 64'er-
Magazin verbifentlichen.
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Wer schon einmal sechs oder sieben Files verstreut auf
Diskette hatte, die eigentlich zusammengehdren, weil
bald die Vorteile eines Linkers zu schatzen.

von Andreas Schommer

em geht es nicht so: Man programmiert so vor sich hin,

lagert dies oder das aus seinsm Assembler-Programm

aus, schreibt verschiedene Tabellen auf Diskette, und

wenn dann das Meisterwerk ausprobiert warden soll, gibt's die

grofie Uberraschung: (berall finden Sie einzeln verstreuta Flles

auf Diskette, die Sie erst mihsam zusammenladen missen, um

das Programm zu starten. Beim Zusammeniegen der einzeinen

Files in ein einziges (»linkens) wird dann die Endversion riesen-

groB, da die Programmstarts alles andere als nah beinander lie-

gen. Also muB noch ein Packer her, der das File auf ein ertrag-

liches MaB zusammancruncht {crunchen = kleiner machen).
Umstandlicher geht's wohl nicht mehr,

Die Losung naht in Form des »NSWCT-Packlinkers«. Mit inm

Prozessorport und IRQ-Flag

Register 501 und das IR@-Flag werden nach folgender
Tabelle gesetzt

k&nnen Sie beliebig viele Files hinterainander linken, packen und
gin startbares Programm anfertigen, Er arbeitet mit mehraran
Laufwarken, zeichnet sich durch gelungene Benutzerflihrung
aus und ist durchden singebauten File-Requester extrem sinfach
2u bedisnen: Siewihlen die Link-Files einfach per Cursor-Tasten
aus. Der Entpackbereich das Linkers liegt von 80400 bis $FFOC,
also fast der gesamte Speicher des GB4.

Auch die Link-File-GréBe ist enorm: Bis zu 233 Blocks (ge-
packt), Der eingebaute Packer, komprimiert {brigens nach dem
Equal-Char-Prinzip, d.h. er suchtund erkennt gleiche Zeichanket-
ten und faft diese zusammen.
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The HSHCT Pack-Linker V2.0
roded in ‘31 by Andreas Schommer/RNEHCY
(c) by Markt & Technik
The Hational Share Hare Coding Tean!

Der File-Requester des -NSWCT-Packlinkerss

So geht’s
Nachdem Sie den Packlinker (PL) mit dem neuen MSE V21 ab-
getippt, gespeichert und gestartet haben, erscheint zunachst der
Logobereich. Der Linker wartst jetzt auf lhre Eingaben. Nach zwei
Gesichtspunkten missan Sie unbedingt vorgehen:
1, Die Programme missen immer der Startadresse nach gelinkt
werden (die niedrigste zuerst) und

— Arbeiten mit mehraran Diskettenlaufwerken moglich

- File-Requester zum Anwahien der Files per Cursor

- Linkt bis zu einer File-Grdfe von 233 Blocks :

- Zieladressen und Geritenummer werden im Filenamen
ubermittelt

- Begqueme Banutzerfinrung

- Entpackbereichvon $0400 (dez.1024) bis $FFO0 (dez 65280

2. der Memorypointer darf den Wert SFFFF nicht Gberschreiten,
da es sons! zu einem Systemabsturz mit allen Schikanen kommt.

Drilcken Sie = @ = und < ENTER >, umin den File-Requestar
zu gelangen. Es Gffnet sich jetzt an der rechien, unteren Saite ein
Fenster, mit den Directory-Eintragen. Via Cursor-Tasten konnen
Sie nun ein zu linkendes File anwahlen und mit <ENTER > be-
statigen. Der PL 14dt dieses File jetzt an die auf der Disk gespai-
cherle Startadresse. Wenn lhnen eine andere Adresse vor-
schwebt, knnen Sie hinter dem Klammeraffen die Startadresse
im Hex-Format vierstellig angeben. Waiter geht's mit dem nach-
sten File usw. Wenn alle Flles gelinkt wurden, driicken Sie < RUN/
STOP =, umn das fertige Programm abzuspeichern. Nur noch die
Jump-in-Adresse und den Namen des Files singeben: Fertig!

Falls das Programm durch RUN gestartet werden soll, driicken
Sia = ENTER=>, stafl die Einsprungsadresse anzugeben.

Es sall immer noch Computer-Freaks geben, die Komfort nicht
=u schitzen wissen, Auch daran wurde gedachl. Wer mag, kann
alle Tatigkeiten auch per Hand ausfihren. Dazu gibt es eine Viel-
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Programme C64

zahl von Parameter(ibergabe-Maglichkeiten. Tippen Sie also bei-
pielsweise nur den Filenamen des zu linkenden Frogramms, ladt
der C64 automatisch von Floppy Nummer 8 an die gespeicherte
Startadresse. Wenn Sie von Floppy Nummer 8 laden wollen, miis-
sen Sie die Parameter

Xy
dem Filenamen voranstellen. Beispiel;
9:TESTFILE
ligst das Programm »TESTFILE«von Laufwerk 9, cruncht und linkt
es danach. Falls Ihnen jetzt einféllt, dai die Startadresse des
Programmieils nicht stimmt, kinnen Sie mit
y R
hinter dem eingegebenen Filenamen das Programm an Ihre defi-
nierte Startadresse laden. Wieder ein Beispisl:
B HALLG, 2000
|&dt das Programm =HALLO« von Gerit Nummer 8 absolut an die
Adresse $2000. Falls Sie (brigens den Filenamen einmal verges-
sen haben und die Directory ausgeben waollen, brauchen Sie den
File-Bequester nicht zu bemilhen. Ein <$> tut es auch.

Der Memorypointer wird bel allen Linkaktionen stindig erhoht.

The MSHCT Pack-Linker V2.8
coded in ‘31 by Andreas SchommersHSHCT
fc) by Markt & Technik
The National Share Hare Coding Team!

>E26488
>8:e26800

master 2,92

Einfach und sicher in der Bedienung

Befehlsiibersicht

RUN/STOP Abbruch der jeweiligen Akiion

RUN/STOP im ]

Direktmodus  Galinkies File auf Disketie schreiben

RETURN Device-Number und Memorypointer aus-
geben

L7l File-Requesier aufrufen

ERKEX Eigene Startadresse nutzen. xxooe mul
eine viarstellige Hex-Zahl sein

Vi EAARK Ladt File von Gerdl 2y an Adressa xox

Filename File ohne Parameteriibergabe linken

¥:Filename File von Gerat x linken

x:Filename, File von Gerdt x, mit eigener Startadresse

yyyy linken

3 Directory ausgeben

Ausgabe 2/Februar 1992

Es empfiehlt sich daher, ihn stdndig zu kontrollieren, um oben
genannten Absturz zu vermsiden. Um Sie mit den Fakten nicht im
Regen stehen zu lassen, verdeutlichen wir das Linken anhand
eines Beispiels:

Mehmen wir an, Sie haben insgasamt vier Files auf Diskette 8
und 9 verteilt:

Laufwerk #8:
o "CHAR* FRG
10 "SCROLLER™ PRG
Laufwerk #9;
3 ITMUSIC $10087 PRO
1 "INIT ROUTE* FRG

Die Startadressen von »MUSIC $1000= und »INIT BOUTE« sind
auf Diskette falsch abgelegt. Gehen wir die Schritle der Reihe
nach. zuerst mil Hilfe des File-Reguestars und anschlieBend im
Direktmodus durch.

Geben wir also einen Klammeraffan, gefolgt von < RETURN =

Device: 588
Memory Pointer at: $1860
PfFilel
>file2
38:fFilel
>
Device: 588
Memory Pointer at: 51806
¥
Target-File Length: 58168 Butes

%1668
B4‘ar—-test

Press any Key to savel
Mur noch sichern und fertig!

Jump-In Adress:
Save Hame:

2in. Der Requester arscheint jetzt im rechten, unteren Bildschirm-
viertel. Mil den Cursor-Tasten wahien wir das Programm »CHAR«
an und mit bestatigen mit < ENTER > . Der PL beginnt zu laden,
packt und linkt das File und gibt anschlieBend eine Sequenzsum-
me aus. Fir uns nicht von Bedeutung. Kontrollieren Sie mit
<ENTER = den Memorypaointer. AnschlieBend wollen wir das
File »MUSIC $1000= von Laufwerk 9 dazulinken. Geben wir also
falgende Parametar gin
91 = @ = 2000

Wigder erscheint der File-Requester wo Sie das gewlnschie
Programm anwahlen und per <ENTER > linken. Diesmal wird
das Programm allerdings nicht an die urspriingliche, sondern an
die von uns angegebene Adresse geladen.

Die zwei letzten Files laden wir im Direktmodus. Da sich
»3CROLLER=auf Laufwerk 8 mit korrekter Startadresse befindet,
brauehen wir nur den Namen einzugeben
SEROCLER
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und mit < ENTER > zu bestitigen, Der Rest funktioniert automa-
tisch, Bei =|NIT AQUTE«, verhilt es sich schon etwas komplizier-
ter: Falscha Startadresse und Lautwerk 9. Um auch diese Hirde
zu Oberwinden, geben wir

9: INIT ROUTE,4000 )

ein und haben auch dieses Problem geldst. Jetzt nur noch per
< RUN/STOP = den Sicherungsvorgang einlduten, Der Linker

gibt uns die Gribe des Targetfiles in Hex aus und fragt zuerst nach
der »Jump-in-Adresse«, Wir tippen also die verlangte Startadres-
se (Hex!) ein, Mur noch den Dateinamen einhammern, und das
gepackte, gelinkle File befindet sich startbar auf Disk. Ein kleines
Manko zum SchluB: Versuchen Sie nie, ein nicht vorhandenes
Laufwerk anzusprechen. Der Packlinkar quittiert in dizsem Fall

Listing 1. Ein komfortables Tool im MSE V2.1-Format

"nawet packlinker” 0B01 1443 Qole: keds et7h udpb
————————————————————————————————————— Deln: dezp wihm doic
DE80L7 bxdX nads fhoe lmy? iyle npes a2 Qoel yEve dedl ulsr
pE10y - FETT sed Yol atdd Tt fedm ab 39 Brad 6o L7l
GELf; &66z d7i4 cpde-gehe atn? qohd om OedBi ydnh Towl TEx?
(522 sctp aghé ecel urpp Skdp gtfa 26 Desis nokin vafe aufh
053d; whtop pfol Trb6 kLT aptp asai go Dedih: opvy dosh Thao
DE4e: wem? qfh? Fedl ahdp sut? vya¥ br De7hs 4267 41w3 ahsc
08sh: byt wepd yhaA waoh ybuh vdes on DB g kGex thiTh
OBAa: tkés riy? ppTe rmie Tivroatbl ge BeO37 Fide: afel [5c¥
G8%8: 7ifr ate? Toh7 olo2 xwid Trfh ex Dep2i G114 rldu, Gnzg
0BEA: wgih Tafl Touh drhb $7ox JTvh ca Bebit deple zehl gtap
QBRT: ¥e4E Trdg Gwdl hivp &Tip ghw2' af Deed; ebi] dedd 7Pell
OBaf: dbb7 olnb thSr saVa ipkp cjiw dq Oeef: rpis Telg bvda
0Bb3: pT7u pa7? esr] 414l Yjgo vhdd be Dode: pe4z Kool 7oha
QBad: Taf? PrLT ©iTs kHAT Thhb 2jha eh Ooeds muwe £idé hTpd
0843: tk5r #aTa dbh7 beTw Tdlg j7du b Ocfe: Tizk Savwg TEgp
QBeZ: Togp bzn¥ Tt ajhs tdAT yeTa al Qdob: Totp achd avip
08f1: iyin npet dale Jsbe J1pk bhis bY Odla: udxh j7mb bnp?
Q900; ol77 phix 3wtE ehvh d%o) woq? 4l 0d29: 3251 utgr udzy
090¢: gbgb etel inp7 rh¥5 untg ched es 0d38: £77o enwh udTz
091=: agxb xHed avdp a3Ye 7474 Tea¥ dv Ta47: xwegs 47T x26a
3923 w7tt xdTn dbr7 43F3Y dhbxs edVh fp pas6: dere Shed &3pn
p93ss veir moTo §73q Ta¥p aTpe horl bE DdEs; dsow gh77 ppTy
0F4h: b7 2kxl gotp caod uvx? ezhi bE Odiss Iegp. Trkx thvh

S&: pusg gn¥y pETe TTig Bnps onYa £5 [Eds kVon i68p zodr
pagds Kby Abim ocoks 2171 getp Aohd ow D92 dero BkYo eulj
(ATE: botu-ah¥i 470 wkmp adin rey? dv Ddal: pao g2pe ewdr
ooa7: ndfe 2kxi daTp 2jkd £7dr Tauk 44 Odkl: getp hielh [bo?
O99E: dapa o)1v tTdr Tguk udkr emxi g Odbf; 4%b7 2led catr
[Gaf:- Aanp 2rna s¥ehan?m 1vk7 pegn Ta Odoe: vipl y6ai Yefl
(9b4: b7 dbds stmp nhot isbr Tds52 &8 0dad: sddé Tepx ndal
0%:3: ndgw hhop heat vkkl fegd wajr bg Odee; 1sf7 ukls aplf
09d2: da?e dkap atfr 7pzo ngbt hhbL by Odfh: ddfe ys7i utq?
0%el: ixph nolg dese rhes lybe dgje-aj Oefa: ajve begp Togh
09f0: jlpg fpeh 14Pt mglr edwp fédc e gelo: ihpd xokh edgz
g9f: npfp efxl d¥id £i3I7 biir Taia be De2s: fdye Imen £x2s
Qale: Jieu bhef dezd jpzh iydy vehm 7x 0ed%: ttao ALY oxfo
fald: d7pg hrbe dawd bubl 14pd beed Tt fess: TinT Biha 1btp
DaZss amdd bire dad% Btre dagt Sqbl Th Ga55: divp bYwi gkha
Dadb: iper Tibe nefr b7Ya sipe 3TVm £f Defd: uxds J¥qx 4deh
peds! atpg hpjr hébu kkkf ferfd jhel bk 0e73: Tran qx75 roEv
(n59: nugd nubh ghpb nfxe dage rute oh [edd: 77l rifp Thif
DaBE: Mlmp ughy etfg vei¥ mijt ztam 71 0e9l: udfr etwd wdpb
Qa77s megh Txjd jibu ftyz A7C7 Tohm o Oeal: 770 amwd udae)
Dad5i ol=h Tige jybr TZra iuks th77 bBh Oegf: xehz d7q7 =26r
0a95: aTa pfxf Tobp zih7 ptah kseh dm Qebe: &5ry atbn dero
Dasd! sd77 erf7 dbho phed S6dp 23ad or Qepd: hlpn i64T rep?
0ab3; wdjo TJvl Touc wrl? rovd ohip fd dede: tehn 7/{p efso
Oac2; Tadz sdge tean hVép 29np 777 £1 geeti: BIpn 1840 ropy
Qadl; k65 1Tpp gwsl yil7 dedc Gfha 7O Befa: urfp etg2 dopb
Qap0: 1ba7 eifg udib atwd xxej 17ul £6 Gf09: udph etwé LSt7
gaef: Thop 77rl y7dS mesl d7pm-eb4i bl Of16: Bhty befr 65tn
(afe: Fepe phpnchSen Gagh thik =77d ao of2Y: fhow 1hFn o dTod
(oid: suin moow Trow ddad Soby 227% EJ 0f36; arp’ Ih75 unve
Dbilz: wew? mgis bwin a%ip 31pe Jkph er 0f45 - 4q7p sehm olfb
bbby +24) 6%y doxo ShpT wuls egh? fp agse: d7e7 Teha davt
Dhiay 7row dadld fnbk s27t swe7 Kok #z Of63: dege hgjr de¥o
Ob&%: btwnd Jeud Thnp svdd Bk 2407 gz OE7E: Tepd =Y7h YeTo
ObSE: swem ugg? GBihm fle7 wdih enhl &) OrEL: mhik wF7h ydvo
0B&T: gtg? yion pwéx kéml Fvbb iy Ve 0Eed: #dpf Scim vhdz
abTE: pwe) 4%aT yier antk thir aszk dg DEQE: yobd Fech Tdpf
(kES: dbép whpb degp vhe2 entp usof &) Gfee: qvy? 6iho pibm
MoT4: thir ssxk dbdp wowh 2ot 4757 b3 Ofbd:egdd 3lag dvny
Dte3: yier apxk 4¥2p wjng gve? ehpl e Ofgo) st77 wsiT dkx¥
Gbk2: <7kq pRgp A4pT Toeh - Toed ¢nhf ol O0db: pxaj jafp Tmib
Bhod; dvqe ceps k7pm =b5h x7hi ezx'’ dp Ofea: aipa 4141 Fap)
ObdD: Stez ghhi th¥n mb67] d257 tlv3 Fu OCr5: wkbe jTub Thpd
Obdf: ehec xbgf Gpeb meTx mdph KSie ol 1008+ Tdpl mEyT 386t
dees Eath 2dod udeh k&ib ezpa ofa? 7y 1017 wd¥r apbbidolo
Oofd: Soas TYax theh 17moboae oaps [ 1026 ‘mbfR demi TFapd

namlich wortios den Dienst. (pk)
atwh yoia gdef de 103%: matj ©7e7 Wi7F drdh &jmp hbis 83
Snaf Aot mbip-oe 1064 Totk e7ih dbdT Siho Vel pxAx g
fode &nbr hode ge 1053: 4dxl rhtp ¥130 redT aifr e eo
ch3h belr ayph eu 1062+ ingn dvim magh rsrt beib Tube do
2rinp BFEL reop gk 10711 dedd rqzh daed Stq7 nibu buje av
vent Yapj zhhl og 1080: j=jd Jthos 7btp aokun Bfp? Thes f2
xhaf Apeb mA7] de 108f; A5zp €hp? tYeb =oof deYd Shpa Ak
xfof bbb wiod ap 105e; docs Sngd &dpn 164h Thel s3¥n 71
17m7 eixh winy ad 1ffad: 4oho. thed 6507 =h77 gipm acay du
bved Vap] dTun-ab 10ne: sbhuo 1570 BYad 3570 tyvne gl £t
xzh? TwEl orppooo 10eb: Fdpl goyy ysbz riej 2ujs =3Yh Tw
oy arfo -head £ 10ds: 4oho pfel 7gho. gout aftyr qhip fo
tdgz VRS T T 10e%: 47a) wknt ssfd behm atpd foru 7F
sdaT Twda peiv bh 1078 iyat pory jobs thad Yhip ckun em
xx72 Bhig Twkk Te 1107: &Fp7 Thez E5rp ahp? t7eb ecod bd
TETT Fecp 12xd 1 1116; do7o Ghpe doeco Shed 63pn 164m do
nmxg k3ck neso ox 1125%; n3dx kS4n v7dx Whex tY7h hivmm bo
aged wpve hox a3 1134: vpdy e95h uvyT sdoe yhwe fhlg en
a5l vedd otg2 o 1143: Bnkp ghw? d¥gq bhboe bEsl ater do
J7)% ud¥e &kpi o gh 1152 pisj =mdfy mrtp cahd davg cahs e
d7u7? ‘atp¥ 26y7 ea 116%: xtem 7ogf Tsho ghtT uve? sdoZ a¥
d7e7 4vso 2425 gF 1170: ybis 6402 yorp edod lses sihd al
1637 Is66 Ty7 ov 117f; yaui Feu? Towz nblg 60d) Jadg gr
chmT FSET-beaT el 118e;: Godi j7tg éntp-fag? bbrp esat fo
171 fyge daps e 119d: sgxs mh77 rgad gq7d rody gove 41
etay t7ax xTam e] 1lzc: d7zg cike ptad sbpp t771 e55h &6
d7dr A Zhaw bp 11bk: ud7i o541l Fifn Vde? 7orp gded T
etgp £7a) eTem dd iles: ybv2 hblg God] rilg Gnts oaha b
odod thae 17jx al 11d9: kboo wihe d¥2q oiod guup =iod £7
sack ThiS afvp 7E 1ie&: gvx? Bkmr affz jbme wldx 2mpl %0
ghyd 7771 kel Em 117 udfr aphs Lefo 5fcu Tolp dnha Ta
Zavm viin 3npl g 1206 md7l j7kT aqgoq chaw ppYz Tiub aa
rhom Fpfh TiGn ge 1215: 7hfr atdn dehe phed B43) Yldd fa
¥17F wxaT xery dg 1224 7ove 547 Totp ‘bhew afrp edaf of
bebl yped pfxd ap 1233; th7h Yo gwde nra¥ migx 2nhy oem
uojs euim ebyp od 1242: vefh 2nTv n¥mp hou) weha oomt Ty
pnja hiat Ggif at 1251 bS5z 7dlm vIkv TEX) 320 lmyp du
J7wp ahp) ncmp g 1250: ftzg vojx os3g qkms: sgdo gdTq ca
Tael Tipl ¥R TE 12BFy yv27 sdvl a¥ie 2Lpl yvep =d7b g4
ZeT Tnan oldm ox 127es 27dz w47 pdpa. 4dyx 1718 Yehm el
J7Peb Tohp, aTHA Ep 12841 datt xshe ka7t xhen huft 5iry ax
aipb yaT4 Thmm ox 129et davd Spga jodt Fsge usoj Tdg¥ as
£ 7faT udfr atus B3 12ab: czur ayph Sciz vTle Enig omod Lo
atwe udal dkpt Tw 1aba: wd7z 4kpi uTpk wode: 717 ehh T4
deu? axpk 2537 T 1203: 8b56 ShEY 63q7 BAT1 85ip bofr g0
ayEs devo Shgd dw 1248+ &5tp phiT 6435 77dd Frxf whaw fa
636 tahn TP dl 12eT: ppTz 4747 Togh Btdl dohe phiy gV
atat pwab aygs d7 1286: Bheo wtTb 325 k55m uidd avus eo
thfm wwtir ThEr bp 1305 Baf2 Thop #ntp bnfo &3pl phzl ae
at73 delo 6tgr Tk 1314 4xhp £ei7 pald Jtes -da¥t Ivi7 bBa
637s udfyr atwt Tg 13331 nmbu rvhot 13pe fpiv htpg woalTiep
21nh deag Shfl ca 1%32: cobp 7006 7Tm% x77 ol¥p h7nw £
dhfo BAf1 whyd o 13417 bedd ned% fhyo ley7? dyin npet Th
sk wdpd heml fo 1350: FY7Y T5eT Tofh atdd TivE 663m ol
“hiT ndfs Pkl bl 13581 &66s A744 opde’ qehe stn¥ golid &g
Tybe fydt fglz B 136a: actp aghd scel urpp dkdp gifhs es
Jsjo iilz Viba £5 137d; utap pfel TEbS WELIT ARtp Ban? ==
heg? dp?) Jivp ge 1386 wen? afh? 7edi abkdp. Sufy Timy i3
Fena Yhin relp eh 1396 Togh waof yhx6 wacd yhxh Weod TX
gt dawg Gems da 13aa: tkdz ©T47 pp7s rmie T otbi Tr
7E7 ipsY Gihb af 13h8: Tifr ateT Thb¥ clo2 awdd Trfh eo
zoim widr Touo ba 13e8; vegas Yofl Texb Arhh 5Tox | Tvh oo
Teel Yhbo ikmp o] 13874 vphy T¥dg Gwdl hTvp &ftp ghwd ghb
yhag £hfk =7xb &7 12ed: dbbY olhh thGr aata 1pkp ojiv da
mx7E rexZ Trod bE 1305 pt7u pnby wall 4141 Tjge vhad ez
Srat Topl mdi 16 L404 L FafT TPI7 TV7n kHLT Thhé 2ihe ol
Tan uxds 7raT b 14173 trST aafe doh? bePw Tdlg J7dw be
dined G3pl abih BE 1422: Tozp boh7 rtTv efhe tlkit yaTh ax
phgd Gadj kd7h g5 3431 diyin npet dele jsbe jlpb Bhia hb
£4fp amth 21x1 &b 1440 sB66 BEGD abht pbbp 2656 Az
T7am Yl 2xl g] m

44 ‘3X¥dp

Dhesas Symbal ot an. welcne Programmie

aul Digkedte-echaltich s@d.
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Kurzre

ferenz

Stundenlanges Blattern in Handbiichern muf nicht sein: Mit unseren Kurzreferenzen
bieten wir Ihnen kamprimiertes Wissen auf kleinstem Raum. Mit dieser Hilfestellung
lassen sich Fragen ofi sehr viel schneller beantworlen als mil einem dicken Handbuch.

TﬂpDeSK. der neue DESkTOp Kurzreferenz von Mareo Rodk

- Booten won GEOS (falls Toplesk ouf BootDisio
= Doppelkiick des TopDesk-Piktogramms (umbe-
nannt und initialisiert als Desklop, 5. Kap, 2.)

DEFK TOP

N
Der Arbeitsbildschirm

{Anzahl der ongewahlten Dobeien

| geos | Datei : Anzeige | Diskette | Fenster ! Speziell [B | 26,
4 = | ieApplikationan

12% DESKTOP  GEOWRITE  Téxt-Mandger LI Cal GE
1 ]Funt] mnﬂ:i |Funti Jronfi

s [ BRAM 1571

39.91

[t ind Uhrzeit Cdirekt onklickba
Loufwesksiypenanzeige (Bis zu 9 LWy
- KURZ anklicken flr das offren
eines Fenstars zu diesem Loufusesk
- LANG anklicken fur das Aufnehmen
eines Geister-leons und Tausch mit
einern anderen Lfw,; NICHT zum Kopied
ren won Dotejen, Dozu Geister-lcon der

i— 1)

&% DESKTOR

o ¢

I:II.'\IIHHI’“D‘I"

TWW

Datei auf Ziel-Disk-Fenster abklicken,

Mach worne hiolen und Aktivieren des
darunter [legenden Fensters oden
zu aktivierandas Fenster anklicken.

‘. anster auf Maximaloiobe vergiobem
Fenstarinhalt noch obansunten seollan
Bei Gedrijckthalren der Moustaste

Paint PACES WIEM 14

Paint OL'ERLY

wird on den Anfong-dos Ende des
lirectorias gescroll.

Papierkorb-lcon zum Loschen von
iDateien, ACHTUMG ! Eine einmal im

lirdks scoolben.
Bel Gediickthalten der

Deucker<lEon,
Zurn Abldicken
aings Geister-

Fensterinhalt nach rechiss

leons zum Maustaste wird noch Fanstars, hwird beirm Mehr-Doteien-15zehen queh
Drucken dieser | ganz rechts.links (wie bai icht gefragt, ob wirklich olle Dateien
Dk, qescrollt iheaPaint) galtscht werden sollen.

leon Fur
Grofentnderung
des oktivierten

Popierkorh wersenkte Dotel kaonn nicht
wieder herqusgeholt werden, nur
durch ein Un3cratch-Prograrmm, Es

HEU bei TopDesk: Unterverzeichnisse (Ordner)

Durch Doppelklick des Ordner-lcons gelongt

man in diesen Ordner. Auch in einern Ord-
ner - konnen weitere Ordner worhonden sain, Dis
raxirnale Anzabd aller Dedreer ist oul &3 begranzt
Az einern Ordner gelangt ran durch einfachas Ankflk-
ken des 3chliefen-lcons. Loft mon hier die Mous=Taste
qedriickt, wird gleich das gonze Fenster geschlossen,
In der Titelzelle des Fensters wird durch &in ™" ange-
zedgt, in welcher Ordner man sich befindet (Pfad).
Wisd 2ine Dotel auf einer Disk von einem Ordner in den

(2) =t

—‘_lﬂie Kopfzeile eines Fenster gibt an. ob das
3 Fanster aktiviern ist, Ein aktisiertes Fenster hat
im Titelbolken parallala linien, andere Fenster sind hier
weily, Zum UVerschieben des aktiviemen Fensters khickt
man den Titetbalken an. Donn WPt sich dos Fenster an
eine belishige Stelle ouf dem Bildschirm schisben,

Im der Titelzalle steht ouPerdern, um welches Laufurerk
&s gich hondelt, des Diskettennome wund ewt. der Pfad
zum oktuellen Fenster, folls mon Ordner benutzt Cslehe
imks). Loufwerk O kann ollerdings nur benutzt werden,
wenn schon alle 3 Loufwerke belegt sind und Laufuserk

anderen kopiert, =0 wird diese Datei ladiglich umbauseqt,

|D|e Meniileiste |

TopDesk-Info|TopDesk Copyright und Info anzeigen

D it “lnstalllvivel” installier wurde (Kap. 3. und 640,
Urnbensnnen [benennt akthvierte Dizketts um
Losehen funserateh aller Files mit Extropeg mgl )

Formmatieren | Cohne Borderblock. da nicht nistig)

8 - :

j Liste der Hilfsprograrime Craaximal 2 Kopieren (kopiert auch 41 auf 1arl)
offnen Couch| offnet eme Datel bzw. enen Ordner. m
Doppelklick | startet eut, eine Applikation oder g |Plozieren  ordnet alle Fenster optimal an
ouf Pictogr) |installiert sinen Druckes—~Eingabe-Trelber)| & “’:_f schielierf schitefit_alle Fenster
[Duplizieren | dupliziert Datei,_nicht bel Drdnern A ““h o, ”‘%t frecnen Dhalt df ;M

‘g |Umbenennen I::ensennt nnm LT = il il e DI DEL IR

[

B lInfo Ind & -

2 B3 e e e
mi;i L1 i kel baj d = = £
Uorzodtieran [sodtiet dis angeklickien Dnteren in ﬁ&- ':': A PRALGT :Sn‘k'sts ?gge::% ggﬂggﬁr’iﬁjﬂwgﬁial

n I'panfulqnn c;clnznn d:n #nfunq ;.', p]—)(l) Bm%:{Fh bz halt a2 zuilek (kgyp_?,s,}.)
- — 3 hesel installiedt jedes Fenster neu

N Inach !ccn/hln:lmen/l]eltm‘n/ﬁrol’!e/‘lup automatiseh (tauscht Looluerk C/0 mit [ Bel Ston

| |in Blocken KBytes Iquschen |einer Anwendung, falls notig (Kap.7.6.5.

Diskette
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Tool

Koala-FLI-Konverier

Sie haben jahrelang mit Koala-Painter die tollsten Bilder
gemalt und wollen sie jetzt farbig aufpeppen? Jagen Sie
lhre Bilder durch unseren Konverter, und schon werden Sie
lhr blaues, roies und griines Wunder erleben. ..

von Marco Temming

sich alimahlich durch. Eine Unzahl von FLI-Paintern gibt es

bereits, und weitare leistungsfahigere werden folgen. Die
melsten FLI-Editoren haben jedoch keine Kreis-, Linien- oder
Rechteckfunktionen; das heiBt fir den Grafiker nichis anderes,
als daB er jede Linie, jedes Rechteck per Hand pixeln miifte. Ein
unverhéltnismadig grofier Zeitaufwand.

Basser, man zeichnet die aufwendigen Objekte mit Koala-
Painter, wandelt das Format um und bearbeitet die halbfertige
Grafik in einem belieblgen FLI-Editer nach. Das macht natirlich
einen Konverter notwendig, der das alte Grafikformal in das neue
umwandeln kann.

Tippen Sie also Listing 1 mit dem MSE V2.1 ab, speichern es
auf Disk und starten es per RUN, Danach erscheint nach einem
Druck auf = SPACE = zundchst das Hauptmeni. Von hier aus or-
ganisieren Sie alle Aktionan mit Tastendruck:

D as neue Grafikformat FLI {Flexible Line Interpretation) setzt

Ein Bild im Koala-Format kurz vor der Umwandlung...

Sie zusétzlich nach dem Laufwerk gefragt, das sie per

<1=: Kpala-Meisterwerke laden (den Prafix der Koala-Bilder <F1= bzw. =F3> auswihlen kinnen.

midssen Sie nicht mit angeben).

Grafik im FLI-Format auf Diskette speichern.

Das geladene Koala-Bild ansehen.

Machdem Sie mit <5> die Koala-Grafik konvertiert
haben, kdnnen Sie sich es hier im neuen (FLI-)Gewand
betrachten,

Konvertierung des im Speicher befindlichen Hires-
Bildes.

Umrechnung von Hexadezimal- in Dezimalzahlen,
Disk-Commands eingeben.

Diskettenstatus ausiesen.

Hier kiinnen Sie das Source- bzw. Target-Drive fir Lade-
bzw. Speicheraktionen festlegen. Mit <F5= gelangen
Sie zuriick ins Hauptmend.

<@
<35>
il

< B

< B>
ool g
ot - e
< 8>

Um alle eventuellen MiBverstindnisse auszuschlisben, exer-
ziaren wir die Konvertierung einer Grafik anhand eines Beispiels
durch:

Sie haben also ein in Koala-Painter gezeichnetes Bild auf Dis-
kette. Laden Sie den Koala-FLI-Konverter und starten ihn mit
RUM, Driicken Sie < SPACE =, um ins Hauptmeni zu gelangen.
Mit <1 laden Sie jetzt das Koala-Bild. Per < 3= kinnan Sie
sich jetzt ihr Bild nocheinmal betrachten. Konvertieren Sie jetzt [hr
Bild via <5= ins FLI-Format. Mit <4 > |4Bt sich das Ergebnis
aberprufen. Wenn alles in Ordnung ist, kinnen Sie es jetzt mit der
Taste 2 auf Diskette speichern.

Der Konverter ist unglaublich schnell, die Umwandiung bei-
spielsweise dauert keine halbe Sekunde, Auferdem werden alle
evenluell auftretenden Fehler vom Programm gekonnt abgefan-

<0>: Directory ausgeben. Unter diesermn Mendpunkt werden  gen. (pk)

Listing 1. Der Koala-FLI-Konverter, schnell und komfortabel

*Hoela=FLI=-Konverter”® oand 1224 {0le: bpdw xeec pweg agél ca'fv Seijd dd 0a59: xppe Tiel mlzd mbon Tghd bwpt ol
------------------------------------- 002d: pged - Sksy pwiv lape baw} xede BT facs: Jdme frgd tded xq¥kn dogs fpee T
DEO1: alde rld5 fhae InohT £77) GF2x ed 0930: &72g Smog bYE? 37m4 pell Vshm ol 0=T7: naio. 5Pq3 Sgtp qlpb defb v63c A
DB10: 3x75 Taup Tv5p vdlu 6354 bdiu-af 084b: gkig pryh G4x6 dofd £43T Tisd BF CaB4; parg ¢23h Jmou hpit juld 6dpd es
DB1f: toem a24y ethy s270 yoho naTe oo 0%5a: 3go4 evy7 ylys Sley chub Jgat g7 [ats: ¥ ey dwgh 72of Fa
OF2e; Tixe 6313 ehds nfvo Ahkt 3335 oo 0565: 533y -bbe7 bie? xbim epgd Ha52 dx Cimad ! ThEw wrge hB5u ok
0B3d: pdme Tehg cqgfa Fes¥ 17hd X775 4V 0%78: flk3 mop dgwd o2if goof vory ol (an3: Kedm fzwg tppT bE

T viiz bpow 4ol az
a05g Thpm ojrl fr

Qa2
Qadl:

0B4E; iqxg S096 otdu oobbn vty JTAL bR
{185k pbiy bV27 dotd dbnh nlpn esie ar

OaB7:
(G

Tagk wapd di2g weTn Pilo aixd cs
Fim7 skdd aqig pogew Sie2 ohét ba

03&a: maoy =&Y Gtmp vitbg 2022 cels B4 09R5: bhkm xfdb gasa gobk etig nTht da (as: 7 eEnzL_ gybd rhza gq
0879 piTx kdeS zdte:dneT mox pobm Ts p9bd: bwbe ubik gEed qicy bnzg dtyh Ti Oaef's ilpd Serd dTéc _gcli- 31]
(agd: Smaz hdox uvEl avif 2¥en bep] di (902 F7tr a2xd adi? 7%t efio dwei ed Qafe: 3 1d63 bavi Gemi of
(8497: izhx Yhwu Tvhg 0ALW Lono uiie ek 09d2: pdag =FAT atq 4¥6d etl¥ Jjohm ok o mhai Gihr wind ev
J8a6: kAde htis FoZo rmap Fhjy muhr oh DHel; afop Jayg gdxt p2Yg svob iao2 41 Oble: P dn2h asry “r"!!].! ;E"'r
08b5: dfer poeS wgfp nolf b2le Soub 7% OAT0: ugdx kne® obhj Tude vo3x Jims gy 02k 2749 pefip ldde ‘bo

GEod: 1330 pepx Tulp yio] spke lbxg gt taff: veph kfnu Snrpoong? vete knl? fa OhJe: I aywd G3a] k-:_l_te )
CEd%: qldn 45pg ebiT 553r a2fa Jdwr do Oalle: 736w oslu rbp? gaps obah kolfx eg Ob4g: glne 6527 yinn bd
DRed: irea ebyn Thes pd?) cale lvef Tx Qaid: kiki oiej abro wifp ootz mégh dn 058 i azsd dbzn'lkrno o
0Hf1: febs Vlae £4514 uTxv 2p5d m4sh ax faze: snte stxl cuaj miEp gvue soxf Tr Qb6T: avzg byxt Jaat |r.':.!p ydné Thyl r:_T:
0000: etjz ezli btgh Teyl ac¥y i2wm gb Paibr Safd xoyo 2370 cohih soee Sjal dw Ob7a: yfjd Txni rphl Tpmk bghi yort c?

0902: A%vp aky pregv dodw xefT JNTU eg Omdar 4766 sedv uthp: SE7x hogyv hdes en BbB5: bm2rT codd epxl sVgp vet3 =dgp T3

E Disses Symact zeigl-&n, wakha Promamma
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Programme C64

(=R
Cbad:
bbb
[
Codd
THodfs:

Odgd :
Odee
0dfb:
Oelat
Qel%;
Oez2B:

ures xgdp. t6do elec Gwrp xuil ad
amsd JnTv el xyi7 5be3 3351 dn
gwxd odvy gfau grfh Lved edpl ow
Seub 6514 Srhy asul bbpb vghd ae
rise vi6p yria vwimg Goun erdr d)
rbel efdn Gxra gefd veul afiv ec

Oo39:
Oe4d:
QOok'7

wofe 21lesa Tgu) 26w bndk obmn T4
fova kITh uit? zhl? g7zl rhed Tk

v7a7 rpdy Becd TPEp 3fwo 47gn gl Deal:

Pwgd lepp urg?
ghisx ¥6as gbbt
17ib asad TTni
olpm qe5e ghug
IyTE zamo cxvad
doo? Sxmo Sgde

Obes: pdb6 22va sdeo qizi sbhy nkyx Tu 0e37: wdiv nyge plak
(bfds g3r] tfem exnf riep 7666 237e de Dede: Thka bogm pedk
Ocbo: Inho %370 gtlg ibrl 271Y bedtt dv 0255 gavy beev adss
Oolb: repg gpet eboj n3x ydvi Sxaz o2 Deb41 gogp jf7h efah
Oola: pkre 1988 thds waxs g7da c3gb dd Be?3: dvip, dyya 2snd

DeBZi hrgl glx® hkwb
DBl hekd Togqt 250
bpeh Goha shig

Oobt: mxiz }Jte Eird 5)3e-bosg fexm Tp Derf: giap phdl qibw
Oe75: nyhb kRo37 2hfe 51lob phed xxfb el Dehe: aeas kxS fobo
OcB4: gwva pors ples £534 lkhx pphd ce Oeod: udyp ashr wcho
0e593: habe 7r7t ipbu Y7j7 jghe pfr3i dr Dede:: 6§75 ujig thuk
Oeaz: 7330 Jpm¥ hitd rorm 7j7e chbu fp Desb: Yot sewd Tofp
Ocbl: ealp twlb wyok vpgu hx?t Trop gh Oefa: udin 2fgt 2ald
Oeal: fxje dalv 7e¥e tabs bdpd got? de Orp9: o5ty shul tosa
Dazf: hopd viko elip efbw tamr twikoad 0fi18: pola ieed Tofm
Dode s basd EpTu ewcp 3fed SwTT Bfpt &f 0f27: &7pm =snk mgxo
Deed: sodd y776 2vjq dalf p376 anhn g 0f36: huib Frbe B41h
Defer aSog 70 a¥k? jdad bpbp hheo  ob Of45: E=5a dpod gpop
Ddobt d7ig efxs T1b5 Tkpl axkg Jmee & QF54; homp caa¥ 1fve
Odle: wffa e2wx weee Jotv lbwn Tigw bl OPed: p7il avid Fawj
0429+ utiv arkd 5745 36ch 4yke detw br Of7e: arfh dnvi dixk
0438 ‘auTEg 647 xgth Pfve T=TWx chff gw Of8l: xvdv Togh fafg
D347+ wuTh déng 7m7h gbme ebbk bmeh =x 0fa0: uyjez bgem tTnb
D35 pv2b megh p2bX esoi zan? edgu ed QE3f: bdnT hané kKidt
0d65: Jenh dsest eapg toiw ylke Teum kb Ofse: aydd fnsp uhgp
074+ mmple S6xd Gx56 xgef hghsz Fymb ad OFpd: Thop Feld 76D
04837 bA2a 3u2x bgST vizh 385 mjibk 7d Ofeo: exxd hVye 27xh
0d92: surg ojha thép ghgl ofgk vild et Ofdb; 62ul sabp Vlot
Odal: bog? pix¥ 2fpv Thfu Klba hoox gi Ofes: jhgs xshk srpf
Qdbd: pg7s 2qgh Tpst Tas jads Spyy £ DfP9s BYep qnl) daff
gdbe: mid Jrin ekbtr Thew 3qws Junv d2 1006 k23l Tw7o Vack
Qdee: 6557 2olb Shdw 43k7 vngh Pirg ez 1017+ duog wxrd Yidu

:aTEp 5064 Thbx Fefw Tuys Ttwd Ta
1035¢ exd? botd gdwn f7er élxy o7l Te
1044 83T huyT ¥3yS odhs Teya Tohk Tz
TR hdpl bxbe abyy d730 £dhS o
1p62: Fxor TELIT atbw Sopu xTon &)dy &2
¢ wd26 vdR2 TEWS smas ¥Yhp 5033 ev
1080 a7 Swat Gowg csxr iged 6313 cp
108f: coeq xd1k spkie ape2 tiob Fguk Tn
109e; dero 6651 pwx? orlf 57g6 Sadg bs
1 dhip ghte uwddw wehn bbfr Fda¥ ep
1 he6h JxfT Jhad PR Bedh 46ph dv
2%ta3 £sl1Y scho:d = H3dg whpt a3fm bxit e2wT kKuyg by
Todo 5tTm Weipiew 1 leza 4115 ougg 5783 rlvs es
nox¥ ghfp blsh ot 10e0: 57al 16p dwda 166p dads k3aa Ty

ukdn teuh Fixg sk
1217 whnd brk? bm
aodl dods dpe? es
aify 440t bdeg el
%522 fo4a zhop gl
axes lavg dal a4
lagh 2785 wWmpe oz
1ni4 AvPy qmpd di
27kx wsPh Hboxe gw
gtdg &ihp 5fou bz
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ente Y36t Ixdm oy A0F8: yd2o 63ab yd26 Fhnl gest Thil fe
a0 gelp nihy as 1107: ggxa Srhb. Pegba aby7 hb7¥ avfy ee

wkha 660l s26% as
Beht Ynga 3761 gl
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¥7gs jqoo xokf do
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C-64-Grafiken auf dem PC

Sie machten Grafiken vom C 64 auf dem PC-Monitor anzei-
gen? - Unit 64 macht’s moglich. Dieses Programm liest
die mit BDOS oder Janus konvertierten Dateien und gibt
sie auf dem Bildschirm aus.

von Lars Zimmermann

nit &4 hal drel Unterpregramme, in Turbo-Pascal Prozedur
genannt, um C-64-Grafiken auf dem PC anzuzeigen. Vor-
aussetzung dazu ist Turbo-Pascal-6.0 und sine Hercules-,
EGA- oder VGA-Graflkkarte. Auf einem CGA-Monitor sehen Sie
nur die obere Halfte des Bildes. Die Turbe-Pascal-Unit Unit 64 bie-
tet nach dem Einbinden mit der Anweisung USES die folgenden
Bafahla:
C64__Farbe ('bildname’);: Diese Frozedur erwariet als Bildna-
men den der Datel, in der sich das C-54-Bild befindet. Um das Bild
CB4.PIC anzuzeigen, rufen Sie diese Prozedur in Ihrem Pascal-
Programm mit
C64_Farbe ('CE4.PIC');
auf. Beachten Sie bitte, daR Unit &4 vor dem Laden nicht Uber-
priift, ob die Date| vorhanden ist.
Bild__Strecken;: Vom C84 konvertierte Multicolor-Bilder sind auf
dem PC sehr gestauchl. Die richtigen Seitenverhélinisse erhalten
Sie, wenn Sie das Bild strecken. Diese Prozedur rufen Sie ohne
Parameter auf,
C64_ Hires (Anzahl, 'Bildname.1’, 'Bildname.2’, 'Bildname.3’,
'Bildname.4’, Format);: C64_ Hires erwartet als Parameter die
Anzahl der Bilder (maximal 4) und die Dateinamen der Bilder. Das
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Format ist entweder ein "h' fir Hires oder ein 's’ flir Starpainter.
Auch hierein Beispisl: Um die vier Hires-Grafiken HIRES1.PIC bis
HIRES4.PIC auf dem PC anzuzeigen, benutzen Sie in lhrem Pro-
gramm

otd hives(4, thivesl.ple’, "hires2.pic! , '"hiresiple!,; thires
siplatath iy

Auch hier priift Unit 84 vor dem Laden nicht automatisch, ob dig
Dateien existieren. Testen Sie gegebenenfalls selbst vor dem Auf-
ruf dieser Prozedur, ob die einzelnen Dateien vorhanden sind, be-
vor Turbo Pascal ginen Runtime Error meldet.

Das Programm Beispiel.Exe zeigt alle Funktionen der Unit 64,
Mochten Sie Unit 64 in eigenen Programmen benutzen, sehen
Sie sich die Datei Beispiel.Pas und das Turbo-Pascal-Handbuch
genauer an. Daran sehan Sie sehr gut, welche Schritte fir eine
Verwendung der Unit 64 in eigenen Programmen nétig sind.

Ein Hinweis noch: Sollte ein von lhnen geschriebenes Pro-
gramm die Graflk nicht initialisiersn kdnnen, studieren Sie im
Handbuch den Abschnitt Giber die Mutzung der BGI-Treiber.  (da)

Wo ist das Listing?

Die Programme Unit 64 und Beispiel sind PC-Programme,
die wir an dieser Stelle nicht verdfientlichan. Auch auf unserer
Frogrammservice-Diskette werden Sie sie vergeblich suchen:
Dig Diskettenformate des C 64 und des PCs sind nicht kompa-
tibel. Per BTX ist dieses Programm ab Saite «64064 # erhalt-
lich. Haben Sie keinen BTX-Dekoder, schreiben Sie uns und
legen Sie einen 5-Mark-Schein ocder Scheck bei. Wir schicken
Ihnen dann die Diskette mit den Source-Codes, den compilier-
ten Programmen und Beispielen umgehend zu.
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1. Platz: Be Logical

Dieses Spiel von Marc Pla-
denauver ist auf den ersten
Blick recht einfach: Sie mis-
sen lediglich das Muster, das
nach dem Start auf der rechten
Bildschirmseite entstent, auf
der linken Seite nachbauen.
Leider ist das mit einem Pro-
blem werbunden:; Sia kiinnen
die pinzelnen Werte gines Stei-

Zwei Logik-
spiele regen
Sie zum Nach-
denken an und
mit einem Dis-
kettenmonitor
andern Sie Dis-
ketteninhalte.

nes nicht direkt setzen, son- "y

dern nur durch den Nachbar- ’

stein beeinflufien. Mach dem

i Marc Pfadenhauer
RN Miinchen

antpackt sich Be Logical und
zeigt die Statuszeile und zwei
Spielfelder an. In der Statuszeile sehen Sie den zuletzt erreichten
Spielestand (nach dem Laden natdrlich 0). Nach Druck der Feuer-
taste am Joystick 2 schaltet diese Statuszeile um. Nun wird die
Zeit inder Sie diesen Level bewéltigen missen, heruntergezahlt.
Der aktuelle Spislestand, der aktuelle Level und die Anzahl der
Leben werden laufend am oberen Bildschirmrand angezeigl.
Bewegen Sie den Cursor in Ihrem (linken) Feld mit dem Joystick
in Port 2, folgt der Cursor auf dem rechten Feld. Sie behalten so
bei komplizierten Mustern die Ubersichtlichkeit. Mit der Feuerta-
ste setzen Sie einen Stein mit dem Wert 1 in [hr Spielfeld. DerWert
gines solchen Steins &AL sich nicht erhdhen, wenn Sie eln zweites
Mal einen Stein auf diese Position setzen. Das geht nur, wann Sie

ginen zweiten Stein unmittelbar Ober oder unter diesen setzen.
Derneue Stein hat ehenfalls den Wert 1, der varher gesetzie Stein
dann den Wert 2.

Mit der Leertaste bestimmen Sie die Richtung, in der andare
Steine beeinfluft werden. Der Cursar in Ihrem Feld zeigt immer
die Richtung an, in der andere Steine beeinflubt werden. Zeigt der
Cursor zur Seite, werden die Steine links und rechts um den Wert
1 erhéht, zeigt er nach oben und unten, wird der Wert dieser Stei-
ne um 1 erhohi.

Haben Sia einen Fehler gemacht, beenden Sig diese Runde
mit der Pleiltaste rechts oben. lhnen wird nun ein Leben abgezo-
gen. Méchten Sie sine Pause sinlegen, dricken Sie auf <P >.
Die Zeit wird angehalten und die Spielfelder abgeschaliet, damit
Sie sich nicht wihrend der Pause sine Strategle zur Lisung des
Levels ausdenken.

Haben Sie ein Level geschafft, wird die verbleibende Zait zum
Spielstand addiert und eine neue Runde beginnt.

2. Platz: Diskscanner

Baim Diskscanner von Thor-
sten Blauhut handelt es sich
umeinen kieinen Diskettenmo-
nitor, mit dem sich Blécke auf
den Spuren 1 bis 35 modifizie-
ren lassan. Dieses Programm
kopiert sich nach dem Start mit
RUM
automatisch in den Speicher
ab $C000. Beim ersten Start ist
das der erste Sektor des In-
haltsvarzeichnisses (Spur 18,
Sektar 1).

In der cbersten Bildschirm-
zeile informiert der Diskscan-
ner Sie iber den eingelesenen
Block der Disketts. Bei allen
Ausgaben wird grundsatzlich das Hexadezimalsystem benutzt,

BLCK: Die Position des Sektors, der sich momentan im Spei-
cher befindet. Die ersten beiden Ziffern geben die Spur, die letz-
ten beiden den Seklor an.

SRCE: DerSektor, der beim néchsten Lesen von der Disketten-
station gehaolt wird.

DEST: Der Seklor, der beim ndchsten Schreibvorgang auf die
Diskette geschrieben wird.

BYTE: Die Nummer des Bytes, auf dem sich der Cursar gerade
befindet.

Im Editorfeld blinkt der Cursor auf dem ersten Byte, Dieser wird
mit den Cursortasten bewegt. Bewegen Sie den Cursor an die
Granzen des Editorfeldes, scrallt der Sektorinhalt automatisch.

Thorsten Blauhut
Dormagen

Last Score 00800 ! Press Fire To Play

Ohne Uberlegen kommt man hier nicht weit
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Diskscanner bearbeltet Sektoren

Mit. = RETURM = schalien Sie zwischen Hex- und Texidarslel-
lung beiden Madi um.

Folgende Befehle stehen Ihnen zur Verfigung:
< CTRL R = Der bai SACE stehends Sekior wird von der Disket-
tenstation gelesen.
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< CTRL W= : Der bei DEST stehende Sektor wird von der Disket-
tenstation geschrieben. Aus Sicherheitsgriinden erfolgt eine Ab-
irage, ob der Block auf die Diskette geschrieben werdan soll,
< CTAL MN=: Der nachste logische Block wird gelesen.
<CTRL D>: Anzeige des Inhaltsverzeichnisses. Mach dem
Listen muB eine Taste gedrlickt werden, um in den Editor zu ge-

langen.

< CTRL F=: Ein Diskettenbefehl wird gesendat.
= CTRL X =: Diskscanner verlassen: Mach elner Sicherheiisab-
frage wird das Programm mit einem Reset verlassen,

<F1/F2=: Erhtthen bzw. erniedrigen der Spur bei SACE

< F3/F4>: Erhthen bzw. erniedrigen des Sektors bei SRCE

= F5/FG>: Erhohen bzw. erniedrigen der Spur bei DEST

=< F7/F8=: Erhdhen bzw. erniedrigen des Seldors bei DEST
Beim Erhdhen der Spur wird der Sektor automatisch angspabt,
wenn die neue Spur weniger Sektoren enthélt als die varherige.

Programme C64

3. Platz: Lubyri

Bei diesem Spiel von Volker
Walter missen Sie eina \er-
bindung zwischen zwei Punk-
ten in einem Labyrinth schaf-
fen. In der oberen linken und
unteran rechien Ecke befinden
sich zwel weife Punkte, neben
dem Spielfeld ein einzelner
Stein.

Dieser 146t sich mit dem Joy-
stick in Port 2 bewegen und mil
demn Feuerknopf drehen. Schie-
ben Sie auf dgs Spielfeld, be- Uulker_ Walter
weqt sich diese Reihe.  (da) Esslingen
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Programme C64

Shadow-Dancing zeigt hervorragend sich bewegende

Kaleidoskop-Bilder, deren Muster und Geschwindigkeit
Sie beinflussen kinnen.

von Rolf Neumann

&i dem Programm Shadow-Dancing kdnnen Sie verschie-
dene Faktoren wie Geschwindighkeit, Muster und Aufliésung
selbst einstellen. Anderungen der Grafikauflbsung oder der
Geschwindigkeit filhrt das Programm sofort, wahrend des Ab-
laufs, aus. Wechseln Sie auf ein anderes Muster, beginnt Shadow-

0E01;
0810;
DELL
Q2
0E3d:
[Edas

7 ok r

e dorg ea
1bry apia 578
Tkshb

i uksp

Dancing von vorne. Modifikationen an den Kaleidoskop-Bildern
(Fotos) nehmen Sie mit folgenden Tasten vor:

< 1> bis <5 Auswahlder Muster und Spiegelungen

o ol i Sehr langsame Bewegung

o T Langsame Muster

e ol Schnelle Muster

<F¥=: Sehr schnelle Beweagung
<+ Hohe Bildschirmaufldsung
el Miedrige Bildschirmauflasung

Die hohe Auflésung ist picht sehr zu empfehlen, da der Bild-
schirm in diesem Modus etwas flackert. Probieren Sie einfach mal
verschiedene Einstellungen aus. (da)

Ausgabe 2/Fabruar 1992
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Neve Zeiler

Fiir dieses Heft haben wir zwei Spiele und ein Basic-Utility
ausgewahlt. Die Einsendungen zeigen erneut, wieviel
Power in 20 Basic-Zeilen stecken kann.

1. Platz: Twinner

Bei dem Geschicklichkaits-
spiel von Wilfried Elmenreich
missen Sie mit Ihrer blauen
Spielfigur auf dem Bildschirm
innerhalb  einer bestimmien
Zeit die auf dem Spielfeld be-
findlichen Diamanten aufsam-
mein. Damit Sie diese Aufgabe
nicht zu schnell lbsen und das
Spiel nicht zu sinfach ist, exi-
stierl sine zweite, griine Figur,
die die Diamanten nicht errei-
chen darf. Mit dem Joystick in
Port 2 bewegen Sie die blaug
Figur. Die griine Figur in der
anderen Héltte des Spielfeldes
verhalt sich zu dieser entgegengesetzt: Geht die blaue Figur ein
Feld nach unten, bewegt sich die griine Figur ein Feld nach aben.
Nehmen Sie mit der blauen Figur einen Diamanten, erhoht sich
Ihr Spielekonto. Trifft die griine Figur einen Diamanten, varliaren
Sia ain Leben, Auch dann, wenn die Zeit zum Einsammein der
Diamanten nicht mehr reicht, hauchen Sie ein Leben aus. Haben
Sia [hre drel Leben verwirkt, finden Sie sich bei antsprechendem
Spielstand in der Bestenliste wieder.

Mit diesem hervorragenden Spiel gewinnt Wilfried Eimenreich
300 Mark.

Wiliried Elmenreich,
Fiirstenfeld

Twinner geben Sie ohne unnétige Learzeichen g
mit dem Checksummer ain

1 DEF FN Xi@)={PEEE(1188+X+(3@-2=X kRt 4l
+{E—YJ*EE*QJ>SE?1U:LGGIE)=U=12?.4:E=1.5
C-54976i¥=56328: W=16:POKE S5+200,15:F0OKE 5
+1,2:POKE §42, 2:POKE 5326@. POKE 53281,

21 84>

)

! <HE3

g A2z CYELLOWIRICDOWN, 2LEFTXIRT tBEL . 1=
{GREENIHSCDONN  2LEFTYRE" : B2 1 ="{25PACE,
QGHN-ELEFT|ESFﬁCEJ"lﬂ3(1323$(1):ﬁ${.32"c
BLUE. BVEONIRELDOWN  SLEFT)IE,

4 F$:"{128PHEE}"1Fs:‘{ZRIGHT,GRANGE.RFSGﬂ}

'+F$+F$+F$=Tflb:—2=¥I23:2:1t31=-2:x<4}:2

CE=0HR%(13)

THEUT" {OYAN, OLE, SDOWNINAME" ;NE( 1) NE {18

y=LEFT&(MNF (1@, 15):B{1@i=_:L=1:H=3

B N:ZTH:iﬁfL*EiPRINT"CGLR.EREGHT.PURPLE}LE
YEL: CORET 3A1"T. TAB(11}"(PURFLEYLIVEES: {GR
EY 33°H TAE({28)" (PURPLE}TIME: "USCEBFRCEFR

7 FOR T=.TO 17:PEINT"{ZRIGHT,ORANGE, RVION,
oGP ACE, IVOFF) "TAB(36) " (RYSON, 2BFACE. RVOF
F1*:NEXT:PRINT F3CsFs:POKE 1354, 96:32=.

5 H=INT¢END{.]*W?*EETZIHT(ENDI.}HE]#21ﬂN't
FN X(.)0R BW X{1)}E0T0 B8:2=P4+1:00SUH 21

q OM-{Z<MIO0TO 8: X=8:Y=4:N=, (GOEUR Z1:TFI%=
CEREHEE" FOKE S-3 ., LW

1d J=INT¢LUG§T—PEEKEKJJJU+E}=P=?5"TIJEG:PG
KE 8. W:IF P<.GOTO 1o £158y

11 PRINT {OREY 3,HOMEZ"TAB(25)BIGHTE(" "+35
TR&CINT(RD ) 2y s O={J=. 2GOTQ 1@tN=1:005T

<Hdh>

<21B>

(1]

<1986

<2475

52 ZJlar

B 21:N=. L1853
13 I=I+KiJ]—32#<tK:BE]#[J:4?—iK=NJ*<J:3>?:

T=F+TlJr-10k{ {Y=Re{ J=2)-(Y=N1=(I=1)) CEEES
19 O=FM XiN}:D=FN ¥{11:G08U8 21:85(1@)=8(18

Y= PRINT " CHOMED "TABECZE) ~ CPURPLESSCORE:

{EREY 32"501@}) L2503
td POKE 5,17 :M=M+C:0N-D GOTC 15:0N-(M>N1GO

TO 1@:L=L+1:S0181=8(1@)+INT(P) :GOTO E C1E@A>
15 POKE S,N:H=H-1:10N-(H»N)GOTO 6:PREINT"(CL

R, 2DOWNI"TABL L3} " {BLUE,.RVSONIT W I NN

E BeaDOoWN, LIG. BLUE, BVOFFX"SPCI2Y ) C2igy
16 FOR T=1@ TO 1 STEP-1:B=T-1:FOEE 53288.8

T A=S(T):GH=N§{T) +IF SiT)<£=5(B)THEN B=T <1d8>
[7 SUT)I=5(H) S(RI=AcNg(T)=NS(E) :NE{B)=Gs:N

EXT:ERINT"BY TEERASOFT!{2DOWN,PURFLED}":

FOR T=.TO 8 118>
18 PRINT T+1,HS(TITAB(I@ISIT) NEXT:PREINT &

FC(15) " CRDOWN, CYANIPRESS FIRE!":WALT X,

W, W:iGOTO 5 SEZH
91 POKE Z11,%+4:POEE 214,Y+4:5Y5 58732:FRI

MT AgiN):IF N=2 THEM RETUHEN <E1E
20 POEE £11,34-X:POKE 214, 20-T:5Y5 58732:F

RINT B#iN}:RETURN <@Ll

2. Platz: Basic Tool + 4

Das Basic Tool +4 von Sven =
Bastrop versieht Ihre Basic-Pro-
gramme mit einem Autostart,
oinam List- und Reset-Schutz
und entfernt die Kommentare
hinter dem REM-Befehl. Bavor
Sie Basic Tool auf lhre Basic-
Programme anwenden, sollten
Sie darauf achten, daf die Dis-
kette genug freien Speicher-
platz besitzt. Benutzen Sie alle
Funktionen, wird Ihr Basic-Pro-
gramm bis zu 2000 Byle lan-
ger, Ein Diskeftenwechsel ist
aufgrund der Kilrze des Pro-
gramms nicht maglich.

Nach dam Start von Basic Tool +4 werden Sie nach dem Na-
men |hres Programms gefragt. Die Diskettenstation sucht digses
dann aul der Diskette. Tritt beim Lesen ein Fehler auf, brechen Sie
Basic-Tool mit < RUN/STOP-RESTORE = ab und starten es noch
einmal.

War die Suche erfolgreich, werden lhnen weitere Fragen ga-
stallt, bevor das Basic Tool +4 das Programm bearbeitet:
Autostart: Diese Autostart-Funkiion arbeitet ohne Maschinen-
sprache und benutzt keine weitere Datei auf der Disketta. Der

Sven Bastrop,
Grafschaft

cB4

alex bohl

senso - M-

1331

by

Ein gutes Gedachtnis benitigen Sie fir Senso

Aiisgabe 2fFebruar 1982



Programme C64

Autostart-Lader wird beim Speichern vor das Programm gesetzt.
Michten Sie einen Autostart benutzen, rechnet Basic Tool +4
etwa eine halbe Minute und generiert die Autostart-Routine.
SYS-Zeile: Einen einfachen, aber wirkungsvollen List-Schutz
schafft Basic Tool +4: lhr Basic-Programm wird mit einar Zeila
varsehen, in der nur ein einziger SYS-Befehl steht. Ein Listen des
Basic-Programms ist dann unmaglich. Auch dann, wenn das Pro-
gramm beendet ist oder mit einem Fehler abbricht, erscheinen
nach LIST keine sinnvollen Basic-Zellen. Mit diesem List-Schutz
wird < RUN/STOP = gesperrt, so daB ein Abbruch mit < RUN/
STOP = nicht mehr maglich Ist.

Reset-Schutz: Professionelle Programme lassen sich selbst mit
einem Reset-Taster nicht abbrechen: Ein mit dieser Funktion be-
handeltes Basic-Programm wird mit einer SY5-Zeile versehen,
dia den Reset-Schutz aktiviert. Gleichzeitig wird < BUN/STOP-
AESTORE = gesperrt. Eine Einschrankung missen Sie beach-
ten: Benttigt |hr Basic-Programm den Speicherberaich zwischan
35768 und 409549, kannes nicht mit einem Ressel-Schutz versehen
werden,

Wéhrand Basic-Teol +4 lhr Programm bearbeitet, werden alle
Kommentare hinter dem REM-Befehl sowie unnitige Leerzei-
chen entfernt. Das mit Basic-Tool +4 generierte Programm be-
sitzt auf der Disketie den von Originalnamen mit einem varange-
stelltan M.

Sven Bastrop erhalt fiir dieses praktische Programm 200 Mark.

Geben Sie Basic Tool +4 ohne unnotige Leerzel- g
chen mit dem Checksummer ein

@ DIM ALT3):FOR H=0 TD 73I:READ A(H):MEXT:P
RINT " CCLEX (W )+{C) SVEN BASTROP{DOWNI" - IN
PUT MAME"; N$

1 'OFEN 1:8.4.N3+" ,B\R":0==2:TNPUT "AGTOSTAR
T ;g :ON-t88="N"1G0TD 4:-FOF M=18E TC Z@4
i <168>

2 A=PEEE{M):Q0E8UE 19+NEXT:POKE @,188:POKE
@+1,8:POKE Q+2,.4:FOKE 4531.147:POEE 4532
82 COLE >

3 POKE 4533,213:FOKE 4584,13:FOR H=0 TGO 88

<HTE

:POKE 4412+H @:POEE SHOA4+H. 3L NEXT:: N=N-2 <E4d>
4 THNPUT“SYS-ZETILE" ;88 :ON-(S2="N"1GOTD 31N
PUT"RESET AUS";Dg:ON-{D&="N"1GOTO B £291>

5 FOR H=@f TO 73:GOSUB 18:NEXT:G0TO 7:DATA
1.8 <Ed8>
f FOR H=@ TO 27:005UB 18 :NEXT:A=48:G05UB 1
8:FOR H=54 TO 64:G05UB 18:NEXT:DATA 11.5
lHE. T <H T
7 A=Q:GOSUE 18:GOSUB 14:G0O5UH 14:0=0-2:G0T
O 8:DATA 158,50,48,54,48,,, /163,174
8 FOR H=@ 7O 1:G05UB 14:G05SUH 15:HEXT-DATA
133,45.165.175,133 .46
8 FOR H=@ T3 3:G050B 14:0N=(ST=661G0TO 15
GOSUR 19:MEXT:DATA 169,234.141.49,3,168,
128
18 GOZUR 14:IF A=32 THEN 1&:DATA 133,568,186
2,8,189,64,8,157, 128, 282,16,847,32. 163
v 233
11 GOSOB 19:0N-{A=81C50T0 B:0M-(A=84)GOTO 1
F:0ON-{A<> 143 1GOT0O 10 DATA 32,83, 248,32,

bl
a
a <@4ln
£E30>

<HE8 >

<1DW>

3. Plaiz; Senso

Das Programm Senso von
Alexander Bohl erfordert ein
hervarragendes  Gedachtnis.
Mach dem Start und der Initiali-
sierung werden vier Farbfelder
aufden Bildschirm gezeichnet,
Jedes dieser Felder reprasen-
tiert @inan bestimmian Ton und
ist mit einer Tastenbezeich-
nung versehen. In der eraten
Runde horen Sie einen Ton
und missen die entsprechen-
de Taste dricken. Mit Jeder
neuen Runde missen Sie sich
einen Ton mehr merken, Ma-
chen Sie einen Fehler, ist das
Spiel aus und Senso gibt einen
Kommentar zum Spielkonnen aus. Bei der Eingabe von Senso
diirfen Sie keine unnétigen Leerstellen eingeben. Dan Print-Be-
fehl kiirzen Sie mit dem Fragezeichen ab.

Alexander Bohl bekommt fiir dieses gute Spiel 100 Mark. (da)

Alexander Bohl,
Kaarst

Senso geben Sie ohne unnatige Leerzeichen g
mit dem Checksummer ein

18 V=18d+POKE 54281.8:FOKE S4Z282,215:POKE
54288, 10

11 POEE 53208,@:POKE 53281 ,@3:DIM FiV)FRIN
T COLEY" :PRINT TAB(1@); "{PURFLE **% FEN
S0 - OB4 %%:":DPRINT

12 PRINT TAB(7}); " ¢{REDIWRITTEN HY ALEX BOHL

1891" +Cg="CDONN  SLEFTY " :L&="{3SFACE} " :
HE="{25PACE}"

13 DIN Ti4,2):FOR I=1 TO 4:READ W1.W2:T(I.
1 r=N1I=T{I: 2 =R2-NEXT-FOR I=1 TO ¥V

14 F(I)=INTIREND(L)%4)+1+NEXT:FOR. T=1 T 4:
GOSTUR P@:NEXT:PRINT:PRINT:PRINT TAEB{8);
“LREDIHITTE TASTE":

15 FRINT™ U DRUECKEN";:GOSUB 25:F0R S=1 TO

23:PRINT "C{LEFT.SPACE,LEET2 " tNEXT 5:FQ
R.J=1TO V+FOR P=1 TO J:T=F{Pi

16 GOSUB 28:FOR WA=1 TO SE:NEXT:NEXT:POKE
211,15:POKE 214.238:35YS DO7V3Z2:PRINT"{RED
IETUFE: "3 d

17 FOR- Z=1 "T0 J:G08U8 25:F0R SU=1 TO &:1IF
ARX=MID¥({"IKUJ".SU,1IiTHEN IF SU<>F(Z1THE
N BT

18 NEXT:T=F{2):GOSUE Z2@:NEXT:POKE 211,13:F
OXE 214, 2@:5Y5 58732 +PRINT " CYELLOWISEHE

GUT!":

18 FOR WA= TO 260:NEXT:FOE WA=1 TO 18:PRI
NT*CLEFT ., SPACE, LEFT > :NEXT-NEXT:FL=—1:
GOTO 27

20 FOR X=@ T9Q 1:PRINT MIDS${"{LIG GREEN.LIG
JRED,LIG.ELUE, ORANGE . GREEN  RED. ELUE, TEL
LON3" s ¥wdsT, 1) POKE 211 ,ABS((T<3) %3441
31 <P

21 FOKE 214, ABS{LINT(T/2r=T/21%19+6):5¥5 5

L2435

142>

CaFa
£231>

< ZfEy

<108

<HZey

<1185

<2183

{@Ba>

91 <1@5% SEYAZ:PRINT "{RVSOND} " +L2+CE+LE+CH+ME ; S2ag
12 GOSUB 14:0N-(A=FIGOTO 1Z:E0TD 11:DATA 2 22 PRINT MID&("IEUT",T,1)#R8+Ck+184+08+L&-T
55,88,169,74,133,43,32.591,1685,32.80.,1€66 F ¥=1 THEN 2Z:DATA 19E.5.9¢8,13.1438,14,
\ T8 <H1E> 158,27 137>
13 GOSUB 14:0N-(A=@)GOTO 11:G0300 19:0N-(4 23 POKE 54288,T(T.1):POKE 54287 ,T(T,2):FOK
=34100T0 1@0:G0T0 13 rDATA 174,167,41,8.1 F 54298,17:F0OB =1 TO 2@:NEXT @ 21925
a8 £187> 24 POMNE 54789, 16 NEXT:RETURN: DATA" (YELLOWY
14 GETHI,AS:A=ASC(AS+CHES(0) ) AS-CHER(A O ERCERNIS DES SENSO-SPIELS:® <153
=0+1:RETURN :DATA 254 ,195,194,2@5,56.48 <@#34> 25 GET AS:IF Ag<»>"UTAND A$<>"I"AND Ag<yJ°
15 BOGUB 17:00FEN 1.8,8, "@cN/ "N+ B H" 80 ANDY A< H"THEN 25 181>
E H=1 TO M:PRINTHL.CHRE(PEEE(@-1+Hiti:H 8 BETURN:DATA"CPURPLEYSTE HABEM DAE GRESET
EXT 17 ds UTE LEVEL VOMN", "MICHT ", "ERREICHT!" sa3d>
1R QOSUR 17:0=0-1:PRINTTALT:";2:PRINT"NEL: 27 BEAD S%,T#,MIs ER#:PRINT"{CLEX";TABLVY;
“sM:PRINT M/0x10@"% SIND UEBEIA! ™ TENT o ] S#:FPRINT:-PRINT :PRINT T%;V:IF NOT FL THE
17 POKE 5948, (- (M=03}*PEEK{5048) »:CLOSE 110 N PRINT NIs: LBL1x
PEM 1:8:15, 1" -CLOSE 1:RETUEN <275 28 PRINT ERS:A¢="ETUEMFERAMATEUR FROFLL{3SP
1H A=AL{H) 00508 16:RETURN: REM = ACEIMEISTER “ PRINT: PRINT (REDSHEINUNG!
====z== WRITTEN BY SVEN BASTROFP ==sssz= <ZEB3 i <1P0%
16 Q=4@85:POKE G+N, A N=N+1:RETURN -REH = 29 PRINT MIDE(AR, INT{LJ-11/674B+1.8} :PRINT
===== CONTACT ME UNDER B4423/888Y —=--= <18E» PRINT : END:REX UND TSOHUESS!L <138
Dieena Symibal 2egl ar, welche Programine b O
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m Corner

Input universell

Eine universelle Eingabe-Routine, wollten
Sie so etwas nicht schon immer program-
mieren? Hier lesen Sie, wie man’s macht.

von Heinz Behling

Willkammen in der Basic-Cornerl In dieser nauan
Rubrik méchten wir Basic-Programmierarn jeden
Monat dis Losung eines Programmproblems vor-
stellen, Wenn Sie alsowissen méchten, wiemanir-
gendeine Aufgabe programmiert, wenn Sie ein be-
stimmtes Unterprogramm suchen oder vor &hnli-
chen Problemen stehen, schreiben Sie uns. Wenn
die Sache interessant ist, werden wir Sie in einer
der nachsten Ausgaben vorstellen und eln Beispielprogramm
dazu bringen. Doch bitte, senden Sie uns kelne seitenlangen Pro-
gramme, beschreiben Sie nur kurz, aber eindeutig Ihr Problem.
Dabei spielt es keine Rolle, aus welchem Bereich es stammt,
Hauptsache, es ist in Basic I5sbar und die Lésung erfordert nicht
mehr als etwa 40 Programmzeilen.

Sowerdan Siebald eine Sammlung von Unterprogrammen und
-Routinen besitzen, die Sie in eigenen Programmen verwenden
konnen.

Die Anschrift unserer Basic-Corner lautet:
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Doch nun zut ersten Folge: Hier geht es um eine universelle
Input-Routine, mit der sich Zeichenkstten (Strings) und ganze
Zahlen (Integers) eingeben lassen. Dabei wurde Wert darauf
gelegt, daf die beim INPUT-Befehl iiblichen Nachteile, alsc Ver-
lassen des Eingabefeldes mit Cursortasten, keine Miglichkeit der
Komma-Eingabe usw., vermieden werden, Zusaizlich besteht die
Mbglichkeit, mit der DEL-Taste einzelne Zeichen zu loschen und
neu einzugeben.

Doch das Unterprogramm ist noch komfortabler: Es gibt, ahn-
lich INPUT, einen Text aui dem Bildschirm aus, 148t entweder nur
numerische oder alphanumerische Eingaben zu und kontrelliert
dabei auch noch laufend die Lange der Eingabe.

Dies geht natirlich nur dadurch, daB jedes Zeichen einzeln mit
GET eingelesen und dann dberprift wird. Zusatzlich kénnen Sie
mit dieser Routine die Bildschirmposition, an der die Eingabe
erfolgt, durch simpie Ubergabe von Zeilen- und Spaltennummer
festlegen. Dadurch, daf die Maximallange der Eingabe und die
Lénge des Kommentartextes von vornherain feststehen, kannen
Sie so also unkompliziert Eingabefenster o, & programmieren,
Die Gefahr, durch Cursorbewegungen oder zu lange Eingaben
die Masken zu zersttren, besteht nicht mehr.

Doch jetzt zum eigentlichen Listing. Die universelle Inputrau-
tine ist als Unterprogramm mit der Startadresse 10000 ausge-
fiihrt, der Aufruf edalgt also mit:

GOSUE 10800

Vorher jedoch miissen einige Variablen mit wichtigen Werlen
belegt sein: In X und ¥ ist die Spalten- bzw. Zellennummer sinzu-
tragen. TES mufl denauszugebenden Text enthalten, hierist auch
ein learer String erlaubt. Um die Maximallange der Eingabe fest-
zulegen, muB LE den entsprechenden Wert enthalten. Hier darf
also keine Null stehen. Zu guter Letzt bestimmt BS, ob nur Zahlen
(BS = 0) oder alle druckbaren Zeichen (BS = 1) bei der Eingabe
erlaubt sein sollen.

Das FluBdiagramm (Bild 1) zeigt die Arbeitsweise dieser Routi-
ne. Als erstes wird die richtige Cursarposition gesetzt, damit
anschliefiend der Text an der gewiinschten Stelle ausgegeben
wird,

Jetzt beginnt die eigentliche Eingabe, der nun wieder einge-
schaltete Cursor zeigt dies an. Bei jedem nun folgenden Tasten-
druck wird zunéchst gepriift, ob ein schon vorhandenes Zeichen
geléscht werden soll (Listing Zeile 10060). Wenn dies der Fall ist,
wird zundchst das letzte Zeichen auf dem Bildschirm und dann
auch in I$ geldscht. Diese Variable stellt nach Riickkehr aus der
Boutine den eingegebenen Text zur Verflgung. AnschlisBend
wartet der Computer wieder auf ein Zeichen.

Die nachste Uberprifung betrifit die RETURN-Taste. Falls Sie
gedriickt wurde, ist die Eingabe beendet und tber den RETURN-
Befehl in Zeile 10050 wird ins Hauptprogramm zuruckgesprun-
gen.

Sollte auch diese Priffung negativ ausfallen, stellt die Routine
in Zeile 10080 f2st, ob die maximale Zahlerlaubter Zeichen schon
arreicht ist. Dann fordert der Computer ndmlich erneut ein Zei-
chen an und zwar solange, bis die DEL- oder RETURN-Taste
gedriickt wird,

Suollten jedoch noch Zeichen einzugeben sein, erfolgt nun die
Kontrolle, ob es sich um erlaubte handelt. Wenn Zahlen gefordert
sind (BS = 0), dann |&Rt Zeila 10090 auch nur diese zu, andere
werdenignariert. Im anderen Fall (BS = 1), wenn also sowohl Zah-
lenals auch andere druckbare Zeichen erlaubt sind, reagiert Zelle
10100, Diese Zeile kénnen Sie nach Bedarf &ndern, beispielswei-
se. wenn Sie die Grafikzeichen ausschliefien mdchlen (siehe
Bemerkung Im FluBdiagramm).

Sollte es sich um ein erlaubtes Zeichen handeln, wird 8s zu-
néchst auf dem Bildschirm angezeigt und dann an die Variable 1%
angehangt. Schlieflich wird der Positionszeiger P noch um eins
arhéht und das Ganze beginnt von vorn.

AT
TEH
ol
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& Tricks

Mit RETURN {Gode 13]
wird die Elngabe Baen-
dat [Zaile 10070, d

=<0

\Wichtig, urn Tastatur
puler zu learen!
{Zaile 10041}

POHE 214Y bastimms dis
Zaile, POKE 211X dis
Spalta. Erat 5Y5 54732

selzl den Curear]
[Zeile 10000 bis 106:20)

(Zeiba 10050)!

nein

Wenn schon Zeschan varhanden
{F-= ), kEanen diese mit der
DEL-Taste (Code 200 gedascht wer-
gan; Achhung; Posdionszeiger P
muf dann auch karrigsart werden

L FEEe
181
1B@EZa
1EE3@
1E@35
1EE4E
1EEel
1E@End
13EAES

1 edEd

Listing Uni-Input, die universelle Input-Routine

POKE 214.Y

POKE 211.X - LEN(TE®) - 1

BYS 58732

PEINT TE®:"

P={

POKE ZE84.0

POKE 188,8:WALT 1848,1

GET X#

POKE 2d7,8:POKE 284,1:PRINT"(SPACE.L
EFTH™

IF P:@ AND ABC(XE =26 THEN I3-LEFT#{
I, LEMN(TS)-1) PRINT"{LEFT.SFACE, LEFT
3 P=P=1:G0TO 1Q@4d

1E@ATH
Ldd8d
1ddag

13138

1@110
19126
194136
14
16158

IF ASCLX®1=1t3 THEN 10158
IF P=LE THEN 1@g&4@

IF BS=G AND{(XE "B "OR X&'
49

IF BS=1 AND(X%<" "OR{X3:>CHR®{1271AND
EB<CHRECLGE@: ) ) THEN 1@04E
PRINT X&;

Ig=12+X%

F=P¥1

GUTO 1@E4d

RETUEN

9" )THEN 1@@
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Problemlosung

Diesmal dreht es sich um Zufallszahlener-
zeugung und die Umrechnung von Ziffern im
Bildschirm-RAM in deren Hexadezimalcodes
und umgekehrt.

von Peter Klein

Die abgedruckten Beispisle sind wie immer im
sTurbo-Ass«-Format, kénnen aber nach entspre-
chenden Anderungen auf andere Assembler Gber-
tragen werden,

Problem 1: Zufallszahlen erzeugen

Ob Ihr &in Wirfel- oder Kartenspiel schreiben
wollt, der Zufall ist allgegenwartig. Was dem Basic-
Programmierer mit dem RND-Befeh| problemios
gelingt, ist auch in Assembler kein Hexenwerk.
Man braucht dazu eigentlich nurdrel Adressen, die
vom C64 kontinuierlich hochgezéhlt warden. Die
Timer ($DC0O4/$0C05) und die Rasterstrahlposi-
tion (S0012) bieten sich hier frmlich an. Alle Regi-
ster werden urterschiedlich schnell und unabhan-
alg veneinander inkrementiert. Jetzt maBL hr nur
noch die Register in beliebiger Weise verknipfen.
In Listing 1 it das mit ADC- und SBC-Commands
geltst. Genausogut geht es aber auch mit ORA
pder ECQR. Doch Vorsicht: Wenn lhr Eure eigene
Routine entwickelt, achtet darauf, daB keine Zahl ausgeschiossen
bleibt. Testet es also auf Herz und Mieren, bevor Ihr esin gln Pro-
gramm einbaut. Unser Beispiel berechnet (brigens Zufallszahlen
von $00-5ff und schreibt sie in das Bildschirm-RAM {£0400).

Problem 2: ASCil-Wandler

Um Zahlen, die im Screen-AAM stehen, ins Hexadezimalsy-
stem zu {ibertragen sind einige Verrenkungen natig. Abb. 1 zeigt
das Problem in einer Grafik, Grunds&tzlich beschrénkt sich das
Hexadezimalsystem auf die Zahlen O bis 9 und A bis F. Entspre-
chend sind die Byte-Werte der Ziffern im Bildschirmspeicher:
§30-539 (Zahlen 0 bis 9) und $01-506 (Buchslaben A bis F). Zur
Verdeutlichung der Problematik ein Beispiel:

Mehmen wir an, Ihr hattet den folgenden String auf dem Bild-
schirm stehen:

1248

Das entspricht der Byte-Folge
%31 32301 202
irm Screen-RAM. Diese 4 Byte miissen wir also in zwei Hexadezi-
malbyte (Low- und High-Byte) zusammenfassen.

In Listing 2 schraiben wir zunachst die Ziffernfolge auf den Bild-
schirm, die wir umrechnen wollen.

TSR STRINIT

Danach holt sich die Routine das erste Byte ($0400) und praft,
ob as sich um eine Zahl handeit:
CMP F#E27
BCS CONT

Ealls es einer der Buchstaben A bis F sein sollle, wird jetzt $08
addiert, um den korrekten Wert zu erhallen. Zur Verdeutlichung
ein Beisplel:

MNehmen wir an, der Buchstabe A stinde im Akku, hatte in die-
sem Moment also den ASCI-Wert $01, Um auf den Hexadezimal-
wert 304 (dez.10) zu kommen, missen wir 509 addieran. Mit den
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folgenden Buchstaben bzw. Hexzahlen $0B bis $0F verhalt es
sich genauso. In Listing 2 sieht das so aus:

BLS CONTZ

ADC #3209

Da das erste Bildschirm-Byte nur die obere Hélfte der zu Gber-
tragenden Zahl darstellt, retten wir das vorbereitete Byte mit den
vier ASL A-Commands ins High-Nibble. Zur spateren Verknip-
fung merken wir es uns in der Adresse $02. Das néchste Byte wird
jetzt geholt ($0401), auf Buchstabe oder Zahl Uberpriift und das
Low-Nibble zwecks Verkniipfung isoliert. Jetzt kénnen wir es mit
dem varher in $02 gemerkien Wert koppeln.

AND # 300001111
oL 202

Das fertige, umgewandelte Hexadezimalbyte schreibt die Rou-
tine dann in 8FB bzw. 3FC;
e s

Wenn alle 4 Byte umgewandelt wurden (x-Register=$04), keh-
ren wir zurick ins Basic.

Bei der umgekehrten Arbeit, also Hexadezimalzahlen in ASCI|
umzuwandeln, gibt es zwei Methoden. Die erste Maglichkeit ist
die einfachera:

Man nimmt dazu die Betriebssystemroutine INTOUT zu Hilfe.
Das High-Byte in den Akku, Low-Byte ins x-Register, mit JSR
$BDCD (INTOUT) aufrufen und fertig. Die Integerzahl wird jetzt an
der aktuellen Cursorposition ausgegeben, Folgende Routine gibt
die Integerzahl 1292 auf dem Screen aus:

LEA #3505
LDX #3500
JER $RDCE

Diese Vorgehensweise hat allerdings mehrere Haken:

Erstens erklart sie nicht die Methodik des Problems, also die
Umwandlung an sich, zweitens ist die Betriebssystemroutine
starr, man kann sie nicht nach eigenen Vorstellungen verandern,
drittens ist sie unheimlich langsam. Das griBte Problem Ist alier-
dings die Ausgabe der Zahl an der akiusllen Cursorposition. Pro-
gramme mit internen Cursorsteuerungs- und eigenen Eingabe-
routinen funktionieren also nicht mit dieser Verfahrensweise.

Wir nehmen uns darum unser eigenes, kurzes Programm 2u
Hilfe. Listing 2 verdeutlicht die Vorgehensweise. Auf einen Nen-
ner gebracht, passiert nichts anderes als in Listing 1, nur eben
umgekehrt,

Die zwei vorgestellten Problemldsungen sind keinesfalls opti-
miert, sie sollen nur die Methodik der Umrechnung verdeutlichen.
Wer sich mit dissen Routinen beschétftigt, wird sicherlich auf
effektivers und kiirzers Losungen stofien.

|
|

W= ] P PR LT T v il

Abb. 1: Der Bildschirmspeicher
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Listing 1: Programmierter Zufall

3
;= RANDOMIZE

(WBY PIT/(CIM & T 1381 -

RNDTIML = $DCO4 :TIMER LO-BYTE CIAL
RNDTIMZ = $DCOS :TIMER HI-BYTE CIAl
RASTER = $D012 :RASTERSTRAHLPOSITION
MEMORY = $0400 ;ZUFALLSBEYTE ABLEGEN

Y= H1000

LDA RNDTIM1

8EC

SBC RNDTIM2

LER A

LER A

LER A

CLE

ADC RASTER

STA MEMORY

RTS

Listing 2: ASCI.-HEX-Umrechnung

vl ELON0

j=——— ASCI] TO HEX — T
e WEETTER I T UL YR P ——————

JSR STRINIT +8TRING AUF SCREEN

JER CALC ; UMRECHNEN
RTS i ZURUECKKEHREN
;——— ASCII —» HEX- ———
CALC LDX #500 :REGISTER
LDY #301 s VORBEREI TEN
CALCLODP LDA £0400.X ;ERSTEN ASCII-CODE
CMP &%2F ;HOLEN UND PRUEFEN
BCS CONT ;GB BUCHSTARE
RDC #E09 ;JA:$09 ADDIEREN
CONT CLG ;NEIN DANN WELITER
ASL A - LOWNIBBLE
ASL A : ISOLIEREN
ASL A :UND FUER SPAETERE
ASL A : VERKNUERPFLING
STA 02 + 8PEI CHERN
INX 1 NAECHSTES BYTE
LDA %0400,.X sHOLEN
CMP #%2F 1+ UMD PRUEFEN 0B
BCS CONTZ : BUCHSTARE
ADC #5509 +JA1 809
CONT2 AND #%00001111;MEIN DAMNN LOW-NIBELE
ORE $02 : 1S0LIEREN UND MIT
:HI-NIBELE VEBKNUEFFEN
STA BFE.Y +IN FB+Y SPEICHERH
DEY 1
INX -
CPX #3204 -BEREITS 4 ASCII-CODES
BNE CALCLOOP :ABGERREEITETY
RTS ;WENN Jh: RUECKKEHR
jmm———— BET STRING —————— =~
STRINIT LI¥ %503
STR1 1DA STRING.X ;VON S0400-%£0403
STA 20400.% :ITRING ""AB12" AUF
DEX +DEN BILDSCHIRM
BFL STR1 : SCHREIBEN
RT3
STRING JTEXT '"12AB"

Listing 3: HEX-ASCII-Umrechnung
t= £1000

¥

;———— HEX TO ASCII -
f . BRITIEN IN 1991 BY PIT ——————

JER BYTINWIT ;:BYTES IN SFB/SFC

JER CALC s UMRECHNEN
RTS ; RUECKKEHR
j—————— HEYX —% BRSCIT -———
CALC LOY 4301 sHEGISTER
LDX #3500 : VORBEREITEN
CALCLOOP LDA sFB.Y ;ERSTES HEXBYTE
FHA :HOLEN UND SPEICHERN
LSE A :HI-NIBBLE
LR X ; ISOLIEREN
LSRR A :
L3R A ;
JSR WDHADD 1 UMRECHNEN
INX ; SCREENMATRIX+1
PLA +ALTES BYTE HOLEN
JSH WDHADD :UND UMRECHNEN
INX +SCREENMATRIX+1
DEY :SOLANGE BIS 2 BYTE3

HPL CALCLOGOP

: UMSERECHNET WURDEN
RTS ]

WDHADD AND #%00001111;LO-NIBELE ISOLIEREN

‘0a.) auf Dizk am besten mit Ausdruck, an unten stahende

CMFP #30R s WENN KLEINER $0A
BCC ADD ;DANN ZAHL SCHREIBEN
SBC #3359 ;WENN SROESSER DANN
: BUCHSTABE ERRECHNEN
ADD ADC #8530
STA $0400.X :IN SCREENMATRIX
RTS .SCHREIBEN UND ENDE
— BT BYTES ——
BYTINIT  LDX #8501
BYT1 LDA BYTES. X :$FB UND 3$FC
S5TA $FB.X VORBEREITEN
LEX : BUF UMRECHNUNG
BPL BYT1
RT3
BYTES .BYTE FAB.§12
Achtung! Wer hat Probleme?

lhr-habt eine INPUT-Routine entwickelt, die nicht funktio-
miert? Einschicken! Das Linienziehen im Grafikmodus klappt
nicht? Einschicken! Euer Sortieralgorithmus weigert sich hart-
nackig zu sortieran? Einschicken!

Van det Floppy-Programmierung Obear Grafik bis zor Anwer-
dung; alle Bereiche sind zulassig, Schickt bitte Eure fehlerhaf-
ten Source-Listings (Hypra-Ass-, Turbo-Ass-, Input-Ass-Format

Adresse, Die interessantesten Probleme werdan in Form elner
Analyse und eines Listings im Heft verdffentlicht. Einzige Be-
dingung: Die falsche Routine sollle so klein wie moglich sein,
Also bitte keine Anfragen in der Art: sMeine 24 KByte grofie
Teittverarbmtung funktioniert nicht. Schaut doch mal rein und
korriglert den Fehlarts

Kieine Angst: Kein Problem ist zu kiein odar zu eintzeh,
um nicht ermsigenommen zu werden, Also richtel Eure Pro-
gramme bitte an:

Markt & Technik

64'er Hedaktion

Stichwort: Assambler-Cornar
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Proficorner

€64 vemelzt -
schnell wie der Wind

Ohne Murren wurde bisher hingenommen, dafi man den
C 64 wohl nicht fiir schnelle Dateniibertragung untereinan-
der nuizen kinne. Unser Terminal-Programm beweist:
alles Lilge. Der C64 trumpft mit unglaublichen Uberira-

gungsraten auf.

von Peter Klein

sind breit gefachert. Fir Assemblerprogrammierer, die gro-

Bere Projekte, beispielsweise Spiele ader Demos program-
mieren, gibt es fantastische Moglichkeiten: Denkbar ist z.B. ein
Cross-Assembler: auf dem ginen Rechner das Programm ent-
wickeln und simultan dazu auf dem anderen testen. Speicher-
platzproblems wéren also Geschichie,

Grundsatzlich besitzt der CB4 nur vier Maglichkeiten mit der
AuBenwelt zu kommunizieren: Den Expansionport, den Dataset-
tenpart, den serielien Bus und den Userport.

Der sarielle Port fallt van vorneherein flach, da er {wie der Nama
schon sagt) nur bitweise Datentbertragung zuldBt. Flr unsere
Zwecke also zu langsam, Der Datasettenport besitzt zuwenig Da-
tenleltungen und der Expansionport Iast sich nur sehr umstand-
lich programmieren. Bleibt eigentlich nur noch der Userport, und
tatséchlich: Bei ndherem Hinsehen entpuppt er sich als ideales
Bindeglied. Er 1abt sich einfach programmieren, besitz! eine Fiille
von Datenleitungen und das bedeutet Paralleldbertragung.

Die Programmierung des Userports erfolgt iber die ClA 2, die
flir diesen Zweck mehrere Leitungen zur Verfiigung stellt. Um zu-
nachsteinmal die beiden 64'er miteinander verbinden zu kinnen,
brauchenwir eln zehnadriges Parallelkabel und zehn 1-Kilo-Ohm-
Widerstinde, Abb. 1 zeigt den Aufbau: Das Port-Register B
($DD01) ist auf die Datenleitungen C bis L durchgeschleift. Pro
Verbindung wird also ein Bit {ibertragen, insgesaml ein Byte pra
Durchlauf, Des weiteren bendtigen wir noch eine getriggerte Ver-
bindung (Trigger=Auslgser), um dem jewells sendenden Rech-
ner mitzuteilen, dab die Bits gesendet oder empfangen wurden.
Jetzt fehlt nur noch die Massesleitung, in der Abb. an Pin 12 ange-
bracht, und das wichtigste —die Treibersoftware, Wir brauchen im
Grunde nur ein Programm, das die Daten sendet, und einen Emp-
tanger, der die ankommenden Informationen an die richtige Stelle
im Speicher ablegt. Listing 1 sendet die Daten, Listing 2 empfangt
sie, und schreibt sie in den Speicher

Genug der grauen Theorie. Gehen wir genauer auf Listing 1
und 2 ein:

Den empfangenden Rechner lassen wir. nach Initialisierung
der ClA-Register $0D02 und $DD03 in einer Schieife auf das
erste ankemmende Byte warten. Da der Cé4 die Eigenschaft hat,
alle Datenleitungen (FBO-PBY) nach beschreiben auf0Volt zu zie-
hen, miissen wir mit Hilfe der Triggerleitung $D000 prifen, obtat-
séichlich ein Byte (8 Bits) anliegt. Das geschieht, indem wir Bit 2
in $DD00 testen {unser Triggerbit). Um dem empfangenden Rech-
ner mitzuteilen, wie viele Bytes erwohin ablegen mul, Ubergeben
wir zuerst 4 Byte, die die Storeadresse ($3F/$40) und die Anzahl
(541/542) enthalten. Zusatzlich marken wir uns die Einsprung-
adresse in AT und SAS,

Jetzt geht's eigentlich erst so richtig los: Der sendende Rech-
ner holt sich ein Byte, setzt die Triggerleitung auf HIGH (=gltig),
schraibt die Information in 30001, wartet und signalisiert dem
emptangenden Rechner ein paar Zyklen spater, dab kein Byt
mehr anliegt, d.h. er setzt den Trigger wieder auf Low

62 J5dr

D ia Anwendungsbeispiele flir zwei Rachner im Verbundnetz

(=ungiiltig). Dadurch »weif~ der emptangends C&4.genau, wann
er das Byte als glltig annehmen und ablegen darf. Das Setzen
bzw. Loschen ubernehmen die Unterroutinen »GUELTIG« bzw.
~UNGUELT:. Die Ubertragung findet 5o lange statt, bis der Uber-
gebene Zahler ($41/542) klainer $0000 wird. Jetzt nur noch mit
JHE [ZAT)

an die Startadresse springen und das (bertragene Programm
startet. Falls es sich um reine Daten handelt, kdnnt [hr mit

RIS

nach der Ubertragung ins Basic zuriickkehren.

Linge des Kabels

Das verwaendete Parallelkabel kann bis zu einem Meter lang
sein. Aber: Je langer das Kabel, um so grofier mub die »WAIT:--
Schieife beim sendenden C64 werden, und das heift wiedarum,
dab die Ubertragungsrate sinkt. Mit einem etwa 20-30.em langen
Kabel seid Ihr am besten bedient. Damit sind Geschwindigkeiten
von bis zu fiinf (5!) KByte pro Sekunde miglich: .
Ubrigens: Je kirzer die sWAIT=-Schleife, desto kirzer die Uber-
tragungsrate. Ab einem gewissen Grad ist's dann aber in puncto
Zuverldssigkeit aus und vorbei,

ACHTUNG!

Die ClA=s des C CB4 sind relativ empfindlich. Bei [
betrieb emptiehlt sich also nicht, die Parallelkabel wahre
des Belriebs umzustecken oder zu entfernen. Auch mUBt Ih

n ClAs kommen kann. Diese s
0 Mark), lohnt sich aber im Hinblick
5 7 srhindern, daf di

genphase arbe _ |
wischen die Datenleitungen.

CIA 2 ($DDO0) Registerbelegung

sDD00: PHA Port Register A

%DD01: PRE Port Register B

sDD02: DDRA Datenrichtungsregister A
sDDp3: DDRB Datenrichtungsregister B
sDD04: TALO Tirmer A Low-Byte
sDDo5: TAH Timer A High-Byte
gDD06: TBLO Timer B Low-Byta
SDDO7: TBHI Timer B High-Byle

Clock 1110 sec
Clock 1 sec
Clock minutes
Clock houres

$DD08: TOD 10
$DD09: TOD SEC
SDDDA: Tod MIN
sDDOB: TOD HR

$DDoC: SDR Senal Data Register
sDDOD: ICR IRQ Control Registar
SDDOE: CRA Control Register A
SDDOF: CRB Control Register B
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Autoren fiir Proficomer gesucht!

Man munkelt in der Szene, dab es begnadete Programmie-
rer fir den C64 geben soll. Das mag schon stimmen, aber an-
schainend hat keiner so recht Lust, Geld damit zu verdienen,
Dabei ginge es so einfach: Ein spektakuldrer Effekt oder eine
komplizierte Routine aus der Diskbox kramen, einschicken
und ein gutes Honorar absahnen. Eigenentwicklung voraus-
gesetzl.

Also klemmt Euch hinter die Tastaturen, programmiert und
schreibt dazu einen klsinen Artikel. Uber sinen kleinen Steck-
brief von Euch, undioder Eurer Gruppe und wie lhr zum Pro-
grammieren gekommen seid, wiirden wir uns freuen, Schickt
Eure Meisterwerke an:

Markt & Technik
64’er-Redaktion
Stichwort: PROFICORNER
Hans-Pinsel-5tr. 2b

8013 Haar hei Minchen

Der kommentierte Source-Code des Host-Programms

;; FPARALLEL TRANSMIT (W) 1991 BY PIT —

= 31000

SEL 1 TR} SFERREN

LDA sDRM3 : DATENRICHTURGSHRER

ORR #3FF ;FUER PGRT B AUF

STA sDD03 s BUSGARE LEGEM

LOA £DDODZ +DATENRTCHTUNGSREG

CRA #§04 1 FUER PORT B [BITZ)

STA sODOZ tAUF AUSGRBE SETZEN

LOY #3035 t4 BYTES UEBERGEREN
SEND LOA B3F. ¥ ;AUS S3F-542 HOLEN

STA sODOL rUND  ALUF PORT GEBEN

JSH GUELTIG 2 TREGGER GUELTIS

JSR WAIT ;WRRTEN

JER UNGUELT ;UNGUELTIG SETZEN

JSR WALT i WARTEN

LEY +ALLE 4 BYTES

BPL SEND ;UEBERGEHREN 7737

SEND2 LDY #%00 ;DIESELBE ROUTINE
LBA i$3F).Y ;WIE OBEN

gTh 0001 :

JSR GUELTIG :

JSR WAIT tHAUPTDATEN WERDEN

J5R UNGUELT :UEBERTRASEN

JSH WRIT :

INC $3F +LOWBYTE ERECEHEN

BHE NOFLW1 WENN UEBERLAUF

INC $40 ;DANN HIGHENTE +1
NOFLW1 DEC %41 +ZAEHLER =1

LD g41 :WENN UNTERLAUF

CMP #SFF § DANN

BNE NOFLWZ

DEC %42 {HIGHEYTE —1

HOFLWZ2 LDA #4342 i WENN NOQCH NICHT

BMI EOT :ALLE DATEN, DANN
JMP SENDZ  WEITER SENDEN
EGT J5R UNGUELT ;WENN ALLE DATEN
JSR WAIT : DANN TRIGGER=UNGUELTIE
OL1 :WRRTEN UND
RTS : BEENDEN
WAIT LOA 4300
cLe + WARTESCHLEITE
Wl ADT #8501 1 [JE LAENGER, _
CMFP #5004 :DESTD FUVERLAESSIGER)
BCC WL ; /
RTS
GUELTI& LDA D000  :TRIGGER
ORR #3504 :GUELTIG
&Th $DDO0  SETZEN
RTS
UNSUELT LDA #0000  :TRIGGER
AND #4$FH :UNGUELT TG
ATh sLDOC SETZEN
RTE

Der Authau des Userport

Der kommentierte Source-Code des Local-Programms

= PARALLEL TRANSMIT (W) 1991 BY PIT —

== &1000

SET ; IR0 SPERREN

LOA $DDO3 . DR TENH ICHETUNGSRER
AND #200 s FUER PORT B AUE
5TA sDC03 +EINGAME LEGEN

LDA 3DDO2 :DATENRICHTUNGSRES
AND #5FH :FUER-PORT A (BIT2)

STR sDDO2 1AUF EINGANG OETZEM

WAIT Loa sDDOd ;RUF DAS ERSTE
CHE £35FF (ANROMMENDE BYTE
BEG WAIT :WARTENR
SET +IRG SPERREN
LDX £503 ;4 BYTES IHSGESAMT
AGATNL LDa sDDOD JTRIGSERLEITUNG
cLe ;UEPRFRUEFEN. ALSD
LR A (BIT 2 NON $DDOO
LSR-A +AUF-HIGH TESTENW
18R A SWENN Low., DRREN
BCC RGAIND (WIEDER TESTEN
LDA sDDOL +HYTE WON PORT HOLEN
STA $3F.X tIND MERKEN $3F/340
STh BA7. X ;UMD $AY/FRE
AGRINZ LOA SDR00 ; TRIGGERLEITURG
CLE \TEHERPRUJEFEN . ALSO
LSR A (WARTEN BiS
LSRR A :BIT 2 RUF LOW
L8R A s AUNBUELTIG) SESETET
BCS AGAINZ  WURLDE
DEX ; BCHOMA BYTES
HPL AGAINI UEBERTRAGENZZ?7
LDY #&$00 +DIE SELBE ROUTINE
AGRING LOA =DDOG {WIE OBEN, NUR
CcLe a3 IN DIESEM FALL
LSH A iDIE BYTES IN
L3R A :DIE VORHER GEMERKT
LR A P ADRESS 3F 40

BCC AGAIN3 Y-INDIZIERT
LDA D001 yGESCHRIERER WIRD
STR LAY
RERING LDR - &TID00
CLC
LER ‘A
LSR A
LSk A
BCS AGAIN4

IMC: §3F ; LOWBYTE ERHOEHEN
BNE KOFAGE1 :HIGHBYTE ERHOEHEN

INC 540 1 WENN UEBERLALF
NOPAGEL DEC $4l 1ZAEHLER =1

LDR #41 tUND AUF

CME #5FF fUNTERLAUF TESTEN

BNE WORAGEZ (WENN UNTERLAF

pEd w43 sORANN HIGHBYTE -1
NOFAGEZ LDH Sidd :WENN NOCHT MWICHT
BMI EOT tALLE DATEN. DANN
JMP- AGATNI WEITER MARCHEN
EOT CLT (KCMPRETT, ALSO
JME | [5AT) IR0 FREIGEBEN UND

t STARTEN
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Wir zeigen Ihnen, wie
Sie Ihren Computer =
mit einfachen Tricks
schneller arbeiten las-
sen und geben wertvolle Hinweise zu professioneller
Programmierung.

2B or not 2B

Die logische Funktion XOR {Exklusiv-Oder) ist im Basic 2.0 lei-
der nicht enthalten. In der Regel wird man in Basic diese Funktion
durch
E = {NOT & AND B} OR (A AND WOT B)
ersetzen, Benutzt man die De-Morgan-Gesstze (not(a and b) =
{not a or not b)), 186t sich dieser Term auf
E = NOT (A AN B) AND (4 OR-B)
kirzen. Damit bendtigen Sie einen Befehl weniger. Innerhalb von
Schleifen sparen Sie so Rechenzeit. Fir Mathematikfans hier die
Umwandlung im einzelnen:

E=(not & and B)or(4 and not B)

E=not{not({not & and Blor(4 and not B)])
E=not{notinot & and Bland net(4 snd nok B)1)
E=not{(4 or not Bland(not & or B)}

E=noti{ (4 and not A)or(A and Blor(not A and not Bjor
(B and not B)

E=not{(4 and B)ori{nct A and not Bj)

E=not{i and B)and notinot 4 and not E)

E=not(i and B)and{A or B}

In dieser Darstellung ist die Umwandlung etwas verwirrend.
Schreiben Sie die einzelnen Terme mit den logischen Symbolen,
wird die Umwandlung Obersichtlicher. {Gerrit Kihn)

Quelliext verlegen

Gelegentlich méchte man bei dem Programm Giga-Ass aus
dem Sonderheft 53 den Start des Quelltextes verlegen. Fir ein
Programm, das ab der Speicherstells $0801 liegen soll, ist dies
unentbehrlich. In einem solchen Fall laden Sie zuerst Giga-Ass
mit
LOAD *GIGA-ASSY,3,1

Rufen Sie dann die Reset-Routine mit
BYS &4738
auf, um Giga-Ass zu starten. Giga-Ass initialisiert nun seine Regi-
ster und beginnt ab $0801 mit dem Quelltextstart, Diesen legen
Sie nun mit
POKE 642,532
auf 52001 hoch. Méchien Sie den ab einer anderan Position in
den Speicher lagen, geban Sia hinter dem POKE-Befehl nur die
Seitenadresse an. Fir die Adresse $3001 wére es also der Werl
230, Auch nach einem Reset ist es nitig, die Adresse wieder mit
dem obigen POKE-Befehl zu dndern. Bevor Sie mit der Eingabe
beginnen kinnen. muB der Befehl C fir den Kaltstart eingegeben
wardan. Anderenfalls reagiert der Giga-Ass nicht auf die gedn-
derte Adresse. (Thomas Reiffenstein)

64 (2¥up

DIM-Befehl mit Tiicken

Legen Sie mit dem DIM-Befehl grobe Datenfelder an, werden
Ihre Programme oft sehr langsam. Ein einfacher Versuch zeigt
dies!

101 =TT

20 DIX nispno)

30 4=7:B=6:0=5:D=L:8=3:F=2:0=1H=8
LR =T

50 PRINT (T2-T1)/60°SEK."

Dieses Programm l4uft auf dem C84 etwa funf Sekunden.
Andern Sie nureine sinzige Zeile, bendtigt das gleiche Programm
nur noch Bruchteile von Sekunden:

DOCDIMOA, B, 0, O, E; F. G, H; X(6000)

Die Ursache ist rechl einfach: Das Variablenfeld X lieglim Spei-
cher grundsatzlich hinter den normalen nichtindizierten Varia-
blen. Legen Sie im Programm nach diesem Variablenfeld neue
Variablen an, muf dar C&4 den gesamten Speicher verschieben
und die Positionen der neuen Felder berechnen.

Als Alternative dazu kbnnen Sie sémtliche Variablen, dig Sig in
lhrem Programm banutzen méchten, vor dem DIM-Befehl anle-
gen. Diese Methode kostet unndtig Speicherplatz und ist weniger
ubersichtlich. (Gerhard Siegel)

CONT im Programm

Bei Programmen, die nur eine Maximalldnge haben dirfen, ist
man um jedes Byte froh, das gespart werden kann, Méchten Sie
gin Programm stoppen, ohne dal die Ready-Meldung auf dem
Bildschirm erscheint, benutzen Sie den Befehl CONT. Bei diesem
Befehl springt der C 64 in eine Schieife, die Sie nur mit RUNISTOP
verlassen kiénnen. Die folgende Basic-Zeile soll dies verdeutli-
chen;

10 FOR ¥=0T039:FOR Y=0T024:POKELO24+K+a05Y . 324120456
(X AND ¥} :NEXT:HEXT:CONT

Brechen Sie dieses Programm ab, erscheint auf dem Bild-

schirm die Meldung =Break in« mit einer falschen Zeilennummer.
{Gerhard Siegel)

THEN und GOTO ohne Zeile

MNormalerweise flhrt der GOTO-Befehl zu siner Fehlermel-
dung, wenn Sie keine Zeilennummer angegeben haben. Existiert
die Zeile 0, verzweigt er dorthin. Geben Sie als Beispiel die folgen-
de Basic-Zeile gin
O A=A+1;FRINTA; : COTO

Sobald Sie die Zeilennummer &ndern und die Zeile O nicht
mehr vorhanden ist, meldet sich der C64 mit sinem Undef'd
Statement Error.

Benutzen Sie den GOTO-Befehl bei siner IF-Abfrage, wird bei
der fehlenden Zeilennummer die Zeile 0 angesprungen. Benut-
zen Sie filr den Sprung zu einer anderen Zeile die THEN-Anwei-
sung ohne eine Zeilennummer, wird diese ignoriert,

({Gerhard Siegel)
Kniffeliges GET

Mochten Sie ein sinzeines Zelchen von der Tastatur lesen, be-
nutzt man in der Regel den GET-Befehl, Ist ein Zahlenwert (2.B.
fiar Menus) erforderlich, wird man den String mit der VAL-Anwel-
sung umrechnen. Einfacher geht es mit
10 GET N

Der C 64 nimmt in dieser Zeile nur Zahlen an. Einen Machteil hat
diese Methode: Dricken Sie anstalle siner Zahlentaste einen
Buchstaben, sollte das Programm mit dem Type Mismatch Error
abbrechen. Interessanterweise verhalt sich das Beispielpro-
gramm
10 GET N:IF ¥=0 THEN 10
20 FRINT °SIE HABEN *N”
30 GOTO 10
ganz anders. Bei der Leertaste, dem E oder ginem Pluszeichan
wird nichts ausgegeben. Bel einem Doppelpunkt oder Komma er-
scheint aufdem Bildschirm »? Extra Ignoreds, und das Programm
arbeitet weiter, Jede andere Taste erzeugt sinen Syntax Error und

GEDRUECKT™
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beendet das Programm. Die Frage ist nun: Wie kommt es zu
diesen Fehlermeldungen? Schreiben Sie uns doch, wenn Sie die
Lasung herausgefunden haben. (Gerhard Slegel)

&
Kopieren mit System

Soll das Basic-HOM in das RAM koplert werden, benutzen die
meisten Programmierer eigene Routinen oder langsame Basic-
Schleifen. Eher unbekannt ist folgende Ldsung:

POKE 88,64: REM ENDADRESSE ZIELBLOCK+1 (HIGH-BYTE)
POKE 89, O: REM ENDADRESSE ZIELBLOCK+1 (LOW-BYTE)
FOKE 90, 0: REM ENDADRESSE QUELLELOCK+1 {HIGH-EYTE)
POKE 91, 0: REM ENDADRESSE QUELLELOCK+1 (LOW-BYTE)
POKE 761,33: REM ANZAHL SPEICHERSEITEM+1 (HIGH-BEYTE)
POKE 782, O: REM ANZAHWL SPRICHERSEITEN+] (LOW-BYTE}
SYS 41971 - REM KOPIEKROUTINE AUFRUFEN

Die Routine ab 41571 wird notmalerweise nur fur Garbage-Col-
lection benutzt. Beachten Sie bitte, daf alle Parameter flr diese
Routine um eins erhéht sein missen, Beim ersten Durchlauf wer-
den sémiliche Z&hler um eins vermindert. Dann beginnt die Routi-
ne bei den im Beispisl angegebenen Daten 32 Speicherseiten
von $FFFF nach $3FFF zu kopieren. Der zu kopierende Speicher
wird dabei von hinten nach vorne kopierl, so daB der Anfang bei
$E00D (Quellbersich) bzw. bei $2000 (Zielbereich) liegt.

Méchten Sie den Speicher unter dem ROM kopieren, ist es et-
was schwieriger. Benutzen Sie dazu folgende Routine:

10. DATA 104,133,1,88,96,120,165,1,72,43,248,133,1,208, 234

20 B=823: HEM BANDPUFFER

30 FOR I=0 TO 17:POKER4+I,FEEX{41960+1) :NEXT

40 FOR I=0 TO 14:READY:POKE B+I+18,Y:NEXT

Digses kurze Programm kopiert die Kopierroutine aus dem
ROM an gine beliebige Position im RAM. In diesem Beispiel ver-
wendan wir den Datasettenpuffer. Sie kiinnen aber auch einen an-
deren Startwert benutzen. Geeignet sind 679 (RS 232-Puffer) und
48152, Bei anderen Positionen sollten Sie den Speicheraufbau
des C64 sehr genau kennen, bevor Sie wichtige Routinen Gber-
schraiben.

Diese neus Kopierrouting benutzt dle gleichen Parameter wie
die Originalroutine im ROM. Der Befehl selbst lautel nun nicht
mehr SYS 41971, sondern SYS B+23. Die Variable B ist der Beginn
der neuen Koplerroutine im Speicher. (Lambert Leichtfried)

Verstedkier Riidisprung

Wenn Sie eigene Programme schreiben, sollen andere Com-
puterfans moglichst nicht genau wissen, wie Sie programmiert
haben. Besonders bei Codeabfragen oder Kopierschutzroutinen
ist es ratsam, die Startadresse zu verstecken. Dazu nutzt man es
aus, daB die Ricksprungadresse fiir den RTS-Befehl auf dem
Stack liegl. Sie missen nun nichls anderes machen, als vor gi-
nem HTS die Adresse der aufzurufenden Routine auf den Stack
ZU legen:

LD& #high-byte
PHA

LDA # low=hyte-1
FHA

RTS

Diese Routine sellte natdrich nicht genau nach diesem Sche-
ma programmiert sein, da Cracker sonst viel zu schnell die
Sprungadresse herausfinden. Benutzen Sie diese Befshis also
&a in lhrem Programm, daB andere die Adresse der Unterrouting
nur mit Schwisrigkeiten herausfinden kiinnen. Sehr wirkungsvoll
ist @5, wenn Sie dig Adresse nicht als Konstante in Speicher abla-
gen, sondern aus anderen Werten berechnen. Denken Sie daran,
daB die Adresse auf dem Stack um ein Byte niedriger ist als die
Startadresse der aufzurufenden Routine.  (Martin Hofmeister)

Richtig runden
Besonders bel elnem C 64 mit Speeddos sind Rundungsergeb-
nisse oft falsch. Gelegentlich treten Rundungsfehler auch bei

dem normalen C-64-Betriebssystem auf. Dies liegt zum einen an
den relativ ungenauen Rechenroutinen des C64, zum zwelten an
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der verwendeten Formel. In den melsten Fillen wird man bel
ginem Computerprogramm
¥ = INT({%108+.5/108
zum Runden auf S Stellen nach dem Komma verwenden. Ver-
sucht man mit dieser Formel z.B. dig Wurzel aus 41 auf flinf Stel-
len nach dem Komma zu runden, erbidlt man als Ergebnis nicht
640312, sondern 640311999, Arbeiten Sie mit dem Schnellader
Speeddos, ist fast jeder Dezimalbruch falsch. Eine korrekte Run-
dung errelchen Sie mit
X = INT(XaINT(E05+.5)4.5) /INT{ 105+.5)

Diese Formel funktioniert sowohl mit dem normalen Befriebs-
system als auch mit Speeddos fehlerfrel.  (Andrzej Wieckowski)

Device not present

Benutzen Sigin Ihren glgenen Programmen Diskettenroutinen,
kennen Sie sicher die Fehlermeldung Device not present. Bei vie-
len Routinen ist es notig, daf Sie nach dem Einschalten eine Taste
driicken, damit der Computer weiterarbeitet. Das ist nicht ndtig,
wig die folgende Routine zeigt:

10 OPEN 2.8:2

20 CLOSE 2

30 IF ST=0" THEN 60

40 PRINT "FLOPPY EINSCHALTEN!"

50 WAIT S6576,128, 128:WATT 56576128
60 REM REST DES PROGRAMMS

Beim Einschalten sorgt die Diskettenstation daflr, dag in Regi-
ster 56576 kurzzeitig Bit 7 (= 128) geléscht wird. Mach der Initiali-
sierung ist Bit 7 wieder gesetzl. (Peter Marschner)

Ratiern abschalten

Schicken Sie unmittelbar nach dem Einschallen der Disketten-
station einen Befehl, vergilt diese das sonst dbliche Rattern. Be-
sonders dltere Diskettenstationen mit dem Originalbetriebs-
system oder neuere 1541-ll mit einer Lotbriicke werden so ge-
schont. Ergédnzen Sie daher
60 OPEN 1,8,15: PRINT 1, M-V GHR$(D)CHE$(0)CHRES{1)
CHR$(176) :CLOSE 1
in der Routine aus dem Trick Device not Present. Bei diesem Be-
fehl entsteht keine Fehlermeldung im Ausgabekanal. Die Disket-
tenstation meldet daher auch keinen Fehler, wenn keine Diskette
eingelegt ist. (Peter Marschner)

Directory ohne Programmverlust

Laden Siedas Inhaltsvarzeichnis einer Diskette mit dem LOAD-
Befehl, wird ein im Speicher befindliches Basic-Frogramm uber-
schrieben. Innerhalb eines Programms empfiehlt sich daher eine
andere Routine:

1 OFEN 1,8,0,"$":POKE 7B1,1:5Y5 65478 GET AR, 4% :F3=CHHS(0O)
& GET AL, A%;HE, 1.E§: IF ST THEN SY5 654B4:CLOSE 1:END

3 PRINT ASC(H«ES)+2565A30(L3+ER);

4 GET A% B2:1F A% THEN PRINT A%DS;:G0TO4

5 PRINT A%:COTO2

In Zeile 1 werden die Variablen initialisiert und der Kanal zur
Diskettenstation gedffnet. Zeile 2 liest die Lange einer Datei, die
in Zeile 3 ausgegeban wird. Ist das Ende des Verzeichnisses er-
reicht, schliebt dieses Programm in Zeile 2 den entzprechenden
Fanal, In Zeile 4 wird der Diskettenname gelesen und ausgege-
ben. Das Zeilenendezeichen folgt in Zeile 5 Danach beginnt die
Routine wieder in Zeile 2 mit dem néchsten Dateinamen,

{Alexander Klappert/da)
langsame Ausgabe

Listen Sie ein Inhaltaverzeichnis oder ein Programm, werden
die Zeilen $0 schnell auf den Bildschirm geschrieben, dal man
der Ausgabe off nichl mehr folgen kann. Der entsprechende Pro-
grammitell wird dann so oft gelistet, bis man die Ausgabe rechtzel-
tig stoppen kann. Mit dem Befehl
POKE S6325,0
dndern Sie den Zahlerwert in CIA 1 und erzlelen damil gine lang-
same Ausgabe. (Friedemann Gaube)
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Oft lassen sich kieine Programme mit wenigen Tricks
erheblich verbessern oder beschleunigen. Zusatzlich
verraten wir noch einen Trick zum Lesen des Disketten-
verzeichnisses.

Grofiter gemeinsamer Teiler

Den gréBten gemeinsamen Teiler kdnnen Sie wie in der Novem-
berausgabe 1990 des 64'er-Magazins mit dem euklidischen Algo-
rithmus suchen. Bei diesem Algorithmus schreiben Sie die ein-
zelnen Zahlen der GréBe nach bersinander, Mun teilen Sie die
griBere durch die kieinere Zahl und schreiben das Ergebnis unter
die anderen Zahlen. Nun wird die vorletzte Zahl durch die letzte
geteilt und dag Ergebnis ebenfalls aufgeschrieben. Dar Wert, der
keine Machkommastellen besitzl, ist der groBte gemeinsame Tei-
ler. Existiert kein grofter gemeinsamer Treiber, wird der Wert 0
ausgegeben. Die Routine dafir sieht so aus:
17 INFUT “1. EAHLY;4
20 INFUT "2. ZAHL;E
30 ITF A<H THEN S=i4:4=B:E=5
40 Q=AsE
50 TE C=INT{C] THEN T=B:GOTG B(
B0 B=&-INT(C)3B:A=B:E=R
70 IF F< >0 THEN T=R:GOTO 40
80 PRINT "GGT="T

Erheblich kirzer ist es, wenn die grdBere Zahl so lange von der
jewells kieineren Zahl abgezogen wird, bis beide Werte gleich
sind:
10 INPUT 1. ZAHL";A
20 INPUT *2. ZAHL":EB
10 IF 4>F THEK A=A-B
40 IF B> A THEK B=E-A
50 IF A=z =B THEN 30
&0 PRINT “GGT="4

Diese Routine ist in den meisten Fallen erheblich schneller als
der euklidische Algorithmus. Mur bei sehr unterschiedlichen Zah-
len dauert die Berechnung l1anger, da dann mehr Berechnungen
durchgefiihrt werden missan, (Florian Schiessl)

Gezieltes Directory

Moéchtan Sle aus dem Inhaltsverzeichnis Ihrer Diskette alle Da-
teien listen, die mit einem bestimmten Buchstaben beginnen, ge-
ben Sie
LOAD "5:T4".B
ein, Nach der Ausgabe mit dem LIST-Befehl sehen Sie die Kopf-
zeile, alle Dateien, die mit einem F beginnen und die Anzahl der
freien Sekioremn,

Suchen Sie alle Dateien, die mit einem { oder einem F bagin-
nen, haben Sie bisher zweimal das Inhaltsverzeichnis geladen.
Es geht aber auch einfacher. Geben Sie
LOAD H:Fy,fu.8
gin, zeigt Ihnen der LIST-Befehl alie Dataian, die mit einem f oder
einem F beginnen. {Henning Peters)
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Programme beschleunigt

Ein wichtiges Kriterium bei vielen Programmen ist die Ge-
schwindigkeit. Das beste Programm niitzt nichts, wenn es so
langsam ist, daB man auf jede Reaktion langere Zeit warten mub.
Cer Befehl
A=,
ist schneller als die normalerweise verwendete Anwelsung
A=0

Sie soliten daher (besonders in Schieifen) den Wert 0 als , Uber-
geben. Benutzen Sie Zahlen, die kleiner als 1, aber grafier als -1
sind sollten Sie aus Geschwindigkeits- und Platzgrinden die 0 vor
dem Punkt fortlassen,

Verwenden Siein Ihren Programmen Potenzen (1012 oder 21 8),
so beschleunigen Sie die Rechnung sehr, wenn Sie diese vorher
ausrechnen. Allgemein sollten Sie Rechnungen, so aufldsen, dab
maglichst wenig zu rechnen ist,

Eine weitere Beschleunigung erreichen Sie, wenn Sie anstelle
von THEM oder gar THEN GOTO bei der IF-Abfrage nur den Be-
fehl GOTO zum Sprung auf eine neue Zeile verwenden:

IF A=0 THEN 10

IF A=0 THEN GOTOQ 10

sind langsamer als der Sprungbefenl
IF A=0 GOTO 10

Anstelle von THEN &6t sich auch der Sprung zu einer Unterrou-
tine mit dem Befehl GOSUB benutzen.

In diesem Zusammenhang ist ein Hinweis zu Unterroutinen
sehr wichtig: Verwenden Sie Unterroutinen soweit wis méglich
am Anfang eines Programms. Der Grund dafiir ist logisch, wenn
man die Grundlagen des C64-Basic kennt: Der Computer durch-
sticht vom Anfang des Basic-Spelchers nach der entsprechenden
Zeilennummer. Befindet sich diese Zeilennummer am Ende eines
Programms, bendtigt der C64 fir die Suche relativ lange. (da)

Cursor bei Get

Bei manchen Abfragen ist s sinnvoll, wenn bei dem GET-
Befehl sin Cursor auf dem Bildschirm steht. Der Cursor bei der
GET-Abfrage wird mit
POKE 204,128
eingeschaliet. Im weiteren Programm stért dieser Cursor den
Bildschirmaufbau durch sein Flackern. Sie schalten ihn mit
FORE 204.0
wigder aus. Im Direktmodus funktioniert dieser Befehl nicht, da
sich dort der Cursor nicht abschaltan 146t (. Baumann)

INPUT ohne Frugezeichen

Der INPUT-Befahl wird oft dazu benutzt, um bestimmte Einga-
ben des Benutzers entgegenzunehmen. Allerdings ist das Frage-
zeichen nicht immer sinnvoll. Besonders bei der Abfrage von Zah-
len oder bei Meniis sollten Sie daher vor dem INPUT-Befehl das
Fragezeichen mit
FOKE 19,64
abschalten. Theoretisch kénnen Sie das Fragezeichen auch im
Direktmodus umschalten. Der INPUT-Befehl ergibt im Direkt-
Modus allerdings einen ?ILLEGAL DIRECT ERROR. Sie schalten
das Fragezeichen mit
FOKE 19,0
nach dem INPUT-Befehl wieder ein,

2T00 MANY FILES ERROR

Bekommen Sie in hren Programmen gelegentlich die Meldung
TTOO MANY FILES ERROR, deutet das darauf hin, daB irgendwo
ein Kanal zum Drucker oder zur Diskattanstation nicht geschlos-
sen wurde. Banutzen Sie dann unmittelbar vor dem LOAD-Befehl
oder den OPEN-Befehl
PRINT EEEK (152)

Gibt der Computer den Wert 10.aus, fiihrt der nachste Versuch,
eine Datei zu offnen, zu der Fehlermeldung 7TO0 MANY FILES.
Schliefen Sie dann mit dem CLOSE-Befehl die Datenkandle, die
Sie nicht mehr bendtigan. (G. Baumann)

(G. Baumann)
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Tip

ond Trides
zu:\ 128

Mit GSHAPE und SSHAPE lassen sich kleine Kunstwerke
ginfach animieren, ein einfacher Floppy-Befehl macht
Kopierern das Leben schwer, und Programme werden ein-
fach nachgeladen.

5 ist einfach erstaunlich, was in dem G128 alles steckt, Hat-

ten Sie gedacht, daf Sie mit wenigen Basic-Zeilen Schriften

oder Grafiken vergBern oder verkleinern kénnen? Oder wis-

sen Sie, wie Sie einen einfachen Kopierschutz fir die 1571 errai-

chen? Wahrscheinlich nicht. Wir haben auch nicht daran gedacht
und waren recht erstaunt, als uns diese Tricks arreichten.

Wenn Sie Tips und Tricks zum G128 kennen, schicken Sie uns

diese doch. Wir werden sie dann gegen Honorar verdffentlichen.

Langsame Textuusgube

Bei der Ausgabe von Inhaltsverzeichnissen, Programmen oder
Textan scrollt der Bildschirm relativ schnell. Mit < NO SCROLL >
halten Sie den Bildschirm an. Méchten Sie eine verlangsamte
Textausgabe, drilcken Sie <ESC>, danach <A>. Damit wird
der Einfligemodus eingeschaltet. Der Computer bendtigt nun er-
heblich mehr Zeit, um auf den Bildschirm zu schreiben und gibt
den Text langsamer aus. Wollen Sie die Ausgabe mit
~AUNISTORP = abbrechen oder Ist der G128 fertig, schalten Sie
den Einfilgemodus mit <ESC> und <C> wiader aus.

(Michas! Auerbach)

Bildschirmeffekie mit SSHAPE und GSHAPE

Die Bafehle SSHAPE und GSHAPE warden In C-128-Program-
men selten benutzt, cbwohl sie fir verschiedene Effekie ideal
sind. Um z.B. elnen Text zu vergroBern, schreiben Sie diesen
suarst mit dem Char-Befenl auf den Grafikbildschirm:

GRAPHIC 2,1:GHAR 1,0,0,"C 128"

Serollen Sie nun den Cursor auf in die letzten drel Textzeilen,
damit die folgenden Kommandos nicht blind eingegeben werden
milssen. Speichern Sie diesen Text jetzt zeilenweise mit dem
Befehl SSHAPE:

FOR % = O TO 7:SSHAPE ¥5(X),0,%,79,X:NELT X

Sehreiben Sie diese Zeichenketten zweimal auf den Bildschirm
(um eine Zeile versetzt), verdoppeln Sie damit die Schriftgrife:
FOR X = 0 TO 7:05HAFE ¥$(X),0,%s2:GSHAPE ER(XD,0,%e2+L:
HEXT X

Beachien Sie bei sigenen Texten bitte; dab das Variablenfeld X5
vor der Anwendung von SSHAPE oder GEHAPE ausreichend
groB dimensioniert wird, Mit
DIM £E(40)
legen Sie ein Variablenfeld mit 40 Zeichenketten an. Um Grafiken
=0 verklpinern, lesen Sie jede zweite Zeile vom Bildschirm:

FOR % = 0 IO 7 STEP 2:85HAPE XE(X/2),0,X, 79 X NEXT X

Sehreiben Sie dann den Inhalt das Variablenfeldes X% zeilen-
weize auf den Blldschirm:

FOR K = O T0 7:05HAPE A5(X),0.Kx2+Ll:BELT X

Experimentieran Sie nun selbst mit diesen Befehlen und
schreiben Sie uns, wenn Sie besonders schone Effekte erzielen
konnten. {Michael Auerbach)
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Die zweite Diskettenseite
Im Handbuch des C 128 bzw. der Diskettenstation 1571 sind ei-
nige Befehle nicht erwdhnt worden. Diese Floppy-Befehle begin-
nen grundsétzlich mit = * U0 > *« und werden uber den Komman-
dokanal 15 zur Diskettenstation geschickt:

U0 =Mo" 1541-Modus sinschalten
TU0=M17 1571-Modus einschaltan
*Uo=Ho" Schreib-Lese-Kopf 0 aktivieren
“U0z=H1” Schrelb-Lese-Kopf 1 aktivieran

*Uo= * +CHASMX) Auf Gerdteadresse x umstellen

Mbchten Sie die Diskettenstation am Laufwerk Bauf die Geréte-
adresse 9 setzen, geben Sie die folgende Basic-Zeile ein:
OPEN 1,8,15, 0> “FOHRE(S): CLOSE 1

Besonders interessant ist der Befehl zum Umschalten des
Schreib-Lese-Kopfs U0 = H. Mehmen Sie zum Ausprobieren bitte
sine leera Disketie bzw, aine Diskette, deren Inhalt Sie nicht mehr
benétigen. Schalten Sie die Diskettenstation zum Wechsel auf die
rweite Diskettenseite zuerst in den 1541-Modus:
OPEN 1,8,15, "00>M0":CLOSE 1

Aktivieren Sie dann den zweiten Schreib-Lese-Kopf auf der
Riickseite der Diskette:
CEEN 1,8,15, M0=>H1":;CLOSE 1

Die Diskettenstation wird nun anlaufen und versuchen, das In-
haltsverzeichnis zu lesen. Fragen Sie den Diskettenstatus ab, so
erhalten Sie sinen »*27.BEAD ERROR,1800" «, Damit teilt die
1571 Ihnen mit, daf die Diskette noch unfarmatiert ist. Formatie-
ren Sie sie nun mit:
OPEN 1,8,15, ": TESTDISK, 64 " CLOSE 1

Mach einigen Sekunden hat die Diskettenstation alles erledigt.
Sie kdnnen nun Programme oder Daten auf dieser Disketie spei-
chern. Vergessen Sie nicht, die Station nach Beendigung der Ar-
beit wieder auf die erste Diskettenssite umzustellen:
OFEN 1.8,15,"00>HO":CLOSE 1

Anderenfalls lassen sich die normalen Disketlen nicht lesen.

Damit erreichen Sie einen einfachen und wirkungsvolien Ko-
pierschutz: Mit keinem uns bekannten Programm lassen sich die
Programme auf der Rilckseite der Diskette kopieren: Entweder
brechen diese Programme mit sinem READ ERROR ab oder ver-
weigern Befehle, die die Diskettenstation auf die zweite Seite um-
stellen. Sollten Sie versuchen, die Diskette einfach herumzudre-
hen, um die Daten zu kopieren, wird dies abenfalls nicht funktio-
nieren: Die Diskette wurde auf der Rickseite in der falsc hen Rich-
tung beschrieben. Auch hier brechen Kopierprogramime mit einer
Fehlermaldung ab. (Stefan Relch)

Nachladen von Programmen

Beim Nachladen von Programmen haben Programmiarer oft
das Problem, daB die Gerateadresse nach dem Laden unbekannt
ist. In den meisten Fallen werden dann die einzelnen Disketten-
stationen nacheinander angesprochen, bis das Programm gefun-
den wird. Mit einem kleinen Trick félit dieser Aufwand weg: Die
Adressa des zulsizt benutzten Gerétes stehtin der Speicherstelle
186. Im einfachstan Fall wird die Routine zum Laden gines Pro-
grammteils mit dem Namen «PROGRAMM-= so aussehen:
Sannd SONGLR:CHAR, 34,12, "BITTE WARTEN "
s5030 GA = PEEE {186}
condn HUN "PROGRAMMT,ulgs)

Bendtigen Sie mehr Speicher, als der G128 zur WVerfigung
stelit, vergréBern Sle diesen mit
52020 POXE 45,1:POKE 46,19:POKE LAG4 O
55030 PORE 4624, 2:FOKE #625,19
um 2304 Byte. Der Speicherbereich von $1300 bis $1C00 wird
dann ebenfalls fur ein Basie-Programm benutzt. Maschinenspra-
cheprogramme sollten dann nur noch zwischen $0B0O0 und
SOFFF liegen. Achtan Sie bitle darauf, daf Sie den Grafikmodus
nicht benutzen, wenn Sle den Anfang des Basle-Speichers um
2304 Byte heruntergesetzt haben. In diesem Fall wird die Grafik
das Basic-Programm {iberschreiben. (Kai Bohmka/da)
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Tips & Tricks

Druckerprobleme gibt's bei Geos regelmaBig. Wir helfen
Ihnen bel der Druckeranpassung und geben Tips und
Tricks fiir Geofile und Geobasic.

méehten und keinen Erfolg haben. Leider haben wir nicht

jeden Drucker in der Redaktion und konnen lhnen dann
auch kaum weiterhelfen, Nur selten bekommen wir Hinweise, wis
man einen exotischen Drucker oder einen Druckertreiber fir
Geos richtig konfiguriert. Wenn Sie es geschafft haben, Ihren
Drucker richtig fir Geos einzustellen, schreiben Sie uns. Wir
verdffentlichen diese Hinweise und kinnen 5o anderen Lesern
weiterhelfen. (da)

Vieie Leser fragen uns um Rat, wenn sie mit Geos drucken

ONERR berechnet

Bei Geobasic wird ein Ausstieg aus einem Programm mit dem
Befehl OMERR ahgefangen. Leider arbeitet das Programm nach
einem solchen Fehler nicht weiter. Die meisten Fehler freten dann
auf, wenn ein Peripheriegerét (Drucker, Diskettenstation etc.)
nicht eingeschaltel ist oder dort ein Problem auftaucht (kein
Papier mehr, Diskette voll ete.). Sie soliten daher die ONERR-
Abfrage nach diesem Beispiel gestalten:

100 MENT “Msnue®
110 GOEUE §Routinel
120 GOSUE §Routined
130 ONERR §Fenler

1003 MATNLGOP

2000 FEZ = 2010
2010 ONERR §Fehisr

3000 FER = 3010
3010 CNERE §Fehler

Q000 §Fekler
9010 EYSINEO &,FE
9020 IF FE = x THEN Reaktion

90 FE = 0: GOTD FE%

Anstelle der Punkte fligen Sie |hre elgenen Programmieile ein.
Trifft das Programm auf einen Fehler, verzweigt es zu der Fehler-
routine ab Zeile 9000, Dort wird der Fehler ausgegeban (SYSIN-
FO). Sie kénnen nun, entsprechend dem Beispiel in Zeile 9020,
eigens Unterroutinen schreiben, in denen der Anwender aufge-
fordert wird, die Fehlerursache zu beseitigen. Erstdann springen
Sie mit dem GOTO-Befeh| wieder in Ihre Unterrouting (Zeile 2010
oder 3010). Beachten Sie, daB nach einem Fehler der Befehl
ONERR erneut aufgerufen werden muB. {Gerhard Holm)

NLQ fiir Geofile

Gaofile druckt normalerweise nur im Grafikmodus. Ein solcher
Ausdruck dauert lange und beansprucht das Druckerfarbband
=ehr Fir Testausdrucke nimmt man daher meistens den MLO-
Druck. Leider ist das mit Geofile nur lber sinen Umweg zu reali-
sieren:

Laden Sie dazu die Datei, aus der Sie Daten drucken michten.
In File-Menii wihlen Sie Build Scrap. Klicken Sie auf Text Scrap
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und geben Sie die Daten an, die in das Text Scrap Ubernommen
werden sollen. Den Meniipunkt Einfiigen sollten Sie nicht wahlen,
da dieser fiir Serienbriefe gedacht ist. Zusétzlich missen Sie
wihlen, ob Sie alle Daien konvertieren méchten oder nur solche,
die mit der Suchmaske Gbereinstimmen. Alternativ dazu kinnen
Sie auch den gerade angezeigten Datensatz ins Text Scrap Uber-
nehmen.

Laden Sie nun Geowrite und kisben Sie das von Geofile produ-
zierte Textscrap in ein neues Dokument. Benutzen Sie dazu dig
volle Seltenbreite und die Schrift Commedore, dader Druck sonst
nicht wie gewiinscht ausfallt. (Maik Wischniewski)

MPS 1230 drudki

Nach dem Auspacken ist der Drucker auf MPS-803-Emulation
geschaltet. Geos bietet dazu wenig geeignete Druckertreiber.
Stellen Sie daher Ihren Drucker als erstes nach Abb. 1 gin. Sie
erreichen diesen Konfigurationsmodus, indem Sie beim Ein-
schalten des Druckers die Tasten Linefeed und Formfeed ge-
driickt halten. Eine korrekte Anzeige bestatigen Sie mit der
Linefeed-Taste. Méichten Sie einen Wert Andern, dricken Sie ein-
mal Formfeed. Haben Sie den Drucker richtig konfiguriert, betati-
gen Sle nach der Abfrage Paper end detection die Local-Taste am
Drucker, Diese Einstellung wird dann im CMOS-RAM gespei-
chert.

Als Druckertreiber unter Geos eignen sich die Treiber DIN__AS,
MICRO, !| MPS1230, -MP51230 und - FX80/100. Allerdings sind
diese Druckertreiber nicht gleichwertig: DIN__AS druckt im DIN-
A5-Format viermal Ober sine Zeile. Das Druckbild ist daher etwas
kleiner, dafiir aber geschlossen. Mit dem Treiber !! MPS1230 be-
kommen Sie ein sehr enges Druckbild, bei Micro ein recht breites.
Bei beiden Druckertreibern stimmen die Proportionen flir den
Textdruck nicht mehr. *MPS1230 gibt jede Zeile einmal in norma-
ler Braite aus. Das Papier wird zu etwa zwei Dritteln ausgenutzt,
Mit dem Treiber »FXB0M00 bedruckt Geos die ganze Seite. Wenn
Sie einen besonders guten Druckertreiber benutzen méchten,
nehmen Sie einen fur den Epson FX 80 oder FX 100, Gegebenen-
falls kinnen Sie an einem solchen Treiber mit dem Printer-Driver-
Creater Anderungen vornehmen, {Christian Bahrenburg)

S LOCAL

TD COMET LF TO CH

INTERFACE
SERTAL COEMOCORE

PRINTER EMULATED IM PARALLEL AND SERIAL COMHODDRE

EPEON FX BO

CHARACTER BET IN PARALLEL MODE
SERFARY
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4 R 5 T
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C-64-MeBlabor

Den Alkoholgehalt des Blu-
fes zu messen, ist schwie-
rig. Die bekannten Test-
rohrchen der Polizei sind
auch nur bessere Schatzei-
sen. Aber der C64 und un-
ser MeBlabor kinnen es
jetzt.

von Hans-Jirgen Humbert
und Heinz Behling

gestellte  Schwipspegelmes-

ser vor Gericht keinerlei Be-
waiskraft. Obwohl je nach durch-
geflhrier Eichung relativ genaue
Werte ausgegeben werden, sollte
man sich nicht auf die Angaben
werlassen und besser zu Full ge-
her.

Doch dieses Medul kann dafir
noch mehr: Vor ginigen Jahren nur
untar Welzan und Prophsten ein
Thema, wissen wir heute, dafi die
Umweltverschutzung taglich zu-
nimmt. Zu digsen stirenden Lim-
weltfaktoren liefert uns die Indu-
strie aber auch gleichzeitig emp-
findliche elektronische Nasen.

Geziglt sprechen sie aul wer-
schiedene Gase an, die nicht nur
das menschiiche Empfinden sto-
ren, sandern auf die Dauer auch
schadigen kénnen. Mit dem Pro-
milletaster ist unsere Umweltmab-
stalion auch fur diesen Fall gerd-
slef.

Zuarst missen Sie sich aber ent-
gcheiden, welche Gase entdeckt
und deren Kenzentration bestimmt
werden soll. Je nach eingesetztem
Sensor kinnen verschiedene Ga-
se ermittelt wearden (siehe Kasten).
So &6t sich z.B. sténdig die Kon-
zantration an dem gef@hrlichen
Umweltgift Schwefaldioxid bestim-
men, Disgses Gas ist ein Hauptbe-
standtell des berdchtigten Smogs.

Der MeBwundler

Er ist aus einem aus Zinn-Dioxid
bestehenden Substrat aufgebaut,
also ein Halblgiter. Damit er arbei-
ten kann, braucht er eine bestimm-
te Temperatur, mul also geheizt
werden, Dashalb ist dieses Modul,
genau wie das Kontrollmodul, ein
Stromiresser. Der Sensor bendtigh
fir sich allein bereits einen Strom
von ca. 150 mA. Seine Heizspan-
nung mul genau & Volt betragen
Ein =igener  Spannungsragler
sorgt fir dig richtigen Verhalinisse.
Wegen der ralativ hohen Verlustlel-
stung ist ein kleiner Kohikdrper
dringend erforderlich. Da der San-
sor erst heil sein mufl, bevor ar auf
die Gase anspricht, dauernesca. 2
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laider hesitzt der von uns vor-

Kiein, aber oho; unser Gas-Tesier

Minuten, bis erverwertbars Ergeb-
nissa ligfern kann.

Der Aufbou

Mach Atzen und Bohren der Fla-
tine (Layoul siehe Bild 2) kann die-
se bestlckt warden. Wie Oblich,
werden zundchst die niedrigen
Bauteile singesetzt und fesigeld-
tel. Als nichstes ist der Regler
7805 mit einem klginen U-Kihikir-
per glnzubauen (Bild 1), Er wird im
Betrieb sehr heil! Aber dank sei-
ner internen Schutzschaltung,
kann ihm nichts passieren. Aufier-
dem sind Batrisbstemperaturan
von Ober 60 Grad fur den Baustein

vollig -normal. Mit einer Kurzsn
Schraube wird der Regler mil dem
Kihikirper auf der Platina ver-
schraubt.

Da wir keine Gaskonzentratio-
nen innerhalb des Gehduses meas-
son wollen, ist der Sensor (ber in
vieradriges Kabel mit der MeBsta-
tion zu verbindan. Er mul in gine
kleine Halterung eingesetzt wer-
den. Im Betrieb erwarmt er sich
deutlich, trotzdem kann man ohne
weiteres ain Plastikréhrchen ver-
wendan. Unsor Versuchsmuslar
arbailete mit der VerschiuBkappe
einer Klebertube als Halterung.
Denken Sie daran, daf die einge-

blasens Luft auch wieder heraus.

muB. Das Réhrchen darf deshalt
unten nicht verschlossen werden.
Flr den Einsatz als Promilie-Tester
ist elne stabile Halterung von emi-
nenter Wichtigksit,

Die Verbindung zum MeSmodul
erfolgt dber einge flnfpolige Di-
odenbuchse, die Verdrahtung zur
Plating Gber vier kurze Drahte.

Eine Komparatorschaltung er-
laubt herdwaremabig einen Ein-
salz als Aauch oder, je nach einge-
setztem Sensor, als Gasdetekior,
Uber das Potentiometar 46t sich
die - Ansprechschwelle des Sen-
sors elnstellen. Wird nun eine be-
slimmte Gaskonzentration (ber-
schritten, leuchiet die LED auf. An-

LR LED rob

Al

i 159
97 X0

BT K Bl OERE

18 ®il

—
Sarmo- Tigara 812 £A 3tan

[1] schaltplan fur den Schniiffel-Sensor
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glelle der LED |&B% sich auch ain
Relais anschliefen, walchas dann
belisbige Schaltaufgaben (Warn-
hupe usw.) ausfihren kann. Die
dazu notige Schulzdiode befindel
sich schon auf der Platine. Mit dem
angebenen Transistor lassen =ich
Relals mit sinem  maximalen
Strom von 150 mA betétigen. Soll
ein grafieres Relais eingesetzl
werden, sl der Transistor gegan
ging starkere Ausfihrung auszu-
tauschen, Bel aleicher Bauform
kann z.B. ein BC 875 eingesstzt
werden, womil der maximale
Strom 500 mA betragen kann. Um
den Opamp nicht zu Oberlasten,
darlbel elner noch hoheren Strom-
entnahme nur ein Darlington-Tran-
sistor Verwendung finden.

Fir das eingesetzie Potentiome-
ter slehen |hnen ainige Miaglich-
keiten zur Wahl. Einmal kénnen
Sie ein Printpotentiometer ainsel-
zan, odar aber eines mit Schraub-
befestigung. Dann sind allerdings
desser Anschiisse mil kurzen
Drahtstickehen zu den entspre-
chenden Platinenbchrungen  hin
zu verldngern.

Wor Einsatz des Gassensors ist
die Ausgangsspannung an der
Buchse unbedingl zu messen.
Falls bei einem fahlerhaften Auf-
bau der Regler mahr als 5 Voll ab-
gibt, wiirde sonst der teure Sensor
unweigerlich zersidrt. Auch darf
die Spannung nicht unter 5 Volt lis-
gen, da er sonst nicht genigend
aufheizt und Fehler bai der angs-
zeigten Gaskonzentration eufire-
ten kénnen.

Die Inbetriebnahme

Ist soweit alles in Crdnung, ist
der Sensor anzuschliiaben und der
erste Probelauf kann beginnan.

Halbleiter

1 Sensor (siehe Tabells: 1)

1 BG546

X CA 230

1 LED: rot

1 1N4148

1 7B0G

Widerstinde

1 150

2 ATk

1 10 K

2 AT

1 Potentiometar 10 K
(ziahe Text)

Kondensatoren

2 PiF

1 ‘04T F
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Mach ca. 2 Minuten hat der Gas-
sensor die richlige Temparatur er-
reicht. Das Polentiometer wird so
verstallt, dad die LED gerade ver-
lizcht. Mun kann etwas Alkohol in
einen Cognacschwenker geflllt
werden, dabel braucht nur der Bo-
den ehen badeckt sein. Dar Sen-
sor ist nun oben In das Glas einzu-
iauchen, chne dab er dabeai mit der
Fliisssigkeit in Berdhrung komm.
Die LED muf nun auflsuchten.
Klappt disser Test, ist die Hardwa-
rein Ordnung und es kommt der lu-
stigers Teil, némlich die Eichung
des Schwipspegelmeassears,

pegelmesser

gine Stoppuhr und gine trinkfeste
Parzon (Sie selbst sollten nicht trin-
ken, denn dann kénnen Siediean-
fallenden Warte kaum notieren).

Starten Sie das Meflabor und
lassan Sie |hre Versuchsperson
das erste Glas trinken. Mach 15
Minuten flihren Sie die arste Mes-
sung durch (Person soll durch das
Senzor-Rihrehen blasen), Die War-
tezeitist erforderlich, damit das Er-
gebnis nleht durch den noch inder
Mundschleimhaut vorhandenen
Alkohol verfilschi wird.

Mach einer Viertalslunde ist vam
aufgenommenen  Alkohal  noch

nichts im Blut vorhenden, daher
muB nun der Wert Mull angezeigt
werden. Ist dies nicht der Fall,
milssen Sie im Programm-Modul
sGas-Sensor= den Mullwert én-
dern. Dazu soliten Sie bel gerade
durchgefihrier Messung mit der
ETOP-Taste den Computer stop-
pen und mit
PRINT FZ
die vem A-O-Wandler ausgenebe-
ne Frequenz anzeigen |assen.
Digs Ist der neug Nullwert MT.
Jetzt muf die Versuchsperson
arneul gin Glas zu sich nehmen,
aber bitle nur gins! Danach wisder

Weiche Ware

Wie Oblich. missen Sie
das abgedruckie Listing
an umser Hauptprogramm
sMain= anh&ngen, also zu-
erst MAIM laden und dann
die zusétzlichen Zeilan ein-
tippen. Oder Sie benulzen
eine Merge-Routing.  An-
schliefend diirfan Sie natlir-
lich nicht vargessen, alles
wiedar zu speichern,

MNun milssen Sie wieder
eing neus Kanfigurationsda-
tel anlegen. Dies erledigt
»Setup«. Laden und startan
Sie das Programm und be-
antworten Sie dig Fragen
Zum Schiub schreibt Setup
dann die naue Konfig-Datei
auf Disketla,

Jetzt ist der Alkoholtester
zur Eichung bersit. o
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Die Eichung

Wir beschreiben hiar nur
dig Elchung als Alkoholie-
ster. Fallz Sie etwas anderes
messen mdchten, missen
Sie sich geeignets Gaskon-
zentrationen herstellen
{Schulunterricht] und min-
destens 2wei verschiadena
messen. Doch nun  zum
frihlichen Zechen nur fir
Erwachsene: Zunachst ist
es wichtig, daf Ihr Sensor
vorgeaitert isk Dies arrei-
chen Sig, indem Sieihn drel
Tage lang heizen, also im
pingeschalielen  Meflabor
ununlerbrochen betreiben
Dann ers! erreicht er sinan |
stabilen Zustand, DlesaPro- |
zedur ist nur einmal bei ei-
nern neden Sansor arforder-
lich. Spater reicht s, zwei
Minuten viar einer Messung
U heizen. |

Zur Eichung brauchen Sia |
gine Flasche d0prozentigen
Schnaps, ein Glas (20 mi),

(8= 58 41|

[Z] pas Platinenlayout, wie immer seitenverkehrt

L %u_lp}'

7 I ‘ARG

3] S0 miissen Sie die Bautelle cinsetzen
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[4] Schaltplan fir den MeBeinschub

ging Vierelstunde warten usw, Dis
zum achten Glas. Jetzt spatestans
gollien Sie lhrem Mersuchskanin:
chen einen sicheren Sitzplatz und
seellschan Beistand anbieten, ste-
hen kann es wahrschainlich nicht
mehr. Mach der dblichen Warte-
zeit von 15 Minuten flhren Sie

dann dle zweite Eichmessung
durch. Jetzt hat |hr Probant ziem-
lich genau eine Fromills Alkohol
im Blut.

Sollte das MeRBlabor anderer
Meinung sein. mub auch der zwei-
te Eichwar {in Zeile 14035) ange-
paft werden. Dazu stoppen Sie

SORRY,
WERBUNG
GESPERRT!

wiader den Computer und geben
erneut die Variable FZ aus, Subtra-
hieren Sie davon den Zuerst ange-
zeigten Mullwert. Das Ergebnis ist
dar zweite Eichwerl (NS), den Sie
in der genannten Zeila einseizen
MUSSEen.

Damit ist Inr persdnlicher Alko-
holtester einsatzféhig. Eins allt a3
aber noch zu beachten: Mach je-
der Messung braucht der Sensor
eine gewisse Zail (sin bis zwei Mi-
nuten), bis er den Alkohol wieder
losgewordan ist. Maszen Sie also
erst dann neu, wenn die Anzeige

[5! AnschiuBbelegung des

auf Null zurlick ist. Gas-Sensors
Sensor  Empfindlich auf Anwendung
TGS 813 Methan, Propan, Butan'®  Gasdetektor
TES 812 Ammoniak, Alkohol, Rauchmelder, Promilletestar
Schwefeldioxid, org.
Lesungsmitial

TEM o ok ok R R

14000
EES S

14@1# REM * GASSENSORMODUL

K

14@26 REM % UEBERGARE: ANALOGPORTNUMMER INM
BES%

TAGDE TP f ok e i R0k h o  obok  R  ROK  S
LS

14@35 NT=487:NE=£134

14836
14837
1aa4g
14356
14U6 @
14074

POKE 56579,PEEK(58572)0R 224
POKE 56577 .M%*3Z

FOR TE=1 TO 1@#d

NEXT

GOSUR SEEE

PRINT FZ2

14163 AN =INT(({(FZ-NT)/NS:¥16+.51/148
141@8 IF AN>=108 THEN AN=898.088

14119 RETURN

1, walchs Pragramimesa

Dligsas Symoal regl &
aud Thaketls arhalich sing
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Super-Snapshot,
der Alleskonner

Angenommen Sie sind stolzer Besitzer giner »Super-Snapshot« und haben sich Grund-
kenntnisse ilber den Befehissalz des 6510-Prozessors angeeignet. Wenn Sie jetzt
das Modul optimal nutzen wollen, dann sollten Sie unbedingt weiteriesen!

Wir betrachien den Bildschirm von Ghosts'n Goblins etwas genauer. Fir die Darstellung
der Leben und der aktuellen Waffe wurden Sprites verwendet, die Zeitziffern hingegen
bestehen aus Zeichen.

von Christian Dombacher

Reihe von Funktionen: «Sprita-

Kill« oder =lnfinite-Lives= u.a.
Was aher, wenn wir auch aine Infi-
nite-Weapan-Funktlon brauchen,
um unser Spiet zu sachaffen? Dann
millssen wir uns wohl oder dbel mit
dam Monitor an die Arbeit ma-
chen.

Wir wollen alle Schritte an ginem
praktischen Beispiel demonstrie-
ren. In unserem Fall handelt es
sleh dabei um «Ghosis'n'Goblinss.

Zuerst laden und starten wir das
Spisl, das wir bearbeiten wollen,
Mun taucht die erste Frage aut
Wie beginnt man die Suche nach
der Speicherzelle, die der Waffen-
arl, den Leben, usw snispricht?
65536 Speicherzellean durchause-
hen, ist wahrscheinlich nicht der
richtige Weg. Wir wollen eine
Schwiche dar Splele ausniizen,
um zu unserem Ziel zu gelangen:
den Bildschirmspeichar. Alle Sple-
Ie miissen die Anzahl der Leben,
dle akiuelle Wafle, etc. anzeigen.
Es mufl also irgendwo im Pro-
gramm eine Verbindung zwischen
dieser Anzeige und unsarar Spel-
cherzelle geben.

s napshol bigtetim Freezer elne

Ausgabe 2/ Fabruar 1992

Befassen wir ung also mit dem
Bildschirm, Bel Ghosts'n'Gobling
werden die Leben und die akiualie
Watfe in Form von Sprites darge-
stellt. Mun betrachtet man das ge-
samte Spiel. Dabel stellt sich
schinell heraus, dad mehr als achi
Sprites  sichtbar  sind, Daraus
schliefan wir, dal alna Rasterzei-
len-Interrupt-Aautine  «im  Splels
ist. Die Rasterstrahitachnik beruht
darauf, j& nach Position des Ra-
sterstrahls bestimmie Werte in be-
giimmte Register des VIC zu
schreiben. Das Endergabnis ist ei-
ne optische Tauschung, In unse-
rem Fall befindan sich dia Sprites
gerace dort, wo der Rasterstrahl
die Bildpunkte aufl dem Monitor
auffrischt. Kaum ister damil fertig,
sind die Sprites auch schon wieder
weg. Was gignet sich besser als sl-
ne Interruptrouting, um diese
schriellen Umschaltungen vorzu-
nahmen?

Mun betétigen wirden Snapshot-
Taster und steigen in den Monitor
{<6%,<1>)eain. Um den Anfang
der Interruptroutine zu  finden,
missen wir uns erst dariber Klar
warden, welchan |nterruptveklor
wir auslesan. Falls das Kernel ein-
geblendst st (BIL 1 von $01 ge-
getzt), geniigt es, den normalan in-
terruptvekior (50314 und $0315)

auszulesan. Andernfalls missen
wir die Hardwarevekioren ($FFFE
und $FFFF} zu Rate zighen. In un-
sarem Beispial mifte nach Einga-
be der Bafehle folgendes auf dem
Bildschirm zu sehen sein:
m 0001
+00L 34 17 02 00 91 08 OE OF
m FFFE
+FFFE E5 31 2F 35 17 02 00 %1

Aus dam Inhalt der Speicherzel-
| %01 erkennen wir, dad die ROMs
ausgeblendsl sind und folgern,
daf uns der Hardwarevektor
$FFFE den Einsprung der inter-
ruptroutine, hier $31E5, verrdl. Mun
disassemblisren wir den Tell ab
E31E5 und stellen fest, dab das
Programm an den Inhalt der Spei-
cherzallen §3448 und $3447
springt. Jetzt machen wir uns auf
die Suche nach Zugritien auf die-
san Sprungvektar. Dazu bendtzen
wir folgendan Befehl:
H D000 FFEF 45 34

Die Ausgabe verrat uns, daf alle
Zugritfie  zwischen $31A08 und
53420 arfolgen. Bevor wir diesen
Bereich disassemblieran, solltan
wir uns daruber klarwerden, an
welcher Stelle der Blidschirmspei-
cher zu firden Isl. Wir steigen des-
halb aus dem ML-Monitar aug und
gehen in den Charset-Monitor (Be-
fehl X,<5>,<4>), Uns interes-

slert die Bank. In unserem Fall lisgt
der Bildschirmspeichar in Bank 3
d.h. zwischen $C000 und §FFFF

Wir veriessen den Charset-Mo-
nitor und steigen wisder in den ML-
Monitor ein {<E> <8>.<1>).
Vias wissen wir bis jetzt? Zuerst
ginmal, daf der Bildschirmspei-
cher an einer Position zwischen
$C000 und $FFFF an einer durch
£0400 teilbaren Adresse liegl, Lo-
gischarwaise muB ein Offset von
%03F8 addiert werden, um die Po-
sition der Spelcherzellen, dis das
Aussehen der Sprites bestimmen,
festzustellen. Mit diesem Wissen
disassemblieren wir den Spaicher-
bereich zwischan £31A3 und
$3420 und entdecken &fter den Zu-
griff aut $F7F8. Also ist der Bild-
schirmspeicher mit grofter Wahr-
scheinlichkeit ab $F400 zu finden.

Mun haben wir Ober die Inter-
ruptvektoren die Adrasse des Bild-
schirmspelchers gefunden, Jetzt
taucht natiriich die Frage auf, ob
das nicht bei jedem Programm an-
ders sei. Der groBte Unterschiad
zwischen den Programmen be-
steht in der Interruptroutine, die wir
disassembliert haben. Man solite
bei Rasterzeflenintarrupts mit den
Inhalten der VIC-Register aller-
dings wvorsichtip umgahen. Die
durch den 10-Beteh| angezeigten
Wearte dieser Register gelten nur
for den im Screen-Copy (Punki 2
im Freezer) richlig angezeiglen
Tail.

In unserem Beispiel missen wir
niur nioch dan richtigen Zugriff auf
SF7FB finden. Wir ersetzlen des-
halb alle STA-Befehle, von denan
wir glauben, sie kinnten daflr in
Frage kommen, durch BiT-Befeh-
le. Dann setzt man das Programm
mil G fort, und kentrolliert, ob sich
der gewlnschte Sprite versndert
hat. Nun kehrt man in dan Monitor
zuriick und ersetzt den BIT-Befehl
durch den originalen STA-Befehl.
Digsen Yorgang wiederhalt man
solange, bis die gewiinschte Be-
fehisiolge gefunden ist. Trotzdem
kinnen viele dieser Befehiase-
guenzen durch Uberlegung aus-
geschlossen werden. Bei Ghosts'n’
Goblins entapricht die Anzahl der
dargestellian Sprites den Leben,
d.h. vler Leben, vier Sprites. Das-
halb kommen Schlaifan, dia alle
acht Sprites miteinam Werl initiali-
sigren oder einzelng LOA-5TA-Be-
fahiskombinationen weniger in
Frage. Wenn man den vorher be-
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Tips & Tricks

schriebenen BIT-Test durchfahr,
Iritt ging Schieife in den Vorder-
grund {sie liegt von $32C9-53206),
dig das X-Register von 0 begin-
nend hochzihlt, bis der Wert in der
Speicherzelle $3594 erraicht st
Wit dam Befehl
L bl
legan wir diese aus und erkennen,
dafi es sich hier wahrscheinlich um
die gesuchten Leben handell. Da
g5 Kein Splel for zwei Spieler ist,
hegnigen wir uns anfangs mit der
Suche nach elnem DEC-Befehl.
Falls dieser nicht fruchtet, sucht
man nach DECX oder DECY.
Bringt auch dies keinen Erfolg,
gucht man nach Zugriffen auf
die gewlnschte Speicherzells.
Manchmal kann es allerdings pas-
sigran, daf wir es nur mit ginam
Zwischenspeicher zu tun haben,
und man das Endziel noch gar
nicht erreicht hal. Dann genlgen
meistens ein paar D-Befehie, um
Licht in die Sache zu bringen. Nun
zuriick zu unserem Belspiel, wir
geben ein:
H D020 FFFF CE 94 35

Und wirklich, eln DEG $3594
wird gefunden. Es kinnen auch
mehrere sein. Wir ersetzen wig ge-
wohnt den DEC-Befehl durch ei-
nen BIT-Betehl. Eing Abfolge von
MOP's igt in den maisten Fallen un-
passend, da hinter dem jewelligen
DEC-Befeh| Branch-Befahla (BEQ,
BME) stahen, die sich am Flagregi-
ster orientieren. Dehalb benutzen
wir den BIT-Befehl, um die Flags
richtig zu setzten. Voller Erwartung
stlrzen wir uns mit G ins Splel.
Und wirklich, alles lduft wia ge-
plant,

Need more weapons

Da wir schon viel Vorarbeit geles-
stat haben, falit uns die Suche
nach den Endioswaffen schon

leichter, Mun suchen wir nach ei-
ner einzeinen STA-Kombination.
Die meisten Interruptroutinen sind
so organislert, daf jede Subrouti-
ne einen Tail des Bildschirms ver-
walies, Falls das Programm nicht
a0 sauber wie Ghosts'n'Gobling
programmiert ist, kann es auch
vorkommaen, daB sich die einzel-
nen Subroutinen direkt durch Mo-
difizierung der Interruptvektoranin
der Routine selbst abwachsein. In
unseram Fall kennen wir den Teil,
der die Anzeige der Leben und
Waffen verwaliet, bereits. Er belin-
det sich namlich bel der Schleife
fir die Leben, Wieder kénnan
durch Uberlegung viele Maglich-
keiten ausgeschlossen werden
(die LDA #3FE - STA §F7ax -
Kombination kann for die Darstel-
lung verschiedener (1) Waten nicht
verantwortlich sein, auBer der Au-
tor bedient sich der dufierst unsau-
beren Programmiarmethode der
Codemodifikation). Die  ainzig
migliche Kombination befindet
sich ab Adresse $32E0. Dle Spei-
cheorzalie $3528 wird als Index fiir
eine Tabelle verwendet, Dar BIT-
Test beweist &uBars! schnell, daB
wir aul dem richtigen Weg sind, Al-
50 lassen wir uns mit

M. 3528

den Inhalt von $3528 ausgeben,
Mun unternehimen wir den nach-
sten Schritt: Wir erhéhen den In-
halt digser Speicherzelle und set-
zen dags Spiel mit & fort. Nun kin-
nen wir mit Hilfe des ML-Monitors
jede Walfe verwenden. Trotzdem
sollte man mit den Werten, die
man eintragen will, vorsichtig um-
genen, Es kann passieran, das nur
jede gerade Zahl verwendet wird
und die ungeraden zum Absturz
fishren. Auch sollte man darauf
achten, dab dia Ziffern nicht zu
grof werden. Angenomimen, im
Spiel gibt es finf verschiedens

Waffenartan, denen die Zahlen 0-4
zugeordnet sind, kann das Eintra-
gen einer 7 zum Absturz fihren.

Eines solite man allerdings be-
denken: Die Aufgaben, die der In-
terrupt zusatziich Gbermommen
hat (z.B. das Auswertan dar Waf-
fenan per Tabelle), kinnen auch
auBerhalb der Intermuptrouting er-
ladigt werden, Man schreibt die Er-
gebniswerte einfach in sinen Jwli-
schenbuffer und Oberragt diesen
in der Interruptroutine in die VIC-
Registar. Dies geschisht meistens
aus Zeitgrinden. Deshalb solite
man die Kkleinen, unaufizlligen
Schleifen nicht so ginfach beiseile
schieben.

Immer diese Hetze

In viglen Fallen sind Laben oder
Waffen als Zeichen dargestelit.
Auch bei Ghosts'n'Goblins findet
=ich etwas, das in Zeichen darge-
stelit ist: die ablaufends Zeit. Man
mub sich allerdings klar s=in, daf
die Zeitziffarn nichl wihrend des
Interrupts In den Bildschirmspei-
cher geschrieben werden missen,
da keine optische Tauschung not-
wendig isl. Tretzdem werden die
Daten meistensin der Intermuptrou-
tine ausgewertet, da man sich
nicht mehr darum kimmeam mub.
Einen solchen Fall hatten wir be-
reits: Die Tebellenauswariung der
Waftenart. Man saizt sinen be-
stimmten Wert und schon wird der
Sprite mit dessen Farbe automa-
tisch angezeigt.

Mun mufl die Position des Textas
durch Abzihlen der Zeilen und
Spalten festgesteilt werdsn. Da-
nach multiplizigrt man die Zailen
mit 40 und z3hit die Spalten dazu.
Man rechnet das Ergabnis in HEX
um und zahll die Startadresse des
Bildschirmspeichers dazu. In un-
sarem Fall ergibt die Rechnung

$FEFF als Position der Ziftern im
Speicher. Mit dem Befehl
M FGFF E7TV
fassen wir uns einen Tail des Bild-
schirmspeichers ausgeben. Wenn
wir dig ASCI-Darstellung auf der
rechten Seite betrachien, kinnen
wir allerdings nur wenig Ahnlich-
kait zu dem feststellen, was sich
wirklich auf dem Bildschirm befin-
del. Die Ltsung des Ratsels heibt
»gadnderter Zeichensatz«, Bei na-
herer Baetrachiung kristallisieran
gich doch einige Zeichen heraus,
z.B. das oft verwendete Loarzel-
chen hat den Wert $66. Testwaize
kann man den Wert an der errech-
neten Positlon erh&hen und im
Screen-Copy das Ergebnis anzei-
gen lassen. Erweist sich die er-
rechnete Position als richtia, kann
man mit der Suche nach einam Zu-
griff auf diese Position im Bild-
schirmspetcher beginnen. In un-
serem Fall sieht der Befehl tolgen-
dermafien aus:
H 0000 FFEF FF F6

Wieder wird nur gine Speicher-
zelle ausgegeben: FOFGE. Wenn
wir das Umfeld des STA-Eefehls
néher bhetrachien, erkennen wir
neben der Anzeigeroutine fir die
Zeit (STA SFBFES$F701$F702)
aich den Z&hler, der mit SBC-Be-
fehlen realisiart wurde. Wir scrok-
len nun solange nach oben, bis wir
den ersten SBC #$01-Bofehl er-
reicht haben, Nun verhindern wir
das Ablaufen der Zeit, indem wir
den Wert, der subtrahiert wird, auf
Mull setzen, (pk)

Teil 2

In der nichsten Ausgabe ge-
hen wir unter andaram auf das
integrierte Terminalprogramm,
auf dan Monitor und auf den
aingebauten 8 KByte HRAM-
Baustein ain.

SORRY, WERBUNG
GESPERRT!
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Walien Sea nen gebrauchiten Compuber verkaulen ader envarkan
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MARKT von -4 Detat ahen Compuedfans &a Galsgenhed, r nur &- DM ene gr
Kigingrzeige mit his zu 4 Zeden Taxt in e Fubri iter \Wihi autzugaben, Und so kommt ire
prvate Kiainanzeiga in den COMPUTER-MARKT dar April-Auagabe [arscheirl gm 13, Marz)
Solisken Sia theen Anaigenlaxt bis zem B Februar (Engangsiatum baim Verag) an -Gd'ar

Spdter Bingwhende Autirage wardan n i Mal-fusgabe [grschaint am: 18.04.92) vardélenticat

7 Suchen Sig Tubehts? Haben

Private Kleinanzeigen Private Kiginanzeigen

Am bisten varwenden Sie dezu die vorberaitate Aufiragahans auf dem Durchhelter
Bitls beachien Sie: thr Anzeigentext darl maximal 4 Zeflen mit ja 4 Buchstaben betragen.
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Hanganar Teats vor. Klainanzeigen, 0e & prachend geleenn i, o daren Text guf
gavesliche Tatigket schiaren Al werdar in der Aubrik «Geweralicha Klsinanzeizens z, Pres
von D 12 ja Zails Text vertthanalicnt

Private Kleinanzeigen Private Kieinanzeigen
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Leserforum
——————

-
Hieroglyphen

Kirzlich habe ich mir einen
Drucker zugelegt. Leider funk-
tionieren die Beispiele im Hand-
buch nicht mit Basic 2.0. Was be-
deutet z.B.:
LFRINT CHRS{&HTF)

Daniel Marotn, Katter

Vielg Druckerherstellar verwen-
den in thren Handblchern Bei-
spielprogramme, die in Microsoft-
Basic flir PCs entwickelt wurden.
Dar Unterschled zum Basic 2.0 ist
nicht so kraf, wie viele glauben,
Druckeranweisungen aber sind to-
tal unkompatibel. »LPRINT« be-
deutet.

PRINT # (Cateinummer)

Statt  ~Dateinummers  muf
selbstverstdndlich die von lhnen
varwendete Zahl (z.B. =4« angegs-
ben werden.

e waiteren Zeichen sind eban-
falls nicht mysterids:

~&HTF+ ist eine Hexadezimal-
zahl und 1401 sich leicht Oberset-
zen: Es soll das Byte mit dem dezi-
malen Werl =127« (Hexzahl: 7F)
ausgegeben werden. Die vollstén-
dige Anweisung lautet in Basic 2.0:
PRINT# 4, CHR2L127)

Hier ist reserviert!

Strings lassen sich bis zu ma-
ximal 255 Zeichen speichern. Im
Normalfall braucht man aber nie
mehr als 30 Bytes. Kann ich dem
C 64 mitteilen (wie z.B. in Turbo-
Pascal beim PC), daf er nicht so-
viel Speicherplatz reservieren
soll? Bernd Lorenz, Menden

Das ist nichl nitig. Die Interne
Variablenvarwaltung im Basic-In-
terpreter des GCB4 kimmert sich
aulomatisch um die LAnge der Zai-
chenketten und resarviert nur den
tatséchlichen vorgesehenen Platz,
Andert sich die LAnge einer Yaria-
blen, werden alle dahinter plazier-
ten In Sekundenschnelle ange-
padt.

Ausgabe 2/Februar 1992

Kopiersdhutz

Vom Ballerspiel =X-Outs wollte
ich mir eine Sicherheitskopie
machen, doch alle Versuche mit
jedem autfindbaren Backup-Pro-
gramm fiir den CE&4 schlugen
fehl. ich erhielt immer die Fehler-
meldung 23 in Spur 18, Sektor 6.
Wie kann ich das Spiel kopieren?

AncnyT

Daf Sie Ihre Frage ans Leser-
forum ohne Adressenangabe ge-
schickt haben, stimmi uns auberst
nachdenklich, Sie wissen ebenso
gut wie wir, dal kommerzielle Soft-
ware und Spigle In den meisten
Fallen kopiergeschiizt sind (aus
gutemn Grundl), Auch wenn wir
wilBten, wie man den Kopierschutz
umgeht - Sis kinnen davon ausge-
hen, dab wir diesbezlglich keine
Anleitungen weitergeben dirfen.

C-64-Sound auf
Audiokassette

Wie kann ich Sound vom CG64
auf eine Audiokassette meiner
Sterecanlage ibertragen? Hat
das irgendwas mit dem Begriff
oMidi= zu tun? Funktioniert es
mit dem Cinch-Kabel an meinem
Monitor 18027

Den C64 an ging Sterecanlage
anzuschiieBen, hat nichts mit Midi
zutun. Das ist elne Datennorm, die
diversa Synthesizer- und Keyboard-
Herstefler verwanden, um die Ge-
réte miteinander kompatibel Zu
machen. Ein Midi-Interface emu-
lizrt diese Morm: Jatzt 158t sich der
Computer als Keyboard =mibrau-
chens.

Um den C64 an lhre Hi-Fi-Anla-
ge anzuschiieBen, brauchen Sie
ein 9 poliges Audio-Videokabel,
dazu einen Adapter (von 8-Pol-DIN
auf afzch Cinch-Stecker: Video,
Audio links, Audio rechts). lhr
Cinch-Kabel am Monitor ist ahn-
lich: Es hat jeweils aina Cinch-

Leitung fir Chrominanz, Lumi-
nanz und Audio, Doch zlle Stecker
dirfen Sie nicht varwenden!

Verbinden Sie das Kabel am
C-84-Videoausgang mit der Stereo-
anlage - schiiefien Sie aber nur die
Audio-Cinch-Stecker an! Jetzt kén-
nen Sie zwar auf dem Monitor
nichts mehr sehen, daflr 1268t sich
aber ein Fernsehgerat am Anten-
nenausgang des C84 anschlie-
Ban. Wenn die Anlage nahe genug
beim Computer steht, st das Kabel
auch zu splitten: Chrominanz und
Luminanz an den Monitor, dig Au-
dioverbindung gehort in dis Stereo-
anlage. Sie mufi mit einem ge-
normien Cinch-Stecker bestlckt
sein: Kompaktanlagen fallen also
flach.

Midi-Softwaure zum
C64

lech besitze die Workstation
»Korg M 1= und méchte wissen,
wer Midl-Soft- und Hardware ver-
treibt.

Horsl-Gaong Robbers,
Bad Neuenahr-Ahrweliar

Data 2000, Stresemannstr. 14,
5800 Hagen,

G.C Geerdes, Bismarchkstr &4,
1000 Berlin 12, Tel, 030/316759

Printfox entzerrt

Frage von Robert Timpl in der
64'er 12/91, Seite 78: Wenn ich
mit meinem Epson LQ 400 unter
Printfox Grafiken drucke, er-
scheinen sle verzerrt: Aus einem
Kreis wird z.B. eine vertikale El-
lipse.

Da hilft nur einer; der Drucker-
treiber =Pin 24+, ebenfalls wvon
Scanntronik. Dar mul anstelle dar
Datel =Printers unter diesem Na-
men auf dig =Printfoxs-Diskelie ge-
speichert werden. Dann druckt der
Epson LG 400 gestochen scharfe
Grafiken und Texte,

Dialer Biamwilz, Nimbem

Tastendrudk mit
Verzégerung

Frage von Mario Ganns in der
64'er 12/91, Saite 78: Ich suche
nach einer Moglichkeit, um
<CBM=, = SHIFT = und
< CTRL > nicht gleichzeitig mit
giner anderen Taste benutzen zu
miissen, sendern hintereinander
(mit einer Pause dazwischen!)

Das erlediglt folgendes Pro-
gramm (es arbeiiet alierdings nur
im C-G4-Modus):
100 AD=AIA
110 FORN=0 TO 8B:RE
POKE AN, E: NEXT
120 Z=hD+i3; GOSUB- 170%
PONE AIMNZ,10: POREAIHT HI
130 Z=0D; GOBUB 170:
POKE 193,L0: FOKE 194,HL
140 E=AT+N: GOSHE 170!

I

POKE 174,10: POKE 17%,HT
150 Ng= "SPEE-TAST +OTRE(AD):
RYS(57R12)1N%,8: SY5 02954
160 5¥5 AD: END

170 HI=INT(E/256)
10=F-25AHITRETIURN

180 DATL 120,169;13,141,143,
2,169,192

190 DRTa 141,144,2,88,96,173,
141,2

200 DWTh 240,6,201,3, 240,64,
133,191

210 DT 16%,191,10,170,224,
a;144,2

220 DATA 202,202,189, 121,235,
133,245,189

230 DETA 133,235,133, 246,164,
203,177,245

2in DWI 201;255;240,31,308;
133, 240,15

260 TWTh 201,134,240, 14,201,
13%,240,13

260 TaTA 201,136,208,11,189,
157, 44, 169

270 DATA 147,44,160, 148,45,
165,145, 162

260 DDA 0,134, 191, 76,228,
234,75,73,235

Das Programm nistet sich im
Kassettenpuffer ain und wird mit.
SYS 828 initiafisiert (Zeile 160).
Dann wird &5 unter dem Dateina-
men =Spez-Tast 828« auf Disketia
gespeicherl, Man ladt es mit:
LOAD "SPEE-TAST B287,8:1
und gibt NEW: S¥S 828 ein.

Jetzt lassen sich die gewinsch-
ten Tasten separat benutzen — 2u-
erstentwadar < CBM =, <SHIFT =
oder < CTAL = und anschliefend
ging andera.

Das Programmi Bt sichim Spei-
cher frai verschieben (z.B. nach
49152): Dann muB man dan Wert
der Variahlen AD in Zeile 100 ent-
sprachend dndern.

Dipi.-ing. Kilaus Haiden; EBgen

Turbo-System

Da ich das Programm sTurbo-
System= (64%er 7/81) erweitern
michte, bitte ich andere Anwen-
der um Erfahrungsaustausch:
Bei wem treten bei welcher Kon-
figuration Probleme auf? lch bin
an Verbesserungsvorschidgen
oder an Ideen zu einer Erwelte-
rung sehr interessiert. Eine An-
passung an die 1581 Ist bereits in
Arbeit! Richten Sie lhre Briefe
bitte an die 64’er-Redaktion.

Fatar Stdingy, Hausenstamm

- L]
Magic Voice
Frage von Rolf Windgasse In
der 64'er 10/91, Seite 77: lch be-
sitze das Commodone-Modul «Ma-
gic Voice Speechs, aber ohne
Anleitung.

Es gitt eina Anleitung in Eng-
lisch (26 Seiten und sine Seite Feh-
lerberichtigungen). lch habe eine
Diskette mil der deutschen Uber-
setzung und sinar hilfreichen
Wortliste zusammengestallt. Au-
Berdem enthilt die Diskette Demo-
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Leserforum

programme. Gegen einen Lnko-
stenbeltrag von fanf Mark (auch in
Briefmarken) schicke leh interas.
sierten Lesarn die Diskette gerne

Zil. #laus Maden, Am Stackerad! 2
SE0 Doviriing 74

Bitmap abschalten

Wie sehalte ich einen hochauf-
lbsenden Grafikbildschirm in Ba-
sic 2.0 aus? Michas! Kappes, Bain

Dazu muB manin Adresss SI265
($D011) das gessetzie Bit #4 (Wear-
tigheit: 32) ltschan:

POKE 53245, PEEK( 53265 ANDE23

Eventuell muf man auch die
Speicharstallen 53272 ($0018) und
648 (80288) anpassen. Folgendes
Beizpielprogramm  schaltet  die
Hiras-Grafik ab Speicharzells 8182
($2000) sin. Die Bitmap und der
Farbspeicher ab Adresse 1024
($0400) werdan geldscht, Nach Ta-
stendruck prasentiart sich wiader
der gewohnte Bildschirm im. Text-
modus:

10 POXES3265,;FEEK 5265 ) 0R32
20 POXES 3272, FEEK(53272)0RE
30 POKE 548,32

35 FOR[=1024T02023: POXET, 32
NEET

40 PORI=R192T0161%1 ;FOKET, O
NEXT

50 POKE 198;0: WATT 1981
&0 POKE 53265, PEEK(53265)
AND 223

T0-POKE: 53272, FEEK{53272)
ANTI 247

B0 POKE H45,4

In Basic dauvert das Lischen der
Speicharbergiche allerdings ziem-
lich lang.

Mit mainem Drucker MPS 1230
bin Ich sehr zufrieden. Leider ist
es mit keinem Druckprogramm
{inkl. der Mbglichkeiten des Fi-
nal Cartridge lil) gelungen, End-
lospapier zu bedrucken. Auch
nach voreingestellter Formular-
linge wird das Papler wie ein
Einzelblatt behandelt.

Harry Lufierkorf, Bautzsn

Probleme mit Vizu-
write-Textduteien

lch habe viele Disketten
mit Vizawrite-Dokumenten: Vor-
sichtshalber wurde jede Textda-
tei auf eine andere Diskette ge-
speichert. Alle Scheiben wurden
gemeinsam in einer Box gela-
gert, jetzt habe ich sie wieder
ausgegraben. Einige lassen sich
problemlos laden, bel anderen
aber geht gar nichts: weder vor-
ne noch hinten. Bei manchen
Disketten 146t sich nur die Vor-
der- oder Rickseite lazen. Will
ich das Directory aufrufen, erhal-
te ich nur diese Fehlermeldun-

80 |T¥=p

gen: 20, read error, 18, 01 oder
66, Negal track or sector, 75, 01.
Lassen sich die Texte noch ret-
ien und drucken, eventuell auch
ohne Vizawrite?

Harst-Geog Rabbsrs,
Bad Neuenahr-Ahawelsr

Wir wissen nicht, welchen Dis-
kellentyp Sie verwenden: Normal
Oberdauern gespeicherte Daten
ein Menschenalter. Wurden Ihre
Texte allerdings auf High-Density-
Disketten gesichert, trelan die von
Ihnen geschildertan Probleme mit
Sicherheit auf: Aufgrund ihrer Ba-
echichtung eignen sich solche
Scheiben nicht zum Einsatz. mil
dem C84, Sie sind schlicht zu gul
dafiir

Die Pins der
Datasette

Frage von Karl-Heinz van Seg-
gern in der 64'er 12/91, Seite 81:
In meiner Datasette befinden
sich zwei ICs mit jeweils 14 Pins:
Typ GL 324 und GD 74L514. Wo
ist der Punkt E, an derich die Ju-
stierhilfe von Conrad Electronics
anschliefen muB?

Unsere Abbildung zelgt exaki
dan Punkt E am IC2 (GL 324), an
der die Justierhilfe angeliiel wer-
den muB & Bewmihin, Barin

Festplatte HD 20

Aufgrund des Artikels in der
&4'er 2/91 habe ich mir die Fest-
platte HD 20 fiir den C64 zuge-
legt. Sie arbeitet mit jeder nicht
koplergeschitzten kommerziel-
len Software einwandfrei zusam-
men. Mit Superbase habe ich
umfangreiche Datensammiungen
angelegt und machte sie auf die
Hard dizk speichern. Sinn macht
es nur in der Partion =Native Mo-
de«. Es gelingt mir zwar, die
Datei In eine Native Partion zu
kopieren, allerdings funktioniert
sie dann nicht mehr einwandfrei:
Man kann kein Dateiformat mehr
kreleren, Wie 148t sich Superba-
=& 64 im Native Mode der HD 20
installieren? Wie bringe ich Su-
perbase-Datelen auf die Fest-
platte?

Barnhard. Simon, Friegichsdar

Paradies fiir
Drucker-Fans

Gegen eine geringe Pauschale
versendeich an Interessenten opti-
mierte Druckertreiber zu; Protaxt
128, Superscript 128, Startexter,
Mastertext und Geos. Hardware-
voraussetzungen: Star LC 10. MPS
1200 u.a mit seriellem Commodo-
re-Intarface.

A, Hibiar, Annssr 14, $500 Balalg 14

PLATINE MR D8482

L

tllillm

ICL = 74LS14

Icz = GL .3_2&

Die Justierhilfe fiir die Datasette mull am Punkt E

angelétet werden

Kennt jemund diesen
cker?

lch méchte meinen Philips-
Drucker GP 300 L anden C&4 an-
schliefen, besitze aber kein
Handbuch, Wie funktioniert es?
Andraas Elsarhaern Slocksiad

L]
Printmaster drudkt
-
nicht

Mein Drucker Ist eln 24-Madler
Seikosha SL 82 mit Centronics-
Schnittstelle. Obwohl ich schon
alle méglichen Einstellungen
ausprobiert habe, bekomme ich
mit Printmaster keinen Aus-

druck. Wer hilft mir weiter?
Cater Bannwils, Ndmbarg

Sortier-Routine

Wie sortiert man Daten in der
Variablen AAS(L) alphabetisch?
Es gehdren noch drei anders In-
dizierte Variablen dazu, Mach der
Sortierung sollen sle wieder mit
ABAS(L) ausgegeben werden.

Karsizn Strunk, Warlsndeck

Diazu eignet sich »Quicksort« im
Laserforum der B4'er 12/91, Seite
75, Fligen Sie fir die drei andaren
\ariablen noch die Basic-Zeilen
30082 biz 30084 ein und verwen-
den Sie markante Mamen fir die
Sortiervariablen (wig z.B. #5885« in
Zeila 30080 und =n2« in 30081).
Wiahrend des Sortierdurchlauts
werden sie ex eguo der Hauptva-
riablen AAS(L) zugeordnet.

Nur Dateien sind
kompatibel

Gibt's eine Mdglichkeit, die
Textverarbeitung  «Startexters
und damit gespeicherte Dateien
auf einen IBM-kompatiblen Com-
puter zu Gbertragen?

tpmired Zacharids, Nigsastal

Die C-g84-Varzion des »Startex-
ters wird auf keinem PC, XT oder
AT laufen: Die Betriebssystemna
beider Computer sind villig unter-
schiedlich, Bei reinen Textdateien
sighl's Jedoch anders aus: mit
ginem entsprechendan Konvertie-
rungsprogramm und einem AS232-
Kabel lassen sich alle Textbytes
zum PC schicken, wo man sie
dann mit dessen Textverarbeiiungs-
Frogrammen (2.8, Word, Wordstar
usw.) weiterbehandeln kann. Wie
das gehl, steht im &4'er-Sorder-
heft &7. Voraussetzung: Der PC
mul selbstverstandlich ebenfalls
mit einem Datendberragungs-Pro-
gramm ausgestattel sein (2.8
¥talk oder Crosstalk).

Reverses »T« im
Dateinamen

Frage von Axel Gajewski in der
B4'er 12/91, Seite 79: Wie bringe
ich ein reverses I in einem Da-
teinamen auf der Diskeite unter?
Es soll ein davorstehendes Zei-
chen unsichtbar machen.

Schreiben Sie den Datelnaman
fiir die SAVE-Anweisung wie Ob-
lich, Bevar Sie aber = RETURMN =
zum Speichern dricken, gehen
Sie mit dem Cursor erneut auf den
Dateinamen und dricken an der
Sizlle, ander das reverga =T- ginge-
fligt warden soll, die Tastenkombi-
nation < SHIFT INST/DEL>. Es
antsteht elne Licke von einem Zel-
chen, Wenn Sie jetzt < DEL > (oh-
ne < SHIFT =) drilcken, arscheint
das inverse «Te. Mit < RETURN=
speichert der Computer das Pro-
aramm auf Disketta. Auft man das
Diractory auf, sieht man nichisvom
reversen ==, obwohl s faster Be-
standtell des Filenamens isl,

Sven Ankiam, Berdin

Relative Dateien

Seit langem suche ich ein
Kopierprogramm fiir den C128D
(Plastik), das auch relative Datei-
en auf eine andere Diskette Uber-
trigt. DOS Shell auf der Test-/
Demo-Diskette oder der Hexer
128 kénnen das nicht.

Eravn Draenet, Livral

Da kiinnen wir lhnan «Magic Co-
py 1.2« im 64'er-Sonderheft 62 an-
bigten: Es koplert REL-Files. Das
Litility: arbeitel zwar nur im G64er-
Modis des C128, Ubertrégt aber
auch C-128-REL-Deteien ohne
Froblame.
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gramm fir eine ganze Disketten-

seite benutzen (2.8, den Hexer
12E), werden alle REL-Files sben- I
s0 korrekt auf die Zieldiskette Gber- u

tragen.

Kabelsalat

Vor einiger Zeit habe ich das
»3597 DOS-Kabel 1541= bestelit,
das zur parallelen Dateniibertra-
gung von der Floppy zum User-
port dienen soll. Leider war in
der Packung keine Anleitung.
Meine Fragen richten sich an alle
Leser, die dasselbe Kabel besit-
zen: Wie muB ich es an die 1541-11
anschliefen? Kann man es mit
Geos 2.0 verwenden? Wie wird
es mit Assembler oder Basic ini-
tialisiert? Kai Steingt, Laifershofen

Abstand halten

Wo liegt der Unterschied beim
TAB- oder SPC-Befehl, wenn ich
nach PRINT ein Komma, Semiko-
lon oder gar kein Zeichen setze?

Barnd Lorenz, Merden

Der grundlegende Unterschiad,
Die TAB-Funktion beginnt immer
ab ab Spaltenposition =0« (Anfang
der Bildschirmzeile) zu zdhlen,
SPC ab der aktuellen Cursor-Po-
sition, die nach der letzien Aus-
gabe gilt. Ein Komma im Listing
fihrt ebenfalls einen TAB aus;
durch das Semikolon oder kein
Zeichen wird dies unterdrickt.
Folgendes Listing verdeutlicht den
Unterschied zwischen TAB und
SPC;

10 print*hallc®, teb({10) "tLer”
20 print’hallo”;tab(10} "6ier”
30 print *hallo“tab{10) "cher”
40 print*nallo”, spolin) “S4er”
50 print*hallc”;spelil) "64er”
60 print*halle“spel 10} "6der”

Mach dem Start mit RUN sehen
Sie die unterschiedlichan bzw.
gleichbleipenden Abstinde der
baeiden Text-Sinngs.

Star LC-20 parallel

Mein Drucker Star LC-20 ist per
Parallelkabel mit dem CE4 ver-
bunden. Bai den meisten Soft-
ware-Produkten, mit denen ich
arbeite, konnte ich das Gerét in
den Druckermenis anpassen.
Bei Superbase komme ich aber
nicht weilter. Wer verrit mir, was
Zzu éndern ist?

Werner Rdsch, RKuffside

hop o WUWUL.G4ER-

terrupts beim C64 Text (ASCI-

Zeichen) tber ein Koala-Painter-
Bild legen? Wer hat ein entspre-
chendes Assembler- oder Basic- [ ]

Listing? Sascha Pukpienick, Kassal
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Wenn Sie sich schon haufig gefragt haben, wie
man die 1541 in Assembler programmiert, sind Sie
bei unserem Floppy-Kurs genau an der richtigen
Adresse. Diesmal erfahren Sie alles iber den
Floppy-Status und das Senden von Floppy-Kom-

mandos.

von Peter Klein

tellen Sie sich vor: Es ist

Samstag Nachi, irgendwann

zwischen 2 und'3 Uhr und Sie
habean gerade 412 Adressenin lhre
Dateiverwaltung gequalt.  Nur
noch schnell sichern und dann ab
in die Fadern, Denkstel Schlagar-
tige Erntchterung belm Blick auf
die rote Dicde, die hdmisch im Takt
biinkt. Das Assemblerprogramm
hat sich sang- und klanglos verab-
schiedet und kann auch durch
hektizches Tickern dar RUNSTOP-
AESTORE-Tasten nicht mehr wie-
derbelebt werden.

Sie haben jelzt noch genau zwei
Mbglichkeiten: Entweder Sle be-
reiten Ihrem unwordigen Program-
migrerdasain ein abruptes Ende,
oder Sie bauen eine Status-Abfra-
ge in [hr Programm &in, die alle at-
waigen Fehler abfingt und ent-
sprechend darauf reagiert.

Grundsaizlich 186t sich eine sol-
che Abfrage problemios schrei-
ben. Der Basic-Frogrammierar hat
die Statusvarieble ST, wir haben
die Zeropage-Adresse 590, Hier
werden alle auftretenden Sthrun-
gen registriert. Sie brauchen nach
dem Ladevorgang also nur diesa
Adresse mit dem Standardwert
{340 dez64) zu vergleichan und
bei Indifferenz in gine eigens
Error-Routine zu verzwsaigen, Li-
sting 1 demonstriart eine solche
Laderoutine, Die Error-Unterrou-
ling fragl in diesem Fall ab, ob
nochmals wversucht werden soll,
das entsprechende File zu laden

Sie kénnen den Filenamen (=«
selbstvarstandlich nach eigenem
Belieben verdndern, allerdings
miizsan Sie darauf achten, die kor-
rekie Lange des Mamens an FIL-
MAM zu Ubergeben.

Doch das isl noch langs nicht al-
les zum Thema =5Status..

Klartext

Wer hat sich nicht schon beim
Blinken der rofan Diode gefragt,
was eigentlich los ist. StreBgeplag-
te Besitzer des C64 ohne erwaller-
tes Betrigbssystem (Doiphin-Dos,
Speed-Dos 1.8} sind in diesem
Fall arm dran. Weder aus dar Blink-
frequenz, noch aus der Helligkeil
der Dicde, 1Bt sich irgend stwas
ablziten, Also muB in Programm
har, das diase Aufgabe dbernimmi
(Listing 2).

82 'F:¥dp

Zuerst wird das Statusbyte ($90)
auf 300 gesetzt; dann Ubertragen
wir samtliche Parametar (FILNARM/
FILPAR) und setzen schlieflich die
Floppy und das gedfinete File auf
Ausgabe:
Lo # BOH
JER TALK
LDy #8655
JER SECTLE

Jetzt holen wir so lange mit [E-
CIM die ankommenden Bytes von
der Floppy, bis Bit 6 der Statusva-
riable gesetzt wird. Jetzt nur noch
das Gergt wieder auf =Bersite
schalten und das erdffnete Fila
wieder schiieBen. Die Routine BAS-
OUT (SFFD2) gibt die geholten
Status-Bytes auf dem Bildschirm
aus, Sie kinnen jetzt also genau
sehen, wobei oder wodurch der Er-
ror aufgetreten ist. Mit einam ganz
anderan Thema bafassen wir uns
im letzten Abschnitt

Floppy-Commands

Files lbschen, umbenennen,
Digkatattan formatieren und Vali-
dieren, das alles sieht so einfach
aus und ist es erstaunilicherweise
auch wirklich! Wenn Sie den
Basic-Beiehl

Kursibersicht

Folge 1
Einfithrung, erste. Floppyrou-

tinen (LOALD, SAVE. DIR)
Folge 2

Senden von Floppybefehlen,
Statusabfrage

Folge 3

Laden und Speichern einzel-

ner Tracks und Sektoren, Ar-
beit ohne Betriebssystem

Folge 4
Speadarprogrammierundg,
Floppybaschleunigung

Folge 5
File-Kopigrprogramme  seibst
erstelit

Folge 6

Disk-Backup - Kopleren gan-
zar Diskaitan

Folge 7
Sicherung eigener Programme
- der Kopierschutz

Folge B

Cie Floppy auf Abwegan = der
Prozessor des Diskettenlauf-
werks als Rechanknechi

OFENI.&, 15, " yyyyyy - CLOSEL
aintippen und mit <=RETURN =
starten, passier folgendes:

Die Filenummer | #01), die Ga-
rateadresse (# 08 fir die Floppy)
und die Sekundaradresse werdan
lbergeban.

Als néchstes holt sich 'der Com-
puter den Befehlsstring () und
den daraufiolgenden Namen, un-
fer Umstinden mitsamt Parame-
tern {Format-Befahl). Wenn diezer
Command ausgefihrt wurde,

schiieft der CE4 wiedar den ariff-
neten Kanal {#01) und kehrt mit
giner  Statusmeldung  zurick,
Nichts anderes tun wir in unseram
Azsemblerprogramm  (Listing 3).
Wir Obergeben wieder sdmtliche
Parameter und Bffnen anschlie-
Bend Kanal #01. Jetzt schalten wir
die Floppy mit

LOf 08

JE8R LIBTEN

auf Empfang und Obargeben den
Befehisstring mit IECOUT, Der Be-

=)

Die widitigsten ROM-Routinen

Hemse: Adresse (hex}  Bedeutung

FILPAR SFFRA Fileparameter setzen

FILNARM EFFBD Filenamenparameter setzen
BPEN EFECO Fite-affnen

CLOSE FFFC3 Fike sthliafaen

LISTEN FFFBY Floppy auf Empfang

LMLIST IFFAE Floppy freigeben

TALK TFFE4 Floppy auf Senden

UNTALE $FFAB Floppy fresgeben

SECTLK EFFS6 Sekunddradresse setzen
SECLST FFFsE Sekundaradresse seizen
IECOUT FFFAg Byte senden

IECIN FFFAS Byie emplangen

FILTAE EE3F Filznumbar-Ubergabe fir Tabalia
FILSET FF3IF Filgpararmetler fir Tabelie selzen
LOAD LFFDs Laden

SAVE SFFDE Sicherm

CLOSEALL SFFET Alle Files im CB4 schlieban

Die im Artikel beschriebenen ROM-Routinen des C64 und...
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Floppy-Kurs

fehlsstring mub irgendwo im Spai-
char stehen, High- und Low-Byte
haben wir vorher in $FA und $FB
abgelegt, die Lénge in SFC. Mach
dam dblichen Dichtmachen der
Kanédle, steht dann einem unge-
trilbten Scratchen oder Formieren
nichts mehr im Wege,

Multitasking

Mittlerweile st lhnen aufgefal-
len, dal wir bisher nur mit einem
File gearbeitet haben. Wenn Sie zu
der Sorte Mensch gehdren, dig
gleichzeiliy mehrere Sachen tun
kénnen, werden Sie sich waohl
kaurm mil nur einem offenen Kanal
hegnigen. Sie kinnten zwar den
aiten Kanal immer per CLOSE
schliefien, bevar Sie den neuen
tffnen, aber es geht auch wesent-
lich einfacher. Der C64 legt ab
Adressa $0259 eine File-Tabelle
ab, in der alle relevanten Daten ste-
hen. Wenn Sie also beispielswaise
drei Files gleichzeitig offenhalten,
gibt es insgesamt neun Eintrégs in
dieser Tabelle. Sie konnen jetzt ba-
liebig zwischen bis zu zehn Files
hin- und herschalten. Vorrausset-
zungist nur. daf alle Files gedifnel
wurden, Um die Daten wiederzu-
finden, gibt's die Routine FILTAB,
Sie bendtigt nur die Mummer des
Files im Akku, und findet dann
| selbststéndig die dazugehdrigen
Daten in der Tabella:

LD, & o
JSH FILTAB

| %

r

ENE EARCE
JER FILSET

Die wichtigsten

|

' Lero-Puge-Adressen
530 Status-Flag {Fe0= ok}
391 Flag LOADWVERIFY
288 Anzahl der offensn Fikes
90 Eingabegaril
554 Ausnabegerst
SE7 Filenarmeniinge
SEB aktive Filenummes
5689 Sekundaradresse

| SBA Gerateadiesse
SHBEBC Zeiger aul Filanaman

i «die dazugehirigen Zero-

pageadressan.

Wenn gin Fehler auftritt, well bai-
splelswelse das im Akku dbergs-
hene Fila noch gar nicht geoffnet
ist, wird das Zero-Flag gesetzt. Sie
kinnen in so einem Fall also per
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BME verzwaeigan. Alle folgenden
LISTEN oder TALK-Befehle bezie-
hen sich dann auf das neue File.
Wenn alles gestimmit hat, miissan
Sie nur noch mit der Betriebssy-
stem-Routine FILSET die gefunde-
nen Parameter setzen und fertig.
Digge Daten werden gleichzditi
auch in dia Zeropage (SFA/FBISFC)
geschrisben. Denken Sie Immer
daran, daB Sle vor jedem Umschal-
ten mit UNLIST oder UNTALK das
alte File abschilefan. CLOSE
brauchen Sie erst dann, wann die
Bearbeitung eines Files vollstén-
dig abgeschlossen ist.

Die ROM-Routinen

Alle bisher genannten ROM-
Routingn sind im Betriabssystem
des CE4 worhanden, Die Kirzel
sind kain MuB, sondemn nur Ge-
ddchtnizstitzen. Die einzelnen
Befehle zum allgemeinen Ver-
sténdnis noch einmal Im Uber-
blick:

FILPAR und FILNAM

Bei allen Aktionan, die die Flop-
py betrefien, missen verschieden
Parameter gesetzt werden. Um
Programmierer die Piuscherei in

Die Adressen $93

und $99/$9A

503 - LOAD/VERIFY-Flag
800 = LOAD

301 = VERIFY

599 — Aktives Eingabegerit

R00F = Tastatur
207 = Datazetie

302 = Userport + RE232
503 = Bildschirm

302 = Drucker

05 = Drucker

206 = nicht belegt

207 = nicht belegt

308 ='Disk =8

308 = Disk =8

04 = Disk =10

HOB = Diak #11

%84 — Aktives Ausgabegeral
Diesa Adresse hat die gleiche Be-
legung wie Adresse 559, nur daf
hier die Mummer des Cierdbs stehl,
auf das die Ausgsbe erfolgen soll

Bytebelegung der Adressen
£63/598/S0A

der Feropage zu ersparen, sind
diese zwei Routinen im Betriebs-
system implantlarl. Bei FILPAR
miissen die Prorassorragister vor
Autruf naturlich gesetzt zein:

Die Filenummer im Akku, die
Gerdieadresse im X-Register und
die Sekunddradresse im Y-Regi-
ster. Zu der Sekunddradrosse mub
$60 addiert werden, also statt §0F
{dez 15) $6F

Um einen Filenamen zu Uberge-
ben, dient FILNAM: Die Lédnge des
Filenamens in den Akku, die Low-
Byte-Adresse in x und das High-
Byte ins Y-Ragister.

OPEN und CLOSE

Die Cpen-Routine dilnet das ge-
wiinschte File. Es kinnen dabei
nicht mehr als zehn Files gleichzei-
tig oifen gehalten werden. CLOSE
arbeitst analog dazu, braucht als
Ubergabaparameter  allerdings
nur die Filenummer und night
mehr die Sekundiradresse. Diese
sucht sich der CE4 aus seiner Ta-
belle bei $0258 heraus. Bsp:

Das Stuatus
der %)

Fahlar betm. Schreiben
Fahlar bakm Lesen
Unbrenutzl

Unbanutzl

Unbenutzl

Unbenutzt

Datensncs

Device not Prasant

EATI N B S U L R ‘_E

UNLISTEN und TALK,

Mach dem Offnen sines Files,
kann die Datenbbertragung noch
nich! beginnen. Zuerst mufl dem
angesprochenen Gerdt mitgeteilt
wearden, ob es senden oder emp-
fangen soll. Um die Floppy zum
Empfangen zu veraniassen, ver-
wendan wir den Befehl LISTEN.
Der Akku muB bei Aufruf die Gerd-
teadresse enthalten, Mt UNLI-
STEN wird das verwendete Gerdt
wieder freigegeben, Genauso ver-
hilt es sich mit den Befehlen TALK
bzw. UMTALK. Sie wveranlasssn
das angesprochene Gerat (Mum-
mer im Akku) zu senden, bzw. mit
dem Senden aufzuhoren
SECTLK und SECLST

Diese Commands wirken aul
den ersten Blick recht sinnlos. Sia
ibertragen namlich nochmals die
Sekundaradresze, obwohl das
schon bei FILPAR geschehen ist,
Trotzdem: Ohne diese Befehle
funktioniert gar nichts, denn Sie
kiinrian ja auch zwei oder mehr Fi-
les offen halten. Die Floppy =wiB-
te=dann alsa nicht, fir walches Fi-
le die nachsten Daten bestimmi
gind. AuBerdem merkl sich zwar
dear C64 die angegebens Sekun-
daradresse, er sendet sie aber
nicht. Sle missen diese Adregse
also bei jeder weiteren Uberira-
qung immer wieder lbergaben.
IECOUT und IECIN

Mit diesen ROM-Routinen &6t
sich das im Akku befindliche Byte
an das entsprechends Gerét Gber-
tragen. Ergo sendet IECOUT ein
Byle und analog dazu empféngt &5
IECIN und |l2gt &5 im Akku ab.

Bl aller Sorgfalt: Fehler konnen
immer auftreten, 30 auch beim
BUS-Betrieb. Um sinen in giner
BUS-Routine aufgetratensn Fah-
ler zu signalisieren, verwandel das
Betriebssystemn das Carry-Flag.
Generell gilt: Wenn dieses Flag ge-
setztist, istirgendwas nicht in Ord-
nung. Zur naheren Analyse kin-
nen Sie in diesem Fall die Adresse
%90 zu FAate zlehen (siehe Text-
kasten =Das Statushyte der Floppy
(H80)=).
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Floppy

-Kurs

FILPAR
FILNAM
LOAD

STATUS

MALIN

AGRIMN

= 51000

SEFFER
FTFED
FFFDS
a0

JER PREFARE

LD %308
LDY +500
JSE FILPAR

LDY #<NAME
LDY #>NAME
LDA #3001

J5E FILNAM

LD #$00
LDXE #3500
LDY #3820
JSR LOAD

LDA STATUS
CME #3410
BENE ERROR

RIS

Listing 1. Fehlerhaftes Laden gekonnt abfangen

sFILEPARRMETER SETZEN
:LAENGE DES FILENAMENS
; LOAD

: 3TATUS VARIABLE (ST)

:VORBEREITEMN

i GERAETE-ADRESSE
;UND SEXUNDAER-ADE
:FUER: RELATIY LADEN

: LOW UND

:HIGHEYTE DES FIi1LENAMEND"
:LUND LAENGE

: JEBERGEBEN

: LOAD-FLAG

;LOW BEW. HIGHEYTE, WOHIN
:DAS PHRG GELADEN WERDEN SOLL
; LADEN

sSTATUSVARIABLE ABFRAGEN

;0B FEHLER AUFGETRETEN IST
:WENN J2& ERROR (< »S40=ERROR)

; FUECKKEHR

ERROH JSR $ES44 :BILDSCHIRM LOESCHEN
LDX #$27 ;
ERR1 LOA ERRMESS, ¥ ;ERRORMESSAGE
STA $07C0.% ;AUSGEGEMN
DEX :
BPL ERRi i
LDA #3000 ;GERAETEADRESSE FUER
STA §99 ; TASTATUR FESTLEGEN
ERR2 JER $FFE4 :UND TASTE ABFRAGEN
BEQ ERRZ ;¢ » TRSTE DANN ERR2
CME #$4E ;WENN <> “J" DRANN
ENE AGAIN ;LESEVERSUCH WIEDERHOLEMN
PHEFARE LDA #3500 : SCEEEN
STA $DO20 + COLORS
STA D021 :SETZEN
LDA #F08 :FARBRAM AUF
STR $0288 :5RALIL
JSR $ES44 ;SCREEN LOESCHEN
RTS ;UND ZURLECK
NAME S EEAT e
ERRMESS . TEXT "LOADING ERROR TRY AGR"
JTEXT “IN (J/N} 7T )

w= §1000
FILPAHR = SFFER
FILNAM = sFFAD
OFEN = gFFCO
QLOBE = $FFC3
IECIN = SFFRD +BYTE EMPEANGEN
SECTLE - SFF96 s SEKUNDAERADR SETZEN
TALE = SFFB4 :ZERAET AUF SENDEN SETZEN
UNTALE = $FFAR ;GERAET FREIGEBEN
BASOUT = $FFDZ :BYTE AUF SCHEEN RAUSGEBEN
LDR #3500 1 STATUSFLAG
5TA £90 AUF R
LDA #5301 ; FILENUMMER
LOX #8508 ;GERAETE UNE
LDY #56F i SEXUNDAERADR
JSR FILPAR :UEBERGEBEN

LDA #3200 (KEIN FILENAME

JSE FILNAM

JSR CFEN ;FILE 1 OEFFHEN

LDn #4508 ;GERAET B8 AUF

JER TALK ; SENDEN

LDA #36F ; SEKUNDAERADR FUER

JSR SECTLE ;FILE 1 AUF SENDEMN
LOQPING JSR IECIN BYTE VON FLOPPY

JSR BASOUT ;HOLEN UND RUSGEBEN

BIT $90 ;WENN STATUS <> OK

BVC LOOPING ;DANN WEITER AUSGEBEN

LOA #5068 GERAET 8

JSR UNTALE ;FREIGEBEN

LDE #%01 *FILE 1

JSR CLOSE +SCHLI ESSEN

HES +UNE ZURUECK

Listing 2. So kinnen Sie den Fehlerkanal auslesen und anzeigen

FILPAR
FILNAM
OFEN
CLOSE
LISTEN
UNLIST
SECLET
1ECCUT

¥= $1.000

FFFEA
$FFED
$FFCO
$FFC3
FFFB1
SFFAE
$FF93
SFFAB

i

Listing 3. Befehlsstrings an die Floppy senden

;KOMMANDOD KANAL CEFFMEMN
HOMMANDD HANAL SCHLIESSEM
:ZERAET AUF EMFFANGEN
;GERARET FREIGEEEN

; SEKUNDAERADRE UEBERTRAGEN
: TRANSFER AKKU [N GERAET

J3R SETFAR
LDA
LI
LDY
JIR

#501
#3508
#$5F
FILPAR

LDA
JER
JSR

#5300
FILNAM
CREN

LDR
JSR
Lba

#3048
LISTEN
#FaF

:PARRMETER SETZEN

; FILENUMMER
; GERAETEADRESSE UND
; SEXUNDAERADE + $60
;: UEBERGEHEN

;HELN FILENAME. DAHER
SAKKLD ‘= §00
;FILE OEFFNEN

: GERAETEADRESSE B
s ALUE EMPFANG
;SEKUNDAERADR FUER FILE 1

JSH BECLST ;SETZEN (WICHTIG!)
LOY #$00 H

LOOPING LDA ($FA}.Y :BEFEHLSSTRING HOLEN
JSR TECOUT :UND BYTEWEISE IMN GERAET B
WY : SCHI EBEN
CPY sFC 'BIS RLLES UEHERTRAGEN
BWE LOOPING {WURDE
LDA #3038 i GERRET 8
JSR UNLIST ;FREIGEBEN
LDA #3501 UNDFILE 1
JSR CLOSE :WIEDER SCHLIESSEN
HTS ; RUECKKEHR

SETPAR LOA #CCOMMAND :LOW
STA $FA : LIND
LEA #3COMMAND :HIGHEYTE DES STRINGS
STA SFB :TH $FA/SSFH ABLEGEN
LDA #$12 1 STRINGLAENGE
STA §FC 1N $FC
RTS :UND ZURUECK

COMMAND  .TEXT "S:012343676890123456"

¥
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Meinurng nach echt achwer,

wenn auch nicht unméglich.
das Suchmannchen zu finden, Es
befand sich auf der Seita 8 links
neben dem Ful des Virus, der auf
der Tastatur sitzt. Um das Ganze
zu verdeutlichen, findst [hr neben-
an einen Bildausschnitt aus der
letzten Ausgabe. Ma, haben Sie s
gewuBt? Wer hate da gesucht? Un-
ser Montierer Bernd Schubert hat

I n Ausgabe 1/92 war s unserer

o
'r"'\'m'-

" .
b T

Der Preis ist diesmal eln
kompleties Bix-5et

Ausgape 2{Februar 1892

Ein wohlbekanntes Wesen halt sich
heimtiickisch versteckt. Die Frage ist wo?

wieder ganze Arbeit geleistet. Sei-
en Sie gespannt, wo sich das Such-
mannchen in dieser Ausgabe be-
findet. Der klging Computeristwie-
der einmal versleckt. Und damit
keine MiBverstindnisse aufkom-
men; Dle Abbildungen auf dieser
Saite zahlt nichtl Als Preis warlet
ein komplattes Btx-Set auf Euch!
Dazu gehdrt das Bix-AnschluBka-
bl mit Madul, eine ausfdhrlich An-
Jeitung und die neuesste Software-
Version des BbcManagers. Wer
nicht zu den Gewinnern gehort,
kann das Bix-Set auch bestellen.
Es kostet 53 Mark bei Draws EOV &
Bitx, Tel.: 06221/29800.

Die Losung (die Seitenzahl) die-
ses Suchspiels kinnt Ihr auf der
Mitmachkarte varmerken, Schickt
sie bis zum 10. 2.1992 an uns. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen. Ei-
ne Barauszahlung der Preise ist
nicht maglich. Der Gewinner der
Ausgabe 12 ist: R.M. Langeweld,
Stolzenau

Anschrift der
Redaktion
Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 84’er

Hans-Pinzel-5tr, 2
8013 Haar bei Minchen

SORRY,
WERBUNG
GESPERRT!

WUWUL.G4ER-
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64'er-Redaktion
gezeichnet

In der Ausgabe 11/91 Seite 28
hatten wir Euch aufgerutfen, die
&4'er-Redaktion zu zeichnen.
Das war gar nicht so einfach,
denn von der Redaktion gibt es
nur sehr wenige Gesamtfolos.
Trotzdem haben uns drei tolle
Einsendungen erreicht, die wir
natiirlich nicht fiir uns behalten
wollen. Bild 1 ist von Christian
Klose, der sich recht genau an
das Bild auf Seite 3 in Ausgabe
6/91 gehalten hat. Die gleiche
Vorlage, wenn auch ganz per-
stnlich interpretiert, kommt von
Barbara Arp, die dbrigens be-
sonders fleiBig ist (Bild 2). Sie
hat schon beim Mode- und Geos-
Grafikwettbewerb  mitgemachi
{und gewonnen). Das dritte Bild
ist von Jorg Erdmenger aus Leip-
zlg. Er hat sich ein paar nette
Gags einfallen lassen, aber se-
hen Sie selbst. Alle drei erhalten
ein Geschenkpaket wvoll mit
G64'er-Sonderheften und der
64'er-Superdiskette auf der alle
Listings des Monats von
1991 drauf sind.

C128-Unterstitzung

Zum Leserbrief von Hermn Bia-
sin in Schnaittach aus der Aus-
gabe 12/91 méchte ich etwas an-
fiigen. Jeder C128-Besitzer kann
der dort geduferten Meinung
nur beipflichten. Ich personlich
finde es nicht einleuchtend, daB
trotz der groBen Menge verkauf-
ter C128, keine Literatur dazu
aufzutreiben ist. Wogegen die
Amiga-Zeitschriften immer mehr
werden. Die Mehrzahl der
Amiga-Besitzer kann mit ihrem
Computer sowieso nichts ande-
res anfangen als splelen und da-
fiir ist er meiner Meinung nach
zu teuer. Es gibt natirlich Aus-

'l

sl ot
o o

1 o
- O
o =21 pmE
5
o e
[3] Die «Kopte«

A der Redaktion von Jorg Erdmenger

A
3~
N

nahmen. Wenn man aber ginige
dieser »Amiga-User« hort, fiihit
man sich unwillkiirlich an die z.
Z. kursierenden Manta-Witze er-
innert (man hort, der neue Ami-
ga soll ohne Floppy-Laufwerk,
aber dafiir mit einer 200 MByte
Festplatte voll mit Demopro-
grammen angeboten werden).
Josef Hewubl, Chamemmwled,

Die Versorgungslage fir den
G128 ist in der Tat nichi rasig. Wir
werden uns aber auch weitarhin

[1] Peter und Arnd mit
Funkgerat, Entwurf von Christian Klese

bemuhen, interessante Produkte
ausfindig zu machen und dardber
zu berichten. Was den typischen
»Amiga-User= angeht, erlauben
wir uns kein LUirtell, sind aber an
welleren »Amiga-Charakleristikan«
interessiert. Wer hat interessante
Anekdoten oder Witze aus der
Amiga-Szene? Schreiben Sie uns
(Stichwort Leserbriefe), Wollen Sie
noch elnen? Ok. Was macht ein
Amiga-Fower-Liser, der bereits
drei Festplatten, vier Laufwerke,
2000 Disketten und drel Monitore
hal? Ganz einfach: Er zleht die
Gumminoppan vom Gehduse

ab und leqgt ihn tiefer.

(2] Barbara Arp selzt die Redaktion an einen 64erTisch

86 IL¥d4r
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SPIELE &

von Jarn-Erik Burkert
der

achdem die schine =Elvira -
“ Mistress of the Darks Im

gleichnamigen Spiel schon
vigle Fans anzog, dirfen sich alie
Freunde der Dame auf Mach-
schiag freuen, =Elvira - The Arca-
de-Game= heilt das neue Spiel
und wird noch in diesem Monat auf
die Ladentische kommen.

Ebenfalls eine zweite Portion
kiinnen sich die Hero-Quest-Fans
holen, denn fir |hr Spiel gibt as
nun eine Erwellerungsdiskette, mit
noch mehr Missionen,

Brandneusind die beiden Spiele
vom Rolling-Ronnie-Macher Mario
Knezovic: =Turf it 2« und =Think
Crogss,

Als «Popoulus- for alle Systems
arschien und der C6d vergessan
wurde, tat sich gine MarktlGoke auf.
Die Aachener Softwareschmiede
Kingsoft will jetzt mit »Lords= &in
gleichwertiges Produkl anbieten,
mit dem auch die 8-Bit-Userin den
Kampf um Lander, Titel und Macht
eingreifen kbnnen.

Moch im néchsten Monat soll
von Genias =Top Wrestling« er-
scheinen. Den ersten optischen
Einblick gab es bisher, aber nur

fness

Wer im aiten Jahr die

meisten Fans hatte, wollten wir in
Dezemberausgabe wissen. Die Leser des
64'er haben entschieden - >Turrican 2« ist das Spiel 1991.
Wer auf den Plitzen landete und welches Spielfutier
wartet, lest Ihr hier.

Lords - Low-Buged-Populusxurolifc

auf dem Amiga. Deswegen ein
Screenshol  der  16-Bit-Variants,
Dem lalienischen Kampfsporspek-
takel siteht das Wrestler-Game

Den Hit des Jahres hat auf
dem CB4 Rainbow Arts aus
Kaarst mit «Turrican 2 — The Fi-
nal Fight= gelandet, Das zweite
Abenleuer des Helden im Ti-
lanpanzer konnte mit grofam
Viorsprung als erster ins Ziel
ainlaufen. Wer die hartnéckio
sten Verfolger waren, seht [h

Die drei Sleger 1991

Last Ninja 3

ic:kDanrns 2

tuinu

ANVWE-Wrestling« von Ocean ge-
gendiber. Mal sehen, welchas der
beiden Spiele in der Praxis basser
abschneideat.

V&ENE

Wrestling demnachst auch
auf C&4

Demos on Disk

Fast jeden Monal erraichan
uns Demos der verschisden-
sten Gruppen. Wer auf einige
briflante Sachen aus der Szens
sehard st findet zwei Parts das
=Lego-Demoss und das Sleger-
demo -der ersten Bochoidar
Farty von Hannes Sommer auf
unser Programmservicedisk

Fl.i-ﬂrilil:-;r;l I.;egnanamn

in der Tabelle.
Die Gewinner unsarer Verlo-
sung heifen:

Atari-Lynx -

Jan-Peter Lauchart, Hannover
Manix-Deck -

Franz Loosll, CH-Direnasch
Mega-Board -

Silvio Gottas, Dalitzsch

System 3

Micro Style
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AMOKldufer?

Vor Jahren crackten sie und hatten standig Trouble mit den
Behdrden. Heute basieln sie ihre eigenen Games, Disk-
Mags und Demos. Die Rede ist von AMOK - einer multi-
nationalen Programmierer-, Musiker- und Grafiker-Crew.

ie die Gruppe AMOK ent-
w stand und was sich hinter
dem Namen verbirgl, ver-
riet uns in einem Gesprich Oliver
Gaspritz, der Kopt der Gruppe.
6der: Was genau verbirgt sich
hinter dem Namen =AMOK=?

Oliver: Vor ca. zwei Jahren hatte
ich die Idae, sine Art Kinstleragen-
tur gufzubauen. Programmiarer,
Musiker und Grafiker aus aller Welt
zollten lhre Energie in konstruktive
Ziele stecken und Spiele program-
mieran, anstatt sie zu cracken.

Maeistans waren dersn frilhere
Projekte nur daran geschaitert,
daB sie nicht die richtigen Leute
kannten, Eine Menge Program-
mierar wollian schon immer: gin-
mal ein Spiel schreiben, kennten
nur leider niemanden, der die Gra-
fik dafiir gemacht hétte...

Also brachte ich dber AMOK die
Leuta zusammen und jeder kannte
zich Mitarbaiter seiner Wahl su-
chen. Mach einiger Zeit stellte sich
jedoch heraus, daf bestimmte
Grafiker und Musiker immer wie-
der bevorzugt wurden, da sie ein-
fach die Besten waren. SchiieBlich
entschieden wir uns, die wellweit
etwa 250 Mitglieder von AMOK ge-
sund zu schrumpfen: Heulzutage
sind wir noch etwa 20 Personan.

Gder; Was waren die ersten Pro-
jekte von AMOKY?

Oliver: Die Szena nahm zum er-
sienmal Moliz von uns, als ich
»SEX'N CRIME= erfand, das war
das erste Szenemagazin auf Dis-
kette und ein idealer Werbatrdger
fir unsere ldee, da sie frei kopier-
bar war. Sie wurde auf der GAME
ON verdffentlicht und auf Copy-
Partizs und Gbar Mailboxen welt-
weit verbreitet. .. Mittlerweile hat
fast jede Gruppe unsere ldes ko
plart und verdffentilcht nun selbst
gin oder mehrare Disk-Mags. Es
gibt inzwischen Ober 100 davan!

Gder: Woher kommt der Name
wAMOK+ und wer steckt dahinter?

Oliver: Ich bin ein groBer Fan
von Stephen King und habe alle
geine Blcher, Eines handelt von
ginem Schiler, der durchdreht und

Ausgaba 2/Februar 1982

geine Klassenkameraden als Gei-
saln nimmt. Diases Buch hied
AMOK. ..

Hinter AMOK wverbergen sich
u.a. Simon Stelling, der das Disk-
Mag PROPAGANDA der Gruppe
GENESIS-PAOJECT  program-
mierte, sowie einigan Umsatzun-
gen fir den CE4, z.B. POT PAMIC,
Z.t. arbeitet er an der C-84-Varsion
von HAGAR. Danach wird er sich
an der Umsetzung von =000FS
UP« von Demonware versuchen.

Richard Rinn (alias DEEK) hat
untar dam Mamen SONIC GRA-
FITTiflrca. 80 Spiele, zumeist von
CODEMASTERE und PLAYERS,
die Musik gemacht. Oliver Malms
programmierte  die G-64-Umset-
zung von TURM IT, entwickelte
aber auch selbst einige Spiels, wie
etwa SOLI. Douglas Roberts st
ein englischer Grafiker, der zahlrei-
che Wettbewerbe gewonnen hat,
und in der Szene als BIZZMO recht
bekannt isl. Momentan arbeitet
ar an THE BEAUTY AND THE

Wertungsbogen fiir Disk-Mag
BEAST, ein Action-Adventure mit
Parallax-Scroliing, wie z.B in
HAWKEYE, Wir haben SMACKY
von GEMESIS-FROJECT, der
weltweit als der beste Cracker an-
erkannt ist, dazu verptlichiet, ainen
Kaplerschutz fir AMOK zu ent-
wickeln. Ofiver Kirwa hat unzehiige
Spiele vardffentlicht, so etwa CRIL-
LION, GOTCHA!, STAGGER und
SEMSITIVE. Viele 64'ar-Leser ken-
nen sicher saine Spiele. Ich selbst
bin eigentlich Grafiker, habe aber
auch mal einige Spiele program-
mierl.

6der: Soll AMOK einmal zum
Beruf werdan?

Ollver: AMOK war bisher eigant-
lich immer nur ein Hobhby und wird
as wohl-auch in Zukunft bleiben.

SORRY,
WERBUNG
GESPERRT!
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ONLINE.DE

I¥4p 89




Spiele

Platz Titel
1 (2) Turrican 2

1) Zak McKracken

2
3 3) Turrican
R '
5

Hersteller
Rainbow Arts

Rainbow Arts

Lukasfilm Games

Turrican-2-Fans erkimpften den Thron fir lhr Lieblingsspiel, Zak wird vom ersten Teil des Turrican-Abenteuer verfolgt

Wie lange dabei?

7. Monat

11. Monat
11. Monat

6) Maniac Mansion Lukasfilm Games 11. Monat
- ri F'irats Micropose 8. Monat

7 (-) Katakis Rainbow Arts 1. Monat

9 8) Grand Prix Circuit Accolade 6. Monat

- L]
Spielehits gesucht

Die B4'er-Hitparade ist im
Februar wieder ein voller Tri-
umph fiir die Turrican-2-An-
hianger. Sie haben kraftig zu-
gelegt und Zak McKraken vom
Thron gestoBen. Auch die
Freunde des letzten Ninjas,
haben ihren Helden unter die
ersten funf des Monals ge-

preBt. Dafiir aber muBten die
Computerpiraten eine volle
Breitseite einstecken und
sackten auf Platz sechs ab.
Wer sein Lieblingsspiel in
der Hitparade des 64'er-Maga-
zins sehen will, vermerkt nur
seine Hits auf unserer Mit-
machkarte und schickt sie an
die Redaktion. Unter allen Ein-
sendern verlosen wir im néch-

sten Monat zehnmal den Ge-
winner unseres 30000-Mark-
Wettbewerbs, das Adventure
»Diﬂyﬂ.

Die drei Gewinner heifen:

Maik Primas, Niedergebra
Carsten Riebetz, Dortmund
Stefan Handt, Wampen

Gewinn: Je einmal das Rol-
lenspiel »Kings Bounty«.

90 Z&ar
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Spiele

Die Mumienkrieger

von Jarn-Erik Burkert

in Jahr nach dem-Sieg in der

Schlacht van Kernan, treffen

sich dis Helden des Kampfes
#u einem Fest, Dig Champions
von Krynn wollen bel Honigwsin
und einem Festschmaus dber ihrs
Abenteuer und den Krieg gegen
die feindlichen Craconian Myrtani
plaudern.

Mitten in die feine Feier platzl
abar ein alter Bekannier der
Champions und der anderen GA-
ste. Esist dar edle Ritter Karl, der
im Kampf gegen dle Draconian
Myriani den Heldentod starb und
gerade durch eine Rede geenrt
wird. Er schwebt Gher den Gasten
auf einem Knochen-Orachen da-
her und hat (ble Horden aus Ske-
lti-Kriegern in seinem Schlepp-
1au. Die knocherndan Harren ha-
ben nur Zoff im Sinn und fangen

1T FOINTS 102
ge =2
LONG SHORD +1

Mightmare-Banden auf

gleich eine nette Hauerai mit allen
Anwesenden an. Die Skalelte sind
von einem gawissen Lord Soth ge-
schickt, der Leichen tapfarer Rit-
tersmanner sammelt, um diess 2u
schwertschwingenden Zombies zu
verwandeln. Aus diesen Untatan
will der heimtlckische Lord sing
Armes zusammanstellen und die
Gegend unlerfochen. Klar, dai da
die tapferen KiEmpter von Krynn
nicht rubig bei Gerlsensaft und ge-
grilltemn Schwein sitzenbleiben. Ab
geht es in die Schlacht und gegen
Lord Soth und seine Geistar-Haer-
scharen.

Eine Party von sechs Charakie-
ren zleht los und versuchl, das Bo-
sa 21 besiegen, Das im -Drachen-
lanze-Szenarios angelagte Spiel
»Death Knights of Krynn-kntpftan
des Vorgéngerspiel «Champions
of Krynn= an und ist im (blichen
«Advanced Dungeons & Dragongs-
Stil gehalten, Der Spigler kann

Ausgabe 2Februar 1982

Die Party nimmt den Fehdehandschuh der Skelett- und

Charakiera aus dem Morldufar-
@ame (bernehmen, abar auch mit
vollkernmen neuen Figuran spie-
fen.

Mach dem ersten groBen Kampf
geht s gleich in ein Gewirr von
Gangen, wo Monster 'y"a!rn;:-ira.
Schétze und viele andere Uberra-
schungen den Abenteurer erwar-
ten.

Spielerisch gibl @5 nicht wigl
Meues, da die Steuerung und das
Kampfsystem wie beim Vorgdnger-
spiel und auch allen anderen SSI-
Games lduft, Technisch kann auch
an diesam Spiel von Strategic 3i-
mulations Inc. aus Kalifornien
kaurm etwas ausgesetzt werden.
Die bakannte Mandstruktur wurde
beibanaltan. Durch das manchmal
zahr waitverzweigle und Einstai:
ger ein wenig verwirrende Laby-
rinth aus Auswahlmoglichkeiten
kann sich dar Spieler wahlweisa
mit dem Joystick oder der Tastatur

slerchen. Fantasy-Freaks die Ooer
gewlsse Erfahrungen, mit 5SI-
Spielensystem »Advanced Dunge-
ans & Dragons« verfugen, wardan
ohne grofie Problems an dis L&
sung des Splels herangeshen. An-
fénger jedoch dirften einige Zeit
brauchen, um in die Materie einzu-
steigen und ihre Party zum Erfolg
fihren. Uber die ersten Klippen
hilft -das ausfihdiche deutsche
Handbuch.

Allen, dig den Einstieg in die fas-
zinlerende: Well von sAdvanced
Dungeons & Dragons« wagen wol-
len, solten zuvor das Vorganger-
spigl »Champions of Krynn= spie-
len, denn so ist die Geschichte
besser zu verstehen und der Ein-
stieg in das Spielsystem der Dun-
geons und Drachen laichter.

AuBerdem kann bei erfolgrei-
cher Lisung des Champions-Aben-
teusrs bekanntlich seine Charak-
tere Obernehmen. Das ist beson-

Hife durch einen netten Zauberer, ar schenkt neue Krifie
und heilt

kampfen. Die Kampfszenen sind in
der bekannten Schrig-von-oban-
Perspektive, Firalle, dieden Uber-
blick werleren, bietet das Pro-
gramm eing  Autornap-Funktion,
d.h, die Irrgdrten kinnen per Kom-
mando Gbhersichilich auf dem Bild-
schirm angszeigt werden.

Leider miizzan Spialar, die kei-
nen Floppyspeeder besitzen, oft
sehr lange bei ratternder Floppy
auf-das nichste Szenario warten,
denn der Datentransfer von Disket-
Ie hat ohne den Baschleuniger
noch  immer  Schnackentempao,
Lelder ist s bisher nicht mbgiich
Spiele von 551 auf die Festplatte
von CMD zu installieren und so die
lastigen Diskettenwechsal und die
Ladezeiten zu sparen, da auf den
drei Diskettan z. B, Files mil dem
salben Namen sind.

Maban den schon bekannten Fi-
guren, wie Ghouls, Orks, Elfen und
Dirachion, gibt es sinige news Mon-

ders van Vortell, wenn diesa hohe
Erfahrungsstufen  besilzen  und
schon einige Mal in héhers Klas-
son betbdrdert wurden. Das steigert
die Kampfkraft. Bei Gefallen kann
man sich bai «Death Knights of
Krynn« Nachschlag holen.

Name:; Deaih Knghls of Krynn, Prais: 7895

Mk, Waririet: Rushware, Bruchwag 128133,
W04 Kaprst 2
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Spiele

Auf zwei Ridem

von Jarn-Erik Burkert

och heute ist «Grand Prix
Circuit« von Accolade aines
dar beliebtesten Autorann-
spigle aul dem CE4. Zwar hal das
Programm, auf Grund der garin-
gen Hechengeschwindighkeit, den
Charme eines  Kolbenfressers,
aber das realiléisnahe Spiel begei-
stert rotzdem. Das neuesta Pro-
dukt von Accolade fir den C&4 isl
im gieichen Stil gehalten und
kommit fir den kleinen Commodo-
re reichlich ein Jahr spdter, als zu
den groBen Rechenknechten der
Konkurrenz.
=Tha Cycles« st ein Molorrad-
Rennspiel und wartat mit allen Op-
tionen auf, die man schon vom For-
melk-1-Vorbild «Grand Prix Cirouits
kennt. Die Maschine ist wahlbar,
waobei man nur 2wischen der Halb-
lterklasse, 250 und 125 Kubikzan-
timater unterscheidat, Es kinnen
probeweise alle Strecken mit und
ohne Gegner qefahren werden
oder die komplette Weltmeistar-
schaft.
Die Grafik ist korrekt gezeichnet
und entspricht dem gewchnlen

SPEED

Richtige Kurvenfahrt will gelernt sein

Accolade-Stapdard. Im Spis! hir
man nur das Brummen des Mo-
tars. Dafir sind aber von dan Intro-
Melodien enlschédigend. Ebenso
beeindruckend ist der Aufbau der
Menis, was aber for Grand-Prix-
Circuit-tenner keing  Uberra-
schung sein dirfte; Lade- und
Spelcherments  sind  wie  bei
~Grand Prix  Circuit= vorhanden
und ermaglichen die Spielstands-

speicherung. So st das langere
Pausigren wihrend einar Weltmei-
sterschaftsrunde . keln  Problem
und die Fortssizung der Saison
nach Ein- und Ausschalten még-
lich,

Die Steusrung geht in Qrdnung,
denn das Motorrad reagien auf
Joystick-Bewegungen gul, Das
Spigl salbst erscheint auf den er-
gtan Blick wie ein Abklatsch des

+Grand Prix Clrcuits, da die Szena-
riog scheinbar Gbernommen wur-
den. Trotzdem unterscheidet sich
das Spiel von seinem Varganger,
da man nach ainigen Runden au
der Pista merkt, daB man doch auf
ginem Zweirad sitzt und nicht im
Farmel-1-Boliden. Wer seine Ge-
schicklichkeit am Joystick als Mo-
torrad-Pilot bewelsen will, findet
bei «The Cycles« sine gute Mag-
lichkeit. Wer aber mehr Action will,
der sollta »Cycle Racess von Epyx
varziehen, Da geht ndmlich die
Post ab.

Marna: The Cycles, Prets: 2295 Mark. Vartab:
United Saftware, Hauplst: 70, 4835 Rietbarg 2
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Held mit Raketenrudcsack

von Jarn-Erik Burkert

ie Abentauerlust der Men-
Dsch&n kennl seit . Urzeiten

keing Grenzen. Eine gafah-
renrelche  Freizeitbeschaftigung
Ist die Hohlenforschung. Mur mit
dem Ndtigsten ausgeriistet stei-
gen mutige Menschen unter die
Erde und erkunden Hohlensyste-
me. Den Gedankean, sich dabei zu
verlaufen oder durch unbekannte
Gefahran sein Leban zu verlieran,
ignarieren  diese Personen. So
auch der klging mutige Mann mit
dem Backpack in =Hero= von Acti-
vislon aus dem Jahra 1984, Er
macht sich auf, um einimmer tiefer
in die Erde fihrendes Labyrinth Zu
erkunden.

Der Hohlenforscher mub vor
Spinnen und anderen widsrwdrti-
gen Kreaturen auf der Hul sain.
Aber er hat ja seine spezielle La-
serpisiole dabei, die er gegen die
Krabbeltiore sinsetzen kann. it

04 I¥up
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speziellen Bomben sprangt ar Hin-
dernisse suf selnem Weg in die
Tiefe frel. Springt ar auf versteckla
Lichtschalter, wird es auf dem Bild-
schirm zeppenduster und der klei-
ne Held mul sich durch dig Dun-

Gieich bekommt der VielfiBer Feuer

ketheit kaimpfen. Dabeikann er sai-
ne Gegner nur noch als Urmrissain
der Macht unter der Erde erkennen
und mub sich durch die Gange ta-
sten, Nach jedem geschatiien Tun-
nelabschnitt kommt der Hero an

gin Enargledepot, an dem er seing
Bomben- und Kraftreserven auf-
tanken kann. Hat er ndmiich zu we-
nlg Saft auf den Knochan, verliert
der Mann sein Leben.

Ebonso engeht s ihm, wenn er
die in den Géngen lebenden Tiere
perlihrt oder sich selbst in die Luft
sprengt.

«Hergs gldnzt aufgrund seines
fortgeschrittenen Allers nicht mit
Supersound und Bombengrafik.
Dias Spigl hat nur einfache Sounds
urned schlichte Grafik. Das Helden-
Sprite sieht eher aus wie gin klal-
ner Wichtelzwerg, und die Hinter-
grundgrafik ist auch nicht auf dem
neuesten Stand. Spielprofis wer-
den belm Schwierigksitsgrad nur
abwinken, aber nach der flnften
Runde bieibt man trotzdem am
Joystick, weil man immer wisder
verfinr isl, den Gangabschnitt zu
erfarschen. Wer allere Computer-
besitzer in der Familie hat, sollte
ruhig mal in der Diskettenbox kra-
.
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LONG PLAY

von Andreas Jur

ekannntlich war nur £in Held

von der siegreichen Armaly-

{e-Flotte im Kampf gegen die
kriegerischen Aliens vom Defta-
Space Obriggeblieben. Er kampfi
nun heroisch gegen die Uber-
macht der fremden Wesen und hat
schon drai Level Obarstanden

Level 4

Machdem ichin Leval 4 ein paar
sehr gefihrliche Angriffe abge-
wehrt habe, gerate ich schon nach
etwa zwanzlg Sekunden mit dem
Zwischenmaonstar anainandar,
oder besser den Zwischenmaon-
stern, denn es sind gleich drei, dig
es da auf mich abgesshen haben,
elnfach toll. Wis es aussieht, mul
ich mich auch hier zuerst auf die
heiden Begleiter konzentrigren,
bevar ich mich mit dem Hauptfeind
vergniigen kann. lch kopple den
Satelliten also unten ab und bear-
beite das obere Raumschiff mit
Laser C.

Mach drel massiven Angriffen
bleibt nur noch das Mittelschiff
tbrig. Ich hole mir meinen Satelli-

Mach einem weiterem Anlauf
klappt es: lch komme unter groben
Verlusten an den Raumschifiorma-
tionen vorbel und gelange S0 an
zwel weitere (bergrofe Raum-
kreuzer, Den Sateliit kopple ich in
Hihe der Laserkanonsn des grd-
Bersn Schiffes ab und bagnige
rmieh selbst mit dem klsineran, das
gich picht sehr lange halten kann.
Das kann doch wohl nicht der End-
gegner sein, es ist alles viel 2u
leicht. Abernach zwanzig weileran
Sekunden nahme ich erfreut zur
Kenntnis, dai die Floppy arbeitet.
Dieser Gegner sollte wohl meiner
Entspannung dienen

Level 5

Ich muB auch nicht lange auf el-
ne Antworl warten, ein Blick auf
den Bildschirm sagt alles: Moch
massivere Gegner und jede Men-
ge automatischer Abwehrsysteme.
Jedoch nur o lange, bis ichinden
zwaiten Levelabschnitt komme,
Hier traiban namlich sin paar flese
Zweibeiner mil elgenartigem Aus-
sehan hr Unwesen. Dig springen
einen vom Boden bzw. der Decke
aus ins Gesicht und feuern, was
das Zeug halt. AuBerdem gibt es
noch jede Menge von UFOs jeder
(dritten) Art. Wanigstens bekomme
ich genug Gelegenheit, meine Be-
watfnung aufzuirischen.

Iy dritten Abschnitt wird es
dann noch kniffliger.

St
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ten wieder und kurz darauf ist auch
dieses Schiff nur noch Schutt und
Asche.

Auf einmal werde ich von Kome-
tan, oder was auch immer, at-
tackiert. Diese treten in groBen
Schwirmen auf und rasen mit un-
glaublicher Geschwindigkeit auf
meinen Kreuzer zu, Trotz groBer
Geschicklichkeit kann ich es nicht
verhindern, daB ich hier zwei Le-
ben verdiers. Vielen Dank, Herr
Programmierer! Auch die darauf
folgenden Formationen sind sshr
stark und &ndern stindig ihre Rich-
tung. Ohne Satelliten wére ich hier
aufgeschmissen. Die Zahl der
Gegner scheint unendlich, und
nachdem eine solche Formation
ausgerechnet von hinten angreift,
darfich mich wieder auf die Schin-
heit des ersten Levels frauen.

96 ¥

Drel feindliche
Schiffe greifen an

Jetzt stopptder Scroll und meing
entzindaten Augen entdecken et-
was sehr, sehr Erfreuliches: Es gibt
keinen unfreundlichen Zwischean-
gegner, ich stehe vor dem Endgeg-
ner. Diegser ist in drei Teile geglie-
dert: Oben sitzt die groBers Gefabr,
ein groBer Raumgleiter, der unent-
wegt Geschosse abfeuert; unten
eine Art AbschuBrampe, die alle
finfSekunden eine groBe Enargie-
kugel aussiéft. Dazwischen sitzt
das Herz vollig ungeschitzt, Also
kopple Ich den Satellitan davor ab
und gebe mir die grofte Mihs, dan

Level 6

Angriffanauszuwelchen. Das Herz
ist die einzige verwundbare Stelle
an dem Gerat und sehr standhaft;

In Level & angekommen, muf

Nachdem ich mich mit meinem zunachst recht armselig
bestiickten Fighter miihselig bis in Level 4 vorgekampit
habe, geht es jetzt ohne Vorwamung gegen die feindli-

chen Aliens im Delta-Space.

Stein-Schieim-
Aliens sind mit
wviel Geschick
keine groile
Hiirde

ich feststellen, daB sich die Zahl
der Geaoner wieder vervialfacht
hat. Nachdem ich einer Riesen-
schiange ausgewichen bin, kom-
me igh in den zweiten Abschnitt,
wo jede Menge Kristallsplitter er-
folglos versuchen, mich zu belastl-
gen. Auch die Zahl der Abwehr-
gysteme hat sich verdoppelt. Jetzl
blockiersn ein paar Kugeln den
Weg, denen ich jedoch auswei-
chen kann. Auch die Selbstschul-
anlagen sind keine grofe Gefahr -
ganz im Gegensatz zu den nun fol-
genden Monsterschlangen, Zwei
dieser Biester ziehen Kreise Uber
den gesamten Bildschirm.

Im néchsten Abschnitt geht das
munter so0 weiter Kampfschiffe,
Selbstschufaniagen und gine die-
ser Schlangen. Der Gegner, der
dann folgt, ist ganz besonders

Dieses Duett Ist
hartnickig und
hinterlistig

heimtickiseh: Er schitzt slch mit
drai Kristallsplittern vor meinsm
Feuer und bewegt sich dazu noch

unregaimafkig Ober den Bild-
schirm. Seine Geschosse sind
nicht sehr gefanrlich, und nach-
dem ich die Kristalle abgeschos-
sen habe, mug auch er dran glau-
ben. Mun gehl das wieder o walter
Erwahnenswert waren nur noch
die zwel gemeinen Schlanganbie-
ster, denen ich wiedar gin Leben
opfern muf. Die Zahl der Selbst-
schuBanlagen In Form von Pum-
pen steigert sich langsam ins Un-
ertragliche, aber dann werden sie
vom Endmonster abgelist. Digses
feuert unaufhdrlich Geschosse
und Kristallsplitter ab, die mir ganz
schén zu schaffen machen. Mach
kurzer Zeit habe ich eine Stalle un-
terhalb der cberen Felsbrocken
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entdeckt, an die keins der Ge-
schosse gelangt und (berlasss
meiner Satelliten den Rest. Nach
einigen guten Treffern muB auch
dieses Monster klein baigeben.

Llevel 7

Imnachsten Abschnittwerde ich
auch gleich von einigen ziemlich
groben Gegnern freudig begrist.
Als Entschadigung dafir folgt aina
riesige Ansammiung von Muni-
tionsdepots, aus denen ich mir [e-
de nur erdenkliche Waffe holen
kann, was ich auch bilter ndiig
habe

Frisch ausgeristet geht a5 wei-
ter dem Ende entgegen, Von Zeit
zu Zeit erscheinen auf dem Screen
Raumschiffe, die 20 grof sind, wig
sonst die Zwischengegner. Recht

Ausgabe 2/Fabruar 1882

A Der Kampf
geht weiter:
Diesmal sind
wir aber fir
unsere Aufga-
be besser
geriistet

Der Endgegner
hat so manche
heimtickische
Falle auf Lager

schdnen Dank! Dann machte ich ja
nicht wissen, wie grob £wischen-
bzw. Endgegner sind. Ansonsten
das dbliche: Raumschiffiormatio-
nen noch und nicher. Dann foigt
endlich der Endgegner (Manu,
kein Zwischangegnar?). Na bitte,
g0 groB wie ein Wolkenkratzer. Ich
bemihe mich est einmal um die
balden Helfer an seiner Saite, Dia-
ses Monstar ist wirklich ein harler
Brockan. lch muB schon all meine
Uberredungskunst aktivieren, um
gs dazu zu bewegen, den Loffel ab-
zugeben, aber meinen Argumen-
ten kann niemand widerstehen -
Auf zum Finale !

Am Anfang von Level B bekom-
me ich erst einmal Gelegenheit,

_{.
IIII. 0 = |"|"| =] f -
I‘ T E|I1 BEWE“HUHQ elwas aufzufri

schen, bevor sich einige sahr star-
ke Raumschifformationen gierig
auf mich stirzen und mir gins mei-
ner schinen Leben abziehen. Das
folgende Hohlensystem  erweist
sich als Heimtlcks ganz besonde-
rer Art und die Enarglebarriera da-
hinter als absolui tédlich. Das
war's dannwohl mal wieder. Adieu,
schine Welt,

Machdem einige Zeit wverstri-
chen ist, komme ich hier mit dber-
reizten Merven und sachs Feser-
velaben wieder an. Mach digsem
System kommi ein noch viel ge-
meinaras, in dem &8 von feuerkral-
ligen Kaffeskannen nur so wim-
mall. Also technisch haben digse
Piralen ja was drauf — schisfiends
Katfekannen! An der nachsten

Wand scheitert mein Fighter kI&g-
lich; ich bamerke zu spét, dab sie
nur mit Laser zu Uberwinden ist.

Das Laby-
rinth ist mit
Vorsicht zu

genieBen

Dann kammen wigder gin paar Kaf-
feakannen und UFOs - alles kalter
Kaffee fir mich. Ziemlich heid hin-
gegen gehi’s dann im nachsten
System zu, das sich als absolute
Geschicklichkeitsibung  erwelst,
und das Riesenufo darin st
schlleBlich eine Gemeinheil, Aber
was goll's - vier Leben hat's ja
noch.

|eh schigiche mich am obaren
Bildschirmrand entlang bis zum
Scrolisiog: Nun kommt ein Gberdi-
mensionales Etwas mit Scheran-
handen aul mich zugeschwom-
men. Ich bin mir nicht sicher, ob
das nicht schomn der Endgegner ist.
Auf Jeden Fall ist er sshr hart-
néckig. Ich bekomme gingn ziemli-
chen Schock, als er sich plétziich
auf meinen  mutigen  Kampler
sturzt ungd thn liebevoll umarmt,

Aber nach gin paar guten Schus-
sen Marke Laser C lost er sich in
Luft auf

Die Kaffeekannen und die ande-
ren Gegner sind jetzt nur noch
durch mehrere Treffer zu beein-
drucken. Dieses vardammte Laby-
rinth ist héllisch gefahrich. Die
Lickan werden immer schmaler,
aher ich kann alles heil Uberste-
hen. Ein Labyrinth wealler stoppt
der Scroll wieder und gin Monsler
schwirrt auf mich zu, das der Zwll-
lingsbruder vom ersten s&in mud.
Also zwel Zwischengegnar?! Dies-
mal bin ich vorberaitet und weib,
was zu tun ist: ich kopple den Sati
am linken Rand ab und mache
schlgunigst, dal ich nach oben
varschwinde.

Ohne Pause folgt aut dieses
Monster gleich noch eing. Diesmal
is1 ms das endglitige Endlevel-
monster in Form einer gewaltigen

Bei diesem
Burschen miissen
erst die beiden
Satelliten dran
glauben

Schisimmasse an der Rlckwand
des Labyrinths klebt. Zu selnen
Saiten hat a5 zwei dieser Kaffee-

kannen. Ich konzentrisre meine
Fouerkraft also erst einmal auf die-
se beiden ungemiitlichen Gegel-
len. Erst nach etwa einmindtigem
Beschul gelingt as mir, sig in die
awigen Jagdogrinds zu schicken.
DaB der Cberschigim mit umer-
minderter  Feuarkrafi aul mich
echial, 148 mich kall, Wozu hat
man schileBlich seinen Eater? Ich
plaziera diesen direkt vor die Off-
nung, so dab er ainen Tell der Ge-
schosse abfangen kann; und etwa
gine Minute spéter bricht der Obar-
schlaimer unter lautem Achsen tot
zusammen. Es folgl ein Bericht
mainer Einnahme der Station und
der End-Screen - der Lohn flr
viele Stundan harter Arbeit.
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Spieler helfen Spielern

Operation Feversturm

Die Wache im Sperrbezirk, kann
nur durch umfangreiche Vorbarei-
tungsmafinahmen ausgeschalten
werden. Zunachst milssen die
Fenster im Hauptgebéude an der
Ostfront geschiossen und der Ge-
nerator ausgeschalten  werden,
Dann wird, unter Einsatz der Gift-
gasgranate in der Klimaanlage,
das Personal betdubl. Anschlie-
fend die AuBenwache Uber Funk
beruhigen! Dann erst kann die Wa-
cha mit der Betdubungspistole an-
gegriften wardsn, '

Turrican 2

Die beiden Karten von Christian
Meumannhelfenin Level 2.2 sechs
Extraleben zu finden und durch
Level 3.2. ohna Begnung mit dem
groften Drachen zu kommen.

Hello Foms !

In dieser Ausgabe sollen die Hilferufe einiger Leser be-
antwortet werden. AuBerdem gibt's die Komplettlosung
zum Adventure »Das Gift«.

Beim Wirfelspiel immer 10 Pro-
zont des Geldes setzen, so wird
man friher oder spter ain sehr
raicher Hitter

Frank Baiger, Zeitz

Karte 2 - Abkirzung in Level 3.2
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Tip des Monats: Das Gift

Alle Fans digses Spisls er- gib Blite(man bekommi Fisch) zerbreche Flasche fische {man fanagt Krokodil)

‘halten mit der Karte und der La- WoN nimm Frosch nimm Krokadil
~sung von Sebastian Kouk aus gib Bier nimm Scherben N-W-h-N-O

Kiiln sine wertvolle Hilfe. For nimm Buch rauf : gib. Krokodil (man bekommt
diege umfangreichen Tips dis nimm Flasche 555058 Bananan)

100 Mark Monatspramie untersuche Schiamm

W-5-50-0

Die Lisung rauf

dffne Koffer gib Bananen

nimm Aspirin Landkarte "Das em"| nimm Affe

nimm Yerband ramer

nimm Schera zerbreche Baum

nimm Plastar nirnm Harz:

nirmm Salz W-M-NW-N-ND

M Mann Neger N sprich

gib Aspirin hi QIE g:iztegei

o050 e g

veriage Tiger mil Spear Eﬂ; g‘l:.rf" Iﬁ.ﬂ# gib Frasch

rauf gib Harz

nirmm Blite gﬁ Pélgsg-es

nimm Knospe = -

runter 3 Wache |, Bllache untersuche Schiamm
W Y N-W-N-M-NO

nimm Blume T o = gib Elu;ﬂta%gl

untersuche Schiamm " Blumen m m nimm Medizin

N-NW-N-W Katlr [ B Tiger ch SW-5-5

funke [ ¥ betrete Flugzeug

0-0 slarte

‘gib Schere (man bakommt An- Die GroBbuchstaben geben

gel) die Richtung an, in dig der
_gib Blume (man bekommt Bier) Karte 3 - -Das Gift- schnell-gelast Spieler [aufen muf,

Kenner des Genres wird beipflich-  Thriller, das psychoiogische Lehr-
tan, daf Isaak Asimovs Romane  stick. Ein absolutes Muf nicht nur

S =T n i - " o ¥ e
meistens zur zweiten Kategoriege-  fir Science-fiction-Fans! {gk)
Mﬂc HSIHW hdrarn. Titel: Roboter-Trdume, erschisnen bei Bastsi

f ROBOTER

Lilbbe Verlag, Band 24144, ISEN 3-4048-24144-4,
Preis: 10 Mark. zw beziehen in jeder Buch-

Der berihmte amerikanische
Wissanschaftler hat Science-fic-

\t\e‘so s

l *® &die&er Aus-
gabe starten  wir

eine Serie mit Rezen-

sionen  von  Sclence-fic-
tion-Blchern, die sich mit dem
Thema Computer beschéftigen.
Wer gerne liest, kennt dig Faszina-
tien, die ein spannend geschriebe-
ner Foman susdbt. Das Niveau
reicht jedoch von ziemlich seich- chen, bei denen es aufregende
tem Inhall (Perry-Rhodan-Leser,  Freuds bereftet, den Gedanken-
Euch meinaich nicht...)biszusol- gangdes Autoren zu folgen. Jeder

tion-Romane geschrieben, die ""OvTE
packend fesseln, die Feit verges- - -
sen lassen, Asimov st ein absolu- Science-fiction-

ter Tip fiir jeden sensiblen Technik-

Freak.

Das Buch, das wir lhnen vorstel- ﬂllfgapllﬂi!
len machten, heidt sRoboter-Trau-
me«. Wenn Roboter trdumen, dann """éi'?” I:;:lr Lust hg?:ti’ :Ef ';rf
trifft sich harte Wissenschafi mit umﬁuFi 2 :f‘;";:gu stél?eufasin !
kilhler Fantasie. Dieser Sonder- w?rgﬂrunialatrerait Eura E J He
band bietet gine Auswahl 21 mo- lungen zu verd ntli::henl "PI IEEB-

derner und klassischer Erzahiun- 7 B :

gen mit den Themen, dis Asimov :::I'é:uhgg F.s:;lgaa Gomhrﬁm:: ::
zum GroBmeister de_s Genres ge- Hiecan Ahmansn-dine wasént-
macht haben: das wissenschafili- liche Holla SHielad.

che Daenkspiel, der auBerirdische
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In der Ausgabe 9/91 baten wir

alle 64'er-Leser um ihre Mithil-

fe: Wir suchten das Tielbild, Ausgsbe
das am besten gefallt. Die Betei-

ligung war einfach fantastisch. BERN
Matirlich werden wir |hnen das 2481
Resultat nicht vorenthakten. 12/30

Die Grafik zeigt sehr deutlich, £
walche Titel die Favoriten sind und #7190
iber welche wir den Mantel der “"-::
Barmherzigheit decken soliten. Zﬂ-@‘
Die arsten vier Titel erreichten fast e
30 Prozent aller Stimmen! 34';9.1}

Titel mit Action, Science-fiction, 250
Fantasie scheinen also besser an- e
zukommen als Menschen. Aller- Fra0
dings hatte die verkaufte Auflage 11788
nlcht den geringsten Einfluf auf e
diese Bewertungskriterien. Die 12489
=schlechtens Titel wurden nicht e
schlechter angenommen als ande- 4701
re. Bei der 10/81 teilten sich die Le- S50
ser dbrigens strikt in zwei Lager: 9760
es gab genauso viele Platz-1-Be- 8791
weartungen wie absoclute Veruriei- it
lungan. iren

Uns wiirde interessieran, Zuwel- 5 /891

chen SchiuBfolgerungen Sie bel
der Betrachlung der Ergebnisse
kommen. Bitte schreiben Sie uns
Ihre Meinung. Wir freuen uns
drauf.

]

fosanitoder N KRAFTPAKETE
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Folgende 20 Lessr haben die Diskette mit dem Spisl der Extraklasse ge-
wonnen:

Rrar 51,
Rmbga und €6

Stefan Hannemann Puschkinstr, 21 1830 Rahtenow

Toewten
She e B
Wisen

Andreas Krohn Grubben & 2317 Stoltenberg

ket St
Der neue

Hans-Jirgen Wilhelms  Schiegelstr. 7 3150 Pelne

Credinn Guwhanglel sir ralan Pixise
Bpid fnmne, dwmr ioibalel Cladie 23

Jirgen Schulthels Helmhaoltzstr, 4 S000 Kaln 30

Richard Spaniocl O -Grotewahk-Str. 4 06212 Merkars

Marco Gatueng Brandstromstr. 52 0=5900 Jena

Roif-Dister Richler Hohe Strale 4 0-7R12 Lauchhammer 1

Daz Age des Compinlers

o Licicn e L
Power Music Editor

Angela Wurstbauer Am Schullerhof 13 8358 Vilshafen
Tobias Halrmann Hi-Gaist-Weg 4 B752 Mombris 1

Jurgen Schramm Feddstrafe 18 0-9262 Frankenberg

Die Gewinner der 80 Jubildumsdisketten wurden ebenfalls gezogen
und berelts banachrichtigt.
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von Christian Herker
und Stefan Tyroller—,

Oscon’s Fortress,
Level 4

Es scheint, als bestinde diese

Ebene nur aus Gangen in dangn
sich Spinner tummeln. Aber eine
Tior verspricht Rettung. Wir haban
vier Tiren zur Auswahlund gualen

uns durch dig Raumsa, immer auf

der Hut, nicht auf Oscon ader viel-
leicht die Snare zu fraffen.
Wir fmdan nur gine Inschrift;

so wieder zurtick in unseren Gang. Tﬁ.':

vielleicht maght der Weise ja mal
gine Ausnahme. Wir kénnen ihn ja
mal ganz lieb bitten. Aber wir

schétzen, er hat andere Pline mit  rer

uns: «'ve waltad for such & chal-
lenge as this for some time. Prepa-
re lhyselvess, Das war Orginalion
O=scon (Bild 1). Anzcheinend will er
uns zu Hundefutter verarbeien:
Zauberspriiche sind hier fehl am
Platze, da sich die Spell-Poinls ent-
schiossaen haben, von der Anzeige
zu verschwinden. Mun aber der
Lohn der guten Taten: «To wrap, 10
cut, and even to smash, | think you
find this Snare a bash«. Das hoffen
wir auch, und so schleichen wir
uns die schon vertrauten Gange
zurick, bis wir im Morden wigder
auf einen Tunnel treffen. Wir
durchschraiten ihn. In jedem der
nachiolgenden Gange haben sich
zwel Spinner angesiedell. Uns
bleibt nun nichts anderes (brig, als

ness. Leider finden wir keing In-
s-nhrlﬂ die unz weaiter helfen kbnn-
tef Dafir finden wir e}‘nﬂ Tiir, die
uns aus dieser depressq Umge-
t}ufng antldbt. Im zl.'.'e Haum
schlaichen wir uns durch dlemnrd
liche Tiir auf sinen kielnen Gz
N,ach \ginem- Spinner traffen
filer - fmehr ungewolll — auf l:lle
%hgwlchlngsta Taleporterizlis (TF)
eﬁganzan Festung, Snare flnf::
ncs again, | greet thee, oh ye
n-‘_t&dia...n.. Und gleich noch

ain Hinwelse: Zur linken:
=Exit, tarn right, walk two, turn left,
wal_ztm nmsachlssnr Eine
: B’?Né'lgt&j;n i

tiested Westa, U_h;l dig

vl | e

||| T O Ry
o

cter MHane
THE F1S87Y

[1] 0scon spricht zur Party

dieses Dungeon weagen unserer
Spaell-Points zu verlassen. Es isl
sinnvoller, da man aus dem Kampf
gegen Oscon kein Kapital schia-
gen kann, gleich zu den »Spinner-
Géngen« zu gehan. Mit zufriede-
nen Magiern kehren wir wisder zu-
rick und zwingen uns Schtt fir
Schritt vorwarls. Doch es soll sich
lohnen: Wir gelangen in eine Dark-

104 3:¥ap

m&lbﬂ”three. ﬂ’gst mmﬁr

it when

tatu 'i]‘m:l u.nalch aﬁ
rail dau Namel
OR.

dingt erforde
are
aatiuar' *arty zu habe

ten wir da nach ;ﬁﬁa{ﬁfaw

eine TR TF sind im

milssen leidar das G -
stellen, Auft :gm Weg zurick 2ur
Snare haban wir genug Zeit, Bﬁa_;

die Staluen nachzudenken.
ginzige Inschrift, d}eunsda
helfen konnte, ist dies
wieder frei U F r
zuwickeln, mwd&m@mat[l‘t.gsﬂm
und sogar etwas zu-
Ich giaube, du wirst d
heftigen Schisg |
wickeln - Zersehi
mern, das efi :
Spiel, bei dem man mit den F

gern verschiedene Figuren htaﬁ

Foanwes R

ftheser ftales
You Face 1

£ 41l »

ftoluart
ooy to
iHdvanece ,

[EEN

IIDOTVET
SO0 —

stellt. Macht z.B. der eine einsn
Stein, der andarea aina Schere...In
giner Inschrift heit es, daf der
Ostan immer besser war gls der
Wasten. Da im Osten die Schere
ist, muf im Weasten das Papier
gain. PAPER, es stimmt. Fehlt nur
noch der Siden. Aber der wird ja
wiederum wvom Papier ferfigge-
macht. Ist nur gut. daf dis beiden

_mmeﬁtah

1 wissen wh*aufcn?-.-' ?  dral
Tﬁ lst TEiL Wﬁmu entar lhe n:-dm :

Bard'

rannt werden. Der
@ da zonst nichts zu
ﬂehlerumar un-

wﬁdaﬁTF

dd'ﬂiTﬂu

- aflery cm@daassauh youf mior-
_tals-fgims, destroying you instant-
1y “oin-huR Wo.wir schon mal ot
sind: ﬂer anderen Seite ware
uns dassalbe widerfahren. Bleibt
alsa nurnoch die sidliche Tir; Wir
krallen uns noch das Zepterstiick
und schon geht's auf die Rickrei-
se, (Wer jetzt nicht auf lange aufrei-
bende Kampie steht, jagt die drei
Paradoxlen aus decParty, Da diese
_nur omnﬁga Hit-Paints besitzen,
}cann fman stérkeren-Gagnern oft-

rlimmmnerm, > “ﬁ-nms",ﬁ]ncm damnmnnen]

:_ Zwar, wo die Krypta
hen hiitet, doch

* Grey Crypt, Level 1

q!&ﬂs-ﬁﬁhadan: wMehmt euch in

LHMS
wrgr T oo
ol

[z]

acht, meine Freunda. Niemand hat
bisher dig Gray Crypt lebend ver-
lassen.= Das ist logisch,

Auf die Frage am Eingang ge-
ben wir nach langem Uberlegen
»Grey Crypts &in. War aber auch
wirklich schwer, Wie recht er hatte
- garade den zweiten Raum belra-
ten, verl4it uns die StraBanbeleuch-
tung. Also, Kommando zurick.

M

Die Suche nach dem zer-
brochenen Zepter fiihrt
langsam zum Erfolg. Die
Helden befinden sich in

Mun ist Vorsicht geboten, denn
immer, wenn man melnt, nicht
mehr weiterzukommen, hat sich ir-
gendwa gine Geheimtir versteckt.
Gleich am Anfang st eine bei
2M:8E in stidlicher Richtung zu fin-
den. «To continue is to cut off all ho-
pe of life=, Nach dieser weniger
sinladendan Warnung bekommien
wir nun endlich ginen brauchbaran
Hinwels: =Hear this, mortals: The
Sphyinx asks a riddle with two an-
gwears, one which allows releasa,
and one which brings you closer to
the Snarg-. Irgendwie haban wir
uns veriaufen —nach Agypten woll-
tenwir eigentlich nicht. Wo sind wir
elgentlich?

Teleportiert betreten wir gine
nérdliche Tir Das Dungeon sieht
50 aus, als wére es aus lauter
Schichten aufgebaut, Erst eine Ka-
stenschicht, dann eine |leere
Schicht, eine Kastchenschicht,
wieder eine leere Schicht und. ..

Wir finden zwel Inschriften: -Be
not bold - it's twice foretold=, und

Tovua=. tTheass
thvae bottile

Cil

Ha
Fa
Bao
Ro
An
An

Mit dem BEDE-Spruch ist der Vampir kein Problem

wYou seil your steel past dawn and
drift, yet secret is the ancient gift o
affer up a blessed lifte. Aha, alles
klar!? Weiter oben finden wir noch
gine Inschrift, die sich wohl in der
Leare verlaufen hat. «Past days of
wisdom's early reign, past years of
fire, wrath, and pain, a passage
down you've yet o gain«, Wenn sia
ung jetzt noch den Standort der
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Level vier von Oscon’s Fori-
ress. Dort erwarlet die
Manner erneut ein Laby-
rinth mit vielen Ratseln.

Passage gesagl hétte, hattan wir
sie vielleicht hier rausgeholt, Aber
z0_. | Schon wieder teleportiert
gehen wir eben besagten Gang
entlang und kommen vor eing gan-
r& Beihe von Toren. Die ersten
zwei Rupden (sprich Aeihen) ge-
hen ja roch ganz gut... Igend
jemand will nicht, dai wir unse na
Reihe tigfer umsehen, Wir finden
gine kigina Gehelmtir bei SN4E
und kommen welter.

Die Gehaimtir bei 8M12E stelit
kein groferes Hindernis dar, und
gp stehen wir nun spannungsgela-
den wvor der sagenumwobensan
Sphymc und lesen die Inschrift.
Hier hilft wohl nur noch Raten.

Wir zahlen unsers Fehlvarsuche
lisber nicht auf und sagen gleich
dia Losung: =WIZE ONE=, Jetzt
wire diese Ebene eigantlich zu
Ende erforscht, wenn da nicht
noch die Treppen wiren. Also alles
noch einmal. Bei 1BN;0E werden
wir dann doch noch flndig und ab
gehis ins Level 2,

CHASUOE bhas
o T ran
resuanal

D
c
-]
E
E
n
1]
(1]

THN L LT i

Ein paar Tlren weiter finden wir
digsen Tip: =The Snareisa calcula-
ted sequence; larm it quickly, or pe-
rish!= Sehr verddchiig. Rechts un-
tan schiieBl sich ein rechteckiger,
abgeschlossener Raum an, Wird
wohl die Snare sein. Wir finden
zahireiche Inschriften und notie-
ren fleilig

Wer groBen Spaf versteht. kann
mal versuchen, den griBeren Ka-
sten bei 12N7E zu betreten

Schiotter - «The Tomb of the
Vampire Dragon - Adventurars Be-
warallls (Bild 2). Da kinnen wir nur
noch hoffen, daf hier unten keiner
den BEDE-Spruch beherrscht. Wir
werden teleportiert und galangen
inden grafien Kasten rechtsunten;
Share sechs; =Prapare for your
deaths, oh maortal fools, The:sixth
Snare will beat you,..= Abar &
leicht geben wir nicht auf. Zum er-
slen sollte man sich nicht mit den
TF anlegen, denn sonst verlier
man lekcht die Crientierung. Dann
haben wir hier vier Kisten, mit ei-
riem Spinner in dar Mitte, Abar da
kann Abhilfe geschatfen werden
Wenn man (ber das K&stchen bei
ON;13E geht, varschwindet dieser
unangenehme Geselle, So ist -
pardon - so wére der Eingang in
die Kasten aigentlich frai. Ah - wir
hanen Euch da etwas vorenthal-

i e
Tthis battle

F e
attock
ten

s I

an et ion.

g === I}
DDR/ETVECH
IIcooG0-—

[3] Ein Blick in den unteren rechten Kasten - D'Artagnon

Grey Crypt, Level 2

Kann man denn besser begin-
nen als mit einer Inschnft? =Be not
bereft.. first try lower lefts, Eine
Stimme meaint mal wieder schlauer
zU sein als wir; =Past the Tomb les
thi true snares. Friher odarspater
hatten wir das adch rausbekom-
mer, «Soon, .. the fen Masters,

Ausgabe 2/Februar 1882

ten. Links und rechis in der Mitte
sitzen zwei Magler ein  blauer
(links} und ein grauer {rechis). Vom
blauen bekamimen wir glnen Rai-
schlag. Einmal smounds harchen
wir den Grauen mal etwas aus. Tja
das war doch schon mal nicht
schlecht, Mun sollen wir irgandei-
ne Relhenfolge herausfinden.
Schauen wir doch mal in den un-

A

s

teran rechten Kasten (Bild 3). Das
macht Mut. Heute sind wir gnaden-
los der Ironie verfallen, Wie auch
immar, ab in den linkan unteren
Kasten (Bild 4). Geschafft - wo
bialht nur das Zepterstick? Wahl
etwaz zu frih gefreul! Also auf alla
Fille war der links untera Kasten
gchon mal richlig. detzt Kommean
wir erst mal norsin die unteren
Kistan, Wir wollah aber in die oba-
ren Kasten. Am bestan schaunn
wir mal, wascder blaus Magier thr
zu maint. Der beharr aul senem
Standpunkt und schickt uns wie-
der fort. Es geschehen noch 28
chen und Wunder - Die oberen
Tiiren sind wie von Geisterhand er-
schianen, Ah - jetzt geht uns ein
Licht aul Dig obersn Tdren er-
scheingn, wennman beim blaven
Magier war uric die unteran difnen
sich dann demenisprechand beim
grauen. Nunaber indie obere lihke
Tiir Im Freudentaumel schwanken
wirauch gleich in die obers REchte:
und prompt war es die faleche.
Wenn nur nichi diese ewlige Ren-
ners| zwischen digsan damilichen |
Zauberern ware. Also 'varsuchen

wir unser Glock. Nach der ersisn
Runde kriechan  Wir wvollig e
schapit zum grauen Magler. Was-
lesen wir da? Dreimal das ganze.
Das ist ja die rainste Tore Nach

B 750 N

[ ]

SXRMEMNTT
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W
sTale Ik

uns. Ganz unvorberaitet will man
dem puren Schrecken dann doch
nicht gegeniibertreten, und 0 ho-
len wir unsere kleinen Tips wie ge-
habt vom Weisen. Hat uns doch
dieser geizige Alte den Standort
unsarer letzlen Hirde nicht verra-
ten, Aber das sofl kein groferes
Problam darstellen. In welcher
Stadt waren wir noch nicht? Ein
Blick auf unser heilloses Durchein-
andervon Aufzeichnungen: Tia ja,
niur ein klgines Hirn halt Ordnung,
das Genie Oberblickt das Chaos;
varrét es uns. Machtig stolz stehen
wirvor den Toren von Colosse (Tip:
Anders als bei Bards Tale | kann
ain APAR-Spruch higr auch aubier-
halb der Dungeons benuizi wer-
den, Dabei stehen die Zahlen fir
Stadte). Der Weg ist eigentlich
ganz einfach. Man wincet sich ei-
nige StraBenziigs antlang, umgeht
geschick] die Guild und @Bt sich
im Morder wieder treiben, Wer
jatzt gisubt, er kbnne ginfach so in
das ‘Dungeon! marschieren und
gich das jetzte Zeplerstiick abho-
g, q-afhekﬂmml gz schonam Eln-
gang mit dieser Frage zu tun: =Tell
me two things, you knucklehaads,
to split this rocke. Bel srocks falll
uns eine Inschrift sus den’ nmbs
gin, derzufolge ein=strange Mages.
zwel Werter sucht. Nur welehe?
Wi :Qﬁihﬁ-n die Antwort in den
Tombs suchen. Wir geben »FREE-
i == umfnPLEhSE-x ain, woraufhin
unsder: Eingang zum Stein offen-
stent. Fiir das drittletzte Dungsan
’mhféﬁﬂ&ﬁn‘?@lﬁmuelgahmn Un-
J‘M.Ifgabés #Oly the Ma-
stbﬂq!age can do ﬁqﬁ’}r‘hmﬂmm 8
n wallen wir doch gleich ain-
| auf die Suche gahﬁﬁ Bei der
bakdsatﬁganu:ﬁgahu i@h

“stan Kaslens ist Vorsic gabnteﬂ

nad ¥y nineg
Py we W

[2] @leich gibt s wieder ein Zepterstick

zaham Kampf erwariel uns der
Lohn. Wir schnappen uns noch
das Zepterstick und verschwin-
den so schnell wie méglich aus
dieser Krypta.

Destiny Stone, Level 1

Mun aber wird es ernst. Der
Siein des Schicksals warlel auf

sonst stehen die Zauberar bald oh-
ne Spellpointz da. Emplehlens-
werter wére der kleing Umweg
durch den Kasten. Es lohnt sich?
Wir wardan in in Torendurchai-
nanderteleportiert, das sich gewa-
schan hat und retten uns ersl mal
durch eina Tir auf ginen Gang, der
van diesar Ingchrift belagert wird:
«|t's a one way road to the final
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Snare. Continue at your own risks,
Wer will denn schon in die Ein-
bahnstrafe? Wir jedentalls varlau-
fig noch night. Uns interressiert
derzeit mehr dia Tur, die uns einen
Sehritt weiter entgegengrinst. Hin-
ter ihnr finden wir zwei wertvalle In-
sehriften: »The Bold One comeths
und =Seaek the Marn Temple. He
who approaches the altar may re-
store that which was brokens, Dort
also soll man den Stabzusammen-
setzen. Einmalin der Einbahnstra-
Be angelangt. gibt es kein Zurdck
mehr, Dam Mage am Ende sind wir
also machtlos ausgeliefert.

Wir sind In einem ziemlich gro-
Ben Raum gelandet. und nun dar
Witz an der Sache (nicht schon
wieder), mit ziemlich vielen Spin-
nern. Und die Krdnung lst: Zum ei-
nen funktioniert unser SESI-
Spruch nicht mehr, und zum ande-
ran nehmen an einigen Stetlen dis
Spellpoints rapide ab Hier it nun
wirklich alles geboten: Von der TF
(ber Inschriften bls zu den Trep-
pen in's nachste Level.

Destiny Stone, Level 2

Dias ist abor nett. Gleich vier Tlr-
steher, aber nur drel Tlren. Wir er-
fahren etwas (ber ginen bronze-
nen Kreger und schreiten weiter
{Bild 5. Uns erwarlet ein alter blei-
cher Mann. Jetzt wird's unheim-
lich. Aus einam alten sKnacki= wird
gin Deathadren. Der ist aber fir
uns keln Problem. Ein kleiner gal-
ber Drache will es wohl ganz ge-
nau wissen. Aus dem Raptil wird
gin ausgewachsenes, feuerspei-
endes angsteinflossendes Mon-
ster. Nach kurzem Kampf liegt es
tot am Boden. Dann hatten wir da
noch aina blaue Eidechse. Aus der
Eidechse wird ain Basilisk: Mun
sind die Tlren endlich frei. Thren
und TF wechseln sich ab und
schligBlich landel die Farty.

Bei 74 is! man in dem Raum ne-
ben den Elngangstreppen gelan-
det. Mur leider kann man sie nicht
in die anders Richtung drehen.
Das Geheimnis mul bel den Sta-
tuen versteckl sein. Uber die mit
dem bronzenen Schild haben wir
Ja schon was gehi. So oft schon
muBten wir irgend jemand, aueh
gegen seinen Willen, aufnehmen,
um weiterzukommen. Wieso sollta
es diesmal anders sein? Also den
D'Artagnon aufgenemmen und akb
auf die Suche nach der Méglich-
keit in's nachste Level zu kommen.
Die jetzt wvorhandens Tor bei
AMATE entldbt uns.

Destiny Stone, Level 3

Im nachisen Level angekom-
men, findan wir mengenweisa Ti-
ran. Man versaumt nicht viel, wenn
man sich nicht auf diese versteck-
ten Tiren einlabt, Wir finden eine
TF bei 16M;19E. Jetzt wird's ernst:
Snare slaben. Inschriftan biz zum
Abwinken. Wiadsr spricht sin Ma-
gic Mauth (MM)jzu uns: -Of old par-
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tent the song will read; name the
hands which did the deed« Nis-
mand ist allwissend und so hilft &l-
les michts — wir milssen passen.
Was - trotzdem teleportiert? Viel
lgicht so was wie eina Trostrunda?
Hier wimmaelt 8s schon wieder von
Splnnern, was uns aber nicht da-
von abhalten kann, diesen MM
troizdem zu finden. Von ihm be-
kommen wir den entscheidenden
Wink und wir marken uns =ZEMN
MASTER=. Und schon hat er sich
in ungerer Parly afngenistet. Aber
50 elme Berihmiheit hat man doch
gernein seinen Beihen. Verlagsen
kann man diesen Kasten bei 10N;
13E erst in ostlicher, dann in sadli-
cher Richtung. Und schon wieder
ein MM: #The ancignt scribe had
gaid it all; name o where wenl
evil's cali=, Keln Problem, dank der
liickenlozen Aufzeichnungen sei-
nes Vorgangers: GALE. Als Beloh-
ung bekommen wir noch einen
Ring und dann geht's auch schon
wieder weiter. Mun bleibt nur noch
gine (Geheim)Tor bei BM18E in
siidlicher Richtung. Dieser sollen
noch weiters folgen. Irgendwann,
nach sehr vielen dieser Tlren ge-
langt man zu einer TF, die einen
wiader an den Beginn der Snare
zuriickteleportierl. Jetzt wo wir
sehon mal hier sind, schauen wir
doch noch mal bel der Inschrift vor-
bei, die meinte, 85 sei noch nichts
zu sehen, Jetzt gibt sie sich abar
sehr vigl aufgeschliossener. Unser
Zen Master und der Ring missen
schon méchtiy Eindruck auf die
Inschrift gemacht haben: =. .. you
gall his name. .. ARKAST!«. Nach
einer klginen Teleporter-irrfahrt,
die, wie wir meingn, ksinen Sinn
ergibt, stetien wir wisder vor dem
allgrersten MM, das mit den
=hands=. Doch jetzt wissen wir die
Lésung: STORM FIST. Nunwerden
wir gleich zum zweitan MK mit Ant-
wiort «Gales teleportian.

Tmr. of Hars

? i e fi Eii; . E
1 fipRdd
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[5] Der bronzene Krieger

Und wieder stehen wir vor die-
san Gehaimiiren, Doch da. keiner
hatt's erwartet, hat mein Bard's-
Tale-Kumpane eine  blendende
Idee, Vielleicht kénnen uns ja hier
die verwirrenden Pfeile auf der
letzten Seite der Anleitung weiter-
helfen. Und da wir mit diesen
schon alles Mogliche angestelt
haben, wire dieses hier ihre leizte
Chance. Sie stimmen tatsdchlich
it unserem erslen Versuch Ober-
ein. Aber das hiefie ja, man muf
siebenmal durch dia ganze Snare
rennen. Dann wollen wir mal keing
Zeit verlieren, Mach den sigban

Runden durch den Irrgarten wer-
den wir gin latztes Mal teleportiert
und kinnen das letzte Zapterstick
in die Arme schiiefen.

Wir treffen aufl den latzten MM
Die Antwart ist recht einfach: AR-
KAST. Nun auf zum Endspurt,

Das ultimative Ende
- Lugoth Zanta's

Der Weg zum Weisen f2lll uns
diasmal leicht. Aber Moment mall
Jetzt, wo wir schon mal alle Zeptar-
stiicke haben, waollen wir sie auch
zusammensetzen und da der Tem-
pal des Marn auf unsersm Weg
liggt, verlieren wir keine Zeit. Brian
the Fist betritt stolz den Altar, voll-
gepackt mit den sisben Zepier-
stickan. Und wie kommt ar wohl
zurlick? Leider mit allen sieben
Teilen des Zopters. So geht das
weiter, bis sich Omar sainer Ausri-
stungsgegenstinde entledigt und
den Altar betritt. Wir erkennen: Es
ist nur wichtig, daB ein Zauberer
den Altar betritt, Omar bot sich nur
zuféllig an. Jetzt kann Lagoth Zan-
ta ruhig kommen. Ach |&, er enwar-
tat uns ja bei dem Alten. Soschnell
konnen wir uns nicht mit dem Ge-
danken anfreunden, zu sterben,
aber wir wollen ja den Spislbetrieb
nicht aufhalten. Da holt sich doch
dieser Figsling von einem Waissn
auch noch Verstarkung. Wir mei-
nen zwar, 61 gegen sechs ist unge-
rechl, aberuns fragt ja keiner. Zum
Aufwarmen schicken wir Lagoth
und seinen Anhangern mal zwei
MAMA-Spriche riber. Aber dig
sind stabil und verlieren nur ginige
unwasentliche Kérperteile. Aber
dafirkontern sie mit sieben sagen-
haften DEST-Spriichen. Brian
schidgt &5 den Kopf ab, Samson
trifft ein Stein, derihm die Schidel-
dacka zertrimmert. Blul, wo man
nur hinsieht. El Cid trifft ain Blitz,
der ihn in der Mitte feilt wie ain
Grillh&hnchen. Kein schéner An-
blick mit den ganzen verkohiten
Eingeweiden. Markus wird zum
kronenden AbschiuB gevierteilt.
Bleiben summa summarum noch
Omar und Merlin Gbrig. Da es jetzt
eh schon egal ist, kinnen wir mal
den Dreamspell im Kampf auspro-
bieren. Esist nur Pach, dab vor un-
seran Zaubersprilchen alle Geg-
ner zuschiagen dirfen. Nach Mi-
nuten des Hoffens und Bangans
sehen wir die Auferstehung der ge-
thteten Party-Mitglieder, Wir scht-
zen, damit haben nichl mal unsere
Gegner gerechnet. Sichilich ge-
schockt von unsaren 2echs kampf-
wiitigen Partymitgliedern ist es
nun kein Problem mehr, sie in die
ewigen Jagdgriinde zu schicken.
So widerfahrt eben jedem sein ge-
rechtes Schicksal. Wahrend La-
goth in der Hélle schmort, werdan
uns hiéchsta Ehren zutell. Der Ki-
nigist gekommen, um mit uns den
grobten Sieg aller Zeiten zu feiermn.
Also bis bald in einem neuen
Abentausar.

Bard’s Tale 2

Machdem mutige Abentaurer
die Stadt Skara Brae vom Joch
des FZauberers Mangar befrail
haben, geht s im zwsiten Teil
der Rolienspielserie  darum
den Zauberstab des Schick-
sals «The Destiny Wand= zu fin-
den. Dieser aber wurde von
den Gesellen van Largoth Zan-
ta in sieben Telle zerbrochen
und tbers Land verteilt. Die
Party bekommt vom Zauberer
Sardon den Auftrag den Stab
wiederzufinden.

64'er-Longplay

Haist auch |hr ein Spiel, das
Ihr gut genug beherrscht, um
iber dan Spielveriauf einen Ar-
tikel zu schreiben? Dann tut es
doch einfach! Ihr maBt jedoech
fiir alle auftretenden Problame
Lésungen anbisten und auf in-
teressante Welse Euren Ge-
samteindruck  beschraiben.
Auferdem freuen wir uns Gbar
Szene-Fotos (Dia) oder abge-
speicherte Bildaer (mit geeigne-
termn Modul oder Spielstinde).
Und damit sich niemand die
Mihe vergeblich macht, hier
eine Lists der bereits vertffenl-
fichten Longplays:

4/88; Uridium II
£/B9: Last Ninja Il (Teil 1)
6/89: Ghosts'n Gobling
7/89: Katakis
889 Last Minja Il (Teil 2}
a/89: Wizball
10/88: Grand Monster Slam
11/89: Zak McKracken (Teil 1)
12/859: Spherical
1/90; Zak McKrakcen (Teil 2)
2/90: il Imperium
3/80: Uttima {Teil 1)
4/80; Wtima (Teil 2}
5/80: Ultima (Tell 3)
6/90: Elite
Brag; X-0ut
11/90; Maniac Mansion
12/90; Turrican
1/91: R.Typa
2/91: Dragon Wars (Tell 1)
3/81: Dragon Wars (Teil 2)
4/81: Firates
5/91:6/91: Bard’s Tale (Teil 2}
7/91; Turrcan IV (Teil 1)
8/91; Turrican Il (Tell 2}
und Sacret Silver Blades
9/91; Turrican Il {Teil 3)
und The Last Ninja
10081; Bard's Tale 2 (Teil 1)
11/81: Bard's Tale 2 (Teil 2}
und Saint Dragon
12491: Armalyte (Tell 1}
1/91; Bard’s Tale 2 {Teil 3)
2/91: Bard's Tale 2 (Teil 4)
und Armalyte (Tell 2)

Unsere Anschrift:

Markt & Technik Verlag AG
Redaklion 64°er

Stichwort: Longplay
Hans-Pinsel-5in 2

8013 Haar bel Minchen
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grammService

Programm des Monats

»The Texter«

Wem das Abtippen der Programme aus dem 64’er Diskettenmonitor, mit dem sich

Magazin zu aufwendig ist, der kann sich mit der Blécke auf den Spuren 1 bis 35
Programm-Service-Diskette viel Zeit und Arger er- modifizieren lassen. 3. Platz: Labyrinth — Spiel
spamen.. , Bestell-Nr. 10202 DM 19,90

Auf der Diskette zu 64’er Ausgabe 2/92 finden  achiung!

Sie beispielsweise: NEU! | NEU! I NEUI NEUI | NEUI
Das Programm des Monats: »The Texter« — Text- SRED biBU Jeell NI UL T
verarbeitungsprogramm mit vielen Sonderfunkiionen Das Programm des Monats »The Texters, plus

und riesigem TEXTSF!EiChEF. »Shadow Dancing« sowie die Eingabehilfe »MSE«

NSWCT-Packlinker — Komfortabler Linker mit kombi- auf einer Diskette zum sensationellen Preis!
niertem Packer. Bestell-Nr. 11202 DM 7—

FLI-Konverter — Peppen Sie Ihre Koala-Bilder farbig (zzgl. DM 3—Versandkosten)

auf!

Shadow Dancing — Kaleidoskop Weitere Angebote auf der Riickseite ’
20-Zeiler:

1. Platz: Twinner — Geschicklichkeitsspiel. 2. Platz:

Basic Tool +4 — tolle Basicerweiterung. 3. Platz:

Senso — Geschicklichkeitsspiel -
EK.Frngramme Mﬁfkt&TEChnlk

1, Platz: Be Logical — Spiel, bei dem Sie ein Muster Zeitschriften - Bucher

nachbauen miissen. 2. Platz: Diskscanner — Software - Schulung

BESTELL-COUPON

lch bestelle:
] Bestel-nr. 10202 a lpm 19,90
[ ] Bester-nr. 10201 2 |om 19,90
[] Bosteinr. 11202 alom 7
An D Bestell-Nr. a | DM
Markt&Technik D

Programm-Service, CSJ
Postfach 140220

8000 Minchen 5 Gesamibetrag (zzgl. Versandkosten) oM

Bestell-Nr, a | DM

Pio Bestellung zzol DM 3~ Versandkosten, @b Gesambwararwart DM B0- frel,




ProgrammService

Gd'ar Ausgabe 182
Die Diamanten von Tenract

Listing des Menats: Ein Action-Spiel tir Strategen.

In largan Gefilden des Weltalis existiert der Flanel =Tanracts, Digser hat resche
Diarmiantvorkommen, die als Energieguelia fir der Planeien dienen, Eines Tages
passiert es: Die Edetstemna wurden von fistigen Aliens gesiohlen und in ainem
Lakasinth versteckt

Dig Anleitung finden Sia auf Saita 32 ff

Typewriter

Vorbai cind die Zeiten, als gin Listing in stundenlanger Ein-Firger-Arbed eingegeben
wurde. Mit » Typewriter= 5ind Shein kdrzester Zeitin der Lage, mit alan zehn Fingern
zu schreiben. Maheres auf Seite 36,

Run-Time-Checker
Einintegriertar Chronograph und en somfortabler Varablandump erlechiemn cem
Basic-Freak die Programmigranieil

Proficorner: Dysp

imponierandes Spezaleliékie und immer besseres Spritabanding zeichnen dis
Demes van heute gus S0 spezsaller Effekt, der -DYSP st bei den Demo-Wrilern
beconders hefiekt, Ml dam Priogramm ist das fir Sie kein Frablern mehr. Naheres
Seila 5. L

20-Zeller: 1 Platz: Crash - e rasantes Actiongame: 2. Platz: Fraklale Berge.
3 Platz: 17 + 4. Belieixies Karanspial;

2K-Programme: 1, Plalz; Kickout — sirgutes Breako-Varianta-Spiel

2, Piatz: Gupar-Mini-hatar - &in Motemaker, 3. Platz 22 Mora — Befehisenweiisrung
mil 22 zusatziichan Kommandos ohne ¢ Byle Baglc-Spetcher 2u beanspruchian

Bestell-Nr. 10201 DM 18,90

64'er Sonderdigkette!

12% das Basta vern Besten des Jahres 1991 aus dam B4'er Magazin! Alke
Programme des Monats puf sinar beidseitiy bespleten Diskatie! Da haben Sie
jede Menge Spiska, Anwendurgen und Tools

Bestell-Nr. 11201 DM 19,90

G4'er Ausgabe 1291

Video-Master-System

Mit derm Programm des Monats Video-Master-System werwalien Sie [hren ge-
samten Videsoestand einfach und raticnell. Diesas fantastische Programmeist sin
Mufl fir alle Video-Freaks., Gute Grafik, Schnelligkeit und gina durchdachte
Benulzerfidhrung saichnen 25 aus

Die Anleitung finden S aui Saite 34 11

GEOS Installations-Killer
Aus all mach reu, aus installrten GEOS-Disketien machean Sia mit diesem Pro-
grarnm wigder neue, Lninstalliere Scheiben. Maheres aul Seile 40,

Mini-Watch

Standig die Zeit im Blick — unsara Mini-Uhr machfs méglich. Diegar kelne Zeit-
messar wird standig beweglich am Bildschirs eingeblendet, verschwindst aul
wWurisch aber auch. Anleitong dazu auf Seite 43

Der Spric-Designer

Wi diesemn natziichan Progeamm kannen Sie keanfortabel Bildschirmibriede: mit drel
verschigdenan Zeichensatzen dirgkt aul ainer Multicolor-Grafik schraiben. Maheres
Selte 44

__.% ___________________

Bitte keine Schecks senden!

Ich bezahle ':I gegen Rechnung

Reactor
Vil Geschick und qules Reaktionsvermiagan erlordert dieses in Assembler pro-
grammierie Sgigl.

Weiterhin befinden sich auf der Disketie:

20-Zeiler: 1. Flatz: Banzin Barometer. 2. Platz: Erde — zeichned die Konturen Ser
Erdotearflache in hochaufsender Grafik. 3. Plaiz Fllescannar

2K-Programme: 1. Flabs: Energy— Splal. 2 Platz: TB-Data—eing kurze, schaeliaund
sflektive Adressenverwaliung. 3. Fiatz; Resoratch — berails getdschile Frogramme
|eichi wieder herstallen, und zwar mendgesieuent

Bestell-Nr. 10112 DM 19,90

B4'ar Ausgabe 1137
Programm des Monats: Sha-Jongg

Exzellanta Gralk, durchdachie Menifishrung und aina Vielzahl eingebauter Funk-
fignen zeichnen dieses Strategse- und Denkspiel sus. Die wohl Basts Limseizung
des Spleleklassikers Mah-Jonog bzw. Shanghai auf dem C64; Das it Sha-dongg.
Cie Anlaifung findan Sieauf Seite 32 ff,

Frido McFrog = Unterhaltungsspiel

EinBote srsicht das Darl Froschfausen und verkilndet dan baldigars Beginn der
aliahriichen Frosch-Olympiade. Auch Frido McFrog, Frasch adliger Abstammung
und fohrender Sportier in Froechiausen, meldat sich zu den Spistan an. Trainlgren
Sie Frido, msaren adligen Frosch: Mit lhrer Hilfe wird er alla Hindernisse meisteon
Mahares auf Sete 35

Sprite Grabber
Wit dem Sprite Grabber kann rman bebsabig groie Teile sus sinem Bild ausschnelden
ursd inain Sprite-mmweandeln

Type Invasion
Mit Type Invaaion trainieren Sia spislerisch Ihre Fingerferighait Jo bassar Sie dia
Tastatur baharrschen, um so perfekter maistern Sie das Spiel.

20-Zeiler
1, Platz; Gauflsches Verighren - 2. Platz; Fakultat « 3 Platz: Font Convert,
Maheres dber dis 2K-Byter finden Sie ab Seile 35,

2K-Programme

1. Platz: Hagl - Rallenspiel mit acht Laveln.

2:Platz: it's Magic — Geschickiichkegitsspicl mit toller Grafik.
3, Platz. Move it - Strategiespial ganz neuer Ar

Maheres ab Seite 41
Bestell-Nr. 10111 DM 19,80

Markt&Iechni

Zeitschriften - Blcher

Software . Schulung

Bitte Absender nicht vergessen!

|:| bequem per Bankeinzug

Kontonummer BLZ
Geldinstitut
Datum Unterschrift des Kontoinhabers

MName

Vorname

Strale, Hausnummer

PLZ, Wohnort
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Tinten-
strahler

Tintenstrahldrucker
sind in! Man stellt sie
gualitativ  zwischen
Matrix- und Laser-
druckern. Doch
stimmt das
wirklich?

Lesen
Sieun-
se-
ren
auf-
schiuBireichen
grgleichstest, u.a. mit
Commodore 1270 A, Star 5J
48, HP-Deskjet 500, etfc.

Game-Graphics-Designer

= Ein Programmpaket zur
L Gestaltung von Grafi-
ken ist der Game-Gra-
phics-Designer. Welche
s R gl G LRIy Fahiokeiten das FLI-
Malprogramm und der
Screeneditor  bieten,
lesen Sie in unserer
Marz-Ausgabe.

DERHEF 1 2

.I'- &1‘-3 !
et

Western-Action
Gunlightiers
Gamblin Cowboy
Myl fwi

4 Heifle Rh-[!'nmon
aws dem L 64

) [ ——————
= Vicle Tip\ﬁ.ililh

free =S
| 2 |4° neue Belehle fir
Giafik wnd Floppy

o 1,: -H.?}&Eh% PRCAY. T
DIE NACHS SGABE
ERSCHEINT AM 14.2.92

110 ‘Zar

Programm des
Monats

Die Zeiten gehen auch am aliseits
beliebten »Giga Ass« nicht spurlos
voriiber. Basic-Zeilen orientierte As-
sembler sind heute nicht mehr »Up
to Date«. Zeit also, die langst Gber-
fallipe Wachablosung einzulauten.
Mit dem machtigen »Vis-Ass= wer-
den die Traume aller Assembler-Pro-
grammierer Realitat.

£wo 52088, 5b000,5c008

1a test=508fb
la dump=%80Ffc
£fla outp=5ffd2

5@
l1da H
sta
lda
sta
lda
sta §
cli
rts

B 4PN @A

AT HI-33200 EE-24

B2 W1

Softwaretests

» Endlich ist er da: der Silbenirenner
fir Geowrite-Texte. Wir zeigen (h-
nen, was er kann und was nicht.

= Disketien in nur 15 Sekunden ko-
pieren, verspricht Rapid Copy ven
Rex. Ob es das halten kann, lesen
Sie im nachsten Softwaretest.

Wenn Sie iiber die geheimsten
Tricks der Softwareschiitzer Be-
scheid wissen wollen, soliten Sie
die nachste Ausgabe nicht verpas-
sen. Ein Profi verrit seine Tricks und
stellt Kopierschutzmethoden vor.

Ausgabe 2/Februar 1892
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