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39 In einer Sondermission
jagen Sie durch komple-
xe Hihlensysteme. Sie haben
eine gefahrliche Aufgabe...
Programm des Monats: »Mis-

sione.

24

Echte »Power User«

geben sich mit billigen
Nadelknechien erst gar nichtab.
Da muf es schon was Besseres
sein. Wir waren fir Sie auf der
Suche nach den Highlights.

mdl! I Wiiermcnien - el paainaen -
soueMBER  siup SiE EINY
?“n{ﬂm‘:ﬂ COMPUTERPROFI &

Meue Produkie 8
64'er-Diplom

Mitmachen — mitgewinnen

Sind Sie ein Computerprofi? 11
Clubkiste

Computern in Lathen 14

HARDWARE

Bausatztest PL 338 A

Der Taschengaldplotter 16
Fiinf Wochenendprojekte
sehnellbauschattungen (Teil 2) Bl 58
Extratouren

Der C64 wird umgebaut

Grafiken im Eigenbau 100
Auf die Maus gekommen

Die M3-Maus 98

Alles im Griff
Die Ufgs kammen -
zwei neue Joysticks 98

Moblesse oblige
Die besten Drucker {iber 1000 Mark. 24

Die Alternative:
Umweltpapier 32

WETTBEWERBE

Die Superchance fir

Programmierer

1 % 3000 Mark und

1 % 1000 Mark zu gewinnen 38
Neu: 2-K-Wettbewerb 53
Suchspiel 16
Geos-Programmierwettbewerb

1000 Mark zu gewinnen 116
Sprite-Inferno:

112 Sprites auf dem o
Bildschirm ‘= H 1o

PROGRAMME FUR SIE

Programm des Monats

e
sMigsione = Bz
Neue 20-Zeiler zum Abtippen
Mulktifunktions-Tool
Mumeric Pictures
Geisterfahrer
Cave 112 = E40
Schallplatien:
der groBe Uberblick = Haa
=

Mathe in Basic - kein Problem <28, [l 47
=

Tolp 64 - das Grafikwunder .=, 50

(GRUNDLAGEN

Der SID macht die Musik
Grundiagen der
Soundprogrammierung Bs4

C 64-Feparaturkurs
Hardware — (kiein Buch mil
sigben Siegeln (Teil 3) - [od

Meu: Assembler Workshop
Assembler filr Praktiker (515]
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DRUCKPROGRAMME

Print-Mews M 58

TIPS & TRICKS

Tips und Tricks filr Einsteiger

Den Joystick im Griff

Varsteckspiel mit dem Direclory

Und noch ein Directory

INPUT mit Komfort

Daten retten

Monitor defekt? 81

Tips und Tricks zum C64

Macht dem Cracker das Leben

schwer

Kreisroutine

Mitmachen - mitgewinnen:

die kirzeste Boutine flr den

seriellen Bus gesucht H 52

Tips und Tricks zum C128
C64-Programme im C128-Modus
Komforiable GET-Routine 54

Proficarner
Sprites senkracht auf der —
gesamten Bildschimgrose 2 Kl 8

Geos und Btx
~Sky-Net # RUBRIKEN

o]

16 Tolle Grafiken mit
dem C64 direkt zu

Papier gebracht, wer hat

“PHS : :
-WDR # Computerciub Editorial o ﬂ?”f'" ““Fh I“'“m FiuT
~Geos # Fehlertautal 53 traumt? Mi.t EHlon] T
Texte und Grafiken von Btx nach terbausatz ist dies sogar
Geos-Zeichensdtze B 57 Leserforum 94 preisginstip  miaglich.
; = Wir testen den Selbsi-
dor-Rureleforonz BT Leserbriefe 96 bauplotter PL 338 A-25.
Layout-Designer 90
Stellenanzeige 108
Impressum 120
snm MELPOSTER Inserentenverzeichnis 120 10 Der Spieleklas-
C84 im Riesenformat DI e 191 siker =Maniac
(Teil & und 9) a1 g Mansion« im 64’er-Long-
Vorschau auf Ausgabe 1/90 123 play: Chaos im verruck-
fen Haus.
E4'er-Longplay
Der Klassiker: Maniac Mansion
Chaos im verriickten Haus 102
Spieletests
»Galaxy Forces
»Puffy’s Sagas 110
sl ilts
wWandattas 112
sl ords of Dooms 114
Meuas auf dem EﬂiEiemarbﬂ 116 Dhiases Symboé zeigt an, walcha E

Proqramme-sul Diskefle arhaitich sind . s D5Eea Programme konnen Sie ioer Blx - 84084 2 laden

q3de 7
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Industriepreis

filr Swift 24

Ir April fand In London
m dia Praisverlainung des
=EUropean Awardss
statt, ainer Art europdi-
scher »Ossars fir Hard- und Soft-
ware. Der Citizen «Swift 24« wurde
zum «Europdischen Drucker des
Jahres« gewdhlt. Die Jury setzte
zich dabei aus Vertratarn der Fach-

Der Citizen Swift 24 wurde
zum -European Printer of
the year- gewihit, cbwohl
er aus Japan kommt

prasse aus Deutschland, England,
Frankrelch, Spanien, ltalien und
Schweden zusammen. Dar Swift
24, dar mit vielen Standard- und
Zusatziunklionan zu eingm Prais
von 1088 Mark angeboten wird,
konnte durch sein gules Prais-Lei-
stungs-Verhiltnis dberzeugen,
{aw)

Henschal und Stinnes, smaningar Sirade 52,

B000 Minchen 80
mit neuem Preis
Seit Septamber 1890 ist
kaufspreis lir den »Oki-
lager 400- won 3798
den. Oki fihr diese Preissankung
durch, um den stetig steigenden

Okilaser 400
der empfohlena  Ver-
Mark auf 2998 Mark gesenki wor-
Marktanforderungen und Anwen-

Der «Okilaser 400- wurde
deutlich im Preis gesenkt
und kostet jetzt nur noch
2998 Mark

derbedirfnissen verstarkt gerecht
zu werden. Der Laser wurdie nichi
verandert und hat den vollen Lel-
stungsumtang. Der Okilaser 200
ist voll kompatibel zum HP =Lazer-
jet 1w, IBM =Proprinter XL« und Dia-
bolg w830 (aw)

Okidata GmbH, Hansaalles 187, 4000 Dosset
darf 1

8 |Zuiar

Folo; Panasonic

Der Panasonic «KX-P1123 bietet for 748 Mark sieben
Schriftarten und eine Geschwindigkeit von 192 cps

24-Nadler fiir

unter 750 Mark

WKX-P11230

it dem
prasentiart  Panasonic
jstzteinen neuen 24-MNa-

del-Matrixdrucker  flr

trennen von Endlospapier ohne
Papierverlust: Der Drucker fahrt
das Papier nach dem Abtrennen
automatisch an die Druckposition
zurick. Auch ein =Cluigt=-Modus
zur Gerduschreduziarung ist vor-
handen.

Fwei Druckerermulationen (Ep-
gon »L0-850« und 1BM =Proprinter
X24.) sind eingebaut. Der Druck-
puifervon 12 KByte &8t sich auf 44
KByte arwaitern. Der Anschlufi an
den C64ist problemlos (Ussr-Part-
kabef), neben der Cenlronics-
Schnittstelle ist eing serielle RS
232C erhaltiich {pd)

Panzsonic Dautschiand GmbH, Winsbemgring
15, 2000 Hamburg 54, Tel, 0 $(VB5 450, Teledax
040BS 31 B2 BF

Computermeeting

in Heilbronn

Der »Computer Club BB«

[dt zum wiertan Com-
putermeeting in  Heil-

bronn gin. Mom 1. bis 4.
Movember prasentiert sich der Var-
gin auf Ober 150 m* im Olga-Ju-
gendzentrum in der Hgastabe 45.
Man will sowohl Fachwissan flr
den Profi als auch Tips fir Einstei-
ger bigten. Geplant sind verschig-
dena Aktionen, beispielsweize ein
Spielewetthewsrb, Virenberatung,
ain Public-Domain-Pool und dia
Vorstellung der Computergruppen
des Clubs (Commodore und Atari),
{pd)

Computer Sl 86, Postiach 1438, 100 Hall-
branin

20 MByte auf

einer Diskette
‘iarbatim bigtet einen

neuen Datenspeicher,

das Disketien-Laufwerk
=\arbatim 20 Plus«. Da-
bei handelt es sich um ein 5
Foll-Laufwerk, dessen formatierta
Speicherkapazitdt bei giner mittle-
ren Zugriffszeit von 60 ms 202
MByte betrigt. Das Laufwark ist
mit einem intagrierten SCSLCon-
troller ausgestattet, wodurch es
nicht fur in vielen Personal-Com-
putern, sondern beispielsweiss
auch fur Apple Macintosh und die
Atari ST-Serie einsslzbar ist. (pd)

Varbabm GmbH, Frankburter Strabe §3-63,
8238 Eschborn, Tel 06186900M-0 Tebkatax
&1 8Ea001-20

748 Mark, Das Produkl verfugt
{ber sieben Schriftarten, dig mit
192 cps (EDV) odsr mit 63 cps
(ML) zu Papier gebracht werden.
Dabei lassen sich bis zu drei
Durchschiige erzeugen. Durch
Umschalten verarbeitet der KX-
P1123 Endlaspapier, Einzolbiatier
und Briefumschldge, zufiihrbar
van der Gerdtauntarseite oder der
Rickseile bis zu einer Breite von
DN A4 im Querformat. Eine singe-
baute Funktion sorgt fir das Ab-
Geos fiir PCs kommt
Es heiBt nicht =Geos-
m PC«und s kommt auch
nicht von Barkeley-Soft-
works: Der Machfolger
von Geos 64 bzw. 128 fir Personal-
Computer st ein vollig neues Pro-
dukt. Damit keine Verwachslun-
gen aufkommen, hat man die Fir-
ma in =Geo Works= umbanannt.
Das Grundsystem helbt jetzt »En-
semble= und wird bei uns etwa 390
Mark kosten, das Betriebssystem
selpst heift auch baim PLC weilar-
hin »Geos«, Im Ensemble sind ein
Dateimanager, ein  Textverarbai-
tungs- und ein Zeichenprogramm
anthalien, in deren Bezeichnun-
gen wieder der Namensvorsatz
=Geo« Verwendung findet. Dar-
{(iber hinaus ist natrlich auch das
von - grafischen Benutzercberfis-
chen bekannte «Zubehirs enthal-
ten. Der groBe Clou ist jedoch; dag
das System echtes Multitasking 2r-
laubt, und das selbst auf den etwas
langsameran IBM-XT-kompatitlen
PCs,
In den USA wird der Verkauis-
start schatzungsweize im Novemn-
ber erfolgen, bei uns wahl Im De-

Echtes Multitasking bietet Geos fiir PCs: Das -Ensemble«

zember (offiziell war beides schon
eln paar Manate vorher geplant).
Den deutschen Vertrieb GOber-
nimmt Heureka, bisher als Spezia-
list tir Lern-Softwars {C&4, Amiga,
PC. Atari ST) bekannl. (pd)

Haurpa  Anwendungssoftware, Paul-Hisch-

Sirate 4, 3000 Minchean 80, Tal. 058 201200,
Telelax 0898201107

Berkeley Soltw
Marker Analysis

der Firma Geoworks [vormals Berkeley-Softworks) wird

knapp 400 Mark kosten

Fote: Hauraka Anwendungesciiwang

fuiznaba 11 Movember 1830




SPASS DURCH

Fachzeitschriten haben die
schone Chance, das Hobby mit im-
mer wieder neuen ldeen, neuan in-
teressanten Aufgaben und Heraus-
forderungen zu bereichern. Das gilt
in groBem MaB flir Computerzeit-
schriften. Ich habe mir mal die
Freude gemacht, diese 64'%er
durchzuforsten, wieviel Artikel und
Aktionen es gibt, die zum Mitma-
chen auffordern. Es sind erstaun-
lich viele. Zum Beispiel fir Pro-
grammierer: Ganz neu ist der 2K-
Wettbewerb, der die sehr erfolgrei-
chen 20-Zeiler ablést. Die Aufforde-
rung, bei den beliebten Tips &
Tricks mitzumachen (» Mitmachen -
mitgewinnens«), bringt bereits seit
sechs Jahren die Tastatur der Leser
zum Glilhen. Seit neuestem gibtes
nicht nur Tips & Tricks fiir Program-
mierer, sondern auch Spielefreaks

Ihr Georg Klidg
Chefredakteur

MITMACHEN

sind gefordert. Wenn diese auch
noch Geos kennen, kdnnen sie bej-
des, Spiel und Geos, miteinander
verbinden beim Geos-Programmier-
wettbewerb Spiele.

Wer meint, sein Wissen um die
Computertechnik sollte doch mal
gewirdigt werden, hat seine Chan-
ce beim 64'er-Wissanstest, der in
dieser Ausgabe zur 2. Runde star-
tet.

Schaltungen und Bauanleitun-
gen gibt es fast in jedem Heft. Auch
der Reparaturkurs fordert zum Sel-
bermachen auf. Das ist aber immer
noch nicht alles. Da sind noch das
Suchspiel, die Mitmachkarten am
Heftanfang und der Selbstbauplot-
ter. Sie sehen, wer aktiv sein will,
der hat enorme Chancen. Lassen
Sie sich auch verfiihren - es macht
SpaB!

Neue Sharp-Organizer
Sharp prasentiert drei
neue =Electronic Orga-
nizer=: Der =10 7300M=
bietet fir 480 Mark nun

64 KByle Arbeftsspeicher (chne
Belegung des Kartenschachis).
Die beiden [Gngsten =Geschwi-
stars des =10 T100M=, Uber dan wir
bereits ausfihrlich berichtet ha-
ben, sind der =20 2260 {155 Mark)
und der »Z0 5100M« (349 Mark),

Commaodore Amiga
i S-S
m Personal-Computer
aller Hersteller
@ alles flr den CB4

TTH Kurztest
1331 neuer Produkte

EHH|

14! High-Tech-Produkte

m News und Trends

Was sonst nirgend-
wo reinpait

Ausgabe 11/ November 1990

Fota: AMS GmbH

Die -AMS 128 KByte Gold
Card. bietet 128 KByte RAM
fiir das Sharp -Electronic
Organizer«-System

Folo! Shepg

Sharp nennt ihn den
sElectronic Organizer fir
Einsteiger:: der «ZQ 2250«
filr 199 Mark

Letzterer beherrscht neben allen
Funktienen des siebensprachigen
=10 T100M= auch noch das Projekt-
managameant: Mit dem singsbau-

ten =Dao-List-Managars lassen sich
Projekte verwalten, nach Prioritat
und verschiadenen anderen Krile-
rfien auflisten, Kostenubersichten
ausgeben ete. Beide Produkte sind
kleiner und leichier als der =l
T100M= und werden ohne 1C-Kar-
ten betneben.

Fur das Electronic-Organizer-
System von Sharp bietet die Ad-
vanced Micro Bysterms GmibH szt

Foto: Sharp

Der ~ZG 5100 M= beherrscht
die Funktionen des bekann-
ten -IG 7100M- und besitzt
einen eingebauten Projeki-
manager

gine balteriegepufierie 128-KByte-
Erweiterung, die =AMS 128 KByta
Gold Card«, fir 299 Mark. (pd)

Sharp Electranics Ewrope GmbH, Senninsira.
Be 4, 2000 Hamburg 1, Ted: 040237 750, Tale-
fam 04072 37 7E-6 10

ANS GmibH, Bawar LandsiraBe 89, 2390 Flans-
b, Tel 045104 2038, Taleiax 0461445028

64’er-Extra 24:
Spiele

Im neuen ©G4'er-Extra

findan Sie zwei interes-

sante  Spiele:  =Das

schwarze Schlofi=istein
fiktives Grafik-Adventurs, dad zu
einer Zeit spisit, als Dunkelheit
herrschte und wilde Damonen ihr
Unwesen trieben. Der Harrscher
iber das Bose errichlete sich sei-
nerzeit gin Schlof, das schwarze
Sehlof. Der Sohn der Lords, edel
und ritterlich, hatte die Gewalt
aher Ordnung und Licht. Er stelite
sich damals erfolgreich dem Cha-
os entgeqgen, Jetzt, zwel Geneora-
liznen spater,; ist der Spieler der
Enkel der Lords. Ein Orakel verrdt
ihm, daf das Bdse im Untergrund
noch immear witat.

Das zweite Spiel simuliert ginen
Spielautomaten. =Colons gibt wie
in Wirklichkeit einen besiimmten
Kontostand pro Spigl vor. Hat der
Spialer nach dem Durchigul der
Symbolrollen einsn Gewinn ar-
zialt, Kann er ihn mit Hilfe der Risi-
kofunktion und der Gewinnverdop-
plung erheblich steigern — weann er
geschickt ist, Das B4'er-Extra 24
{Bestelinummer 38795) kostet 23
Mark, (aw)

Markt & Techn Verlag AG, Hans-Pinssl-
Strafie 2, B3 Haes bal Mdnchen, Tel
QEAME13-0

F54ar 9



Neue Drucker

von Star

VWie bereits in unserem

Interview mil Star-Ge-

schéftsfilhrer  Tsuned

Magai (B4'ar-Ausgabe
4/90) angedeutet, hal Star seinan
gesamlen Druckeruntarbau  ar-
neuert, Gleich drei neue Drucker
unter 1000 Mark wurden vorge-
stallt. Die Star-Paletta baginnt nun
nicht mahr mit dem «LC-10+, son-
darn mit dam Machfolger «LC-20a,
Dieser ist nicht nur wesentlich lei-
stungcfahigar, er ist sogar um 30
Mark billiger, Im ainzelnen druckt
der LC-20 nun 150 cps in EOV und
37 ¢ps In NLQ. Es sind jetzt vier
Schriften fest eingebaut, und der
Pufferspeicher umfaft 4 KByls
Matiirlich ist der LC-20 weiterhin
IBM- und Epson-kompatibel und
verfligt Ober Paper-Park, Trennau-
omatik und richtige Funktionsta-
sten stalt Folientasten, Sein Preis
liegt bei 548 Mark.

Wik 200 Mark teurer (748 Mark)
ist der neus »LC-200=. Auch er jst
ein 8-Madler, hat aber deutlich ge-
steigerte Leistungsmerkmale; Er
druckl 200 cpsin EDV und 40 cps
in NLG. Das Papier kann sowchl
von oben und hinten als auch von
unten zugeflhrt werden. Augh
beim LC-200 sind vier Schriften
und a&ine |IBM-/Epson-Emulation
aingebaut, Paper-Park und Trenn-

Den +LC 24.200« gibt es als
Monochrom- und als Farb-
drucker. Er ist ab 998 Mark
erhaltlich.

Als Multifunktionsdrucker
siaht Star den »LC-200+, der
farbig und monochrom
drucken kann

automatik gehoren natlriich eben-
5o zur Ausstallung wie ein 16
KByte grofer Pufferspeicher. Zwel
Leistiungsmerkmale des LC-200
sind besonders hervorzuheben: Er
ist gleichzeitig ein Farbdrucker, der

gishen Farben darstetlen kanm.
Dechalb wird er auch mit zZwei
Farbbéndern, einem mehriari-
gen und einem monochromen,
ausgelistert. Zweile Besonderhell
izt die verste/lbare Anschiagdauer
der Nadeln; Im schonenden Mor-

Einstiegsmodell der neuen
Star-Drucker ist der \LC-20+,
der den sehr erfoigreichen
#»LC-10- ablost

malgang kinnenzwsai Durchschid-
ge gemacht werden, Bei vier
Durchschlagen wird der Power-
Modus eingeschaltet, und auch
die letzte Kopie soll gut lesbar sein.

Die dritte MWeuerscheinung ist
der =LC 24.200«, der den =LC
24-10«= ablast. Ihn gibt es in Zwei
Varsionen, némlich in einer mo-
nochromen (998 Mark) und In &l-
ner Farbversion (1098 Mark). Bal-
de Drucker sind 24-Nadler mit ei-
ner Druckgeschwindigkell von 167
cps in EDV und 56 cps in LO. Es
=ind funf Fonts und 7 KByte Spei-

—_— KTt

cher eingebaut. Der LT 24-200 hat
keine DIF-Schalter mehr, sonderm
gin spazielles Einstellmen(. Hier-
filr hat man sich Tastaturschablo-
nen einfallen lassen, welche die
Einstallung wesentlich erleichtarn.
Als Farbdrucker ist der LC 24-200
in der Lage, sieben Farben zu
drucken. Selbstverstindlich sind
yverschiedene Emulationen und &l
ne Paper-Park-Funktion eings-
baut, Die umfangreichen Papier-
verarbellungsmoglichkeitan
zchliefien auch den Druck auf Rol-
lenpapier und die Zutihrung von
unten ein. Hierflr hat der LG
24.200 ginan zwischen Schub und
Zug umschaltbaren Traktor

Allan drei Druckern ist sing vollig
neug Formgebung gemeinsam,
die nichl nur optisch gefalll, son-
dern auch den Schall hesonders
gut diampfl. Damil stellen die
nouan Star-Drucker eine  wohl-
tuends Abwechslung im Technik-
ginariel dar.

Alle Drucker werden ab Herbst
im Fachhandel erhéltlich ssin.
Dies gilt auch fur das Gebiet der
ehemaligen DOR, wo man berelts
&in umfangreiches Handelsnetz
aufgebaut hat. Sehr positivist, daf
jeder Drucker mil den entspre-
chenden  Soltwara-Druckertrei-
bern ausgelisferl wird, allerdings
nur filr PC-Programme. [aw}

Star Micranics Deulschiand, Westerbachsira-
Ba 58, 6030 Franklur 34

der DDR haben auch im
DDA i« existiart nicht mehrn, eser-
Das Computermagazin  =REM-

Rundfunk ihre Auswir-
folgte . elne  Fusion mit  dem
wird hier fortgesetzt, allerdings zu

m Die Verdnderungen in

kungen: Der Sender
Deulschlandzender zu =DS-Huliurs,
veridnderten Sendszeitan: »Com-

—
T FRRERAMMER

ADF SCRALLPLATTE
FUR BFIROOMPSTER

Das deutschsprachige Basi-
code-Buch ist erschlenen,
Bascoder fir diverse
Computer befinden sich auf
Schaliplatte
putermagazin: montags ven 1830
bis 2000 Linr {menatlich seit dem
30, Jull 80, ~REM-Spezial Soft-
ware-Senvices  mittwochs  von
2305 bis 2315 Unhr (14iagig: seit
dem 11, Juli "90).

Auferdem il ezt das deutsch-
gprachige Basicode-Buch erschie-
nan, bemerkenswerterwelss mit

10 3¥ap

Bascoder-Programmen aut beilie-
gender Singla-Schallplatte (auch
flir den CG4), Das Buch - verfait
von einem zwaitképligen Autoren-
kollektiv unter der Laltung von Pro-
fessor H. Vilz - umfaBt 208 Seiten
und kldrt umfassend Uber Basico-
de auf. Enthalten sind auch Schal-
tungs- und Programmbsispiele,
gin umtangreiches Literaturver-
zeichnis und ein kleines Compu-
teriexikon. {pd})

D5~ Kulbur, MfepasiaBe 18150, DOR-1ED Barin
Das Buch =Basicode mat Programmen aul
Schafiplatte fir Heimcompliers Iregl oee
ISEMN-Nr 3-341-00885-0 und dig Verlagsbe-
stelinummer 554 342 04 Vertag Technik, Barlin}

FIFF kritisiert

™ Ganzlich anders als
' Computerfans beschif-
(|11} tigtsich=FIFFsmit Com-
putern. »FIFF= stehi fiir
das «Forum Informatikerinnen fir
Frieden und gesellschattliche Ver-
antwortung eM= Dia Varsinigung
wurds 1984 von etwa zweihunderl
EDV-Fachleuten gegrindet, Die
mittlerwaile fast 1000 Mitglieder
haben sich zum Ziel gesetzt, unter
Einsatz ihres Fachwissens sach-
lich und fundiert vor den mdgli-
chen Risiken des Einsatzes von
Computeriechnik zu warnen. In
der varn Verein herausgegebenan
Zeitschrifl »FIFF Kommunikation=
(Auflage: 1800 Stick) werden im-

Forum Informatikerinnen flr Frieden
und geselischaftliche Verantwortung
e.V.

:

Ty -
- - -
T -

Die rund 1000 EDV-Fachleute des +FIFF: haben sich zum
Ziel gesetzt, vor den méglichen Risiken des Einsatzes von

Computertechnik zu warnen

mer wigder heifie Eisen ange-
packl.

Beim FIFF ist man der Ansicht,
dal Compuler haufig fehlerhaft ar-
beiten; Laul FIFF st kein einziges
grofieres Computerprogramm feh-
lerfrai, weil s wader heute nochin
absehbarer Zukunft Methoden ge-
ben werde, um die Vaollstindigkeil
und Korrektheit von Programmen
sicher zu beweisen. Weiterhin var-
tritt man die Melnung, dad der Ein-
satz von Computern Gberwilegend
der Ralignalisierung diene. An-
wendungen  im  Umweltschutz
zeigten, dal Computer fast nie zur
Varbasserung des menschlichen
Daseins, sondern immear nur zur
besseren Erfassung von Schidan
dignten.

War sich Hir die Arbeit des FIFF
interesstert oder einen Blick in dig
Vereingzeitschrift werfan will {3
Mark pro Ausgabe), kann sich an
dig untenstehende Adresse wen-
den. In jedsr gréBeran Stadl der
Bundesrepublik gibt es FIFF-He-
gionalgruppen bzw. Kontaktadres-
S8, {pd}

Forum Informasikesinaen 10r Frigden und ge-
saflgchaltliche Verantwortung aif (FIFF), Reu-
terstralla 44, 5300 Bonn 1

Harstellerangaben

Die Dietsn won Produkdmekiingen und
aranstaftungshimezigen, die Sie inun
sarar Akbdelirubrik lesen, Slammen zum
Tei van den Herszellarn, Vartraibem oder
eranstaltern Wir knnea gahse nichi in
jaclem Fal i dle Alchtigall garanlisren

Ausgabe 11/MNovembar 1930




64’er-Diplom

Wissen und eines der 300 64’er-Diplome ist das lhre.

von Arnd Wangler
und Stefan Assauer

ar gaglaubt hat, daf uns
nach dem letzten Diplom
keine Fragen mehr einge-

fallen sind, wird Gberrascht =ein.
Jetzt gaht es erst richtig losl Hilf-
reich untersiitzt hat uns dabei un-
zor Leser Stetan Assauer aus
Warburg-Dissel

Interessante Fragen aus dan Be-
relchen  Technik, Programmig-
rung, Allgameinas und Geschichte
slellen wir lhnen in dieser und in
den ndchsten zwei Ausgaben.
Mehmen Sie die Herausforderung
an und versuchen Sie, maglichst
viale Fragen richtig zu beantwor-
ten. Als Lohn erhalten die 300 Be-
sten dann ein wertvolles Diplom, in
dem ihr Platz in der immerglitigen
Rangliste eingetragen ist. Wer es
schafft, ein Diplom zu erlangen,
kann sich zu Recht als=Computer-
profi= bezeichnen.

Und so
- "
funktionieri’s

Die nebenstehenden Fragen
gind Teil 1 van drel Teilen das Wis-
sanslests. Beantworten Sie alle
Fragen und markiaran Sia sich die
richtigen Lésungen in dan Ant-
wortkdsichen rechis, Mit dem letz-
ten Teil des Wissenstests in Ausga-
be 191 werden wir ganz vorna m
Heft (nach dem Titel) gine Antwor-
karte verdffentlichen, auf der Sie
dig Lésungen aller drei Teile auf
ginmal eintragen konnen (dieses
neue Verfahren spart lhnan Porto
und erleichtert uns die Auswer-
tung). Wir werten dann lhre Ant-
worten aus und armitieln die Sie-
ger. Die Siegerliste wird dann zwet
Ausgaben spater zusammean mit
allen richtigen Antworlen vergf-
fentlicht.

Die 300 bestplazierten Teilneh-
mer erhaltan das 64'er-Diplom. Al-
50 frisch ans Werk und viel Glick
bei der Beantwortung!

Ausgahe 11/Movember 1980

Testen Sie lhr '
‘Wissen L1

Die Resonanz auf unseren 64'er-Wissenstest vom Anfang
des Jahres war riesig. Deshalb geht es jetzt mit vielen
neuen Fragen rund um Computer weiter. Testen Sie lhr

—

[1] Wie heiBt dieser Computer?

Fragenkomplex A:

Allgemeines

1. Wer griindete 1355 Commodo-
reé Business Machines?
a} Jack Tramiel L}
by Irving Gould ]
) Shiraz Shiv]i B

2, Wie heift der in Bild 1 abgebil-
dete Computer?

a) Ca4

b) VC 20

c) VCB4

3. Was bedeutet die Abkirzung
IBM?

a) International

Book Maker O

b} International

Business Machines

) International

Basic Machines

4, Wie heifit die zur Zeit kleinste
PC-Art?
a) SFC (Small-Persanal-
Computer)
b} Lapiop
c} Motebook

5. Was bedeutet die Abkiirzung
RGB? i
a) Rot Griin Blau []
b) Radio Graphic
Background L
¢) Red Graphic
Background [

rngenknmplex B:
Technik

1. Was bedeutet die Abklrzung
ClA beim C647
a) Central Intelligence
Agency
b) Complex Inerface
Adapter
) Control Interface Adaptar L

2. Mit was ist der User-Port des
C64 am Pin 2 belegt?

a) GND

by 8 VAC

¢} + 5V =

3. Wie viele Ping hat der User-
Port des CE47
a) 12 =
b) 24 =
c)dd 3

4, Wie viele Pins hat der Expan-
sion-Port des C647
aj 44
b} 36
c) 24 L

5. Wie stark kann die Betriebs-
spannung am Expansion-Port
des C64 belastet werden?

a) maximal 1 A

b} maximal 450 m&

&) maximal 150 mA |

D//D[O

Fragenkomplex C:
Programmierung

1. Ab welcher Speicherstelle
stehtbaim C 64 die ROM-Routine
sBetriebssytemmeldungen=?
a) $E45F L
b} $B700 i
o) SES18 [l

2. Wie heifit der dezimale Wert
100 im hexadezimalen Zahlensy-
stem?
a) 574 I
by &70 ]
c) $64 ]

3. Wie viele Byte hat ein KByte?
a) 1000 Byte
b} 100 Byte :
o) 1024 Byte 1

4. Was ist ein Debugger?
a) hilft bei der Fehlersuche
in Programmen |
b} Diskettenmariitor I
c) Maschinensprachmaonitor

(2] Wofiir wurde dieser
junge Mann vor Gericht
gestelit?

¥4 11




SORRY, WERBLUNG GESPERRAT!

64€ER ONMnuin

Uuww . 64€ER-ONLINE . DE

:
e
!




5
| b
B

:-,,.-"'

:j'.'l. !
d
i)

SORRY, WERBLUNG GESPERRT!

64€ER ONnuin

www . 64€ER—-ONLINE . DE




5. Welche Bedeutlung hat die
Fehlernummer 61 bei der Floppy
15417
a) File-nicht gefunden
b File existiert berails
¢} File nicht offen

ELE =

Fragenkomplex D:
Geschichte

1. Wer war der Erfinder der er-
sten urkundlich erwihnten Re-

chenmaschine mit Zahnradge-
triebe?
&) Withalm Schickard (1623) L
b) Blaise Pascal {1642} [
c) Gottfried Wilhelm von
Leibniz (1673} i

2. Wer erfand das duale Zahlen-
system?
a) Christaph Dual B
b) Blaise Pascal 0
¢} Gotttried Wilhalm
von Leibniz

3. Sein Name ging als Adam Rie-

se in die deutsche Sprache gin.
Wie hief er eigentlich richtig?
a) Adam Ries
b) Adam Rigses
c) Adam Klein

ERE]

4. Welcher Pfarrer baute 1774 ei-

ne funktionsfihige Rechenma-
schine mit Staffelwalzen?
a) Antonius Braun
b} Philipp Matth&us Hahn
¢) Arthur Burkhardt

0

5. Weiches Computerdelikt
brachte den in Bild 2 gezeigten
jungen Mann vor Gericht?

a) Er brach in den

Computer eines englischen
Finanzamtes in |
b) Er verriet die Plane des
»Stlealth-Bombers« an die
Russan |
c) Er legle amerikanische
Grofirechner mit einem

Wirus lahm =

tefan ist Miédchen lir alles
peim «Lathensr Computer
Club«. Als erster Viorstand ist

er fir die Offentlichkeitsarbeit zu-
sténdig. Er schildert die Entste-
hungsgeschichte und die Haupt-
aktivititen das noch jungen Clubs:
wlinser Club, der Lathener Corm-
puter-Club (LGC) wurde vor etwa
einem Jahr in Lathen gegrindet.
Die knapp =zwanzig Migliedsr
stamman hauptsdchlich aus dem
klginen Darf, jedoch konnten wir
inzwischen auch Gleichgesinnte
aus anderen Stadien und Gemein-
den {z.B. Meppen, Niederlangen)
fiir den LCC gewinnen. Die mai:
slen Mitglieder besitzen ainen
&4'er, doch sind auch andere Com-
puter wie der Amiga, der Atari St

Steckbrief

Name: Lathensr Computer
Club {LCC)

Anschrift: clo Stefan Ficker,
Thrangartenweg 2, 4474 Lat-
hen

Mitglieder: 17

Beitrag: kostenfrei
Computer: C64, G128,
Amiga, Mari, Schneider CPC
Besonderheit: Kurse in Basic
und Aszembler, PO-Bibliothek,
Hilfen fir Einsteiger und bei
Druckerproblemen, Clubzait-
schrift, Kontakte im In- und
Ausland, keine Aufnahmege-
bithr

14 Z¥dp

und der ein oder andara PC vertre-
tan. Unser Club besteht momen-
tan fast nur aus 'Moch-Schillern’,
daher entfallen Clubbeitrage. Da
ein Grodteil derMilglieder disselbe
Sehule besucht und wir uns dort
tiglich sehen, finden Meetings
oder sonstige Treffen meist dort
statt. Es existiert mittlerweile sogar
bereits sine Clubzeitschrift  mit
dem Mamen "Lathensr Computer
Club’, bei deren Vardffentlichung
allerdings mangels Inserenten
noch Schwierigkeiten  aufiretan.
Einsteigern im Lathensr Computer
Club helfen wir geme (auch bei
Druckerproblemen mit bekannte-

Der junge Vorstand des
Lathener Computer Club
(LCC), Stefan Ficker, be-
schreibt »seinens Club.

mputem in
athen

Wer glaubt, man brauchte unbedingt Clubrdume und eine
groBe Anzahl Mitglieder, um einen verniinftigen Club ins
Leben zu rufen, kann sich eines Besseren belehren lassen.
Der Lathener Computer-Club zeigt, daB es auch anders geht.

J.athenen

ren Programmen) und bisten leih-
welse Software an. Ferner werden
auch Kurse fiir Basic und Assem-
bler abgehalten.

Seit Anfang Juni sind wir gine lo-
kale Anwender Gruppe (LAG) des
‘Bandom Access Compuigrelubs
Berlin’ (vorgestelitin der B4'ar-Aus-
gabe 7190, Anm. der Red.}, was un-
sarem kleinan Club visle Vorteile
bringt: Durch das grofie Netz von
LAGs und RANs (Regionale An-
wandarnetza) gehort man mit zum
System und ist nicht mehr die kiei-
na, unbedsutende Computerfana-
tikergruppe von nebenan.

Klein, aber fein:
der Computer-
club LCC. Auch
chne elgena
Clubraume weill
man sich zu
behelfen. Club-
news bekommt
jedes Mitglied
kostenlos ins
Haus

Ausgabe Nr.1

Clubmeeting
in Heilbronn

Der Computerclub 86 aus
Heilbrann 1adt gin zum viaren
Computermesting in der Zeit
vomn 1.- bis 4.11.1980 im Olga-
Jugendzentrum in Heilbronn.
Kommen kann jeder Computer-
Interessierte und -besitzer jeg-
lichen Typs. Neben vielen Ak-
tionen, z.B. Spielewsttbawerh,
Virenperatung und PD-Pool,
findet auch eine individuelle
Beratung statl.

Computencive B8

Pestfach 1418
Ti00 Hedbronn
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TEST

Tolle Grafiken mit dem C64 direkt zu Papier
bringen - Wer hat davon noch nicht ge-
triumt? Mit einem Plotterbausatz ist dies

sogar preisgiinstig moglich. Wir testen den PL 338 A-25.

von Hans-Jurgen Humbert

u den hesten und leistungs-
Zfahigsten Ausgabegerdten

flr den Computer gehdran
dia Flotter, Es ist fasziniarend zu-
zusehen, wie ein Bild auf einem
Flachbetiplotter entstent. Wie von
Geisterhand beweaql, zeichnet &in
Stift unermildlich Linia um Linie,
Laider sind Flachbettplotter bisher
fir den Heimanwender Kaum er-
schwinglich, Der VC 1520 wvon
Commodore wird nicht mehr her-
gestellt, und auferdem ist szine
Papierbreite mit etwas (ber elf
Zentimelern micht gerade berau-
schend. Wer hat denn flr sein
Hobby schon ein paar tausend
Mark Gbrig? Aber es gibt sing Al-
terpative und die haibt Selbarbau-
gn. 5o kommt man mit dem Selbst-
bauplotter PL 338 fir nur knapp
500 Mark zu einem Gerat, dessen
Zeichnungen sich nicht var einem
Verglelch mit wesantlich teureren
Plottern scheusan missen. Dar An-
bigter hat zwei FPlotler in seingm
Programm. Der mechanische Auf-

pau ist bei beiden Gerdten iden-
tisch. Wir habien den PL 338 A-25
nachgebaut,

Der Eigenbau sines Plotlers
scheiterte fiir den Computerfan im-
mer an der leidigen Mechanik, Mit
dem PL 338 gibt es einen Plotter-
bausatz, der dem Computerbasit-
zer die grobsten mechanischen Ar-
baiten abnimmt. Etwas Werkzeug
sollta man allerdings zu Hause ha-
ben. iImmearhin wird ein Prézisions-
gerdl gebaut, deszen mechani-
sche Wiederholgenauigkeit bei
008 Millimetern lisgt. Mit siner
Auflésung von 0025 Millimetern
stehl er mit Geréten der oberen
Mitlelkiasse aul sinar Stufe. Der
Selbstbauplotter ist zwar nichl
ganz sa schnell und auch night so
komfortabel zu programmieren,
aher.am Ende zdhit das Ergebnis.

Buspacken,

aufbauen, schrauben

Gespannt starrle die halbe Re-
daktion auf das klsina Pakst. Das
zoll mal ein Plotter werdan? Mach
Unmengen von Verpackungsma-
terial kamen einige Bretter, ein

Hans-Jiirgen Humbert,
Hardware-Redakteur

Plotter -
selbst gebaut

Als die Post mit dem fir mei-
ne Bagrifie viel zu kleinen Fa-
ket ankam, sidrzte ich mich so-
fort darauf, Die beigelegte Alu-
miniumkonstruktion entpuppta
sich als die komplette Y-Ablen-
kung des Plotters. Der Bau be-
schrankte sich also auf das Zu-

sammansatzen von grolten-
leilz vorgefertigien Einzeltei-
len. Die schwierigeten Passa-
gen bestanden nur im Anbrin-
gender Seilzliga.

Dieser Plotter hat leider kei-
ne eingebaute Inieligenz, so
daf dor C64 disse mitibarneh-
men mul. Das (&t besondars
unangenehm gul, wann man
den Plottar In die Grundstel-
lung fahren will. Dank der auf
Disketie mitgelieferten Routi-
nen ist er ziemlich schnell,
abar in den sslbstgeschrigbe-
pan Programmen vergift man
grundsatzlich den Teil, der ihn
Zum Ausgangspunkt zurdck-
fahrt. Es  Juckt einen dann
schon in den Fingefn, den
Schlitten mit der Hand 2u
schieben: Das sollte manunter
allen Umstanden vermeidsn,
da dig empfindliche Mechanik
dadurch sehr leicht besenddigt

ird
Wi U

16 ¥z
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[1 per komplette Holzbausatz des Plotters mit
vorgefertigtem Y-Schiitten und Metzteil
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paar Aluminiumtelle, Draht und &i-
na kleing Tlte mit Elektronik zum
Vorschein (Bilder 1 und 3). Das
MNetzteilist vorgefertigt, sodaf sich
auch Unerfahrene im Umgang mit
220 Volt Netzspennung an den
Bausatz wagen kénnen. Der Auf-
bau erfolgfe streng nach der mitge-
listerten Anfeitung. Zuarst wurdan
die Seilenteile mit der Schreibplat-
te verbunden. Die Haolzteile sind
sauber vorgearbeitel, Schrauben-
ldcher gebohrt und versenkt, nur
lackieren mufi der Anwender s&in
Gerdt selbst. Dank der vormontier-
ten Mechanik ist der Einbau des -
Schlittens ain Kinderspial, Leider
arwias sich das Anbringen der
Stromversorgungsleitungen  fur
den Stiftabsenkmagneten  als
ziemlich schwisrig. Die Stahlzeile,
die als Stromleitungen miBbraucht
werden, sind in kleine Platinan-
stiickchen zuldten. WergutimEin- (3] pje Getriebemechanik mit dem Hubmagneten. Deutlich

fédeln von Nahgarn ist, dirfte da- sind die Seilziige fir di teuerung zu
mit keine Schwierigkeiten haben. . e Steuerung zu erkennen

Ein Haifer spannie das Stahlsel,
wahrend mit einer Hand das Lt-
zinn zugefuhrt und mit der ande-
ren der Lotkolben gehalten wurda:
Fir das Anbringen der Stahlseila
zur Bewegung des Schiittensin -
Richtung brauchten wir viel Zeit.
Das Seil izl nicht so flaxibel, wie
man esgerna hatte, und es springt
immer wieder von der Befesti-
gungsschraube  hermunter.  Aber
nach dreimaligem Fluchen und
Schraubendreher  durch  den
Raum werfen hatte der Mensch
Ober die Technlk gesiagt. Kiginer
Tip: Schlaufe zurechiblegan und
verldten. Erster Probelauf: Vor-
sichtig wird der Schiitten durch
Drehen das Zahnrades am Schritl-
maotor ber die volle Schreibbreite
gezogen, Ploing - das Stahiseil
rutschte wieder wag. Dia Sailtrom-
mel hat-ein Gewinde (Bild 3), da-
durch fabrt das Stahlseil bei gingm -
Durchiaul Gber die gasamta Hihe 4] Alle niedrigen Bauteile sind jetzt verlétet. Bel der

der Trommel. Mach dieser Plaite Bestickung der Platine sollte man mit den Drahtbriicken
graghien s uns sinovoll, den  beginnen und sich langsam zu den hdheren Bauteilen
Schlitten in elne Ecke zu fabren  vorarbeiten.

[2] pie Elektronikteile fir die Ansteuerung der Schritt- 5| Alle Bauteile sind jetzt verlotet, Vor der Inbetriebnahme
motoren. Links oben sind die beiden Leistungs-IC=s. sollte die Platine nochmals kontrolliert werden.

Ausgabe 11/November 1980 m 1 ?
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[6] Die Schrittmotoren mit der Fithrungsstange von unten
gesehen. Zur Elektronikplatine fithrt ein 10poliges
Flachbandkabel.

[7] pie Platine wird einfach unter die Schreibplatte des
Plotters geschraubt. Die Locher dazu miissen Sie selbst
vorbohren.

[8] Der fast fertige Plotter. Es muB nur oben das Brett zur
Abdeckung der Mechanik festgeschraubt werden.

18 ¥

und das Seil ganz unten aufzule-
gen. Erstauniicherweise klappte
das Auflegen und Spannen chne
Probleme. Tja - Ubung macht den
Meister. Das Anbringen des Seils
for die X-Richlungsteuerung war
Jetzt noch eine Sache von Minuten.

Wir wissan zwar nicht, wie teuer
s0 ein dunnes Stahlseil ist, aber
der Hersteller hat nur Material fir
einen Versuch beigelegl. Bolunse-
rem Maodell waren nur 10 cm Seil
Ubrig. Dies bedeutet, man hat nur
ginen Versuch frei. Wenn etwas
beim L&ten des Stahlseils schief-
geht, sieht man ganz schon alt
auz, Denn wao bekammi man so ein
dilnnes Stahlseil her, das sich
auch noch loten lassen mud?

Damit sind die mechanischen
Arbeiten so gut wie erledigt (Bild
3). Auch fiir den Gelegenheitsbast-
ler dirften keine untberwindii-
chan Schwierigkeiten aufireten.
Man muB sich aber Zeit lassan,
denn Prizisionsgerdte werden
nicht im Akkord gebaut.

Elekironik,
wir kommen

Der Litkalban wurde angeheizt
und die Platine hervorgeholt. An
Werkzeug bendtigt man einen Lot-
kolben mitca. 16 Watt und sehr fei-
ner Spitze, Aus Kostengrinden hat
dar Anblster auf eine doppelsaiti-
ge Austihrung der Platine verzich-
t21. Dashalb sind hier einige Draht-
briicken zulagen (Bild 4). Die Plati-
ne ist vollstindig gebohrt und die
Leiterbahnen sind vorverzinnt. Lei-
der fehlt auf der Platine ein Be-
stickungsaufdruck, aber anhand
des Bestickungsplanes &8t sich
jedes Bauteil schnell an die richti-
ge Stelle plazieren. Zundchst sor-
tierten wir die Bautelle vor. Da eine
Farbtabelle fir die Widersténde

fehlt, half nur durchmessan. Drei
ICs waren mit Kihlkirpar verse-
hen, Dadurch e sich bei einem
IC night mehr feststellen, we Fin i
lag. Mach messerscharfem Uberia-
gen kam uns der geniale Gedanke,
daf dig Seite mit Pin 1 mit einem
Farbklecks versehan ist. Der Be-
stickungsplan ist filr Insider bs-
schrieben, die schon etliche Plot-
ter zusammengebaut haben. Es ist
z.B. nicht wvarmerkt, ob das An-
schiufbild der Transistoren von
aben oder unten angegeben ist.
Auch ein Schaliplan fehit bei der
Anlefiung. Ansonsten gibt es bei
dar Bauanleitung nichts zu bean-
standen. Fur die Bestickung (Bild
5) muBten wir uns ca. zwei Stun-
den Zeit nehmen{ein falsch einge-
setztes Bauteil kann zur wtlligen
Zerstdrung der Elekironik fihren).

Jetzt waren noch alle Kabel zu
verlegen (Bild 6 und 7)., Damit war
der Aobbau fertig (Bild 8). Da dar
Plotter eine elekiranische Rege-
leng fir die Auflagekrait des Stiftes
besitzt, |48t sich filr jede Art von
Schreibstift die richtige  Auflage-
kraft einstallen., Ein User-Por-
Stecker liegt dem Bawsalz nicht
bei, dieser muB extra besorgt wer-
den. Vior dem Verbinden dar Schal-
tung mit dem C64 sollten die Ka-
belvarbindungen zum User-Port
noch ginmal painlich genau dber-
priift werden. Die CIA im User-Port
nimmt ein falsch angeschlossenes
Kabal sehr (bel (siehe Reparatur-
kurs Seite 60).

...und er bewegt
sich doch!

Ein Programmbeaispiel wird von
der Firma milgeliefart. Nach Abtip-
pen und Starten des Programms
ruhrte sich arstmal nichts. Das Pro-
gramm basteht nur aus Unlerrouti-

Ein Plotter besteht im we-
sentlichen aus zwei Schriltmo-
taran, die Gber gine. Seilzug-
mechanik einen Schlitten Gbar
aine ebene Flache bewsgen
konnen, Aut dem Schlitten ist
ain Stift angebracht, der Gber
ginen Elekiromagneten abge-
senkt werden kann. Dadurch
ist es dem Camputer miglich,
jeden Punkt auf dem Blatt Pa-
pler anzufahren. Er mul natir-
lich zu jeder Zeil wissen, wo
sich der Schiitten befindet. Im
Plotter werden daflr spaziells
Matoran werwendef, 504
Schrittmaloren. Im Gegansatz
zu narmalen Gleichstromelek-
tromotoren  drehen sie ihre
Achze bei angelegier Span-
niing immer nur um einan be-
stimmtan Winkel weiter Die
Ansteusrung solcher Motoren
15t #war in dar Praxis sehr kom-
pliziert, ghar Spezial-1Cs neh-
men dem Computer dis meiste
Arbeil ab. Diese Schrittmoto-
ren haben unterschiedliche

Wie funktioniert ein Plotier?

Auflidsungen, d.h. sie drehen
bei einem Schritt um einen be-
stimmtan Winkel weiter. Durch
gineg Getrishemechanik  wird
der Winkal noch weiter verklei-
nert und mit einem Zugseall in
aineg lingare Bewegung umge-
setzt (Bild 5). Man erkennt
deutlich die beiden Zahnrddar,
die je einen Seilzug fir die X-
Richtung und dis Y-Richtung
steuern. Dia Schrittmotoren sit-
zen unter der Aluminiumplatte,
die die Mechanik tragt. Eing
Elektronik bereitet dig Impulse,
dle vom- Computer kommen,
fir die Motoren auf, Wenn nur
der X-Mator |#ull, so zieht der
Plotier gine gerade Linie in X-
Richtung. Entsprechendes gill
fiir den ¥-Motor. Dadurch kann
dar Plotiar jaden Punkt auf sei-
ner Arbeitsfiiche errgichen,
Durch Uberlagerung dieser
beiden Bewsgungen (st es thm
maglich, diese Punkta relativ
schnell anzufahren oder auch
Kreize zu zeichnen.
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nen. Mach Einfligen einiger FOR-
MEXT-Schlsifan wares soweit. Der
Schlilten zitterte und Beweagte sich
darn.

Aberwarum solangsam? Aut ei-
nar milgelisferten Disketta betin-
det sich ain Demoprogramm.
Mach Starten desselben zsichnete
der Plotter blitzechnell ein paar
Grafiken aul das Papier Das Un-
terprogramm fiir die schnalle An-
stauerung des Plotters kann wie ei-
ne Erweiterung des Basic-inter-
preters in eigenen Programmen
penutzi werden. Es stelil zwei Ba-
fehle zur Verfigung: MOVE und
DRAW, Mit MOVE wird nur der Stift
bewegl, chne daB erdas Papier be-
iR, und mit DRAW wird er bel
dar Bewegung abgesenkt.

Durch die beigefigten Maschi-
nenroutinen erwies sich das Stau-
arn des Plotters mit dem arweiter-

(8] Zur aptischen Verbesse-
rung kinnen Sie lhren Plot-
ter nach lackieren. Dann
kommt der spannendste
Augenblick, das Ausprobie-
ren: Das Papier mit Tesafilm
festgeklebt und los geht’s.

Kurz und bindig
Dar Plotter PL-338 A-25 ist ain
Hachbaﬂpluﬁaz mit einer Aul-
f&sung von 0,025 Milimetern
und einer Wiaderholgenauig-
keit von <+ 0,08 Millimetern bai
giner Schreibgeschwindighksit
von 20.em pro Sekunde: Er ba-
sitzt keine eingsbaute Intalli-
genz, dig Sleusrung wird vom
CB4 ibernommen. Routinen
dafiir werd&n rnltgeheférl

(1)

Positiv
- relativ geringer Freis
- sahr gute Auflisung
- gute Wiedarholgenauighksil
— relativ hohe Geschwindighkeit
Mitte agiﬂ'
[0 Solche tollen Grafiken N o
lassen sich mit einem
kurzen Basic-Programm auf
dem Plotter realisieren.
Der Phantasie sind hierbei
keine Grenzen gesetzi.

senkmagneten stéranfillig

fur Kenner
- Schaltplan der Elaktronik f2hit

befestigen

— Stromzufiihrung for den Stiftab-

- Bausatzbeschreibung nur etwas 4040 Neuss-Gefrath,

- Papier WAt sich nur mit Tesafiim

ten Basic als ausgesprochen ein-
fach. Die ersten Zaichnungen wir-
den programmiert. Die Wiaderhol-
genauigkeit des Plotters war her-
vorragend. So lieBen sich ohne
grafere Probleme auch grobe und
klgine Buchstaben programmie-
ren. Der Plotter steuart mit akribi-
scher Genauigkeil jeden Punkl
auch wiederholt an. Das heibt er
kann das Schreibenunierbrechen,
in die anders Ecke fahren, dort ei-
ne kleine Zeichnung machen, Zur
Buchstaben zurlickkehren undihn
fertigmalen. Durch dia Anpassung
des Auflagedrucks konnfen ver-
schiedene Schreibstifle singesetzl
werden. Als nachteilig erwiss sich
die Papierbsfestigung. Das Papier
multe mit Tesafilm auf die Grund-
flache geklebt werden (Bild 9). Die
Aufisung des Plotlers st for die-
san Preis sehrgut (Bild 10}, Sie a6t
sich paturlich nur mit elnem Tu-
sehestift erreichen.

Fazit

Der PL 238 188t sich mil etwas
Erfahrung in Mechanik und Elek-
tronik beguem an einem Wachen-
ende aufbauen. Man erhalt &in
Prazisionsgerél, mit dem sich her-
vorragende Grafiken programmie-
ren lagsen. Es darf allardings nicht
vergessen weardan, dad der Plotter
keinarlai Intelligenz hesitzt. Diese
mub der CB4 «bereitstallens. Jedar
Punkt, den er anfabren soll, muf
im Programm definiert werden,
Dieses macht die Programme sehr
langund zwingt dan Anwender, die
Zaichnung vorhar in gin Koording-
tensystam selbst einzuzeichnen,
um dig anzufahrendsn Punkie be:
rechnen zu kinnen. 5o lassen sich
selbst die kampliziertesten Grafi-
ken zu Papier bringen. Dar Plotter
ist nicht allzu schwear zZu program-
mieren. Aber wenn man der Stft
nach getaner Zeichnung wieder in
die Mull-Steflung fahrt und dann
vargifit, den Zelchenbefehl wiedar
aufzuheben, o streicht der Plotter
seine’ Zeichnung einfach durch.
Fiir denjenigen jadoch, der game
ainen Plotiar hitte, aber flr sein
Hobby nicht 5o viel imvestieren
michte, isl dieser Flotter genau
der richtige.

64'er-Wertung: Plotter-Buusaiz

Wichtige Daten
Produkt: Plotter PL 338 425
Testkenfiguration:

128 0 im B4gr Modus
Preis: 448 Mark chne Netz-
teil, Usar-Port-Stecker unid
Flotterstifte

Bezugsquelle; Peter Hase,
Comgputertechinik,

Dycher Strafe 3,

Tal. 02101-84340
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Noblesse oblige

Drucker Uher

Echte »Power User« geben sich mit billigen Nadelknech-

ten gar nicht erst ab. Da muB es schon was Besseres sein.
Bitte sehr - der Markt bietet alles, was das Herz begehrt.
Wir waren fiir Sie auf Suche nach den Highlighis.

ach dem Matto =Man gonnt
N sich ja sonst nichis: entsteht

in manchem Gomputer-Fan
der Wunseh nach einem Top-Druk-
ker. Daf er dafir avch ein paar
Scheine mehr leckermachen mu,
ist den meisten wonl bewubBl. Doch
es lohnt sich, denn in der Prais-
klasse rwischen 1000 und 2500
Mark gibt es Drucker, die das Herz
hiiher schiagen lassen. Da ist in
der Regel keine Spur mehr von bil-
ligen Plastikgehausan, wackeli-
gen Rohren und windigen Druck-
kaplen, Solche Drucker werden oft
an Firmen und Blros verkauft, wo
man zu Rechl exireme Leistungs-
fahigkeit fir sein Geld verlangl. Im
Gegensatz zu einem privat genutz-
1en Drucker kostel gin defekter ge-
sehaftlicher Drucker nicht nur Re-
paraturkosien, sondern auch Aus-
fallkosten, und die sind betedcht-
lich, Was firs Bl gut ist, kann
aberauch den ambilionigran Pri-
vatanwender relzen, Wer ohnehin
nicht plant, jades Jahr ginen new-
en Drucker zu kaufen, sollle-sich
ruhig einmal in dieser Preisklasse
umsghan, denn da gibl eskampro-
miBlose Qualldt far gar nicht so
viel Geld,

Fujitsu DL 1100

Schon das Auflere zelgl, daf
man beim DL 1100 neus Wege ge-
gangen ist. Beim DL 1100 {Bild 1)
liegt das Druckwerk nicht wis db-
lich, -sandem steht halbschegg.
Das Papier wird gerade von hintan
zugetiinrt und in owei ametierba-
ren Stachelwalzen transpoiart.
Dadurch, daf der Druckkept nalio-
schreig auf das Papler schrelbl
wird das Papiar wail weniger gebo-
gen-als bei herkimmiichen Drok-
kern. Etikellen lisen sich deshall
beim Bedrucken nicht mehr und
Mehriachtrennsétze werden nicht
mehr gegeneinander verschoban.
Trotzdem ist der DL 1100 breit ge-
nug, um auch DIN-A4-Papier guer
zu bedrucken, Matirlich sind auch
eine automatische Papierzufih-
rung und eine Paper-Park-Funk-
tion eingebaut, Das Farbband-be-

24 |¥up

findet sich in giner winzigen Kas-
sette, die aul den Druckkopf aufge-
setzt wird, Der Druckkopf beher-
bergt 24 MNadeln. Im Inneren des
Druckers wurde reichlich  mit
Démmatarial gearbeitet. Dies in
Verbindung mit dem neuan Druck-
werk bewirkt, daé der DL 1108 sehr
leise druckt. Unter dem Farbband
kann dbrigens noch ein Colorkitin-
stalliert werden, mil dem dar DL
100 dann zum vollwertigen Farb-
drucker wird. Auf der AuBenseile

des Druckers findet man dis Gbli-
chen Hebel zum Umschalten der
Papierart, sinen Einschubschacht
fiir Fontmodule, den Papierdrah-
knopl, die Centranics-Schnitistelle
(rechis unten) und ein erfrsulicher-
weaise . nur leichl schrdg ‘ange-
brachtes Bedienfeld. Mit nur vier
Tasten werden higr dia wesantlich-
sten Funkilonen des Druckers, der
keing Mikroschalter mehr besiltzi,
eingeschaltel. In einem umiangrei-
chenMend kann manden Drocker
vordefiniersn. Dabel hat man die
Wahl, die wichligsten Einstellun-
gen in zwel Tabellen festizulegen,
zwischen denen spiter einfach
hirn-und hergesprungen wird. Man
kann dem Drucker prakfisch zwei
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. = anchen schades Schrifibild, ein

komplette Einsteliungssaize (Me-
nis) einspeichern. Mit der Mode-
Taste wird dann ainmal zwischen
Schnell- und Schonschrift, Zwi-
schen Mend 1 und Meni 2 sowie
zwischen Font 1 und Font-2 ge-
wechsell [(Bild 2). An Emulationen
gind ihm der Fujitsu DPL 24C Plus,
der |IBM Proprinter XL 24, der Ep-
son LG 2500 und der Epson LO
2550 wmingebaul. Umiangreiche
Zeichenszitze und sieben Schrifl-
arten zeigen die Universalilal. Am
schnellsten Isl der DL 1100 im
High-Speed-Draft mit 200 Zel-
chens, Die Auflosung  betrdgt
dann allerdings nur noch 80-dpi_In
der LO-Schanschrift bringt der OL
1100 es immer noch aul 50 Zel-
cheants bel elner Aulldsung von 360
dpl (Bild 3). Sehr nitzlich ist auch
dar 24 KByle grofie Pullerspaicher,
der datir sorgt, dal der Computer
nur noch Sekunden durch den
Drucker blockier! wird

Der DL 1100 18l jede seiner ca
100 Mark werl, dig er kostel. Um-
langreiche Emulationen, eln ge-

grofier. Pufferspeicher und wviale

e ‘ﬁ sinmvolle  Sonderfunktionen zei-

chen den DL 1100 aus Dabei
druckt sraubarordentlich lsise und
ausreichend schnell,

Philips NMS 1461

Aein dulerich siehl der NMS
1461 (BHd 4) recht konventionall
aus, Aul der rechien Seile sind Pa-
pierstalirad, Einschalier und ein
Schigber fir die Andruckstirks.
Aul der Vorderseite befinden sich
yler Folientasten fir die Gblichen
Funktionen einschiieBlich Paper-
Park. ﬁmhmn halbautomatischer
Panim!lnzug st vorhanden, er
wird (iber den Hetsl fir dig An-
druckrolle gesteuart. Das Papier
wird von hinten zigefihd und in
wel uﬂmﬂl- und arretigrbaren

T gﬂﬂhﬂ Dar
Druckkopl fst relativ grof und mas-
siv, Er fiihrt nicht, wie heute oft Gb-
lich, die Farbbandkassette mit
ﬁﬁh Eeim NMS. 1481 wird vial-
mﬂ"ﬂmﬁmﬁmﬁm

ap 25




DRUCKER

te verwendet. Natiriich kann man
naben Endlospapier auch Einzel-
blatter verwenden. Hierflr wird ai-
ne separate Stitze mitgeliefart.
Durch die Konstruktion der Ab-
deckhaube sieht man den Druck-
vargang nicht mehr. Um aber ai-
nen Uberblick dber das Gedruckla
zu arhalten, verflgt der NMS 1461
(ber eine Abreifautomatik, bai der
das Papier bis Ober die letzte ge-
druckle Zaile vargeschoben wird,
Uhrigens hat der NMS 1461 keina
Mikroschalter mehr, sondern ar-
beitet wie heute fast jeder Druckar
mit elnem Einstelimenl, das Gber
die Bedientasten gesteusrt wird.
Matlirlich ist der NMS 14681 mit ei-
ner Centronics-Schnittstelle aus-
gerdstet. An Emulationen beher-
bergtder NMS 1461 alle derzeit ge-
brauchiichen Drucker Man kann
zwischan NEC P8, IBM Proprinter
X24 und dem Epszon LO-B50-Mo-
dus mit den jeweils dazugehoren-
dan Befehlan wihlen. Die Kompa-
tibilital erstreckl sich allerdings
nicht ‘auf die Schriftarten (Bild &),
denn hier hat der NMS 1461 nur
zwei zu bieten. Daflr beherrscht
der NMS 1461 die volle MEC P6-
Grafikfahigkeit mit Auflosungen
bis zu 2880 Punkten/Zeile (Bild 6).
Auch bel der Schrifiqualitéit zelgt
sich der NMS 1461 in sehr guter
Kondition, Die LO-Schrift ist satt,
harmonisch und gut gaformt. Mit
Grafiktext! und Datenverarbeitun-
gen sind mit dem MMS 1461 kei-
nerlei Probleme zu erwarten, so-
fern diesa Programme wanigstans
gine der genannten Emulationen
ansprechen kann. Die Druckge-
schwindigkeit ist dabei mehr als
ausreichend. Mit 200 cps in der
EDV-Schrift und 66 cps in der LO-
Schrift kann der NMS 1461 mit an-
deren Druckern disser Preisklasse
sehr 'gut mithalten.

Der NMS 1461 ist gin problemio-
ser, schneller 24-MNadler mit einem
angemessenen Preis. Die Druck-
qualitdt st Uberdurchschnittlich,
ebenso diz Grafikiihigkeiten, Die
Wararbeitungsquallial ist gut und
auch die Handhabung bereitet
weanig Probleme,

Epson 1Q-550

Mit dem LQ-550{Bild 8) will Ep-
son ainen 24-Madler anbiaten, der
relativ preiswert isl (1298 Mark)
urnd doch schoneine ganze Mange
der Funktionen des LO-B50 plus
hat. Ein arster Augenschein zeigi
dann auch einen recht soliden, an-
sehnlichen Drucker, Auf der Ober-

26 5P
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[3] Bagm

zahlen, er kann sich mit teureren Druckern messen

4] per Philips NM5 1461 versteckt sich unter einer grofien
Klappe, dadurch sieht man den Druck nicht

s

i

;
L

e ]

b

|

e
a

.

seite befinden sich sechs Funk-
tionstasten, mit denen neben den
Standardfunktionen  auch die
Schriftart und separat Schrmal-
schrift gewahlt werden kinnen. Ei-
ne eigens Taste st flr das Laden
und Entladen des Endlospapiers
zustdndig, Uber dem Bedienfald
sind unter einer klginen Klappe

Grafikdruck des NMS 1461 konnte satter sein

zwel  Mikroschalterrelhen  ange-
bracht. Wichtige Grundfunktionen
wie Seitenlange und Schriftart
werden hier singestelit: Das hel
manchen Druckern Obiiche Ein-
glelimand mit Druck auf dem Pa-
piar hat der Epson (glicklicherwel-
ge) nicht. Der LO-550 verflgt Ober
ain  spezielles Papler-Manags-

Fujitsu DL 1100
LO-Courier 10

Courier-Rursiv
Prestige Elite

sehnellschiy fi
Conpression
Boldface PS
Pica 10

Correspondsnce
H (AR - S e
Fettdruck
Doppeldruck
Cutlins
Shaclesy
Omattll o

Bre1t

Hoch

hooh

Ehadons

und
Uberstrichen

B 5 oamiE

[2] Die Schrift des DL 1100 ist
hochprizise und gut. Er be-

sitzt sieben Schriftarten und
umfangreiche Zeichensatze.

FPhilips NMS 1461
LO-Schrift
Lo-kursir
EDV=-Schirift
EPVA-ALr Sl
Elite-Schrift
Schmalschrift

Breit

Fettdruck

Doppeldruck
Heo e h - und Elgf

Doppelt hoch

5] pie Schrift des
NMS 1481 ist in den
Rundungen nicht
ganz sauber

ment, Es armdallcht durch einfa-
ches Umlagen aines Hebals, zwi-
schen Endlospapier und Einzel-
blattern zu wachsein. Waitere
=Umristarbeitens sind nicht erfor-
derlich. Mit Hilfe der Load/Ejeki-
Taste wird Endlospapier aingezo-
gen oder in dig Parkposition zu-
rickgetahren. Ebenso werden Ein-
zelblatter singezogen bew. ausge-
worfen. Dies funktionlerl auch bei
aufgesetztemn Schacht fir automa-
fischen Papiereinzug. Ein per Mi-
kroschaiter aktivierbarer Abreif-
Maodus fahr nach dem Bedruckan
und dem Erreichen des Seitenen-
des bis zur AbraiBkante wvor und
stellt @5 anschlisfend wisder zur
Druckpostition zurlick. Die Abreil-
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position kann mit Hilfia der Mikro-
Feed-Funkiion in kisinsten Schrit-
ten eingestellt werden. Die Druck-
geschwindigkeit betrégt bei 10 cpi
180 cps. und In der LO-Sahrift 50
cps. Es sind zwei Schinschriften
eingebaut (Foman und Sans Serif)
{Bild 7). Diese kinnen zum einen
durch interessante Effekte  wia
Qutling und Shadow modifiziert
der durch ein zusitzliches Schrif-
tenmodul erweitert werden. Auf
diesem Modul befinden sich sie-
ben weitere Schriften einschlief-
lich der maschinenlesbaren OCH-A-
und QCR-B-Schrift. Das Fontmo-
dul wird einfach auf der rechten
Gehauseseite singesteckl. AuBier
der Epson-sigenen ESCIF-Morm
sind keine weiteren Emulationen
eingebaut. Die Grafikighigheiten
entsprechen dem géngigen Stan-
dard fir 24-Nadler (Bild 9,

Der Epsan LO-550 geféllt durch
sein durchdachtes Konzept und
ssine hohe Qualitat. Trotz des um-
fangreichen Baefehlssatzes hatten

wir uns allerdings noch eine IBM-
Emulaticn gewinscht.

Epson 1Q-850 plus

Wenn man den Epson LO-850
(Bild 10} auf dem Schreibtisch auf-
baut, hat man schon fast ein klsi-
nes wSchlachtschitf« war sich,
Trotzdem wirkt der Epson nicht klo-
big oder unelegant. Seinen An-
spruch als Hochleistungsdrucksr
unterstreicht der LO-BS0 aber nicht
nur durch seine Bauweise, son-
dern auch durch einen sigenan
eingebauten Lufter, der im einge-
schalteten Zustand lsider nichl zu
tUberhbran ist: Wie der LO-550 var-
fugl auch der LQ-850 Obear gin Pa-
plar-Management, das es gestat-
tef, Endlospapier auf Knopfdruck
zu parkaen und Einzelblatter zu be-
drucken. Ein weiterer Druck auf
die gleiche Taste bewirkt, daf das
Endiospapiar wieder eingezogan
wird. Die Mikroschalter sind leider
nicht =50 wvorteilhaft wig beaim

Epson LG-550
L@-Roman-Schrift
Roman kursiv
Roman Cutline
Homan Shaclosws
Ot Ame f Shadaw
L@-Sans Serif

S8arif Outline
Sarit Shadow
ke 11 na/Shadow

Sans Serif kursiv

Ehv=-Schrift
FO-furrsi
Elite=Schrift
Schmalechrift
Preitlt
Fettdruck
Doppeldruck
Hoch- ynd tief

Doppelt hoch

[7] Die LG-550-Schriftqualitat ist gut, kbnnte in der
LG-Qualitat aber etwas klarer sein

Der Epson LG-550 bietet zum gilinstigen Preis solide
Qualitit und hohen Anwendungskomfort

PR T TR Y emm man
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[8] Beim Grafikdruck gibt der LG-550 sich keiner BléBe hin
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LQ-550 angebracht, denn sie be-
finden sich auf der Gehiuserlck-
seite. Dafur hat der LQ-850 nicht
nur ainen Steckplatz fir Fontmo-
dule. sondern gleich zwel, Diess
sind allerdings unter einar Klappe
varsteckt, Auf dem Bedienfaeld ist
zu den sechs Tasten dos LO-550
noch eine weitere hinzugekom-
mian. Mit ihrwird zwischen den ver-
schiadenan Zeichenabstanden
(Pitch) ausgewahlt. Auf der Rick-
seite befinden sich zwei Schnitt-

siellen, namlich eine Centronics-
und eine RS232-Schnitistelle, letz-
tare allerdings in der fir diess
Anwendungen ungebrauchlichan
DIM-Morm.

Was die Druckgeschwindighkeit
angeht. ist der LQ-850 &in richtiger
Rennar. In der EDV-Schrift schafft
er bis zu 246 ¢cps und in der LO-
Schrift bis zu 82 cps. Durch den
grofien Pufferspeicher von 30 KBy-
te hat man allerdings noch einen
zusdlzlichen Geschwindigkeils-
vortell, Erstaunlich, daf bei einem
s0 leistungsfahigen Drucker nur
awel LG-Schriftarten (Bild 11),
ndrmlich Roman und Sans Sarif,
aingebaut gind, Auch weitere Emu-
lationen, beispialsweise des |BM-
Proprinters wanan noch eine sinn-
volle Erweiterung, In der Grafik be-
herrscht dar LO-850 dafir alle Gbli-
chen Auflosungen eine 24-Madlars
(Bild 12).

Chna Zweifelist der LO-850 plus
gin echier Topdrucker. Daflr Ist ar

(10 Der Epson L@-850 plus ist ein richtiges ~Schlachtschiff«
mit eigenem Liifter, der nicht Gberhdrbar ist,

Epson Lg-850+
La@-Roman-Schrift
Eoman kursiv
Eomam Cutline
Howsnn Shadow
Outline/Shadon
LA-Fans Serif
Ssne Serif kursiv
et i
e il Sl

O T LN WEY ST 0 )W)

EDY-Schrift

El=-Kursiv

Elite-Schrift
Schaalschrift
Breit
Fettdruck
Doppeldruck
Hoch~- ynd tieF

Doppelt hoch

1 pie Schriftqualitat des LQ-850 plus ist exzellent, wobei
besonders die vielen Variationen gefallen

[ STITIRT TR

[12 Beim Grafikdruck erfiillt der L@ 850 plus auch hohe

professionelle Anspriiche

28 |F:¥dp

(13 Der Oki ML 320 ist der einzige 9-Madler in unserem Test,
kann sich aber trotzdem gut halten

e f
der ML 320 druckt, sehr gut

mil 2148 Mark auch nicht gerade
billig. Andererseits kann man baim
Epson sicher sein, dafl das Gerat
Ober Jahre hinweg problemios
funkticniert.

Oki 320

DrerOki 320 (Bild 13) ist @iner von
sechs  Madeldruckern won  Oki
(Microline 320/321, 3904384, 393
unid 393C), die sich seit langarar
Zelt aul dem Druckermarkt eta-
bliert haben. Alle zusammen wur-
den erst kirzlich mit zusétzlichen
Features erweltert. Rein dufierich
Ist dies an dem Pradikatl »Elite« zu
erkennen. Technisch wurde die
Druckgeschwindigheit um 20 Pro-
zanl gasteiger, Damit ist der ML
320 bis zu 300 cps (bei 12 cpi)
schnell. Die Maglichkeit wurde ein-
gebaut, zuséatzlich zu den Schritl-
weiten 10, 12, 17 und 20 cpi nun
auch mit 15 cpi zu drucken. Das
Gehduse macht sofort einen pro-
fessionellen, massiven Eindruck,
ohne dabei plump zu wirken. Auf
der Vorderseite sind acht Funk-
tionstasten fir die wichtigsten Ein-
stellungen angebracht. Man kann
hier zwischen den verschiedenen
Zeichengrofen, Schriftgualitdtan
wihlan und natlrlich die Paper-
Park-Funktion ausidsen. Im Ge-
gensalz zu anderen Firmen wird
das Papier nicht durch eine Taste
eingezogen, sondern mit dem He-
bel fir dia Andruckwalze. Dieses
Verfahren erwies sich in unserem
Test als Aulerst praktikabal und si-
cher. Das Papier kann sowohl van
hinten (Traktorband) als auch von
unten zugetihrt werden. Obwohl
als 8-Madler konzipiert, Gberzeugt
cder ML 320 sofort durch ein ausge-
2oichnetes Schriftbild (Bild 15),

1 e 1
B
Auch im Grafikdruck gefiel die hohe Prazislon, mit der

Oki ML 320
HLE-Utility
Utility kursiv
NL@-Courier
Courier kursiv
LG-Sans Serif
ERBY-Schrift
EDV-Kursiv
Schmalschrift

Breit
Fettdruck
Doppeldruck

hE=hs und ciex
doppelt hoch

[15 Wenn man genau hin-
sleht, ist der Unterschied
im Druckbild zum 24-Nadler
gar nicht so grof}

das sich fast mit einem 24-Nadler
messen kann. Auch mit kommer-
zieller Software und im Beraich der
Girafik (Bild 14) sind keine Schwie-
rigkaiten zu erwarten, weil der ML
320 sowohl Epson- als auch IBM-
Proprinter-kompatibel ist. Als An-
schluf empfishit sich die ohnehin
sanenmaBige Cenironics-Schnitt-
stelle.

Oki 390

Mit ginem Preis von 1138 Mark
ist der ML 320 flr einen 9-Nadlar
zwar nicht garade billig, die Druck-
geschwindigkeit, die Verarbei-
tungsqualitat, die Standfestigkeit
und die Schriftqualitdt rechiferti-
aen allerdings den Preis.
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Der Okl 390 (Bild 16) ist der gro-
Be Bruder des ML 320, Rein duBer-
lich sight er auch rechi Zhnlich aus,
uriterscheidet sich aber im Inneren
vor allem dadurch, dad der ML 320
alz 24-MNadler konstruiert wurde.
Machstes unibersehbares Untar-
scheidungsmerkmal ist der Ein-
schubschacht fir Fort-Maodule auf
der Vorderseite, Sait der Erweite-
rung zum sElite«-Drucker sind die-
se Module allerdings kaum nach
natig, da die Fonts praktisch alle
gingebaut sind. Im ML 390 und
dem breiteran ML 327 wurden flinf
weitere Fonts (Bild 17} program-
miart (Prestine Elite, Latter Gothic,
TMS Roman, Helvette, Helveta
Bold), In der Epson-Emulation, die
neben dar IBM-Emulation einstell-
bar ist, sind interessante Schriftva-
rigtionen moglich, Wer will, kann
seine Texla wie beim Epson LO in
Outline- und Schattenschrift aus-

drucken. Der Druckpuffer kann
von 40 bis 256 KByte individuel|
konfiguriart werden. Uber sine op-
tionale batterlegepufferta SIRAM-
Karte kinnen auBerdem vom An-
wender generierte Zeichen perma-
nent gespeichert werden. Die
Druckgeschwindigkeit betragt 250
cps bei 10 cpi in EDV-Schrift und
80 cps in der LQ-Schrift. Zuséiz-
lich geschwindigkeitastzigernd |st
dia hohe Blattdurchsatzgeschwin-
digkeit. Das Schriftbild kann nur
als exzellenl bezeichnet werden
und kommit sehr nahe an ginen La-
serdrucker heran (Bild 18). Baim
Papierhandling blelben auch nur
wenige Winsche offen. Paper-
Park und Auto-Load sind ebenso
vorhanden wie die Moglichksit,
zwel unterschiedliche Papierlan-
gen zu konfigurieren. Natirlich hat
soviel Leistung auch seinen Preis.
Der ML 390 kostet 1948 Mark und

rangiert damitam obaren Rand un-
seres Testfeldes. Auch fiir den ML
390 gilt das gleiche wie tir den ML
320: teusr, abar gut,

Fazit

Unser Test hat gezeigl, daB es
sich durchaus lohnt, etwas mehr
flr esinen Drucker auszugeben,
Man erhdlt eine héhere Qualitat
und wesentlich mshr Leistung, Ei-

ne besandera Emplehlung ist un-
serer Meinung nach der Fujitsu
DL-1100. der fiir refativ wenig Geld
sahr vigle Vorteile bietet. Aber
auch dis anderen Drucker unsaras
Tests sind emplehlenswert, wobei
man bel den ganz teuren Modellen
Epson LO-850 oder Oki 390 schon
in den Bergich preiswerter Laser-
drucker kemmit. Wenn man keine
Durchschidge braucht, dann sind
namlich die Laserdruckar aine
echte Alternative.

%
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(17 Das Schriftbild des Oki ML 390 bieibt trotz der hohen
Druckgeschwindigkeit immer tadellos

Oki ML-3590 elite

OCR-B
LO-Letter Gothic

LQ-Roman-Schrift suv_Schieife
Roman kursiv EEbr R e f 1
Foman Qutlims Elite-Schrift
Homan Shadoy Schmalschrify
Dutlifns/Shadew Breit
Ld-Helvete Fettdruck
LQ-Courier Doppeldruck
LQ-Prestige Hooh- ynd 4 (st

Helvette Bold

Doppelt hoch

@ Uns gefiel der Grafikdruck des Oki MI 390 mit am besten

m Leistungsvergleich

Druckername: DL1100 L@ 550 LG B50plus ML 320 ML 390 HMS 1461
Hesstallar: Fujiteu Epaon Epson Ok ki Philips
Prels; 1100 Mark 1288 Mark 2148 Marik 1138 Mark 1848 Mark 1048 Mark
Abmassungen (Bx Hox Ty 480 x 188 » 250 418 x 140 x 347 430 x 142 % 360 308 x 116 X 345 H98 % 116 x 345 428 % 130x 314
Druckkopi: 24 Madeln 24 Madeln 24 Nadeln 9 Madeln 24 Nadeln 24 Nadeln
Gawichl: 5,0 kg 6.0 kg B.0'kg B.4 kg B4 kg T kg
Zeichensitze: B0, ASCI ASCI 1BM ASCIHL, 1BM IBM, ASCI IBM, ASCH IBM, ASCH
Hexdump: Ja Ja Ja Ja Ja Ja
Paper Park: Ja Ja Ja Ja Ja Ja
Schaltstelle: Cenfronics Cantronics Cantr. + RS232 Cantronics Centronics Centranics
Traktaran; Schubtraklor Schubtrakior Schubiraktar Schubtrakicr Schubtraktor Schubiraktor
Geschwindigkeit EDV: 200 cps 150 cos, 300 cps 300 cps 250 cps 200 cps
Geschwindigkeit LO: 50 cps 50 cps B2 cps G2 cps Bl cps B cps
Probetaxt EDV: 1:30 Minuten 1:44 Minuten (=55 Minuten 0:55 Minuten 1:08 Minulen 1:48 Minuten
Probetaxt NLGY; 4:08 Minutan 416 Minuten 2:26 Minutan 2123 Minuten 2:28 Minuten 308 Minutan
Gerguscheindruck: sahr ieise iz durchschn. lzize Iise Iezsa durchschn. |eisa
Schriftarten: sachs Fonts Zwei Fopts zwed Fonis Zwei Fonts sechs Fants zwei Fonis
Emulationen; IBM-Proprinter Epson LG Epson LO 18M IBM 1B
Ep=on LO, Epson FX Epsan LO Epson LO DPL24Cplus MNEC P&
MNote fir Aussialiung: 2 2 1.5 3 2 a3
Mate fir Probedriick: 2 25 25 3 2 5
MNote [0r Grafikdruck: 2 25 25 3 2 25
Nete fir Praxishetriet: 2 2 2 2 5 3
Geseminote: 2 2,25 2128 2,75 1,875 2,875
Preis/Leislungsverh&itn.: | sehr gut - gut gut betr. befr. gut - belr. gut
Bezugsguellen: Fulisu Epsan Epson ki Oki Philips
Frankf. Ring 211 Ziilpicherstr. & Zilpicherstr. & Hansaalles 187 Hansaalles 187 Steindamm 54
2000 Monchen 40 | 4000 Disseld. 11 4000 Disseld. 11 4000 Dissald, 11 4000 Dissald, 11 2000 Hambueg 1
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Makellos und bliitenweiB
mufl jedes Druckerpapier
sein. Wirklich? Gutes Um-
weltpapier erfillit oft den
gleichen Zweck, doch es
gibt Unterschiede.

von Arnd Wangler

ragan wir uns doch einmal

ganz shriich: Warum werden

=0 viele Listings auf teuran,
mit chemischen Mitieln: gebleich-
{en Papieren gedrucki? Die Ant-
wort ist verbliffend einfach: Mei-
slens ist man nur 2u bequem, das
Papier zu wechsaln. Nun kbnnie
man naturlich standig Umwsalipa-
pier ainspannen und sich so das
Wechseln sparen. Dochhiergegen
sprechen Cualitdtsunterschiede
bealm Druck und die Konvention,
manche Briefa einfach aul weilem
Papier schreiben zu missen, Des-
halb wollen wir untersuchen, woflr
sich Umwelipapier signet und wio
saing Granzan sind.

Recyoling- oder Umweitpapier
besieht zu grofien Teilen oder vall-
standig aus Alpapier, das gerei-
nigt, zerkleiner] und neu verarbsl-
et wurde, Im Gegensals zu nauem
Papier isl Umweltpapler dunkler
und in der Oberfldchenstirukiur
schwerer zu beherrschen, So kin-
nen Umeelipapiere deutlich rau-
her sein als weille Papiere, Gale-
gentlich kommt 85 auch 2u dunk-
len Rlckstanden im Papier, Alle
Papiere In unserem Tes! uniar-
gscneldan sich in der Farbe und im
Glattheitzgrad voneinander. Auch
bel der Lachung und bel der Haifi-
festigkeil gibt es Unterschiade.

Eine neue Variante des Umwekt-
papieras sind die ehlorfraien Pa-
piere, beispielsweise von Zweck-
form. Bel der herkimmiichen Pa-
pierherstellung wird sehr vigl mit
Bleichmitieln, vorzugsweise Chlor,
gearbeitet. Die Produktionsresis
belasten die Umwelt ganz be-
trachilich. Die chiorfreien Papiers
sind eing echie-Alternative zu rein-
weifiem Papier, denn sle sehan {ast
genauso aus: Als Bleichmittel wird
in der Regel Saversioff varweandat,
der firdie Umwelt unschadlichist.
Wir empfanden das chiorireie Pa-
pier sogar noch-angenehmer als
herkdmmliches Papier, denn es
blendet die Augen weniger und
sighl einfach gut aus. Auch dig
Druckeigenschafian  unierschei
den sich wenig von denen gulsr
Ehlorpapiers; die Farbe wird gut
aufgenammen, ohine 2u verlaufen.
Bei den grauen LUmweltpapieren

RUCKE

kann das hingegen schon passie-
ren. Die ravheren Umweltpapier-
sorten sorgten bei sshr frischan
Farbbandern fiir leichte Ausfran-
sungen durch den Kapiliaretfeki.
Die Fiffestigkeit der Perforisrung
liegt im Qurchschritt etwas unter
denen der welban Papiere. d hes
kann workommen, daB das eine
oder andere Blaii zu frih reiit und
sich im Drucker verkeill. Dig ge-
messenen Zugkrafle liegen el al-
len Papieren aber noch innerhals
der Toleranzan.

Ein Problem kann man beiden
Umweltpapieren allerdings. nich
verschweigen: Sie staubsn relatiy
stark. E= ist zu erwarten, dal ein

Bla  Testergebnisse finden
Sie auf der nachsten Saite 2u-
sammengafatt. Die von uns
getroffene Auswahl an Papio-
ren 181 nicht voilsiandig, sle
zeigt aber den Trend &n, Fol-
gende Tests haben wir durch-
gafiifrt:

1. Drucklest

Jedes Papier mufte sin Test-
programm, das Text und Grafik
druckt. tber sich ergeheh las-
sen, Als Drucker haben wir den
O-Madler Swift 9 verwendet
Bas Testergabnis wurde sub-
jektiv  bewartet und aus-
schnittsweise vergrofert
2. Staubtest

50 Blatt wurden mit sinem
speziellen Carbonfaserbesen

So hahen wir getestet

auf einer schwarzen Pappe ge-
hirstet. Das Ergebnis wurde
bawesrtet
3. Perforationstest

Das Papier wurde auch in gl-
nar Haherung befestigt, die
den Druck gieichmafig vertalit.
Anschlielend wurde mit einsr
Federwage so lange Zug aus
gedibt, bis das Papier rif
4. Sichitest

Hier wurde die Farbe das Pa-
piers auf dem Leuchthisch un-
lersuehl und ihre Bickwirkung
auf das Druckergebnis bewear-
lel




Drucker, der ausschilafilich mi
Umnwalipapier (aufler chlorfreiem)
betrieben wird, relativ viel Papier-
staub abbekommt. Dafllr Ist dis
Stanzqualitat bel der Randiochung

Druckerpapier im Vergleich

+ ausgezeichnet. Bei allen geteste-

E1an Papleren kannten wir keinen
einzigen Ubrlggebliebenesn Stanz-
restfinden, Deshalb haben wir dis-
sgs Bewartungskriterlum nicht ge-
sondert in der Tebelle unten aufge-
fohrt.

Die Ergebnisse

Im Tast konnten wir feststellen,
daf sich Umwellipapier ausge-
zeichnet bedrucken [a68t, Verwen-
det man as fir Textverarbeitung, st
vior allem darauf zu achten, daf
das Paplier miglichst olatt ist, denn
dannwerden dia Buchstaben bes-
sar abgeblidel. Beim Grafikdruck
darf das Fapiser ruhig etwas rauher
und saugfihiger sein. Die Grafik
wirkt dann satter, Je heller gin Pa-

pier ist. desto besser ist matirlich
auch der Kontrast. Sehr halle Pa-
pigra, wie das Hummel Okalist &0,
unterscheiden sich letztendlich Im
Ergebnis kaum noch won guten
=ralnwelBen-, Am Ineressantesten
waren die Ergabnisse beim Test
des chlorfreien Papiers.. Es kann
als 100prozentiger Ersatz fir wei-
Bes Papier verwendal werden,
Auch wenn es darum geht, Briefe
zU schrefban und diose an affizigl-
le Stellen zu verschicken. Hier
kann wohi nur ein Papierkennar
den Unterschied feststellen. Den
Vortaill von der Verwendung chior-
freien Papiers hat nicht nur dia Lim-
well durch den Verzicht auf das
Bleichmitie!l Chlor, sondern auch
der Verbraucher, denn chlarfréies
Papier ist preiswertar als bliten-
weiles.

Harstaller Staublest Sichttest Drucktest (Mote) Reiftest
Dwackiorm ausr bis ‘grau; sshr Tentprobe: -2
PI. 1280 b glelchmibig, Faingrafik: 3 124g
3150 Holzkirchen mitteigiatt Grobgrafik: 3
Zweckiorm chlorire/ atl weill, sshr glsich- Textprobe: 1
malig Felngrafik: - 2 16 kg
‘mitietglatt Grobgrafik: 2 j
Bittner Datendruck befr, ‘grauwels Textproba; 2
Merianstr. 4 gein linlest Faingrafik: 3 12 kg
B100 Darmstadt 23 stwas rauh Grobgrafik; 2
Koopmann befr, bis sahr dunkel, viale Taxtprobe; 2-3
PI 2155 gut Elnschitisss Feingrafik. 3 17k
£805: 3quhr 2 izt Grobgrafik: 3
Gebhard & Hilden befr, beigefarben Textprobe: 2 -3
Habistr, 14 - 18 sehr gleichmakio Faingrafik: 2- 3 154
‘6580 |dar-Oberstein glatt Grobgrafik: 2 :
Hummal Okolist &0 befr bis sehr hall Texiprobe; - 2
Postlach 1125 gut sehr glechmabig Faingrafik: 2 16 kg
T0Es Magstaal glast Grobgrafik: 2
Humme! Ckolist 70 Ealr bis hall Textprobe: 2 -3
qut gieichmadig Feingrafik: 2 A3-kn
mitielglatt Girobgrafik, 2
EM Endlosdruck b, sohrdunkel Textprobe; 2-3
Incustriegebist sahr glelchmalig Felngrafik: 2-3 14 kg
5418 Salters mittelglait Grabgraflk; 2
Dreacher sahr gul grau, Linisndrick Teutprobe: 2
Drascherstrade gleichmafig Feingrafik: 2-3 16 kg
Y255 Rutesheim sohrglatt Grobgrafik: 2-3 i
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Umweltpapier Ist fiir viele Zwecke einsetzbar: 2.B. eignet sich fir Grafikdruck auch
eln dunkleres stark saugendes Papler

34 T3=p

Eine Empfehlung

Wir empfehlen allen Lasern die
Verwendung von zwei verschiede-
nen Papisrarten, Zum einen WUm-
welipapier, in einar miglichst hal-
len, glatten Sorte (z.B. Okolist 80),
das flir Gher 80 Prozent aller An-
wendungen ausgezeichnet geaig-
net ist, Listings, Probedrucks, Gra-
fiken, alles 1a6t sich umwalt- und
geldbautelschonend auf Umwelki-
Papler drucken. Zum anderen
empfahien wir chiorfreies wailles
Papier wia z.B. Zweckform (Best
Nr.-32436) flr alle Druckaufgaben,
bei denen es aul die dubere Form
ankommi. Es sieht gut aus, 146t
sich nur vam Fachmann von rain-
waifem unterscheiden und ist aus-
gezeichnet badruckbar, Zudem Ist
a5 billigar, =]

Textprobe
LQ-Schrift
LO—-kursiv
R e T T
8 P S e i b
Elite-Schrift
Schmalschrift
Breit
Fettdruck
Doppe ldruck
Ho e h = -und ol

Hochsirich

Hoch

Am besten schnitt bei den
Druckergebnissen das
chiorfrele Papier ab. Es ist
vom «normalen: Papier
kaum zu unterscheliden.

Textprobe
LQ-Schrift

LO-kursiv
EbV=5ehritt
ERV—Huprsiv
Elite-Schrift
Schealschrift
Breit
Fettdruck
Doppe ldruck
Haech = und
Hochstrich

Hoch

EilwT

Glattes, helles Umwaelt-
papier sollte das Papier fir
jeden Tag sein
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Gesucht Programm
des Monats

Wolien Sie lhr Programm im 64’er-Magazin verdffent-
lichen und dafiir so ganz nebenbei 3000 Mark kas-

i S | ' B | il By

v
. 4
| & i
1x3000;
_ 4
i o i
000 ;GEWINNEN;

Gesucht: Die Anwen-
dung des Monats

1000 Mark fiir lhre »Anwendung des Monats« im

- 64°er-Magazin! Sie verwalten Ihre Finanzen oder die . -

siefen? Dann bewerben Sie sich fiir das »Programm mit einer eigesen Programmentwick- - /,
des Monats«. Dabei spieit es Rolle, ob Sie nun Oder arbeiten Sie gar miit einer von lhnen stam- -,
: -gine Textverarheitung oder ein: ; Grafik-+ ' - menden Tabellenkalkulation? Oder setzen Sie Ihren- i

programm geschrieben haben, ein rasantes Spiel
ader neue Utilities, eine nelnebmnemﬁmnmg
oder neue Hardware. Sie hﬁmﬂm

den Beitrag fiir das »Programm de$ Monats«? Bann
gibt es Hafiir nur eine Adresse: da$ 64°er-Magazin.
Jeden Monat warten 3000 Mark auf einen Autor.

- daBSie als Antwort einen Scheck!

) Ll 7
’ i i " i
.UNSERE ANSCHRIFT. - = .

Markt & Technik Verlag AG, 64’er-Redaktion,
Stichvmr;: Programm (Anwend

2 Hans-Plnsei-Sh'a i |

Sl H{ 8013 Haar helﬁ“nmn ; e *’d . et P b

C 64 fiir Ihr Geschéft ein (Buchhaltung, Lagerverwal-
- tung, Bestellwesen etc.)? Dann soliten Sie es nicht
umen, Ihr Werk an die £4°er-Redaktion zu
n. Es besteht ja immerhin die Moglichkeit,
: 1000 Mark filr == - «
die »Anwendung des Monats« erhalten.

sch
-.' ik

)

ng] des Monats, &



Gefahr fur den

Einige hose Aliens haben Bomben in verschiedenen Hoh-
lensystemen installiert. Es ist nun an lhnen, diese einzu-
sammeln und sie zu entscharfen - unter schwierigsten
Bedingungen. Nehmen Sie die Herausforderung an.

i iiFE D HiE

ch anhér, denn d
macht dem Raum




#

nug und somit Punkte. Es geht
dann in der nachsten Hohle weiter,
Punkte gibt es auBardem fir jede
gingesammelte Bomba.

Und nun winschen wir lhnenei- | DEI:I@- 1DDI:I Smw xl-tlairi‘a‘ Codes« 2 i n
ne ruhige Hand, gulg Nerven und e ; s men Sie zu unbegrenziem Le-
vor allem Spaf beif Spislen. (aw)  [RESERIES Eﬁmbﬁ“"d Start des Spiels bei Level 1 mit ben und das Zeitlimit entillt.

' 1. Das Spiel ganz normal la-
"'IJFEFF | Eii-igpn.mg_', quh‘nﬁg;s-!mmsyhd-ﬁmrt_ den und starten,
Wo i tcting? 1000 - 1E00: Snislecods 2. Wenn das Spieleintro zu
ist Ihi l.li'hllg. W :ﬁlﬂ f : sehen ist, RESET dricken,
Disses Listing umfabt dber |  [LEDuuaattl peteE | C ST 3. «Trainercdes absolul la-

200 Blocks und wiirde ca. 18 E‘_H_!D - 2800 Bildschirm «Gel Readys den.

Seiten im Heft In Anspruch 00 - 3000 Zgichensatz »Get Readyx 4. Evantuell Cartridges =kil-

nehmen. Dashalb wird das Li- 2&{1& = ) lers.

sting nicht abgsdruckt. Sie 3000 HMU me&tcher order |nteo. : 5, Meustart durch Sys 3888

konnen jadoch gegen einen an ADOO - Eﬂun-- irme und 2a‘mhansalze fr sLoading= Jetzt kann es passiaren, dab

sich salbet adressierten und
mit 2,40 Mark frankigrien DIN-
Ad-Umschlag sine Kopie des
Listings anfordern. Das Listing
gibt es auch auf dar Programm-
samnvice-Diskette und Ober Bix
« 64064 2

ilung (hex)

und sGame ovare
-H}:@u;ma fiar Level laden und intra laden

beim Laden das Intros nd&rﬁinastahs

Herstellung einer
Truinerversion
Mit der Tratnerversion kom-

beim Machladen des Levels die
Logos durch die Systemmel-
dungen zerstort werden, Das
rihrl daher, daB der Meustart
im Trainermodus  erfoigte:
Wenn man das Spiel regular
spiall, passiert so etwas nichl.

Multifunktions-Tool

In diesem Monat hat Sie-
phan Lembeck aus Rosendahl
unseren Weattbewerb gewon-
nan. In 20 Zeilen brachte er tat-
sachlich 18 Funktionstasten-
belegungen, 13 Befehle auf Ta-
stendruck, vier neue Editarbe-
fehle und eine nitzliche Benut-

zeroberfliche unter. Tippt Li- S'hnphnn Lembeck
sting 1 ab und speichert es auf Diskette. Nach dem Laden mit

In der Kirze liegt die Wiirze, so auch bei den neuen
Programmen. Dabei hat der Sieger sogar eine Benutzer-
oberfliche und viele andere Funktionen eingebaut.

LOAD "MFT V1.0" 8 wird mit RUN gestartet. Dadurch verschiebt
sich das Programm in den Speicher ab $CA41 und der Basic-
Speicher steht wisder zur Verfiigung. Von nun an sind die Funk-
tionstasten belegt. AuBerdem erhélt man die wichtigsten Basic-
Befehla durch Driicken von < CONTROL = und einer Buchsta-
bentaste. Ebenso stehen vier neue Editorfunktionen zur Verfii-
gung, mit < CTRL Pfeil links = wird das Farb-RAM mit der Cursor-
farbe gefiilit. < CTRL HOME > schreibt den Bildschirm mit dem
Zeichen unter dem Cursor vall. < CTRL = = invertiert das Bild und
= CTHL DEL > léscht ein Zeichen rechts vomn Cursor. Doch diegs
ist noch lang nicht alles. Nach Driicken der RESTORE-Taste ge-
langt man in eine Benutzeroberflache, die sehr nltzliche Befehle
enthalt, Old holt ein durch RESET oder NEW geldschtes Basic-
Programm wieder zurlick. Dir, Status und Init stellen wichtige
Floppyfunktionen zur Verfilgung und mit Back und Frame kbnnen
die Bildschirmfarben gedndert werden. Damit macht das Pro-
grammieren dann wieder doppelt so viel Spali.

Listing 1. "Multi-Funktions-Tool ¥1.0= bitte mit dem Checksummer singeben

A A%=CHRE®(34)+CHR2(34)+ " (LEFT}":POEE £48.1
07 :PRINT CHE${142)° (CTRL-H.HOME, RVSON}"A
' CRVOFF MECRVECN = CRVOFFI 3 {RVESUNIELRVOFF
(SPACE  RVSONIRETSEHIFT -SPACE (EVOFFST " 5

1 PRINT CRVSONIET"AS (RVOFFIRCRVSONI=CRVOF
FIECRVSON FEIX{RVOFF B CEVEON X =FEJCRVOFF 4,
CLRVEONI=EEJECRVOFF O CEVSONI={RVOFFIF CRV
SONIEJACEVOFF2CCRVS0ON Y TCSHIFT-5PACE , RVOF
FIECRVSONIET A" (RYOFFI@(RVSONINCRVOFFIE
CRVEONIENCRVOFFOECRVEON 15

2 PRINT" ) CEVOFF}E(RVEONIHTCEVOEFIGIRVEON )
(RVOFFIM{EVSONIMECRVOFF2ECRVEON S ) CRVOFED
NCRVEONIMELRVOFF 3G LRVEONS ) CRVOFF Y 0LRVECON
IMFCRVOFFIETCEVSON S ) (RVOFFXECREVEOND " A5 " X,
M{RVOFF}TCCRVSONIN CRVOFF I ICLRVEOND  CRVOF
FHACEVEONIMOEVOFF . SFACE, BVGONI ECRVOFF 3L
SHIFT-SPACE, RVEONZ-" 3

<@85>

<B52>

LS e k)

3 PREINT"MCRVOFF2BLRVEONILORVOFFIGCEVEON YR
BVOFFI I CRVEONIREL{RVOFFIA(RVEON IECRVOFE X
ZL1 LEVSONTR ) CRVOFFINLRVEON IH(EVOFE . SPACE
L EVSONIE" AR " CAVOFFIRCEVEDH | SPACEJEN CEVOF
FIICLRVEONILLRVOFFIUCCRVSOND ) CRVOFFHaLRY
SOMIHMCEVOFFIELL CRVSONI T {RVOFFTACEVEONY
M5 SAET 5
4 PRINT"{RVOFF.SPACE RVSOWIEE(RVOFF2ELCEVED
NIE~ CRVOFEXECRVSON ISEERCRVOFFIOIRVEON 25 C
EVOFF}ECANSONIC-(RVOFPFIECRVSON IELIRVOFE S
ACRVSONIRCEVOFFZHLRVSOND " AR (RVOFE TA(RVE
CNINERVOFF JECRVSONICLRVOFFHLL CRVSOM2E) LR
VOFFIRLRVSON MM CRVOFFXECRVSONFEM CEVOFE FEL
EVSONME" 5 C1dT
5 PRINT A®"{RVOFF}®{RVSON.,SPACE,RVOFEHEFCR
VSONIETCRVOFFFELRYSON Y ERCEVOFFYECREVECONE

B
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FLRVOFFFECRVEON 2 ERCRVOFFYECRYSON Y ERCRVOF EF- (RVOFFII{RVSONIECRVOFF Y } CRVSONIRHLRY
FYTRVSONIEV FXALRVOFFIACEVEON Ve CRVOFF T HL OFFIUCRVSONIE{RVOFEYTCRVSON: ) "5 189>
RVEONI 4P RVOFF AL RVEONVRFLRVOFFIECRVEOND 12 PRINT*TM{RVOFFITCLRVSOND JAMCRVOFFIUCKCR
RECRVOFFIRCEVEON I RGCRVOFF X ECEVEON + {EVOF VEON3- LRVOFF AN (RVEONYTCRVOFF 2 TALRVEONIH
FI1%3 <188> CRVOFF YN CRYSONIT(RVOFF 2LLEVSON YA CEVOFFE
§ PRINT"CRVSONIMCRVOEFITCCRVSOND IWMCRVOFFD YL O LRVEON} EVLRVOFF)ACRVSON W TCRVOFF
CL1 CRVSON IR CRVOFF 2T LRVSONIWRwER R - {EVOF FELRVEON T CRVOFF 2 RCRVSON  RPLRVOFFIEIRY
FIULRVSON I ECRVOFF TO{RVSONIMCRVOFF2UCRYS EONIRECRVOPF JHCRVSONI RTLRVOFFD 5 SATES
ONIEIVMLREVOFF T8 CRVSOND BHCEVOFF X DEVECN R 13 PRINT E{RVSONI{RVOFFIZ(RVSONIHLRVOFF)T
| MCRVOFFIBCRVSON X EMCRVOFFIFCRVION IR LRV CLRVEOND Y AM CRVOFFMUCAELRVEON IW-M{AVOFF
OFF}": CHAAY JBCRVEONILCRVOFF)GCEVE0N YR(RVOFF2CLICRY
7T PRINT  T{EVSONIM{RVOFFIECRVEONIENLRVOFF XS SONTW) CRVOFFXACRVSON XM CEVOFF . SEACE ( RVSD
CRVSONIE) CRVOFF 2ALEVEONIMLRVOFFD ' CRVSOND N)E" A% " (RVOFF2ECRVECH , SPACEISN{RVOFFITC
EM{EVOFF} { (RVSONIEMCRVOFFY ) CRVSONI EXCEVD CRVEONILLRVOFFMIC CRVSONS Y LEVOFF 22" | £1323
FEX % {RVSONTEY{RVOFF 3@ CRVEONIMIRVOFFIL LRV 14 PRINT " (RVSOWIMM{EVOFFIBL] CRVSONIWLRVOFF
SONFESCRVOFFIECEVEON B RVOFF I GIRVSONES IEOAT, LUK (HERE) ! IBACRVSONTIEVOFFZAE
CRYOFFIACRVEON W ES{RVOFF X0 CRVESOM T ECSPACE, B{RVSONIEDEVOFFIE8 HEP+{RVSONIE(RVOFFIH
RVOFFFILEVS0ONT " | <187 PeePe{RVEONIA{RVOFFIFe FPEXFPEES"; <2EE>
8 PRINT As"BJEVHED, (REVOFFIE{RYEONIECEHIFT- 15 FRINT (EVSONI@{RVOFFIEPUTLRVSONIELRVOEED
SPACE, RVOFFYTERVSONIET) 2M{ RVOFFIBCRVSOND PFEPERPACRVEONITCRVOFF ) FASTERP& CRVEON T
EM{RVOFFIF{RVSONDIE) BHCRVOFF}ELRVEONEMCR CRVOFFIPEeFeeree RVEINYFELRVOFF JB2CDEEH
VOFFIDCRVSONIE LM{EVOFF > ECRVEONIEMCRVOFF @I8CRVSONIFECRVOFF I 88Q88QCanLE " ¢21%>
FG{RVSON B~ CRVOFF yWCRVSONZECEVOFF2I0CRVS 16 PRINT"@@@CRVSONISCRVOFFIE0{RYSONIQIRVOF
AWM CEVOFFIWCEVECNE " 5 <188% FICEaLLRVSONIVCRVOFF 2 Qe {RVSCR I BIRVOFF g
8 FRINT -C{EVOFED]CRVEONIECRVOFE) [OCRVSONIH @CRVSONIBLEVOFF 2@ RVEON IV{RVOFFa0ages
{RVOFF} JCRVSONIEZCRVOFE]Y ' {RVSONIESCRVOFF QeE0eR00e0EeRr e  RVEON I T{RVOFFIFERFREFEE
M CRVSONZESCRVOFEF} ) CRVSON X EECRVOFF Y . CRYS PE<; <144
ONJECSPACE, EVOFF ,SHIFT-SPACE, RVGOND "As" ( 17 PRINT"QCRVSONI8XCRVOFFIRCRVSON I8 {RVOFFD
SHIFT~SPACE}LENHED . CRVOFFH+{RVSONIELSHIF SRLEVSONIACRVOFFILECRVEONIE(EVOFF @RR (R
T-SPACEYEET- (RVOFFT 1{RVSONIECRVOFFD ) CRVS VEONIACRVOFFIRT&S(RVEONILCRVOFF2EF " A% D
ONYRMLRVOFFI]" <126> FR¥PN FPHCREVSONI&LRVOFFIFBAPBEPBEPAL (RV
1@ PRINT " {RVSONIE- CRVOFFIW CRVGONELRVOFFY ) SONMFCRVOFFI 288" ; <1383
CRVSONYRMCEVOFE JWCRVSON LB ) CRYOFFTACRVED 18 PRINT"“-&qee@essse {RVSONISCRVOFFILDLRVED
NIMCRVOFFD T CRVSONIEMCRVOFF} { (RVSONIEMLR N}R{RVOFFICICRVEONIG{RVOFF )& CRVSOND LR
YOFF3 ) CRVSONIEMCRVOFF) = (RVSONIE ) VHCRVOF VOFF HE2P3 LT CEVEON J&{ RVOFF JC CRVEONIT(R
FI@(RVSONIEMLEVOFFID(RVEONIE)  K(RVOFFIE VOFF}EECEVEONIE£CEVOFF 208 CRVSONIF CRVOFF)
CRVSONIEMLEVOFF }FLRVEON IR I CRVOFFYTLRYSD GPCRVSONZECEVOFFQL{RVSONIXLRVOFF el {EV
HIM" <@5E> SONIHCRVOFF2 "5 <132>
11 PRINT"{RVOFFIECRVSONTEM{RVOFFIGIRVEINTE 19 PRINT"QEHR HTP{RVSONIR(RVOFFIX{RVEONIHE
BCRVOFF YA CRYSON HEN{ RVOFFICCRVSON X ERCRVO ROCRVOFF)&EE&" ; :POKE G4H.4:FRINT (CLRE}"
FF*ECRVSONIENRVOFFIGLRVEON JECSPACE  BVO 15YS 49152 <129
AR RS
FF3JCRVSON " A% "BIETHET . (RVOFFIACRYSONIE
stellt dann eine Funktion, die in der zweiten Zeile des Program-
mes definiert werden muB, grafisch dar, Wichtig ist, da@ diese
Funktion Werte zwischen 0 und 255 liefern mug. Fractal ligfert ge-
" z nau das, was sein Narme sagl. Save speichert den Grafikspeicher
: unter dem Mamen GRF auf Diskette. Doch nun viel Vergniigen
Numeric Piclures i Sty

Den zweiten Platz errang
Klaus Roebenack aus der
DDR. Inm ist es tatséchlich ge- ; :
lungen, in 1,4 KByie &in Pro- . 3
gramm unterzubringen, das R 3
Fraktale zeichnet, und dies in §
kurzer Zeit. Das Programm lig-
fert eine spezielle grafische

Kiaus Roebenack
Darstellung wvon Funklionen

mit zwei Variablen, erzeugt Fraktale und kann diese Bilder auf
Diskette speichern. So kann man auf sinfache Weise interessante
Hintergriinde fir eigena Programme erzeugen.
Mach Abtippen von Listing 2 wird das Programm mit

LOAD "Mumerie Flotures”,B

geladen und wie jedes Basic-Programm durch RUN gestartet.
Das Meni erscheint nach kurzer Zeit und fordert eina Auswahl
zwischen Speed-Draw, Fractal, Save und End, Der erste Punkl

ey e T
B ] -

2 B e e el 'y

~Numeric Pictures- zeigt Frakiale in kurzer Zeit

Listing 2. -Numerlc Pictures- bitte mit dem Checksummer eingeben

@ S=24576:FOR 2=0 TO 14:READ A$:FOR Y=¥ TO URESCEDOWHD "t PRINT "1 -SPEED DHAW{DOWNG":F
17:FOR ¥=1 TO &:Z(KI=ASCIHIDE (AR, T34+X, RINT" 2-FRACTALC{DOWNT " : PRINT " 3-EAVE(DOWNZ
1) =148 NEXT £151% “PRINT "4-END-{DOWND " <178
1 POKE S:;2(13#4+2(2}/16:POKE S+1 ,(E(2} =18+ 4 GET T®:T=VAL{T®):I=255:5=—2:0N T+1 GATO
BLA)A40AND 255 :PONE S+2, (E(31kEL+E{4) JAN 4,5.6:8:9 131>
D 255:5=5+3:NEXT:NEXT 285> 5 FOR X=@ TQ 3:INPUT P(X):NEXT:FOR X=-1{0
2 DEF FH X(X)=(P{@)*X#d-Pl1y#X*X) 78 AND I: T 1@@:POEE 28752+, FN XX POKE Z3828+X
DEF FH Y(Y ={P{3)e)el-P(2)=X+d4)/9 AND T <181> ,FM Y{X):NEKT:5Y5 24576:G0TQ 3 <13E»
3 PRINT:FRINT"{CLE.2DOWN.CYANINUMERIC PICT & INPUT A,B.C,D:E={B-A)/16Q:G0SUB 7:E=(D-C ’

L ET Y
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PA2@EGOSUR T:2=A+GOSTH 7:E=C:GO05UE 7:8Y

5 245862:G0T0 3 141>
7 B=5+2:Q=5+B826:PUKE &, {1824+*2)AND 253:F0
KE &+1,0Zxa)AND 255:RETUEN a8

& OPEN 1,8.1, "GRF":PRINTH1.CHE®(d}" ";:FOR
§=8192 TQO 16192:FRINTH1.CHES(PEEK(E) )¢
NEXT:CLOSE 1:G0TO 3 CHET
9 DATA FR{CYANIYEERLBROWN . LIG . GREEN }MFHEYERE
TE{LEFT}oTE {PURFLEX TV THIFLLCY AN TR (GREY
2YTREUTACE+TICGREY 32T(OREY 1XW(LEFTILLB
ROWN }TREFRLETRETHRAEGREFS L LEFT " <LEEx
18 DATA'FLYELLOW WD JALEELYELLOW I LAKSLARET Y
EECGREY ZITWELGREY 1J¥T(LEFTXECGREY 13vL
BROWN , LEFT 2L3ZL0Y ANYOTTRF VL BROWN , LEFTIYT
FLRSMALCLEFT . GREY 2}TH(CYANIEGETCLIG. BL
UEXEEYCLIG. BLUEXLCYRLLOWIYLLIG . ELUES ~ <idEx
11 DATA"LFRELFLLIG. REDPETREETRSLLIG . ELUETE
RILIEROWNINEERLCLIC . GREEN . GREY 2JTHLGRE
Y 3XETAMCLIC . BLUEJEEBL{LIG. REDIEFT{LEFT
YPLLEFT,LIG. BLUEZE{LEFT YRLYL ZBROWNIETEC
LIG. REDIEECBROWNITLLIG, BLUEXRCCY AN YTERE
L{GREY 237 C1BE>
12 DATA TRCPURPLEIFLERAVELLY ELLOW  LTG . REDY
TLEREY 22TVAMAELCTANITEFOWLLIG . BLUEXRLY
ELLOW ) TRXETSRERREATY LLSHIFT-SPACEETHE
YELLOW}EFTTCLIG . BLUEXSSTHRESCGREEY 2ITHY
HFHEL <l@d>
13 DATA EMEEvRCY (BROVNIETEHETPLTTREGUELBRD
WHLERBOY AN TEFew CLIG, BLUETRCCY AN YTEFE
LGREY 3,LIG.BLUEJEHATVELLY ELLOW  GREY 31
W{BROWN, GREY Z2)F(GREY 3)WTwLGREY 1,GHEY
ZYTITLQREY 238CLEFT,LIG. REDIUE" B it

14 DATA-ECLCYAN . 2BROWNFVHLCYAN LIG. BLUEACL
EFTIFYVHTLLIG . BLUENZFURLLIG . RED . BROWN ,
GREY 33M¥AuL{YELLOWIL(BROWNIFUECBRONNIEC
GREY 3,CYANDYFISHLCYAN . LIG. BLUEXMFEESHTC
LIG.BLUEJMOTCHRONNISWCGREY 1,LIG.HLUEXM
CLEFTITEMILIG . GREEND®TECLLIG . RED)F"

15 DATA "MIRTSCTEMCLEFTITTVHTLLIG, BLUEXR{GE
EY 3.BROWNZMYCTTIRCGREY 1,CYANMERCEREY
3, L1G. BLUEIHMECGREY 1,CYANSTRESSHPIBROWN
J2{BROWNIFLLIG. BLUEXTMILIG . REPOHEFODLCY
ANDZCGREY ZDECGREY Z3LBTHIMYETY"

16 DATA'THC2CYANINETLLIG. BLUEMMC{BROVNIFETR
FECCYANIECGREY 23ECBROWNIECLIG. REDIWEGL
GREY 1}EA({LEFT)PTIwLCYANIERERTTHNITE LGR
EY 3ZEM{LEFTIFMVHLGREY 3,LIG.BLUEXSFTIET
H{GREY 1.LIG.BLUEXMETLTW{GREY 3,LIG.BLO
Bt

17 DATA"ME(LIG.REDIWEFnroneeEREVHH{LIG, BL
UEIMCCTANITIOW(GREY 3YE8RRTpYTvAW{LIG. ELUE
IHELLIG, REDMTETTEM{GRET I}TITWIGHEY 18
METTLRLLIG . GREENIWWLGREY 23E8(LEFTITLV
W{PURPLEJE"

18 DATA"STRIT(CTANITHEEALEYTEVHCESSEALHET T
CCYANIR(LIG. BLUEJELLEFTDITHPLLIG. BLUE}
EMFS{ELEFTINTLGREY 3, CYANITREELCYELLOWD
TECEROWN , LIG . BLUEIVHEVLBROWNIELGREY 2)7F
TLOYANDTR"

19 DATA"SF{SHIFT-EFACEITNMVTVESELBROWN . PUR
PLE, BROVN ) EERm{CTANIHOVC20YANYEET L44BRO
N2

<@74>

<1ED®

<185%

<@aL

<HBIY

€133

Plaiz 3

Geisterfuhrer

Johannes Pollmeier aus Verl
hat einen 20-Zeiler geschaf-
fen, der einen Alptraum der Au-
tobahnfahrer auf dem Compu-
ter spielbar macht. Ihr steusrt \.I
Euer Fahrzeug mit Joystick 2 FISN
auf einer Autobahn in verkehr- .
ter Richtung und milét den ent- JIII'IIIII'IIES PU“II‘IEIE!
gegenkommenden Autos aus-
weichen. Dabei haben diese unterschiedliche Geschwindigkel-
ten, alzo Varsichl vor Rasermn! Fir jeden schadlos passierten Wa-
gen erhaltet |hr einen Punkt. Falls es jedoch zur unfreiwilligen
Feindberihrung kemmen sollte, entsieht an beiden Fahrzeugen
Totalschaden und das Spiel ist beendet, Wenn |hr jedoch noch
einmal geisterfahren mochtet, tippt " ein und das Spiel startet

erneut. Gebt das Listing 3 mit dem Checksummer ein und spei-
chert es. AnschlieBend wird es mit

LOAD "Gelgterfahrer™,B

und RUN gestariet. Und nun auf zum Geisterfahren!

wheisterfahrer: - ein Spiel fir Reaktionsschnelligheit

Listing 3. »Geisterfahre itte mit dem Checksummer eingeben

1 PRINT {CLR:YELLOW,ZDOWN , ARIGHT , RVSOM . SPA
CE}GEISTER-FAHRER<SPACE EVOFFE2}" : PRINT (D
OWNRIGHT2VON JOH. FOLLMEIER":FOR I-@ TQ

1A NEXT <240

o U=R324R:51=54272:POKE 53280, 11 +POKE 5328
1,11:PRINT"{CLE}":POKE 20341,13:POKE 2842
13 <1253

A FOR 5=0 TO 24:PRINT"(SPACE,GREENIWF{WHIT
EXFTE2ASPACEYRCOREENY Y " NEXT:FOR -N=@ T{

B2+ HEAD © «168%

4 POKE 832+N,@:NEXT:POEKE V+21.E8:POKE V+41,
G:POKE V+5,90:POKE V+30,8:POKE V+31.0:5=

2 “@EE
S I=INT(B*BND{1)):¥=INT(215-16@*RND{1})3:R=

INTC15%END(L12 ) s POKE V+4@. T <pLas
g FOR X=& TO 236 STEP R:PONE V+3,239-X:POK

E V+2 ,Y+POKE BE322,224K=PEEK(0E320) LRI
T POXKE 5EB322,255:1F(K AND 4)=@ THEN 5=8-1:

GATS 8 193>

B IF{K AND Bi=8 THEN S=5+1:GaT0 8
g POEE V+4,5%8:IF PEEE(V+3@!=6 THEN GOSUR
15:80TD 12

1@ IF PEEK«V+21)=4 THEN GOSUEB 15:Q0T0 12

11 NEXT X:P-P+1:G0TQ 5

12 POKE V+421,0:PRINT"{LIG EED,CLE.SDOWN.3E
IGHTIBEIMCSFACE, YELLOW  RVSONY " P~ (RVOFF.
LIG.RED} . AUTO TOTALSCHADEN"

13 PRINT" {NHITE, ZDOWNIRIGHTINOCHMAL? CEPAC
E.YELLOW  BVSON, SPACE}J{SPACE. EVOFF} " i TN
PUT C#:IF CE="J"THEN POKE 53288.8:POKE
93251  @:RUN

14 PRINT"CLIG.BLUE,S5DGWN.11SPACE, RVSON, SPA
CEJAUF WIEDERSEHENCEPACE,RVOFF} ™ :POKE 5
3280, 14:POKE 53281.6:END

15 FOR T-@ TQ 24:POKE SI+T.@:NEXT:FOKE 5I+
24,15 POKE 5I+3,9:POEE SI+1;2# FOKE SI+
4,128

<@E2E>

S@1T
<126%
<239>

CEeR>

2213

<HEH

@34

42 F34p
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——eeP-R-OGRAMME C64—

18

FOR D=1 TO S:MNEXT:POKE S5I+4,.125:F=1:W=1
:FOR H=1 TO 25

17 POKE 5328Q.F:FOKE 53281 ,F:H=W¥-1:F=F+W:
MEXT:POKE 53280, d:POKE 53281, 0: RETURN
15 DATA 112.24,14,248,E1,31 ,248.126.31,209

255, 255,855, 255, £55, 248, 126,51, 248

13 DATA 126,31,1182,.255.14,%,231,0.9,1595. 0,

131> 6,195,8,9,185,9.9,251,0,112,255 14,248 <205>
20 DATA 126,31.248.126,31,255, 255,255,255,

<2386> 255,255,245,126.91. 248, 68,31 ,112.24.14 <154>

<079>

Platz i

Cave 112

Auch diesen Platz belegt ein
Spiel, Cave 112 von Dirk Kling-
ler aus Usingen. Zwei Perso-
nen spielen gegeneinander.
Ihr miBt Euren Gleiter durch
eln Hahlensystem fliegen, das
reichlich mit Felsspitzen, Vor-
spriingen und dhnlichen aus-
gestattet ist. natlrlich ohne
durch Berlihrung der Wande zu irgendwelchen Blechschiden zu
kommen. Gesteuert wird mit den Joysticks. Spieler 1 fliegt durch
die obere Hihle, Spieler 2 durch die untere. Da es sich um &in Ma-
schinenspracheprogramm handelt, ist die Geschwindigkeit des

Fluges betrachtlich.

Gebt Listing 4 mit dem Checksummer ein und speichert das

Programm. Nach
LIOLD “eave 11273

Dirk Klingler

und RUN dauert es etwa 15 Sekunden, bis das Programm bereit
ist, Durch Driicken des Feuerknopfes an Joystick 2 startet der
Héhlenflug.

Dazu winschen wir Hals- und Beinbruch und viel Vergniigen!

wCave 112- ist ein schnelles Spiel filr zwel Personen

28

I

4@

o@

Ed

TE

a¥

26

Listing 4. «Cave 112+ bitte mit dem Checksummer eingeben

FOR I=@ TC 17:READ AZ:FRINT"{CLE2"A4%:F0
F Sz@ TO 3%:FOKE S192+4@*I+5, FEEK( 1 @24+
S :NEXT SiMEXT 1
POEE 8787 ,57:FOR I=1 TO S:READ A:FOKE &
44B+4, 162 NEXT POKE 8783,224:POEE 8855,
34:POKE 8828,34
DATA " Eefe@R@ EVSONITLRVOFF &R LEVSONT £
RVOFF2@BLRVSONT { (RVOFFI8JCRVEON  SFACE . B
VOFF18+ {RVSON « SPACE . RVOFF 28 (RVSON %P LRV
OFFIECRVSONI*TLRVOFF X IECRVS0NI 2 ) [RVOFFD
YORVSONIRCRVOFFIJE(RVEONT@CEVOFFIBLRVED
NI*T{RVOFFI&"
DATA" CRVSONI*P{RVOFFI@+{EVIOH . SPACE . RV
FFI&ICRVSON . SFACE, EVOFF2 @B {RVSONT ( (RVOF
FIEECRTSONT ( CRVOFFIROLEVSONITIRVOFFIa88
gpgpEeegeedLl<LLY<L7" :POKE 8518, 2E4
DATA =< <MCRVSON Y= (RVOFFIHCRVSON Y=R{RVOF
FIMHEM CEVESON 1o RVOFF XOLCREVEONTALRVOFF Y
=FRCEVEON YL RVOFF Yo TOL (RVEON IR CRVOFF 2 @<
EYSON I RVOFFYRCHEMTCRVSON YRCRVOFF MOULR
YEONILLEVOFF23CRVSONITCRVOFFY " :FOKE 864
2,34
DATA " CRVSONIAC{RVOFFI@CREVEON I LRVOFF LA
TR 54444405 SSTTAY TR ER T aTARET " : POK
E 8532 ,34:POKE 8574.34
DATA "TPRLTUEETTRH{ RVSONIBECRVOFF JRUEENH
FUETELEETLIUAFEEREET " t POKE H7d4,34: POKE
a7eT, 34
DATE"Eggsgnggﬁgmggwgg!gssszuggzgpusggg
EFUATL” POEE 8744 ,34:POKE 8834 ,34:POKE
5038, 34
DATA " IHCRVSONIRCEVOFF I TIS{RVEON T ARP CRVD
FRErEECRVSONIPRLEVOFFIREE CRVECHIF CEVOF
F}5{REVE0ND » CRVOFFIFCRVSONIECRVOFF 26 CRVS
ON SPACE, BVOFFYLLRVSONT  CEVOFFIR CRVEOND
QCRVOFF}5 CRVSON YHCRVOFFIF CRVSONYT=@(EVD
FF,SPACED YOXT"

1@¢ DATA"S{RVSONIECRVOFF}7 LRVEON M HLEVOFF 16

C{RYSONIECRVOFF28{EVS0ONIE {RVOFFIBCRVEON

PCRVOFFIACRVEON =@ RVOFF , SPACEXIILI(R
YSONDT () CRVOFF, SPACE . RVSONIGLRVOFFITCRY
SONYHETS CRVOFF} SKALCRVSONIECEVOFF) 5 CRY

SONIPCRVOFFIELRVSON YT (RVOFF 26 CEVEONTTE

&L{RVOFF2" <198

<1772 11§ DATA" {EVEONIEE}TE(RVOFF 53 LEVSCHNI ECRVOF

F}E{RVSONIDCRVOFF} 7 CRVEON > LLEVOFE . SPAC

E.RVSONIEZLLEVOFF) ! (RVSONIRCEPACE, BVOFF

<@2T JELRVSONZ 988 (RVOFFDY ! CRVSON ZEHEY FAML{RY
OFF28CRVEON I EM{EVOFFYHCEVEON R (RVOFFY
TLRVSON XM CRVOFF2ACEVEONIELRVOFED " <21l

120 DATA"CBVEOND ) PM{EVOFFIC{RVSONIE)SCRVOF
F,SPACE,RVSON}ET) 8MTLRVOFF G {RVSONYHTC
RVOFFM3CRVS0ON , SPACE RVOFF > J CRVECN2 8ZEY

<97 CEVOFFILECRVSONIHEY- CRVOFF 2 A CRVEON I LE
FOOECRVOFF, SPACE  RVSONIE" : SYS 5448 <@5E >

130 DATATCRVSONIE)EMCRVOFFIVCRVEONIEY CRVOF
FIC{REVSONIN{RYOFFIULREVEONIEM(RVOFFILELE

<164 VSONIE N FHCRVOFFIECRVEON 3 IM{ENOFFI8{RV S

ONIL) CEVOFFIHCEVEONIHCEVOFF YA LRVEONIL)

HHLRYOFFIECRVSONIL) CRVOFF  SPACE . RVSOND

MCRVOFF2DCRVSONIL) CRVOFFD | {RVENOH{EVO

FEI" 124>
148 DATA"DCREVSONIT- CRVOFF 2+ (RVSONIRLEVOFFD
188> JCCRVSONIRTEA- CRVOFF)+ CRYSONIELLEVOFFY

ALBVSONIELRVOFFIFCRVEON INGLRVOFF XGLLRY
SONIHCRVOFFD | CRVSON X LLRVOFF XBCEVEONEL

{2482 RVOFF23{REVSONINT(RVOFF>3{EVE0N. . SPACE. R
VOFF}@LRVSON I LLREVOFF } A {RVSON I ILLEVOFF
FCRVSONIT I CEVOFED LETT>
L21E> 158 DATA" CRVSONI=M{RVOFF}ECRVSCHIL) @MLEVOF

FYDERVSONIINCRVOFF I DCRVEON ITLRVOFF > 88
RVSON YA ETHEUL CRVOFF 2T CRVSONTE ) A CRVOFT
<173 IVLRVSONIE) CRVOFF 2P LEVSONIMCRVOFFELLR
VEONILCRVOFFRLELE ! (RVEONDYPCEVOFF “<20d>
168 DATA” TCRVSONIFLRVOFE T (RVSONIX{EVOFF2?
CRVSONMECRVOFFIF ) FCRVSONIRCRVOFF I 5 (EVE
OM3E, , CRVOFF}ACRVE0N = (RVOFF 28 (RVSOND™
CRYOFFD ) OCRVEONLLEVOFFIM{RVEONIECREVOR
C1TES FIICRVSONI JLRVOFFXI CRVSON T #W{RVOFEZALR
YSONIELRVOFF2L33 (RVSONDILCRVOFF N CRVEON
FECRVOFFHIRVEONI T CEVOFF}I CRVEON 1% ™ <218
178 DATA"¢RVSONIACEVOFFIALRVEONIECEVOFF3LL
RVSON 3 I{RVOFFIP{EVSONI T {RVOFF2 @ (RVED
NI TCRVOFF 2 ELRVEON I ELRVOFFIE CEVEON JECRY
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OFF }LLRVEON YL {RVOFF 35 CRVSON I ECRVOFF )& L
BVECONY ) CRVOFFIDLRVSONIECRVOFFD : CRVSOND
) CRVOFF I8 LEVSON I ECRVOFF I8 {RVSON . SPACE.,
RVOFF} ' CRVSONIH1 {RVOFFIG{RVESON JHQOHET=
b <9867
18@ DATA " @PJRVSON, SPACE . RVOFFIALRVSON MRLRV
OFF Y8 (RVEONIFCRVOFF Y LLREVEON I ECRVOFF2E
BECRVSONIRLEVOFF ) 8EL (RVSONI ELRVOFF 294
RVEONIFCRVOFFYBCRVEONIQCRVOFFY - CRVSOND
LEEXE(REVOFFED - (RVESON X LIRVOFF G{RVEONIES

- CRVOFFJKIEL - bl

183 DATA" CRVBONIMLEVOFF RELCRVEONIPLRVOFE}C
CRVSONYSCRVOFF ILLCRVSON - CRVOFF REECRVE
OHILCEVOFF IV CRVEON YW ECRVOFF X T CRVSON LR
VOFF 25 CRVSONISCRVOFFI S {RVSON: ) (RVOFEIP
CRVSONIMCRVOFF IX LI EVSON YACRYOFFY L FRES
5 FIRE{RVEONIHRLTEC{RVOFF) ™

2d@ DATA ™ (RVECNIEVFTCRVOFFI@g@ea@(¥) BY DI
RY KLINGLERSERERE@®EE" :DATA @.193,236,
237,312,355

<82y

CETL

Schallplatten:
der grofle Uberblick

Schallplatten eignen sich hervorragend zum Archivieren,
doch das bloBe Ordnen im Schrank und Beschrifien ist
langweilig. Mit der Computerplattenverwaltung macht die
Sache Spafl und sie schafft Ubersicht.

von Frank Jirke

100 Gberschritten, dann wird die Sache sehr schnell un-

tbarsichtlich. Da stehen die schwarzen oder silbernen
Scheiben im Hegal und man erinnert sich manchmal kaum noch
daran, welches Stiick man worauf findet. Das ist besonders dann
kritisch, wenn man viele Sampler, also Platten mit verschiedenen
Interpreten hat. Aber eine schnelle Plattenverwaltung hilft hier
wirklich. Dazu braucht man keinen |BM-AT oder noch teureres,
der gute alte C&4 erledigt die Aufgabe mit unserer Schallplatten-
verwaltung genauso gut. Ganz nebenbei gibt es noch eine tolla

H at die Anzahl der Schallplatten oder CDs mal die Zahl van

Testplatte

—nach Pla,

o i o i

Bas Hauptmeni der schnellen Schallplattenverwaltung. Von
hier wahit man mit dem Joystick aus.

Basic-Erweiterung mit Anleitung. Das Programm besteht aus vier
Teilen:

1. plaload

Nimmt Grundeinstellungen vor und ladt die einzelnen Programm-
teile nach.

2. plachrs

Zeichensatz mit Umlauten

3. plabasi

Basic-Erweiterung

4. plaprog

44 |3y

?Eﬂﬂ

olloxs Bﬁlo_

n-e duﬂc side of the HMOoOOn
-ng“ Fluyds -

Man kann zu jeder Platte eine ganze Relhe ven Eingaben
wie Titel, Interpret etc. machen

ThE Edge of no ﬂuturn
rtenpn.u n &3alc FicCh
[ h 3
Zashler BOGH
B Tolles Bﬂlu!

Bei der Ausgabe hat man die Wahl zwischen verschiedenen
Sortierungskriterien oder der ganzen Liste

Die eigentliche Verwaltung. Dazu kammen noch:
makechr

Generiert den Zeichensalz auf der Diskette.
platte

Dztei, die die eingegebenen Daten aufnimmt.

Alle Programme wurden zu einem Lisling zusammengefabt
und gepackt (Listing). Mach dem Starten erscheint eln Mend, in
der oberen linken Ecke steht ein Pleil, der mit einem Joystick in
Port 2 gesteuert wird. Texteingaben werden (ber einen eigenan
Editor abgewickelt. Mit den Cursortasten kann man freiim Einga-
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befeld herumfahren. HOME bringt den Cursor an den Zeilenan-
fang. Beim zweiten Druck auf diess Taste springt der Cursor in die
linke obere Ecke des Eingabefeldes. CLR l6scht die Cursorzeile
oder das ganze Eingabefeld. Das ganze Feld wird nur geltscht,
wenn die Cursorzeile leer war und der Curscr am linken Ende der
Zeile stand. RETURN setzt den Cursor an den Anfang der ndch-
sten Zeile. Nach der untersten Zeile wird die Eingabe abgeschlos-
sen. INST und DEL funktionieren wie gewohnt.

Das Hauptmenii

Mach dem Laden des Programmes hat man das Hauptmend vor
sich. Ein grofes Window (Fenster) enthalt dis Namen der Platten,
die kleineren Windows zeigen die Befehle und die Anzahl der
Flatten und Titel.

1. GroBes Window (Andern einer Platte)

Das groBe Window enthdlt die Namen der Platten und minds-
stens eine Leerzeila. Klickt man mit dem Pfell eine Leerzeile an,
wird der Mame einer neuen Platte verlangt. Gibt man keinen Ma-
men ein, kehrt man ins Hauptmeni zurilck, ansonsten wird die
Platte ins Verzeichnis aufgenommen. Nach der Eingabe des Na-
mens oder nach dem Anklicken einer belegten Zeile erscheint ein
Window. In der Kopfzeile stehen EXIT, DRUCKEMN und der Name
der Platte. Der Rest enthélt die Titel der Platte. Klickt man den Na-
men an, kann er gedndert werden. Wird dabei ein leerer Name
eingegeben, werden die Platte und ihre Titel geléscht. DRUCKEN
gibt die Platte mit den Titeln auf dem Drucker aus. Klickt man im
Window eine leere Zeile an, kann man den Titel, den Interpraten,
Spielzeit, Z&hlwerk und eine Bemerkung eingeben. Der Titel wird
Ubernommen, wenn ein Name eingegeben wurde. Nach dem An-
klicken einer belegten Zeile kann ein Titel korrigiert werdan.
Léscht man dabei den Namen, wird der Titel geldscht.

2. Ansehen

Hier kann man alle singegebenen Titel (iberprifen. Am oberen
Rand des Bildschirms stehen die Befehle EXIT, VOR und ZU-
RUCK, darunter vier Bliticke, in denen die ersten vier Titel ange-
zeigt werden. Durch Anklicken eines Blocks gelangt man in das
Mend zum Andarn der zugehdrigen Platte. VOR zeigt die ndchsta
Seite, ZURUCK die vorhergehende. Uberschreitet man dabei ein
Ende, gelangt man ans andere Ende.

3. Sortieren

Zuerst werden die Platten alphabetisch sortiert. Danach kann
man dle Titel nach verschiedenen Kriterien sartieran lassen, also
alphabetisch nach ihren Namen, Interpreten, Bemerkungen oder
nach der Reihenfolge, in der sie auf der Platte stehen,

4, Speichern

Alle Daten werden in der USR-Datei »PLATTE« gespeichert.
Das alte File wird zur Vorsicht umbenannt und erst nach dem
Speichern geldscht. Mach dem ersten Starten des Programms
sollte man diesen Menilpunkt erst einmal aufrufen, damit eine zu-
néchst leere Datei erdffnet wird.

5. Vor/Zurlck

Wenn das groBe Window nicht alle Platten aufnehmen kann,
wird mit den Befehlen eine Seite umgebléttert.
6. Drucken (Uberschriff)

Mach dem Anklicken von =Nur Titel= oder =nach Platten« ar-
scheint ein Meni:

Trennzeilen J/N wechselt beim Druck die Platte, es wird gine
Leerzelle eingeflgt.

Kopf wiederholen: Nach 53 Zeilen wird &in Seitenvorschub aus-
galdst, Wenn der Tabellenkopf auf dem neuen Blatt erscheinen

soll, ist diese Funktion einzustellen

Drucken lost das Drucken aus.

Nur Titel gibt die Titelin der Beihenfolge inrer Sortierung aus. Die
zugehdrigen Plattennamen fehlen.

Mur Platten gibt die Platten aus, jeweils vier Stiick pro Zeile.
Nach Platten gibt die Flatten mit inren Titeln aus. Im Gegensatz
zum Drucken im =Platte dndern=-Menlpunkt werden die Titel in
der Reihenfolge der letzten Sortierung ausgegeben.
Druckeranpassung: Das Programm ist flr einen MPS 1200 ge-
schrieben und lEuft auch mil anderen Epson-kompatiblen
Druckern zusammen. Dem S5YS-Befehl im Lader sind die
Druckercodes der Umlaute in der Relhenfolge &, &, 0, A, O, U an-
gehdngt. In der Zeile 102 des Hauptprogramms werden die Um-
laute und eine engere Schrift eingeschaltet.

Die Basic-Erweiterung: Sie kann in eigenen Programmen ver-
wendst werden. Zwischen THEN und den Befehlen missen Sie
einen Doppelpunkt setzten. Alle Befehle und Funktionen werden
durch Pieail-links eingeleitsl. Die Befehle:

_ e x1y1,x2,y2; Editiert einen rechteckigen Bildschirmaus-
schnitt. x1/y1 sind die Koordinaten der oberen linken Ecke, x2/y2
die der unteren Ecke.

__m: Joystickabfrage sinschalten.

__w: String Window anzeigen. Der String kann direk! angege-
ben werden oder eine Variable sein. Die einzelnen Zeichen be-
deuten: Klammeraffe = 0,a = 1, b = 2 usw. (Bildschirmeodes).
Das erste und zweite Zeichen sind die Angaben fir die linke obere
Ecke. Das dritte und vierte Zeichen sind die Breiten in X- und Y-
Richtung. Das finfte Zeichen ist die Farbe des Windows, die dbri-
gen sind Text, der direkt In den Bildschirm geschrisben wird. Der
Klammeraffe bedeutet RETURN, das letzie Zeichen wird Gberle-
sen.

__cz,h: Fillt den Bildschirm mit inversen Leerzeichen; z ist die
Mummer der Vordergrundfarbe, h die des Rahmens und des Hin-
tergrunds.

__8 a%.bs tauscht Variablen aus. Es sind alle Variablentypen
und Feldelemeante maglich, sie sollten nur vom gleichen Typ sein.

__p x¥: setzt den Cursor an die Position XY

__ul: pafit die Umlaute im Speicher an den Drucker an. Die
Bildschirmausgabe von Strings ist nach diesem Befehl nicht
mehr sinnvall.

__u0: macht die Veranderungen rilckgéngig.

Die Funktionen

__ify,x1,x2) {String): Holt Text aus dem Bildschirm und schnei-
det Oberstehende Leerzeichen ab. Will man den Text einer Varia-
blen zuweisen, muf das so aussehen: af="" +__1(33.20)

_ f(a%{0).a%(90)) (Integer): durchsucht das Feld a8 van ag(0)
bis a%${90) nach seinem niedrigsten Element. Leerstrings und ne-
gative Zahlen sind groB. Es wird die Entfernung zum Startelement
ausgegeben. Beispiel: a=__f{a%(10),a%(20)) Es wird eine 4 aus-
gegeben, das niedrigste Element ist in a%(14). Wichtig: Bei
Stringfeldern heift der Befehl: a=abs{_f{a$(0),a${100)). Real-
Felder kiinnen nicht durchsucht werden.

__bi(x) (Integer): wandelt ASCIl- nach Blldschirmecode.

__a(x) (Integer): Wandelt Bildschirm- nach ASCIl-Code.

__¥%,_ ¥ (Integer): Bildschirmposition des Pfails,

__t{a%,x) (String): Gibt elnen String aus, der die Linge x hat.
Dazu wurde mit Leerzeichen aufgefillt oder das Ende abge-
schnitten, Achtung: Es werden keine Fehler abgefangen, bei fal-
schen Angaben sind Abstirze moglich. (aw)

Bitte mit dem MSE V2.0 eingeben.

—P RO G RAMMECEH—
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Mathe in Basic = kein Problem

Gerade bei mathematischen Problemen verspricht der
C64 schnelle Hilfe. Doch ihm beizubringen, was er be-
rechnen soll, ist nicht immer einfach. Wir zeigen Ihnen,
wie es ohne Erweiterungen in Basic geht.

von Dieter Marung

as eingebaute ~Basic V2.0« des C64 ist bekanntlich nicht

besonders komfortabel, aber villig ausreichend zur Losung

der meisten mathematischen Probleme. Voraussetzung ist
jedoch, daf man weiB, wie solche Problem|dsungen zu program-
mieren sind. Wir demonstrieren deshalb anhand einiger praxis-
gerechter Beispiele, wie man an diese Problematik herangeht.
Falis Sie aber gar nicht an der Funktionsweise der Listings inter-
essiert sind, kbnnen Sie sich natirich auch auf das Abtippen be-
schrénken - die Programme sind sehr hilfreich und niitzlich, gera-
de fiir Schiler und Basic-Newcomer.

Beginnen wir mit einem einfachen Primzahlenprogramm (Li-
sting 1), das fortlaufend Primzahlen sucht und sie auf dem Bild-
schirm ausgibt. Die ersten beiden Primzahlen - 2 und 3 - werden
in Zeile 40 vorgegeben. Zeile 50 gibt die erste zu untersuchende
Zahl (F=3) vor. Diese wird in einer Schieife (Zeile 60 bis 80) auf
Teilbarkeit durch alle ungeraden (STEP 2) Zahlen | (ab 3) unter-
sucht. Das lauft bis zur Wurzel der zu untersuchenden Zahl, was
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Listing 1. Primzahlen

1@ PRINT"COLED " :REM FRIWZAHLEN <188
26 PRINT FRIMZAHLEN" £214>
3F PRINT kxmmpkkres” L@@
4@ PRINT 2:3; <OBE:
50 F=3 cg19s
B FOR I=3 TO INT(SER{F)ISTEF 2 ¢ZA1s
7¢ 1P F/I=INT(F/I)THEN 180 €253
BE NEET I <164
9 PRINT F; C1853
1W¢ F=F+2 <@aT
116 SOT0 B0 B oz

dem bel Schilern sicher bekannten »Sieb des Erathostenes« ent-
lehnt ist. Die eigentliche Untersuchung erfolgt in Zeile 70, indem
gepriift wird, ob die Zahl getellt durch 3, 5, 7... usw. gleich ist dem
ganzzahligen Teil dieser Division. Ist das der Fall, so féllt sie als
Primzahl aus, und es wird sofort zur Zeile 100 und damit zur Bil-
dung der nachsten zu untersuchenden Zahl gesprungen, Dazu
wird F um 2 erhéht, und das ganze geht von vorne los. Bei einem
Schleifendurchiauf ohne feststellbare Tellbarkeit wird die Zahl in
Zeile 90 als Primzahl auagegeben.

Primfaktoren (Listing 2) zerlegt eine in Zelle 40 eingegebens
Zah| Z in Inre Primfaktoren. Dazu wird zunéchst in Zeile 60 die Teil-
barkeit durch 2 gapriift, diese Priifung kennen wir schon vom vor-
herigen Pragramm. st die Zahl teilbar, so wird dieser Teiler ausge-
geben, die Teilung ausgeflhrt und in dieselbe Zeile zuriickge-
kehrt, denn die nun halbierte Zahl Z kann ja noch einmal durch 2
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teilbar sein. Das Programm arbeitet die Zeile 60 solange ab, bis
Z nicht mehr durch 2 teilbar isi. Danach kinnen gerade Teiler in
der £ahl Z, die ja jetzt nicht mehr die urspriingliche ist, nichl mehr
vorkommen. Also wird jetzt der erste ungerade Teiler (3) in Zaile
70 vorgegeben. Zeile 80 filtert und gibt diesen aus. Sind keine Tei-
ler 3mehr vorhanden, so wird in Zeile 80 aut 5, spater auf 7, 9, 11...
usw. arhioht. Zeile 100 priift den Abbruch des Verfahrens: Solange
der Priifteiler F kleiner ist als die immer kleiner wardende Zahl Z,
wird in die Zeile B0 zurtickgekehrt und der in Zeile 80 gebildeta
nachsthdhere ungerade Teiler auf seine Primfaktoreneigenschaft
geprlft. Ist der Vorgang abgeschlassen, erfolgt ein Ricksprung
in Zeile 40 und s kann eine neue Zahl eingegeben werden.

Listing 2. Primfaktoren

18 PRINT"<CLR>"+REM PRIMFAKTOREN <2162
20 PRIRT "PRIMFAETOREN" <HBSS
30 PRINT"®#wzspsmssss’ @S58
40 INPUT"“ZAHL" 12 <HEE
Bl IF Z/2=INT{Z/Z)THEN FRINT Z;:2=2/2:00TD

E@ £171 15
A8y <g39>
8@ IF Z/F=1INT(S/F)THEN FRINT F;:ZE=2/F:00T0

ap <185
99 F=F+2 o
16@ IF F<=Z THEN 8@ CHE8E >
116 PRINT:GOTO 49 BER oo

Das Wurzelziehen ist im Zeitalter der Computer und Taschen-
rechner kein Thema mehr. Wie aber errechneten unsere GroBva-
ter z.B. die siebte Wurzel aus 537 Dazu gibt es ein lterationsver-
fahren, das heute kaum noch jemand kennt, dessen Realisierung
in Basic jedoch eine reizvolle Aufgabe darstellt, In Listing 3 (Zeilen
40 und 50) werden der Grad der Wurzel N und der Radikand A ein-
gegeben. Zeille G0 gibt einen Schitzwert vor, wir nehmen den
Wert 1, wodurch der Computer atwas langer rechnen mufl aber

Listing 3. Wurzelberechnung

16 PRINT®(CLR?" :REM BELIEBIGE WURZEL 1@l
5 PRINT“BELIEBIGE WURZEL" cpaLs
A% PRINT"®X k¥ EikdEriies” o A
4G PRINT: INPUT- (2SPACE)IGRAD DER WURZEL';N <p4@.
5@ TNPUT" (45PACEIRADIKAND ; A cEa2y
G X1=1 1195
78 KB N1 ILLHA/CXLA CNST0 1 /N 2455
86 Tol+l CWET>
O PRINT I =R <1 RS
160 X-ABS(X1-X2) <2287
116 IF X<.@@81 THEN END 183>
128 X1=%2 L <#36>
139 GOTO 7@ C1BE

das Programm soll ja auch zeigen, wie der Naherungswert sich
immer mehr dem exakten ndhert, Aus diesem Wert (X1) wird der
bessere (X2) errechnet. Das geschieht in Zeile 70 nach der dorti-
gen Formel. Die Zeile 80 zdhlt mit, wie oft ein neuer, besserer Wert
errechnel wurde, und Zeile 90 gibt den jewsiligen Zwischenwert
numeriert aus. In Zeile 120 wird der neue Wert X2 zum alten Wert
X1, und die Zeile 130 schickt den nun alten Wert erneut in das Ren-
nen, in die lteration {lateinisch ilerum = wiedarum). Das wiirde
nun stundenlang so weitergehen, obwohl die Genaulgkelt des
Computers l&ngst erschipft wire, Also missen wir einen Ab-
bruch herbeifihren, was in den Zeilen 100 und 110 passiert: Zu-
nachst erfolgt die Bildung der Differenz zwischen dem alten und
dem neuen Wert sowie die Uberpriifung, ob diese Differenz klein
genug und damit die Genauigkeit grof genug Ist.

Das kurze Programm Quersumme (Listing 4) ermittelt die
Quersumme einer Zahl. Da eine numerische Variable nichtinihre
ginzelnen Ziffern zerlegt werden kann, wird die in Zeile 40 singe-
gebene Zahl in Zelle 50 in einen String 2% umgewandelt und in
Zeile 60 dessen Lange | festgestellt. In der nun folgenden Schiei-
fe werden die einzelnen Zeichen des Strings herausgegriffen,
durch die Anweisung VAL wisder der numerische Wert zugewie-
sen und deren Summe Q gebildet. Mun braucht die Quersumme
 nur noch ausgegeben zu werden.
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Listing 4. Quersumme

1@ FRINT(CLE3":REM QUERSUNME B18y
28 PREINT QUERSUMHE <188
30 PRINT "®¥®kkikkix’ QIEE}
4§ INPUT" {2SPACEIZAHL" ;2 B85
5§ Z§=STRS(Z) 223>
B8 L=LEN{Z$) CB2E>
76 FOR I=1 TO L <@54>
HE Q=9+VAL(MIDE(Z$ . I.1)) £188%
88 NEXT I 174
188 ERINT® C2SPACEIQUERSUNME="8 = 64'er [ESSESN

Frogrammtechnisch schon deutlich anspruchsvoller ist das
Pascalsche Dreieck (Listing 5), was allerdings nur bis zum Expo-
nenten 9 auf den Bildschirm pafBt. Zundchst wird in Zeile 40 sin
Variablenfeld K({20) von der ausreichenden Lange 20 dimensio-
niert. Dem mittleren Feldelement 10 wird dabei der Wert 1 zuge-
wiesen, was dem Exponenten Null entspricht. Jetzt geht es mit ei-
ner doppelten Schieife weiter: In der AuBeren Schieife durchlduft
der Exponent die Werte 1 bis 8. In der inneren Schleife werden
nun fiir den jeweiligen Exponenten (beginnend mit 1) die neuen
Koetfizienten aus den beiden dariiberstehenden summiert. Die
Schieife lauft alsovon 10 minus jewsiligen Exponenten bis 10 plus
|ewsiligen Exponenten mit der Schrittweite 2. Flr A=1 [Auft sie al-
sovon 8 bis 11 und bildetin Zeile 80 die Summe aus den im 8. und
10. Feldelement sowie aus denim 10.und 12, Feldelement stehen-
denWerten. Da in den Feldelementen B und 12 bis jetzt noch Mull
steht, entsteht beide Male die 1 (jetzt in den Feldern 9 und 11, in
allen anderen Feldern Null). Verfolgen wir die Schisife A noch ai-
nen Wert weiter. A=2: Die innere Schleife [3ufl jetzt von 10-2=8
bis 10+2=12. Bei der Schrittweite 2 sind das die Werte 8, 10 und
12, Belm Wen 8 wird die Summe aus den Inhalten der Feldele-
mente 7 und 9 gebildet (ergibt 1) und in das Feldelement & ge-
schrieben. Beim Wart 10 wird die Summe aus den Inhalten der
Feldelemente 8 und 11 gebildet (ergibt &) und in das Feldelement
10 geschrieben. Beim Wert 12 wird die Summe aus den Inhalten
der Feldelemente 11 und 13 gebildet (ergibt 1) und in das Feldele-
ment 12 geschrieben. Jetzt stehen in den Feldelemeantan 8 bis 12
dieWerte 1, 1,2, 1, 1. Wegen der Schrittweite 2 werden aber in Zei-
le 90 nur der erste, mittlere und letzte Wert ausgegeben. Die TAB-
Anweisung bewirkt, dall die Werte etwa in der bekannten Drai-
ecksform ausgegeben werden.

Listing 5. Pascalsches Dreieck

16 PRINT"COLR)*:REM PASCAL’SCHES DREIECE  <152>
20 PRINT"PASCAL'SCHES DRELECK” CBBD>
[ FRENT"*#***!****¥¥**¥ﬁ**ﬁx" L@
40 DIM Ki28):K(1@)=1 1852
5% FEINT TAB(ZE) 1 o
B¢ FOR a&=1 TO 8 1
78 FOR R=19-A TO 1@+A STEF 2 cB52>
88 KIR)=HI{R-1}+KiR+1) CEZ21lS
8@ PREINT TABCZE-2%ATE{RY: A et e
188 HMEXT R < g
118 PRINT: FRINT e
126 NEXT A c145

Beim Pascal-Koeffizienten (Listing 8) kann in Zeile 50 gin be-
liebiger Exponent eingegeben werden, Matlrlich muf hier auch
das Feld gréBer dimensioniert sein. Nun l13uft die duBere Schiaife
bis zu diesem Exponenten, und der Computer rechnet »heimlichs.
Wenn er damit fertig ist, gibt er in einer erneuten Schieife die zu-
letzt arrechneten Werte aus.

Der groite gemeinsame Teiler (GGT) wird nach dem Euklidi-
schen Algorithmus gesucht, den wir hier kurz erkldren wollen:
an schreibt die beiden Zahlen Gbersinander, die grébere oben.
Jetzt wird die cbere durch die untere geteilt und der Rest darunter
geschrieben. Nunstehen drel Zahlen da, und es wird die vorletzte
Zahl durch die letzte geteill. Der Rest wird wisder darunterge-
schrigben usw. Der letzte von Null verschiedens Wert ist der ge-
suchte GGT. Nun zum Programm (Listing 7); Nachdem die beiden
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Zahlen A und B eingegeben sind, werden sie, falis A kleineristals
B, in Zeile 80 miteinander vertauscht. Jetzt kann eslosgehen. Zei-
le 70 fiihrt die Division durch. In Zelle B0 wird geprlit, ob die Tei-
lung aufgegangen ist. Wenn ja, so ist die kleinere Zahl B der ge-
suchte GGT, dessen Wert der Variablen T zugewiesen wird und
dann nach dem Sprung zur Zeile 120 dort ausgegeben wird. |st
dieser einfache Fall nicht gegeben, wird in Zeile 90 der Rest R ge-
bildet. Dann bekommt die Variable A den Wert von B und B den
Wert des Restes R, damit die nachste Teilung durchgefihrt wer-
den kann. In Zeile 110 wird jeder von Null verschiedene Wert var-
laufig der Variablen T zugewiesen und dann zum Weiterrechnen
zur Zeile 70 zuriickgekehrt. Ist aber der Rest gleich Mull, so wird
digse Null nicht zugewiesen und auch nicht zuriickgekehrt, son-
dern der letzte ven Mull varschiedene Rest ausgegeben.

Bei der Addition gemeiner Briiche (Listing 8) brauchen wir
den Hauptnenner und milssen kirzen. Deshalb werden hier die
Zeilen B0 bis 120 aus dem Programm GGT als Unterprogramm be-
nutzt. Den jeweils zu untersuchenden Zahlen sind die Variablen

Listing 6. Pascal-Koeffizienten

1@ FRINT"CCOLE>" :REM PASCAL-XOEFFIZIENTEN <1415
20 PRINT PASCAL-KOEFFIZIENTEN’ I8
@ PEINT " exkdk=sikdwikkenkktas " ol e
4@ DIM Et2@@»-K{16@)i=1 S@EEE>
5@ INPUT" EXPONENT DES BINOMS™ ;N <@l
5% FOR A=t TO N £977s
70 FOR B=i@@—A TO 1¥@+A STEP 2 B5 T
8 K(R)=H(R=1)+E{R+1) 301y
0@ NEXT E:MEXT A <H5T>
19@ FRINT"DIE KQEFFIZIENTEN SIND:" cPETY
118 FOR T=1@0-N TO 18@+N STED 2 £l g4
120 PRINT K(I); L R
130 NEXT 1 ) Gd'er PR RS

Listing 7. Grofter gemeinsamer Teiller

L& PEINT"{CLE}"-REEM GRQESSTER GEMEINSAMER

TEILER BT
2d PRINT"GROESSTER GEMEINSAMER TEILER CHZ6
A% PRINT " #%ddrs s ol fnab o d s adob ke e bk L5 22
4@ PRINT"EUELIDISCHER ALGOEITHHUS® CHEE
¢ INPUT" 1. SAHL™A 153%
a@ INPUT" 2. ZAHL" B CEEEy
6% IF A<B THEN S=A:A=B+B=5 <4l
7% C=AsD @65 >
&8¢ IF G=INT{C)THEN T=H-GOTOQ 128 C1213
8% R=A-INT(G1*B 13>
1@ A=H:B=R {164
11¢ TF B<x@ THEN T-R:GOTL 7€ Y 2182
128 PRINT TAB(2@)°GGT="T <g58>

———PROGRAMMECEF—

A und B zuzuweisen, bevor in das Unterprogramm abgetaucht
wird (Zeilen 200 und 230), Nachdem in den Zailen 130 bis 190 die
beiden Brache mit ihren Zahiern und Nennern eingegeben sind,
kann es losgehen: Zundchst wird aus den beiden Nennern der
Hauptnenner H gebildet, indam in Zeile 210 das Produkt dar Nen-
ner durch ihren GGET dividiert wird. Nach Ausrechnen des neuen
Zahlers £ erfolgt die erneute Bildung des GGT, um kiirzen zu kin-
nen, falls der GGT von 1 verschieden ist. Die Zeilen 240 bis 260
geben das ungekirzte und das gekirzte Ergebnis aus. In den wei-
teren Zeilen wird, falls vorhanden, der ganzzahlige Teil des Bru-
ches abgetrennt, o dal sine gemischte Zahl ausgegeben wer-
den kann,

. Mach soviel Mathematik haben Sie erst einmal eine Pause ver-
dient. In der nachsten Ausgabe wird es dann um eing Sinusbe-
rechnung sowie die Umrechnung von Dual- und Hexadezimal-
zahlen gehen. Als krdonenden Abschlufl haben wir gin kompleties
Geheimcode-Programm vorgesehen, das selbst fiir Profis aufierst

schwer zu knacken ist. {pd)
| Listing 8. Addition gemeiner Briiche |
1¢ PRINT"(CLE)"-REM ADDITION GEMEINER BRUE
CHE L1
2@ PRINT'ADDITION GEMEINER BRUSCHE® 108>
:!Fl FHZH']_'"*#K#*F‘F“-l**“********'r*’l#*" ﬂll-l’:_}
4@ PRINT:GOTO 130 T
S REM UNTEREE. GGT CHASE Y
E@ IF A<H THEN S=A:A-HiH=5 <741
78 T=A/E B85
80 IF C=INT(C)THEN T=B:RETURN 144>
98 R=A-~INT(C}¥B gl==s
180 A=B:B-R 184>
116 TF R<»@ THEW T=R:GOTO T& £219%
120 RETURN <1785
13¢ TNPUT-C2SPACE}L. ZABMLER *;21 128>
140 PRINT TAB(14) ————o - <1885
1S@ INPOT C25PACEYS, MENNERCEZSPACED " (Nl 1S
L&@ PRINT-PRINT TAB(15)"+":PRINT <2825
170 INPUT-{25PACE}Z. ZAEHLER ";22 ¢181>
180 PRINT TAB(14)"=--— : <220>
190 INPUT' C2SPACE3Z. NENNERC2SPACE) sNZ <208
293 A=N1:B=N2:GOSUB £8 172>
210 H=N1#N2/T S194>
290 Z=H¥Z1/N1LHIT2 N pazs
230 A=Z:B=H:GOSUE GO 251>
24§ PRINT:PRINT:PRINT TAB(E)Z;TAE(Z@)2/T  <046>
35@ PRINT TAB(G? ----—-C45PACE)= CASPACE} -
- £AAT
260 PRINT TAB(&)H:TAR(28VH/T A3
299 GINT Z/ 1) A
28 T-Z/T-G*H/T <@
290 PRINT:PRINT TABIiZE1E 'fii}
3p@ PRINT TAB(15)"="3Q3 " ~—-— 144>
310 PRINT TAB(2G)H/T BEXR v

[N DO, 14
SYSTEMPERD
B DA,

EIGENTLICH HATTE
ICH DIE HAVELLERE
VERLANGT.
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Grufikwunder

Faszinierende Bilder, Schriften und Vektorgrafiken mit
dem C64 und einem Drucker, wie es sie noch nie gegeben
hat - das ist méglich mit Tolp 64.

von Thomas Schidgel

maglicht, auf Epson-Druckern hochauflosende Grafik direki

auszugeben. DieLinien, die zu zeichnen sind, werden zuerst
mitlels Plot-Befehlen singegeben und im sog. Main-Array zwi-
schengespeichert. Diese Linien werden entweder auf Wunsch
(mit dem Befehl EXEC) oder automatisch (vor einem Uberlauf des
Main-Arrays) ausgedruckt. Diese Idee isl das Kermstlck der Be-
fehiserweiterung. Der Grafikausdruck funktioniert nur bai Epson-
kompatiblen-Druckern, welche die Gerdieadrasse 4 besitzen.
Das Main-Array kann bel gréBtmdglicher Dimensionierung bis zu

Tolp 64 ist eine Befehlserweiterung des C64. die es ihm er-

mit der Zeit {nach etwa 30 Sei#anmrschﬂbanj langsam zu lésen
begann. Man sollte sich daher bei sehr aufwendigen Grafiken si-
cherheitshalber den Seitenanfang markieren und bei ainer bagb-
achteten Blattverschiebung das Programm anhalten. Bei aktivier-
ter Interrupt-Routine (nach einem RUM/STOP-RESTORE unbe-
dingt den Befehl INIT eingeben) erfolgt das Anhalten durch
gleichzeitiges Betitigen der CTRL- und CBM-Taste), den Druck-
kopf auf die Markierung stellen und diese Position wieder als Sei-
tenanfang definieren (beim Citizen 120 D ist der Drucker dazu
aus-undeinzuschalten), Bei anderen Druckern gibt &s mdglichet-
weise eine Top-of-form-Sequenz). Die Aufbereitung des Drucks
erfolgtim Speicherbersich (AD00-BFFF und EO00-FFFF). Die Auf-
bersitungszeiten richten sich nach der Druckdichte und knnen
betrachilich sein (siehe Befehl BOUND).

Erkliirungen der erforderlichen Arrays

Bei der Anwendung von Tolp 84 ist die Verwendung von ver-
achiedenen Aren von Arrays unerléBlich. Die erforderlichen Ar-
rays werden durch DEFINE-Befehle (DFMAIN und DFSUB) di-
mensioniert. Intern werden diesa in DIM-Befehle umgewandelt.
Unbedingt erforderlich ist das sog. Main-Array. Dieses Feld hat
die Aufgabe, die beiden Koordinaten einer Linie zu speichern;

Wird ein PLOT-Befehl eingegeben, so werden die Absolutko-
ordinaten beider Punkte berechnet und in dem Feld natiert, Folg-
lich handelt es sich um ein Fald mit vier Elemeanten pro Linia.
DFMAINmMa, 200 hat z.B. folgendes Main zur Folge:

Vektorgrafiken in x- und y-Richtung sind fiir Tolp 64 eine
leichte Ubung

265 Linlen zwischanspeichern. Spatestens dann erfolgl der Aus-
druck. Auf diese Art und Weise kann man Grafiken, die aus nicht
mehr als 255 Linlen aufgebaut sind, ausgaben. Eine solche Gra-
fik wird in den Betspielprogrammen als »single graphic+ bezalch-
net. Tatsdchlich kann man mit Tolp 64 auf elegante Weise auch
komplizierte Grafiken zeichnen. Man verwendet hierzu sinfach
ein Blatt Traktorpapier und kiebt dieses an Anfang- und Endkante
Zusammen, 5o daf eine Endlosrolle entstaht. Das Zusammenkle-
ben erfolgt natirlich bersits bei eingelegtem Papier und montier-
ter Traktorfihrung. Auf diese Art und Weise ist quasi ein plotier-
#hnlicher Betrieb moglich. Diese Grafiken werden als =plottar gra-
phiken- bezeichnet. Das Anbringen des Klebebandes ist aine un-
bedingt sorgféaltly durchzufiihrende Tatigkeit. Das Frogramm
wurde am Citizen 120 D ausprobiert. Bezliglich der Genauigkait
gab es nur dann Probleme, wenn der Rand des Klebebandes sich

50 'y

Linie 1 %1 yi %2 y2
Linie 2 %1 v w2 y2
Linie 198 %1 1 xe ye
Linia 200 %1 y1 xa e
= = A e [ e vl - - L L E
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Der Standardzeichensatz kann durch eigene Zeichensatze
erganzt werden
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Im Main-Array gibt es auBerdem einen Zeiger, der auf die Linie
weist, die als ndchstes eingegeben wird. Dieser Zeiger heifit
MPTR und kann durch den gleichnamigen Befehl vom Anwender
auch verandert werden (ndhere Erklarungen siehe bitte Befehl
MPTR). Im Main-Array stehen die Daten also genauso, wie sie
spater ausgegeben warden. Eine Ausgabe wird immer dann an-
gestofien, wenn EXEC eingegeben wird oder wenn ein Feldilber-
lauf droht. In obigem Beispiel wirde nach dem 200sten PLOT-
Befehl die Grafik automatisch ausgegeben werden. Es gibt noch
eine zweite Art von Feldern im Tolp 64-System. Diese Arrays hei-
Ben SUB-Arrays und haben die Aufgabe, die Daten, 50 wie sie bei
den PLOT-Befehlen eingegeben werden, zu speichern. Gemeint
ist damit, daf die verschiedenen Arten der Punkt- und Winkelein-
gaben im SUB-Array gamerkt werden. Man kann auf diese Art
und Weise die Befehle, die fiir eina Grafik erforderlich sind, mer-
ken und gegebenenfalls (durch den Befehl TRANS) wieder in das
Main-Array einspielen. Fir das Main-Array macht es keinen Un-
terschied, ob die PLOT-Befehle manuell oder automatisch (nam-
lich aus sinem SUB-Array heraus) abgearbeitet warden. Diesar
ganze Zusammenhang ist im Beispielprogramm 3 angewendeat
(siehe weiters auch Befehl TRANS und Array-Befehle), Maximal

programmed by Thomas Schloegl
(CY1989, 25474 basic bytes free

available font: “"ger.thin"

vard

i heasder.tolp™,,B:rem Cinit

basic

ready .

Das Hauptmenil von Tolp 64, einer umfangreichen Befehis-
erweiterung fiir anspruchsvolle Grafiken

sind drei Sub-Arrays méglich. Man muB aber nichf unbedingt
eines definieren, wann die PLOT-Befehle nicht mit aufgezeichnet
warden sollen. Sub-Arrays sind Felder, bei denen auBer den vier
Eingabewerten noch ein Statuswert (der etwas (iber die Art und
Form dar Eingabe aussagt) je Linie gespeichert wird, Beispiel fir
DFSUB2 52,30:

Linie 1 ®1 vl w2 Ve statusi
Linie 2 #1 1 K2 y2 status2
Linie 28 %1 y1 w2 y2 status3
Linie 30 x1 y1 X2 ye status4

Zu beachten ist naturlich, dai die Koordinatenwerte, die in den
Sub- undim Main-Array stehen, im allgemeinen nicht gleich sind.
Im Sub-Array stehen wie gesagt (geschrieben) die Koordinaten-
werte, die der Programmierer beim PLOT-Befehl tatséchlich an-
gibt. Das Main-Array enthdlt dagegen die bereits ins Absolut-
system umgerechneten Werte.

Starten von Tolp 64

Das Programm wird mit dem Befehl
LOADYTOLE 64%,8,1
geladen und mit RUN gestartet.

MNach diesem RUN-Befehl wird von der Floppy der vorgegebe-
ne Zeichenfont »GER. THIN= geladen. Erst dann scllte die Disket-
te mit den eigenen Programmen eingelegt werden. Im Maschi-
nenprogramm befindet sich genug Platz (15 Byte), um den Ma-
men eines anderen Default-Fonts anzugeben. Zu diesem Zweck
muf der Text »ger.thin« mit einem Monitor ab der Startadresse
£0801 gesucht werden. Ab der gefundenen Adresse kann dann
ein anderer Default-Font angegeben werden. (Achiung: nichtden
abschliefenden CHRE(34) vergessan!)
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Initialisierungshefehle

Zweck: Einstellung der Grafikdichte
Syntax: PIXEL (hori),(verti)
hori = 0 bis 7
varti = 1bis 3
Der Wert fiir die horizontale Auflésung enmtspricht den Grafik-
druckmodi der Epson-Drucker:

hori Bezeichnung Dichte Aufldsung
Punkte/Zoll) (mmy)

(0] ainfach 60 042

1 doppelt 120 0,21

2 doppelt + schnell 120 021

3 vierfach 240 0.1

4 CRT-Bildschirm 80 0,31

5 Eins-zu-gins 72 035

B CRT hochauficsend ag 0,28

T Zwei-zu-gins 144 018

Der Vertikalwert legt den Vorschub je Punktreihe in Bruchteilen
von Yz Zoll fest.

verti Dichte (Punkte/Zoll) Aufiésung (mm)
1 72 035
2 144 018
3 215 012

Der Bechenaufwand und somit die Rechenzeit steigt den bes-
seren Aufldsungen zu leider recht dramatisch an.

Beispiel: PIXEL 01

Einstellung des fir die einen Anwender gerade noch vertret-
baren Rechenaufwandes.

/ -
! ,_,.I
ool
/ .::'/
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s /
I

Etwas schwieriger wird es mit mehreren Vektoren und
Grafen - aber es lohnt sich, wie man sieht

INIT
Initialize
Zweck: Initialisierung der Grafikspeicher und Rickstellung we-
santlicher Werte.
Syntax: INIT

Dar Bafah! INIT mul unbedingt vor dem ersten Zeichenbefehl,
am besten direkt nach den DEFINE (DFMAIN, DFSUB) und dem
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PIXEL-Befehl eingegeben werden. Mit INIT wird auBerdem die
wichtige Interrupt-Boutine fir das »Anhalten= des Rechners nach
einam RUN/STOP RESTORE wieder aktiviart,

Array-Befehle

(DFMAIN]

Definiere Main-Array

Zweck: Dimensionierung des Main-Arrays

Syntax: DEMAIN(varname), (zahl)

varnameé = beliebiger Variablenname

zahl = 1 bis 255 .

Die angegebene Zahl entspricht der Anzahl der Linien, dia das
Main-Array zwischenspeichern kann. Erreicht die Anzahl der ein-
gegebenen Linien den Wert (zahl), so erfolgt automatisch ein Aus-
druck der Grafik. Es ist nur ein sinziges Main-Array miglich. Bai
einer Redefinierung erfolgt die Fehlermeldung: =Main yet Defined
Errors,

Beisplel: DFMAIMN ma, 50

Dimensionierung des Main-Arrays mit der Bezeichnung »mas=
tir 50 Linien.

(DFSUB |

Dafiniere Sub-Array

Zweck: Definierung eines der drel miglichen SUB-Arrays

Syntax: DFSUB(no), (varname),(zahl)

no = 1bls3

varname = beliebiger Variablennarme

zahl = 1 bis 285

(no) ist die Nummer des Sub-Arrays mitdem Namen (varnams),
Das Array kann bei allen weiteren entsprechenden Befehlen ent-
weder (iber die Nummer oder den Variablennamen angespro-
chen werden. {zahl) entspricht der Anzahl der PLOT-Betfehle, die
im definierten SUB-Array gespeichert werden kbnnen, Jedes
Sub-Array kann es nur einmal geben. Folgen von Redefinierun-
gen sind die Fehlermeldungen: »Sub(zahl) yet Defined Errors.

Beispiel: DFSUB1,rt.30

Dimensionierung des ersten Sub-Arrays mit der Bezeichnung
rt fiir 30 Linien,

[STORE |

Zweck: Festlegung des ausgenutzten Bergiches des Main-
Arrays

Syntax: STORE (zahl}

zahl = 1 bis 2565

Es kann von Vorteil sein, daB eine Zsitlang nichl das ganze
Maln-Array fiir die Zwischenspeicherung verwendet warden soll.
Dann kann mittels STORE diese Anzshl der Linien angegeban
werden. Der STORE-Befehl ist aber unbedingt Immer nach jedem
DFMAIN-Befehi anzugeben. Der Maximalweart fir (zahl) ist der im
DFMAIN-Befahl angegebene (zahl)-Werl. Bei einer Uberschrei-
tung dieses Wertes wird die Fehlermeldung: »too much lines
error= ausgegeben.

Beispiel: DFMAIN ma,40:STORE 30

Das definierte Main-Array nimmt maximal 30 Linien auf. (Mach
der Eingabe des 30. PLOT-Befehls erfolgt der Ausdruck der Grafik.)

STORE 40

Mach den cbigen Befahlan singegeben, erlaubt dieser STORE-
Befahl dem Anwender die volle Kapazitat von 40 Linien auszunut-
Zen.

Main-pointer

Zweck: Bestimmen der giitigen gespeicherten Linien im Main-
Array

Syntax; METR (zahl)

zahl = 0 bis 255

Mit dem Befehl MPTR wird ein Zelger gesetzt, der auf die Linie
im Main-Array zeigt, die im Falle sines PLOT-Befehls eingegeben

52 B

#

Epizykloiae

Auch grafische Muster verschiedener Art auf mathemati-
scher Basis sind moglich

wird: Befinden sich z. B. bereits 30 Linien im Main-Array, so Zeigl
dieser Zeiger auf die Stelle im Feld, welche die Linie 31 aufneh-
men wird. Der Wert des MPTR betréat in diesem Fall 30 (weil 30
Linien im Falle eines EXEC-Beiehls ausgegeben warden wiirden).

Wird in obigen Beispiel die Eingabe MPTR 20 ausgefihrt, 5o
werden die hinteren zehn Linien {von den insgesamt 30) zum
[iberschreiben freigegeben und bei der Eingabe von PLOT-Be-
tehlen auch tatsachlich mit den neuen Linisnkoordinaten dber-
schrieben.

Achtung: Wird bai MPTR der gleiche Wert angegeben wie bei
ginem vorherigen STORE-Befehl, sowird der Ausdruck der Grafik
angestoBen. Praktisch sinnvoll ist dieser Befehl z. B. in folgendem
Fall:

Ein Koordinatenkreuz mit gllen Achsen, Skalierungssirichen
und Pfailan wird von MPTR 0 beginnend durch PLOT-Befehle ge-
zeichnet (das bedeutet, dak die entsprechenden Daten ganz vor-
ne im Feld stehen, da MPTR 0 |a bedeutet, dal null Linien giiltig
sind und das Main-Array mit Linie 1 beginnend aufgefiilt wird).
Diese PLOT-Befehla benéitigen z. B. 23 Linien. Auf zwel Blatt Pa-
pier sollen verschiedene Grafiken ausgegeben werden, die aber
dasselbe Koordinatankrauz bendtigen. Nach den Grafikbsefehlan
wird nun der Wert des MPTR (in diesem Fall 23) in giner Basic-
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Die Darstellung ist in X- und y-Richtung genau proportional

Variablen pt zwischengespeichert. Nun wird die erste Grafik
durch PLOT-Befehie eingegeben und durch EXEC ausgedruckt.
MNach erfolgtem Papierwechsel wird MPTR pt ausgefihrt, die

————PRO" G RAMME-COF—

zweite Grafik eingegeben und wiederum durch EXEC gedruckt.
Diese effektive Anwendung des MPTR-Befehls wird im Beispial-
programm 1 praktisch vorgefihr.

Diese Anwendung ist nur fr Grafiken, die aus weniger oder
dgleich 255 Linien bestehen (Einfacharafiken), sinnvoll. Bei Plot-
tergrafiken fillt das Problem sowieso nicht an.

Den zweiten Teil der Beschreibung von Tolp 64 finden Sieinder
néchsten Ausgabe. [ ]

Wo ist das Listing?

Dieses Listing umfafi Ober 120 Blocks und wirde Gber zehn
Seiten im Haft in Anspruch nehmen. Deshalb wird das Listing
nicht abgedruckt. Sie kdnnen jedoch gegen einen an sich
selbst adressierten und mit 240 Mark frankierten DIN-
Ad-Umschlag eine Kopie des Listings anfordern. Die Program-
me gibt es auch auf der Programmservice-Diskette und (ber
Bix -64064 2.

FEHLERTEUFEL

“Hardware (kjein Buch mit
‘er-Ausgabe

sieben Siege !
9/80, Seite 77

Im Schaltplan des Logiktesters
wurde, wig in der Digitaltechnik db-
lich, belm Monoflop CD 4528 die
Stromversorgung  nichl  einge-
zeichnetl.

Siemiszsenden Fin18mit + UB
und Pin ¥ mit GMND verbinden

aRoll it=, Listing des Monats in
64'er-Ausgabe 9/90, Seite 38

Beim Listing zum Programm des
Monats September «Roll it hat der
Fehlerteufel dissmal nichts weg-
geschnitten, sondern tidkischer-
weise etwas hinzugefigt.

Sle miissan also weniger ablip-
pen als abgebildet: Ubarspringen
Sie in der zweiten Spalte ab Adres-
se 1ECC den Rest der zweiten
Spalte und tippen Sie gleich ab
Adresse 22088 ein.

«Hurvenmaster:, 64'er-Ausgabe
7190, Seite 40

Bitte ersetzen Sie in Zelle 1
THEN I=l
durch
THEHN B=1

Die Checksumme ist dann 161
gtatt 226, AuBerdem wurden die
Bildunterschrifien vertauscht:
Zum Erzlelen des abgebildetan Er-
pabnisses sind jewelis die Formeln
des gnderen Bildes in den »Kur-
vanmaster= einzugeben.

o wie AsS
w"""mT;Eh it AUN st@ _aber

20
i n Eil’:-lf'I ]E

program™ =
% Das'lta Dies entsP® = an Wi
2 KBy'e: schicken
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von Jomo Walla

N ach der Loktire des Kapitels
=Musik mit dem CE4« im mit-
gelieferten Handbuch mul
man annehmen, daf die Program-
migrung des Soundchips den Pro-
fis vorbehalten ist. Zwar untersiatzt
das eingebaute Basic des C64 die
Programmigrung von Sound tal-
sachlich nicht, aber esist dennoch
nicht ObermaBig schwer, dem
sBrotkastens Tans zu entlocken.
Damitwirihm klarmaghen kénnan.
welches Gardusch er erzeugen
soll, mlssen wir zunéchst die
Grundziige »im Kopf habens. Klar,
dai der Klang einer Fidie viel sani-
ter ist als der einer Geige, dal das
Gerdusch beim Zuschlagen einer
Tiir viel schneller varhallt als gine
riesige Explosion. MNach solchen
Kriterien missen wir Gerausche
fir den Compuler analysieran und
dem C&4 folgende Angaben ma-
chen:

Erstens: Welcher Klangfarbe
entspricht das Gerdusch am
ehesten?

Der ©E4 kennt vler verschiede-
na Weallenformen: Die »Dreiecks-
Wellenforms dhnell im Klang. sshr
slark einem Sinuston, fast wie gine
Flote. Die Klanglarhe der
«Sagezahn-Wellenform« 4Bt sich
am shesten mit einer Geige ver-
gleichen. Die «Aechteck-Wellan-
form« klingt motorenartia, Sie 136t
sich mit Hilfe der =Pulshbreite« von
ainem Klangblld, das mehr dem
Yokl »le Shnalt, bis zu einem »Os-
dhnlichen Klangbild regeln. Als
viertes steht die Wallenform des
»Rauschans« zur Verflgung, unter
der sich wohl jeder stwas vorstel-
lan kann.

Der Sinn der merkwirdigen Na-
men wird baim Betrachien der For-
man mit einem Oszilleskop klar
(Bild 1), Alle Formen lassen sich -
mit Ausnahme des Rauschens -
untereinander kombinieran, was
jedoch zu sher unbafriedigenden
Ergebnissen fohrt, well sich die
verschisdenan Klange gegensei-
tig shehindearne.

Zweitens: Wann soll der Ton
ginsetzen und wann soll er wie-
der ausklingen?

Dissas Problem ist im CB4 mit
dem sog. »Gate-Signal= gelbst.
Der Ton erklingl erst, wenn der Pra-
grammierer das Gate-Signal ge-
setzt hatl, Lischl er es wiedar, so
verklingt auch der Ton.

Drittens: Wie pltzlich soll der
Ton kemmen und wig schnell soll
er wieder verklingan?

Um klarzumachen, was damit
gemelnt 51, 2in paar Beispiels: Es
wird |hnan sichar schon auigefal-
len sein, dad bei einer Gitarre der
Ton beim Zupfen einer Saile prak-
tisch sofort da ist, danach aberel-
ne langere Zell Zum Ausklingsn
benttigt Bei sinar Gaige schwillt
der Ton sl langsam an, bleibt ei-
nige Zeit gleichlaut nd klingt
dann langsam wieder ab (was na-
tirlich vom Gelger abhéngl), Um

54 2:¥ar

diese Unterschiede zu umschrei-
ben, hat man den Begriff dar -Holl-
kurves eingefuhrt [Bild 2). Diese
lagt fast, wie der 2inzeina Ton beim
Erklingen seine Lautstarke verdn-
dert und wie er wieder abschwillt.
Die Hiollkurve ist vom Computer
(und Gbrigens auch von den mei-
aten Synthesizern) in vier Phasan
aingeteilt:

Die =Antack-Phase =sagt dem
Computer, wig lange das Ge
rausch bravcht, um auf seine Laut-
stirkaspitze anzuschwellen, Bei
dem geringstern Wart (0} |5t das
Gerdusch sofort nach dem =Ein-
schaltens (Setzen des Gate-
Signals) da, beim hbch-
sten (15) schwillt as ganz
langsam an, dhnlich
giner Meereswealle,
Die »Decay--
Phase be-
stimmt,
wie
schneall
dar Ton, nach-
dem er den Spit-
zanwert erraicht hat,
auf seine eigantliche
Lautstarke (den =Su-
stain=-\Wert) abklingt. Dar
Sustain-Wert ist der Laut-
stérkepegel, den der Ton ain-
hélt, bis der Programmierer inn
wiader (mit dem Gate-Signal) ab-
schaltet. Die »Release«Phase ist
daflir zustandig, ob der Ton nach
dem =Ausschaltens noch lange
nachhallt {wie beim Alphorn) oder
fast sofort weg ist {wie bei der
Fldta)

Bei den meisten Soundeffekien
kann man die Hilfte der Anga-
ben weglassen, belspiolsweise
braucht man beim Imitieren ainsr
Gitarre nur dig arsten zwel Pha-
sen der Hillkurve, denn beim Zu-
pfen klingt sie sofort mit waller
Lautstarke, schwillt dann aber
gleich wieder ab (im Gegensatz
beispialsweise zur Flite, dis noch
gine ganze Welle glelch laut blal-
bBen wiirde). Das bedeutet, dab
der Sustain-Wert auf O bleibt, da
die Gitarre keinen Laulstarkepe-
agel halt, Wenn der Sustain-Wert
nun aber 0igt, st die Release-
Phase auch 0, denn won einem
Lautstdrkepagel von O kann sie
sowigsd nicht mehr abschwellen.
Alzo bleiben nur noch Atlack- und
Decay-Phase obrig, wobei Attack
sehr kurz ist, weil das Zupfen gin
Vorgang won Sekundenbruchisi-
len ist. Decay ist dagegan relativ
lange, weil eine Gitarre |a schin
ausklingen soll.

Viertens: Wie hell oder dumpf
soll das Gergusch sein?

Der C 64 basile einen aingabau-
ten Tonfilter. Diesan kann man am
besten mit den drei Reglern =Ho-
hens, sMitten=und «Tiefen: bel Ste-
regverstdrkern vergleichen. Wie
diese drei Regler kann der 064 8-
den Tonin ginem Beraich von ganz
dumpf bis ganz hell kiingend ver-
dndern, Die drei Begriffe =Hoch-
pals, »Bandpafs und «Tiefpafs
sind die Ausdricke flr -Hdhens,

[1] wellenfor-

men des Dreieck

C 64, wie sle

auf dem

Oszilloskop Sdgezahn

erschainean
Rechteck
Rauschen

Lautsfarks . lcate wird:
A : ausgegchajtet

Gate Wwird |

eingesichaitet

l- eit-

Attack | Decay

Sustain|Relsase

[2] Die typische ADSR-Hillkurve ist untertsilt in vier Phasen

shiittens und  sTieglans,  Zuerst
scheafel der Programmierer den
Filter gin, dann enscheidet ersich
fiur einen oder mehrara der dral Bea-
reicha. Hat er sich z.B. fir Hoch-
pak und Bandpah enischieden, fil-

tert der Computer alle Basse her-
aus. Wie der Begriff »Pal= schon
andautel, kann in diesem Fall der
Hochion-  und  Mitlellonbergich
noch spassieren«, der BaRionbe-
reich wird weggefilten. Jetzt kann
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Es ist gar nicht so
einfach, dem C64 ohne
spezielle Programme Tone
zu entlocken. Wir enthiil-
len die Kniffe, die den
SID, den Soundchip lhres
C64, zum Singen bringen.

Zahlenbereich, indem Siesich beai
Ihren Eingaben bewegen konnen,
ist immer angegeben. Bei der Fra-
ge nach Wellenform und Filtermo-
dus gehien Sie eina der in Klam-
mern stehenden Zahlen
ain (16 flr Dreleck, 32
fur Sagezahn, 64 fur
Rechtack, 128 for
Rau-

schan, 1
fur Tief-, 2
flr Band-, & fir Hochpat, O tor gar
keinen Filter). Diese Zahlan wer-
den Ihnen spaler bel der Basic-
Programmierung  wiederbegeg-
nen.

Wepnn Sie bei der Eingabe noch
unsicher =ind, sollien Sie sich
nach der Gerduschetabelle (Tabal-
le 1) orientieren. Mach der Eingabe
drilcken Sie = 2>, der eingestellis
Ton wird jetzt auf Tastendruck ge-
spigll, dig Tastaturbeiegung erse-
han Siein Bild 3 Das Gate-Signal
wird jeweils eingeschaltel, wenn
Sie sine Taste dricken, beim Los-
lassan wieder ausgeschaliet. Um
aus dem Modus wisder harauszu-
kommen, missen Sie < -—>
dricken. Wenn Sie etwas Ubung
haben, kinnen Sie ein Lied auf
nehmean und auf Diskette schrei-
ban, der C&4 merkt sich auloma-

COseeee 88 ees’)
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[3] Tastaturbelegung des «Minisynthi: (Listing 1)

man noch die »Filterirequenzs ein-
stallen, Machdem man mit dem
Auswihlen des Filterbereichs so-
zusagen den »Drahknopf am CE4-
Verstarkars graritfen hat, laft sich
dieser Knopf nun =drehens, der
Klang richtig ven hell nach dunkel
regeln, Mit der =Flllarrasonanzs=
kann man den ausgefilterten Ton
noch  zusatzlich  unterstraichan.
Sie verstdrkl den dumpferen oder
helleren Charakter des gefilterten
Tones.

Finftens: Jetzt mull der Com-
puter nur noch die allgemeine
Lautstarke und die Tonhdhe des
Tones wissen.

Schreiten wir zur Tat: Damil Sie
sich nicht gleich voan Anfang an mit
der umstandiichen Programimie-
rung in Basic herumargsrn mis-
sen, lippen Sie am basten erst gin-
rmak den «Minisynthis (Listing 1) ab.
Obwohl das Programm relativ kurz
isl, kann man doch einiges damit
anfangen, es5 ist sozusagen das
Grundhandwerkszeug jades Ein-
steigars in dis «CG4-Soundkistas.
Etwe 10 5 nach dem Programm-
start arscheint ein Mend mit fanf
Punkten (Ton sinstellen, Lied auf-
nehimen, spielen, speichem oder
laden). Mach Druck aut die Taste
< 1> erfragt das Programm die
besprochenan Werte, Der arlaubte
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tisch, was Sig gesplelt haben. Sie
kinnen as durch Druck auf Taste
< 3= {nach dem ‘erlassen des
Aufnahmemodus mit < — =) be-
liehig oft abspiglen. Mitden Tasten
<4> und <5> kinnen Sie das
Lied ‘auf Diskette speichern bzw.
laden. Probieren Sie am besten ai-
na Weile die varschiedenen Klang-
mibglichkeiten aus, um &in Geflhl
flr die Soundprogrammigrung zu
entwicksln. Das Programem eignat
sich higrzu hervorragend.

Wie sage ich’s der
Werteliste

Wenn Sie selbst mit dem Pro-
grammigeren beginnen. stehen Sie
zundchst var dem Problam, dem
C 84 die bendtigten Werte mitteilen
zu missen. Hierzu hat &r 2ine Art
wiVertelistes, in die alle Informatio-
nen dber den Sound einzutragan
sind. Digsa Warleliste beginnt an
Speicherstelle 54272 und endet
bei Nummer 54296 Jede disser
Speicherstelien dbemimmt eing
oder mehrere der oben genannten
Funktionen: In Basic missan wir
die won uns gewinschiten Werls
mit dem Bafehl POKE in die ent-
sprechende Speicherstalle schrai-
ben. In Tabelle 2 kifnen wir nach-
lesen, welche Speicherstellan fir

Listing 1. Minisynthi- bitte mit dem

Checksummer eingeben

@ REM (W) BY JOMO WALLA CEE3
i@ SD=54272:FOR I=0 TO Z24:POKE SD+I1.8:NEXT
:DIN HIN(1900):DIM LO%(183d) :DIM TDRL1G
de.1 <1a5>
20 LIM TH%(2583:DIM TL%{256) :EE=181 4@95s
3¢ THE="ESXDCVGHHNIMBENIERGTRY TULSOETE-*4t
P <13
48 FOE I=1 T3 LEN(TH%: PG
50 FRE=B3566/2%(1/12)4084-35-11 £14@>
EF HI%=FR/25E:LOX=FE-256*HI% LEdE
T8 TA%=ASCIMIDE(THS I, 1)) <aE5
B2 THR(TAL)=HIX:-TLH%(TAX}=LO¥-NEXT T-:I=0 <12l>
18@ PRINT <CLEMMENU: "+PRINT"1.TON EINSTELL
ENT:PRINT"Z.LIED AUFMEHMEN" <1535
11¢ PRINT'3_LIED SPIELEN":FRINT"4.LIED SFE
ICHERN":PRINT"S.LIED LADEN" <2545
19¢ GET Bf:G=VaLi{GE):IF G<1 OR 4>5 THEW 18
14 <1852
190 ON O GOSUB 100E.Z0QE. 3000, 4006, SUER <2145
209 GOTC 1ad £128>
18@F INPUT CCLEZLAUTSTAERKE(BA-151"iL5 <148
1#1% INPUT WELLENFORM{16/32/64/1281"iWF £220>
1820 INPUT ATTACE(G-15)";A: INFUT DECAY (B-1
53 iD= INPUT"SUSTATIN(E=13)":3 L2282
1859 INPUT“RELEASE(B-13}"iR:IF WF=64 THEN
INPUT"PULSBREITE(&-53532) " FB CH1@:
1P4¢ INPUT"FILTERKODUS{E/1,2/43" ;FM:IF FM=
0 THEM FF=@:FZ=0:GOTO 1188 {1B3>
1958 INPUT"FILTERFREQUENZ!G-2@47 1" i FF 41473
1@8E INPUT"FILTERRESONANZ(B-15)":F2 CETI>
11P0@ FOKE SDh+24.16%FH+LS: POKE SD+5. 16%AFD:
POXE SD+B; LBx5+RIPOKE SD+23,16%FE+5GHN
(EMY ZEET>
111® FOEE SD+21,FF-INT(FF/B1%8:FOKE ED+2Z2,
INT(FF/B1 POKE SD+2,FE-INT(PB/256 1 %E5
B @87
1129 POEE SD+3,INT{PB/23E} -RETURN <14E>
2P¢9 GET G8:1IF Gg=""THEN Z88& < 226>
2@1¢ TP=PEEK(2%3):FOR I=1 TO 180@:POKE ZE,
@:POEE ZE+1.0: ISt I 1=THERAG) :LO%LIT)=TL
EAges CEA5n
P30 POKE SD.LO%{I):FOKE SD41.HIX{I):POKE
SDtd NF+1 <@ags
Zgs5 IF PEEE(203)=TF THEN Z2@#35 <173y
2940 TD%(I,@)=PEEE(ZE+11+256*PEEKLIZE) : POKE
Sh+4d . WF:POKE 188,0:HAIT 263,B4,255 <@B3 -
2058 G=PEEE(6@Z88+FPEEE{283 ) <1155
ZPEG POKE 198,0:TP=PEEE(263):TD%(L.1y=FEEK
(ZE+1 y+25E*PEEK(ZE) : IF G=95 THEN RETU
EH £243>
2078 NEXT I:RETURN <2385
ACEE FOR J=1 TO I:POKE ZE+1.8:POKE ZE.B:PO
¥EE 8D, LO%{.J):POKE SD+1,HI%{J} CP1E
3UZ@ POKE ED+4 ,NF+1:IF FEEK(ZE+11+256%FPEEE
{BEX<TDRCI G THEN 3@2H <208
A74F POKE ED+4,.WF:IF PEEE(ZE+1)1+256*PEEE(Z
EJ<TD%IJ 1 ) THEN 3040 <224>
Jg5A MEXT J:RETURM LEE8
9@ INPUT"NAME";N®:N#=N$+" 5, W OPEN 1.8
2,NE: AZ=CHRS({13)-PRINT#1 ,LS,A%.WF <213>
A1 @ PRINTHL,.PH AS,AA%,D. AS,5,A2.0,A%,FH,
A% FF.AS . F2, A% 1-FOR J=1 TO I 124>
AP2@ PRIWTEL, LOWCI), A HIN(J) A%, TDR(J.H
AZ. TDRGT ;1) REXT J:CLOBE 1:RETUEREN <A1E>
SEEE INFUT“HAME" ;NZ:Ns=N$+",Z.R":0FEN 1.8,
2 M8 ITNPUTHL LS RE. PR A DG R FHFEVE
b @20
5610 INPUTH1.I:GOSUB 1l0@ <1@Z>
SP2@ FOR J=1 TO I:INPUT#!,LO%LIJI0 HI%(J):TD
LT EY s TDRCT 1) ENEXT J:CLOSE 1:RETURN <1745
| © 6d'er |

welche Funktion zustdndigist. Die
etwas forigeschrittenen Leser wer-
den erkennen, dai dia im bindran
Zehlensystem dargesteliten Werte
lailweize Uber mehrere Bytes ver-
teilt oder mehrere Werle in einem
Byle untergebrachit sind. Daher
haben wir fur jeden Wert sine For-
miel verwendet, die auch dem Ein-
steiger erlaubl, Werle wie Attack,
die Tonhohes oder die Lautstarke di-

rekt in dezimalen Mariablen abzu-
lzgen und anschiiefend den Wert
In die Werteliste ginzulragen.
AlsVariablen verwenden Sie am
besten »LS« fiir die Lautstirke
(Zahlenbereich 0 big 15), «&T- flr
Attack (0 bis 15), »DE« for Decay (0
bis 15}, »SU-= fir Sustain (0 bis 15),
+AE= filr Aeleass (0 bis 15), «FFs
fiir Fillerfrequenz (0 bis 2047),
«FR= fir Filterrasonanz {0 bis 15).
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Tabelle 1. Soundparameter um Beispiel

ﬂ

Tabelle 3. Die Belegung aller SID-Register

einiger Instrumente
Trompete | Tuba Spinett
} —=

Wallznform 32 32 Bd
- Attack 5 T i
Deacay 5 o g
Sustain g 10 [t}
Reloase 7 ¥ 0
| Filtermadus 1 1 o
Filterfrequenz 1000 500 B
Filterresonanz 15 15 o

Pulsbreite | a3 | o | 34234

Tabelle 2. Ubersicht Registerbelegung des SID

1l s e ? 3 Bits

G ;...Freqm SD=54272

LRt e
: sh+2
F'ulst?relfa g gngjd

Gata — S H LT Wallenfnrm S0+4 Woils
7 oder

;Da;ay; ;Attgch; 8045 14 ad-

Relgase Bustain SD+6 dieren

SEA |_=un|:;enutzt SD+21

| Filterfrequenz SD+22

11213 E| Resonariz | SD+23

Lautstarke |  Filt.Art SD+24

wWFs filr Wellenform (16/32/64/128)
und «FMu fir Filtermodus (017204},
Dig Wellenform 1461t sich kombinie-
ren, indem man die Zahlen in
Klammern (die fiir diesslben
Klanghilder stehen wia die Werta
bigim »Minisynthi=} einfach addiert.
Dasselbe gilt fir den Filtermodus.
Damit sind aile Werte bis auf das
Gate-Signal und die TonhGhe Im
Computer. Flr das Gate-Signal
existieren ebenfalis Formeln zum
Ein- und Ausschalten, Auch fir die
Tonhiihe gibt es zwei Formain: Bel
der ersten laAt sich die Tonhahe in
einem Werlebergich won 0 bis
65535 regeln, was einem Fre-
gugnzbereich von stwa 0 bie 3750
Hz entspricht. Dia zweite erzeugl
direkt die Frequenz, die alne ba-
slimmte Taste am Klavier hat. Man
muB nur die Nummar des Tones,
wie sie im Ce4-Handbuch (An-
hang P) steht, eingeben. Will man
glso eln C haren, gibt man die
Mummer 36 &ln, Indam man varher
Wl H=36=eintippt. Hier nun die ent-
sprechenden Formelm,

TonhGhe:
TH=(0 bis 65535):

HI=INT{TH/256):POKE 54272,
TH-256HI:POKES4272 +1,HI

MR (Nummer der Note in
Anhang P):

TH=B3508/2[1/12)(94-NR):Hl =

INT(TH/256):POKE 54272 TH-058
+HI:POKE 54272+1.HI

56 e

Wellenform und Gate einschal-
ten:

WF={16.32,64 oder 128):POKE
54272+ 4 WE+1

Pulsbreite (nur bei Rechtack,
also WF=64}):

PE={D bis 65535):HI=INT{PB/
256):POKE 54272.+2, PB-256-HE:
POKE 5427243 HI

Gate ausschalten:
WF=(1632 54 adar 128): POKE
B4FT2+d WF

Attack und Decay:

AT=(0'bis 15;:DE=(0 big 15):
POKE 54272+516+AT+DE
Sustain und Releasa:

SUm (0 bis 15):RE={0 bis 15):
POKE 542724 6.16-5U+RE
Lautstirke und Filtermodus:

LS=(0 bls 15):FM=(0,1,2 ader 4,
|& mach Filterart, auch durch
Addition kambinigrbar):PORKE
4272424 16:-FM+LS

Filter einschalten und Filter-
resonanz:

FR={0 bis 15;:POKE 54272+
23.16-FR+7

Reg.  Adresse Funktion
1] 54272 Stimme 1 Frequenz low
1 54273 Stimme 1 Fraguenz high
2 b4ET4 Stimme 1 Tasteerhaitnis low
3 L4375 Stimme 1 Tastverhaltinis high (nur Sits 0 bis 3}
4 B42TE Stimme 1 Kontrolle:
Bit O: Tan anfaus
Bit 1: Synchronisation mit Stimme 3
Bit 2: Ringmedulation mit Stimme 3
Bif 3: Tesl
Bit 4: Dreiack
Bit 5: Sagezahn
Bit §: Rechtack
Bit 7: weiies Rauschan
5 BASTT Stimme 1 Altack « 16 & Decay
6 54278 Stimme 1 Sustain = 168 + Heleass
7 54270 Stimme 2 Fraquenz fow
k3 54280 Stimme 2 Fraquenz high
g 54281 Stimme 2 Tastvarhalinis low
10 54282 Stimme 2 Tastvarhalnis high {nur Bits 0 bis 3)
1 54283 Stimme 2 Kantrolle:
Bit 0; Ton anfaus
Bit 1: Synchronzsation mit Stimme 1
Bit 2- Ringmadulation mit Stimme 1
Bit 3; Test
Bit'a: Draieck
Bit 5: Sagazahn
Bit'&; Rachteck
Bit 7: weillas Rauschen
12 54284 Stimme 2 Attack « 16 + Decay
13 54285 Stimme 2 Sustain - 16 + Aslease
14 54286 Stimma 3 Freguenz low
15 4287 Stimma 3 Frequenz hgh
16 S4248 Stimmea 3 Tastverhaltnis low
17 54288 Stimme 3 Tastverhaltnis high (nur Bits 0 s 3)
18 54280 Stimme 3 kontrolie:
Bit O Ton anjaus
Bit 1: Synchronisation mit Stimme 2
Bit 2: Ringmadulation mit Stimme 2
Bit 3. Test
Bit 4: Dreiack
Bit 5: Ségezahn
Bit 6: Rachtack
Bit 7 weifes Rauschean
19 54281 Stimme 3 Attack « 18 + Decay
20 54202 Stimme 3 Sustain - 16 + Releass
21 54203 Filterfreguenz low (nur Bits O bis 2}
22 54204 Filterfraguenz high
23 54295 Bit ¥—4: Filterresgnanz
Bit 3! extarne Stimme fiitarm
Bit 2 Stimme 2 filkern
Bit 1; Stimmea 2 filtern
Bit 0; Stimms 1 filtarn
24 54235 Bit 0—23; Leulslarks Stimme 1 bis 3
RBit 4: Tiefpaffilla:
Bit 5: BandpaBilter
Bit 6: Hochpalfilter
Bil 7: Stimme 3 stummschalian
25 542097 Zustand Paddle 1
26 54298 Zustand Paddle 2
g 54250 Zustand Ausgabefraguenz Stimme 3
25 54300 Zustand Hollkurvengaber Stimme 3
28—32 Hest nicht balegt
Listing 2. -Explosion- demonstriert anschaulich, wie

man Gerdusche programmiert [Erklarung im Text)

¢ SD=54272:FOR I=@ TQ 24:POEE SD+I,E8:NEXT <UZ4r
o0 WF=12B:AT=8:iDE=12:S=@:RE=12:FH=1 147>
3@ FF=1¢2:FR=15:L5=15:TH=300¢ £128>
4@ HI=-INT{(TH-/256%:POKE SDTH-HI*Z25E6 c@F1ds
50 POKE SD+1,HI:POEE SD+3,16®*AT+DE c@50%
&F POKE S+ 165*5U+RE:POKE SD+24,16%FM:LE: <138%
7@ POKE SD+23.18%FR+7:HI-INTLFE/8) <@L
& POLE-SDh+21,FF-HI*B:FOKE ED+23.HI LLET>
93 GET G#:-IF G3="" THEN 9% CEAT
10§ POEKE SD+4 ,WF:POKE ED+4,WF+1:GOTO 84 L2400

| © 6d'er
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Filter abschalten:
POKES4272+4-230

Filterfrequenz:

FF=(0 bis 2047):HI=INTiFF&):
POKE 54272+ 21,FF-HI-8:
POKE 54272+22 HI

Mun probiaran wir die Formeln in
ginem kleinen Basic-Frogramm
aug. Als erstes sollte man in ainam
musikorientierten Programm. im-
mer die sog. -Basisadresse- des
SID (das ist der Soundchip) in ei-
ner Yariable ablegen (Listing 2,
Zeile 10; SD=54272). Damit erspa-
ran wir unz, die immer wiader vor-
kommenda Basisadresss dauernd
als funfstellige Zahl auszuschrel-
ben. Als zweites ist es am Anfang
sehr wichtig, alle sventuegll noch In
der Werleliste des 510 existiaran-
den Eintragungean zu lGschan, um
spétar nicht unervariate Uberra-
schungen zu erleben (Rest von
Zeile 10).

Jetzt kinnen wir beginnen, die
won uns gewlnschien Werte mil
den Baslc-Formaln in die Wertsli-
sta zuschreiban. Als Beispiel einer
Explosion Oberlegen wir uns die
Werte, die der CE4 bendtigh; Von
den Wellenformen ist sicher das
Rauschen am besten geeignet

(W= 128). Attack ist senr kurz, da
eine Explosion augenblicklich be-
ginnt: AT = 0. Decay ist sahr lange,
denn eine groBe Explosion hallt
lange nach: DE= 12. Sustain mub
0 zein, da eine Explasion kein be-
stimmtss Lautstarkeniveau  halt,
sondern aleich nach Attack regel-
méalig abschwilit: 5U = 0. Die
Release-Lénge sollte Decay ent-
sprachen, denn dig Explosion soll
auf jedon Fall lange nachhallen,
egal ob si@ sich gerade in der
Decay-Phase nach dem Einschal-
ten oder in der Release-Phase
nach dem Ausschalten des Gate-
Signals befindat: RE = 12, Mun
zum Filter; Dassog. »weifas: Raus-
chen, das der C64 erzeugt. klingt
sehr hell. Eine richiig heftige Ex-
plosion solfte sich aber eher dumpf
und rumpelnd anhéren. Daher
werden wir den Filter auf Tiefpad
ginstellen, um die hohen Elements
des ‘Rauschens wegzufiltern:
Fii= 1. Die bishar genannien Wer-
te finden Sie in Listing 2, Zeile 20,
Auch die Fitterfrequenz stellen wir
auf sinen relatly niadrigen Wert,
um besonders viel vom unteren
Frequenzbeareich herauszufiltern:

L]
Explosion per
[ ]
Tiefpa
FF= 100. Da die Explosion zigm-
lich dréhnen soll, sstzen wir die Fil-

terresananz aul volle Stirke: FR=
15, Damit wir Gberhaupt atwas ho-
rén kbnnen, mussen wir die Laut-
starke von 0 auf 15 stellen; LS= 15,
Zuguter Letzt kommt noch eing re-
lativ niedrige Tonfrequenz, denn
&% soll |a richtig tief rumpeln: TH=
3000 (Listing 2, Zeile 30). Um die
eingesteliten Werte in die Liste des
SID zu schreiben, verwanden wir
die oben beschriebenen Formeln
(Listing 2, Zeilen 40 bis B0).

Nun brauchen wir nur noch das
Gate-Signal  einzuschalten, um
den Ton zZu horen. Die ietzten Zweai
Zeilenin Listing 2 bewirken gin Ex-
plosionsgerausch  auf  Tasten-
druck. In Zeile 100 sehen Sie, dal
man das Gale-Signal |edesmal
vorhar wigder ausschaltan muB,
bevor man beim ernauten Ein-
schalten ainen Ton horen kann,

Zum SchiuB noch etwas zu den
drei verschigdanen Tonkanglen:
Bisher haben wir nur mit dem er-
sten Kanal gearbeitet, Die zwel an-
deren. haben jedoch dieselbe
Funktionsweise. Wenn Sie spéter
ginmal mehr als sinen Tonkanal
verwanden wollen, so missen Sie
(wie in Tabelle 2 ersichtlich) &in-
fach nur jeweils 7 oder 14 zu den
Adressen der Tonhdhe, Pulsbraiie,
Wellenform und der Hillkurve ad-
digran. So lautal die Formel zur Be-
rachnung von Attack und Decay
fir die erste Simme

————— RO TN

POKE 54272+, 16 AT DE
und fir die zweita Stimme
POKESA2TI547, 16, ATDE

Die Adressan fir Lautstédrke, Fil-
termodus, -frequenz und -reso-
nanz &ndern sich nicht, sie sind fir
alle dral Tonkandle gleich,

Mach der Lektire dieses Artikels
warden: Sia sich wohl einige Zsil
mit dem Sound des C 64 baschafli-
gen kbnnen. Uns bleibt nur noch,
Ihnen viel Spal dabel zu win-
schen! {pd}

B4 BHMBRE, Saite 40; -Das kleina
Misziklemikpn=
- Gd'sr GHORA, Sedie 82 =Henning pack|

BUS=

- 8d'ar 1001838, Seie 105-108: -Dar 310
gibl den T &n-

- B4'er Sondedhell 23, Salle 49; «Dar 10
DHrektor=

= fd'ar Sondeshett 26 Saita 08 =hhsik-
L5

- Bder Sonderhal 31, Salte 82; «Dar Weg
o richitigen Tons (In diasem Sonderhalt
lindan Sis wesders Artikal 2ur Soundpro-
grammierung, bespalewess dis Erkld-
rung aines MID-Sohnaistalle]

- Commadons Sachbuchreine Bang 1
(Programimigrhandbiech]. Kapisel 4 und
Anhizng O
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Schaltungen zum

Nachbauen (Teil 2)

von Hans-Jirgen Humbert

Leichter Machbau: Fir Anfan-
ger geeignet. Etwas Lilpraxis
wird vorausgesetzi,
Kenntnisse nétig: Erfahrung
im Loten und mil der Herstei-
lung von Platinen.

Fiir Spezialisten: Komplaxera
Schaltungen dirfan kein Pro-
blam darstellen, MeBgerite
missen varhanden sain,

Genauveste Uhrzeit
mit SMD-Technik

Immer dig genaue Uhrzeit, war
das nicht auch was for Sig? Kein
Ratselraten mehr. wann und wia
die Zeit von Sommer auf Wintar
umgestellt wird. Und dann digse
Genauigheit. Mit einer Abwal-
chung von einerSekunde in 300000
Jahren diirfte auch dem gréBian
Genauigkeitsfanatiker Genlge ge-
tan sein.

Daoch woher bekommt dar GG
diese hochgenaua Zeit? Unser
Staat bistet |edem, der davon Ge-
lrauch machen will, die Zeit im
LUmkreis von 1000 Kilometern frei

58 ‘4P

Tolle Schaitungen fiir Einsteiger bis hin zu Fortgeschritte-
nen warten auf Sie. Fiir einige dieser Bauanleitungen gibt
es Bausalze hzw. Fertigyerate, so daB auch Ungeibte in
den GenuB dieser Erweiterungen kommen.

Haus - auf dem Funkwegs. Der
DCF-77-Sender bei Frankfurt wird
von der Casium-Atomuhr der phy-
sikalisch-technischen Bundesan-
stalt in Braunschweig mit der richti-
gen Zeit versorgl. Alle offiziellen
Zeitanzeiger in der Bundesrapu-
blik = von der Tagesschauuhe bis
zur Normaluhr auf jedem Bahn-
slalg - erhalten von diesem Sen-
der ihre Informaticnan.

Die moderne Technik macht es
maglich, in einem nur streichholz-
gchachteigroBen Gehause einen
komplatten Hochfrequenzemptan-
ger einschlieflich der Ferrit-An-
tenne unterzubringen (Bild 1), Das
von der Antenne aufgefangene
775-kHz-Signal gelangt auf sinen
mit einem Spezial-lC aufgebauten
Geradeausempfénger (Bild 2)- Dorl
kommt as auf elnen Internen He-
gelverstirker, der das Signal aut

E MNicht groBer als eine
Streichholzschachtel und
doch ein vollwertiger HF-

Empfanger

die zweite Verstirkarstule wailer-
gibd. £ur weileren Selektion enthalt
dissa zwalte Stufe aln abstimmba-
res RC-Filter. Im 1S selber wird
auch noch die Decodierung vorge-
nomman, so daf dig aufere Be-
schaltung sehr ddrftig ausfalie. Die

gpannung von 3.4 V haben darf, er-
fiillt die LED 1 sine slagante Dop-
pelfunktion. Erstens fallen an ihr
im Betrieb 16 V (LED-Durchiag-
spannung) ab, womit sie von den 5
\ genau die Spannung abknapst,
die fir das IC zuviel wiren, Jwei-
tens stranit sie dabei freundlich vor
sich hin, die Betrisbsbereitschaf
des Emplangers anzeigend. Der
Empfénger bleibt standig einge-
schattet, da biei der geringean Strom-
aufnahme von nur 3 mA mit dem
Strom nicht gegeizt  werden
braucht. Transistor T1 varstarkt die
zarten Imputse aus dem 1C und
schaltet Gber T2 die Leuchldiode 2
I Sekundentaki gin, Hieran kon-
nen Sie das korrekle Arbeiten der
Funkuhr tiberwachen, Richlen Sie
die Uhr so aus, daf sle méglichst
wait entfernt vam Maonitor ist. Ein
Mindestabstand ven ainam Meter
muf eingehaiten werden (Bild 3)
Die Amplitude des DCF-Signals
wird im Sekundentakt auf 25 Pro-
zenl abgesenkt; eine 01 Sekun-
den lange Austastung entspricht
einem digitalen Low- und eine
0,2-Sekunden-Austastung  einem

A1 TSk I

e

o
B e : : _,-""T:-ru:m
= |
Haun : 1 1
\‘! = i |
Nl =] (] |
= 11
= I
__,F| =] j£40
gin="" | | ] 11
=, | [N
-lr, F v ] o JEFL ‘-\
Wil ,_,
| | LR
wedl

[2] $0 wird die Funkuhr iber eln langes Kabel (Mindest-
abstand grifer als 1 Meter) am User-Port angeschlossen

Eingangskreisa L0 und CO sind di-
rekt auf der Antenne angeordnat.
Durch die winzigen Amplituden im
IG (max. 20 mv) kann die Antenne
in unmitteloarar Néhe der Empién-
garplatine angeordnal warden. Da
der 1C aing maximale Betriebs-

High-Bit. Die Schaliung liefert, be-
dingt durch die gingebauten Filter
und Glattung, andere Werle als die
vom Sender ausgeslrahlten 01
und 02-Sekundenmarken, Sie
werden vom Hersieller des 1Gs mil
50 bzw. 110 ms spezifizian. Insge-
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sami 35 Bit bilden das codierte Im-
pulsdiagramm fir die Uhrzeit und
Datwm  {einschlisfiich Wochen-
tag), Jewells die 59, Sekunda wird
ausgelassen, um dem angeschlos-
gonen Computer die - Synchro-
nisation zu ermaglichen. For eln
einwandfraies  Arbeiten bendtigt
der Empfinger eine Eingangs-
spannung von 0513 ;\ aber dank
der ausgezeichneten FAegelung
verarbaitet er auch Spannungen
biz 20 mv problemios, Der kom-
pletie Empfanger ist in SMD-Tech-
nik aufgabaut. Er ist als Bausatz
von der Firma Conrad fir 4835
Mark und als Fertiggerat fir 5835
Mark erhaitlich. Sowohl beim Bau-
salz als auch beim Fertiggerat liegt
eine Diskette bei, mit der sich die
Uhrzaeit abfragen &0, und die
auch noch die Stever-Software fir
die Relaisschaltkane baraitstelit.

Wenn Sia noch nie mit SMDO-
Tachnik gearbeitet haben, aber
schon ginige Erfahrung im Aufbau
von Elektronikechaltungen besit-
zen, wirs dies der richlige Anfang,
um dig neus Technik einmal aus
der Nihe kennenzulernen. Die
Plating ist fir SMD noch. relativ
grof, so dab sie sich hervorragend
zum Uben eignet.

Die flexible
Funksdhaltuhr

Es Ist ja schén, daf der CE4 die
penaua Uhrzeit weill, und sia auch
auf dem Bildschirm ausgibt. Aber
um den CA4 nurals Uhr zu benut-
zen, ist er ja eigentlich viel zu scha-

de. Die Uhr wird am User-Port an-
geschlossen, |46l dabei aber dia
acht Datenleitungen frei. Sie kon-
nen nun genulzt werdan, um Re-
|gis zuschakten (Biid 4). Diese wia-
derum sind in der Lage, groBere
Gerate sinzuschaiten, Die Kare
|48t sich aber guch ohne woltoras
glleine betreiben, Programmge-
steuert kbnnen viele Gerafe be-
dignt werdan.

POKE 56570,255: schaltet dan
User-Port aul Ausgang

POKE 56577.0: alla Relais aus
POKE 56577.1: Relais 1 ein
POKE 56577.2: Relais 2 sin
POKE 56577.4: Relais 3 ain
POKE 58577 .8: Relais 4 ain

usw. Durch Einsetzen der entspre-
chenden Zahlen lasssn sich alle
Relais einzeln und auch gesamt
ein- bzw. ausschalten.

Lessen Sie sich doch von [hrem
64 wecken, natOrlich indem er
das Hadio einschalief, wobe| er
vorher die Kaffeemasching und
den Eierkocher aktivier hal. Es ist
morgens nichts so anregend wie
der Geruch frisch aufgebrihien
Kaffeas. Und Sie sparen jeden
Morgen so gin paar Minuten &in,
die Sie langer schlafen kinnen.
Wenn 3ie dann aufsiehen, ist der
Kaffea fartio und Sie konnen ein
frisch gekochies Ei aus dem Eler-
kocher entnehmen. Dasz- Pro-
gramm konnen Sie so erstsllen,
daf der Computer die Geréte nach
vollarachtar Arbeit auch wieder ab-
schaltet, Und das Ganze ge-
schight mit einer Prazision und
Vielfiltigkeit, die eine normale
Schattuhr-nichi erreichi.

Dia Schaltung (Bild 5) ist relativ
einfach aufgebaut. Sie basteht nur
aus einem TrelberlC. das die
Schutzdicden gleich enthalt. Die-
s sind nétig, um die hohen Ab-
schaltspannungsspitzen der Re-

laiz kurzzuschliefzn. Diesa Span-
nungen kénnen, je nach Relais,
wall fiber 100 Y erreichen. Dies ist
flir ginen Transistor und die Peri-
pherie, wie z.B. den Computer, ab-
solut t&diich. Lelder enthélt das |C
nur sieben Treibarstufen, so dad
noch -ain Transistor fiir das achie
Belals nitig Isl. Hier missen Sie

|I| Die Relaisplatine

unbedingt die Schutzdiode richtia
herem einitten, da sie sonst keine
Funkiion hat. Der GE4 Ist nicht in
der Lage, die Strome zu liefern, die
dis Relais brauchen. Sie bendti-
gen in jedem Fall noch ein kleines
Steckernetztell, welchas die
Stromversargung sicharstellt.
Auch diese kleine Schaltung wird
als Bausatz von der Firma Conracd
zum Preis von 69 Mark geliefart.
Der Aufbau disses Baysatzes diri-
te auch dem Anfénger keine
Schwierigkeiten bereiten. Oben
iber dieser Bauanleitung steht
zwar der Zusatz «Flr Speziall-
stenw, dies gilt aber nur, wenn Sie
mit den  Aelais MNetzepannung
schalter wollen. Dienken Sie bitta
daran, daf wir unsere Laser noch
brauchen und der Umgang mit 220

V' picht gerade ungeféhrlich ist.
Die VDE-Bestimmungen sind
unbedingt zu beachten! Wann
Sie nicht sichar sind, lassen Sie
diese Arbeiten won einam Fach-
mann durchfihren. Falls Sia allar-
dingsdiese Relaissteusrung fir [h-
re Maodellgisenbahn einsetzen und
nur Miederspannung damit schal-
ten wollen, kinnen Sia sie auch als
Anfanger selbst aufbauen und ein-
getzen. Damit 138t sich auch ein
natsrgetrever Betrieb |hrer Bahn
realisigren.

L] -
Ein einfaches
L
Minivolimeter

Inder letzien Ausgaba haben wir
schon eine  Voltmeterschaliung
vorgestelll, Digse wurde aber Gber
&inen Portbaustein an den Expan-
sion-Port angeschlossen und sie
war in threm Aufbau auch nicht
ganz einfach. For die Ensteiger
unler |hnen bringen wir nun eing
Schaltung (Bild 7), die zwar nicht
ganz =0 genau, aber wesantlich
ginfacherim Machbau ist, Sle miB-
ten nur im Basitz eines Digitalvolt-
meters sein. Eventuell kinnen Sie
gleh aines bei einem Freund aus-
leihen. Die Schaltung wird am
User-Port angeschiossen, wobei
sie aber keine der Datenleitungen
belegt, Sie hesteht aus einem Lf-
Wandler-IC (dem X 4151) mit sai-
ner einfachen AuBenbeschaliung
(Bild 8). Litt-Wandier heidt: Er wan-
delt eine Eingangsspannung pro-
portional in gine Frequenz um, die
relativ einfach Uber den User-Port-
Anschlud CNT inden CE4 eingela-
san werden kann. Dieses |C kostet

] 0
D Pt b
I b | | Ve
== ;:.- =1 .
bl

N = ) ! :
] C,Z‘— g o 5 : L o e i o
= WR—2003

== I 3 l , J
i Q—‘ 1 L | rf R - &

il ie o | l 0 R i
gy = .4 i
_ Ik [Eds

Ho _r g B 5 La |
Fq [l i 5
O — T o s
o = L“‘.,J T1 BE6e L'::f
S E -
L 58

[5] Die einfache, aber wirkungsvolle Schaltung der Relais-Platine {Abblldung mit freundlicher Genehmigung der Firma Con-

rad Elektronik)
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nur S Mark, so dafl Sie mit Bauko-
sten von insgesamt 10 Mark dabai
sind. Sie sollten allerdings darauf
achten, wirklich hochwertige Bau-
alaments zu verwandsen, Beson-
ders die Kondensatoren dirfen
nicht die lstzten Vorkriegsexem-
plare aus der nintersten Ecke Ihrer
Basielkiste sein. Bedenken Sia bit-
te, dall Sie gin Melgerdt und kein
Schitzeisen bauen wollen. Die
Mefwerte, die Sie sonst bekom-
men, kinnten Sie ainfacher ohne

Hardware mit dar RND-Funktion
des C64 erhalten.

Die Schaltung hat eine Ein-
gangsempfindiichkeit von 15 W
Grifere Spannungen lassen sich
ohne weaiteres mit einem Span-
nungsteiler am Eingang erreichen.
Eine 47-V-Z-Dinde schitzt den
4151 vor zu hohen Eingangsspan-
nungan. Fir sinen stabilen Betrieb
soliten Sie einen Festspannungs-
regler fur 5V verwandan, dar dia
Batteriespannung von 3 V' auf die

Varsorgungsspannung des ICs
herabsetzt. Die  5-V-Beolriebs-
spennung des Computars ist in
diesem Fail nicht stabil genug, um
Prézisonsmessungen  durchfih-
ren zu kinnen. Der Aufhau &6t
sich leicht auf einem Stickchen
Lochrasterpiatine  durchiohren.
Um das Voltmeter auch betreiben
zu kinnen, ist noch atwas Softwa-
ra nitig: Tippen Sie bitte das'Li-
sting 1 mit dem Checksummer ab.
Bevor der Betrieb aufgenommean

+
18 O e BLAK
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angezeigt. Diese Aufldsung ent-
spricht einem  12-Bit-Wandler.
Beim Eintippen des Listings mis-
58 Siesich entscheiden, welchen
Wart Sia in Zeile 350 einsetzen. Er
Ist abhéngig von dem von [hnen
benutzten Rechner. Die Zeilen 340
bis 360 dirfen nicht verdndert wer-
dan, bis auf den Werl aus dar Ta-
belle. Dieser Werl bilde! das Zait-
normal fir 1 bzw. Y Sekunde.

Zeitnormal

Mefizelt 1 Sekunde ' Se-

kunde

40 ]
B4 B3
1367 146

Ca4

ciza
C128
2 MHz

(5] Ein genaues Minivoltmeter mit 12 Bit Auflésung

Diese Software erweckt das Minivoltmeter zum Leben

1§ REM:x=x DVH-C64-IU ®#x J. DEHLER L1355
e <252
16F REM: HAUPTPROGRAMM <da4x
110 PRINT CHRE(CL):FRINT:FRINT:FRINT <154
120 PRINT "{ESPACEY** DIGITALVOLTMETER ®¢" @745
139 PRINT:FRINT <@gz
14@ PRINT - WELCHEN MESSBEREICH T CEET
1508 PRINT : PRINT :PRINT <@18>

166 PRINT “{25PACE>1,5{2EPACEMNW -—--— *» 1
<" :PRINT @71

178 PRINT * 24, @{25PACE}V ======= » 2 <"4FR
INT <1383

184 PREINT "{B5PACEI{2S5PACEMIDERLZSPACEDEZC
ZEFACE}EINGEBEN! <183
190 PRINT : PRINT : INPUT HE <g@dde
2049 QOTO 21@ <132
219 GOSUR 3@l <17@s
229 U = AL : PRINT <1885
238 PRINT .U "WOLT® 1§13
248 FOR I=1 TO 148 : HEXT L2220
229 QOTO Zi@ SE@ES
B e i e s et <1268>
27¢ REM: ENDE MIT "RUN-STOP"-TASTE 11! LEITE
e e e e e e <14B>
284 <@1Z>
30E REM: UP-AMALOG/LESEM (AL} <ETE
319 BEM: =sssm=mccsc-cc-oooooo <1B4d>
324 POKE 5E504,244 <153
334 <BFZy
348 POKE HESEQ. 255 2153
350 POKE 58581 ,255 <@35>
388 T=T1 <100
2&2 IF T =TI THEN 352 <1E5>
384 POKE S6509, 241 < 25>
388 IF TI « T+&1 THENW 388 172>
aTa i <EE2>
38@ A=PEEK(5&504):H=PEEK{5E5H1 ) <@g9ax
388 FEZ=((Z55-AY+{235-Bi1%¥25E) @31y
4A8 PRINT FZ:REM: ETCHEM:1E13 "=' 1VOLT CLOE

413 IF MB=1 THEN AL=INT{(FE-13)/1_E+8.51/1
bl L2087
428 TF MB=f THEM AL=TNT{FE-Z22+@ _5)/148 314>
43@ IF FE < 28 THEM AL = @ <EER>
448 RETURN <adds

o Ei'er
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m Miniaturaufbau des Volt-
meters auf elner Lochra-
sterplatine

werden kann, mub das Gerdt noch
geaicht warden. Das Programm Ist
nur ein Beispiel, mit dem der
Wandler ausgelssen wird, Zu-
néchst wird das Voltmester mit P1
bei genay 1,000 V auf sine Fre-
guanzvon (1600 + xy) gesicht. Die
Impulszahl, die der Wandler beil'V
Eingangsspannung abgibt (kurz-
geschlossenar Eingang) wird mit
xy bezsichnet. Beim Mustergerst
waran dies 13 Impulse. Mit P1 wur-
de die Ausgangsirequenz aul ge-
nau 1613 Hz bei 1,000 V Eingangs-
spannung eingsstelll, Zur Ausos-
be der Impulszahl dient im Listing
die Zeile 400, dis nach der Eichung
durch ein vorangestelites REM in-
aktiviert wird. Der gefundena Wert
fur xy, der Null-Eingangsspan-
nung, wird in der Berechnungsfor-
melder Zaile 410 entsprechend be-
ricksichligt und singesatrt, Es
wird dann in dieser Formel durch
1.6 geteilt und auf =mve baw, Tau-
sandstal gerundet und inZaile 230

Stiickdiste
Volimeter

1 XA 4151

1 ZD 4.7 V (250 mW)

1 Fastspannungsragler 5 100
mé

1 047 uF

1 1 uF maglichst Styratlex

2 10 nF Falie

Widarstdnde Metallschicht 1 %o
3100 ki

1 15-kil

168 kil

1 10-Gang-Trimmpaoti 5 k2

Die F
Arbeit

py bei der

Eina Schrelbkontrolle flr die
1541 war ja nicht schiecht, denki
wohl mancher Besitzer einer C64-
Anlage. Wann nur dle machani-
schen Arbaiten nicht waren. Zuerst
muf die Floppy aufgeschraubt
werden, dann wird eine kleing Zu-
satzplatine angeltet, und jetzt das
Schlimmsie, was einem Elekironi-
ker passieren kann: Er muf fir die

Sticldiste
Floppy-
Schreib

1 8N 7428
1 Widerstand 100 {
1 Duo-Leuchidiads

LED 2in Loch bohren. Erslen findet
man auf Anhieb nig die richtige
Stelle und dann muB gefeilt wer-
den, und zweitens willman ja auch
nicht mit der 1000-W-Haimwerker-
bohrmaschinean die empfindliche
Mechanik gehen, und in die kiging
elekirische Bohrmaschine passen
kering &-mim-Bohrar. ..
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Pin 12 wvon UD2
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[8] Fiir die Schaltung der Floppy-Schreibkontrolle werden nur drei Bautelle benbtigt: ein
1C, sine Duo-Leuchidiods und ein Widerstand. Eine Platine lohnt hier wirklich nicht.

Kurzum, man Bt es lisber. Aber
es geht auch anders. Mit unserer
kleinen  Hardware-Erweiterung
(Bild 8) brauchan Sie kein Loch in
Ihire teure Floppy zu bohren, Man
entfernt ganz einfach die Zugriffs-
LED und ersetzt sie durch efne
Duec-LED, die je nach Ansteuerung
ot oder grin leuchiat. Dazu mis-
sen Sie eing Due-LED mit drei An-
schilissen besorgen. Anders mit
nur zwei Anschiiissen, die je nach
Palung rot oder grin leuchien, eig-
nen sich hier nichit! In der 1541 wird
allerdings eine kleine Anpas-
sungsschaltung ndtig. Pin 12 von
WD in der Floppy (sin SN 7408)
liegt auf Low, wenn der Computer
auf die Floppy zugreift, Die rote
LED auf der Frontselte’ leuchiat
dann auf. Wird sie nicht angespro-
chen, liegtder Pin auf High und die
LED leuchtet nicht, Pin 12von UD2
(zin SN 7417) llegl beim Lesen auf
High, nur beim Schreiben hat die-
ser Pin Low-Potential, Diese bei-
den Informationen warden nun ga-
nutzt, um den jeweiligen Zustand
der Floppy anzeigen U konnen.
Ein SN 7428 beraitet diese beiden
Signale auf und steuert damit dig
Due-Leuchtdiode an, Der 100-2-
Widerstand begrenzt den Strom
durch die LED auf ungafahr 12 mA.

Da dig Schaltung nur aus dral
Bauteilen bestehl, wurde auf eing
Platine werzichtel. Zunichst wer-
dan alle Pins des 7428 [auBer den
Pins 7, 12 und 14) etwas nach au-
Ben gebogen (ca. 45 Grad). Dann
Pin & stwas nach Pin 7 hindberbie-
genund mil diesem verldten. Jetzt
wird das Ganze auf 1C UDT hucke-
pack aufgeldiet. Kerbe auf Kerbe!
Es diarfen nur die unverbogenan
Fins mil dem unteren |G verldtet
werden, also 7. 12 und 14. An-
schliefend werdan die fraian Pins
laut Zeichnung (Bild B) miteinan-
der verbunden. Vergessen Sie
nicht den Anschiull zu UDZ (Bild
10). Der rote und der schwarze
Draht vom Stecker PE wird abge-
knipst und laut Zeichnung mit dem
&M M28 verbunden. Der rota Draht
kammit &n Pin 10 und der schwarze
an Pin 13 Mun mul noch die Me-

Ausgane 11 Movembar 1990

chanik entfernt werden, um an die
Leuchtdiode an der Froniplatte
heranzukommen. An die Duoc-
Leuchtdiode wird am mitllaren An-
schiuB der Kathode der 100-0-
Widersiand geldtet und anschlie-
fend der rote Draht vom aufgelite-

(5] pie umgeristete Floppy

ten |G an die rote Anode (abge-
flachte Seite), der schwarze Drahi
an die griine Anode geldtet. Fertig!

Jetzt geht es ans Ausprobleren,
dann kann das Gehause wieder
zugeschraubt werden. fum Aus-
probieren kinnen Sie eing Disket-
te formatieren, dabei mul die LED
gbwechselnd rot und grin auf-
leuchtan.

Mehr Ein- und Aus-
giinge fiir den C64

Der CB4 stellt an zeinem User-
Part schon acht frei programmier-
bare Ein- und Ausgange zur Verfl-
gung, Was aber tun, wenn sienicht
ausreichen? Zum Glihck &6t sich
der Computer sehr leicht iber den
Expansion-Port erweitern (Bild 11).
Nimmt man auch noch den glei-
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[11] Mit nur einem IC erhilt der C64 16 Ein- oder Ausgénge

ER WR: Fin 12 von U032
[ 1 [

il R

e
BERZE

So wird das IC T428 vor
dem Einbau in die Floppy
verdrahtet. Dle Punkte di-
rekt am IC kennzeichnen
die Pins, die mit dem unte-
ren IC verlitet werden mis-
sen. Das untere IC sitzt auf
der Floppy-Platine auf UD1.

2

1
|

chen Chip, der schon den User-
Port steuert, braucht man nur dia
Ansprungadresse verandaemn und
kann das gleiche Programm flr
unsere  Expansion-Port-Erweite-
rung verwandan.

Ein 6526 wird aul sine Lochra-
sterplating (Bild 12 gesetzt und die
Eingdnge des |Cs werden mit dan
entsprechanden Funkten des Ex-
pansion-Ports verbunden. Dabei
hat man dis Wah! zwischen zwei
Adressierungen. Verwendet man
die Leitung IO 1, haben die Regi-
ster die Adressen von $DEQOD bis
SDEFF, und bai IO 2 belegen die
Register den Bereich von $DF0D
biz DFFE. Wie Sie sicher schon
bemerkl haben, lassen sich mit
dieser Methode sogar zwei Bau-
steing ansprechen, Dann hitte
man 32 frei programmierbare Ein-
und Ausgange zur Verfigung, was
auch fir grifers Steusrungen
ausreichen dirfte. Der Flag-
Eingang mufl mit einem Wider-
stand wvon 47 kit Pullup-
Widerstand gegen die positive Ver-
sorgungsspannung  geschaliet
warden.

Beachien Sie bitte, dal das I1C
keine gréferen Lasten als zwei
TTL-Eingange treiben kann. Sie
soliten also noch Trelberbaustaine
vorsehen, wenn Sie damit etwas
sieuern wollen, z.B. den XR 2003,
wri das Relais anzusprechen. Die-
ge Treiperbausteinge kinnen Sie
leicht auf der Lochrasterplating mit
unterbringen.

[1Z Eine kieine Lochraster-
platine reicht fir den
Aufbau vollkommen aus
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Ohne Poris ist ein Rechner
nichts anderes als ein Ka-
sten, der Strom verbraucht.
Erst die Ports erméglichen
es dem User, mit dem Rech-
ner zu kommunizieren.

van Hans-Jirgen Humbert

Knrnrnt |hnen dlesa Szena
auch bakannt vor? Man sitzt
vor dem Bildschirm und um-
kiammert mit festem Grlff den Joy-
stick. Eine letzle Wendung und
das Ziel ist erreicht. Ein Buck nach
rechis und die Spielfigur [Auft gera-
deweqgs in das Monslar hingin.
Seh. ..l Der Joystick fliegt in die
Ecke.: Am besten geht man jetzl
erstmal spazieren und dannwirdin
Ruhe Gberlagt. Kann der Joystick
defakisein, oder liegtder Fahler im
Rechner? Aber wie funktioniart so
ein Joystick Oberhaupt? Er bastaht
aus viar Schaltern, die Gber einen
Steuerknilppel  betatigt werden
(Bild 1). Falls Sie ginen bassaren
Joystick besitzen, kiinnen Sle i
nen defeklen Schafter gegen ei-
nen neuen austauschen. Bai den
billigeren Joysticks bestehen die
Schalter nur aus Federkontakien.
Higr mufi dann der kompletle Joy-
stick ausgewechselt werden.

Wie kann man schnell testan, ob
der Joystick oder die ClA im Com-
puter defekt st? Kein Froblem:
Hierbei hilft uns diesmal die Soft-
ware. Ein klgines Programm fragt
den Joystick-Port ab und gibt uns
dle Stellung des Joysticks auf dem
Bildschirm aus. Zuarst wird man
gafragt, ob man Port 1 oder 2 te-
sten will. Da es nur &in Testpro-
aramm ist, wurde auf eine Sicher-
heitzabfrage verzichtet, d.h, durch
aina falsche Zahleneingabe kann
os zum Absturz gebracht werdan.
Stimmen dia Angaben aui dem
Bildschirm mit den tatsfchlichen
Bewsgungen Oberein? Falls nein,
sallle der Joystick ausrewachselt
werden. Gibt es dann immar noch
Froblame, so konnte man nach
Murphys Gesetz (wenn eiwas
schiefgehen kann, geht es auch
schief) daven ausgehen, dab auch
der zwaite Joystick defekt ist. Aber
= |t sehr unwahrscheinlich, dab
wel Garile den gleichen Fehler
aufweisen. Alsowird es in dem Fall
dig CIA sein. In einigen G&4 isl sie
gesockelt. Der Austausch macht
dann kaum Schwierigkelten, alier-
dings soliten Sie beim Entfernan
der gesockelten |Cs vorsichtig vor-
gehen. Nehmen Sie sinen klginan
Schraubendrehar, schieben ihn
worsichlig an einer der kurzen Sal
tan zwischen Fassung und IC und
driicken ihn langsam ein kurzes

62 F3ie

Stick nach unten. Dabel haben
Sia das |C an dieser Ssite etwas
aus der Fessung. Bitte nicht zu
wait anheben, da auf der anderen
Seite dann die Beinchen veroogen
werden. Genauso verfahren Sie
auf der anderen Seite. Dieses Ver-
tahran wiaderholen Sie nun solan-
ge, bi= das |G mit Daumen undZei-
gefinger leichi aus der Fassung
gezogen werden kann. Fassan Sie
die Beinchen des ICs miglichst
nichtan, da es durch statische Auf-
ladung zerstért werden  kann.
Dann nehmen Sie die neue CIA
vorsichtig, chne die Beinchen zu
per(hren, aus dem leitenden
Schaumstoff, halten sie mil den
Pins van sich wegzeigend mit bel-
den Hénden fest und drilcken dia
Beinchen auf einer Tischplatie
(Bild 2), bis sie mit dem |C-Korper
ginan Winkel von 90 Grad bilden.
Mit der anderen Pinreiha varfahren
Sie genauso. Jetzt 1281 sich das IC
problemlos in die Fassung setzan.

Achten Sia genau darauf, daf
sich nicht sin Pin an der Fassung
yorbeimogelt. Ansonsten miissen
Sie das |C wisder aus der Fassung
hebeln, das Belnchen mit ainer

Hardware

Buch mit sieben

[Z] 5o werden die Beinchen eines I&s gerichtet

Pinzetie vorsichlig geradebiegen
und es ermaul versuchen.

Ist das |G nicht gesockelt, mul
ez ausgeldtet werdan. Dazu neh-
men Sie einen scharfen klginen
Sgitenschneider und knipsen vor-
sichtig bei der richtigen CiA (Bild
5) die Beinchen ab. Disse arwar-
men Sie mit dem Lotkolben und

[1] Durch Austausch von vier Mikroschaltern wird =in
defekter Joystick wieder wie neu

ziehan sia ginzeln mit &iner Finzet-
te heraus, Wenn Sie das bei 40
Beinchen gemacht haben, sind
Sie reif f0r eine Tasse Kaffee. Sie
soliten dann die Licher vom LOt-
zinn befreien. Mit einem kiginen
Trick geht es ganz einfach. Meh-
men Sie einen Drehbleistifl mit ei-
ner ganz diinnen Ming, ca. 1.5 Mil-

3] Auch Gomputer brau-
chen ab und zu sinen Blei-
stift: Létzinn entfernen
leichtgemacht

limeter. Erwdrmen Sie mit ainam
Litkalben des Zinn aul ainem
Bahrloch und dricken dann dig
Bleistiftepitze in das Loch (Bild 3).
Autgrund der Oberfldchenspan-
nung springt das Ltzinn zur Selte
und bildet einen klginen Wall rund
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[4] Kein Kontakt? Nein danke! Prazision mit Goldkontakten.

um das Loch. Dies dirfen Sie nun
bel allen Lichern machen. Setzen
Sie dann eine Prazisionsfassung
{Biid 4) ein. Sia kostal zwar fast das
Wierfache einer normalen Fas-
sung, aber Sie kinnen sich auf de-
ren Funktionigren wenigstens hun-
darprozentig varlassan.

Mach Verldten derselben setzan
Sie bitte die neua ClA richtig her-
um ein. Falls Sig hier etwas falsch
machen, s0 sind Sia mit ca. 35
Mark wieder dabei. Mach Zusam-
menbau und Einschalten des C&4
und Starten des Teslprogramms
mifte der Joystick-Port wiseder
funktionieran, Fails nicht, schausn
Sie sleh Bild 5 nochmal genau an.
Haben Sie die richlige ClA ge-
wachsalt? Mein? Dann, insert coin,
try it again. Diesmal kdnnen Sie
nur die richtige CIA erwlschen,
denn der C64 besitzt ja nur zwei.

Schwerwiagender sind meist die
Fehler, wann nach dem Einschal-
ten der Rahmen und die Hinter-
grundfarbe erscheinen, danach
aber jede Aktivitdt stoppt. Auch in
diggsemn Fall kann eine ClA defekt
sein. Dieser Fehler ist jedoch leicht
festzustellan. Der C 64 enthalt zwel
Clas (Bild 5), die unterschiadliche
Aufgaben zu erfullen haben. GlA 1
ist zustandig fir die Tastaturabfra-
ae, Joystick-Ports und das Lesen
der Kassette, ClA 2 Ghernimmt dean
Uger-Port, die BR5232.5chmitistel-
le, teilweise den serigllen Bus
und sig enthéll Videohilfsadres-
sen. Deshalb kann der ©64 ohne
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Der User-Port

Im Gegensatz xu den mei-
slan Heimcomputern st der
C64 von Hause aus mit einar
Schnittstelle versahen warden,
die es dem Benutzer leich
macht, Periphene-Gardle an-
zusteuarn. Es handelt sich hier
um eine B-Bit-Parallel-Schnitt-
stefla, dig sehr ginfach von Ba-
sic har angesprochen wardan
kann. Leider ist die CIA sehr
empfindlich, so dad Kurz-
sehllsse unbedingt zu vermei-
dan sind. Um den Usar-Part zu
Uberprifen, geben Sie bitte fol-
gendes kurzes Programm ein.
Am Port darf dabei nichts ange-
schlossen-sain!

10 POKE 56576:3,0
20 FRINT FEEK [S65T6+1)

Mach Start mit AUMN er-
scheint die Zahl 255 auf dem
Bildschlrm. Dies Ist korrekt, al-
le andersn Zehlenangabean
deuten auf eine defekte ClA 2
hin. Inder ersten Zeils wird das
Daterrichtungsregister  auf
Eingang geschaliet und in der
rwaiten Feile das Datenregi-
star ausgelesen. Offene Ein-
gange werden in der TTL-Tech-
nik durch Pull-Ll p-Widerstande
auf High gelegt, und achi Ein-
gange mit High-Pegel entspre-
chen dazimal dem Wert 255,

B C D ESE CH o B Ly BN
PIM
Beschrelbung Anmerkungen
Oberseite
1 GROUND
2 +5Y (Max. 100mA)
3 RESET Durch Erdung dieses Pins fanrs der
COMMODORE 64 einen Kahstart aus. Auch
| die Zetger puf sin Basic-Programm werden
zurlickgestellt, der Speicher jedoch nicht
gelascht. Gleichzeltig wird ein RESET-
Signa! an die Paripharie-Gerdle gegeben.
4 CHT 1 Zahlereingang das sariallen Ports vom
ClA=1 (sizhs ClA 6528-Datenblatl)
5 SP1 Serleller Port vom A #1
{shahe ClA 6526-Dajenbiatt)
B CHT 2 Zihlereingang des serielkan Ports vom
Cla w2 (siehe ClA B526-Datenblatt)
Fi 52 Serieller Port vom ClA #2
(siehw ClA B526-Datentdatt)
| P2 Handshake-Laitung vom ClA-2
[zighe ClA BERE-DRlanblat)
L:] SERIALATH Diesar Anschiull ist mit der ATM-Leitung des
serlelien Busses verbunden.
10 9 VAC+phase | Direkt an den Transformator des
COMMODORE
11 8VAC-phase | B4 anpeschlossen (max, 50 mAj.
T2 GMD
Untorsaite
A GHD Beim COMMODORE 64 Ist der Port B des
B FLAG 2 Cla #w 1-Chips frel weriigbar. Meben Eind
c PBO Ausgabeleitungen stehen zwei Handshaks-
o PE1 Lettungen zur Verfigung. Die Ein-iusgabe-
E PE2 leftung von Port B wird Gber zwel Adraasen
E PB3 gesteuert, Die eine Adresse ist dar Port
H PB4 selbst und liegt bei 56577 (SDD0T in HEX).
J PES Auf diese Adresse kinnen Sie dis Befehls
K PBE& PEEK {Eingzbe} und POKE {Ausgabe) an-
L PBE7 wanden: Jade der § Bin-Ausgabeleiiungen
] Paz kann entweder als Eingabe- oder Ausgaba-
] anD leitung definiert wardan. Hierzu wird das Da-
tenrichlungsregister enisprechand einge-
stallt,

ClA 2 arbeiten, und es ist moglich,
die beiden ClAs auszutauschen
(Bild 5}, Denken Sie bitte daran, im
CB4 nur bei ausgeschalieter
Spannung zu arbeiten. Funktio-
niart os jetzt wieder, somissan Sie
das defekte |C, welchas vorher im
Sockal wvon ClA 1 steckie, austay-

schen. Am Joystick-Port kdnnen
auch noch Paddles (Drehregler)
angeschlossen warden. Wann die-
ze {hre Funktion einstellen, liegles
nicht an der ClA, sondern am SI0.
Diezan Fehler werden wir In der
nachstan Ausgabe ausfihrlich be-
gprechen,
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| Essar Kagssttan
i AN [ Serallar Midao l Expansion-Port
——3 Ausgarg
Siram-
Zutuhr
. ! UHF-Modulitoe |
LTra.rmsl:r h | -
| Schelier
: | 5D E|_—_|
GlA Cif,
S FICH ROM g ovesick:
= Part 1
1 Lz o
ﬂ ;
s tl 1] E Poet
1 1 1 1~ He |
1
|:| L il L [ I:I s vy wia [YY
W b Mo Ui @12 wia
114 -
i 1 1] K F'H J ™ 1|:'| D
b SheRCHEr
L] _| . I. L T IJ fiir LED
U 22 3 (i) L6 g 28

[5] Die Platine des C64: alle wichtigen Anschliisse auf ainan Blick. Links befinden sich die baiden ClAs, die den gesamten
Datentransfer zur Pheripherie dilbbernehmen.

Zur Stromversorgung kleinerer
Gerate besitzt der Joystick-Port gi-
rien S-Volt-Ausgang. Dort kann ein
Lightpen, der noch eine Verstdr-
karstufe besitzt, seinen Stram her-
bekommen. Dieser Ausgang darf
aber nur mit maximal 50 mA bela-
stel werden. Der Kassetlen-Pori

findet heule nur noch sellen Ver-
wendung. Aber als Port 148t er sich
gut gebrauchen, 2.8. fir gine Uhr
Wenn bsim Kassettenport elwas
defekt sein sollte, kann &5 elgant-
lich nur der Leistungstransisior
(Bild 5) fiir die Motorsteuerung der
Datasatte sein. Dort befindet gich

gin 2 50 880-Lelstungstransistor
japanischer Fertigung, Dieser 46t
sich bei Defekt ohne weiteres ge-
gen ginen deutschen BD 241 aus-
tauschen. Die anderen Leitungen
gehen direkl zum Prozassor 6510,
Falls Sie stwas anderes als die Uhr
an den Kassettenport angeschlos-

sen hatten und der Rechner da-
mach nicht mehr richtig funktio-
nierte; so kbnnen Sie mit ziemli-
cher Sicherheit annehmen, daf
die CPU zerstorl wurda. Die ginzi-
ge Maoglichkeit; den Brotkasten
wiader in Schwung zu bringen, ist
ging neus.

e e e i+ e o I 0 - P B B T T E P - S R T |
L]
Expansion-Port
s e e R S e S - =T L W e (1 [ e e L - -

MNAME PiN BEZEICHNUNG NAME Pk BEZEICHNUNG
GMD I Erdung GHND 22 Erdung
+5 VDG 2 {User-Port und Steckmodube dirfen 2usamman nichl GHND A
+5voGc | @ mehr als 450 mA varrauchen.) AOMH B Ausdecodianer BK-FAMROM-Beraich bel SE000
IRGH 4 Interrupt-Aaquest-Leilung zum 6510 (Aktiv-L-Pegei) {Aktiv-L-Pagal L3 TTL-Ausgang)
AW 5 LeseniSchreiben RESET c 6510 AESET-Anschlufi {Aktiv-L)
DT 1 M ] 6510 Mot Maskable Intermupt (Aktiv-L)
CLOCK & 8,18 MHz Video-Dot-Clock 5 E Phase 2 Systemciock
Tig] T Ein-fAusnabe-Beraich 1 bel SDEONEDFFF

{Akthv-L-Pagel LS TTL-Ausgang) AlS E Adrafibus Bit 15
GAME 8 Aktiv-L-Pegel LS TTL-Eingang Ald H Adrefibus Bit 14
EXROM g AktivsL-Pagel LS TTL-Eingang A3 dJ Adrefibus Bit 13
1702 10 Eln-idusgabebesaty 2 bei SOF0O-K0FFF AlZ K Adredbus Sit 12

{Aktiv-L-Pegel LS TTL-Ausgeng) A L Adredous Bit 11
ROML n Ausdacadiarter 8K-RAMNROM-Bersich bei 38000 Al ] Adrefbus Bit 10

[Aktiv-L-Peged LS TTL-Ausgang) Ad N Adrebbus Bit 3
BA 12 Bus-fwvaible Signal vom VIC-Chip 6562 Al P AdreBbue Bit &
i (nicht gepuffert, max. 1 LS TTL-Lest) A7 R Adrefbus Bit 7
OMA 13 Diract-Memaory-Access-Reguesl-Lailung AB 5 Adrafibus Bit &

[Aktiv-L-Eingang, LS TTL) A5 T Adrafibus Bit 5
DT 14 Datenbus-Bit 7 A4 u Adrafbus Bit 4
D& 15 Datenbus-Bil & A3 v Adredibus Bit 3
D5 16 Datenbus-Bit 5 A w Adrefbus Bit 2
(14 17 Datenbus-Sit 4 Ad X AdreBbus Bit 1
D3 14 Datenbus-Bil 3 AD Y Adrefbus Bit O
D2 19 Datenbus-Bit 2 GHD Z Erdung
jel 20 Datenbus-Bit 1 = 2
oo | = Datenbus-Bit Ein Strich Gbar dem Signalnaman bedeutst Akti-L

]
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Mit Software den Joystick-Port testen

1d PRINT " CCLRY" <204z
153 - IHPUT"PORT 1 DDER Z":A <1885
20 DEF FN JOY(X)=INT{{LOG{255, 5-{PEEK(BE32
2=X10H 2241 )3/ LOGI21+2) ©15d>
39 PRINT"L{CLR2>" “@18>
4@ FRINT"{HOMEX" cH2d
od Q=FN JOY(A) « 124>
6@ IF G=1 THEN PRINT"NULLETELLUNCGCI@SPACED i
i <I83>
T IF G=2 THEN PRINT"OBENCIBSPACED ™ <PEa>
8¢ IF d=3 THEN PRINT"UNTENC{I7EPACED" £154>
93 IF 8=4 THEN PRINT'LINESL{17BFACEZ" 21113
1d@ IF Q=5 THEN PREINT RECHTS{16SPACE2" <i38>
118 IF Q=6 THEN PRINT®{17RIGHT>FEUER" <@EA5>
120 GOTO 48 SHEE
| ©: 64'er |
-
Joystidk-Port
[O D 23668 O ;
® @ ® @ '
2
Spieler-Port 1 Spleler-Port 2
PFin Beschrei- Anmerkung | Pin Beschrai- Anmarkung
bung bung
1 JOYAD 1 JOYBO
2 JOMAI 2 JOWB
3 JOWAZ a JOYBE
4 JOWAS 4 JOYB3
5 POT AY 5 POT BY
51 BLTTON B BUTTOM B
ALP
7 +5v max. S0ma 7 £5V e, BOma
1 GND a GND
a POT AX 8 POT BX

Kanssetien-Port

RN 5ih

A cEL B =B R

Ubersicht
Reparaturkurs:

Pin Beschreibung

A GND

B-2 +6Y

C-3 CASSETTE MOTCR
-4 CASSETTE READ

E-5 CASSETTE WRITE

F-& CASSETTE SENSE
Der Expansion-Port

Der CE4 wurde bel sainer
Entwicklung sohan als offenas
System auvsgelegl. Das heift
alle seine wichtigsten Signale
sind frei zuganglich nach au-
Ben gefahr worden: Der Ex-
pansion-Port flhrt den gasam-
ten AdreBbus und Datenbus.
Uber ginige Steuersignala 14t
sich der Prozessor sogar intern
abschalten, so daf ein anderer
Mikrocomputer die Steusrung
des Systems Obemehmen
kann,

1. Sicherungen im Metzteil:
Werkzeugsalz, Bau von einfa-
chen Teslgertten

2. Innenleben des CGd:
wichtigste Hardware eines
Computers; der  Prozessor,
Test der Kabelverbindungen

3. Verbindung nach aufen:
die Paorts des CG4

4. Dias Ton- und Fernsehstu-
dio im C64: der VIC und der
SID

5, Das Gadéchinis des CE4:
die RAM-Bausteing; Testsoft-
ware; Eingalz des Logiklestors

6. Das AuBenlager des CE4:
die Floppy

7. Der grofe Bruder: C128

8 Hiltraiche Geister: nitzli-
che Hardware-Erweilerungen

Hilfe bei der Fehlersuche

64'er Infokarte 2: die CLA 6526

in Dex Furddies
Drei RN ] L
= B = P Pari & Ernibagiegs

ot FEn FEE Pt B, Findaigings

o 0 dhand ah Fardini ez A rgan

T () Tabssiagarg far L

w2 o WensepEmAnerye o b V08

21 o] i Fecand Sageg

B LT Tt Wb Eragirg

Eel = Trigrsbect Lingarg

™ “ai Y 4l FETSEL R g aag

B ae Ly Legeny

2. G = D Tmmrian

M = Sl £ ey

- Pl - Ask CHRSERIAEIIrGE 81 S e e s P

n " B AMGASg

LH el e Erdde)
Elgenschaiten der CIA 65256 [Complex Interface Adnpier)
= 16 trel programmierhare Ein-Woagsbelsibngen

- B- adker 18-Bil-Dateniranspan mit Handshaking

- v wrmbhinggm. wekeipiban 18-Bil-likervallin

= Bi-Shyndeseleiluhr mi peoorssmisrhaees Alsrm

- B-Eil-Bchisbaregistor [ sanella Endusgaba

- Ausgang mi maamal e TTL-Ergangen beleilan
CWMOS4ormpalinel

Neu: Hardware-Karte
zum Sammeln
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Die zweite Infokarte stelit
einen der wichtigsten Bau-
steine des C64 vor, den
6526. Uber dieses IC wik-
kelt der Rechner die Kom-
munikation nach auBen ab.

ell Ausgaba 10/90 ligfern wir
SE'lnf.-n neuen Semvice for alle
Hardware-Freaks und solche,

die ez werdan wallan
Am Heflanfang finden Sie sine
Sammelkarta, die jewsils gin Bau-
tell aus dem C&4 oder seinen na-
heren elekironischen Umgebung
vorsialit. Die Karten werdan lhnen
bald eine unantbehrliche Hilia bei
der Fehlersuche im Rechner sain.
So legen Sie zich im Lauf der Zeit
ein Nachschlagwerk zu, das lhnen
hilft, die einzelnen Bausteine zu

verstehen und bei einer Fehlersu-
che ein schadhaftes 1C schnell zu
findan.

In dieser Ausgabe gehl 25 um
das IC 6526. Mit =einen 40 Bein-
chen ist der 6526 als Portbausisin
unentbehrlich. Uber ihn wird so-
wohl die Tastatur abgefragt wie
auch die beiden Joystick-Forts.
Auchdie User-Port-Kontrolle Gher-
nimmt der 6526, Da er standig mit
der AuBenwelt Kontak: hat, ist er
naturgemdl am melsten gefdhr-
dat. Er ist auferdem sehr empfind-
lich und dirfte somit zur Fehlarur-
sache Mummer 1 werden.

Mil der Infokarde 2 am Anfang
des Heftes (Salte 3) kinnen Sie auf
Anhiek feststellen, obam Baustein
die richtigen Signale anlisgen. Alle
Eir- und Ausgénge sind in Kurz-
form genau heschrieben. Sie se-
hen auf einen Blick, was jeder Pin
flir eine Funktion hat, |
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von Hans-Jirgen Humbert

arum Oberhaupl Assem-

blar? Es gibt doch eigent-

lich fiir alie Probleme Pro-
grammiarsprachen. Aber es axi-
stiert keing Sprache, dis so schnell
und affektiv arbeitet wie Assam.
hter. Allerdings ist auch keine s0
fehleranféllig wie diess. Sie mis-
sen fur den Computer mitdenken
und alle miglichan Fehier salbst
bedenken, denn =onst stirzt ihr
C64 ab und traumt selig im Sill-
zium-Mirwana vor sich hin. Dann
hilit nur noch das Abschalten des
Rechnars, E5 gibt auch Fehler, bei
denen ein normaler Reset nicht
mehr hilft. Deshalk st obersles
Gebol: Vor dem Ausprobieren ei-
nes Programms unbedingt spel-
chermn!

Doch zundchst sinmal zurdck
zum Basic. Geben Sie folgende
Zeilen ain:

10 PRINT B < RETURN>
BN < RETURNZ

Sie sehan, dafl ein B links oban
auf dem Bildschirm erschaint.
Aber dafir mubBte die CPU viel2
Bite umberschaufeln, Warum -
gentlich? Setzen wir uns kurz mit
dem Innenlebsn des C64 ausein-
ander, Im Gegensatz zu andersn
Computern hat unserer dia Pro-
grammiersprache Basic schon fest
singebaut. Wenn wir thn einschal-
ten, wartst ar nur darauf, daf Zei-
chen Uber die Taslatur eingegaten
werden. Digse Eingaben achraibl
er einmal auf den Bildschirm und
gleichzaitig. in seinen Speicher
Mach dem Start mit AUM schaut er
sich die arste Zelle an. Mit dem Be-
fehl PRINT kann er nichis anfan-
gen, also befragt ar den Basic-
Interpreter. Dieser kennt nun eine
Vialzahl von Print-Befehlen, die er
der Aeihe nach durchschauot, bis
der richtige gefunden ist. Der Be-
fehl wird dann In Maschinenspra-
che umgesetzt und an die CPL zu-
rickgegeben. Daf dies viel Zait ko-
stet, diirfte jecdem kiar sein. Be-
trachtan wir folgendes Beispielpro-
gramm:
10 Fom

I = 1024+ 255

0 1024

30 I
[Bas Programi bendtigt 55 Byte
Speicherplatz undzusatzich 7 Biy-
te fiir die Marable 1. Wenn Sie g5
mit RUN starlen, schreibt es das
obere Viariel des Bildschirms mit
dem Buchstaban Awvall,
Jelzl dasselbe in Assembler
{0 FOR T = TG TR FO00 £ 16

B Xyl 30, 5854, “ 255
2155 136, 2085 244, 99

Auch dieses Programm starten
Sie mil BUN, Jetzt wird aber nur

der Basic-Lader -ekliviert. hach
READY geben Sie bitte NEW und
CLF gin, Gestartet wird dig nur 17
Byla lange Routing mit S¥S 7000,
Wahrend das Basic-Programm
noch ca: 4s firs Sehraiben bend:
tigl, isl . dia Assembler-Routine

66 ¥4

schon nach einigen Millisekunden
fertig.

Genau das ist as, was Asser-
blarprogrammierung  so reizvall
macht: Der Speicher fabt menr an
Programm und die Austithrung ist
tast 1000mal schnaller,

Jetzt Andem wir sinmal die bai-
den Frogramme ab. Laden Sie zu-
néchst den Basic-Lader, den Sia
hoffentfich gespeichert  haben,
und ersatzen jn Zals 30 dig 1
durch 32 Starten Sie dann das
Programm mit AUN. Mun laden
Sie das Basic-Progremm. Flugen
Sie dort folgende Zeilen hinzu:

A0 BYS TOOO
[}egoma L0

Baabachien Sig, was passiart
Das Basic-Programm schraibt, wie
gehabt, den oberan Bildschirm il
dem Buchstaben A woll, diezer
obere Bareich wird dann blitz-
schnell gelascht und das Spiel be-
ginntvon neuem. Experimeantigren
Sie ruhig mit dlesem Programm
Durch Ersetzen von 1 in Zeile 20
des Basic-Programms durch an:
dera Zahlen (siehe die Bildschirm-
codes im Handbuch das CGd) kin-
nen Sie auch anders Zeichen aut
den Bildschirm bringen.

Um in die Assemblar-Program-
mierung sinzusteigan, mUssen wir
uns erst den Aufbau des Prozes-
gars genau ansehen (Bild 3),

Die CPU besleht eigentlich nur
aus verschiedenen Reglstern, Dis-
so Baustsine sind den Spelcher-
steilen Afnlich. Aver nur hier kon-
nen legische Operationen ablau-
{an_Das wichtigste Register ist der
Akkumulator,  Alle  mathemati-
schen und logischen Operationen
werden mit sainam Inhall vorge-
nommen. Er kann mit dem Inhall
yon Speicherstelien geladen wer-
den und diese Information wieder
inandare Speicharstellen ablegen
(Bild 1 und 2). Die Indexregistar X
und Y werden zum Zwischenspei-
chernvon Daten benutzt. Das Sta-
tusregistar (PS) enthalt alle Flags
(Bils, die nach bestimmien lagi-
schen Operationen gesaizt wer-
der). Der Stapelzeiger (Stackpoin-
ter) zeigt immer auf eine Speicher-
stalle im Bereich von $100 und
&01FF  Dort werden Rickkehr-
adressen van Unterprogrammaut-
ruten abgeleg!

Die Flags (Mearker) zeigen nach
mathemalischen oder  logischen
Operationsn bestimmie Zustinds
an. War z.B. die letzie Dperation
ein Minus, wird das Negativilag ge-
setzt. Eine Ubersicht Ober aile
Flags: finden Sie am Taxtende. In
den weiteran Kursfolgen: werden
Sie die einzelnen Flags noch

Begleiten Sie uns auf
dem Weg durch den
Dschungel der
Maschinenroutinen im
C64. Gar so finster,
wie Sie vielleicht
glauben, ist es dort
nicht. Sie werden
merken, dafl es Lich-
tungen und sogar freie
Felder gibt.

kennen- und schizenlernan. Das
grofte Register mit einer Lange
von 16 Bit ist der Programmzahler,
er zeigt immer auf die nidchste z2u
bearbeitende Adresse.

Die Zahlensysteme

In der Digitaltechnik gibt &8 nur
rwel Zusiands; Strom an und
Sirom aus, dies entspricht den
Zahlen 0 und 1. Damil 1aBt sich
aber auch rechnen. Der britische
Mathematiker George Boole (1815
- 1B64) =schuf jm letzten Jahrhun-
dert den Grundsiock fur das Hech-
nen mit nur zwei Zustandan (wahr
odér nlcht wahr). Nach digsen Be-
dingungen arbelten heutzulage al-
le Computer. Die Rechenregeln
funkiionieran genauso wie die bet
den Dezimalzahlen.

Cl-i-ﬂ'=ﬂ
0+ 1=1
1+0=1
14+ 1 =10

Binar 10 entspricht dezimal 2.
Als Beispiel rechnan wir 2 + 11m
Binarsystam.

10 = dez, 2
+ 01 = dez1

11 = dez: 3

Die Addition erfolglalso spalten-
weise wie beim gewohnien dezi-
malen Addiersn, Auch mit dem
Uberirag lauft g5 wie im dezima-
len.

10 = dez. 2
+ 10 = dez. 2
100 = dez. 4

Probieren Sie doch mal selbst
andere Beispiele aus und dberpri-
fen Sie das Ergebnis. Sie werden
sehen, dah es gar picht schwer st

Unser Rechner besitzt sine 8-
Bit-CPU. Was bedeutsl, dai s

¢ acht Datenleitungen hat. Mit dis-

Die Bedeutung der
Flags

M (Megativ-Flag): Viorzaichen-
bit: i=t 1, wenn das Vorzeithen
der letzten Operation minus st
V (Overflow-Flag): Ouerfiow-
Bit, gibl einen eventuellen
Ubertrag von Bit & nach Bit &
bel mathematischen Befahlen
an.

B (Break-Flag):ist1, nach Aus-
fiihrung des Break-Befahls.

D (Dezimal-Flag): ist 1, wenn
die CPU im Dezimalmodus ar-
heitet.

1 (interrupt-Flag): ist 1, wann
der Interrupl ausgeschaliet
wrde.

Z (Zero-Flag): ist 1, wann das
Ergebnis der letzien Operalion
Mull ergab.

C (Carry-Flag): gibt an, ob bei
der letzten rathematischen
Operation ein Ubertrag fallig
wurde.

L]

Die Zahlensysteme
Binar Hex Dezimal
o0 o o
0oot 1 1
(ke 2 2
0011 3 3
oD 4 4
oigi 5 5
co 51 B
o 7 7
100 ] a
1001 g 9
1010 A 10
1011 B "

1100 G 18
1ay D 3
10 E 14
1111 I 15
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[1] tn der Ver-

griflerung
erschel- [5+272] | [se320] | [ss8az |
___'___._.--"--.____‘___H_‘_-_
"\‘x{:\::mm_‘h‘“?,-
L
>- e
> gile” |
R
e
so | ! =
nen auch "lll,:
Tellbereiche I [
des Speichers
riesig /

sen Leitungen, die alle entweder
im Zustand 1 oder 0 sein kinnen,
lassen sich die Zahlen (Bindr) von
0 bis 255 darstelien (0000 0000 =
ound 1111 1111 = 255). Inder Com-
putartechnik findet noch gin weite:
ras Zahlensystem Verwendung,
daz Hexadezimalsystem. Dieses
wird fir Sie, als zuklnitiger As-
sembierprogrammigrer, nech aing
unschatzbara Hilfe sain.

Das Hexadezimalsysiem kennt
der Computer eigentlich gar nicht.
In der Assemblerprogrammiarung
wird as nur verwandet, weil esin
engem Zusammenhang mit dem
Binarsystem und derm Aufbau un-
serer CPU steht. Die grifte einsial-
lige Hex-Zah| ist $F, dies entsprichi
genau %1111, also dem maximalen
Fullungsgrad eines halben Byls,
das Mibhle ganannt wird. Ein gan-
zes Byte kann maximal 8FF enthal-
ten {bindgr 1111 1111) und der ge-
samte Speicherberaich unseres
Computars gaht bis $FFFF (dazi-
mal 55538}, da dar Programmzéh-
ler gine Braite van 15 Bit hal. Eina
ginstellige Hex-Zahl paBt also in
ein Nibble, eine zweistsliige in ain
Byte, elne drei- oder vierstellige in
zwei Byte, weshalb man solche
Hex-Adressen auch leicht in das
LSB (Low Significant Byte) und das
MSE (Most Significant Byte) auch
Low- und High-Byle ganannt, auf-
teilen kann. Umdie einzelnen Zah-
lensystame belm Programmigran
auseinanderhalten zu kbnnen, sel-
zan wir var den Bintrzahlen das
Prafix o, vor den Hex-Zahlen ain &
und vor den Dezimalzahlen kein
Prafix.

Das Werlzeug

Da kaum jemand sich Bindrzah-
lan merken kann und die Eingabe
damit auch ubisrst mihsam wire,
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mussen wir, umin Maschinenspra-
che programmigren zu kbnnan, ein
Uhearsatz ungsprogramm oenutzen,
Diesessetziunsdie Abklrzungen,
dig wir in Zukunit verwanden wol-
len, in den Bindreode um. Der Bi-
nércode, von jetzt ab Objectcoda
oder Opcode genannt, ist die einzi-
ge Sprache. die der Prozessor
wirklich versteht, Sle besteht nur
aug einer Falge von T und 0, Wir
haben fir unseren Kurs ainen As-
sambler verwandt, der im Sonder-
heit 53 erschienen ist (beim Pro-
grammsarvice kinnen Sie dieses
Heft ainschiieflich der Diskelts be-
stallen), Der »Giga-Asse aus dem
Sandarheft ist Guberst komioriabel
und deshalt such fir den Anfdn-
ger sehr gesignet, Aber mit jedam
anderen Assembler lassen sich
die Belsplala in diesam Kurs auch
nachvollziehen.

In Assembler wirde das kleine
Programm, welches den Buchsta-
ben Baut den Bildschirm schreibt,
&0 aussahen,

[ss206 | [ses7e| [s7344 ]

10.Dase 49153

0 LI #3
30 B0450
40 LI #1
50 BTk 30450

&0 BRE

Sie kbnnen die Zeilen dirskt ein-
gepen. Jetzt starten Sie mit X dan
Assemblierungsvorgang (beim Gi-
ga-Ass). Mit SYS 49152 veranlas-
sen Sie den Computer auf diese
Boutine zu verzweigen. Es er-
scheint oben links in der Ecke-sin
grofies B. Dochwie funktioniert un-
ser erstes Assemblar-Programm?

Zundchst sagen wir der CPU mit
.Baze 49152, abwelcher Speicher-
stelle sie das Programm ablagen
soll, Sigressarviert dann diese Stal-
|z als Programmatartadresse. Im
zweiten Befehl holt sie sin Fal
chen, und zwar das B und schickt
@5 in die Speicherstelle mit der Be-
zeichnung $0450. Dies ist gine
Adresse, die im Bildschirmspei-
cher (Bild 2) liegl, Das Zeichan

PRETER

[3] 50 sieht ein Assemblerprofi seinen Mikroprozessor

E Eine dreidimensionale
Landkarte des Speichers im
Ce«d

wird dort nun geschrieben. Da es
aber noch keinen Farbwert hat, ist
es nicht sichtbar {gieiche Farbe
wig' der Hintergrund). In sinem
zwaiten Schritt wird dem Zelchen
nun eine Farbe zugeordnet. Wir
wahlen mit 1 die Farbe Weil und
schreiban sie in den Farbspeicher
{Bild 3), der natirlich die gleicha
Stelle auf dem Bildschirm belegen
mug wie das Zeichen, Jetzl kennon
wir schon zwei Befehle, die die
CPUveranlassen, dasvonuns Ge-
winschte zu tun.

LDA (Load Accumulator) bedeutet:
lade den Akkumulator mit {Wert),
STA (Store Accumulatorn) bedeutet:
schicke den Inhalt des Akkumula-
tors nach (Adresss SX0000.

Der Befahl BAK bewirkt, ahnlich
wie der Stop-Befehl in Basic, ein
Anhalten der CPU am Programm-
ende. Angonstan graift die CPU di-
riekt auf die nachste Speichersialie
und, da dort kein Programmaode
mahr vorliegt, sondern nur Zufalls-
zahlen, werabschiedel sich dar
CE4in 99 Prozent aller Falle. Nach
Murphys Gesetz (was schiefgehen
kann, geht auch schief] sl die
Chance aufierst klein, dag der CG4
picht im Silizium-Nirvana wvar-
schwindst, Wir kinnten auch als
leizten Befehl BTS (Return from
Subroutine} eingeben, was einen
Aiicksprung zum Basic veranlaft.

Das = zsigl an, dab wir einen
abeoluten Wert in den Akku laden,
und die Zanlenangaba hinter STA
nannt die Speicherzelle, in der wir
den Wert geschrieben haben wol-
len. U, das war's fiirs erste. Jatzt
sind Sie bastimimi reif far gine Tas-
ga Kaffos, Spielen Sie doch big zur
nachsten Ausgabe: ein wenlg mit
den kleinen Beisplelprogrammen
herum, Dig Bildschirm-Codes fin-
dan Sle im Handbuch zum CE&4. In
der nachstan Folge werden wir mil
den beiden Indaxregistarm X und Y
nerumprobieren. Auch Schlaifen
laszen slch, dhnlich wie in Basic,
damit sinfach programmieren, W
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Frische Farbe braucht das Band

Erraulicherweise maghl man
sich auch im EDV-Bereich dber
vermeidbare Belaslungen dar Um-
well (siche Texikasten) zuneh-
mend Gedanken. Fur die Leser
dieser Rubrik - dig Vieldrucker -
sind &5 wohl in erster Linie die
Farbbandar der verwendeten Ma-
trixdrucker, die Ins Auge stechen:
axtram viel Verpackung fir gin bil-
chen Farbe, und wenn die Farbe
verbraucht isf, wird alles wagge-
worfen und komplett neu gekaudt,
Das is! nicht nur unokonomisch,
das geht auch ganz schon ins
Geld. Die Altarnative heidt Wieder-
ginfarben: Nach dem Verblassen
der Farbe sind normalarveise 50-
wohl das eigentliche Farbband
(das Gewebe) als auch die Kassat-
ta noch in gutem Zustand. Daher
sind bereils vor 1angarer Zell findi-
ge Anwender auf dis Idee gekom-
mean, das Band mil Stempeliarbe
neu zu trinken, was manchmal
funktioniart, oft genug aber schief-
geht: Das Band schmiert, der
Druck ist unregelméfig, im
schlimmsten Fall beschadigt un-
geeignete Farbe den Druckkopt.

[as Versenden eines gebrauch-
ter Farbbandes an ginen «»Wiader-
ginfarbe-Servicas lohnt sich oft nur
bei gréBeren Mangen. Bei Einzal-
bandern addiersn sich  Var-
packungsaufwand, doppetter
Postwerg und dig Kosten fir das
Farben zu slnem Betrag, fur den
man auch gleich ein neues Band
kaufen kann. Die 2inzige Allernati-
ve sind professionelle Farbbana-
Aecycle-Maschinen, dis man ab
glwa 450 Mark erwerben kann -
Anschatfungskosten, dia sich wohl
nur for Firmen bezahll machen, in
denen sahr viel gedruckl wird,

Das soll jetzt anders werdan:
Mur 89 MWark kostet der neue
aMaxiprint-Farbbandtrénkar« von
Seanntronik. Er eignet sich flr ei-
ne breite Palette von Kasselten-
farbbéndern, wle sie in diversen
Druckarn, Schreibmaschinen, Be-
gistrlerkassen eto. Varwendung
finden. Es handelt sich dabel nicht
um ein feriges Gerdt, sondem
vielmehr um =singn Bausatz. Das
bietet den Vortall, dab sich wirklich
alle Bander nachilllen lassen,
agal, wie dick, breit oder hoch sla
sind. Die Spulen, Rédar und Halte-
rungen fir die Farbbandkassetie
werden auf Schienen festge-
schraubt, &0 daf durch Verschie-
ben das Anpassen an beliebige
Farbbandiomala arfolgt.

Mach dam Auspacken der Pla-
stikschachtel, die spater als Halte-
rung for das montierte Gerdl dis-
nen wird, sollte man sich zunachst

68 (Bl

Durch das Bausatzprinzip
ist der -Maxiprint--Farb-
bandrecycler vielseltig
einsetzbar

0wl

fangen bei der Kurbel 2ur Befbrde-
rung des Bandes dber die vier Hal-
terungen flr die kassetle bis hin
zur Farbpatrone {zwei im Listerum-
fang). Der Zusammenbau =t Zwar
ohne jegliches Werkzeug zu reali-
sleren (es liegt sogar eine Madel
zum Aufstechen der Farbpatrone
bei), allardings ist das Anpassen
der Halterungen — je nach Farb-
nand - eine knifflige Fummelsi, ei-
ne Geduldsaufgabe. Man mub da-
for sorgen, dal die Farbbandkas-
sette baim spélaren Kurbeln nicht
zu sehr wacksll, was nicht immer
gintach ist. Obwohl die Einzelteile
aus Plastik sind (2usgenommen
die Befestigungsschraubany,
machl der Aufbau einen stabilen
und bruchsicheren Eindruck.

st alles fartig, wird dis Kassetle
singecetzt. Dabei ist das Band at-
was herauszuziehen und um die
Farbpatrone zu legen, was meist
picht ohne schwarze Finger ab-
geht, Das gilt auch fir das Aufste-
chen der Patrone, sofern man da-
beidie Madel nicht extrem vorsich-
tig handhabl. Ein Motor gehort
nicht zum Bausatz, was bei die-
zam Preis auch nicht-zu erwarlen
isl. Man muf das Band also von
Hand an der Patrone varbei dre-
hen. was je nach Bandlings und
Kurbelgeschwindigkeit etwa finf
Minuter datert (Epson FX-B5,

Mach dem Zusammenbau von sMaxiprint- lassen sich
praktisch alle Farbbinder wieder auffrischen

die achtsaltige deutsche Bedie-
nungsanieitung durchigsen. Der
Zusammenbat ist nicht auf den er-
stan Blick offensichtiich. Die 32
Bautelle aus Piastk werden in
zehn Schrittan auf der Obersaile
des Containers verschraubl, angs-

LQ-850). Die aus der Palrona aus-
tretenda Farbe verteill sich durch
die Kapillarwirkung auf die gesam-
ie Braita. |0 der Praxis kommt 85
leider haullg vor, dab keine Farbe
austrilt. Dann hilft zwar ein lelchter
Druck auf die Patrone, doch dabel

kommt natdrdich viel zu viel Farbe.
Das Band schmiert spater an die-
can Stelion und &5 kann sogar vor-
kommen, daB es dort 50 klebrig
wird, dafl es beim DCruckan
blackiort: Es rollt sich zusammen
nd wird vam Zahnrad in der Band-
kassette nicht mehr gatrieben, was
ain manuelles Weiterdrehen (nach
Entnahme sus dem Drucker) not-
wendig macht.

Matarfich passiert so. etwas
nicht, wenn man mit groBer Sorg-
fall gleichmaéBig die Kurbel dreht,
Das ist manchmal gar nicht 2o ein-
fach, denn wahrend des Drehens
st mit der anderen Hand dig Band-
kassette in dig Halterung Zu
drickan, weil sie sonst rutscht.
Ubrigens erkennt man auch ohna
das in der Anleitung empfohlena
Markieren des Bandanfangs (bei-
spislswalse mil einer Korrekiur-
fiissigkeit) sofort, wann das Band

EDV-
Umweltsch(m)utz

Es spricht sich langsam her-
um, daf viele Produkte, Ober
die man sich gewdhnlich kel-
herlsl Sedankan macht, um-
weltfeindlich sind, Das trifft be-
sondars auf Waren zu, dis 2u
ginem erhetlichen ProZent
satz aus Verpackung heste:
hen, welche nach Enthahms
des inhaits weggewnorien und —
baim nachstan Kaul - ernsut
angeschafit werden mub,

Nun it in den letzten Jahren
das UmwelthewuBisein erheb-
lich gestlegen, allardings mehr
bel den Lebansmitteln und we-
niger im Compuierbereich. Ei-
gentlich schads, denn &% iat ja
nun beispislswaise nicht gera-
de umweltfreundiich, wenn bai
ginerm Laserdrucker bel laerem
Tonarbehdler nicht nur der To-
ner selbst, sondern immer gro-
go Teile der Druckmechantk
ausgetauscht werdsn missen.
Auch das Verwendan bllten-
weil gableichten Endlospa-
piers st sicher kein Dienst an
dar Umwelt, zumal unser Pa-
pier-Test in dieser Ausgabe
zeigt, daf es vernnftige und
gualitativ hochwertige Alterna-
tivan gibt (Seite 32},

Iy Heimieraich sind es wohl
in erster Linie. Endiospapier
und natirlich die Farbbander,
tiber deren Recyeling man sich
Gedanken machen sollte. O
Verwendung von Endlospapler
aus Altpapier und das Wiader-
ginfarben  gebrauchter Farb-
bindar sind Schritta in die rich-
tige Richtung - nicht unbedingt
i fir Vieldruchke:
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ainen kompletten Durchiauf hintar
sich hat. Weil ging ungleichmadRige
Farbverteilung - wie erwdhnt = zu
auflerst unbefriediganden Druck-
resuitaten fihrt, sollte man an zu
feuchian Stellen Oberflissige Far-
be mit einem Papiertuch antfer-
nen. Sehr wichtig ist auch ein wa-
nig Geduld: Mach dem Auffrisch-
vorgang mub das Band zwei Stun-
den ruhen, bevor man es wieder
gingetzl, damit =ich die Farbe in
der Zwischenzeit gisichmatig var-
teilen kann, Dabal sind zwei Stun-
den das Minimum, ein Lagern des
Bandes (iber Nacht karin das Er-
gebnis derart verbessern, dab kein
Unterschiad zu elnem neuan Band
festzustellen ist.

Janach Qualitét des vaerhande-
nan Farbbandes erschaint ein dral-
biz sschsmaliges Wiedereinfér-
ban reallstisch. Spitestens dann
sind Mechanik und Gewsbe darart
ausgelutscht, dab man sicher-
heitshalber sin neues Band ver-
wenden sollte. Der Nachschub an
passenden Farbpatronen ist laut
Scanntronik  gesichert  (sechs
Stiick in Schwarz kosten 9 Mark, je
zwel in R, Gelb und Blau zusam-
men 11 Mark). Den genannten
Machteilen (Fummelel beim Lu-
sammenbau, Ergebnis wvon der
Kurbalei des Anwenders abhan-
gig) steht der glinstigs Prais sowle
die hohe Flexibilitét gagenlber. Ins-
gesamt isl =Maxiprint= gin ausge-
sprochen sinnvolles Zusatzgerat
fir die Computerausstattung. Die
Anszchaffung ist jedem Visldrucker
zu empiahlan.

{Mikolaus Hauslanpd)

Scanironik Mugrages Gmsh, Parkstrale 36,
2011 Zatnading Pidng, Tal 081 082570

Typografie tuf nof

Fir alle Hobby-Layouter sehr zu
empienlen ist das Buch «Desktop
Publishing: Typografie und Lay-
et vom Falken-Verlag. Dar Unter-
titel »Seiten gestalten am PCw um-
raifit nur ungefdhr, was in dem fast
B0 Mark teuren, aber 320 Seiten
starken Walzer alles zu finden ist,

Das Buch ist ein Musterbeispiel
dafir, wig man ein an sich recht
trockenes Thema nicht nur locker,
sondern geradezu spannend an
den Leser bringt. Uberschriftan
wig =Guienberg: Der arste DTPu-
blizher?« lassen ahnen, wie inter-
essant und vielseitig dle Autoran
das Thema «Gestaltan van Druck-
werkens sbhandaln. Dabei wird so
ziemlich alles angenssan, was im
Fusammenhang mit DTP Ober-
haupt erwdhnanswert ist: Von den
Grundlagen der Seitengestallung
{"Warn gliedert man einen Satz-
splagel n Spalten?«) bis 7u den
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verschisdenen Schrifttypen — hier
sleht alles dnin.

Besondars lobenswerl st das
Bemiihen der Autoran Dr. Hans
Baumann und Manfred Klgin, ge-
stallerische TodsUnden und ge-
fahriche Scheinvortgile von DTP-
Software klar beim Namen zu nen-
nen. So findel man auf Ssite 168
den untenstehenden Satz, und da-
mit man auch glaich sizhl, was Sa-
cheist, findet mandas Ganze outli-
na, kursiv, schattiert, unterstrichan
und inderdenkbar unpassendsten
Schriftart - einfach schracklich.

Sehon in win-
fochisten Texrt-
PTOFrammen

witunter die

seheuflichsten

Varigtivnen

chen

ereugen; olne

dul es dabei zu

Systemabsiirzen
flime ...

leider!

Dieses hohe MaB an Anschau-
lichkeit ist das herausragendste
Merkmal des Buches: Uberall Gra-
fiken, Bilder, Schriften. Alles, was
man sich nicht auf Anhieb vorstal-
|en kann, ist abgebildet. Verbumn-
den mit dem hervorragenden
Glossar (teilweise grafisch und mit
Querverweisen), den vielen Bei-
splelen und der wirklich ausfiinr-

lich abgehandelten Thematik ist
das Wark gin echtes Mul fir jeden,
der sich mit Seitangestaltung per
Computer beschaftigt oder ver-
traut machen will, (pd)

Dr Hans BaumanniManined Kisin: sDaskiop
Publishing: Typegradie und Layouts, Band
4530, 320 Sedten, 73 Mark

Falken-Verlag GmbH, Fostfach 1120, 8272
Migdernhawsen, Tl 061 27020

Ein Beispiel fiireine 127 Purdd
S hirift, wrie sie aus einem -
Wadel-Drucker it einer
Suflosung von 72dpi
kot

Ein Beispiel fir eine 12 Punkt
Schrfe, wie sle aus einem
Lazer-Belichter mit giner Auf-
Iesung von 1200 dpi kommt,

Hinwets: Die Sedten 237, 238, und 139
dieses Buches sind mif einem 200-
dpi—L;.scrdm:km ausgegeban.

Ein Beispid fiir eine
18 Punkt Schrift, wie
sie aus einem 9-
Nadel-Drucker mit
einer Auflésung von
72 dpi kommt.

dpi‘aus, dann wiirde sich
druckers von 300 dpi der §
griBern, bel einem Laserbe
Hmeter wiichse er gar ins
Lisung zu finden, die meh
Sie mulite es ermoglicher
l5eung auszugeben, die sov
sterte. Bilder umfassen, Sit
verwendeten Hardware ur
sung: Schlieflich sollte nich
litat der Speicherplatz anw;
den Ausdruck der Dokume
Was dabel herauskam, »
inzwischen zuo einer Art 5
eine Seitenbeschreibungs-5
cessor, eine Hardware fir ¢
auflsenden Ausdrack), Sie
derungen und funktonier
im einen Falle beacheiden i
PC kommenden Befehle a
um - sie kann aber auch «
auf diese Weise bestimmite

sineiem  Sonderzeichenwie Fictogramme, aber
i, Fron- much fir Sonderfonts wie zun Belspael:
L Wid- ar [
thnis und EE' @ L] : :I"

Typoskriph Mit der Schreibmaschine
Hzehen verfaftes Manuskript (vl dort). Bai
sepebene, wissenschaftlichen Texten mit geringer
En in Auflage wird das Typoskrip: mitunter
AVt fotngratisch reprodugiert und —
ungen virkleinert — pedrickt:
Bingde-
BN Umbruch, Zusammenstellung aller
a gtehb druckenden Eleminte 2u siner Seils
£ wied, {Text, Legenden, Grafik, Bilder usw.),
deder. Ste
t sichtlar, LUmflicfon. L;J:.'l,nll—'Funk':i:‘ltl in OTP-
1 Eide Programmen, bei der Teit 2 anderen

Schrift {awch: Maju

Versalziffer, Moo
Hishe der Versalis
{vgl. Yersalien, M

WVignetbe, (Fiaufige
Schmuckelement i
an Kapitelanfange

Viren. Kurze, sich
de und schnell ver
me; die zu besting
{mitunter scherzhy
am Bildschirm zei;
genehmen Falle 21
Verwirrung von Th
uder Frogrmmye

Standardwerk filr Hobby-DTPler: Typografie und Layout.

Alles Beschrisbene wird veranschaulicht [eben). Ein hervor-

ragendes DTP-Glossar (unten) findet sich im Anhang.

Rundzeichensdtze 1l

Soit 64'er-Ausgabe 590 verdi-
fientlichen wir dig neuan Print- und
Pagsfox--Randzeichensdize 1l
(RZ5) von Hubertus Vitler, Darun-
tar versteht man Schriften, die statt
aus Buchstaben, Ziffern und Satz-
zeichen aus Grafikelemanten und
Symbolen bestehen, Dadis«Fich-
s@« nur eing maximale Zeichen-
breite von 24 Punklen gesiallen,
missen vigle Grafikzeichen auf
mehrere  Buchsteben aufgeteilt
werden, So ligfern die Buchstaben
sgj= Und =r= von ZS 211 beispisls-
weise aln kleines Gllicksschwein,
wobei =g« das Vorder- und »r= das
Hinterigil des Schweinchans dar-
slalll, Da die »Fichses« keinen Lin-
terschied zu sinem normalen Zei-
chansatr machen, |assan sich sol-
cha Symbole auch mil dem Text-
enditor hallebig verindern, also bei-
spiglsweise  doppeltbreit  und
-hoch, kursiv, schattient oder mit
Rahmen (outlinel. Auch zentriora
Sehweinchen sind kein Problem,
dies gilt auch fir Schmeatterlinge,
FuBbélle, Blatter, Kafer, Vogel,
Posthérner, Disketten und derglsi-
chen mehr,

Dia Randzeichansdize || gibt es
natirlich auch beim Autor: Im
Praiz von 30 Mark (Vorkasse) sind
zwei beidseilig bespiela farhige
Markendiskattan, das S2seitige
Anleltungsheft sowie Porto und
s1abile Verpackung enlhalitan. Wia
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el allen Produkten ven Druckfans
flir Druckfans liagt auch hier das
Hauptaugenmerk mehr beim Spab
an der Sache als beim Geldverdie-
nen. Eine Beihe von Sonderange-
boten unterstreicht das: Die «REZS

|
. | s, der Vorganger der »AZS s, ist
) ) ] o - i = (%15
¢ - o welterhin tir 20 Mark erhaltlich,
Bﬂ Knmplatt glbt ez beide AZS-Samim-
i =
=
"T
Iy

lungen fr 45 Mark. Sehilerzeitun-
gan erhalian beids zusammen fr
30 Maek, wobel sine Bescheini-
gung der Sehula notwendig ist, mit
der der Varwendungszwsck «Schi-
|erzaitungy bestatigt wird.

Die Diskelte darf auch waiterge-
geben werden, der neua Anwean-
dar muf dann 15 Mark an Hermn
Vetter (berwelzan (Shareware-
Prinzip). Dafilr erhalt er das Anlei-
tungshafl, das belm Anwenden
der AZS =sehr hilirgich ist. Aus-

e . = % drizcklich untersagt st der Vertriab

Ll r «% - w1 durch professionelle. Public-Do-
e ‘w ’ main-Varsender, dia in laizler Zait

immer zahlreicher auftauchen und

‘{;E}?gé__j‘%;; %%#%i nur allzu oft durch Gherzogens

Preisgestaliung dem Grundge-

r** g?j' ,@Q = danken von Public:Damain- und
7y 9 93 = =h Sharware-Software  zuwiderhan-
M 2 ~ deln.

) b
¥ .%':\ 2 =k =5 Dia RZS tragen Bezsichnungen
* 8 T =k ok | zwischen 202 und 226, die Zusatz-
* N ": [ga!, # 7S der »RZS ll= zwischan 150 und

S A S T i 182, Yiel Spad mil dan Randze:
@é—_‘hﬁé b %Fb%%ﬂ# chensatzen van Hubertus Vetter
{pd)

- 1 Hubesus Vetter, Drogesrkehng 6
Auf unserer Programmservice-Diskette: Randzelchensatze 208, 209 und 210 mit pDemofiles 103 Batlin 47

~—
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Tips und Tricks fir Einsteiger

Fiir jeden etwas, so lautet diesmal die Devise unserer Trick-
kiste zum C64. Sowohl Einsteiger als auch forigeschritte-
ne Programmierer finden hier interessante Routinen. Auch
die Floppy kommt zum Zuge.

Den Joystick im Griff

Jedet, der schon mal versucht hat, eine Joystick-Abfrage zu
programmieren, stand frither oder spater vor einem Dschungel
von |F-THEN-Sequenzen mit PEEK-Abfragen. Diese waren
aubBerdem duBerst langwierig. Neidisch schielte man zum grofien
Bruder C128, dessen Basic eine einfache Abfrage der Joystick-
Ports erlaubte. Damit ist es nun vorbei, Es gibt einen eleganten
Weg, diesen Dschungel zu umgehen. Definieren Sie zu Anfang
Ihres Basic-Programms folgende Zeile:

DEF FN JOY(X) = INT ({L0G(255.5 - (PEEK(56322 - X) OR
224)3),106(2) + 2)

Jetzt 148t sich Gber PRINT FM JOY(X) der Joystick abfragen. X
gibt dabei an, ob die Position von Joystick-Port 1 oder 2 gepriift
werden soll. Dabei entspricht 1 der Mullstellung, 2 oben, 3 unten,
4 links. & rechts und 6 dem Feuerknopf,

Uber eine»ONFN JOY(X) GOTO. . .«~-Anweisung l&Bt sich dann
auBerst schnellin die entsprechenden Unterprogramme verzwei-
gen und z. B, ein Sprite steuern.

Versteckspiel mit dem Directory

Formatiert man eine Diskette mit
N:NAME® -+ CHE®(0) + CHE${0) + CHRE(D) +*, ID
=0 wird beim Laden und Auflisten des Directories nur noch der
Mame der Diskette angezeigt. Der Interpreter »denkt= namlich,
daf das Directory nach den drei Nullen zu Ende ist. Die Program-
me lassen sich aber trotzdem noch laden.

Ein weiterar Trick besteht darin, beim Laden eines Programms
an den Namen ein S,W anzuh&ngen (also zum Beispiel SAVE
*TEST,SW" 8).

Listet man |etzt das Directory, soist dieses File unter »SEQ« ver-
merkt, Es 186t sich normal nicht mehr laden. Die Floppy gibt nur
die Fehlermeldung
64, FILE TYF MISMATCH
aus, LAdt man nun das Programm mit
LOAD "NAME,S,R",3
so wird es anstandslos in den Rechner transportiert und kann
ausgefiihrt werden. Beide Methoden kombiniert ergeben einen
recht wirkungsvollen Programmschutz.

Und nodh ein Directory

Die wirklich einfachste Methode, das Disketteninhaltsverzeich-
nis ohne Programmverlust zu betrachten, ist diese:
POKE 254, FEEK(45): POXE 255, PEEK(46): POKE 44,192:
LoAD “3%,8

Das Directory wird nun gelistet. Alle anderen Eingaben wie
RUM. NEW oder dhnliches fishren zu einem »out of memory ar-
rot«. Zum Weiterarbeiten mit dem Basic-Programm sind noch
drei POKEs einzugeben:
POKE 45, PEEF{254): POKE 46, PEEK(255): POKE 44,8

Ein eventuell vorhandenes Basic-Pragramm ist erhalten ge-
bligben und kann nun fortgesetzt werden.
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Tips fiir Basic-Programmierer

Nutzt die Betriebssystemroutinen, um Basic-Programme effi-
zienter zu machen. Was in Basic manchmal mehrere Zeilen erfor-
dert, 1461t sich oft mit einem SYS-Befehl erledigen.

SYS 58778 initialisiert den Videochip neu

SYS 59626 scrollt den Bildschirminhalt um eine Zeile
nach obean

SYS 64767 bewirkt einen Basic-Kaltstart

SYS 58592 wartet 85 Sekunden, bei Druck aul die
Commodore-Taste wird abgebrochen (wird
benutzt beim Laden von Datasette FOUND...)

POKE 214,X: gatzt dan Cursor auf Zelle X und Spalte Y

POKE 211,Y:

SYS 58732

POKE 781,X: léscht Bildschirmzeile X

SYS 59903

POKE 649,0 schaltet die Tastatur aus (setzen des Tastatur-

puffers auf die Grobe Mull)
POKE B0B,230 =zchaltet die RUN/STOP-Taste aus

INPUT mit Komfort

Das Fragezeichen baim INPUT-Befehl ist in eigenen Program-
men manchmal sehr 1astig. Es gibt mehrere Maglichkeiten, es zu
unterdriicken. Zum Beispiel
OPEN 1,0: INFUT#1,8%: CLOSE 1
ader
FOKE 19,1

MWach der INPUT-Anweisung sollte diese Manipulation mit
POKE 19,0 sofort wieder riickgangig gemacht werdan.

Machte man ein anderas Zeichen als das Fragezeichen, so
missen vor dem INPUT-Beiehl folgende POKEs eingegeben
werden:

FOKE 631,20; BOKE £32,20: POKE 633, ASC("gewinschies
Zeichen”): POKE 634,32: POKE 198,4

Daten retten

Vialleicht seid lhr auch schon mal vor dem Problem gestanden,
daf eine Diskette nicht mehr zu lesen war. In manchen Fallen wie
bei verstellten Lesekdpien, groBer Abnutzung der Diskette oA,
hilft eventuel| folgender Trick.

Die Floppy versucht standardméBig einen Sektor finfmal zu le-
sen, bevor sie abbricht und eine Fehlermeldung ausgibt. In der
Speicherzelle $69 des Floppy-Laufwerks steht also der Wert 05,
Poket man jetzt einen gréBeren Weart in diese Speicherzelle, so
nimmt die Anzahl der Leseversuche zu. Die Zugriffszeit erhdht
sich natirlich entsprechend der Konstanten und der Anzahl der
auftretenden Leseschwierigkeiten. Aber és lassen sich auch Dis-
ketten lesen, bei denen das Laufwerk vorher Probleme hatte.
Gabl diese Zeile im Direktimodus ein:

OPEN1,8,15, M-W"+ CHE${105) + CHRE$(D) + CHRF{X): GLOSEL

Fiir X gebt die Anzahl der gewlinschten Leseversuche &in.

Monitor defeki?

Dieser Basic-Einzeiler bewirkt, daB der Bildschirm, wie bei ai-
nem Fehler im Monitor, horizontal hin- und herzittert.
0 POR & = 0 T 15 POKE 53270, A: NEXT: GOTO-O

BAET Y




Ti
und
Tricks

In unserer Trickecke geht es um einen genialen Anti-
Cracker-Tip. AuBerdem stellen wir die schnellste Kreisrou-
tine aus unserem Weitbewerb vor. Ubrigens, wir nehmen
weiterhin Einsendungen an. Auch kieinere Geniestreiche
sind interessant und kinnen sich fiir Euch lohnen.

um(C64

Macht dem Cracker das Leben schwer

Dieser Trick dient dazu, einem Cracker den Zugrifi auf die Ein-
sprungadresse eines Maschinenprogramms zu erschweren. Da-
bei ist das Prinzip genial einfach. Es geht von der Voraussetzung
aus, daB das eigentliche Hauptprogramm aus einer Laderoutine
heraus als Unterprogramm sangesprungens wird. Trifft der Pro-
sessorbei seiner Arbeit auf einen JSR-Befehl (Sprung zum Unter-
programmy, 5o legt er die Adresse, an derer nach Ausfihrung des
Unterprogramms weitermachen muB, in der Reihe nfolge Low-/
High-Byte auf den Stack. Genau hier setzl die erste Stufe des
«Hidden-Entrance-Generator= sin: Die Reihenfolge auf dem
Stack wird umgekehrt (Listing 1, als Unterprogramm wird die
Reset-Routine benutzt). Doch dies wiirde von jedem drittkiassi-
gem Cracker innerhalb kiirzester Zeit herausgeknobelt. Folglich
wird unser Schutz noch um ein paar Raffinessen verfeinert. Zu-
néchst verschiiisseln wir die beiden Adressenbytes auf dem
Stack - welch Gemeinheit, wenn man das Verschlisselungsbyte
nicht kennt. Doch es kommt noch besser. Wir wirzen auch noch
mit einigen bedeutungslosen, eventuell auch illegalen Opcodes,
in denen sich ein ganz unauffilliger ATS-Befehl (Ricksprung aus
Unterprogramm) verbirgt (Listing 2). Was passiert? Zunachst wer-
den die beiden verschilissalien Adressenbytes des Hauptpro-
gramms entschiiisselt und auf den Stack gelegt. Schon bel dieser
Entschlisselung sorgen unsinnige Befehle, die die Adresse nicht
verandern, fir Verwirrung der meisten Disassembler und Monita-
re. Ebenso geht es weiter im Programm, namlich unsinnig. Dach
wie verwirrt normale Monitore die Befehle auch interpretieren, der
Prozessar nimmt sie sich Byte flir Byte vor und sto8t irgendwann
auf das Byte $60. Das heift fir ihn, er soll aus ginem Unterpro-
gramm »zurlickspringens. Also hoit er sich seine Rlcksprung-
adresse vom Stack, wo gerade die Einsprungadresse des Haupt-
programms abgelegt wurde. Dabai ist aus dem Listing 2 kaum zu
arkannen, was der Prozessor macht. Listing 3 zeigt, was wirklich
passiert. Es istndmlich mit einem Monitor erstellt, der auch illega-
le Opcodes kennt. lllegale Opcodes sind natrlich nur mit Ein-
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schrankung zu verwenden, Denn es wird von Commodore nicht
garantiert, daf samtliche Baursihen des C B4-Mikroprozessors
die=se Beiehle verstehen. Aber auch mit den legalen {immarhir
56) a6t sich ein harmloser Code herstellen, der zur Verwirrung
sehr gut geeignet ist. Mit etwas Maschinensprache und Phanta-
sie izt es leicht, hier weiterzukommen. Es gibt noch weitere Mig-
lichkeiten, den Programmeinsprung zu verschleiern. Da der Ein-

Listing 1. Der :Hidden Entrance-Generator: kehrt die
Aeihenfolge auf dem Stack um

Unsinnige Befehle verwirren einen
potentiellen Cracker

g0 A2 12 LT # i-Byte laden
] ard
= S FEH
3 oo BEE 5
0 BA THA in dan Akku transverleren
»1005 £ Le glonlos
» 1006 1 e alrnlos
AT 49 EE EGR # EE Hi-Byte dzpodieren
LADO% 00 54 ginnlos
, 1004 a0 OEE sinmlas
1008 ainnlos
0 dif den Steck schisben

ERE sinnlos
e gimnlod
AND {4A),Y

sinnlos
S

ROL

AND G040

dag unteratrichane
E wirkt die Avefdhrung

UnEes 1

Ausgabe 11/November 1980




E‘au ] '-‘]Iie-‘?'erh Fﬂ:}nﬂﬂe?h per Listing 3. Erst ein Spezialmonitor zeigt, was wirklich passiert
m
wgpe tja?'ide?cﬁgt Za;sPrrggrasrﬁm LJI0D0T  ARc12 IO #12 codiertes Hi-Byte der Einsprungadresse laden
»Hidden-Entrance-Generator« 22003 D5 00 i SHCO
dies fir uns (Listing 4). Nach .lrJCIf_r A TXA nach Akku transferieren
dem Start braucht Ihr nur noch . Egg fj EEJE ZEEE:
in dieser Reihenfolge den Na- £ i apied iy ;
men, unter dem das Programm , 1007 49 EE EOR & Hi-Byie decodlersn
gasj::aichert werden soll. die , 1009 G 00 00" »SKP 0000 ginnlog
Verschliisselungsbytes ¥ fir ZLOOC 4B PFA und den Akku auf den Stack schieben
High— und LHJW-B}'TE und die y 100D OF 37 31 ¥SLO 3137 sinnTos
: 10 ISR il
Einsprungadresse  einzuge- ’:Eﬂ ;: o sit;‘ GSS,mﬂDSM
ben, alles als Hexadezimalzah- S e S :in;_as -
i Al A

len.  (Alexander Wenning/hb) | *50, 43 gp Rt (D0),Y  sinnlos

L1016 A9 33 LDA #133 ppdiertes Low=-Byte in den Akku holen

21015 1A $ohF sinnlos

L1019 &9 D0 ROR #DC Low-Byte decodieren

,101B 48 PHA auf den Stack sehleben

L0068 44 SR ginnlos

L1000 48 LER sinnlos

LI00F  6F 2D 40 wHRA 402D sinnles

gw‘“ y4021 60 ATS Sprung susfihven | €1 6d'er |
'] L]
Kreisroutinen

Eine runde Sache war In der Augustausgabe unsere Mit-
machaufgabe. Die schnellste Maglichkeit war gesucht, Kreise
in Basic zu zeichnen. Dabei erreichien uns eine ganze Menge
unterschiedlicher Lésungen. Der Sieger steht fest: Gerhard

Siegel aus Gummersbach.

Der ganze Kreis wird dabei in nur neun Basic-Zellen ge-
zeichnet (Listing 5). Die erreichte Geschwindigkeit ist sehr
hoch, da keine Winkelfunktionen verwendet werden, sondern
nur Additionen, Subtraktionen und Wurzeln. Jeder Punkt ei-

Funktionen der Programmzeilen

Zelle: Funktion:

0 Sprung zum Demoteil

1-2 Routing fir Punki seizen

3-8 Kreiszelchenrouting

g Initialisierung der Kraisroutine
10 Grafikbildschirm léschen

11 Beginn des Demoteils

12-13 Abfrage Mittelpunkt, Hadius
14 Grafik einschalten

15 Kreiszeichenrouting aufrufen
16 Tastendruck abwarten

17 Textschirm ein, Zelt ausgeben

nes Viertelkreises wird hierbei nach einem Naherung

sverfah-

ren berechnet. Die restlichen Punkte fir den Vollkreis sind
Spiegelungen des Viertelskreises. Es ist klar, daB sich damit
gine Menge an Zeit sparen 188t. Immerhin wird ein Kreis mit
100 Punkten Durchmesser in weniger als 30 s barechnet und

gezeichnat,

Listing 5. Die schneliste Kreisroutine

¢ DIM X(2828):CLR:V=53248:POKE V+33,.:POKE
V+32,8:G0T0 4

1 IF Y<.0R Y>L THEN RETUEN

2 IF ¥<.0R X»>E THEN RETUEN

3 B=A-Cx*{Y¥ AND D)+(X AND D!-¥:POKE B,PEEK!
BIJR D(X AND 7):RETURN

4 H= 5:¥=919:L=109:A=15879:C=30:0=-8:DIK D
(F1:FOR I=.TO 7:D{T-I)=2+T1:NELT

5 POKE 188, ,:INPUT"{CLE,DOWN.WHITE.EPACEZX

-POS, ¥-POS, RADIUS "iF,G.R:PRINT"CHOMEZ
*;:POKE 2@23,18

B FOR I=.TO 118:PRINT RREERRRER";:NEXT:FOE
E V+17,59:POEE V+24,24:8=R*HE:E=F/1.4

7 FOR I=.TO E:J=INT{H+SQRIG-I#I1}) s X=F+I:Y¥=

G+J:305SU8 1:Y¥Y=0-J:G0cUH 1:X=F-I1:GOSUE 1

Y=G+J:Z0SUBR 1:X=F+J:Y=G+I1:Q05UB 1:¥=G-1:

GOSUB 1:X=F-J:Q0SU8 1:Y=0G+I1:G0SUB 1:MEXT

9 FOEE V+32,.:POXE 188, .:WAIT 188.1:GET A%
:BYS 58848:POEKE V¥+33, . :POKE W+32,11

<15V >
{@aay
C1E3>
<193

<PBd>

<@48r
<182»
<212»
£238>
<H45>

Listing 4. Hidden-Entrance-Generator

*hidden entr.gen.* (801 nasf OBed; kaf7 Tda7 d7p7 foxd Tibb Fipr ol O5el: S7dt 227b acp? ditgg tkv] TIQT er
A PR I LT S e D S S OEFL: &77p xahx 7dg7 hehr dikp Jopn d4 09f0: Jtegt 2670 avip Ghun t7ab Tuho cb
0B01: fhxe 11nT T77] dm?7 al (900 adg? nhTo Txpa dFhg Tipb ThbT =a 09Ef: 1ym7 delw a3g7 WiTh efpo abdl az
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Das sp ot 183 Bytes: $7F9u-$7HF | Soll es dord bleiben Cimd3 §

bie BASIC-Routine lautet:  chard,sp,ze k#:bank B:sus ‘rregx:return
DUEF: vu..s PRiNES; bank B: : retirn

P Schreiben Sie S ..... dezimal

k§ = aﬁcgégy-m st 5 oder 3 Zeichen haben

Die Iiignfuign in O wird

im sus-Befehl aboefragt und

diesﬁmahe in x aus;gigeben

Ti "
und
Tricks

2k, {.afrng
-

& is 3
() SPA(E-Taste
sp = Spalte, ze = Zeile fir 'k$' im augenblicklichen Window

fir- j oder n
-F_wihisr-
fir 1 b
A" ei

Die GET-Routine ist mit -asc(get): an eigene Programme anpaBbar

Der C128 ist ein hervorragender Computer, doch leider gibt
es die groBe Software-Menge fiir den C64. Daher stellen wir einen
Trick vor, mit dem man Programme im C128-Modus laden und

zum C128

im C64-Modus starten kann.

C64-Programme im C128-Modus

Jeder Besitzer des C128 kennt sicheriich folgendes Problem,
wenn er Software fir den klsinen Bruder seines Computers star-
ten méchte: Nachdem RUN eingegeben wurde, meldet sich ent-
weder der Monitor oder der Rethner stiirzt ab, weil er sich eben
im falschen Modus befand. Dabei wére ein Laden im C128-Be-
trieb durchaus wunschenswert, schlieflich ist der Floppy-Betrieb
doch um einiges schneller. Aber auch Umschalten mit GO 64 hilft
nichts, das Programm ist weg. Was tun?

Dieses Problem hat Uwe Bahra aus Berlin sehr koemiortabel ge-
|st. Denn die Auswahl des zu ladenden Programms erfolgt me-
nigestevert, so dak aus allen Programmen einer Disketle das
richtige ausgesucht werden kann.

Um in den GenuB dieses Luxusladers zu kommen, gebt bitte Li-
sting 2 (SL-Install) mit dem MSE 128 ein und speichert es. Am An-
fang des Programms wardet |hr aufgefordert, die zu bearbeitende
Diskette ins Laufwerk einzulegen, Nach Drilicken der Leertaste
wird der Superlader in die Directory-Spur der Diskette eingebaut.
Wundert Euch also nicht, wenn dar DIR-Befehl etwas anderes als
vorher anzeigt. Da sich die Routine als erster Eintrag im Inhalts-
verzeichnis befindet, ist ein einfaches Laden mit <SHIFT
RUMNISTOP = mbglich. Daraufhin erscheint das Verzeichnis der
Programme auf dem Bildschirm, und Ihr kénnt mit den Cursorta-
sten eines auswahlen. Die RETURMN-Taste |4dt und startet das
Programm im C&4-Modus, < SHIFT RETURN = |&dt lediglich oh-
ne Start.

Komfortable GET-Routine

Wer jemals auf dem C128 eine Routine zur Eingabe eines Zei-
chens geschrieben hat, well, daf das zum Teil sehr umstindlich
sein kann. Da milssen nicht nur die richtigen Zeichen ausgefiltert
werden, sondern auch alle falschen Tasten unbeachtet bleiben.
Und auBerdem soll dabei meistauch der Cursor zur Erhdhung der
Aufmerksamkeit blinken. Gommodore stellt hierflr zwar den
GET-Befehl zur Verflgung, doch dieser leistet nur die Eingabe ei-
nes Zeichens, Alle weiteren Abfragen missen vom Programm er-
ledigt werden, was meist nur mit visglen IF- und GOTO-Anwel-
sungen machbar ist. Dabei geht es mit dem «asc(get)programims
von Walter Nohse bedeutend einfacher. Es erzeugt eine fartige
GET-Routing, der man In giner Zeichenkette die erlaubten Einga-
ben (ibergibt. In der Variablen X erhalt man als Ergebnis den
ASCIH-Code der gedrickten Taste zurlick, fertig.

84 '3¥4p

Tricks

gesucht

Habt Ihr auch dhnliche Tips und Tricks, dann holt sié aus der
Schublade und schickt sie uns. Interessante Sachen kénnt hr
g0 beai einer VerGifentlichung zu barem Geld machen. Figt Eu-
rer Einsendung bitte neben der Diskette mit:dem Programm
auch sine ausfihrliche Beschreibung bei, bei Assembler-Pro-
grammen auch den dokumentierten Quellcode. Adressiert
das Ganze an; :

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64'er
Stichwort: Tips & Tricks C128
Hans-Pinsel-5ir. 2
8013 Haar

Die Bedienung des Pragramms ist einfach, weil alle notwendi-
gen Eingaben auf dem Bildschirm erklért werden, Selbst die Syn-
tax des spateran Aufrufs im eigenen Programm wird angezeigl
und bleibt dank Benutzung ven Windows auch wahrend des Pro-
grammlaufs erhalten. Dies ist wichtig, da die Startadresse des er-
zeugten Maschinenprogramms vom Benutzer gewihit werden
kann und man sich die Startadresse merken muB.

Eben mit dieser Frage nach der Verschiebung im Speicher be-
ginnt das Programm. Nach der Beantwortung wird nach der neu-
en Adresse gefragt. Eine Eingabe bereits belegter Adressen, 2.B.
des Basic-Anfangs, ist hierbei nicht méglich. Anschliefend kann
man den Maschinencode auf Diskette speichern, wobei auch hier
Fehler abgefangen werden. Welche Wohitat, braucht man doch
nicht von vorn anzufangen, falls man nur die Disketle vergessen
hat. Ganz zum SchiuB prasentiert sich noch ein kieines Damon-
strationsmeni, das einige der Méglichkeiten disser GET-Routine
zeigl.

Um inden GenuB dieser Funktion zu kammen, gebt bitte Listing
1 mit dem Checksummer und Listing 3 mit dem MSE ein. Ladet
dann asciget)-basic-0 und startet es mit RUN im 80-Zeichen-
Modus. (i)
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Listing 1. -=a5:flget]-B|ll:!-mp-.-, das ' 527 puvh 1241 Enby ihef g 1ef: SBop yaud wd7i aded yoho wind ag
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Tofd: etxb 2tve ytpe lgjr Jmat prle au Tfe2s meby w3Tp regl jPop ajxn Tres dh lzefi puss méud lxiv 2075 doua gowd £1
7e761 higd btg? hidu fhad [723% Injb Tz TEFL: masdr 63fx mPpm e647 E3LT 82T Ta iafe: x2ba a227 bhegp bETE ope? =gow ed
7edb: d7ph ThTm sgee dgfi jidu Jajecal {f0a: fhys TITF Trotozeqp Jyrh uhve o2
Fegar ghph hibe (70 ziap hyed 1ka¥ dk 1flo: t7ob acch WdTe dbe? Tafk usi? gx
Poa%; dpxs flap ewad btzi haiu hply o Listing 2. -SL-Install- ladt CE4- 12h: 7714 %281 udTh shfp qtps @aoz IF
Febd: jovhospra Jmdt fojnohgtr sliaw ¥E g : 128-M 1f3s: pwhx kbel b5he &Fig atfq yihe Tu
I -Maod 3
FeaT: hxdt dond helr 7sjp dadd bual v Programma im = S 1748: guks xhed 65y Sght etnu fulp du
Pedb: faxe bhfb kejd jiys dfre ngqy ef "al-insiell Ted 21F0 1#5&: huid xpjd nuib Tibe edpe bnlx 8f
7ee5: hhvr hmer hyeb eni? d7gd Fsel gy S e 1£67: gdpd dvi? nyrid Sqym jmgt luTm £
Fafh: ippd jev7 homu dea? hifd et d7 1601: alnl 1a35 F3xs plhY 777) raia U 1£76: avle bmiw feoq zgly Top? Eage (D
7d034 hugh Sha? 47pb ThaV gipb hehm ap 1010: Butg yaod ©77h 16wl bnb& Ahpe fm 1785 +7sx 1yg7 bpnb apgh thTr agud Te
P12 wgdt - jhfb xgid i apym sige Jubi-ad Telf: vpiy efnk ze3d wopf £3=a ajuy gm 1794 t7bk ased geha w3Te udfre Tel? Ta
Td21: izbr Tsbe Jjujd juas dipb Fhbo db ik atnh pdgw 203q beep dd 1fe3: dogh 6jaT o6 Tlin doviiwn?s g
%d30: ieTn dIii jmhb xvre Eqer hnrh db 3 Tree fdpa Tol7 dlbu T4 1fb2; degd SHTL xbsi atyl goho gaws &
%A3f: negd vhap giin rty7 dVoh Tha¥ be : jabu d=ba habu dhby 4 17l gomd 77w Gntq Jngs Szbb 4tTe 97
Tdéer piie dgle kYée dgit juid Sehl Tx lo%h: gdwo ihbl hedu 1hbu khpd jqee b 1$40: owke xd7d $25m Tovf 3297 =awl ck
7d5d; adpb Tha? 14bd jtgz d7pb Than ©f inde: hefe herl hudt juba hppd ppel o4 ifdf: dre §ii% 47f1 Thgo deso St ab
7dde: exwlh Fkaz jeid Tsry live wnrb Eg 1079 iget fsgm dadd fssn dabt ngjs b7 1fess 572) 16Fp Sodx 238p 48 7ini b)
7476: hepd vhep giin riy7 d7pb Tha? 76 1cH3; JLJ4 Frje isbu Bpjd d7o? nbpm gu 1ffds Keed Srhg 57ia ddvi rghm Shve ed
7d8a: glle dqjg ¥P4e dqjt Juid Jshi bd 1297 byat JbTk axhp fapl epEqg ejho eg 200c: 2ppb hga dAfj mén] boox ugod 26
7499: =ddp rhaT d¥ph atze inid jrib ed lomé: thdl ToyT wkes T7a7 wWor apgh sc 201k Befo Ti71 4743 yiwh 47nk clod:dd
7daf: hugb stsi nhtpe Pvis dvwb 3kgn ew 1sbs: ate? tish qtn? ubpo dedd Ghpb o ds 202a: 57gr TEab 7 [Tel Tdpl gzl du
7ab7: expd hgjz ieft bsTm aths zold ba leed: wtfe frir 66en adzl yobz doy¥ ax 2039: ysbs ¥7dm aig) uwdex Ry dY
Fdeh: gtis moid gtSo Trpd d¥9r Tpjs dx 1ed3: ypoe daud Flir atwh yhho-nhil b 2048: 5iu] rete iegel fofu degp gE
dd5: hlrd ngjt edvs fpeh huft bhe? fo : 2n3 ut7m o erhp gifm Zjhh g2 2057 ‘sbfu degn a gbml Trfe dafn ab
Tded: 7ifu keq? ftpd-Sgbe jhpe-fhis B5 2 utm zrhp gtim 2ihn dz 2066: stnm phed dgl¥ elns Teld &
Tdf3: nudt Prbe dxpd ppib hugh dhed VS 2 ut?m zrhp qt7e 2kh1 at 20757 4rtg yrecd effh ydga Thed Tz
Te02: guhs wols gtis aeld ghfo upgn 23 Azdk e5tm Thlx gloz bg 2084 21he uFWE r T7he A7ls xhi7 7d
7ell: @Tpe xrqo ixbb Tha¥ dack sig¥ Tx nap] dey’ ygos Tauy ci 2093: 6597 bhif I 6636 Gahs Thio bl
Fe20: itipd Sgbe jhpd 3het d7pb Tned sb q7ho: oifl 643 Tpde ce 20n2; 6506 gaoz ydom To#e 36dp otYL D
7e2f: atph Tha7 d75& tkin gxpb: Tnal £ £4dp gehe Zviw Gohm 7i 20bl:z uddn KSde hgi7 cln} TYel bw
Te3e: hzou dhb] dsad riyy ixpb THal o 2rip gehd 2rvp dual T 2000 7dpf gb3x wh7h pefh auod 4y
TFedd: dipb shi? 47pl hrle domd jric ez 1 2pVT wem Tond =T Ta 206F: udgx knde wdpl afbh alpl aad? el
fahar iaht 3grodqet Jhbi fxpo-xog? £4 5qi hiowe elog ie¥h kSug dn 20de 1 Tip xgaT ntew defe Gisx dp
7efb: f4du dq7m A7pb Toa? gpar zaid hb : &THT Zugp Bodm swmm 7o 200d: Wgxg 2007 7 gdzl opTs Tia? ey
TeFe: d7pb Thbf walb 7117 hidi fhau eo : i ﬁ:"'f;) dwer TwjT-s43m ba 20fe: Linr Fvml azeg 4vyz [sct bj
Tegg: d7pb Tha¥ 4¥p) Jha? dadt. #hvs dz : ut7m zbhp ot7m- 2fhh &8 2100 tofi uxhi adky angT addq oh
TeDE: kelr 2pre hybt pEa¥ head ngll de : utim sjon gh7m gva¥ oo Jife: Gpdm Tapf 68s0 ugen zotz kbfe fa
Tea7s 417t nua? jugd heiy d7ph Theld i : dﬂ_Eﬂ jpir mibt Tubs gh 23397 ubhn gEYX k51p Tan wiE g5
Taba s ydab Tha¥ d7pe Tija dipd Jrin a=m ioi: i dait walt Jqbr Tali cg 213B; qtTo koo whob qQFha: yhny 75
TeeS: nibt dgin d7ph That dbpr The? dt : ixfp 7hgd 664 Aty g7 21477 thbE 2keb yibb AcpT G3t5 gafia by
Tedd: hgdt Jhie legd nmpjb btpd raq7¥ bk 1deis ‘datg gha¥ thpl r7a? Truz thie fv 2156 udwe J7dn gdin Twjz eb2x od
Teed: kTpd bufs habt nglb hugy sha? bg 14F0; Bitr meoZ udtx zehs dojg gHYS ov 2165: sklh Jevp 2hwo ndTi j7oi fa
7ef: d7pb 7os7 gaph Tha? d7pa gtfa &7 1dff: wine gihe dbdm addl 7ibé umod ay 21741 moby 2770 ¥ thif otpe veLl ef
701 xobr 2uba jmjd jha7 d4¥pb. Tha? fr 1e0a; udph ¥53e dvxh udTu L1702 ofitg Tg 2153 abb2 ugoex | k&51 Tegxa grhc Th
TE10: tpfp theT jahh Toif smhd bsbt £A 1ald; frda afnh twia pElf pwii T7ul cb 21920 #Ten g fL stge uddx £Tha £g
TE1f: htvh Fvre d75r avre lefd jha? ot fei dpb6 olo? mdvh k531 gh 2lal:ieTl] Poim Trdy ad¥l grfp gh
Tf2ey hzhu drag 1irb ohbi itpd buje £y Gkre yaoz twad kble al 2100 'Ghpa kSix nhet Inby 21wy ba
T£3d: hugd dabl hmet xric iabv. 3hfw Te : 1240 pdgy ghtq gyoz bg 216z tedh 1kid Gasp paxx h1tf ol
Trhes tegd hegw P77 TVTY Tott ahsl T - 7q- ud?b Fltn t7kk TV sl 21ea: ugh) 6102 gwer &lpd qubx 6flod o
7f5b: purh lymm Teft qlhb gt¥o BhYT ac 1e68: deio @bTo S4pH mSQw ud¥n kSuj BV 21dd: g7 &lof gwad Siwy pav] kid= gr
Tfa; ATdr atws Jyrm Tiwl lvev ftge fo 1af77: udTh Tlin 47nk rnxs deio 6b7p ek 2lea: uuff 77m6 Tefp aox? w3V S7ga fx
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i {printkE; ibank 0:sye (ag) Irregxiceturn:rem:aliern 300 e I I
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Erneut traf eine geballte Ladung von Tricks bei uns ein,
iiber die der Fachmann nur noch staunen kann. Diesmal
stellen wir Euch einen Leckerhissen aus der Welt der Gra-
fik vor. Hattet Ihr gewuBt, wie man Sprites senkrecht auf
die gesamte BildschirmgroBe dehnf?

von Soren Kress

chen Bildschirmrahmen abschalten kann, indem man an ei-

ner ganz bestimmten Stelle des Bildschirms das Reglster
£D016 nach unten und wieder nach oben zahlt. Bei der Sprite-
Expansion ist das ganz &hnlich: Innerhalb der ersten Taktzyklen
auf dem Textbildschirm (wéhrend der Zeit eines Taktzyklus' be-
wegt sich der Rasterstrahl etwa acht Pixel weiter) ldschl man das
Register $D017, das fir die Sprite-Expansion in Y-Richtung zu-
standig ist. Danach werden in der gleichen Rasterzeile sofort die-
jenigen Bits in diesem Register gesstzt, deren Sprites vergroBert
werden sollen.

Setzt man zum Beispiel in jeder Rasterzeile nach dem Loschen
des Registers $0017 alle Bits auf 1, dann wird die erste Zeile aller
acht Sprites bis zum Ende der Routine vergroBert.

Das Problem ist, daB die Darstellung aller acht Sprites ca. 19
Takizyklen beansprucht. Deshalb ist es notig, die Darstellung des
Zaichensalzes zu unterdriicken, wadurch man in allen acht Ra-
sterzeilen einer Textzeile 63 Taktzyklen Zeit hat. Wie Ihr die Dar-
stellung des Zeichensatzes unterdrickt, wurde bereits in der
B4’er B/90 beschrieben. In unserer Routing wird die Unterdriik-
kung zwar etwas anders erreicht, entspricht aber dem Prinzip der
erwahnten Version.

Listing 3 zeigt den Quelltext dieser Routine (im Giga-Ass-
Format). Ihr mBt ihn nicht abtippen, er dient nur zur Demonstra-
tion. Den Objektcode (Listing 1) und das Beispiel-Sprite {Listing
2} sollen mit dem neuen MSE eingegeben und gespeichert werden).

Wollt Ihr den Effekt begutachten, ladet einfach die beiden Pro-
gramme absolut und startet die Routine mit den folgenden Befehlen

86 4P

s icher habt Ihr schon einmal davon gehdrt, daB man den saitli-

NEW
SYa 2BBT2

Ma, ist das nicht beeindruckend? Wenn Ihr die vorgestellte
Houtine in eines Eurer Programme einbauen wollt, so kénnt Ihr
die ersten zwbli Zeilen zur Textdarstellung benutzen, wobei sich
die erste Zeile (ber den Sprites befindet, die letzten jedoch unter-
halb der Sprites, da ja die Textdarstellung wahrend der Darstel-
lung der Sprites unterdrickt werden muB.

Ebenfalls wie bei der FLD gibt es auch bei dieser Routine das
beschriebene Gelster-Byte, das durch Léschen der Spaicherstel-
le $3FFF unsichtbar gemacht wird.

Die Unterroutine Move bewirkt eine gleichméaBige Expansion
aller acht Sprites. Es ist natlirlich auch maglich, die Sprites un-
gleichmdaBig zu vergroBern, was aber eine etwas komplizierters
Routine erfordern wirde.

Allerdings muB in jedem Fall gewahrleistet sein, dab sich in je-
der Rasterzeile der Routine gleich viele Sprites befinden, denn
andernfalls kann das empfindliche Timing durcheinandergera-
ten. (Nicki Heusler/hb)

Her mit den Tricks!

Haht auch Ihr schon einmal Effekie wie DYCP, Multiplexer
oder Tic-Tac programmiert? Dann laft sie nicht langer in der
Schublade oder in dem 1012. Dema vergammeln, sondern
macht sie doch zu Geld. Schickt uns einfach ein kurzes Pro-
gramm, das die Anwendung Eures Effekts demonstriert, dazu
ain dokumentiertes Source-Listing (Profi-Ass, Hypra-Ass oder
ASCII) und einen erliuternden Artikel auf Papier und Diskette
(Vizawrite, Mastertext oder ASCII).

EntschlieBan wir uns zur Verdffentlichung eines eingesand-
ten Artiksls, so winkt gin gutes Honorar.

Schickt Euer komplettes Material einschlielich Copyright-
Erklarung bitte an folgende Adresse:

Markt & Technik Verlag AG, Redaktion 64°er
Stichwort: Profi-Corner
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Minchen

eben

Listing 1. Objekicode bitte mit dem MSE V2.0 eing

“spritesgpend” TLOD TR
7100: ugéx zenp ebq? ah77? uedn yoys ek
7104+ ‘8dTm Trei fzlp ctei efnr otel fs
T1le: pbné pedw yodf refj bore sTdn fh
7i2d: beng giit tijs 7Idm bkhn JeToe Tt
7ide: gplp Ejh2 gthe alhs giem &fKE of
Fidh: qtfd ykhm Jg1d xtsp udTx afnp ou
715a; thhi utgs ds65 uhp? t77h xebp en
7160 ghvg etgl Thip nbbp gthd 7igh am
7178: defr 1644 Teyh wesp dopf gifd 74
T187: udny sdnp dbig 7sel ézaf gjobd fa
7106 swbw orvp Ajgn ikTY nftp afh? al
1a5: njlg =7og ueen ajén g 4jop O
7ibd: uwvow arjp 874] r7ds s4xh 2lep Tn
Tic3: 177p b¥he ThaT d7pe ¥iap fa@d be
71d3: Ypb? ijehe THeT lapf Tibp jahd £l
7iel: 7pbT n¥xe Tlep d¥ph Thip bTha =b
T1f0: Tha? d¥pc Tiep fa7d Tpud jahe ef
F1fF: Tto7 lapf Tthp jehd Tpb¥ hPxc fm
720e: Tiap d7phk Th7p b7ha The? d7pc ap
7214: Tiap fa7d Tpb7 Jshe Tic¥ lepf o2
Fors: Ttop Jehd TphT hTxe Ylap d7ph be
7230: Th7o b7he Tha¥ d7w6 Tobp atxT ap

mao

Listing 2. Test-Sprite, nur fir De
*tast-sprited2ong” 2000 2040
2000+ K777 e5T7 Feof TPgd TiTe 5TY7-Th
SOOf: 6577 sRST Toeh TTeh 57Ta H577 ch
o0de: 6657 =645 Tebh BTgh G5To BGST da
20347 GEER eRAR Se5E &5gh G650 BELh oo
203e; G666 5701 jgbu £7bk ecdT fnx¥ og
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LOod; me

1010 WILTI EXFAKDEL SFRITE3

LOE0;

1030 . BASE 7000

L040_ETART IRIT

E030:

L1040 . EQUATE LIME-£32+3

1070 EQUATE EXFTAE=aT20d

i20; —

J0R0IKIT LOA §57F ; EFRITES

1ion STA 30013 +  SETIEN

il oLt

1120 Lpx w507

1130 LOY #5300

1140 LOG &340

1150 STY 32FFF

1180LOOED 8TR s0000.Y

1170 FHR

1L00 LOA &LINE+2

1190 STA $0O01.Y

1200 LOR BEIF

1210 Th $D0Z7 . X

1220 LOR &%

12249 STh EO7FR .2

240 FLa

1230 THY

L2ED INY

1aH ADC #§1C

120k BEX

Lasn EFL LODPD

1300 LIA #%1000C0a0d

13ro ETA #0010

L3E0

1330 EEI v TRO

134n0 LDA #LIME i SETZEW

L350 LI % (START} ; (GIEHE

L350 LY #>[START] : FROFI-

1370 STA shodz & CORNER

13an ETY 0314 [R-Y

1320 ETY s0315

1400 LDA #§1E

1420 STA SCOLlL

14320 LI 501

1430 BTA S[O1A

1440 LA #37F

1450 STAL sCCOD

1450 LD&. SDCOD

1470 gLY

148036 o dB

14080; -

190GSTRRT LER 501

1510 STk 30013

1520 LDE #Fil

1530MLY OEY - WAETE
HKE WLA 1 SCHLEIFE

1980 BIT §FF

1560 HoE

1870

1580 L0 #E00 ZAFHLER IRITIALISIEREN

1580 LY #5000 : WERAT FUER KEIKE EXPANZION

Listing 3. Sourcecode der Sprite-Verlangerung im Giga-Ass-

Format

1806L0OFL ST S0017 : WERT FUER HEINE EXPFRSION ABSPELCHERH
110 SEC

1820 LA 30013
1630 ST 802 2 SATE

AKND #§07 E
CRA BE10 i NG VER-
5TA sb0i1 : -HINDERN
1 3% TAMTZYRLEN WARTEN.

: DAMIT INMERHALE DER SCHLEITE
+ 44 TAKTZIYKLEW (63-1%) VERBRMJCHT WERDEN
+ WERT FUER FYPANSION RUSLESER

D EPEICHERH

10081
: ARUECKEETZEN

. IRQ BEENDEN

i EXPANSIONSTAEELLE
INITIALISIEREN

LUX #4914 ; 20 HULLEW
LGY TAR IN
#5500 + DIE
ETA EXFTAB,Y . EPARSTONSTAERELLE
TYA 1 SCHRETEEW
AOC TRE-X

2563 BASE “S7100

MIT VERGRUEZSERUNGITAETORE:
+DER ETHZELNEN SPRITE-ZEILEY

gwah
eEER

CEEEEEREE

GIGA-ASE READY

Geos und Bix
- gine merk-
wiirdige Ehe?
Das muB gar
nicht so sein! Warum, das d B

werden Sie in den ndch-

sten Zeilen erfahren.

G eos war bisher immer als ain System von text- und grafikver-
arbeltenden Programmen bekannt. Durch Geoterm Gffnete
sich zwar auch das Tor zur Datenfernibertragung, aber Btx

unter Geos war bisher noch nicht gegeben. Doch es tut sich etwas

im Bildschirmtext, von mehreren Stellen wird bereits Software mit

zum Teil sehr unterschiedlicher Qualitit angeboten. Wir stellen

hier kurz vier Anbieter vor. AuBardern gibt es auch dieses Mal wie-
der eine Zeichensatzsammliung.
Heinz Bahling

*PHS # (PHS EDV Beratung)

Dieser Anbister stellt filr wenig Gebihren etwas Geos-Tele-
Softwarae zur Verflgung. Allerdings gibt es nicht die Mdglichkeit,
das 64er-Bix-Tele-Software-Format zu laden. Man muB also
schon auf einen PC ausweichen und dann die Daten per Mull-
modem zum C 84/128 liberspielen. Das macht die Sache natlirlich
ganz schin unbeguem.

Das Programm ist durch Pull-Down-Meniis sehr schdn gestal-
tet, doch leider bedeutet diese schone Benutzerfllhrung auch
sehr lange Aufbauzeiten der Bix-Seiten.

Ausgabe 11/ Movember 1990
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DATEINMAME : SKY NET

Geos-Menil in der Sky-Met-Mailbox: fiir jeden etwas

+Sky-Net #

U in Sky-Met zu kommen, muB man zunéchst etwas Geduld
aufwenden. Die Programmierer dieses Angebots haben eine sehr
aufwendige Grafik als Titelbild entwickelt. Um dann endlich etwas
Uber Geos in der Mailbox lesen zu kiinnen, muB man zunachst
sinmal 40 Pfennig zahlen. Dann stehen einem 30 verschiedens
Rubriken zum Lesen zur Verfligung.

Die Rubrik 28 betrifit Geos. Es gibt immer aktuelle Diskussions-
beitrage von Btx-Teilnehmern zu lesen. Leider sind die Texte ein-
fach hintereinandergesetzt und die Auswahl fihrt nicht immer zu
dem richtigen Text. Trotzdem ist dieses Mailboxbrett bei den Btx-
Teilnehmern sehr beliebt.

Ein Menl mit zahlreichen Auswahlmbglichkeiten ist auf der ab-
gebildeten Hardcopy (oben) zu sehen.




*WDR# Computercub

Auch der Westdeutsche Rundfunk bietet kostenlos Geos-Tele-
Software an. Die Software kann ohne Probleme mit dem 84'er-
Btx-Software-Decoder oder mit dem Commodore-Btx-Modul 2
geladen werden, Der Bildaufbau beim WDR Ist normal schnell,
weil auf aufwendige Grafik verzichtet wurde, Die Tele-Software
liegt nach dem Laden nur als normales C64-File vor. Ein Geos-
File kann nicht direkt Gibertragen werden, Es wurde némlich zu-
ndchst vom Geos-Format in das normale CBM-Farmat konver-
tiert. Dieses CBM-File steht dann als Tele-Software zur Verfligung
und muB in das Geos-Format zuriickgewandelt werden. Bei den
Programmen vom WODR geschieht dies mit Geotarm b2w. mit Geo-
convert (einem Auszug aus Geoterm). Bel PHS muB digse Konver-
tierung ebenfalls vorgenommaen werden. Oder man |adt sich das
File sCONVERT. von PHS. Dies ist eine PD-Software aus den USA.

Uideokabal ionior
ik o= Fsdio— g e
Mit diesem Drei-
Dieitoch- fachumschalter
soholbar " fiir einen Mo-
=it Y nochrommonitor
[ -"l 148t sich
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N 11¢ iz yakalion,
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+Geos #

Der GUC unterhélt auch ein sigenes Btx-Programm, aus Ko-
stengrinden leider nur im Regionalbereich 17. Das bedeutet, daB
Tellnehimer aus anderen Bereichen fir jede gelesene Seite 2
Pfennig an die Post bezahlen missen.

Da das Btx-Angebot zur Zeit lediglich mit einem C128, dem
Commodore Bte-Modul 2 V35 und der Software Btx Comfort 2.0
editiert wird, muf auf aufwendige Grafiken verzichtet werden. Das
hal andererseits den Vorteil, daf der Bildschirmaufbau sehr
schnell ist.

Das Angebot umfaBt inzwischen ca. 100 Seiten und wird stan-
dig erweitert.Die Informationen kosten zwischen bis zu 10 Pfennig
pro Seite. Fragen an den GUC, auf die eine Antwort gewiinscht
wird, kosten eine Mark, ebenso das Aufgeben von Diskussions-
themen und Anzeigen.

Geos-Tele-Software kann noch nicht zur Verfiigung gestelit
werden, well die entsprechende Hard- und Software fehit.

Texte und Grafiken von Bix nuch Geos

Sowohl mit dem Software-Decoder als auch mit dem Btx-Modul
2 kinnen die Textinhalte des aktuellen Bildschirms als ASCII-
Datel abgespeichert werden, Um diese unter Geos weiterzuver-
wenden, muB man sie mit dem Textgrabber in ein Geowrite-Doku-
ment umwandaln, Verwendet man neben dem Bix-Modul 2 auch
noch die Software Bix-Comfort 2.0, so sollte man besser das Pro-
gramm Transtext nehmen und sich zur Konvertierung eine geeig-
nete Tabelle anlegen. Transtext ist ein Shareware-Frogramm von
Bill Sharp aus den USA,

Dia in diesem Artikel vorgestellten Btx-Bilder wurden mit dem
Software-Decoder als normale C64-Bitmaps gespeichert und mit
derm Bitmap-Converter in Fotoscraps umgewandelt. Leider bietet
das Btx-Modul 2 nicht die Méglichkeit, Bitmaps zu speichern. Da-
fiir kann die komplette Btx-Darstellungsinformation gespeichert
werden und die Bilder lassen sich spater offline wiederholen. Ein
begeisterter Bix- und Geos-Programmierer wird noch gesucht,
um ein Geos-Programm zu schreiben, das diese Informationen in
Geopaint-Dokumente konvertiert,
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Weaitere Unterschiede zwischen dem Software-Decoder und
dem Btx-Modul: Dig beiden Alternativen, um Btx mit dem C 64128
zu betreiben, kosten zwischen 80 und 300 DM. Der Betrieb erfolgt
ar der Postbox, der DBT 03, oder einem Akustikkoppler Dataphon
52123 D oder 2400 B.

Die Graflkdarstellung ist beim Btx-Modul 2 eine der besten.
Grund hierfiir ist ein eigener Videoausgang sowohl flir Mono-
chrom- als auch fir Farb-(RGBI-)Monitore. Der Software-Decoder
stellt seine Informationen auf dem normalen C 64-Grafikbildschirm
dar und hat dadurch naturgeméB eine groBe EinbuBe in der Dar-
stellungsqualitat.

Da ich meine ganze Hardware an einem Monochrommonitor
betreibe, habe ich mir sinen Dreifachumschalter gebaut, um zwi-
schen dem B0-Zeichen-, 40-Zeichen- und Bix-Bildschirm umzu-
schalten (siehe Bild unten).

Wahrend der Software-Decoder am User-Port eingesteckt wird
und dort verhindert, daf ein Centronics-Drucker betrieben wer-
den kann, ist das Bix-Modul 2 am Expansions-Port eingesteckt,
Um es gleichzeitig mit der RAM-Expansion 1750 betraiben zu
kénnen, muf man einen Modulpartexpander haben. Diesen habe
ich mir selbst gebaut, chne jede Elektronik; ainfach Ober aine Pla-
tine und Flachbandkabel den Port dreimal nach hinten parallel
verldngert. PIN 1 an PIN 1 und PIN A an PIN A usw. Die 22adrigen
Elachbandkabel sollten nicht ldngar als 15 cm sein.

Da keine Elektronik zum Abschalten des Bitx-Moduls verwen-
det wird, startet dieses natiirlich immer beim Einschalten des
Rechners und muB mit F7 - Quit abgeschaltet werden, wenn kein
Bitx betrieben werden soll. Eine Stérung hat sich im zweijahrigen
Betrieb nicht ergeban.

Bei der Verwendung von Tele-Software gibt s keine Unter-
schiede. Sie funktioniert wunderbar, jedoch sollte man beim Soft-
ware-Decoder die Version 1.3 haben, da diese etwas schneller ist.
Allerdings kann der Software-Decoder nicht mit der Geschwindig-
keit des Btx-Modul 2 mithalten.

Wihrend der Software-Decoder als weitere Miglichkeiten noch
das Speichern des Bix-Bildes als Grafikinformation vorsieht, dig
dann offline am seriellen Port ausgedruckt werden kann, bietet
das Commodore-Btx-Modul noch einiges mehr.

Dar Ausdruck ist sowohl am seriellen als auch am parallelen
Port méiglich. Allerdings nur als ASCIl-Information und wenn min-
destens die Bix-EPROM Version 3.5 eingebautistoder die Zusatz-
software Btx-Comfort 2.0 verwendet wird, Alternativ dazu gibt es
jetzt auch die geringfilgig bessere Kombination Btx-EPROM V3.6
plus Btx-Comfort 2.6,

Als zusatzliche Maglichkeiten steht das Anlegen von Makros
zur Verfligung sowie das Definieren von baliebigen Druckertrai-
bern und freler Definition von Tasten auf der CBM- und Control-
Ebene. (Jurgen Heinisch)

es ek oine Hiorochrirk,

Schriftenvielfalt in Geos

Leichensiitze

Erneut haben sich unsere Leser im wahrsten Sinne des Wortes
schriftstellerisch betatigt und neue Fonts geschaffen. Drei davon
prasentieren wir auf der Programmservice-Disketie. Die Schrift-
proben zeigen, daB der Fantasie keine Grenzen gesetzt sind.

Ausgabe 11 /November 1980
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Stundenianges Blattern in Handbiichern
ag'ar-Kurzreferenz =z i
u zen haben Sie Ihre Software im Griff.

IL.avout—Desioner

won Matthias Rose
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von Matthias Hose

er ein Programm haufig
anwendat, dem fehlt oft
nur ein kleinar Denkan-

stofi, um den bekannten =Aha! So
geht das also. . «-Effekl auszuld-
san. Um solastiger ist es, jedesmal
zum Handbuch greifen und su-
chen zu missen.

Wir bieten |hnen komprimiertes
Wiszen auf einer DIN-Ad4-Seite: Mit
der nebenstehandan Kurzrefarenz
zum bekanmen Platinenantwurf-
programem sLayout-Designers
dirften kaum noch Fragen offen
bleiban. Unsere Kurzreferenz soll
und kann nicht das Handbuch er-
selzen, aber immer wieder auftau-
chende Unsicherheiten bai der Be-
dienung (=wie ging das nochmal-)
lazsen sich damit off erbeblich
schneller meistern als unter Zuhil-
fenahme des Handbuchs.

Es hat sich bewshr, die Kurzre-
ferenz immer griffoereit zu halen,
beispiclsweise neben dem Com-
puter an die Wand gepinnt. Fotoko-
pieren Sie dazu einfach die Seite
oder trennen Sie sie aus dem Heft.
AuBerdem befindet sich unsere
Kurzreferanz sowohl im =Printe- als
auch im »Pagefox«-Formal auf der
Programmservice-Diskette zu die-
ser Ausgabe, Sie kbnnen sia also
heliebig oft ausdrucken.

Wir werden digse Kurzreferen-
zen in loser Folge forisetzen, in
Vorbereitung sind Bedienungshil-
fen zum Geos und zu Vizawrite.
Viel Spafl damit! ipd)

Autoren flr Kurzreferanzen
;_aesucht

Geafalien lhnen unsere Kurz-
referanzen? Haben Sie viel-
|eicht selbst schon einmal so
eine Hilfestellung fir hiufig
verwendaete Progamme - 2Zu-
sammengestelll oder plansn
Sie, dies zu tun? Schicken Sie
unz |hre Warke zul

Die Bedingungen sind ein-
fach: Es kommt uns aus-
schlieBlich aul den Praxiswert,
also die Mitzlichkeit, an. Dabei
ist véllig egal, welches Pro-
gramm Sie zur Herstaliung ver-
wendan, wir akzeptioren auch
gine gute Zelchnung. Die Kurz-
referenz mul gut lesbar und
lehlarfrei sein und - sofern mit
dem C64 gemacht - sowohl als
Ausdruck als auch auf Diskette
vorlisgen. Also: Nur Mut - wir
sind gespannt auf Ihre Einsen-
dungen! Schreiben Sie an:

Markt & Technik AG
B4'er-Redaktion
Stichwort: Kurzreferenzen
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Minchen
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SAMMEL

C64

IM RIESENFORMAT

odernste

Grafikeom-

puter ha-
ben nachielang ge-
rechnet, um einan
miglichst realisti-
achen Chrom-C&4
mit Spiegelungen
per Raytracing
aufs Papier zu brin-
gan. Als  neuss
Glanzlicht in Eurer
eigenen Bude oder
fiir Freunds zum
Verschenken. Dia
neun  Postertaila
wurden  auf finf
Ausgaben verteilt,
50 daf Euer Kunst-
werk mil dieser
Ausgabe zum Auf-
hdngen fertig isl.

AUF ZUR LETZTEN
RUNDE

Giickwunsch! Wer bis jetzt durchgehalten und eifrig gesam-
melt hat, kann stolz auf sich sein. Alle neun Teile sind komplett,
Wie das Werk insgesamt aussehen soll, zeigl Euch das verkleimer-
te Poster oben. Schneidet die letzten fehlenden Teile (8 und 9, Ihr
findet sie auf der folgenden Doppelseile) an den gekennzeichne-
ten Linien vorsichtig aus und klabt nun das Poster zusammen. Ein
Tip noch: Wenn Ihres auf starken weillen Karton aufzieht,siehl es
als Wandbild noch schdner aus.

F¥4p 91
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1541 oder 15712

Zur Zeit verwende ich die Flop-
py 1541, will mir aber das Lauf-
werk 1571 zulegen, um eine gri-
Bare Speicherkapazitit auf Dis-
ketten zu bekommen (z.B. bei
der Arbeit mit Geos). Kann ich
mit der 1571 auch die Program-
me laden, die ich mit der 1541 be-
nutze? Bringt die 1571 Nachteile
gegendber der 15412

Michasl Klinik, Nieder-Qim

Die Verwendung der Floppy
1571, die auch Dizketten unter dem
Betriebssystem CPM lesen und
beschreiben kann, bringt im Ver-
gleich zur 1541 nur Vorteile. Jede
Datei, jedes Programm, die mit der
1541 gespeichert wurden, kann
auch von der 1571 gelesan und ge-
laden werden.Eine grofiere Spei-
cherkapazitit als die 1541 besitzt
dor «groBe Bruders allerdings
nicht, denn mit dem verwandaten
Aufzeichnungsformat GCR kinnen
beide Diskettenstationsn nicht
mehr als 1328 Blocks (je 564
Blocks auf der Viorder- und Rlck-
seite esiner Diskette) speicharn.
Der entachaidendes Vorteil der 1571
liegt allerdings darin, daf Disket-
ten nicht nur mit dem 128-PC, 2on-
darn auch mit dem C 64 doppelsei-
tig formatiert und beschrieben
werden konnen, da sie zwe
Schreib-/Lesekopfe besitzt. Damit
lassen sich die genannten 1328
Blocks nutzen, ohne die Diskette
umdrehen zu milssen. Bei grofian,
zusammenhéngenden Program-
men oder Datenmengen, die sich
unbedingt auf einer Diskettenseite
befinden missen, ist dies sicher
van Vortell.

AuBerdem konnen Sie die durch
das Floppy-Betrisbssysterm  be-
grindete grifere Lade- und Spei-
chergeschwindigkeit nutzen. Um
dies der 1571 mitzuteilen, missen
Sie folgendan Befehl singebean (im
Direkimodus oder innerhall eines
Programms):

OPEN 1,8,15, "B0>=M1"CLOSE 1

94 Z¥up

Weann Sie nun mit den bekann-
ten DOS-Anweisungen eine Dis-
kette farmatieren, werden Sie fest-
stellen, daf digs jetzt doppelssitig
geschehen izt 1328 Blocks frese.

Den Mormalzustand (nur ein
Schreib-lLesekopt aktiv) errgichen
Sie wieder durch folgenda Ein-
gabe:
OFEN 18,15, MG >¥0": CLOSE 1

Dies ist auch die Voreinstellung
unmittelbar nach dem Einschal-
ten, wenn die Floppy 1571 mil i-
nem C 64 betrishen wird oder nach
einem Floppy-Reset. Ein weiterer
Viorteil der 1571 gegendber ‘der
1541: Beim Formatiersn einer neu-
en Diskatte mit 1D-Kennung antfailt
das ratternde Gerfusch baim Posi-
tionieren des Schreib-Lesekop-
fes, der bei der 1541 an den Step-
permotor schiagt (von der dadurch
bedingten Gefahr der Dejustie-
rung ganz zu schweigen),

D¥a Hedaklion

Diktiergeriit
uls Dutasette

Frage von Jan Rubak aus der
G4'ar 7/80, Seite 95: Ich besitze
das Diktiergerdt Microcassette
Tape Player 3-5325C von General
Electric. Wie kann ich es zu einer
Datasette fiir den C64 umbauen?

Das ist nicht 50 einfach, da man
zunachst einen Remole-Eingang
ins Diktisrgerat einbauan muf. Un-
lerbrachian Sie dazu dis Stromzu-
fuhrleitung des Motors und instal-
lieren Sie eine 25-mm-Buchse.
Empfehlenswert ist, in die Mecha-
nik einen Mikroschalter einzuset-
zen, derbeim Betdligan der PLAY-
Taste schiiebt, Dieser solite sepa-
rat auBerhalb des Gerdts montiert
werden. Vor allen Dingen bandti-
gen Sie ein Interface, das Sie nach
dem Schaltplan aus dem Buch
=Hardwarabasteleien flr den
CE4M 28, Seita 164, selbst bauen
kinnen. An die Leitung =Matorzu-
flhrung« itten Sie den 2 5-mm-
Slecker. Wird es noch mit ginem

entsprechenden  Plastikgehause
verkleidet, ist das Interface per-
fakt. Jan Turstzek, Hanaw

Unmusikalischer
C64-1l

leh bin begeisterter Musiker,
Da mein alter C64 den Geist auf-
gab, muBte ich mir sinen C&4-l
zulegen. Nun stelle ich fest, da@
meine Musik mit dem neuen C54
nicht mehr klingt, worlber ich
verstandlicherweise »sehr er-
freuts bin. Es hort sich etwa fol-
gendermaBen an: Der Digi-Kanal
ist auBerordentlich lelse und un-
sauber, die Tonkangle sind
manchmal klar und laut. lch ha-
be schon alles versucht und je-

den gefragt, alles vergebens!
Abfrad Marr, Exsan

Lelder missen wir Ihnen bestati-
gen, daB Commodore bei dem
CB4-| andere Kondensatoran be-
nutzt hat (bise Zungen behaup-
ten, weil diese preisgunstiger ge-
weszan seien). Falls Sie die Mog-
lichkeit haben, gleichartige Kon-
densatoren wie in lhrem alten C64
zu erhalten und einzubauen, dirf-
ta sinem ungetribten Musikgenuf
per G4 nichts mehr im Wege ste-
hen, Dig: Ardakdion

Fragen Sie doch

Selbst bel sorgfiltiger LekiG-
re von Handbiichern und Peo-
grammbeschreibungen  blei-
ben beim Anwendsr Immar
wieder Fragen offen. Viela Fra-
gen ergeben sich auch bei
Computerinteressenten,  die
noch keine festen Konlakle zu
Héndlern, Herstellarn  oder
Computerclubs  haben. Sie
kiinnen der Redaktion thre Fra-
gen schreiben oder Ihre Pro-
bleme schildem, z.B. anhand
der B4er-Mitmachkarte, dis
sich auch in dieser Ausgaba
befindat. Wir kénnen nicht var-
sprechen, dal wirimmer in der
Lage sind, auf alle Fragen zu
antworten oder lhre Probleme
l6sen zu konnen. Aber allge-
mein Inleressiorende Fragen
werden hier veroffentlicht und
beantwortel.

Floppy 1571
am KC 85/2

Meban dem C 64 besitze ich ai-
nen KC 85/2 (die Leser aus der
DDR werden diesen Computer
gut kennen), fiir den ich ein Kas-
setten-CP/M mit einer 64K-RAM-
Disk installiert habe. lch méchte
die 1571 anschiiefen, um meine
CP/M-Disketten lesen zu kon-
nen. Wer hat so etwas schon ein-
mal gemachl und kann mir gine

geelgnete Hardware-Lisung an-
bieten? Wer besitzt ein Pro-
gramm zum Datenaustausch
rwischen dem KC und dem C&64
tiber Kassette?

Patar Kraufmans, OOS-Finnawilz

Read-Errors bei
Startexter 4.0

Frage von Davorin Scharping
aus der B4'er 7/90, Seite 95 Ich
arbeite mit dem Textprogramm
Startexter 4.0 aul meinem C6&4,
Auf einer Datendiskette sind
mehrere Read-Errors aufgetre-
ten (Spur 18, Sektoren 1 und 4).
Gibt es ein Programm, die Dis-
kette zu reparieren? Kann man
auch einzelne Tracks laden, spei-
chern oder formatieren?

Kopien von einzelnen Tracks ei-
ner Diskette konnen mit jedem
=Mibbler. gemacht werdan (2.B.
sfurbonioblers van Eurosystems).
In diesem Fall nltzt dies nichls, da
das Directory (Track 18) zarstdrt ist.

Hier helfen =Deformat=-Pro-
gramme wigder -Disk-Wizard=aus
der 84'er 5/86. Zundchst mul man
dig gesamte Disekite sweichs for-
matiaren (ohne I0);
OFEN 15,8,15; "N
CLOSE T

Damit wird das gesamte Inhalis-
verzeichnis geldscht. Nun startet
man das Deformat-Programm, das
die Blockvearkattungen von der Dis-
katte liest. Alle «Kattens, die langer
als ein vorher eingegebener War
sind, warden wisder in Files umge-
wandalt. Der alta Name und der Fi-
letyp (PRG, SEQ usw.) kann an-
schlisfiend eingetragen werdsn,
Vior dam Deformatiersn sollte man
auf jeden Fall eing Sicherheitsko-
pie der Diskatte machen, die man
50 bearbelten mochte,

chrisfoph Mifsche Dresden

CP/M 3.0 und der
Texteditor ED

Ich habe versucht, auf meinem
C128 unter der CP/M-Version 3.0
eine Datei mit dem Texteditor ED
zu erstellen. Matlrlich habe ich
auch das CP/M-Handbuch
durchgelesen, doch nichts hilft
mir weiter. MuB man eine be-
stimmte  Programmiersprache
beachten? wichael Buschish Hannover

DIEE "

LI mit dem CRM-Texieditor ED
zu arbeiten, brauchen Sie keine &i-
gene  Programmiersprache, Sie
kéinnen damit normale Texteinga-
hen machen (Adressen, Maotizen
usw.) und diese als Datei (am be-
sten mit der Endung »TXT« ge-
kennzeichnety auf Ihre CPIM-Ar-
beitsdisketts speichern. Legen Sie
die Selte der CP/M-Diskette ins
Laufwerk, auf der sich ED.COM be-
findet und rufen Sie den Texteditor
auf:
4> ED [gewinschter
Fllenape) .TET

Ausgabe 11/November 1990



CPRM versucht, eine Datel dia-
ses Namens von der Diskette zu la-
den. Wird keine gefunden, erzeugt
CPIM gin tempordres File mil der
Endung =»$%%= der Bildschirm
bringt die Meldung: NEW FILE.
AnschlieBend wird ain Doppel-
punkt und das Sternchen ausge-
geben. Jelzl enwariet ED entspre-
chende Eingaben laut CP/M-Hand-
buch, Seite 55 ff. Eine neue Datei
muf immer mit =1« {Insert) bagon-
nen werden, erst dann erscheint
die Eingabezeile 1, in der man mit
dem Eintippen von beliebigem
Text beginnen kann, Alle Oblichen
Tastaturzeichen sind eraubt. Mit
<RETURN = kommt man in dig
nachste Eingabezeile.

Die Tastenkombination = CTHL
Z= beendet den Eingabemodus,
Zum Speichern der Datei auf Dis-
kette missan Sia «Ex gingeben.

it ED.COM erzeugte Textdatei-
en lassen sich |aderzalt mit dem
transianten Befehl ~sTYPE (Datgl-
name)TXT= wisdar auf dem Bild-
schirm anzelgen. Dl Aipdaktion

Computergesteuerte
Diashow

Ich méchte Diavorfilhrungen
im Uberblendverfahren mit mai-
nem G128 steuern. Wer kann mir
mit Hard- oder Software weiter-
helfen?  Gisalher Schfinbecy, FAursithan

Wollen Sie
antworten?

Wirveroffentlichen auch Fra-
gen, die sich nicht ohne weile-
rés anhand eines gulen Ar
chivs oder aufgrund der Sach-
kunds eines Herstellars baw,
Programmierers beanbwortan
lassen. Das gt vor allem der
Fall, wenn es um bastimmie Er-
fahrungen gehl oder um die
Suche nach speziellan Pro-
grammen. Wenn Sie eing Ant-
wiort auf eine hier verdffentlich-
te Frage wissen — ader aine an-
dere, bessere Antwort als die
hier gelesens haben, dann
schreiben Sie uns. Varmerkan
Sie in |hrer Antwort, auf welche
Frage Sie sich beziehen.

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64°er
Stichwort: Leserforum
Hans-Pinsel-Str. 2
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Storender Stedker

Ich besitze sinen C64-l, die
Floppy 15411l und den Epson-
Drucker LX-800. Dazu verwende
ich das Wiesemann-Interface
92000/G mit dem Kassetlenport-
stecker. In die Floppy habe ich
mir ein einfaches Parallelkabel
eingebaut. Wenn ich kopieren
will, muf ich den Kassettenport-
steckerentfernen, sonst funktio-

Ausgabe 11/Movember 1930

niert kein Koplerprogramm. lch
habe eine Diode zwischen Pin B
und Draht B gelétet — ohne Er-
folg. Gibt es eine Losung, damit
ich den Stecker nicht immer her-
ausziehen mul?

Hams W Haase, Kisdor

Tastenabfrage

Wie kann ich die SHIFT- und
CTRAL- Taste zusammen in Assem-
bler abfragen?

Bifrn Rieker Halgenhaus

Daiir ist die Adresse H028D
(853) zusténdig. Der Mormalinhall
disses Flags ist =0« Mur belm
Driicken folgender Tasten veran-
derl digse Speichersielle ihren
Wert:

Tasten Byte-
inhalt

= SHIFT = 1

=< CBM = 2

<SHIFT CBM = 3

=CTRL= 4

< SHIFT CTRL=> 5

< CBM CTRL = &

<SHIFT CBM'ETHL> 7

Fragen Sig in Maschinenspra-
che diess Adrasse ab. Nimmt die-
se dan Wert »5« an (< SHIFT =
und =< CTRL> gleichzeitg ge-
driickt), verzweigen Sie in den Pro-
grammteil, der als Reaktion auf
den gemeinsamen Tastendruck
aufgerufen werden soll. Ein Bei-

spiel:

TUSTE  LDA “3028D
OMP % BOS
ENE TASTE

Progranmtedil Reaktion. ..

In Verbindung mit Adresse $CB

(203) kann damit dig gesamta Ta-

statur des C64 abgefragt werden,
ausgenammen < RESTORE =,

Dis Aedakiion

Gute Nachbarn
per Computer

Frage von Gerhard Wiens aus
der 64'er 7/90, Seite 84: Mein kir-
perlich behinderter Nachbar und
ich besitzen jeweils beide einen
€128 mit ausreichenden Peri-
pheriegerdten (Floppies, Druk-
ker). Obwohl unsere Wohnungen
nur ca. 20 m voneinander ent-
farnt liegen, mochten wir unsere
Computer miteinander wverbin-
den. Besteht diese Maglichkeit?

Ich schlage gine RS232-Schnitt-
stells am User-Port vaor. Aufgrund
der relativ grofien Entfernung wer-
den Sie jedoch nicht ohne Treiber-
Hardware auskommen, die den
schwachen Signalen genigend
FPower mitgibt. Ein spezielles
RS232-Interface halte ich fir Gald-
verschwendung, da es das Signal
am einen Ende der Laitung auf 12
W anhebt. Dies mub ein zweaites In-
terface am anderen Ende der Lei-
tung jedoch wieder rickgéingig
machen, Als Leitung selbst schia-
ge lch ein zweiadrigas, abgs-

schirmies Mikrofonkabel vor. Die
RSz3g-Schnittstelle sollite auf
3-Draht-Handshake  eingestellt
werden. For daes =Plaudern per
Bildschirm« gibt es jsde Menge
Software: Terminalprogramime
(z.B. «Proterme aus dem 64'er-Son-
derhefl 53) sind bestens dazu ge-
eignet. Ein DFL-Schachpragramm
gibt es maines Wissens ebenfalis.
Informationen Gber die Program-
mierung der AS232 findel man in
der 64'er 11/87.

Stafan Méintsclmigt, Hersbruck

€64 uls Bandleader

Gibt es von irgendeinem Com-
puterhersteller Hard- undfoder
Software, mit der man Musikin-
strumente und Mikrofone (die
gesamte Anlage) steuern und
mischen kann?

Frank Linlg. Pobsrshay

Zeichensutzspeicher
gesucht

Irgendwo habe ich die Emp-
fehlung gelesen, einen neuen
Zeichensatz ab Adresse S2000
{8192) zu definieren. Dieser Be-
reich bafindetsich jedoch mitten
im Basic-RAM. Schraibe ich in
langes Programm, das diesa
Adresse errelcht, wird der neue
Zeichensatz zerstort. Setze ich
den Basic-Anfang hoch, dai die-
ser nach dem neuen Zeichen-
satz beginnt, veriiere ich ca. 8
KByte wertvollen Speicherplatz
filr mein Basic-Programm. AuBier-
dem kann ich auch keine Hires-
Grafik verwenden, wenn bei
$2000 der Zeichensatz liegt. Wis
kann ich den Zeichensatz etwa
bel Adresse 2060 beginnen las-
sen? Und welche Werte mub ich
in die geheimnisvalle Speicher-
stelle 53272 POKER?

Tamas Givbe, H-Jaszarokszalias

Sie kbnnen einen neden Zai-
chensatz frithestens ab Adresse
$0804 (2048) beginnen lassen. Al-
lerdings steht hier nur gin begrenz-
ter Bergich zur Verfigung, maxi-
mal 2048 Byle bis zur Adresse
$OFFF (4095). Sie missen sich
entscheiden, welchaen der beiden
Zeichensatz-Darstellungsarten Sie
verwenden mochten: Grof- oder
Kleinschrift.

Dar folgende Speicherabschnitt
des C&4 von Speicherstelle 4098
hiz B191 kann nicht mit neuen Zel-
chenmustern -beschickt« werden,
denn hier spiegelt das Betriebs-
system das Originalzelchensatz-
ROM ab Adresse D000 (53248)
Da dies nur die Bildschirmdarstel-
lung batrifft, kann in diesem Ab-
schnitt ohne welteres ein Basic-
ader Assemblerprogramm liegen.

Um einen =halben= Zeichensatz
ab 2048 nutzen zu konnan, mis-
gon Sie wie folgt vorgehen (samili-
che Elngaben im Dirakimodus):
FOXE 43,1 PDEE &% ,16:

POKE 4094,0; HEW

—_————— S R PO R UM

Damit haben Sie den Anfang
des Basic-Speichers nach $1000
{4096) verschoben, Laden Sie nun
den nauen Zeichensatz. Die Start-
adresse auf Disketle mub 2048 lau-
ten:
oA *{Fllename} ™, &, 1

Der Beginn des neuen Zeichen-
satzes wird der Adressa 53272 mit-
gatailt:

POXE 53072, FEEK(53272) AN240
O [Poda a024)

Dadurch haben Sie lediglich
2048 Bytes vom Basic-Speichar
suerschenkte Dig Redaktion

[ ] - - 3
Zwei heife Spieletips
»West Bank=

Manchmal erscheint ein klginer
Mann mit vier Melonen auf dem
Kopf. Man solite disse herunter-
schiefen, Wurden alle getroffen,
taueht ain Geldsack (abschiafen!)
oder eine Bambe auf (Finger weg
yom Fauerknopfl).

«\Wizzball«
Im Titelbild muB man das Wort
~WIZZBOREWIZZ4 gingaben,

dann kann man.ohne Problemes al-
les durchiliegen.
Walfgamg Wieitzddaian Aegensbug

Probleme
mit RESTORE

In meinem Baslc-Programm
méchte ich nach Tastatureinga-
be verschiedene Texte abrufen.
Dies 156t sich mit =READ X$= und
+DATA= sehr komfortabel reali-
sieren. Leider fehil die Maglich-
keit, die DATA-Zeilen mit den
Textstrings zu selektieren, etwa
inder Form «READ X${100 - 200).
Dariiber kann ich in keinem
Fachbuch etwas finden.

Hans Wisisser Harzebmck

Das Basic 20 'des CE4 siaht die
Moglichkeit nicht vor, den Zaiger
gezielt auf bestimmte DATA-Zetlen
zu setzen. Der Interpreter baginnt
immear bei der ersten DATA-Zeile zu
lesan, dig er im Programm findet.
Dieser Zeiger 14RL sich zwar mit der
Anweisung RESTORE zuriichset-
zen, jedoch auch wiedsr nur auf
den Anfang des DATA-Zeilenbe-
reichs. Wiinschenswert ware der
Befahl ~RESTORE Zeilenummers
wie beim C1248. Abhilfe daflr istin
Basic auBerordentiich umstind-
Jich zu programmieren, so daf nur
der Ausweg Uber Maschinanspra-
che bBleibt, Ein entsprachendes As-
semblerprogramm mul die Basic-
Routine AESTORE modifiziersn.
Hierbei sind die Speicharstelian
G5/66 (Adresse des akluellen
DATA-Elements) und 122123
{Basic-Zeiger innerhalb einer Sub-
routing) von Bedeutung, Auf der
Disketie zum B4'er-Sonderheft 52
finden Sie untar dem Filenamen
wListing B« ain Utility, das das Basic
20 des GB4 um die gewlnschie
Anwaeisung =RESTORE-Zeilas er-
weitert. Dve Redafhon
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Neuer MSE V2.0

Mit der Einfihrung des neuen
MSE V20 versprechen Sie dem
Leser der 64°er vor allem um ca
40 Prozent kiirzere Listings und el-
na wesentlich kirzere Eingabe-
zeit, Durch die Verwendung von 32
Zelchen zur Eingabe ist lhnen die
Verkirzung der Listings ja auch
galungen, aber ich bin mir nicht si-
cher, ob auch die Eingabezeit (pro
KByle, nicht pro Seite, denn digser
Vergleich ware natirich unge-
recht) werringert worden ist. Im

96 'Jiar

Prinzip st hiar sigentlich auch kein
groBer Fehler gemacht worden, es
liegt viglmehr an vislan kieinen De-
tails, die dieg schnelle Eingabe var-
hindern. Beim MSE V1.0 habe ich
dle Listings »blind- abgatippt, alsa
chne auf die Tastatur zu schauen.
[Cas war ohne weiteres moglich, da
alle varwendeten Buchstaben auf
der linken Tastaturseite liegen. So
kann man mit links die Buchstaben
und die Zahlen van 1 bis 5 und mit
rechts die Zahlen von & biz O tip-
pen. Man bedient also den Com-
puter wie eine Verkauferin eine

Kasse im Supermarkt, nur daf
man eben beide Hénde benutzt.
Dadurch erreicht man eine hohe
Geschwindigkeit und Datensicher-
heit. Beim neusn MSE V2.0 isl dies
natirlich nlcht mehr moglich.
Wenn man also das Adlersystem
verwenden will, wird man wohl
bald frustriert aufgeben missen.
Man mui nach hiichstens vier Zai-
chen doch den Kopf zwischen Li-
sting und Tastatur und umgekenrt
schwenken, denn eine MSE-Zeile
kann sich weder einsr merken,
noch kann man mit 2wel Fingern
biind auf der Tastatur herum-
hacken. Aber es gibt noch eine Lo-
sung: Zehn Finger missen her. Da
ich der hohen Kunst des Maschi-
naschreibens einigarmatan
méchtig bin, stariete ich einen Ver-
such, Aber auch hier steckt der
Teufel im Detail, Das Gepiepse der
akustischen Signale soll die Da-
tensicherheit erhdhen. Eigentlich
gar keine schlechte |dee. Aber
wenn man z.B. die Tasta «:« statt =/«
driickl, hat man, obwohl der Dop-
pelpunkt natirich nicht anerkannt
wird, gerade beim Maschinen-
schreiben den Eindruck, die richti-
ge Taste gedriickt zu haben. Wir-
de das akustische Signal beim
Doppefpunkt ausbleiban, wible
man sofort, daB man die falsche
Taste gedriickt hat. Die sog. Beloh-
nung am Zeilenends ist dem Tasta-
turpiepserzum Opfer gefallen, Kel-
ne sehr weise Entscheidung.

Wenn man einen oger Zwei Vierer-
bldcke wvargessen hat, erkennt
man das erst, wenn man den oder
die ersten Viererbldcke der néch-
sten Zeila eingegeben hal, da das
Signal am Zellenende fehit. Mein
Vorschlag: Man ersetzt den Tasta-
turpiepser durch einen Tastatur-
klick und fihrt das Slanal for ine
richtige Prifsumme am Zeilenen-
de wieder ein. Auch eine Limpro-
grammierung won ¥ und 2 wire
senr winschenswert. Moch ain
Wort zur Tastaturwiederholung.
Mich perstnlich stor diese sehr es
gibt aber auch bestimmt Anwen-
dar, die dizze oher begrifian. Sie
ist aber kein grofes Problem. War
die Tastaturwiederholung abschal-
ten will, 13dt den MSE V2.0 und gitt
im Direkimodus POKE 30010 ein
und speichert den MSE V2.0 wie-
der, Das hort sich vielleicht alles
sehr negativ an, aber im Prinzip
halte ich den MSE V2.0 fr eine gu-
te Sache. Die vorgeschlagenen
Anderungen stellen kein grofies
Problem dar. Wenn Sie den Guell-
text zum MSE V2.0 vertifentlichen
wilrden, hétten Sie sicherlich bald
jede Menge Anderungsvorschid-
ge. I Ubrigen finde ich Ihre Zai-
tung, die ich seit 1987 lese, ginfach
rundum gut. Aber das Sammelpo-
ster im Riesenformat halte ich for
elne Schnapsidee. Ein Hochglanz-
poster als Zugabe bel einer von mir
aus auch teursren 64'er-Ausgabe
wire |a noch sinnvoll gewesen,

Ausgabe 11/ Nowembar 1950
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aber wer hdngt sich sich schon
neun zusammengeklebte DIMN-
A4-Blatter an die Wand?

Carsten Rags, Hobendor

Matiirlich haben wir vor der Ver-
dffantiichung mit dem MSE Va0
ausgiebige Tests durchgefihr
Dabei haban wir auch gine Sekrs-
térin mit exzellenten Schreibma-
schinenkenninissen  ein  Listing
gingeben lassen. Das Ergebnis
war sensationell. Wer Schreibma-
schinenkenntnisse hat, kann mit
dem neuan MSE superschnell ein-
geben. Fir aife anderan bleibt es
unserer Meinung nach egal, ob
man Hexadezimalzahlen oder
Buchstaben eingibt, Auch an dig
Vertauschung von ¥ mil 2 haben
wir gedacht, aber letztendlich fan-
den wir 8s klarer, dalf das Zelchen
erscheinf, das auch auf der Tasta-
tur zu sehen ist. Die Ides mit dem
Tastaturklick und dem Endepieps
halten wir flir gut, wir werden pri-
fen, ob man das umprogramimie-
ren kanm.

{Anm, dar Rad.)

Tolles Poster

Ich lase mit Begeisterung |hre
Zeitschrift, Besonders toll finde ich
die vielen Tips und Tricks, das
neus Riesenposter und dig neus
64'ar-Kurzreferenz. Macht weltar
s0l

Arvid Waber, Flrslsnwalda

Ausgabe 11/ Movernbar 1250

Eheprobleme

Es war zu Beginn dieses Jahres.
Meine Frau hatte Geburtstag, und
ich schenkte mir einen guten alten
C64, Sait dieser Zeit ist alles an-
ders. Mach anfinglichen, mit Dro-
hungen untermalten Auffordenin-
gen, den (nicht nur} ehelichen
Pilichten nachzukommen, anson-
sten wiirde der Computer den Weg
alles Irdischen gehen (Flying High
aus der zweiten Etage), hat sich
unser Familienleben stabilisiert.
Meine Frau konnte von der Mot-
wendigkail eines Monitors Ober-
zeugt werden, Dal daran zufalli-
gerweise eine Floppy klebtes, fisl
schon: fast nicht mehr auf. Es war
dann auch gar kein Problem mehr,
ihr zu erkigren, daf die Offnung
auf der hinteran rechten Seite sehr
staubanziehend ist und sSehn-
suchisvoll der Einflhrung eines
Moduls harrt. Der kluge Ehemann
hat wie zufdllig ein «MNordic Power-
Modul= in der Tasche. Tja, 5o var-
fallt man mit fast 33 Jahren der
Computeral. |hr werdet jetzt fra-
gen, wig ich mein Weib vom Kauf
eines Druckers (berzeugen kann?
Pem ist nicht so. Habe ich den
Berg geschafft, krigge ich auch
den Propheten rum (oder so), Mein
Problem ist folgendes: ich habe im
Januar so schnell zugegriffen, dab
ich dan guten alten Brotkasten er-
wischi habe, Da meing Frau nicht
gerace naivist und tagsiber an ei-

nem PG von IBM herumhbantiert.
kann ich mir taglich ihr bedauern-
des Lacheln ansehen. Deshalb
michie ich mein Gerat mit sinem
flachen Gehduse ausstatten. Bitte
gebt mir Tips, wo man 50 ein fla-
chez Geh3use bekommen kann,
Ich will ja nicht drohen, abar wenn
Ihr mich sitzen labt, bestelle ich Eu-
re Zeitung wieder ab (natiirlich nur
ein Witz).

Frank Krauza, Barin (05t

Wir denken, dem Manne kann
geholfen werden. Deshalb Rier un-
sardufruf, Wertauschl seinan C 64
in einem Hachen Gehause gegen
ainan =Brotkastens, in dem chne-
hin mehr Platz fiir Erweiterungen
Ist? Schreibt uns, wir vermiftaln
den Tausch.

fAnm. o, Asd}

Eine Premisre stehi ins Haus.
|ch schreibe zum ersten Mal ginen
Brief an die 64'er-Redaktion. lch
méchte in diesem Schreiben Lob
und Tadel loswerden. Zusrst der
Tadal. Vor einem halben Jahr hatte
die Qualital der 64'er meiner Mai-
nung nach stark nachgelassen.
Dia Tips & Tricks waren oft aus der
Mottenkiste und wiederholten sich
doch haufig, Mun gut. Zum Glick
konnte ichin den letzten Ausgaben
ginen Aufwarlstrend feststellen, So
gelalit mir der Hardware-Kurs sehr

gut. Auch die Prafi-Cornerund der
neue Fraktalekurs haben meain In-
teresso sohr geweckt, Alles in al-
lem ist die B84'r wiedar eine Infor-
mationsguelle fir C G4-User ge-
wordan, die wirklich lesanswert ist.
Es ist ja auch sicher nicht ainfach,
for einen Computer, dessen Be-
lightheit in der braitan Masse doch
gher abnimmt, noch neue Informa-
tionen zu erhalten. So wird man
doch oft von Verkaufern mitleidig
beldchelt, wennman sagt, man ha-
be einen CG4. Das macht mir abar
nichts, denn der C&4 erflllt alls
Anspriche des durchschnittlichen
Schilars bzw. Studenten. In den
letzten Jahren wurde ja auch noch
aine Menge aus der guten alten Kj-
sta herausgekitzell, was man z. B
am neuen Meisterwark sTurricans
sehen kann, Ich sitze Tag und
Macht davor. Eine Spitzenleistung
der Pragrammierer. Trotz des klei-
nen =Durchhangarss vor einem
halben Jahr kann ich nur sagen:
Beschert ung noch ein paar Jahre
dlese Foitschrift. Weiter sal

Lvan Schuls, Berlin

Anschrift der Redaldion

Markt & Technlk Verlag AG
64'er-Redaktion
Stichwort: Leserbriefe
Hans-Pinsel-Str. 2
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Auf die Maus

Die Winner-M3-Maus
ist zwar nicht
gerade kiein, dafir
aber sehr solide

Der C64 laBt das Mausen nicht. Schon wieder hat er sich
eines dieser kleinen Tierchen gefangen. AnschluBfertig
mit eigener Software kommt die M3-Maus ins Haus.

von Arnd Wangler

haben sich die Mause, vor al-
lem ratlrlich die C1351-Maus,
durchgesetzt. Zwar ist es noch lan-
ge nicht s0, dai man, wig etwa
beim Amiga, viele Programm nur

s glt o5 Geos fir den C&4 gibt,

noch mit-Maus steuert. Bafiir bie-
ten aber die meisten Grafik- und
Malprogramme mittlerweile eine
MausunterstUtzung an. Dle Winnear-
M3-Maus macht gleich beim ersten
Kontakt einen sehr angenehmen
und vor allem massiven Eindruck.
Obwohl night ganz rund, so lizgl
sie doch recht gul In der Hand. Auf

dar Vorderseite sind zwei grobe,
prazise arbeitande Druckkndpfe
angebracht. Die Maus wird einfach
in den Joystickport 1 eingestackt,
da nur dort analoge Signals abge-
fragl werden. Gleich den friher ar-
haltlichen Paddlas lisfert dis Maus
zwel analoge Werle zwischen 0
und 255, mit der die horizontale
und vertikale Fosition des Maus-
zeigers bestimmi wird. Im Innaren
der Maus arbeitet zuverlassige
Elektronik und salide Mechanik.
Uberraschend ist die Software, dis
mit der Maus kammt. Zum einen ist
ein kompleites Geos in der Version
1.5{aktuelle Version 2.0) enthalten.
Zum anderen wird eine Disketis
mitgeliefert, auf der ein rechi
brauchbares Malprogramm  ge-
speichert ist. Die Maus arbeitet mit
beiden Programmen ausgezeich-
net zusammen. Die Positionie-
rungsgenauigkelt Ist sehr hoch.
Auch die hehe mechanische Stabi-
[itat sorgt fir prazises Steuern und
sichere Bedienung, Zum Saubern

der Maus kann man die Rollkugel
harausnehmen und kommt 50
auch an die Weggeber im Inneran
der Maus heran. Das Anschiubka-
bel der Maus isl |sidar nur 40 cm
lang und unserar Meinung nach ai-
was zu kurz, Alles in allem ist die
M2 eine echte Supermaus, die ih-
ren Preis von ca. B0 Mark locker
wert sl ;

Viom gleichen Hersteller gibt as
auch noch eine Maus flr den Ami-
ga mit dar Bezeichnung M4, Diese
unterscheaidet sich rein auBarlich
kaum von der M3-Maus, hal aber
natiarlich eine vollig andara Elek-

MName: M3

Typ: analoge Maus mit zwei
Knopfen fur C84 und C128
Hersteller: Winnes

Vertrieb: Conrad Electronic.
Karstadl-Kaufhausear

Preis: ca, 80 Mark

von Arnd Wangler

|z Spieletester bekommt
A man eine ganze Meange sali-

samar Joystickformen in die
Hand, Dabei wundert man sich,
daB den Konstrukteursn immer
wieder neua Modelle und Techni-
ken einfallen, S0 auch bei den bei-
den Ufo-Joysticks van Winner, Bei-
de Modelle sind fast identisch, mil
dem Unterschied, daB der Uio CC-
1000 direkt an den Joystickpart an-
geschiossen wird und der Ufo RC-
1000 ein Infrarct-Joystick mit Sen-
dar und Empfanger ist. Baide Mo-
delle kiinnen eine gewisse Ahn-
lichkeit mit den Joypads fir MNin-
tendo- und Sega-Spielekonsalan
nicht ganz verleugnen, Jedeanfalls
sehen beide etwa 50 aus wia 2in
schwangerer Bumerang. Wer ai-
nen Hebel sucht, suchi vergeblich.
Die Stausrung obliegl einem rachi
raffinierten Steverfeld. Mittels =i-
nes frei verschiebbaren Knopfes,
in dem man den Daumen plaziert,
kann man bis zu acht Hichtungan
einstellen. Um den Knopi herum
ist zusatzlich ein Steusrring ange-
bracht, mit dem auch direkt die
Richiung gewdhit werden fkann.
Als Feuertasten stehean zwei relativ
kieine Knopfchen zur Verflgung.
Der gine ist fir Einzelfeusr und dar
andere flr Dauerfeuer vorgese-
hen, das leider nicht regelbar ist.
Beim RC-1000 gibt es zusatzlich
noch einen Schieberegler, mit dem
man den Sender im Joystick ab-
schalten kann. Der Sender wird
dbrigens mit vier 1:-\olt-Batte-

98 F¥dp

Alles im

Gut in Form sind die neuen Joysticks von Winner. Wie klei-
ne Raumschiffe gleiten sie in die Hand des Spielers, bei
einem Modell sogar ganz ohne Kabelsalat. Doch wie sieht
es mit dem »Action-Feeling« aus?

Griff

rign gespeist. Die Empfangerein-
heit des RC-1000 ist ein einfacher
gelber Kasten mit einar durchsich-
tigen Front, der einfach am Jaoy-
stickport  angeschiossen  wird.
Prinzipiall sind beide Joysticks fur
Rechishander konzipiert, also
steuarn links und feuemn rechts
Wir haben abar auch probiar, uns
in die Lage sines Linkshénders zu
versetzan und siehe da, auch an-
dersherum liegt das Ding ganz gul
in der Hand. Leider geht das nur
beim CC-1000, wobei nur das Ka-
bel stwas stirt. Der RC-1000 bleibt
Rechtshidndern vorbahalten, denn
wann man ihn umdreht, funktio-
nigrt dig Infrarctsteusrung nicht
mehr Als Rechtshander aber 128t
sich mit beiden Joysticks ganz gut
spielen, Besonders bei Baller- und
Rennspielen ist man mit der Dau-
mensteusrung ganz schon
schnell. Fir Sportspiale, wo es auf
schnelle, rhythmische Joystick-
Beweagungen ankommit, sind unse-
ra Tastmodelle weniger gasignet,
Richlig Spafl macht die Bewe:
gungsfreineit, dia einem der Infra-
rot-Joystick |28t Man kann sich
ober fint Metervom Computer ent-

Die Ufos sind gelandet - in der
Hand des Spielers. Hier der
Kabel-Joystick. Statt eines
Hebels gibt es nur Knopfe.

Ausgabe 11/ Novambar 1920




ekommen

Im Inneren der Maus arbeiten hochwertige Elektronik und

solide Mechanik

tronik. Ebenfalls ir den Amiga ist
eln Gerat lierferbar, bei dem das
Prinzip der Maus umgadreht wiir-
da. Diasen Trackball schlieft man

wie sine Maus an, muf aber nicht
mehr ober den Tisch rollern, son-
dern man schiebt die Kugel mit der
Hand an.

Der Infrarot-Joystick mit Sender und Empfénger liGt jede
gewlinschte Bewegunagsfreiheit

fernen und trotzem noch spielen.
Weitere Entfernungen bringan oh-
rehin nichts, da man den Manitor
dann nicht mehr gut genug sehen
wiirde. Weniger gut hat uns die
Verarbeitungsgualitdt  der  Joy-
slicks gefallen. Leider ist das var-
wendete Plastik nlcht gerade das
stabilste, und man sollte esvarmei-
den, dig Uios «fiegen- zu lassen.
Die Stabilitdt der Tasten (481, je

Mame: o

Typ: Joypad Tir Geschicklich-
keits- und Actionspiele
Hersteller: Winnar

Vertrieb: Conrad Electronic,
Karstadi-Kaufhauser

Preis: Uio CC-1000 {Kabealver-
sion) 24,95 Mark

Ufe RC-1000 (Infrarotvarsion)
74,595 Mark

Ausgab=s 11/Movember 1830

Die Platinenschalter der
Ufos

nach Verwendungsintensital, sine
Lebensdauer von ca. zwei Jahren
arwarten. Danach kbnnen sich die
Kontakte der Flatinenschalter ab-
nutzen bei Power-Usern auch
schon wasentlich friher. Trotzdem,
zum Preis von 24,95 Mark sind die
beiden Ufes vor allem fir Ge-
schicklichkeitsspiele gine echie
Emplehlung. Wer es besonders
unabhéngig haben will, ist mit der
Infrarctversion sehr gut bedient,

N
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Viele Leser haben das viel
zu kleine Gehause ihres
Rechners satt. Die Industrie
hietet keine grferen
Gehause fiir den C64, aber
mit dem Umbau von
Detlef Link kommt man
weiter. Und farbige Fraktale
oder Grafiken mufl man
picht immer nur aus-
drucken, es geht auch
anders.

von Hans-Jirgen Humbert

Der €64 wird
umgebaut

aB der CE4 ein prima Rech-
D ner ist, dariber braucht man

eigentlich gar nichtzu reden.
Fiir den Heimanwender reichi arin
den meisten Fallen vollig aus. Aber
das Design ist wirklich nicht vom
Feinsten. Selbst ist der Mann,
dachte sich unser Lesar Dstlef
Link und spendierte seinem C&4
ein neues Gewand. Dadurch ver-
schwanden auch seine ganzen
Hardwars-Erweiterungan, dia sich
im Lauf der Zeit auf seinem Ar-
beitsplatz  angesammelt haben.

Der Bechner wurde in ein 19-Zall-
Industriegenause eingebaut. Die-
se Gehauseform sleht sehr profes-
sionell aus und ist insofern prak-
tisch, daB alle Erweiterungen
nacheinander auf Einschubkartan
nach varne herausgeflihrt werdan
kinnen. Denn nichts ist nerviger
als eine so groBe Frontplatte in &i-
niem Stick bearbeiten zu missen.
Dies setzt namlich aine grofis Pla-
nungsarbait voraus, und hinterher
fahlt doch immer noch ein Schalter
oder eine Buchse an der Frontplat-
ta. Dann mul manchmal das gan-
ze Konzept umgeschmissen wer-
den, und die Frontplatte, in die man
schon soviel Mihe und Zeit in-
vestiart hatte, wandert in den Mall
Dies kann bei diesem Gehause-
yorschlag nicht passieren. Die
Frontplatte ist unterteill in die &in-

[1] per C 64 als MeBstation: Der Umbau von Detlef Link
beriicksichtigt alles, was das Herz begehrt

[Z] umbauin Eigenregie: Das
komplette Gerat enthalt den
C 64 mit alien Erweiterungen
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zelnen Erweiterungen, die nach-
einander eingabaut und getesiel
werden kénnen. Dafur setzt man
fiir die fehlenden Erwelterungen
zunachst Blindfrontpiatten  ein,
und wenn man dann wieder Lust
{und Geld) hat, kann das ndchste
Projekt in Angriff genommen wer-
den. Die ganza Sache hat noch &i-
nen weiteran Vorteil. Geféllt einem
gine bestimmmte Erwaiterung nicht
menr odar gibt es eine Up-Date-
Version, entiernt man diesen Teil,
baut die neus Erwelterung gin.
kreiert ein neues Frontplatten-

stijek und fertig st alles, ohne dab
der ganze Umbau wiader von vor-
ne beginnen mul. Detlef Link hat
spinen A4 zu einer komifortablen
Mefstation aufgeristet (Bild 1 und
2y, Alle Ports sind nach vorne ge-
fuhrt eine Finfiach-Expansionkxar-
{& ist f=st installiert, Sie laAt sich an
der Frontplattea umschalten, Ver-
schiedens Betriebssystems wer-
den durch Schalter eingablendst
und durch Leuchidioden ange-
zeigt, Ein User-Port-Display darf
natrlich alch nicht fehlen.

Dieser Umbau erdffnel ganz
neus MeBmoglichkeiten mit dem
CEd. Ob Spannungen, Freguen-
zen, Kondensatoren oder Widar-
stinde, fast alles 15AL sich mit dam
Melcomputer testen. Alle, dia of-
{ers Schallungen aufbauen, wer-
dan ein Speicheroszilloskop nicht
missen mogen. Hier sind sogar
rwel solcher Gerdte vorhanden.
Fur wvollautomatische Tesls won
analogen Schaltaufbauten kann
der C&4 auch analoge Spannun-
gen herausgeben und glelchzeitig
andere messen. Wenn er sie mit
varher festgelegten Parametem
vargleicht, haben Sie eine Mefsta-
tian, die selbstdndig andera Schal-
tungen Uberprifenkann. Sie brau-
chen dazu natbrlich das entspre-
chenda Programim:

Falls auch Sie Interesse an el
nem Umbau haben, so schreioen
Sie doch bitte an die Redaktion.
Wir miiten dann nur genau wis-
sen, weiche Artvon Umbautan und
Erweiterungen Sie besonders in-
teresciaren. Digse Anregungen
greifen wir auf und entwerfen ei-
nen Super-CE4. den wir genay be-
schrisben mit Bauanleitung verdt-
fentlichen.

Grufiken
im Eigenbau

51un{$en1ang hat |hr CE4 nun
schon gerechnet und dabel
ain tolles Fraktal erstelit. Auf
dem Bildschirm sieht 85 supar aus.
Spaichern [4BL es sich auch, aber
dann verschwindst as wigder in
der Tiefe der Software auf der Dis-
kelte. Eigentlich schade, odar? Ein
Drucker wiirde es nur schwarzweif
wledergeben und auch wenn er
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mit Graustufen arbeitet, ist das Er-
gebnis oft nur frustrierend. Man
berlegt sich nun, ob man in den
sauren Apfel beiBen soll und einen
Farbdrucker anschafft, oder aber
den Krampf mit Farbbéndern auf
einem Schwarzwelb-Drucker mit-
macht. Mun, die Anschaftung &i-
nes: Farbdruckers liebe sich ja
noch verschmerzan, aber der Be-
triab ist unerhort teuer, da die Ban-
der nur einmal benutzt werden
kénnen.

Aber es geht auch anders. Billi-
ger und viel besser. Woalfgang Hi-
ser kam auf die Idee, einfach Bild-
schirmfotos (Bild 3) zu machen.
Wenn man bedenkt, was sin Farb-
foto heutzutage kostet und wie sin-
fach Vergroferungen harzustellen
gind, die in Farbe und Scharie bes-
ger sind, als ein Farbdrucker sie
anfertigen kann, dann t&llt dia Ent-
scheidung nicht mahr schwer. Und
was man schwarz, pardon bunt auf
weill besilzl, das kann man getrost
im Freundeskrais zeigen, Als Aus-

[2] Fraktale im GroBformat: fotografieren statt drucken. Wir
verraten, wie es am besten geht.

riistung brauchen Sie nur gin Sta-
tiv mit méglichst einer Spiegalre-
flexkamera. Mehmen Sie zur Wie-
dergabe einen guten Farbmonitor

oder einen Farbfernseher neusrar
Bauart, Stellen Sie das Stativ in ei-
ner Entfernung von 80 bis 80 cm
vom Bildschirm entfernt auf. Sehen
Sie zu, daf Sienurden Bildschirm-
inhalt aufs Foto bekommen, sonst
mussen Sig hinterher viel Zuviel
wegschneiden, Die Empfindlich-
keit des Films stimmt nicht mit
derdes menschlichen Auges Uber-
ain, deshalb missen Sie dan Farn-
seherim Kontrast und der Schérfe
atwas hither drehian, als es fir Sie
angenehm ist. Sicherheitshalber
sollten Sia mehrere Fotos machen,
bei verschiedenen Blenden und
Zaeiteinstellungen an Ihrar Kamera.
Hiar gilt, wie so oft: Probigren geht
iber studieran, Trotz der geringen
Auflisung des CB4 lassen sich
hervorragende Bilder machen, dia
sich auch bis zu40x 60 vargrifam
lassen. Machen Sia sich lhren
Wandschmuck selbst. Auch be-
wegte Bilder kinnen folografien

warden. Benutzen Sie dazu ainen
100er Film, drehen Sie Kontrast
und Biidhelligkeit voll auf, und ma-
chen Sie im dunklen Zimmer drai
Aufnahmen mit einer Blende von
5,5 und den Zeiten Y50, s, und s
Wit etwas Exparimantieran galin-
gen hnen sehi schine Autnah-
men von Spiglen oder vom Spri-
teinferno, die auch in Ihrer Woh-
nung sinen tollan Wandschmuck
abgeben

Extrutouren
gesucht!

Haban Sie ebenfalls unge-
wihniiche Anwendungsn oder
interessante  Bauanleltungen
auf Lager? Méchten Sie diese
Tips gegen Honorar an andere
Leser  weilergeben? Dann
schraiben Sie uns, wir freuen
unz, wenn miglichst viele Le-
sar bel unseran Extratouren
mitmachen. Legen Sie, wenn
maglich, Fotos undfoder Zeich-
nungen bel. Fir lhre Anragun-
gen eines  CGd-Umbaus
schreiben Sie uns bitte unter
dam Stichwort »Extratourens

Markt & Technik AG
64'er-Redaktion
Stichworl: Extratouren
Hans-Pinsal-Str. 2

8013 Haar bel Miinchen

Der Wahnsinn geht weiter:
112 fliegende Sprites nutzen
den C 64 bis an die Grenze sei-
ner Leistungsfahigkeit aus.
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Das Rennen geht weiter.
Nach 64 und 100 sind
112 Sprites

der neue absolute
Rekord.

=[as kann ich doch noch viel
bessarle Wenn (hr s0 denkt,
dann lafit selbst einmal die
Sprites fanzen. An unsarem
Wittbewerb kann jeder Beltrag
teilnehmen, der folgende Be-
dingungen el
- Zeichnet Bprites in Hires oder
Multicolor,
- Animiert Eure Sprites
— Benulzt Overlay-Sprites.
- Bringt 5o viela Spritas aufden
Bildschirm, wie machbar.
- Raster-IR0s zum Duplizieran
der Sprites oder zum Verlegen
der Sprites in den Bildschirm-
rahmen sind erlaubt.

Mach der letzten Animation des
Monats waren wir Uberzeugt, dai
100 Sprites das AuBerste sind, was
sich per Software aus dem C64
herauzholen (86, Unser Leser Ro-
land Togel aus Stuttgart belehrie
uns jedoch eines Besseren, Nicht
weniger als 112 {in Worten ginbun-
dertundzwalf} Sprites sausen dber
den Bildschirm. Unsere Entschel-
dung stand sofort fest, dies ist die

Inferno fir alle...

= |hr kanm jeden beliebigen
Sprite-Editor benutzen,

- Ezdiirfen auf dem Bildschirm
nur Sprites zu sehen sain.

= Hires- und Zeichensatzgrafi-
ken sind nicht erlaubt.

- Effekte wie farblge Rastar-
IROs sind ebenfalls verbolen.

- Auch der Sound sollta nicht
mitmischen.

- Eure Einsendung muf sin
lauffihiges Programm  sein,
d.h, File laden, mit RUN star-
ten und schon istdas zu sehen,
was |hr entwickelt habt.

Animation des Monats Movember.
Bitte bawt in Euer Programm eine
Routine ein, die die Sprites auf
dem Bildschirm anhalt. Es ist nam-
lich duBerst schwigrig, sich schnell
bewegende Sgritas auf dem Bilg-
schinm zu fotografieren. Wie immer
befindet sich das Programm auf
unserer Programmservicedisketis
und o5 kann natidich auch (ber
Bty abgerufen werden | » 64064 2 ).

Als Preise winken:

- 300 Mark fir die schinsia
und aufwendigste Sprite-Ani-
mation des Monats

— 100" Mark fir das schonste
Einzalsprite des Manats
Schicki Euer Material (Dis-
ketta mit Eurem Wettbewerbs-
beitrag und kurze Anleitung,
falts nétig) an folgends Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64'ar
Stichwort: Sprite-Inferno
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Minchen

3¥=2e 101



Der Klassiker: Maniac Mansion

Es scheint, als ob alle diesen beliebten
Klassiker losen wollen - wir haben es geschafit.
Um Sandy zu retten, schlagen sich

Dave, Syd und Bernhard bis zum guten

Ende durch die vertracktesten Situationen.
Machen Sie mit beim Maniac

Mansion-Longplay.

von Michael Ziegler

altsame Dinge eraignen sich

auf dem Grundstick von Ma-

niac Mangion, seit var etwa
20 Jahren 2in Meteor hier niedar-
ging. Unheimliche Geargusche und
das Kreischen eingr Keltensdge
dringen nachis aus diesem Haus
und =in sigenartiges Leuchten
geht vom Swimmingpaol aus. Man
erzéhlt sich, dad der wunderliche
Dr. Fred, umgeben von fleischiras-
senden Pflanzen und monstrisen
Tentakeln, gehaimnisvolle Exper-
mante in seinem Labor durchith-
ren wilrde.

Als dann Sandy von D, Fred ent-
flhrt wird, machen sich drei Freun-
de von ihroauf, um sie aus Br
Fred's Klauen zu sefreien. Inginer
Vollmendnacht treffen sle sich vor
taniac Mansion, umihre Rettungs-
aktion in die Tat umzusetzen, Ein
spannandes Compulerabentauer
kann beginnen.

Fir den folganden Losungswed
wihle jch Bernhard und Syd.
Machdem Syd, Dave und Bern-
hard sich Ober dig Rettungsakiion
unterkalten haben (Bild 1), wahle
ich in dor Parsonenliste Dave aus.
Mit ihm gehe'ich zu dem Zaun, wo
ein Schild héngt: «Eindringlinge
werdan  schrecklichst  wverstum-
melt. Hort sich aber gar nicht gut
an. Das ist mir aber schnuppe, ich
gehie weiter zum Haus. Daneben
entdecke ich einen Briefkasien.

der aber erst keing Rolle spielt. Da
ergibl sich auch schon das ersls
Praolem. Dave steht vor dem Haus
und weil nicht, wie gr reinkammaen
soll, denn die Tdr ist, wie hatte es
auch anders sein kbnnen, abge-
schlossen (Bild 2). In der Verbliste
fallt mir was auf. Ich klicke es an
end fahre dann mit dem Gursor
lber die Tur. Dabei flit mir die Tir-
klingel auf. Da man nun elnem
Klingelknopf nur schwer widerste-
hen kann, wird glaich mal geklin-
gelt. Platzlich rattert dis Floppy los.
lch wollte den Computer schan
ausmachan, aber da erschaint Ed,
der Sohn von Fred, in sginem Zim-
mar. Er vermutat, dafi ein Paket an-
gekommen ist. Als leh nochmals
klingele, schreil Ed hinunter:
Komm' ja schon. Danngehtdie Tir
auf und Ed steht da. Als er Dava
siaht, schreit er herum und machi
die Tor gleich wiedar zu. lch versu-
cha, dig Tdr wieder zu offnen.
Denkstel Wie komme: ich nur ins
Haus? Noch mal Gberall gueken . .
aha, die Turmatia! lchversuche sie
hochzunehmen (=nimm  Tdrmal-
tes). Es klappt. Und darunter liagt
tatsachlich der Schiassel. Ein paar
bange Sekunde und die Tdr gehi
auf, Volltreffert Mun bin ich in dear
Diele. in der sine alte Standuhr
siehl. Meben der Standuhrist ains
Tdr, die ich affna. leh geha hin-
durch und gelange in die Kiche.
Hier steht ganz unvermutet eine
¥rankenschwester, Edna. Be-
stimmi izt mit dieser Dame nicht zu
spaBen. Edna steht am  Kihl-

[1] Dave, Syd und Bernhard wollen Sandy retten
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imverruckte

(2| Dave steht vor der
verschlossenen Haustir. Wo
konnte wohl der Haustiir-
schiiissel versteckt sein?

|3 Dave versucht, Edna aus
der Kiiche zu locken. Mit
einem Trick gelingt ihm dies
auch.

[6! Dieses komische Duett ist ganz auf Eurer Seite

schrank, Wie kann ich sie blof
wegiocken? Genz dreist gehe ich
ginfach zum Wasserhahn, so dai
mich Edna sehen kann. Dann
nichts wie weg aus der Kichel
(Bild 3). E= klappt! Edna sucht
mich und verschwindet dann in
jhram Zimmer. Tips zwischen-
durch: Der Spielstand sollla jetzt
gespeichert warden

Jetzt gehe ich noch mal in die
Kuche. Eing Taschenlampe auf dem
Schrank falit mir ins Auge, flr alle
Falle mal einstecken. Als ich zu
dem Kihlschrank gehan will, ma-

che ‘ich eine grausame Ent-
deckung: an der Wand ist gine Kat-
tensdge...mit Blut bespritzt, Ko-
mischa Sittan hier, lch Gffne pun
den Kihlschrank und nehme Ka-
so, Papsi und Batterien mit, Man
kanm ja nie wissan. Plaizlich wech-
saltdie Szene auf dern Bildschirm.
Dr. Fred spricht mit Sandy und er-
tffnet ihr daf er ihr das Gehirn
rausnahmen will - wie graflich! leh
mache mich gleich auf die Suchs
nach Sandy und gehe in das nach-
ste Zimmer, g5 isl dar Speiseraum,
und von da aus in die Vorratskam-
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[4] 1m zweiten Stock
versperrt Dave eine dulierst
hungrige Tentakel den Weg

[5] pas Funkgerit stellt den
Kontakt mit den wohlgeson-
nenen Aullerirdischen her

[7" Hinter dem Duschvor-
hang verbirgt sich ein ganz
wichtiger Losungshinweis

mer. Aus dam Regal nehme ich
dan Krug mit und die Fruchsaite.
Am besten lasseich jeizt auch Syd
losiegen (mit der Personenliste).
Syd |4ult als erstes zum Brisfka-
sfan. Jotzt schalte ich wiader auf
Daye. Mit ihm gehe ich in den er-
sten Stock, Dort gibt és drei Wegs:
geradeaus, links oder rechts. lch
antscheide mich fir links, 8ffne dis
Tiirund gelange in ginan Malraum.
Dart nehma ich die Wachsfrichie
und den Faroentferner mit. lch ver-
lasse den Raum wieder und gehe
durch die nichstliegende Tir. Et-
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was wealier rechts sehe ich eine
Trappe. Sie fihrt in den zweiten
Stock. Dorl srwartet mich ein
merkwiirdiges Biesi, sina Tenta-
kal. Ich wersuche, mich vorbeizu-
mogeln, aber vergebens (Bild 4).
Sie schetnt auch sprechen zu
kinnen, :denn plotzlich sagr . die
Tentakel: Gib mir was zu fressen,
sonst... Qb sie mit dam Keks-
Wirls varwandt ist?). ich gebe ihr
das nachstheste, die Wachsfroch-
te, brrh, Aber e klappt! Und da sie
auch nech was zu trinken haben
will, bakommt sie noch dia Frucht-
eifte. Die Tentzkel bedanktsich ar-
tig und verzieht sich in ihrs Ecke.
Hier oben st sanst nichts Inter-
assantes, alzo gehe ich wisder n
die Diele, wo dig Standubr stehi.
Alsichin der Disle die Wand atia-
ste, fallt mir eine Tor auf. Matdrlich
will ich sie 6ifnen, aber Pusteku-
chen, Slall dessen sagt Dave; Hier
ist kein Tlrknaut, Ich prife nech-
mals alles. Der linke Kobold be-
wegt sich nicht. So probiere ich
mal den rechten. Volltrefter! Dig
Thr geht auf. Als ich hindurchge-
hen will, geht die verflixte TOr wig-

der zu. Jetzt brauchs ich Hilfe. lch
schalte auf Bernhard, der gleich
kommt und den rechten Kobold
hochhebt, Geschafft, nun kann
Dave problemios durch die Tor
Barnhard versteckes ich im Wohn-
zimmer und schalle wisder autf Da-
v, Hinter der Tor ist ein dunkler
Haum, aber wozu haba ich denn
eine Taschenlampe? Batierien in
dia Tascheniampe und einschal-
ten. Die Taschenlampe gibt ein ba-
scheidanes Licht. Links neben der
Treppe sehe ich einen Lichtschal-
ter. den ich gleich an- und die Ta-
schanlampe  wieder ausmache.
Mun ist der Raum hell. Neben mir
istwohl der Reaktor lch gehe nach
links, da faéllt mir ein silberner
Schiissel auf, den Ich ginsiecks.
Danaben s noch eineg Tir, die sich
aber, wie Ublich, nicht éffnen 1881
ich gehe wieder gus dem Raaktor-
reum, Dan silbemen Schiuszel
prabiara ich Gberall, aber er paft

i i
-.fm-*-%%% ik
Grundstiick von den Bw;-:-tk
REEn dEriitad Mig-

niac: Mansion it d

merkwiiidige Bingg:-sdhéfh’ﬁl‘l

mil dem I-Laus und seinen é‘:‘t
"""I sch

I.rét:hrmirn - dem

Gern !
ma:; Mansion zu [t'laan Ihe

“mal die Wande im Kerker

Tips: Speich d
fisher dfter ab. Und untersuchl

nicht. Halt, in der Vorratskammer
wiar fch noch nicht! Michts wig hin,
und sighe, der Schilissel padt!
Aber in der Vorratskammer st
nichts wailar zu enidecken. Wie
wire es mit der Blbliothek? Zu-
ndchst muB man ins Wohnzimmer
und die ndchste Tarist dann dia Bi-
bllothek. Es gibt dort kein Licht,
aber mit der Taschenlampe habe
ich ja schon gute Ertabrungen ge-
macht. lch schalte sie an und ne-
ban mir sehe ich eine Lampa. Vor-
sicht, die Batienen sind schnell
leer! Also schalle ich die Lampe
@in, Bechts neben mir ist ging Trap-
pa, aber da geht &s nicht weiter,
Treppe aubar Betrieb, Am Blcher-
schrank rachts unten ist @ine lose
Wandverkleidung, dig ich oifne.
Dort befindet sich eine leere Kas-
setle, ich stecke sie ein. Das dort
befindliche Telefon scheint keputt
zu sein. Ich gehe in den drittan
Stock und daort gleich in die erste
Tir, Das Zimmer gehart Dr. Fred.
Haffantlich ist er nicht da. Meben
mir steht ein Funkgerdt, aber das
scheint auch nicht zu funktionia-
ren (Bild 5). lch gehe etwas nach
rechts, und was sehe ich dort: ging
Leiter. Mattriich gehe ich die Leiter
hoch. Platzlich bin ich in einem
Raum mit zwei riesigen Boxen. Ich
hire die TUrklinge! und schalte
schinell auf Syd, der aufrmachl und
gin Faket gnnimmi. Jetzt wird der
Bitldschirm dunkel und Eds Zim-
mar izt zu sehen. Ein Tip fir Euch
am Rande: Wer auf dem Flur steht,
muf zich schnellstens verstacken,
denn wenn Ed oder Edna kom-
denn wenn Ed oder Edna kom-
men, landet Ihr im Gefangnis. Ed
steht vor der Tarund schimpft laut.
ich mit inm nach rechts. Da kammt
wiader aing Tentakel, erzanlt was
und hipit wieder weg, Komisches
Tiar Wenigstens hatle dieses kei-
nen Hunger. Meben der Mondo-
Stereg-Anlage liegl eine Schall-
platte, die ich nehme. Wo ist ei-
gentlich diese Tentakel hinge-
hiipit? Ich laufe nach rechts, dort
ist ain geiber Schlissel, den ich
nehme. Von der Tantakel keine
Spur mehe Warum nicht mal ing
Musikzimmer schauen? Man geht
in den érsten Stock und dann
rechts, Als ich im Musikzimmer
bin, sehe ich einen Kasssitenre-
corder und e Grammophon
Halt, ich haha doch eine Schall-
platte und gine Kassetie! Schnall
wird die Schallplatte aufgelegt.
Platzlich wird der Bildschirm wie-
der dunkel, und es erscheint die
Schreckensnachncht dber Sandy:
ihr Gehirn soll herausoperiert wer-
den. Dann ist glelch wieder das
nusikzimmer auf dem Bildschirm
zuzehen. Jetzt lage ich die Kasszet-
te in den Kassettenrecorder. Dann
schalte ich das Grammophon und
den Kassettenrecorderein, Mal sa-
han, was passiert. Ein greulich
sehriller Ton erschalll von der
Schallplatte, Jetzt nimmt der Kas-
seltenrecorder den schrllen Ton
auf. Schnall alles abschalten, Kas-
satte und Schallplatie mitnehmen
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und lieber weg hier. Warum nichl
mal ins Wahnzimmer schauen?.
Higr finde ich neken mir eing
Schranktlr, die ich Bfine. Zum Vor-
schein kommt noch ein Kassetien-
racorder, markwiindig, Reinmit der
Kaseatte und den Kassettenrecor-
dar sinschallen. Flotzlich kommit
wieder der furchtbar schrille Ton.
Da passiart es; Alle Fenster gehan
kaputt und zu guter Latzt sogar der
Kronteuchter. BloB schnell den
Kaszsettenrecorder wieder ausma-
chen, Die Kassette nehme ich vor-
sichtzhalber wieder mit, Meben
dem Kronleuchter lisgt ein rostiger
Schiissel. Wozu mag der gut sein?

Mun denn, nach dem Schreck
gaht die Sucha nach Sandy weitar.
lch schlglche mish wieder in den
dritten Stock, diesas Mal in die
vierte Tar. Hier befindat sich der
Kraftraum. Der dort befindliche
Krafi-o-mat macht mich stark. lch
verlasse den Raum wiedar, gehe
nach unten durch dig Morratskarm-
mer nach draufian. Hier enmdecke
ich einen Swimmingpaal, ich geha
durch das Garentor und befinde
mich vor der Garage. Ich dffhe das
Garagantor - und was sehe ich: gin
aufgemotzies Haketenautol Mtit
dem gelben Schlissel kann ich
den Kotferraum aftnen. lch nehmea
die Werkzeuge aus dem Koffer-
raum und aus dem Regal den Was-
serhahn-Wandgriff. Jetzt begeba
ich mich zur Haustlr und oifne sis.
Ed hat sie ja wieder zugemacht,
Dave kehrt dann zurdck  Zum
Swimmingpaal. Im Swimmingpool
ist noch ein Radio, aber Dave will
nicht in den Pool (wasserscheu?)
Was mache ich jetzt? Ich schalla
auf Syd, er hechiat in den Krafi-
raum und benutzt den Kraft-g-mat.
#it inm habe ich ja schon gute Er-
fahrungen gemacht. Abaralsichin
den Kraftraum gehen will, falten
mir wor der Haustar, links neben
dar Treppa, Bischeing Auge. War-
um nicht auch wegnehmen? Es
klappt erstaunlicherwelse sogar
Aha, hinter ihnen verbirgt sich gin
Gitter, das - wig kiinnte es anders
s&in - nicht aufgeht. Es st total zu-
gerostet, und Syd hat nicht genug
Kraft. Also noch einmal Kraft durch
den Kraft-o-mal tanken. Zuriick
geht's zum Gitter und, olé, es
Klappt! Ob man in die Offnung hin-
ginklettern . kann? Tatséchlich —
aber wobinich blob hier gelandet?
[berall sind Rohre. Am besten fol-
gaichihnen. Ein Stickehen weiter
ist der Wasserhaupthahn. lch dre-
he ihn auf und schalte schnell auf
Dave, und dar wiedsrum sausi
dann in den Swimmingpeol, weil
dort sich zwischenzeitlich das
Wasser entlsert hatte. Gul =g,
denn jetzt sind das Aadio und da-
nebenllegends leuchtende Sehils-
sel main.

Aber dann wird der Bildschirm
pidtzlich wieder dunkel. Or. Fred
erscheint und jammert, dal ar
nichl die \Walt beherrschen kanm,
wann immer solche Sachen pas-
sieren, Er schickt seine Tentakel in
den Reakiorraum.
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Jaizt ist auch noch dia Alarman-
lage angegangen. Madonna mia,
das kann ja heiter werden. Schnsll
raus aus dam Pool und wieder auf
Syd umschalten, er drsht den
Hauptwassarhahn wieder Zzu.
Dann kommt eing Tentakel wisder
in den Reaktorraum, um zu guk-
ken, ob da einer isl, Nun schalte
ich auf Bernhard. Er ffnet das ur-
alte Radio im Wohnzimmer und
nimmt die Radiorohre. Jetzt wage
ich mich in Dr, Freds Zimmer An
dem Funkgerdt befindal sich ain
Réhrenstecker, Also hingin mitder
Padiordhre und schauen, ob das
Funkgerat [Auft. Es spielt mit und
geht an. Da fallt mir genau neben
dem Funkgerdt eine Fahndungs-
anzeige aut. Es steht was ganz

el &MP T

daft die Weltraumpolizisten kom-
men wollten. Da kommt die Mal-
dung, sin AuBerirdlscher sei Im
Kerkar angekommen und habe
dort sein Abzeichen verloren. Das
Wasen geht zu einer verrisgelten
Tir. Es sagt: Wie soll ich da rein-
kommen? und verschwindet wie-
der. Meben dem Skelatt ist sing
Marke oder sa was dhnlichs, Das
Bild wechzelt wisder zum Swim-
mingpaol, ch schalte zu Barnhard
und der gent in dieDiele. An der
Teppe dricka ich den rachten Ko-
bold. Dann schalte ich auf Dave, er
kann problemios durch die Tilr ge-
hen, Bernhard verstecke ich im
Wobnzimmer, Als ich wiedar auf
Dave umgeschaliet habe, versu-
cche ich mein Gilck bei der Tur,

(@ Man benbtigt zwel 10-Cent-Miinzen, um durch das
Periskop einen aufschluBreichen Einblick zu bekommen

Merkwirdiges von einem schisi-
migen Metaor drin, Eine Nemmer
ist auch angegsben, Fir alle Falls
gohreibeich sie mal auf. Aber wou
kann ich jetzt das Funkgerat benut-
zen? lch versuche, die Mummer
van der Fahndungsanzeige in das
Funkgerat einzutippen. Plitzlich
kommit ein Cluadral mit Zahien auf
den Bildschirm. Wahrscheinlich
mufi ich dort die Mummer eintip-
pan. Es scheint sich was zu fun,
denn jetzt wird der Bildschirm wie-
der dunkel. Dann erscheint ganz
unerwartet die Erde. Wie komisch,
Auf welcher Ebene bin ich gelan-
det? Das Bild wird etwas zur Seite
gescrollt und zwal auderirdische
Wesen lassan sich blicken (Bild 6).
Ein Wesen verkiindet hohaitsvoll,
dzfl sie von der Meteor-Polizei sei-
&n. Sie fregen, ob ich den Morder-
Meteor gefundsen habe. Keing Ah-
nung, wowvon der spricht, Der dicke
AuBerirdische sagh, er sei In fanf
Minuten im Kerker und ich soll das
Labor &ffrien. Welches Labor der
wohl meint? Das Bild verlagert sich
wiader ins Zimmer, Ich nutze die
finf Minutern aus und gehe 2u Da-
ve, der gerade am Pocl steht. Ich
sohalte auf Dave und der gibt den
Faroentterner, die Werkzeugs, das
Radio, den ‘Wasserhahn-Wand-
griff, den Krug, die Pepsi und die
Taschenlampe an Bernhard, Das
gsht mit dem Gebe-Verb, Dann
aber gehl wieder diese nervige
Alarmaniage an, Da fdlit mir ja en,

den dritten Stock. In elnem Raum
war lch noch nicht.. Ha, eine
fieischfrassends Pllanze hat hier
ihr Domizil, Alse halte lch mog-
llchet Abstand won ihr, Neben der

flanze sehe ich einen Farbklecks
an dar Wand, Moment, wozu habe
ich denn einen Farbentfernar? lzh
probizre ihn einfach mal aus. Lind
siehe da, 25 kommt sine Tlr Zum
Vorschein, lch offne sie (huoch,
dissmal micht verschiossen?) und
gehe hindurch. Hier ist ein dunkler
Raum. lch schalte die Taschon-
lampe ein und suche nach der
Lampe, Mist! Jetzt sind die Batte-
rien alle. Aber das Radio habe ich
la noch. lch &ffne es, und was
kommt zum Yorschain? Ballerien.
Diese stecke leh in die Taschen-
lampe. Im Schein der Taschanlam-
pe kann ich schrag uber mir die
Lampe entdeckan. Ich schalte sle
@in. Da sshe ich ein vernageliss
Fenster und Drahte, die kaputt
sind. Ich will sle repariaran. Viel-
lgicht sallte Ich sie reparierenT Vor-
sicht, sie stehen unter Strom. Da
falit mir ein, daf im Reakiorraum
gin Sicherungskasten ist. Dave ist
doch im Kerker, dann kbnnle er
nach die Sicharung ausschalten.
Gesagi, getan, Die Tentakel im Re-
aklorraum giot sich mit dem Abzei-
chen zufrisden und hilft einem
dann sogar. Jetzf schalte ich wie-
der auf Bernhard, Er schaltet die
Taschenlampe ein und reparier
die Dréhte mit dem Werkzeug.
Dann wechsle ich zurick auf Dave
und der schaltet die Sicherung
wiedar an. Bernnard geht nun ins

[2] pie arme Sandy ist im Versuchslabor an eine Maschine
gefesselt. Dr. Fred will gerade zur Tat schreiten.

dia ain Stickchen links von Dave
i=t. Auf dem Weg dorthin bagegnet
mir elne Pfiitze — aber nein, keine
Piitze, radioaktiver Schlgim! Ne-
bien der Tiir sehe ich einen Siche-
rungskasten. leh lassa lisber dig
Finger davon. Jetzl aberzur Tor. ..
grrh, warum ist denn auch alles
verschiossen. |ch probiere alls
Schitissel aus und der rostige
pafit. Also hinein, Hab lch's mir
doch gedacht - das isl der Kerker.
Hoppla, was liegt denn da? lch he-
be es auf und sehe, esist das verlo-
rana Abzeichen des dicken Walt-
raumpolizisten. Jetzl schalte ich
auf Barnhard um, und der geht in

Badezimmer, wohin man durch el-
ne Tirim Kraftraum gelangt. Dann
wird der Bildschirm wiader dunkel,
Dr. Frad spielt am Spielautomaten.
Das Bild wechselt wieder ins Bade-
zimmer. Was ist hier zu finden? lch
seha ginen Schwamm, sin Wasch-
backen, sinen zerbrochenen Spie-
gel, ein Klo und eine Badewanns.
Davor ist ein Duschvorhang. den
ich wegzieha (Bild 7). Was ich jetzl
sehe 18Rt o5 mir kalt den Ricken
runteriaufen: Eine Mumis sitzt in
der Badewanne, War daswohl sein
mag? Ach |a, ich habe doch ge-
hért, daf Dr. Fred Maisterim Mumi-
fizierenist. Und sowas steckt derin
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die Badewanne? Ein ganz Pervar-
ger Hinter der Mumie ist eine
Schrift zu erkennen, dig ich aber
nicht ganz entzifiern kann. An der
Badewanne sehe ich ginen Was-
serhahn, den ich aufdrehen will:
Aber statt dessen sagt Bernhard.
Da'ist kein Wandgriff. Ein kluges
Kerichan, ich habe doch einen aus
der Garage. lch schliefe sinfach
den Wasserhahn-Wandgrifl an
Jetzt vorzuche ich den Wasser-
hahn autzudrehen. Die Dusche
lauft und pléizlich rutscht die Mu-
mie aul die andere Seite der Wan-
ne. Dann schalte ich die Dusche
wieder aus. Jatzt kann man plotz-
lich ‘auch die Schrift lesen, Die
Zahl, dle da vorkommt, notigre ich
mir. Mit Dave bagehe ich mich ne-
ben Ednas Tlr, wo ich stehsnblai-
be, Darnin schalta ich auf Bernhard,
und der geht in die Bibliothek, wo
ieh versuche, das Telsfon zu rapa-
rieren, Es klappt! Ich benutze das
Telefor und das Spiel fordert mich
auf, elne Mummer einzugaben.
Michts leichier als das. leh wahle
dig Mummer, die ich mir im Bads-
zimmer notiart habe. Es ist Ednas
Telafonnummer. Machdam &5 ein
paarmal getutet hat, maldet sich
Edna am Talefon. Als Bernhard
und Edna ein wenig plaudern,
gochalte ich auf Dave, der sich in
das Zimmer von Edna schileicht.
Edna merkt nichts, das istja super.
In threm Zimmer nehme ich den
kleinen Schitssel mit, dar auf dem
Machtschrinkchen liegt. Meben
dem Machtschrankchen fuhrt gine
Leiter nach oben, die ich hochklet-
tere. Oben angekommen sehe ich
gin Bild, das ich zur Seils zisha. Es
kommt gin Wandgeldschrank zum
Vorschein, der sich jedoch mit
nichts &ffnen 186t Also lasse ich
Wandschrank Wandschrank sein
und gehea mit Bernhard 2um Swim-
mingpool. Dann wechssll das Bild
wieder und Eds Wohnung wird ga-
zeigt. Die Tur geht auf und Dr. Fred
kommit zur Tir herain. Er will wis-
sen, ob Ed die Schlisselkarte (was
fiir @ine Schlisselkarta?) hat
Dann wechselt das Bild wieder
zum Swimmingpool. Hier benutze
ich den leeren Krug, um lhn mit
Wassar zu fillen. Jetet auf in den
dritten Stock in dig letzte T wo
die. tieischiressande  Pflanze
haust. Dar Pflanze gebe ich den
Krug mit Wasser Ohg, sie wachst
auf sinmal. Schnell noch Pepsi
hinterher, um sie unschadlich zu
machen, lch schalte zurick auf
Syd und der klingslt an der Haus-
tir. Ed geht hinunter. Jetzt schicke
ich Bermhard in Eds Zimmer. Dart
nehme lch den Hamster und dan
darunterliegendan  Kartenschlis-
sel mit. lch will das Sparschwein
auch einstecken, aber main kluger
Bemhard sagt, dal es am Tisch
festklebt. Also versuche ich, das
Sparschwein zu Offnen, warlbar
e= zerpricht, Zwel Minzen sind
maine Beute, Dann gehe lch wia-
der in den Raum mit der fleisch-
fressenden Fflanze, Mun wird der
Bildschirm wisder dunkel, und Dt
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Fred spielt am Spielautomaten.
Danach ist wieder Bernhard im
Bild. Uber der fleischfressenden
Pflanze st eina Luke, das hat doch
was zu bedeutzn. Also nichis wie
hinaufgekistiart am unschédlich
gemachten Pflanzenwesan. Die
Luke - darf ez denn wahr sein -
geht aul und ich gelanga In einen
unbekannten RBaum, Ein riesiges
Taleskop ist zu sehen. Es Zelgl ef-
wias von einer Meteanimlaufbahn.
Auf der Kantrolitafel steht, daBman
10 Cent einwerfen soll (Bild 8)
Michts leichter als das, denn woezu
habe ich zwei 10-Cent-Minzen.
Ich stecka eing Minze in den Mdn-
zenschlitz und driicke den rechien
Knopl. Dann das Ganze noch mal,
Alsich fartig bin, schaue ich durch

[10] pr. Fred wird von den
AuBerirdischen dber den
Meteor gesteuert - entferne
den Meteor und rette die Walt!

das Teleskop und die nun erschei-
pendan Zahlen schreibe ich mir
auf. Jetzt kann Dave zu dam Wand-
schranktresor gehen und dig Mum-
mer &ingeben. Der Tresor Gffnet
sich und zum Vorschain Kommt ein
verschiossener Umschlag. leh off-
ne thn. Es ist eine 25-Cent-Minze
drin, Wo kinnte man die nur ge-
brauchen? MNatirich am  Spiel-
automaten. Also ruft Syd wieder
Schwaster Edna an, damit Dave in
den ersten Stock zu der Statue ge-
hen kann. Neben der Treppe ist ei-
ne Tir. Die dffne lch und gahe hin-
durch. Plétzlich wird der Bild-
schirm dunkel und Dr. Fred kommit
in Ednas Zimmear. Sie unterhalten
gich ein bifichen Gbsr seina Ma-
schine, Dann sagt ar, er wirde nun
dan Strom fir eine Weile abschal-
tan. Szenenwachsal - wir sind jetzt
wieder bsl den Spielautomaten.
Jetzt aber rangehalten, denn der
Strom kbnnte ja jeden Moment

11 pas Raketenauto startet mit seiner

unheilvollen Frachi

in den Weltraum. Die Erde ist

gerettet.

wagbleibien. Ich probigre alle Spie-
le nacheinander aus - alles lang-
weiliger Kram. Bei dem Spisl
Metaor Mess, bei dam ich verliers,
schreibe ich mir aber dennoch
samtliche Mummeam der High-
Score-Liste sorgfaltig auf. Mun be-
gebe ich mich in Bichtung Kerker.
Auf dem Wag dorthin fallt mir ain,
daf ich ohne Bernhard ja gar nichit
dorthin komme. Also stelle ich
mich vor dig Tir ahne Tdrgriff,
schalte auf Bernhard und dieser
spigll das bekannie Spielchen mil
dem Koboid. Vorher jedoch habe
ich Dave noch den Kartenschils-
g2l gegeben. Mun kann Dave in

Machen Sie mit!

Habt auch Ihr ein Spiel, das
IHF gut genug beharrschi. um
(iber seinen Spisherlaul und
die Lésung einen G4'er-Long-
play-Artikel  zu schreiben?
Dann, tut es doch einfach!
Wichtig st dabei nur, da Ihr fiir
alle im Spiel-auftratendan Pro-
bleme Lasungen-anbietet und
auch etwas Ober Eursn Ge-
samteindruck schreibt, Eure
komplettan Unlerlagan schickt
bitte an:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 6d'er :
Stichw.: 64’er-Longplay
Hans-Pinsel-Str. 2

8019 Haar

den Reaktorraum. Er schlisfit die
dort bafindliche Tar mit dem rosti-
gen Schlissel aul und gelangt 5o
in den Kerker. Im Kerker steha (ch
wieder vor einar varschlossanan
Tor, Wia die wohl aufzumachan
ist? Da fallt mir ein. daf ich den
Karenschiiszel und den leuchtan-
den Schiissel noch nig angewan-
del habe. Diese probiere ich nun
an den beiden Vorhdngeschlds-
sern aus: Der Kartenschiissel ent-
pupple sich als Niete, datir klappte
es mit dem leuchtenden Schiis-
gel, Die Thr dffnet sich, und s
kommt eing zweaile Tor zum Vor-
schein:. Beim Versuch, sie zu &ff
nen, erscheint ein Quadral mil
Zahlen. lch versuche, eing Mum-
mer vom Spislautomaten einzuge-
bon. Ahal Sie paft. Und schon if-
net sich die Tir alleine. Dahinter

e & 0 & &

hefindat sich wie erhofft das gehei-
me Labor, (An dieser Stelle solltet
ihr unbedingt das Spiel speichearn.)
Einwenigweiter rechis ist eina TOr,
die =ich offnen 186t loh gehe hin-
ein Und,...

.sehe Schroackliches: Sandy
15t an eing Maschine gebunden
(Bild 9} Der grafliche Dr. Frad ist
natirlich auvch hier. Er bemerki
michsofart und ruft seine Tentakel,
Aber das Ding kommt nicht. Pech
fisr Dr. Fred. Alsich an die Maschi-
ne will, sagl Or Fred dumpi: Du
hast meing Sicherheitsvorkehrun-
gen (barwunden. Dann schaltet er
den Selbstzerstorer mit den Wor-
ten ein: In 2wel Minuten fliegt das
Haus in die Luft! Alzo mufi ich mich
vardammt beeilen. MNeben dem
Selbstzarstérar |st ein Schrank,
den ich offne. Darin befindet sich
ein Strahlenanzug. Diesen ziehe
ich-an. Ein Stickchen weiter 15t ai-
ne Tir, die ich mit dem Karten-
schlossel offne. Der sich nun Gff-
nenda Raum ist der Meteorraum -
das Allerheiligste des Dr. Frad! Ne-
ben der Torbefindet sich ein Kipp-
schalter, den ich nach unten lege.
Mun wird der Bildschirm wieder
dunkel und Fred erscheint noch-
mals. Er sagt: slch werde nicht
menr vom Meteor gesteuart, ich
versuche die Selbsizerstorung
auszuschallen.= Er schefit es
nicht. Jetzt bittet er mich, ihm zu
hetten, Das Bild wird sinan Mo-
ment durkel und ich bin wieder im
Bild. lch gehe zum Meteor und
nehme ihn (Bild 10). Die dort be-
findliche Tar ffne ich und gehe
hindureh. Pléizlich bin ich in der
Garage. Herrje, was mache ich
nur? Ich versuche mal, mit dam
gelben Schidssel den Kofferraum
zu otfnen, Es klappt! Als ich das
gemaghl habe, lege ich den Mete-
ar in den Kofferraum. Dann schiie-
Be fch wieder den Kofferraum, Nun
starte ich die Rakete mit dem gel-
ben Schlussel. Platzlich sehe ich
gin Stickchan von dem Haus und
das Auto fliegt in den Wealtraum
{Bild 11). Na endlich: mitvielen M-
hen habe ich das Spiel geschafft,
uff, Br, Fred Ist von der Herrschaltl
des Metearen befreit, Er entschul-
digt sich noch sehr, daf sein unfrei-
williger  Wealtheherrschungsplan
solah einen Wirbel bersitel hat,

{Thomas Walllick/bg)
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MonsTERJAGER

SPIELE-
FREAKS

AUFGEPASST

Der Spislatell im 64'er-Magazin soll
groBerwerdan. Deshalb suchtdie 54 er-
Redaktion einen Spleleprofi, der den
Spielstall verantwortlich batreut.

Unser Wunschkandidat braucht kein
Journalistendiplom. Eine abgeschlos-
‘zene Schulausbildung, Kentakifreude
und eine flotte Schreibe sollte ar aller-
-dings mitbringan.

Wenn Ihr volljahrig seid, gute Kontak-
te zur Szene und zu den Top-Spiels-
programmierern habt, seid Ihr bereits
auf der Siegerseite. -

Auch solliet Ihr die wichtigsten Spiele
der letzien zwei Jahre kennen und viel-
lsicht sogar selbst schon programmiert
haben.

‘Doch Yorsleht: In der Redaktion kann
zwar viel gespielt werden, aber nicht
-ausschiieBlich. Fir das Arikelschrel-

108 ¥4p

ben, das Aecharchieren und dis Kon-
taktpflege mit Softwarafirmen und Au-
toren mul man viel Zait investieran.

Wir verlangen viel, doch wir haben im
Gegenzug auch einiges zu bisten: sine
angenehme, unkonventionelle Arbaits-
atmosphiare und einen sicheran Arbeits-
platz bei'ginem grofen Fachverlag mit
guten Sozlalleistungen.

Wer interessiert ist, sollte moglichst
bald Bewerblngsunterlagen losschik-
ken: einen tabsliarischen Lebenslauf,
Zeugnisse, ein Bild, sine Beschrelbung
der Kenntnisse und einen Probeartikel.
Fiir Vorabinformationen wendetl Euch
an Georg Klinge: Tel, 0B83/4 613168, .

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64 er

Kennwort: Stellenanzeige
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Minchen
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van Heinrich Lenhardt

Heimelig - schim-
mern die Sterne
der Milchstrafie am
nachtlichren Firma-
ment, doch digser
fnedliche Anblick tauscht: Michtin
allen Ecken der Galaxis herrschan
Friede und Wohlstand; die Machte
des Bdsan sind unerbitthich auf
Zoff und-Zerstorung aus. Im scho-
nen Junos-Sonnensystam habern
die Streitkrafte des finsteren «Forth
Empira= gawillet und allefinf Fla-

A CTIVITiON
PRESENTS

9.4 ¢ 6 B0
|
Spielidas |__mm|
Grafik B |
Sound ,
Schwinrighkeit 1 ]
Mosivation |l 1

SHIELE

Kiobige Grafik, daf die Pupillen schmerzen

nalen des Systems beselzl. Die
wGalaxy Force= aine Art Waliraum-
poliza:, will das Junos-Sysiem wie-
der befreien. Ein todesmutiger Fi-
It steuert an Bord seines Raurn-
gleiters alie finf Planeten an, um
die Haupiquartiere der Besalzer

zu Zerstoren, schatit er dies; ohne
von den Abfangiagern des Empire
zu Stemenslauh zerbrosell zu wear-
den, ist das Junos-System wiader
bafrait.

Das -Spielprinzip st denkbar
simpel; Ihr stewert-ein Raumschiff,

s e

alakto-Gurke

das Ghardie finf Planeten rast und
sich durch Tunnels den Weg zu
den gegnerischen Hauptquartie-
ren bahnt, Die zahlreichen Gegnar
und Hindernigge kommen auf
Euch zu; das Geschehen wird aus
dar Sicht des Raumschiffpiloten
gezaigl. Den Feuerknopf kann
man permanent betlfigen; alies
was sich bawegl, istmil Sicherheit
gin Gegnar

Ihr konnt mit einem bselebigen
Planeten Eure Mission baginnan,
mudt aber alle finf befreien, um
das Spiel zu lbsen. Der Galaxy-
Force-Spialautomal hat eine zig-
tausend Mark teure Hardware, die
megabytewsise mit RAM und jedar
Menge Grafikchips bestickt st
Die Adaption dieges Luxusgerdls
auf den CE4 ist eine herbe Enttau-
schung und spigh sich zudem wia
ein nasser Sack. Die ruckelige,
furchibar klobige 30-Grafik istaina
Zumutung, Steuerung und Spiel-
gbiauf sind an Dumptheit kaum zu
unterbieten. Man kann den Joy-
stick au! Dauvarfauer stellen und
daz Zimmer verlassen; der Spial-
erfolg ist dann auch nicht wasent-
lich geringer, als wenn man var-
sucht, diess supersimple Ballarei
ernsthaft zu spielen. Ein grofer
Mame, abar nichts dahinter - gebt
Euer Gald bloB nicht fir dieses
Windei aus:
Tilel: Galexy Farce, Prews: 3% Mark (1K), 45 Mark
12, Bezugsguells: Andlasefl. Posttach 2133
4835 Riesbarg 2

Knuffig, puffig

von Heinrich Lenhardt

Salche Typen sieht
man nicht -alle
Tage: Eine Kugel

TEST mit Grinsegesichl
e hipft dber den

Bildschirm und tragl den goldigen
Mamen =Puttys. Was aussieht wis
eing Reinkarnation des seligen
#Pac Man«, entpuppt sich rasch als
Labyrinth-Action in «Gauntlet«-Tra-
dition. Der antzidckaende Schmun-
zelball wird durch Labyrinthe ge-
steuert, die prall mit Monstern und
Sohdtzen gefilll sind. Um eiren
Laval zu beenden und das nachste
Labyrinth zu bafraten, mub Puffy
alle magischen Kuller aufmamp-
fan, dia in der Spielsiufe verleill
sind. Auf der Suche nach den Tdr-
dffnem stoit er auf verwinkelte
Gange, varschiedens Gegner, ga-
fahrliche Fallen und so manchas
Extra, das ihm das Leben leichter
macht

Gestauert wird der gute Pufiy
mit demn Joystick; per Fauerknopl-
druck schiabt er in Hipfrichtung.
Am unteren Bildrand gibt e sing
Anrgige Auskunft Ober Eure
Punkizahi und Pufiys Lebensener-
gie. In beiden Fallen gilt die alte
Spielerragel »Je hither, desto bes-
ser=, Durch das Barihren von Fal-
len und Feinden wird Puffy in Win-
deseile Lebanssaft abgezogen: In-
dem er Kraftfulter aufsammelt

110 Zoi=p

Mutig hoppelt Prachtkerl Puffy den Monstern nach

odar die Ubarreste umgeballertar
Gegner naschi, schnellt der Safto-
mat-Anzeiger wieder nach oben.
Mech etwa sinem haloen Dutzend
Levels werden die Labyrinthe zu-
nehmend wverZwickier, neben
Schnelligkeit wird auch die Spisl-
taklik entscheidend. Exiras wie
mehr Tempo, bessera Schilsse
oder Unsichtbarkeit helfen Euch
anekligen Steflen, Mal milssen be-
stimmite Weae erforscht oder Mau-

arn weggetrickst werden, um wel-
larzukomimen.

Bamerkenswerterweise habt |hr
die Wahl, ob Ihr als mannlicher
Fuffy nder dessan weibliches Pen-
danl =Pulyn= ins Spiel geht. Die
Dame'ist gin ganzes Stick schnel-
lar. Dafiir braucht Pufyn mehr Tref-
fier als Putty, um ein Monster zu be-
siegen.

Die beiden witzigen Helden und
die solide technische Aufmachung

dirfen nichl darGber hinwegtau-
schen, dal Puffy’'s Saga ein offan-
sichilicher AufguB des alten Gaunl-
let-Spislprinzips ist, Wen das nicht
stért, dar wird van dem Rumge-
hopse in den zahlreichen Levels
&in Weilchen lang gul unterhalian
Auf Dauer gibt das «Suchan-
Schnappen-Ballern=- Spialprinzip
nicht (berwaitigend viel her, aber
Puify's Saga gehdrt mit Sicherheit
Zu den besseren CB4-Actionneu-
helten der letzten Monata.

Tl Puty's Saga; Prets; 49 Mark (0
Bezugsguela; Aushwans, Bruchweg 128 - 132
alsd [Kaarst 2

0E 4 68 810
Spialides ]
Grafik ]
Sound 1
Schwianigkeit I
Motivation | mmmm|
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von Heinrich Lenhardt

Auf  der Suche
“ nach neden ldeen
fur Compulerspiala
hielten  Program-
—  mierarschonimmer
nach Vorbildern aus dem: Lager
dar computarlosen Spiele Aus-
schau. Ratternde Flipper wurden
in Form von «David's Midnight Ma-
gic: oder aTime Scanner: abenso
aufdem €64 simuliert wie »Mono-
poly= Ein Freizeitkiassiker ist in
den letzien Janren bei der allge-
meinen =Softwararisierung- stets
vergessan worden: die meist hl-
zernan Labyrinthe, deren Lage
man mittels zweier Drehregler kip-
pen kann. Sinn der Bumklapperai
ist @s. @ine Kugel an diversen Lo-
chern vorbeirattarn und das Zisl-
feld errgichen zu lassen. Unter
dem aher an einen Flipper mah-
nenden: Titel «Tilt« k3nnt lhr das
fréhliche Kippan und Kullarn jatet
auch per Joystick aut dem CB4
stattfinden lassen.

Die Steuerung ist denkbar ein-
fach: Durch Drilcken das Joysticks
in elne von vier Himmelsrichtun-
gen wird das Spielfeld entspre-
chend gekippt, was Auswirkungen
auf die Rollrichtung des Balls hat.
Anders als beim Morbild st das
Spielfeld bei Tilt nicht mit Lachern
gespickt. Daflr dirft |he die Ban-
der nicht bardhren; Kollisionen

FOWER

H1000000

LEVEL]

Es klappert die Kugel im simulierten Holzlabyrinth

werden mit Energieabzug bestraft,
Ganz neu istdie ldes mit den Barri-
kaden, die an einigen Stellen das
Spiallald Blockiaran, Durch Druck
aufden Feuerknopiiatt Ihr sie kurz
varschwinden. Da die lastigen
Kiitze schleunigst wieder auftau-
chen, dorft Ihr erst aufs Knopichen
dricken, wenn die Kugel sich un-
mittelbar vor der Barrikade bafin-
del - reine Timingsache. Erreicht
man das Ziel, geht das Spial bei gi-

nem neuan, anders gestalteten La-
byrinth weiter. Insgesamt sind elwa
ain Dutzand solcher Levels in Tilt
anthalien, die allmahlich mmer
schwieriger werden,

Die Spiehdes ist frapplerend gin-
fach, doch deshalb solltet Ihr sie
nich varschngll vardammen. Gute
Reflexe und schnelles Kippen sind
gefragt, um die Kugel heil ans Ziel
Zu bugsieren und das machi mehr
Spaf, als man zundchst glauben

mag. Tilt ist sicher nicht das Mega-
programm, mit dem man sich meh-
rere Stunden am Sidck beschaf-
tigt, doch als gelegentliches Zwi-
schandurch-Spielchen ist es gera-
de richtig. Grafik und Sound' sind
eher schiicht (was bei diesem
Spielkonzept nicht  sonderlich
stért) und der Preis erfreulich nied-
rig. Die Diskettenversion ist gut 10
Mark billiger als die meisten ande-
ren Volipreis-Spiele fur den C64 -
S0 MAgEn wir's.

Tilest: Till; Frea: 23 Mark (£, 34 Mark (D}
Bezugsquelies Rushware, Brochesg 126 - 132,
4044 Kaars 2
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Maotivazion

Auge um Auge

von Heinrich Lenhardt

Ach, du arme Sild-
narseale = nicht im-
migr hast du’s leicht,
Beim neuen System

© S-Action-Adventure
werden Thr das Spiel zundchst
links lisgenlassen; zu rassig ist die
Hintergrundgeschichta, die das
Anleitungsbichlein preisgibt. Ein
strammer Soldat zerschlug einst
ging machtige Tarroristengruppe,
doch keiner hat’'s ihm so recht ge-
dankt. Eifersiichtige Vorgesetzia

Bpialiden
Grafik

Sound
Schwiangicait
Moati=asion

112 (3F4p

Gefdhrliche Erkundung des Terroristen-Camps

akelten den Heldan raus, zusam:-
mengefalt wird dies in den be-
klermmenden Zellen: =Eina zerris-
sene Plastiktite, die alle seins
Habseligkeiten anthiglt und gin
wohlgemeimter, jovialer Schlag aui
die Schulter waren ein klsiner Trost
flr dgie Tatan, die digser Mann vall-
bracht hatte.« Wer jetzt schon
schniefend zum Taschentuch gret-
fe, sei gewarnt: Es kommi noch
dicker, Dia bosan Terroristen schia-

gen wieder zu und entivhren den
geliebien Bruder unseres Heldan,
um an eina hochgeheimea Formal
heranzukommen. Das stinkt unse-
rem Helden ganz gewaltig, und er
sthwdrt sVendettas=: Blutracha.
Beim Aufsplren des Termonsien-
nests ist Eure Joystickkunsl ge-
fragt. Das Programm besteht aus
insgasaml sieben Levels. Viar da-
vor werden in =Last Minja=-&hnli-
cher Schrag-von-oben-Grafik ge-

Zeigt. Die anderen drei sind Fahr-
sequenzan, in denen lhr «Road
Blasters«gemall zur ndchsten
Etappe braust und den Bosen mit
Raketenbeschull Saures gebt. Bei
den Action-Adventura-Levels gibt
s nicht nurvigl zu kdmpten; auch
Gegenstinde missen aufgesplrt
und mitgenommen wearden.  Mit
der Leentasteschaliet lhr zwischen
verschiedenan Waffen um. Am An-
fang halt man- nur ein Kartoffel-
sehalmesser und die blanken Fau-
ste im Repertoire, doch fir den er-
sten Limmel reichl’s allemal. Be-
sonders bai Mahkampfen hilt sich
die Ubarsichtlichkelt allerdings arg
in Grenzen. Treffen und getroffen
warden |st nicht zuletzt auch eine
Frage des Glicks. Am besten haut
man davernd auf den Feuarknopf.
Da ke nicht nur harumspazieran,
sondern auch schwerbewaffnete
Gegner: dusschalten sollf, sorgt
dieses Gewirge am Joystick flr
viel Pein, Und damit der Frust-
Faktor besonders hoch wird, ga-
ben Euch die Programmigrar nur
ein einziges Bildschirmleban mit
auf den Weg. =Continues odar
Speicherm ist nicht drin. Das Beste
an dem Programm ist noch dig
Grafik, aber spielerisch anttduscht
es. Buddalt lisber Last Ninja 2 wie-
der aus, da kommi mehr Frauds
auf,

Tiled: Visricleita; Fraia: 39 Mark (K], 43 Mark (D))
Bezugsguelle: Ariclasall, Pastach 2153,
4335 Ristharg 2
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Gruselgestalten haben die Kleinstadt iberrannt

Vier Gruselbolde machen
sich in einer Kleinstadt
breit: Freiwillige vor zur
aufregenden Monsterjagd.

von Heinrich Lenhardt

Wer glaubte, dai
die damonischen
Kreaturen des To-

TEST lenreichs furinder
—_ Fhantasie einiger

Horror-Schriftsteller  existieran,
der sei guf der Hut, Anscheinand
gibt es -die Kreaturen der Macht
wirklich: Im neuen desutschen
Abanteusrspisl =Lords of Dooms
uberfallt eine Schar Untoter eing
Klginstad! und schmiedet fleidig
Plane fir weitere Eroberungsta-
ten. Der Intro-Text machl dam
furchtlozen Spisler schnell kiar,
dafi es sich hier nicht um einen be-
lustigten. Tanz der Vampire, son-
dern um handfesten Haorrar han-
deli: »In einer Nacht, als sich der
Mond hinter Waolken verbarg und
dar Wind in dan Elchen sidhnias,
stirmt das schaurige. Heer dis
Hiuschen der braven Blrger, um
sich — sehmatz, schiabber! - ihrer
Seelen zu bamdéchtigen. Eing
Gruppe von vier mutigen Uberle-
handan betritt dig Stadt, um dem
Spuk ein Ende zu bereiten. Dig
garstigen Grabgestalten haben
wigr Anflhrar; dis frisch geschndr-
te. Mumie, den ewig dirstanden
Vampir, einen Waraolf mil glén-
zendem Fell sowie den Ober-
Zombie, frisch der ungeweihten
Erde entstiagen. Um das Spiel zu
lbsen, muit Ihr jeden digsar Ober-
grusler um die Ecke bringen.

Zu Baginn steuart |hr zwei Spiei-
figuren, die voneinander unabhan-
gig die Stadt erforschen konnen.
Ihr diirft jederzet zwischen ihnen
umschalten, Im Lauf des Spiels
konnen zwat andana Halden ange-
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beim Treffan mit einem LUntotan
(berlebamswichiio sind, stolt Ihr
auf allidgliche Dings wig gine alle
Zailschrift oder ein  Abflulrohr
Zum Kamplen kann man solche
Gegenstande kaum gebrauchen,
aber sig sind oft ndtzlich, um be-
stimmte Ratsel zu l6sen. Auf Pla-
katen und in Bichern stehen viele
Hinwelse; man erfahrl auch Wis-
senswertes darliber, wie sich die
vier Oherbosewichter besiegen
lassen.

Drei Anzeigen geben AufzchluB
Gber den Zustand Eurer Spielfigu-
ren: Ein griiner und ain blauar Bal-
ken zeigen am, wia's um Hunger
und Durst stent. Der rote Balken
zelgt die Lebenseneargie, die durch
Treffer mit Monstern verringert

__CHARLIE

| HuKsER
-~ |DURST
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-
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- | DURST
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Dieser Bursche hat nichts Gutes mit Euch vor

heuert werden, sodab |hr maximal
wier Charaktera steusr. Lords of
Croom hat 100 Schauplalze, von
denen jeder eine sigene Grafik be-
sitzl, die links cben gezeigl wird. In
diesan Bildern solltet thr mit dem
Cursor fleifig herumklicken, Fin-
det sich ein Gegenstand, wird ge-
sagt, um was es sich genau han-
delt: |hr kiinnt das gute Stick auch
ginsacken: Meben Waffen, die

wird, Ohne Lebensensrgie geht
die Spielfigur.in die Knie. Sind alle
Recken tof. habt Ihr verloren. Met-
terweise darf man jederzait den
Spielstand speichern, um nicht im-
mer ganz vorme anfangen zu mus-
sen, wenn man mal gegen sinen
Démon den Kirzeren zieht.
Lords of Doom ist ein Action-
Adventure, das  komplett  in
Deutsch gehalten wurde. Dig

e e e e ———

Horror-Quartett

Steusrung erfolgt ausschiieflich
Ober den Joystick: Kein einzigas
Wart mub gingetippt werden, Dank
der stimmungsvollen  Enfeitung
und der sehr schon animierten
Monstergrafiken hal die Harror-
Atmosphére den rechien Bil, Gru-
salfreudige Zeitgencssen werdan
yorn der saftigen Storny bastens he-
dient; selbst an diverse kleine
Gans und Anspiglungen wurde ge-
dacht. Der Umfang des Pro-
gramms ist ‘ansehnlich: Die 100
Schauplatze fillen vier Disketien-
seiten. Dank eines Schnelladers
sind die Wartezeiten bei den Dis-
kettenzugriffen angenehm  kurz
und narven nicht.

Wenig Abwechslung

Mach langarem Spielan stoft
man sich allerdings an ein paar
Detalls, die an der Motivation na-
gen. Der Umfang des Spistfelds er-
weist sich in der Praxis als nicht
sonderlich gewaltig. Recht schnel
lernt man einen Grofteil der Land-
schaft kennen, sofern man nicht
Pech hat und von den zum Tail zu-
falig auftauchenden Monsiern
harsch gebremst wird, Wenig be-
friedigand ist auch das Kamplsy-
stem: Man schnappt sich eine Wal-
fa, deutet damit auf den Angreifer
und driickt maglichst schnall den
Feuerknopf. Hieristauch Glackim
Spial, den es kann passieran, daf
Ibr angagriffen werdet, wahrand
Ihr gerade einen anderen Gegen-
stand untersucht. Dann mull man
erst-auf die Waffe klicken und ver-
liert kosthare Zeit, in der das Mon-
sler womoglich schon zum ent-
scheidendan Schlag gegan den
jungen Helden ausgeholt hat.

Lords of Doom ist ein einfach zu
bedienendas: Action-Adventurs,
das fir den gestandenen Grusel-
Gourmel einige Parlionen Schau-
erspal bereit halt. Langfristig gemt
dar Motivation abar etwas die Pu-
ste aus: Gute Ansatze sind da,
doch zum Spitzenspiel hat's nichl
gereicht.

Tiet Lords-of Doom; Pres: 48 Mark (O}
Herogsgue Somicn E&inger S 1
000 Fransiurti 30

Spielides
Grallk

Sound
Schwienghkent
Motivation
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Pack den Gremlin
in den Tank

Das britische  Soflware-Haius
Giremlin gibt Gas: In Kirze will man
das offizielle Spial rund um Lotus-
Rennsportwagen  vardifentlichen.
Die Rannsimulation wird den ex-
travagant langsn Mamen sLolus
Esprit Turbo Challenge: tragen
und eine Heihe netier Features
bistean,

E= gibl drel Schwierigkeitsgrade
mit insgesamt 32 Strecken, auf de-
nen lhrgegen bis zu 20 Computer-
aulos antratet. Zwei Spieler kon-
nen auch gleichzeitig tahren; der
Bildschirm wird dann in zwel Half-
ten geteit. Wer es schafft, Weali-
meisier aul dem schwierigsten Le-
vel zu werden, kann von Gremlin
eine schicks Urkunda anfordarn,
dig |hn als wahren Lotus-Meister-
fahrer ausweist

Loop

Glaubt man Brancheninsidern,
s0 werden: Puzzlespiele in den
nachsten Monaten die Software-
Hitlisten anfithran. Insgifdert durch
Erfolge wie «lelrise, #Klaxs und
«Pipa Manias werkeln zahtraicha
Programmiegrer an neuen Tuftel-
spielan. Auch Audiogenic Softwa-
re hat einen Anschlag dieser Ar
auf Eure kiginen grauen Zellen var:
Bei «Loopz« kommt's drauf an,
Schieifen auf dem Bildschirm zu

Spielemarkt

arm

Auf der Uberholspur:
Lotus Esprit Turbo Challenge

Puzzle-Power mit
Audiogenics Loopz

bauen = je grifer; desto mehr
Punkie gibt es: Das Programm: ef-
scheint nicht nur for jeden halb-

Wanted: Spieletips

Mehen unsarem fraditionel-
Ien Longplay wollen wir in Zu-
kunft eine Mischung aus nicht
ganz so ausiihriichen Tips zu
aktuellen GG4-Spielen verdf-
fentlichen. Dazu brauchen wir
Eure Mithilie: Wenn Ihr Tips,
Strategien oder einen Cheat-
Modus-guf Lager habt, dann
schreibl ung schleunigsl. Dis
besten Spieletips werden: wir
zusammen mil dem Namen
des Einsenders’ vercifentli-
chen. Schickt Eure Beitrdgs
bitte an folgende Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64'er
Kennwort: Spieletips
Hans-Pinsel-Str. 2

B3 Haar bei Minchen

wegs populdren Computar, son-
dern auch fir dia weltwell sehr er-
falgreichen  Videospielkonsolen

e —
Neues auf dem

Mintendo Entertainment  System
und Game Boy.

Heldenhaft

Eine Spielesammiung mil Licht
und Schatten hat Domark gerade
verdffentlicht: Auf =Hermes. wear-
denvor allem Fraunde von saftiger
Action bedient, Zum Zirkapreis von
40 his 50 Mark (Kasseite und Dis-
kette) ermdlt man folgende Titel:
wBarbarian I« (kiassisch gutes
Action-Adventure mit viel Monster-
kloppersi), »Star Warss (unter lah-
mer Grafik leidende Film-Adap-
tion), =Licence to Kill= (abwechs-
lungsreiche Action zum James-
Bond-Film=Lizenz zum Titen=) s0-
wig «The Hunning Mane= (lausiges
Spiel zu sinem Schwarzeneggear-
Film}

Ridk zum zweiten

MWach einmal, weil’s so schin
war:  Der  Jump-and-Run-Held
«Rick Dangerous« besteht in Kirze
neue Abenteuer. Bei«Rick Dange-
rous Il wird es ihn auf fremde Pla-
naten verschlagen, wo er sich in
gewonnter Manier -hilpfend und
ballernd durch meahrarg Lavals
schlagt. Neben einem hammer-
harten Schwiengkeitsgrad, der
auch Rick-Experten fordert, arwar-
ten Euch schliftarnde Bomben, je-
de Menge Aliens und listige Schal-
ter, mit denen man S0 manches
Hindarnis ausschalten kann.

Wo in dieser
Ausgabe hat sich der
kleine Computer versteckt?

ausgesaizt Ihr schaul das

ganza Haft durch und paBt
gutauf. Irgendwo hat sich deroben
abgshildete klsing Computer ver-
steckl. Schraibt die Losung (die
Seitenzahl) auf eine frankierte
Postkarte und schickt sie bis zum

116 3¥4p

E 5 izt allos ganz einfach, vor-

10.11.1990 an die nebenstehende
Adresse. Unter allen Einsendarn
wird dreimal eine C64-Spiale-
sammiung mit zwel spannenden
Abenteuerspielen. verlost. «»Der
verlassane Planets ist ein Science-
fiction-Spiel und =Mission= &in
Fantasyrollenspiel.

Draimal zu gewinnen:
Abenteuerspiele

Anschrift der
Redaktion

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64°er
Stichwort: Suchsplel 11
Hans-Pinsel-5tr. 2

8013 Haar bei Munchen

Dar Rechtaweag ist ausgeschios-
sen. Eine Barauszahlung der Prei-
s@ ist nicht moglich.

Die Gewinner des Suchspiels
aus Ausgabe 9 sind: Gabrigle
Bigler-Wuest, CH-Meuenkirch,
Thomas Ruserl, Hagen und Stef-
fen Poseck; Berdin. Viel Spab mit
dem neuen Competition Pro Star.

1000 Mark fiir
Geos-Programmierer

In den USA st Geos ein gro-
Rer Renner geworden, Auch in
Deutschland qibt es immer
mehr Geos-Anwender. Fir alle
Gens-Frogrammierer [duft seit
der letzten Ausgabe ein groBer
Wettbewarb. Wir suchen die
besten Spisle unter Geos,

Wetthewerbs-
bedingungen

1. Die Spiele missen unter
Geos lauten.

2, Die Bedignung soll mit Maus
oder Joystick erfolgen.

3 Geos darf nicht abgeschal-
tet warden, d.h. man mui Gber
gine Oplion wieder In die Gaos-
Oberflache kommen,

4. e Spieleidee mul gt um-
gesstzl werden.

Lassen Sie |hrer Phantasie
freien Lauf! Es winken viele fol-
le Preise
1. Prais: 1000 Mark
2. Prais: 500 Mark
3. = 10. Preis: je gin Geos-Pro-
dukt |hrer Wahl aus dem Markt
& Technik Verlag.

Der EinsendeschiuB fir Ihr
Spiel ist der 17121580. Gute
Spieleidesn winscht Euch die
G4'ar-Radaktion,
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VORSCHAU

HALLO SPIELER

Spieler diirfen sich auf die nichste Ausgabe ganz
besonders freuen. Tolle Tesis, viele Tips, News
aus der Szene, ein heiBes Longplay und Tests
von Spielesammiungen freuen das Spielerherz,
AuBerdem haben wir die besten Spielekonsolen
und Spielehandys getestet,

Abtippen wert Ist.

ANWENDUNG
DES MONATS

Falls Sie bisher immer ef-
was neidisch auf Besitzer
anderer multitaskingfahiger
Computer geschaut haben,
dann ist die Anwendung des
Monats Dezember genau das
richtige fiir Sie, »Softswitch«
lafBt bis zu vier Programme
gleichzeitig auf dem C 64 lau-
fen. Ein Programm, das das

TESTS

Das =Elekironische Warterbuchs«
von Goodsoft ist ein neues Eng-
lischlexikon auf Disketie. Es ent-
hiit iiber 10000 Vokabeln und
kann sogar Texie vom Englischen
ins Deutsche iibersetzen. Mit
»Buchhalter 64/128« lassen sich
bis zu 120 Konten und zwili Ko-
stenstellen verwalten.

DIE NACHSTE AUSGABE
ERSCHEINT AM 16.11.90

Ausgabe 11/ Movember 1990

VIEL LOS IN BTX

Btx kommt so langsam in die Gange. Wir zeigen,
wo es fiir wenig Geld heiBe informationen, unter-
haltsame Spiele, niitzliche Anwe ndungen und na-
tiirlich die besten Telesoftware-Programme gibt.
Fiir unseren C 64 Bix-Manager gib es zusitzlich
ein Programm, das den Decoder schneller |adt
und stindig eine Uhr ginblendet.

NDERHEFT

voll aufihre Kosten kommen Geos-Fans
mit Sonderheft 53, Neben einem aus-
fuhrlichen  Programmierkurs, einem
Geo-Basic-Workshop und einem Super-
Texteditor finden Sie viele Tips, Tricks
und Patches zu beligbten Geos-Applika-
fignen. Des weiteren bringt Sonderheft
38 nitzliche Erweitarungen: Utilities zur
REU 1750, zum Speichern siner Geos-
Bitmap und Fatches zu Geowrile, Geo-
paint sowie Geopublish u.a. Nr. 59 gibt's
ah 26.10.90 am Kiosk.
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