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DIN-A3-Plotter
unter 3000 Mark

ProAct prasentiert mit
dam force 550 einan
DIM-A3-Plotter, der im
untersen  Preisberaich

angesiedelt ist: Flr 2840 Mark er-
halt man ein Gerdt mit sinar ma-
chanischen Auflgsung von 00062
mm und sinar Zeichengeschwin-
digkeit von 55 cmis. Die Zeichan-

Fotn: Pt

Der ProAct force 550: ein
DIMN-A3-Plotter flir 2840 Mark

fliche |28t sich (ber DIP-Schalter
auf maximal 432 x 297 mm erwei-
tern. Das Magazin taft achi Haw-
lett-Packard-kompatible Stifte. Der
force 550 wird komplatt mit einge-
bautem MNetzteil und Aufstellfuld ir
den Betrieb in platzsparender
Schriglage gelisfert {ihy

PraAct, Pater Habersatzer, Paradaigstralle 51
120 Wailhesm, Tel, 08 B8

Kleine Disketten --
viel Speicherplatz

Fofe; Samy Public-Realations

5

MHeue Sony-Diskettien:
1 MByte auf 2 Zoll, 4 MByte
auf 31z Zoll

;-[ ‘ Vion Sony sind vor kur-
Lbill  zar Zell naue Disketten
”iﬂ entwickelt wordan. Auf
der neuan 2-FZol-Dis-
kette (46t sich etwa 1 MByle Daten
speichern. Diese Speicharkapazi-
tat ist nur durch die Entwicklung
neusr Metallpartikel und neuer
Bindemittal méoglich geworden.
Dank eines besonderen Kunst-
stoffgehausas und einer Metallna-
be sallen diese Diskellen ausga-
sprochen zuverlgssig sein,

8 Zadr

Aber auch dig Entwicklung der
3%-Zoll-Disketien steht nicht still:
Auf einer solchen Diskette lassen
gich durch ging »=enkrechie« Be-
schichtung biz zu 4 MByte spei-
chern (da)

Sony Deutschland GrmbH, Huog-Eckener
Strafle 20, 3000 Kdin 30, Talefan 02 21-5966-0
Fa: D2 215068320

Laptop-Drudker

von Siemens

HicH

Erst gin Laptop-Drucker
macht-den Laptop wirk-
fich ‘'mebil. Ein vollig
neues Produktkanzept
zoll dem Laptop newe Einsatzmdog-
lichkeiten gsben. Seitendrucker,
bisherdem Eingalzim Birobetrieb
worbehalten, gehen jetzt mit auf
die Reisa. Dar batteriegeputferte
Thermotransfer-Drucker Highpring
7A0/735  Compact  beansprucht
kaum die Figche eines Briefbo-
gens, arbeitet abar mit siner Ge-
sghwindigkeit von bis zu sechs
Salten pro Minute bei einer Aufld-
sungvon 300 dpi. Der Drucker wird
in zwei baugleichen Versionen an-
geboten, die sich nurin der Farbe
(Grau und Anthrazit) unterschei-
den. Geschwindigkeil, Aulibsung
und Ganzseilenspeicher von 1
MByta entsp rechen dem &tablier-
ten Seitendruckar-Standard, Der
Drucker verfigt Ghar eine Centro-
nics-Schnittstelle und beherpergt
vier Druckeremulationen (HP La-
saret If, 1BM Proprinfer X24, Ep-
san LO 850, HP Deskfet Flus. Bei
den HF-Emulgtionan kénnen zu-
salzlich weilere Softfonts geladen
werdan. Als Papier dient dem High-
print ganz narmales Einzelblattpa-
pigr oder Transparentfolien. Der
Akku reicht ebenso wie die Farb-
bandkassette fur ein Druckvolu-
men von 150 Seiten Law)

Swamens &5, Posifach 101212, BOODD  MGn-
chan 1, Tal DAXNT22-D

Ein weiterer MNachirag
Zu unseram Basicode-
Artikel aus B4'er-Aus-
gabe 5/90: Die von NOS
{ibertragenan Programme stehen
zur kontrolle und zur Berichtigung

von Ubertragungstehlern auf Tafel |

Mr 420 des Miedergndischan Vi-

deotaxt-Syslams.

TV-Kanala: TV TV2 TW3
Arnheim 50 53 43
Goes 20 32 35
Lopik 4 27 30
Markeio 7. 54 51
Boarmond 5 21 34
Smilde 6 47 44

Wieringsmeer 39 45 42
(Mare Winkelmann/pd)

M5 Hitwversum: Hoboyscoop, Pastbus
1200, NL-1200 BE Hilvassum
Stichiing Basicode: Herr Haubnch, Postbus
110, ML-5E02 BK Eindbaven

Der batteriegepufferte Thermotransfer-Drucker Mighprint
730/735 Compact von Siemens mit 1 MByie RAM

LBS fordert
uter-Jugend

Dis LBS (Landesbau-
sparkasse) starlel flr
die stwa eine Million
Computarfreaks in Mord-

rhein-Westfalen einen grofen Gra-

fikwettbewarh. Aufgabe der Teil-
nehmer ist s, den Begriff ~Vario=

(Muotio; Vario = Varafionen = Va-

rianien) frei in gine Computangrafik

umzugetzen, Dabel ist ez méglich,
das Worl Vario In varschiedenen

Schriften und Farben zu gestalien

odar mit Hilfe des Computers in el-

ner Animation zu zeigen.
Bateillgen kinnen sich alls, dia
zwischen 13 und 30 Jahre alt sind,
in Mordrhein-Westfzlen wohnen
und mit Computarn arbeiten. Auch

Computerciubs und Schulkiassean

kinnen sich mit einer Gemein-

schafisgrafik beteiligen. Fir die

110 besten Arbeiten sind Praise

rund um den Computer ausge-

satzt. Dar erste bis dritte Preis sind
je ein einwochigsr Computar-Lr-

Com

Grafikwettbewerb der Lan-
desbausparkasse Nordrhein-
Westfalen unter dem Motto
«“Wario = Variationen =
Varianten-

faubin gingm Computercamp. Die
Grafiken zollen auf Diskette singe-
sandtwerden, eline Skizze oderein
Ausdruck ist beizufiigen. Die ge-
nauen  Teilnahmebedingungen
konnen bei allen LBS-Beratungs-
stellen in MAW abgeholl oder bei
der LBS angefordert werden, Ein-
sandeschlul ist der 1. September
1990, Es ist geplant, die besten Ar-
beiten im Fahmen einer Ausstel-
lung In Disseldorf auf einer riesi-
gen Maonitorwarid Zu prasentieran.
Dig LES will sich auch in Zukunft
ym die Forderung des Themas
»Jugend und Computer= bami-
hen [aw/pd)

LBS, Presse- und Odtentlichkensarbeil, Kann-
worl =Computerssttiawerts, Himmeinalchat
g A0, 4400 MiEnstar

Franklin Language

Master 3000

KURZ Wann ein Gerdt einen
Lt passendan Namen
- trigt, dann ist es die-

ses: Der ausschiieBlich
in englischer Sprache arbeitends
Language Master 3000 istein alek-
tronisches Wirtarbuch, das gera-
dazu opulent mit héchster Technik
auzgestattet wurde. Eina mit 8 MHz
getakiate NEC V20-CPU greift aul

- 1,5 MByta ROM und 32 KByle RAM

7. Sie erreicht damit die unglaub-
liche Zahl von atwa 1 Million War-
tern, daven 80000 als Warerbuch-
eintrage, 35000 Warter bilden si-
nen Thesaurus und warden naher
baschrigben oder umschrigban.
Allein 470000 Warler stehen als

Ausgabe BAAuguat 1550

Folo; Siamens-Pressebild



Hiiben und Driben

Unterscheidet sich der 64%er Leser aus der
DDA gegeniiber dem aus der BRO? Hat er an-
dere Inferessen, ein anderes Informationshe-
dilrfnis? Wie ist seing Aussialiung? Auf die-
s (und andere) Fragen wollten wir in der
64%er, Ausgabe 4/90, eine Anlwort. Viele be-
geislerie C64/C128-Besitzer und 64'er Leser
haben bel der Umifrage mitgemacht, so dal
jetzt erstmallg interessante Zahlen vorliegen,
die ich lhnen nicht vorenthalten maochte.

Prozentual gesehen gibl es driiben mehr
C64 (80%0) als hier (73%). Dafir weniger
€128 (11% genendber 26% BRD). Aufgrund
des Preisunierschiedes war das auch zu er-
warten. Das gilt ebenso bei der Peripherie.
Erstaunlicherweise besilzen mehr als 73%
eine Floppy (BRO: 93%0) und B4%: eine Data-
setle. In der BRD ist die Datasetle prakiisch
ausgestorben. Auch der Bedarf an Druckern
ist noch enorm: lediglich 46% (BRO: 70%)
besitzen diese niitzlichen Gerdle. Dabei be-
nufzt ungefdhr Jeder Dritte (36%) seinen
Computer erst selt maximal ginem Jahr. Bei
uns sind es lediglich 120, Etwas anders
sieht es aus bei der Selbsteinschatzung der

EDITORIAL

Ihr Georg Klinge
Chefredakteur

Umfrageteilnehmer. Anscheinend wurden
die Computerfans aus der DDR wesentlich
schneller warm mit ihrer Wunderkiste, denn
wihrend sich bel uns nach einem Computer-
Jahr noch 24% als Anfanger bezeichnen,
sind es dritben nur noch 7%.

Aber was machen denn =dig drilben« nun
mit ihrem Computer? Hier fallt auf, daB in
der DDA viel mehr programmiert und ge-
spielt wird als bei uns (DDR: 95%/98%,
BRD: 83%/81%4). Auf der anderen Seite ist
dagegen die Datenferniibertragung und Bix
{noch) kein Thema. Auch beim Elektronik-
Basteln halten sie sich zurick (DDR: 26%,
BRDO: 36%0).

Noch eine bemerkenswerte Zahl: in der
BRD wird die 64'er nur von 53% an Freunde
weltergegeben, wahrand es in der DDR sage
und schrelbe 93% sind!

Diese Zahlen belegen ziemlich gut die
Unterschiede zwischen den beiden deut-
schen Staaten. Ich bin gespannt, wie die Si-
tuation im ndchsten Jahr aussiehl. Dann
werden wir die gleiche Umfrage wiederho-
len. Vielleicht in Gesamtdeutschland.

Synonyme zur Verfigung (das
sind Warter gleicher oder dhnli-
cher Bedeutung). Zusitzlich ste-
hen 3500 Begriffe gesandert be-
reit, die oft in ameankanischan Exa-
men wia beispielaweise dem «Scho-
lastic Aptitude Tests verwendet
werden (diese Funktion ist hierzu-
lande nicht von Interesse).

Falsch geschriebena Wiorer
oder solche, die unbekannt sind,
fihren automatisch dazu, daB der
Language Master Listen &hnlich
klingender Waorter erzeugt, dis
recht eindrucksvall zeigen, wieviel
in dem Gerat steckl. So flihre das
ihm unbekannte Warl <Amiga« zu
einer zwalf Eintrige umfazsanden
Liste, die von =anginas dber »ima-
gos Zu salmightys reichte. Aus
praktisch Jeder Anzeige heraus
(das Display hat 4 Zeilen zu 40 Zsi-
chen) kénnen belisblge Warter
neu ausgawidhit werden, Dabei ar-
folgt autermatisch eine Speiche-
rung des Plades, damit man spéter
wieder an die Stalle zurickfindst,
an der man sein eigentlichas
Machschlagevorhaben wverlassen
tiat. Prakiizsch zu allem und jedem
kann man Listen erzeugen, bei-
spielsweize alle Worter, die mit
»and« anfangen (es sind 70), cder
solehe, die nach »end= noch zwei
Buchstaban haben (das sind nur 3},
Zwar findet der gesamia Dialog in

Anzgrbe S/ALguan TRYD

angiischer Sprache statt, aber ge-
rade diese Elgenschaft in Verbin-
dung mit dem enorman Wort-
schatz des Language Masier
bringt dem, der Englisch lernen
will, elniges an Sicharheit. Derjeni-
ge, der viel in Englisch korraspon-
diert, wird sowieso bageisterd sein
Ober die unerwartete sprachliche
Vielfalt des Gerétes.

Es geht aber noch weiter: Lan-
guage Master hat 10r alle, die gern
kurzweillg einer Sprache ndhar-
kommen wallen, dreizehn verschie-
dene, mil Wértern jonglierende

Der unscheinbare Language
Master 3000 enthdlt 1,5
MByte ROM und sine runde
Million Warter

Spiele im BOM. Das fdngt an mit
Anagrammen  (aus gegebenen
Buchstaben naue Warter bildan),
geht (ker ging Art Superhirmspiel
{iber das bekannte Galgenméann-
chen, ein Gedachtnistraining,
Schiillelwdrter bis hin zu einfa-
chem Wirfeln {als Hilfe filr sonsti-
ge Spiale). Die meisten Spiele ha-
ban verinderbare Optionan oder
variable Spislstufan, so dab Lan-
geweile nicht so schnell aufkammi.

Der Language Master bDislel
aber-auch gin anderas Superiati:
den Preis. Mit 798 Mark liegt das
Produkt in siner Preisklasse, die
man picht erwartet - trotz 1,5 MBy-
te ROM. Dennoch konnen wir die
Werbeaussage des deutschen An-
higters (Conrad Electronic) bestati-
gen: Das Geral st ohne Zweitel ain
wertvaller Helfer fir alle, die sich -
sal es beruflich ader privat - naher
mit dar englischen Sprache be-
schaftigen. {Arndt Dettke/pd)

Conrad Elactronic, Kiaus-Canrad-Sirafie 1,
8452 Hirschau, Tel. 09622533111 {Bestell-Nr.
&1 &7 F9-ad)

Herstellerangaben

Die Datan yon Progukimeldangen und
Vemmnpstaltungehirwalsan, die Sie in un-
sarer Akfugil-Rurik lesgn. stammen 2Um
Teil van den Hersieliern, Vefiredarn odes
Varanstalbarn, Wir kpnnen daher nichl in

jechain Fall fiir dia Richligked garanteren

Vorlugenhalter
»Concepla«

Der Concepta von Helit

Der Concapta von Halit
m hal elne Vorlage direkt

am Monitor fest, was
das Ablippen sehr er-
leichiert. Erwird mit doppelseitiger
Kiebefalie in ldealhdhe an den Mo-
nitor geklabt. Mit ginem Drehge-
lank |46t sich der richtige Abstand
zur Texivorlage einstellan. Der
Concepla nimmt alle géngigen
Hoizh- und Querformais bis DIN Az
auf. Er erlelchert beispielsweise
das Eingeben von Listings.  (pd)

Hallt, Friggrich Hafendehl GmbH + Co, KG,
Postfazh 13 B4, 5683 Klarspe 1. Tal. D2359)

F¥ar 9
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Der fiinfmillionste Star-Drucker, ein goldener LC-10

Star auf Erfolgskurs

Die Star  Micronics
Deutschland  GmbH,
die sich als Herstellar
von Druckern weltweil,
abar besonders auf dem europai-
schen Markt &inen MNamen ge-
macht hat, verzeichnet hoha
Wachstumsraten, Wie Star-Ge-
schaftefihrer Teuneo Magal auf ei-
ner Pressekonferanz in Monte Car-
lo bekenntgab, stieg der Umsatz
im Geschaftsjahr 82020 (2802.) In
Eurapa von 2327 Millionen Mark
auf 2882 Milllonen Mark. Damit
steuerte man zum Gesamtergeb-
nizs des Star-Konzarns immearhin
48 Prozem bei. Im laufenden Jahr
wird sogar das Uberschreiten der
50-Prozent-Marke erwarisi,

Tsuneo Magal in Monte
Carlo: positives Wachstum
und neue Druckermodelle
im Herbst

Wichtigster  Wachstumstriger
ist der deutsche Markl: Die Bun-
desrepublik steuerta 118 (Marjahr
76) Millionen Mark bei. Aber auch
in osteuropdischen Landern konn-
te. man erfreuliche Steigerungen
varzelchnen, Vor Steuarn wurden
4.3 (Vorjahr 63) Millionen Mark er-
wirtschaftet, dia sich durch »erheb-
liche Steusrnachzahlungens (Ma-

10 3:¥4p

3 KURL

gaiy auf 1,3 Millionen reduzierlen,
Die Markisituation fir Drucker sef
1988 von starkem Prelsverfall (ba-
sonders drastisch in den LUSA) ge-
kennzeichnet gewesen. Obwohl
der Absaiz sich 1989 auf fast
600000 Drucker vervierfacht hat,
habe sich der Umsatz kaum ver-
dreifaght. Den Hauptgrund fir die-
sa Entwicklung sieht Tsuneo Magai
in den immar kleiner werdenden
Limerschieden zwischen den Pro-
dukten einzelner Anbieter und dar
grifer gewordenan Praissensibili-
tét der Kunden,

Fir den Herbst kindigte Magai
eine Reihe neuer Drucker (siehe
auch das Interview in 64'er-Ausga-
be &90) an. Der Bestzellar LO-10
ist das Modell, von dem Star sei-
nen funtmillionsten Drucker (zur
Faier in Gold) gebaut hat, Die neu-
en Druckermodalle werdan dabel
vam schnellen, preiswearten 8- und
24-Nadlern Ober einen praiswer-
len Laserdrucker bis hin zu an-
spruchsvollen Spitzen-Lasern rei-
chen (aw}

Star Micronlce Dewtschiand GmbH, Wesler:
bachsirafe 58 6000 Frankiurt B4, Tel OB
TaEsa-0

MBO Turbo Datu

200

Handlich, nitzlich, ke-
stenglnstig = s0 kann
+ man den scheckkartan-

groBen Rechner won
MBO am treffendsfen baschrel-
ben. Dank neuer Technologien
und dank gehobener Anspriche
erfillen: Taschenrechner heuta
waitaus mehr Aufgaben als nur
Zahlenin den vier Grundrechenar-
ten zu verarbeiten, Zum Standard
gehbren da schon Funktionstasten
zum Lésen beliebiger Prozentra-
chenprobleme oder eina einga-
bauta Uhr. Der Turbo Data 200 bie-
tat diezen Standard und noch viel
mehr: dig Uhr giot Daturm und Wo-

[Foilo: Slar

cheantag mitan, plept (abschalibar)
zu Jeder Stunde, kann als taglicher
Wecker gestellt werden und zeigt
eine weitere Zait an, die sich von
der Criszeit unterscheidet, z.E. die
vor Mew York. Das Kartchen rech-
net Uber sisben Funktionstasten
dig in Europa gebrauchlichen me-
frishen MaBe (em, m, km, Grad
Celsiuz, g, kg, I) in die entspre-
chenden Warla des angelsachsi-
sghen Mafsystems. um (in, ft, m,
Grad Fahrenheit, oz, Ib, gal) - und
niatiirlich avch umgekahrt.

Doch damit nicht genug; Turbo
Data 200 (mit 2 KByta RAM]} kann
bis zu 1910 Zeichen-in ginem gin-
gebauten Motizbuch werwalten,
ideal fiir Termineintrioe oder wich-
tige Telefennummern, Hierflr sind
die 32 Folientasten des Geardlas bis
zu dreifach belegt, allerdings ohne
Verwirrung zu stiften, da das Er-
gebnis eines Tastendruckas vom
Modus abhdngt, in dem der Hech-
ner sich befindet (Caloulator, Uhr,
Speicher). Das ganze Alphabet, al-
le Zitfern, die Operator- und Son-
derzeichen und die Funklionsta-
stan sind durch eine sinnvalle An-
ordnung leichi bedienbar wund
kaum gewdhnungsbedirftig. An

Der MBO Turbo Data 2001
Viel Leistung fiir wenig Geld

Termine mul man erinnert wardan,
daher kinnen Sie Dateieintrdgan
ging Alarmzeit milgeben (Datum
und Uhrzeit), insgesamt reicht der
Speicher fir 20 Alarmattribute.
Wird die Alarmzeit erreicht, macht
der Turbo Data akustisch und op-
fizch auf den jeweiligen Termin
aufmerksam - undberhérbar

Bei gefilitern Datenspeicher ist
die eingebaute Suchfunktion (eini-
ge  Anfangsbuchstaben tippen)
sehr hilfreich, Mancher wird auch
begrifian, daf alie Eintrdga mit ei-
nem persinlichen Code verriggelt
werden konnen. Insgesamt viel
Leistung flir 28,50 Mark. Eine Aus-
fihrung mit B KByla RAM kostel
39,50 Mark. (Arndt Dettkelpd)

Conrad  Elactrontz, Klaws-Conrad-Strafie 1,
#3452 Hirschad, Tel. 0BE2230-111 (Bactall-Hr
60 50 68-44)

Fans ist derJudotrainer
essant. Dias Programm soll den

C 64-Judotrainer
von Delhey & Grebe
Menschen als Tralner nicht arset-

w Speziall fir alle Judo-
Computertechnik inter-
zen, sandern unterstitzen: Mit Hil-

Der Judotrainer van Delhey
& Grebe fiir C64 und PCs

fe der Softwara stellt der Trainer ein
Trainingsprogramm  for meahrarg
Waochen zusammen.

Zusdtzlich bistet das Programm
noch varschiedene Ausgaben der
Kyu-Techniken {Techniken der ein-
zelnen Schillargraduierungen, 40
Wiirfe, 26 Bodentechniken), ein
Lexikon mit 158 japanischen Judo-
Bagriffen mit Ubersetzung und ai-
ne Adrefverwaliung (ohne deul-
sche Umiaute), mit- der ein Judo-
verein von maximal 150 Mitglie-
dern nach den Im Judo dblichen
Kriterien (Name und Adresse, Tele-
fonnummer, Geburtsdatum, Faf,
Graduierung, Wettkampfklasse;
Bamerkung) erfalt wird.

Die CE4-Varsion kostet 69 Mark
{35 Mark chna Adrefverwaltung),
dia PC-Varsion 158 Mark (63 Mark
ohne Adrafiverwaliung).

(Nikalaus Heusler/pd)

Diethay & Grebe Compuatartachnik, Himtemstra-
i 22, 5500 Bad Wikdunpen. Tel. DSE21/ETOS

In der Logo-Reihe des
Fischer-Verlags ist jetzt
gine  Lizénzausgabe
des Markt & Technik-
Buches Das grofe Computer-Lexi-
kon arschignen. Auf 377 Seiten in-
klusive ausfihrlichem Register
und englisch-deutschem Waorter-
buch erklaren die Autoren Gber
4000 Fachbeqgriffe aus der Compe-
terwelt. Grundiegende Begriffe
wie »Advaniures wardsn genauso
behandelt wie »Gateway« oder
ahMainframas,
Das grofe Computer-Lexikan
kostat 1480 Mark und hat die ISBN-
Nummer 3-596-10219-7. (mif)

Fischer Taschanbuch Maileg GmbH, Hedde:
rchstralie 114, G000 Fransfurl 70

KALTENBACH
REETZ/WOERRLEIN

AS GROSS
OMPUTE
E X | 0

| 4000 AKTUELLE BEGRIFF
1N:Il!ql ADABIS ZUS

FISCHER & L 0 &

l_ﬁg

o M == m

Das Grofle Computerlexikon
als Taschenbuch von Fischer
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heft 56

64’er-Sonder-
Nicht alltigliche,
aber um so prakti-

Eﬂ schere Anwendun-
gen stehen im Mittelpunkt
des Sonderhefts 56:

® »Masterindex« dient zum
Erfassen und Archivieren
der Inhaltsverzeichnisse
von Zeitschriften, Das pas-
sende Listing, der gesuchie
Artikel - auf einen Blick!

® Wieviel Milglieder be-
gitzt Ihr Verein, wo wohnen
diese? Welche Jahreshei-
trige stehen aus? Diese und
andere Fragen beantwortet
schnell und komfortabel das
«\ereinsprogramme,

@ Eine unverzichtbare Hilfe
fiir alle, die jede Woche

System-Lolto oder Toto
spielen: VEW V1.95« und

~§gwa

Eﬂllnnbﬂ-

UHGEH

sFuBballioto«  reduzieren
die Auswertung der Ge-
winnzahlen auf ein Min-
destmaf und bieten Tipp-
vorschlage.
& Mit »Effektivzing 99« kiin-
nen Sie sich schnell infor-
mieren, welchen Gewinn Ih-
re Kapitalanlage bringt oder
welche Kreditbelastungen
auf Sie zukommen.
@ 0b Schiler, Student oder
Hobby-Mathematiker: Wer
gern mil Zahlen jonglierd,
erhélt bei den Mathematik-
programmen »Division
2000<, »Matrix« und »Poly-
nom A« ausreichend Gele-
genheit, sich »auszulobens,
Das Sonderheft 56 finden
Sie ab 27.7.90 bei lhrem
Zeitschriftenhandler.

Umweltfreundliches Computer-Reinigungsset im Service-
Koffer von CB-Chemie und Biotechnologie

Computer umweli-
en

TTL Bic-Chem bietet |etzt
umweltfreundliche

miin Computer-Reinigungs-

sels an. Sie bestehen
aus rwoel Beinigungs- und Fflege-
produkten und sinem Intensiv-Rai-
niger im praktischen DIN-A3-Ser-
vice-Koffer. Mit digsen Mittaln las-
sen sich Mikatin, Stauk, Blckstan-
de von Kugelschreibern, Klebstoff-
reste, Flissigkeiten und andere
Verschmutzungen beseitigen. Der
Bildzchirm-Reiniger ist in arster Li-
nie four die Bildschirmoberfiache,
Filter und andere Glasfichan ge-
eignet. Der Intensiv-Reiniger disnt
Zur Beseitigung von Verschmut-
zungen auf Kunststoff oder Holz-
flichen. Dabei zind beide Produk-
te kaine Umweltvarschmutzer: Sie
sind. biologisch abbaubar nach
DIM 2900, Der Service-Koffer ko-
stet 88 Mark. {da}

freundlich reini

CB Ghamie k Biotachnologis, Kigashaed 8 O-
4HAT Vel 1, Tl 0524813581

-
Spielwetthewerb
in der DDR

Der Commodore-Com-

puter-Club Anhalt ver-

anstaltet  in  digsem

Sammer elnen groBen
Spialawettbeward mit dem Cad.
Sechs Wochen lang werden in al
len grideren Stadten in Sachsen-
Anhalt Computarstindeaufgebaut
und jedar Bawerber, ob & oder 60
Jahre alt, hat die Chance, si¢h in
pinam Spiel als Joystick-Akrobal
Zu bewahren.

Die zehn Bestan werdan in ai-
nem gesonderien Finale gpegenein-
ander antretan. (jh)
Commodorg-Compuler-Clut - Ashelt, . Hd
Herrn  Libchow, YEM Elebircmatorenwerk
Dessgy. Pagtach 211, DRA-4500 Dessau

PC-Einsteigar kbnnen
stam MS-DOS  direkt
am Computar kennen-
gen Stunden werden sie mit. den
wichligsten Funktionen des Perso-
tricbssystens vertraut gemacht.
Cas Programm DOS-Tulor erldu-

jetzt das Betriebssy-
und anzuwenden lernen. In weni-
mal-Computers und seines Be-
tert seine Handhabung selbst und

', —

Der DOS-Tutor von Falken

fiihrt nur die unbedingt notwendi-
gen Fachbegriffe gin, Nach jedem
Lermschrill erfolgen Testfragen.
Der DOS-Titor ist fir IBM-PC und
kompatible Computer  konzipier
und wird wahlweise auf 5l- oder
3%-Zeli-Disketia geliefart. Er kostet
mit Begleitheft 38 Mark,

Fatken-Verleg GmbH, Schine Aussichl 21,
G272 Miedernhausen, T8l 061 Z0702-0

GeoBasit ist da!

“on Markt & Technilk ist
seit kurzer £2i GeoBa-
sic als Buch mit Disket-
te (Boakware) erhdltlich
(Bostall-MNr. 90245, 89 Mark). Das
Handbuch beschreibt die einzel-

Fotac Bin-Chem

Foto: Fallin-arlag

W

nen Basic-Befehle sehr genau und
auch fur einen Einstelgar versting-
lich. Fertige Demo-Programme
sind-auf der Diskette.

Uber ein mitgeliefertes Zusalz-
Programm kénnen Basic-Listings
des C64 in das Format von Geo-
Basic konvertiert werden, Erwah-
nenswert ist die Vielzah! der Befeh-
le. 50 z.B fir die GEOS-typischen
Dlalogboxen, Grafik-, Mend- und

Meu: GeoBasic

Spriteprogrammierung einschliet-
lich eigener Editoren fur Dialog-
boxen, Meniis, Piktogramme, Gra-
fik und Sprites.

Weiterhin existieren Befehle flr
den Grafik- und Soundchip. Ein
Debugger, mit dem diz gingegebe-
nen Listings direkt auf Fehler un-
tersucht werden kinnen, rundet
das Programmpaket ab und er-
lsichtert die Fehlersuche. Einen
ausfohriichen Test des Programms
finden Sie in einer der ndchsten
Ausgaben

{Thomas Haberlandida)

Markt & Technik Veslag AG. Hans-PinsalSla-
Be 2 4013 Hear bal Minchen, Tel. D88ME 13-0

Commodore Amiga
Atari ST-Serie

Parsonal-Computer
allar Hersteller

m alles fiir den C64

A Verstellung
311 neuer Produkte

d High-Tech-Produkte

m News und Trends

"IVd Was sonst nirgend-
wo reinpast

$5Ee 11
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Neuheiten auf der ifabo in Wien: Unser kleiner Streifzug
fiihrt durch das bemerkenswerte High-Tech-Angebot der
grofiten Computermesse Osterreichs.

von Martin Jobst

Rein besuchermaia war dla
21. [fabe in Wien (15, bis 18.
M) ein voller Erfalg: Mit fast
106000 Besuchern wurda die
Traummarks des Vorjahrs (102000}
gogar noch Obartroffen, wozu si-
cher auch die zahlreichen Interes-
senlen ausden tstlichen Nachbar-
Iandern (CSFR, Ungarn} baigetra-
gen haben, 50000 Quadratmeter
Austellungsiidche reihen dia Ifabo
in die Spitzengruppe europdischer
Messan ain.

Ein deutlich sichibarer Trend wa-
raft Personal-Computer mit BO486-
Prozessaor, MWatirlich sind solche
Messan ihrar Zeit immer weit vor-
aus, und es wird wohl noch ldngear
dauern, bis 486er-PCs zum (Heim:-}
Standard werden. Dennoch: Auf
der CeBIT noch als Neuheit be-
staunt, waren die 486er-PCs auf
der Ifabo fast schon sine Selbst-
versténdlichkeit.

Dan Sprung zum Profi-Compu-
ter dirfte das Lieblingskind von
Commadore, der Amiga 3000, ge-
schafft haben, Durch dig Prasenta-

tion dieser Maschine konnte Com-
modora mit einer wahren Attrak-
tion aufwarten, Standig umlagen
prasentierian drai dieser Gerate ih-
re Leistungsfghigheit. Dig techni-
schen Daten lassen aufhorchen:
Ga030-Prozesser im 16-MHz-Takt,
2 MByte RAM und 40-MByte-Fest-
platie in der Grundausstattung. Die
noue Benutzeroberfidche Work-
banch 20 und die erweilerien
hochauflésenden Grafikmodi (na-
thrlich ohne Interlace-Flimmerm)
machen das Commodore-Flagg-
schiff durchaus konkurrenzfahig,
Professionell naturlich auwch der
Praizs: zwischen 8000 und 11000
Mark, je nach Modell und Ausstat-
tung.

FCs dringen immer siarker in
den Heimbereich, eine Tendenz.
dig auch auf der lfabo unschwer zu
erkennen war. Wahrend zur Zeil
Computer wie der Amiga 500, der
CE4 (nach wie vor) und der Atari
ST Im Spitzenfeld der Gunst der
privaten Anwender liegen, drin-
gen die PCsimmer mehrin digsen
Markt. Micht zuletzt die ginstigen
Preize fir schnelle No-name-AT-
Komplettsets (ab 1550 Mark, inklu-

sive Monitar} lassen PCs flr Heim-
anwender Immer atirakiiver wer-
den. Die GewiBheit, langbewshrie
Technik und Software privat »=wia
gin Profis nutzen zu knnen, var-
starkt diese Entwicklung.

Unter dem Motto «Ein Herz fiir
Einsteiger« zeigten sich (ber 50
Aussteller auf der [fabo einsteigar-
freundlich. Spezialisieriss Perso-
nal. an den »herz«lichen Mameans-
schildern unschwer zu arkennen,
widmete Computer-Laien beson-
ders viel Zeit. Ausfubriiche s=un-
technische« Erkldrungen leistaten
ihren Beitrag zur Humanisiarung
ginerhochtechnischen Messe. Ein

—

weiterer Sonderservice war sTCOM-
MY« das elektronische Besuchar-
informationssystam, An den 20 auf
dem Messegelande verteilten Tar-
minals konnte man sich rasch und
ginfach Ober das Messeangebol

Zum 21. Mal
offnete die lfabo,
die groiie
Computermesse
Osterreichs, lhre
Piorten.

aller 846 Aussteller informieremn.
Bevor die Ifabo im ndchsten Jahr
(23, bls 27. April 1991) wieder in
Wian stattfindet, geht sie auf Tour-
nee: Vom 23. bis 26. Oktober pra-
gentient sich die Messe in Sofia
(Bulgarien) auf immerhin S000m?,

{pd)
‘Wiansr Messan & Cangrass GmbH

kbagsaplatz 1. A-1001 Wien,
Tel. 0043-222/931524

Die Auflosung: 64'er Diplom

Voller Eifer und mit grofiem
Engagement haben Tausen-
de Computerfreaks nach
den richtigen Losungen un-
seres 64'er-Diploms in den
Ausgaben 3 bis 5 gesucht.
Hier sind sie.

ugegeben, so ganz &infach
Zwar die Sache nicht. Doch

das war ja auch gar nicht be-
absichtigt. Es ging nicht darum,
wie bei manchen Prelsausschrel-
hen irgendwelcha =idiotischens
Fragen zu beantworten, deren Ant-
worten meistens auch noch aufder
gleichen Seite stehan, sondarn
vielmehr darum, das Wissen oder
das Organisationstalent richtig zu
testen, Wir wollten uns auch nicht
auf |hr CBd-spezifisches Wissen
heschrénken, sonderm lhre Kenni-
nizsa der gesamten Computerwell
prufen,

Rechts finden Sie eine tabellari-
sche Ubersicht der Losungen. Wer
von den Tellnehmearn ein warvol-
les Diplom erhélt, steht in der
nichsten Ausgabe. (2w

12 33gp

Hardware
Software
Programmieren
Geschichie

Hardware
Software
Programmieren
Geschichte

b b a
a c a
a b a
c b b
b b a
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b b b
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Programmieren a b b e c
Geschichte c b a b c
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von Hans-Jiirgen Humbert
lm Movember 1987 haben sich

gin paar Computerfreunde zu-

sammengefunden, um ge-
meinsam Frobleme mit der Hard-
und Software zu losen. Das Ergeb-
nis ist der Jilicher Computer Ring
al, der seit Mirz 1988 als gemain-
niilzig anerkannt und st Juni im
Vereinsregister eingstragen ist. Im
Vargleich zu manchen anderen
Computerclubs ist das  Durch-
schnittzalter mit 29 Jahren ralativ
hoch. Dies llegt auch daran, daf
hauptsdchlich ernsthafte Anwen-
dungen mit dem Computerim Vor-
dergrund stehen. Die Mitglieder
haben allerdings auch nichis ge-
gen ein Computerspigl ginzuwan-
den.

Jeden Monat erschaint dig Ver-
ginszeitung Elexier. Sie enthalt
Tips und Tricks fir Atari ST, XL, XE,
fiir Commedore C64, G128, Amiga
und fir die PCs. Die Rubriken
«Ubrigens« (JCA intern), »Schon
gehdrt?= [Aktuelles), »Pinnwands
(Klginanzeigen, Infos), Kurse usw.
runden das Gesamtbild ab. Ein
Probeexemplar der Zeitschrift kin-
nen Sie gegaen 2,60 Mark in Brief-
marken bel untenstehendear Adras-
se beslellen.

Die Arbeitsgemeinschaften des
JCA treffen sich mehrmals im ho-
nat (Terming (m Elixier). Hier war-
den computerspezifische Proble-
me und Fragen gelost. Audardem
warden Kurse verschiedanar Arl
durchgeliihrl (Basic, Pascal, As-
sembler, Texiverarbeitung LSW.).
An diesen Kursen kinnen Mitglie-
der sogar kostenlos teilnshmen
GroBere Kurse, z.B. »Compular
verstehen - Computer bedienens,
werden gegen eine kleine Geblhr
flir das Maierial angeboten (auch
far Michimitgliedar). Einmal im Ma-
nat findet das Versinstraffen statt.
Es werdan dann Thamen wie
Raubkopien oder Computerviren
vorgatragen und diskutiert. Aktio-
nen fermab vom Computar wie Grill-
aband oder Orientierungstahr
werden in lockarer Beihenfolge an-
geboten. Sollte mal die Hardware
defekt sein, so bietet der JCR Hilfa
an. Zum weiteren Angebot zahlen
Hardware-Basteleien und EPROM-
Brennerei. Filr dia verschiedenen
Computartypen halt dar Verein ai-
ne beachtliche Public-Domain-Bi-

CLUB
KISTE

Wie der Vater, so der Sohn.

Wo kann ein computerbegei-

sterter Vater gemeinsam mit seinem Sohn oder seiner
Tochter seinem Hobby fronen? Natiirlich beim Jilicher

Computer Ring.

blicthak bereit. Einsteiger finden
genauso wie Fortgeschrittens Be-
ratung und Hilfe. Far alle DFler
wurde von einem Mitglied eine
Mailoox eingerichtet.

Interessant sind auch die niedri-
gen Baitriige von nur 36 Mark im
Jahr, diedurch Werbungin der Ver-
einszeiiung erreichtwerden. Untar
dem Motto «Wie der Vater, 50 der

Sohn= hietel der Club sinen Fami-
lianrabati an, bel dem der Sprif-
ling nur 12 Mark im Jahr bazahit,
wenn der Vater oder ein andares
Familienmitglied bereits im JCH
el ist, Dig Familie bekommt aller-
dings nur ein Exemplar der Verains-
zeitung. Mach der Anmeldung er-
hilt jedes Mitglied ein JCR-Auf-
nahmepaket,

EINEN 7

nﬁm £
feH ;SEJ MRk MEHT

FE, DU | 4223 MILLIARD
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Steddbrief

Steckbrief: JCR e\
Mame: Jilicher Computer
Ring e\,

Anschrift: Postfach 2234,
5170 Jilich

Beitrige: 3 Mark im Monal
Mitglieder: ca. 80
Computer: C&4, G128,
Amiga, M5-D0S-Rechner, Atan
Besonderheiten: Kursa (ir
Einsteiger und Forigeschrittens,
DFU und Mailbax, Hardware-
bastsln und Reparatur,
monatliche Vereinszeitung,
Arbeilsgemeinschaften,

keine Aufnahmegebihn
PD-Bibliothek.

Adressentinderung

Die Anschrift des Computer-
clubs Future- All hat sich ge-
&ndert. Sie lautet jetzt:

Dieter Schmickler

Alte StraBe 8

5450 Bad Honeff

W UESCH ICH
H H' éﬂﬂﬂfﬁ\'

éf A
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COMPUTER
e
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Mathematik mub

nicht immer theoretisch und
langweilig sein.

Wir zeigen Euch, welche
grafischen Wunder-

welten sich hinter trockenen
Zahlen und Formeln

verbergen. Macht doch einfach mit!

Mathematischer
Grafikzauber

von Bernd Wiebelt

ar hat nicht schon Stunde

um Stunde im Mathema-

lik-Unterricht  gesessen
und sich dabei getragl, waram die-
grofien Hirne dieser Menschheil
nichts Besseres zu tun hatten, als
ihr Potential auf das Trockenste
seit der Erfindung der Sahara zu
verschwenden: Zahlen. Ganze
Schiler-Generationen leblen in
dem Irrglauben, die Mathematik
sei nichts weiter als gut getarnia
Schikane. Erst die Computer ha-
ben uns gezeigt, daf mathemali-
sche Formeln und Zahlen wiel
mehr sein kinnen: Auf dem Bild-
schirm visualisiert kénnen sle Ein-
plick in wahre Wunderwvelten ge-
wahren. Undin genau diese wolen
wir uns in unserer klginen Artikel-
serie vorwagen.

Alles, was man dazu bendtigt, ist
elwas mathematisches Verstand-
nis wnd eing beliebige Grafik-
Befehls-Erweiterung. In den Beai-
spielprogrammen wird die Erwei-
terung aus Ausgabe 780 benutzt,
die wir In unserem Grundlagen-
Artikel zum Thema Grafik ent-
wickelt haben, Aber auch eine Um-
sotzung for andere Erweiterungen
sollte kein Problem darstelien, da
nur elemaniare Grafikbefehle be-
nutzt werden.

Fangen wir gleich mil einer dar
bekanntesten  Grafikspielereien
an: dem sog. Quix. Vielleicht hattet
Ihr schon einmal Gelegenheit,
Euch-auf dem Amiga die milgelie-

16 Z:¥ap

ferte Demo «Lines« anzuschauen,
Falls nicht, dann tippt doch einfach
Listing 1 &b, Was Ihr sehen werdel,
ist eine Linie, die sich lber den
Bildschirm bewegt und dabei
scheinbar einen Schweif anderer
Limien hinter sich her zieht. Trifft
die Linie auf den Bildschirmrand,
so wird sie reflektiert, d.h. sie an-
derl ihre Bewagungsrichtung. Dal
dieser Effekt auf einfachen mathe-
matischen Berachnungen beruht,
scheint im ersten Momenl wenig
offensichtlich,

Betrachtel man allerdings an-
statt der ganzen Linia nur inre bei-
den Endpunkte, so wird der Zu-
sammenhang deullicher: Beide
Punkte bewegen sich namlich auf
jeweils ener (gedachien) Gera-
den. Stobt einer der Funkte an den
Bildschirmrand, so wird einfach
die Ausrichtung dieser (gedach-
ten) Geraden gedndert, so dal der
Purkt sich wieder zur Bildschirm-
ritte bewegt. Das eigentliche Pro-
blem liagt darin, wie sich gin Punkt
auf einer gedachien Geraden be-
wegen kann, Doch nichts leichter
als das: Gehen wir von ginem
Punkt mit den Koordinaten (xfy)
dus. Zur X-Komponente addieren
wir nun einen festen Wert dx, zur
¥-Komponente einen festen Wert
dy. Schomn hat sich unser Punkt auf
der gedachten Geraden in Stick
weiterbewegl, Dazu ein Beispiel
mit Zahlen, Unser Beispielpunkt
habe die Koordinaten (1107 100); dx
58i 8 und dy sei 5, Dann hiefe un-
ser nachster Punkt(110 + 87 100
+ 5) = (116} 105), der folgende

{118 + 87105 + 5) = (126 / 10)
usw. Verbindet man diese Punkte,
so stellt man fest, daB sie alle auf
giner Geraden liegen. Der mathe-
matische Zusammenhang Hagt auf
der Hand: Eine Gerade ist durch
einen auf inr liegenden Punkt und
ihre Steigung ausreichend be-
schrieben. Der Punki ist (xly), die
Steigung der Quotient dyfdx. Dar-
aus folgl, daf die Punkte (x + dx/
Y+ dy) (x +2=dx/y + 2~ dy)
(% 4 n « dxly + n - dy) ebenfalls
auf der Gerade liegen, quod erat
demonstrandum, wie der alte Ma-
thelehrer immer zu sagen pilegte.

Was passiert aber nun, wenn
der ndchste Punkt der Geraden
aufierhalb des Bildschirms liegl,
d.h. entweder X- oder Y-Kompo-
nenten unzulassige Werte anneh-
men? Ein einfaches Beispiel: der
Punkt sei {310 f 100), dx sei 19. Der
néchste Punkt hatte demnach die
¥X-Komponente 310 + 19 = 329
Dia aber nur Werte von 0 bis 318 zu-
|3ssig sind, mull der Punkt quasi
vom  Bildschirmrand reflektiert
werden. Dazu bastimmt man per
Zulallsgenerator ein neuas dx, al-
lerdings mit gedndertem Vorzei-
chen. is1 namlich dx nun negaliv,
dann werden auch die X-Kompo-
nenten wieder Kleiner und unser
Problem ist gelost. Analog funktic-
niert das am linken Bildschirmrand
und mit der Y-Komponente. In Ba-
sic bestimml man den neuen dx-
Werl so: dx = = sgn (dx) = positive
Zutallszahl.

Der Weg zum Quix ist nun nicht
mehr weil. Staft sinem Punkt, der

sich aul einer Geraden bewegl,
nimmt man einfach zwei solcher
Punkte und verbindet sie durch ai-
ne Linie.

Den Machzieh-Effekt zu errei-
chen izt nun auch kein Problem
mehr Soll der Linienschweif z B,
aus 50 Linien bestehan, so machl
man folgendes: Zundchst berech-
net und zeichnel man nach der
oben genannten Methode S0 Li-
nien. Bevor man nun dig 51, Linie
zeichnel, wird die als ersies ge-
zeichnele Linie wieder geldschl
Vor dem Zeichnen der 52, Linig
JBscht man die 2. Linie usw, Dazu
mussen nalirlich die Koordinaten
der zu loschenden Linien irgend-
wo gespeichert sein. Das Beispiel-
programm  benutzt dazu Felder
{Arrays), was in der Mathematik i-
ner endimensionalen Matrix ent-
spricht. Durch Indizes kann man
dann auf die einzelnen Elemente
der Matrix zugreifen. x0 (4) bedeu-
tet 2. B, die x-Komponenle des er-
sten Punktes der 4. Linie. Damil
die Matrix (und damit die Indizes)
nicht zu grofl werden, bedient sich
das Programm noch gines kleinen
Tricks: Statt bed Linie 51 den Indeax
51 zu benutzen, baginnt man wiea-
der mit dem Incdex O (Die mit die-
sem Index gespeicherts Linie mull
varher natlrlich gelgschi worden
sein.)

Damit steht dem frohlichen Qui-
®¥en nun nichts mehr im Wege. Es
sai hier nur noch am Rande er-
wahnt, daf man mit den beiden
Randpunkten auch gin Rechleck
zeichnen konnte. Oder man labt

Ausoabe Bhogust 1980




drei Punkte herumquixen und ver-
bindet sie zum Dreigck, Oder man
spiegall diz Linie an der Mitte des
Bildschirms. Oder, oder, oder ...
bestimmt i3t Euch noch etwas an-
deres ain.
- L] -
Lissajous-Figuren

Das zweite Beispiel {lr interas-
sante  mathemalische Grafiken
kommi aus dem Bereich der Phy-
sik. Wer schon einmal ein Oszillo-
skop vor sich gehabt hat, der kennl
sieviellelcht schon, die berdhmien
Lissajous-Figuren (Bild 1), Auch
bei Laser-Shows finden sie haufig
Verwendung, da sie rachl einfach
zu erzeugen sind. Tippt doch
schnell mal Listing 2 ab, um ausch
ging solche Lissajous-Figur 2u er-
zeugan. Als Werl fir die Phasen-

Ausgabe BAAugust 1550

verschiebung gebean wir 80 ein; fir
das Frequenzverhdlinis  einen
Wart von 3; schon zeichnet der
C 64 drauflos. Natlrlich kann man
nun auch mit weiteren Parametarm
experimentieren, doch um geziell
schine Figuren zu suchen, sollten
erst einmal die Grundlagen ver-
standen sein:

In der Physik stdBt man recht
haufig aul den Begriff der Schwin-
gung, als anschauliches Beispiel
dafiir wird meist das Fadenpendel
gewdhit. Man stelle sich nun vor,
ein solches Pendel sei in der Milte
giner Glasplatte betestigl, und
man wirda den ganzen Versuchs-
aufbau von oben betrachten, d.h,
durch die Glasplaite hindurch das
Pandel sehen. Wird das Pendel
nun ausgelenkt, so bewegl es sich

Teil |

{von oben gesehen) auf einer gera-
den Linie zum Mittelpunkt der
Glasplatte und von dort weiter, bis
es (im Idealfall) wieder die gieiche
Auslenkung wie zu Anfang besitzl
- nunjedoch auf der anderen Seite
der Platte. Vion dort schwingt
wieder zurlick in die Ausgangspo-
sition usw. Die mathematische
Funktion, die die Auslenkung des
Pendels {d.h. die Entfernung vom

Mittelpunkt der Platte) in Abhan-'

gigkeit von der Zeit beschreibt,
sieht so aus: y = ymax « sinus (t)
y isl dabel die momentane, ymax
die maximale Ausienkung, 1 stehl
fir die Zeit.

Gehan wir nun einen Schttwsai-
ter und fiihren ein zweiles Pendel
gin, das jedoch senkrecht zum er-
sten schwingen soll. Seine Auslen-
kung wird dann beschrieben
durch: x = xmax = sinus {w « 1 +

pv).

w2 ist hierbei der Faktor, um den
sich das zweite Pendel schnaller
{w = 1) bzw. langsamer (w < 1} als
das erste bewegt. pv steht filr Pha-
senverschiebung, was bedeutet,
daf das rweite Pandel nicht gleich-
zeitig mit dem ersten Pendel zu
schwingen beginnt, sondern el-
was friher. Allerdings miBt man
diesen Abstand nicht in Zeiteinhei-
len, sondern in Grad. Eina Pha-
semverschiebung von 2.8, 90 Grad
(= pi [ 2im Bogenmag) bedautet
somit, daf das zweite Pendel zum
Zeitpunkl t = 0 eine Auslenkung
von xmax = sin (80 Grad) = xmax
hat, wihrend das erste Pendel zum
Zeitpunkl 1 = 0 eine Auslenkung

von ymax « sin (0 Grad) = 0'be-
sitzl.

Entfarnen wir uns nun von dem
Pendel-Mgdell und wenden uns
nur den beiden Gleichungen zu.
Imterpretiert man namlich die Aus-
lenkung des ersten Pendels als X-
Kompaonente und die Auslenkung
des zweiten Fendels als Y-Kompo-
nente eines Punkies in einem
Koordinatensystem, so kommen
wir nun endlich zu unseren be-
gehrien  Lissajous-Figuren. Man
zAhlt einfach die Zeitvariable t von
0 In kleinen Schritten nach cben,
berechnet die jeweiligen wiy-Paare
und plottet diese in gin Koordina-
tensystem.

Besonders gute Ergebnisse ar-
héll man, wenn man fir das Ge-
schwindigkeits- bew. Fraquenzver-
héltnis der beiden Schwingungen
kleine, ganze Zahlem (1, 2, 3 ...}
und fiir die Phasenverschisbung
ganze Teiler von 360 benulzl (180,
90, 45, ..). Aber auch andere Para-
meler kbnnen schone Figuren er-
zeugen. Probieren lehnt sich.

Es ist nicht lange her, da tat sich
aul dem Gebiet der Naturwissan-
schaften elwas  bahnbrechend
Meues auf: das Zauberwort heifit
Chaos. Vor einigen Jahren ging
man noch von der klassischen Vor-
slellung aus, dafi jeder Vorgang in
der Matur berechenbar sei, wenn
man nur alie ndheren Umstande
kennen wiirde. Hatte man nur ge-
nug Informationen Gber ein physi-
kalisches System, so kbnnte man
genau dessen Verhalten vorhersa-
gen. Mur durch diese Annahme

¥ 17
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war es dar Wissenschaft maglich,
Maschinen zu bausn, Mikrochips
zu entwickeln und Menschen auf
denMand zu schicken, Tatsgchlich
kiapple aber nicht alles, was die
Wissenschalt sich ertraurnie; fehl-
geschlagene Voraussagen flhre
man folgerichtig auf mangelnda
Kenntnis aller Umstande zurdck,
Es bligb Jedoch fir die Wissen-
schaftler immer ein Argernis, dai
sich das Varhalten gewissar Syste-
me bei auch noch $o guter Kennt-
nis der Umstande nicht zuverlas-
sig vorberechnan lief. Ein leidiges
Beispiel: das Wetier S0 war es
denn nur eine Frage der Zait, bis
sich eine zweite Theorie neben der
klassischan etabliente: Bastimmia
Systerme kénnen in Extremfillen
chaotisches Verhalten an den Tag

Listing 1. Den Quix bitte mit dem Checksummar abtippen

legen, d.h, ihr Verhalten ist nicht
mehrvorhersehbar. Besonders an-
féllig dafir sind solche Systeme, in
denen geringflgige Ursachen gro-
Be Wirkungen haben kénnen.
Mehmen wir als einfaches Bei-
spiel elne mathematisches Modell,
das man 2.B. fiir die Simulationvon
Wachstumsprozessen benutzh:
Mere Bevilkerung = alle Beval-
kerung » Wachsiumsrate « (1 - alte
Bevialkerung) oder mathematisch
formuliert:xk + 1 = xk=a=(1-xk)
Demshc=10<cmag=<=4
Man beginnt miteinem Startwerl
x0 = 0.5, selzt ihn aui der rachten
Seite der Gleichung ein und erhilt
auf der linken Saite x1. Mun setzt
man ¥1 auf der rechten Seita sin,
ernall aul der linken Seite x2 usw.
(Das hier angewandle Verfahren,

———RrT T e

Listing 3. Ein VorstoRl ins Chaos

1@ REM ?ERHULET—DIAGR&MH @45
11@ BEM SIMULATION EINES WACHSTUMSFROZESSE 5
& <18E>
12§ IF FLAG=% THEN FLAG=1:LOAD “GRAPHTOOL.
OBJ",8.1 ZET >
13¢ INPOT "{CLRIVACHSTUMSEATE (MINIMUM) 7
H@LILEFT} " 1Ml 2PN
140 INEOUT "WACHSTUMSEATE (MAXIMUM) ¥ 4C3LE
FTX";HA <144
153 SYS 49152:5SYS 49158,1,@:REY GRAPHIE IN
ITIALISIEREN C@E34
18@ L=MA-MI 4 R
17¢ FOR X=00 TQ 3139 L
180 A=X*L/318+HI:XK=0.5 c@lds
150 REM 5@ ITERATIONEN AUSFUEHREN, OHNE ZU
ZEICHNEN <Egds
2@@ REH {(2UM EINFENDELN DER WERTE! <1753
21@ FOR I=% TO 5@ <@7@>
220 XE=XE=xAx{1-XE! <B2ETS
233 NEXT <24@>
243 BEM 5@ ITERATIONEN AUSFUEHREN UNWD ZEIC
HNEN <ETE>
25@ FOR I=@ TO 54 <11@>
2EE EE-XK+Ax (1-XE) <@1E
278 SYS 48167.X.199-INT(XK*2EH) CR1Es
25@ MNEXT <@36>
29@ NEXT <P4E>
S@@ GET Af:IF Ag=""THEN 300 e <2395
31@ 5EYS 48155 <243

188 REM QUIX . <182
11 IF FLAG=@ THEN FLAG=1:LOAD "GRAPHTOOL.

ORI, Bl ¢185%
190 SYS 49152:5Y5 45158,1,@:REM GRAPHIK IN

ITIALISIEREN CaEd s
19@ BEM ANFANGEEOORDIMATEN TIND ANFANGSSTEL

GUNGEN ¢1@3e
14@ REM PER EUFALLSGENERATOR BESTIHMEN <179
158 X@=INT(REND(1 %3287 <236>»
16@ Z1=INT(END(1)}=320) 2545
178 YE=INT(RND(1 %203 <188
180 YI=INT(RNDC1 }*28&) <188>
199 AP=TNT(RND{1)%7)+4 <251
2EE A1=INT(REND{1)1*7i+d <@13x
210 BE=INT(END{l 1%T)+d <@1as
226 B1=INT(RHND(L)*7i+d <@37>
280 REM QUIX AM EILDECHIRMEAND REFLEETIERE

N <L@A2E>
oa@ IF X@+AE < I OR X@+AGE>319 THEN A@=-5SGN

(AR E(INT(ENDLL) %7 1 +4) 144>
5@ TF X1#Al < O OR X1+A1>318 THEN Al=-SGN

(A1 YE(INTCRND (1 =7 1 +4) ] <@las
og@ IF YO+B@ < @ OB Y@+B@:199 THEN B@=-5GN

{B@E) ¥ (INT(RND{1)%7 yed) <1E2>
273 TF Yi+B1 < @ OF T1+B13139 THEN El1=-BGN

JBL ) CINT (RND{L %73 +4) <244
7A@ REM LETZTE LINIE LOESCHEN <EZ5
28F SYS 49184:5Y5 45173, X@0T),¥8(I) , X1(L),

Y1:11):8Y¥5 49161 <@ATE>
80 KEITI=Y@ Y@ (T =Y@: 1 (T =X1:Y1(1)=¥1 <2362
41@ I=I+1:IF I=1@ THEN I=9 134>
Go@ KE=—X@+AA:XI=X1+A1:¥@=Y@+BOA:Y1=Y1+H]1 e bin
43¢ REEM LINIE ZEICHNEN <W3T >
940 SYS 4173, XE. Y@, X101 c2i4x
35@ GOTO 249 <HEE Y

188
114

128
138
4@
158
168
L7@
1&g

19¢
2HE

Listing 2. Lissajous-Figuren

REM LISSAJOUS-FIGUREN <@SE >
IF FLAG=0 THEN FLAG=1:LOAD “GRAPHTOOL.
OBJ".B,1 <165>

INPUT °¢CLR.DOWN,RIGHTIFHASENVERGCHIEE
UNG IN GREAD ¢ ";PV:PYV=PUxt/ /380
INPUT “{DOWN,RIGHT>FREQUENZVERHAELTNIS

£173>

(137 L2EPACEY: "EV L1363
5Y5 49152:5Y8 48158,1,%:REEM GRAPHIE IN
ITTALISIEREN {HZ4r
T=@: XO=16@+EIN(T ) ¥ 180 YE=10@-SINLFV*T+
PV %1 <253

T=T+ @5:X1=16@+5IN(T)x1@@: Y1=100-SIN(F

VeT+PVi*x160 <Z11>
REM NEUEN PUNKT MIT ZULETZT GEZEICHNET

EM VERBINDEN <@44>
SYS 48173 ,X9, 10, X1, Y1 K@=K1:Y¥=Y1 <25@>
GET A$:IF Ag="" QOTO 164 {2225
SYS 49155:G0TO 128 | © 64'er JEEECTEE

20

das Ergebnis einer Formal wieder
in die Formel einzusetzen. haibl
Gbrigens Pekursion, wir werdan
noch éfter darauf stefen.) interes-
santist nun, wie sich die Bevilke-
rung bzw, xk in Abhangigkeit von
der Wagchstumsrate bzw. a2 ent-
wickelt. Listing 3 stelll diesen Zu-
sammenhang grafisch dar (Bild 2},
Auf der x-Achse werden dabei dig
Warfa fir a (van 0 bis 4) auf der y-
Achse disWerte flrxk aufgetragen
(B-1). Man erkennt schnell, dag for
Wachstumsraten < = 1 die Bevil
kerung ausstibt bzw. =k gegen
Mulk strebt. Fur a-Werte > 1 pen-
delt sich xk auf elnem festen Ni-
vaau ein. Sowsit nicht sehr dberra-

schend. Doch schauen wir uns
den weiteren Verlauf der Grafik an:
Erhiht man a waiter, so beginnt xk
pitzlich zwischen 2wei Werten
hin- und herzupendein. Geht man
moch ein Stack waitar, sind &5 auf
ginmal vier Werte, die xk perio-
dizch annimmit, dann acht usw. Da-
bei wird dia Entfernung zwischan
den Punkten, an denen sich die
Periode verdoppell, immer kleiner,
An einer bestimmten Stelle ist as
dann soweit: Die xk-Werte sprin-
gen wild hin und her;, eine direkla
Vorhersage, wo xk nach einer ge-
wissen Anzahl von [teraticnen
i(Schlgifendurchlaufen) landen
konnte, st unmaglich. Es bleibt

[1] Eine Lissajous-Figur, wie man sie auch mit einem Oszil-
loskop erzeugen kann

firagabe BAfugust 1986
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[3] Die Schneeflockenkurve resulliert aus einer Rekursion

nichis Obrig, als dig |terationen
auszufihren, um xk zu bestim-
men, und damit wiren wir beim
Chaos angelangt.

Schneeflodien

Ebenfalls zum Themankompliex
Chaos gehdrt die Schnesflocken-
kurve (Bild 3); sie gehort zur Fami-
lie der Fraktale (for Experten:
«frakials heift gebrochen und be-
dautet, daf die Kurva eing nicht
ganzzahlige Dimension besitzt),

Man stelle sich eine gerade Linie
vor, Mun telll man diese Linie in
drei gleich groBe Teile. Ubar dem
mittleran Teil wird ain gleichseiti-
ges Dreieck arrichtet und danach
die mittlere Teillinie geloscht. So
haben wir aus elner geraden Linie
elma Linig mit einem Zacken ge-
macht, Tippt einfach Listing 4 ab,
gebt als Antwort aui die Frage «Wis
oft zerigilen 7« 1 &in, und schan
habt |hr die gralische Darstellung.
Wir haben also jetzt vier Linien auf
dem Bildschirm, die wir ja eben-
fallz, eine nach der anderen, mil
dem oben genannten Verfahren
veranderp kBnnen. Startet Listing
4 erneut und gebt diesmal den
Wert 2 ein, Diases Spielchen |26t
sich noch weiter treiben, allerdings
machean Wearte grdfar als 7 keinan
Sinn, da die Grafikauflisung des
64 dazu zu gering ist. Spatestens
bei einem Wert von 5 merkt man
aber, warum dieses Gebilde
Sehneeflockenkurve heibt: es ah-
nelt einer Schneefiocke

Der elnfachste Weg, disse Ge-
pllde zu erzeugen, ist die Rakur-
sion: Man schreibt sich daflr ein

29 [J:KBip

Unterprogramm. das-aus einer Li-
nie gine Linie mit Zacken macht.
Da diese Rouling aus =insr Linie
deren vier erzeugt, mub sie for je-
de dieser neu enistandenen Linien
wieder sich salbst aufrufen; d.h.
auch aus der neuen Linie solf wia-
der aine Linie mit Zacken gemacht
werden, Dieses Spielchen kann
rran natorlich ewig treiben, aber
das wiirde auch ewig dauern, Also
setzl man eine Abbruchbedingung
fest: Machdem das Unterpro-
gramm sich selbst z.B, finfmal
aufgerufan hal, soll es die Linie
zelchnen und  nicht  mehr mit
Zacken versehen. In Pascal ware
das sinfach zu formulieren, weil
man dort lokala Variablen zur Ver-
filgung hat, in Basic mufi man die-
se- {rickraich simulleran. Deshalb
werden bai jedem Unterprogramm-
aufruf die fiir die Rekursion rele-
vanten Variablen in Feldern ge-
speichert. Die Feldindex gitit dabei
an, wie oft das Unterprogramm be-
raits angespringen und noch nicht
bpeendet wurds

Wem die Schneeflockenkune
zu langweilig ist, der kann auch
mal die Drachenkurve (Listing 5
und Bild 4) ausprobleren, Malir-
lich kann man stch auch seibst at-
ne haliebigs Kurve basteln. Dabei
sollte man nur daraul achten, dai
an das Unterprogramm jeweils die
L&nge (L) und Richtung (GR, An-
gabein Grad) der Linie Gbergeben
werdan.

Soweit, so gut: In der nachsten
Ausgabe wagen wir Uns an zwel
wahre grafische Leckerbissen: die
Julia- und die Mandsalbrotmengs

imf)

19
i1d

12¢
134

144@
1549

1B
178
1586
180

2aa

21@
el

23¢
248
250
268
273

284
294

a6

REM SCHMWEEFLOCKENEURVE <131
IF FLAG=@ THEN FLAG=1:LOAD "GRAPHTOOL.
OBJI”.8.1 <1855
INPUT "WIE OFT ZERTEILEN := “;TM <126>
SYS 48152:5Y5 45158,1,0:REH GRAFHIK IN
ITIALISIEREN <14
¥1=@:Y1=10F: REN ANFANGSPUNKT <171>
L=9{F:CR=8:REM LAENGE UND AUSRICHTUNG

DER STRECKE <194
GOSUE 19@:EEM REKURSION BEGINMEH <137
GET A$:IF As=""THEN 17¢ <2363
SYS 49155:G0TO 128 LH20>
LiT}=L:GRIII=GR:TM{I)=TH:T=T+1:REM WEE

TE RETTEN <2389>
THM=TH-1: IF TM ¢ @& THEN Z26@:REM VERZWE

IGE, BEI MAXIMALER REEURSIONTIEFE <1183
L=L/3:G05U0B 180 <@
GR-CR+EE:GOSUR 19¢:REM AUSRICHTUNG UM

£@ ORAD VERAENDERN UND ZEICHNEN <P26>
GR=GR-12¢:GOSUR 188 <1555
GR=GE+E@:GOSUE 198 Cc2B8%¥
GOTO 28¢ <AT4>
FA=X1:¥Y@=Y1:BO-GE*x2*1/IEM <@EIs
¥1=-XB+COS(BOI LY i=YE-SIN(BO1*L:REM NE

UE EOORDINATEN BERECHHWEN C@RT >
oYS 49173,.X8.70,X1,Y1:EEM UND ZEICHNEN <1833
[=T-1:L=L{I):GR=CR(I}:TH=TM(I):REM ALT

E WERTE WIEDERHERSTELLENW <152
RETUEN 14

- & . 3 . B i I S

Listing 4. Schneeflocken fiir den © 64

[%] Auch die sog. Drachenkurve ist ein rekursives Gebilde

1@ REM DRACHEN LEaE
11@ IF FLAG=@ THEN FLAG=1:LOAD "GRAFPHTOOL.

OBJ" 8,1 <1B5>
12@ INPUT "WIE OFT EERTEILEN ¢ " TH L18E>
13@ SYS 48152+5Y5 48158,1,0:REM GREAPHIKE IN

ITIALISIEREN CELd>
14@ XTI=@:T1=108 <181
15¢ =083 GR=¢ cRady
160 GOSUR 194 <2487
17F GET A$:IF Ag=""THEN 17@ 236>
18@ SYS 49155:G0T0 124 L i
19 LATi=L:GE{I1=0R:TH(I)=TH:I=I+#1 154>
oF@ THM=TM-1: IF TM < 1 THEN 284 162>
210 L=L/4:GOSUE 154 143>
29 GR=GRE+8@:G05UE 184 <18E6%*
oA OR=OR-98:GOSUB 159 <@ES>
248 L=L+L:GR=0R-90:G0SUH 196 <211>
o5 L=L/2:0R-GR+9@:G0SUE 180 <156
2E@ GR=GR+90:G0SUB 184 CERE
270 GR=GR-94:G05UB 1348 <119
28@ GOTOD 328 CRABEY
28a X@=X1:78=Y1:B0=GRx2*1/ 360 <E93:
e I]=KG+CGE[BD?*L:Tl:TG+EINiBG]*L <238
31@ SY¥YS 40173, ¥, Y0, X1,¥1 1ALy
J2@ E=E-1iL:LiEJrGR:GRiTJ:TM=TH£I} @12
538 RETURN 4’er DEEYES

Listing 5. Eine Realisierung der Drachenkurve
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Es wird immer beliebter,
den Computer mit

dem Videore-

corder zu verbinden.

Mit gutem Grund, denn der
Computer ist eine

ideale Ergdnzung zum
Videosystem und er-
mbglicht fast grenzenlose
neue Anwendungen.

Hier steht, wie

man es macht.

von Arnd Wangler

hat heute auch einen Video-
recorder.  Sicherlich wurde
das Gerdt in der Regel gekauft, um
Fernsehprogramme  aufzuzeich-
nan. Manch ainer hat auch eine Vi-
deckamera und Oberspiglt die Ka-
merafilme auf dan Heimrecorder,
Da ist natirlich der Gedanks nichl
weit, den Computer fur diese
Zwecke ebenfalls einzusetzen
(Bild 1. Dabei dient der Computar
In den meisten Féllen als Titelge-
nerator, mit dam Vor- und Abspén.
ne geschrieben werden. Leider
kann man diese Texte normaler-
weise nicht mit dem Videobild mi-
schen. Will man direkl in das Vi-
deobild hinginschreiban, gaht das
nur, wWenn man ein sog. Genlock-
Interface besitzl. Diesas Interface
mischt die Computergrafilk mit
dem Videobild und spielt das neus
Bild in den Videorecorder ain, wo
as dann aufgezeichnet wird. Eing
Bauanleltung fir ein solches Gen-
lock-Interface finden Sie in dieser
Ausgabe. NatGrlich kann man mit
ginem Videorecorder auch Spiel-
stande dokumentieran, Basic-Pro-
gramme erkldren oder einem
Freund das neueste Spiel zeigen,
ohne daf auch nur die geringste
Gefahr besteht, dab jemand sine
Raubkepie zieht. Da man Kasset-
ten verschicksn kann, bietet sich
diese Mathode auch dann an, wenn
man sich mit einem selbstpro-
grammierten Spiel bei einer Firma
vorstellen will.
Doch wio bekommt man nun das
Computerbild in den Videorecor-

o4 HR=p

Fast jeder Computerbesitzer

Bilder aus der

der? Hierbisten sich drei Wege an,
da dar C84 drei verschiedene Bild-
ausgénge besitzt. Die qualitativ
sehlachteste, aber dafir problem-
[oseste Art ist das Fernsehbild.
Man nimmt eintach das Kabel, das
man normalenweise vom Gompu-
ter aus in die Anfennanbuchse des

Bilder auf Druht

Fernsehers steckt, und schiebl es
in die Antennengingangsbuchse
des Video-Recorders. Dann schal-
tel man den C64 ein und sucht das
C64-Bild mit dem Videorecorder
wig bel der normalen Senderab-
stimmung. Damit man auch etwas
sieht, sollte der Fernssher ange-
steckt bleiben und so eingestelll
s&in, wie man normalerweise Vi-
decfiime ansieht, Leider ist dieser
Weg (ber die Hochfrequenz (der
Fernsehausgang des CHB2 st
nichts anderes als gin kisiner Ferm-
sahsender) In der Qualitdt nicht
gerade berauschend. Besser ist
g5, manverwendet das FBAS- oder
Videosignal des C64. Deses fin-
det man an der runden Video-
Buchse aul Pin 4 (Bild 2). Wealchean
Stecker man beim Videorecorder
braucht, héngt vom verwendsten
Gerdt ab. Selt einigen Jahren hat
sich hier die Scar-Buchse, odar
auch Euro-AV-Buchse genannt,
durchgesetzl. Uber diesen Univer-
salanschluf kann man nicht nur
das Bild, sondern auch den Ton in
den Videorecorder einspielen
Bei altersn Gerdten findel man
noch drei andare Normen, Dies
gind dle DIN-AV-Buchse, BMC-
Buchsen und Cinch-Buchsen. Alle
vier Norman sehen Siein Bild 2 ne-

ET ST TER RS M 8 F TR
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Video Studio ist ein komfortables Hilfsprogramm fiir den

Videofilmer

heneinander. Ein Anschlufisehe-
ma diesar Normen an den CE4 fin-
den Sig in der Tabelle,

|eider ist Videobild nichi gieich
Videobild. Das Signal, das der
C &4 liefert, ist nicht ganz so, wie es
der Videorecarder erwartet. Trotz-
dem funktionier das Ganze mit 90
Prozent alier Videcorecorder her-
vorragend und fiefert durchaus
=ehr brauchbare Bilder, Bei ca. 10
Prozent der Recorder funktioniert
es nicht, wail s dar Recorder nicht
schafft, das Computerbild zu syn-
chronisieren. In digsen Fallen hilft
nur ein gameinsamer Abgleich in
ainer Fachwerkstatt. Das Gesagle
gill Obrigens far alle Video-Nor-
men wie VHS, Beta und Video B
gleichermalien. Seit ca. zwel Jah-
ren ist auch eine neue VHS- und
Video B-Morm auf dem Markt, Ge-

meint sind SYHS und Hi& Der Un-
terschied besteht darin, dal diese
beiden Mormen nichl mehr nur in
\idea-Signal. sondern das Schwarz-
welf-Bild und die Farbinformation
getrennt aufnehmen. Dia Harstel-
ler sprechen in diesem Fall von
¥IC-Eingangen. Auch dar CE4 und
natirlich der G128 bieten getrenn-
te Helligkeits- und Farbsignale an
Diese llegen ebenfalls auf der Vi-
dec-Buchse auf Pin 1 (Halligkeit)
und Pin & (Farbe). Ein Anschiufl
dieser Signale beispielsweise an
ginen geeigneten Farbfernseher
|st prablemilos maglich, das Bild ist
tadelios. Leider ist die glaicha
Kombination mit sinam Videors-
corder nicht ganz sa problemlos.
Da nicht alle Herstellar bai dan
Anschitssan genligend groBe To-
leranzen gelassen habean, kann es

Hi1irs Bt AT
Anerast 1980



(1] 4 Ein komplettes Video-
system mit Video-
recorder, Fernseher
C 64 und Kamera

Audio out R H
Audio in R 2 | 5 ’
Audio out L 3 |
 Audio GND 4 |
Blau GND 5 21 BNC
Audio in L L /
Blau 7 N
19—
Schaltspannung 8 71 TN 18 2 /6\ 1
Griin GND 5] S e G N/
Datenleitung 2 10 = 14
Griin 11 =4 T2 Cinch
- 11— —_
Datenleitung 1 12 a1 ~10
Rot GND Wl = B
; —
Datenleitung GND |14 L— a7
5] —
Rot 15 S/I.— _&‘x 4
Austastsignal |16 — e &
Video GND 117 :
Austastsignal GND |18
Video out 19 e
Video in 20 Video/Audio
Schirmung 4 Ausgang des C&64
Video-Signal
CH4-Ausgang Signal Scart BNC Cinch  DIN
Pin 4 Video-Chut Pin 20 Fin 1 Fin 1 Pln 2
Pin 2 Masse Pin 18 Schirm Schirm Pim 3
Pin-3 Audia-Crut Pin 2 +6 — — Pimd +&
¥/C-Signal
E Die Buchsen moderner CE4-Ausgang Signal ¥/C-Scart Mini DIN
Videorecorder und der Fin 1 Luminanz Pin 20 Pind
Videoausgang des C64 PlnG Crominanz  Pin 15 Fin:4
Pim 2 Masse Pin 13+17 Pini1+2

vorkammen, daf das Bild nicht
synchronisiert. Hier hilft nur es
auszuprobieren. Falls es dann
nicht klappen will, dann bleibt ei-
mem nur der Weg Gber den norma-
len FBAS-Anschlufi oder gar dber
die Antenne. Willman noch zusétz-
lich ein Video-Mischpull verwen-
den, dann gilt das gleiche wie fur
den Anschiufl per FBAS. Man kann
den CB4 als sine ganz normale

[4] & Der Videofox war eines
der ersten Video-
programme, er setzt bis
heute Malistédbe

Video-Quelle betrachien, wis stwa
eing Videokamera oder einen
zweiten Recorder. Ganz &hnlich
verhalt es sich mit dem Ton, Je
nachdem, ob Sie fur lhre Aufzeich-
nungen Ton brauchen oder niaht,
kiinnen Sie den Audio-Ausgang
des CE4 mit dem Audio-Eingang
des Videcrecorders verbinden.

Die Software zum Bild

Matirlich kann man sich in Basic
jede Menge selbst programmie-
ran, und far ginen einfachan Rollti-
tel izt das wohl auch am einfach-
sten. Will man aber etwas mehr Lu-
xus, dann bendtigt man schon ein
Hitfsprogramm. Es gibt zwei Pro-
gramme, die durch ihre Leistungs-
fahigkeit bestachen. Mit dem Vi-
deo-Studio (Bild 3) und dem Video-
fox (Bild 4), Test in Ausgabe 480
und &80, sind varschiedana Effak-
te moglich, wig beispialsweise
Uberblendungen, Verschieben,
Scrollen, Verzerrungen und natir-
lich eine ganze Menge Schriften
Will man Video-Programme zu-
sammen mit dem Genlock-Interfa-
cesinsatzen, mul man darauf ach-
len, daf die Ausblend-Farbe (das
Videcbild wird an Stelle einer Far-
be eingeblendst) des Genlock-In-
terfaces auch vom Programim ein-
gestellt wardan kann.

Mit Videoprogramm, G644 und
Videorecorder steht [hnen ein tol-
les Trickstudio zu Verfugung — nut-
zen Ske es!

F¥4p 25
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Daisy Chain:
€ 64 blitzschnell

aaitasm  Mit Daisy Chain soll der C64 bei der DFU

TEST

die berauschende Geschwindigkeit von
19200 bps schaffen. Wir haben Modul und

Terminalprogramm unter die Lupe genommen.

von Dirk Astrath

it dem CE4 19200 bps (Bit
pro Sekunde)? Du willst
mich auf den Arm neh-
men'=lautete die erste Reaktion ei-
nes Mailbexbetreibers, als wir sei-
ne Mailbox mit Daisy Chain und ein
Caurier D8 HST-Modem testeten.
Daisy Chain bestaht aus inem
Modul fiir den Expansion-Part und
einem umifangreichen Terminal-
programm. Mit dieser Kombina-
tion, einem schnsllen Modem und
giner guten Telefonleitung lassan
sich bis zu 19 200 bps erreichan.
im Lieferumfang befindet sich zu-
sitzlich eln sehr ausfihriches
deutsches Handbuch mit 72 Sei-
ten. Einziges Manko beim Aus-
packen won Daisy Chain: Es ist
koin RS232-Kabel enthalten. Wir
haben dies aber nicht negativ ge-
wertel, da ein solches Kabel vialan
Modems beillegt. Abgesehen da-
yan: Sollten Sle Daisy Chain dazu
benutzen, um Frogramme oder
Texte mit einer hohen Geschwin-
digkeit vom G 64 aufeinan andersn
Computer und zurlick zu dberra-
gen, bendtigen Sie ein anderes Ka-
bal als fir den Anschiuf eines Mo-
dems. Im Handbuch finden Sie
tinf verschisdene Moglichkeiten,
um Daisy Chain tber die RS232-
Schnitistelle an einen anderen
Computer oder ein Modem anzu-
schliefien.

Das Handbuch

Das Handbuch kann sich wirk-
lich sehen lassen: Mach &iner all-
gemeinen Einfihrung Zu Daisy
Chain wird jeder Paramstar, der in
den oberen beiden Bildschirmzei-
len dargestellt ist, auf mindestens
giner Seite genau beschrieban.
Auf zwel weiteren Seiten folgt eina
zweisellige Erklérung der Proto-
kalle zur Dateilibertragung (ASCII,
Binary und XModem-Protakoll).
Vier weitere Seiten beschaftigen
gich austihriich mit der Funktions-
tastenbelegung, den Disketten-
operationan und den Floskelta-
sten. Weitera 15 Seiten baschreiben
ausfiihrlich die Belegung und An-
wendung der VM24-Schnittstella

28 ‘3P

und den Anschiuf von Daisy Chain
an ein Madem oder an sinen ande-
ren Computer, Drei Tastaturscha-
blanen, ein Verzeichnis weiterfuh-
render Literatur und eine Erkld-
rung der Fremdworter und Fach-
begriffe in der Datenfernibertra-
gung vervollsténdigen dieses vor-
bllefliche Handbuch,

Verbindung

Mach sinem kurzen Blick in das
Handbuch wurde das Madulin den
Expansion-Port gesteckl, das Pro-
gramm geladen und das Courier
DS HST-Modem angeschiossen.
Als Verbindung zwischen Compu-
ter und Modem dienta &in handels-
ibliches RS 232-Kabel mit unga-
drehten Leitungen. Dies funktio-
niarte leider nicht auf Anhieb - so-
bald das erste Bitvom Modem ge-
sandel wurde, tat sich nichts mehr.
Ein Blick in die Handblcher von
Daisy Chain und das Modem
sorgie fir Klarung: Das Courer
HST arbeitet standardmafig mit ei-
niem ATS-CTS- sowie einem DSH-
DTR-Handshake, Daisy Chain ent-
weder mit ginem ATS-CTS- oder
DSR-OTR-Handshaks. Doch auch
an solche Probleme wurde ge-
dacht: Entsprechenda Anschiul-
kabwel fir umterschiedliche Bele-
gungen der RAS232-Schnitistells
sind fir 2820 Mark pro 10 m direkt
beim Harsteller erhaltiich. Bastler
finden im Anhang eine Selegung
der gebrauchlichen Kabel fir Dai-
sy Chain und die Belegung der
AS232-Buchsen, so daf die Her-
stellung von eigenen Kabeln kein
grofes Problem sein sollte. Mit ai-
nem entsprechenden Kabal konn-
te dann die DFU-Aeise mit dem
C64, Daisy Chain und 189200 bps
losgehen. Aber schon bei der er-
sten Mailbox stelilen wir fest, dai
Daisy Chain sine wichtige Funk-
tion fehlt: »Radials. Eine automati-
sche Anwahl einer Mailbox ist nicht
maoglich. Sie kbnnen aber die zehn
Fioskeltasten so belegen, daf dis
wichtigsten Mailboxnummern mil
zwei Tastendricken gewahit wer-
den. Alsowurdenflugs die Floskel-
tastan belegl und weiter versucht,
die Mailbox anzurufen, Dieses Mal

bekaman wir direkt beim ersten
versuch die Statusmeldung fir ai-
ne Merbindung wom Modem:
=COMNECT S600/ARCYHST=. In
diesem Modus ist mit dem C&4 el-
ne maximale Uberiragungsge-
schwindigkeit von 19 200 bps mog-
lich - wenn Daisy Chainauf 13 200
bps eingestelit wurde. Im Vergleich
dazy: Salbst ain PC, Amiga oder
Atari haben bei 38 400 bps (dieses
{st die n#chsthéhere Ubertra-
gungsrate) Probleme mit der Ge-
schwindigkeil der ankommendean
Zeichen. Mur sehr schnelle AT-
Computer verarbeiten diese hohe
Geschwindigkeil fahlerfral. Saelbst-
varstandlich sind mit diesem Mo-
dem undloder Daisy Chain auch
Verbindungen zu anderen, langsa-
meren Mailboxen maglich,

Zuriick zur eigentichen Verbin-
dung: Die Geschwindigkeil, die
Daisy Chaln mit dem Courier HST-
Modem erreicht, sind schon barau-
scheand - storend wirki sich nurein
anderer Faktor aus: Das Terminal-
Programm Daisy Chain besitzt kei-

Die Anwendung

nen 80-Zeichen-Bildschirm - man
mufl manchmal ein biBchen rét-
zeln, um die Menis (die fast immer
auf 80 Zeichen ausgelegt $ind) in
den meisten Mailboxen zu versie-
hen. Positiv hingegen ist das
Wordwrapping (automatischer Zed-
lenumbruch), bei dem Waorter, dig
nicht mehr in die aktuelle Zeile
passen, automatisch in die nach-
ste Zeile geschrieben werden, Bei

Busgabe BAAugast 1980



einer auf B0 Zeichen ausgelegten
Mailbox tragl dies zu einer besse-
ren Lesbarkeit bel. Ebenfalls prak-
tiszh ist die Funktion zum Umstel-
len des Zeilenende-Codas: Einige
Systeme benulzen ein Carriage
Return (CR) oder Ling feed (LF)
oder baide Codes als Zeilengnde.
Innerhall van Daisy Chain kinnen
Sia diesen Code passend flr die
Mailbox einstellen.

Méchtan Sia in der Mailbox Um-
laute benutzen, ist dies ebenfalls
kein Problem: Die Tastatur des
CE4 186t sich zwischen der deut-
schen DIM-, der amerikanischen
ASCIl- und der Qriginal-C&d-Ta-
statur umsshalien. Entsprechende
Tastaturbelegungen finden Sie im
Anhang des Handbuchs. Schrel-
ben Sie in einer Mailbox ldngere
Toxte, ist a5 praklisch, den sog.
ASCH-Upload zu benutzen. In die-
sem Fall werden die Zeichen sozur
Maitbox geschickt, als wirden Sig
gine Tastatunsingabe machan. Lai-
dlar sind auch viela Mallboxen auf
gine solche Geschwindigkait beim

Aaiegake & guan 1380

ASCH-Upload eingerichtat. Aus
diesam Grund lassen sich bei Daj-
gy Chain Pausen zwischen den
einzelngn Zeichan und Zeilen sin-
richtan.

[ntaressant ist auch sine weilere
Einstellung: Mormalarweise arbai-
tat Daisy Chain im Textmodus: Alle
druckbaren Zeichen werden auf
dern Bildschirm dargestellt und
Control-Codes ausgefithrt.  Im
ASCI-Modus werden ebenfalls al-
le druckbaren Zeichen ausgege-
ben, die Control-Codes aber durch
gin Kirzel dargestellt. Im Hex-
Modus werden alle ankommendan
Zeichen in acht Spalten als Hexa-
dezimalzahl und im Klartext aus-

gegeben. Wenn Sie Dalen aus der
Mailbox auf Disketie speichern, ist
&5 oft ratsam, bestimmie Zeichen
herauszufitern:  Im  Textmodus
warden nur Zeichen bis 577 (Dele-
ta} ibernommen. Im ASCH-Modus
werden alle Control-Codes bis §71
im Puffer mit einer Kurzbazeich-
nung gekennzeichnat. Dar Binar-
modus  Ubernimmt alle ankom-
menden Zeichen in den Puffer.
Wenn dieser Puiter gefillt st, gibt
g5 vier verschiedens Moglichkei-
ten zur weitsren Behandlung, B
»Loop« wird der Puffer zyklisch be-
schrigben: Er enthall also die leiz-
fen 40 KByite Daten. Im Modus
=0ne-Shot wird der Puffer abge-

— e A RD WARETESF

schaltet, wenn der Speicher vall
ist, wAutosaves speichert den Puf-
ferinhall auf Diskette und fahrt
dann mit der Ubertragung fort.
sAutosave XONMOFF sendet vor
dem Speichern  entsprechends
Codes andie Maiibox. um den Da-
tenflull kurzzeitig zu stoppen.

Die Statusanzeigen

Auch von den Statusanzeigen
her ist Daisy Chain sshrgut ausge-
ristet: Eiwa die Hélfte der beiden
oberen Bildschirmzeilen wird for
diesan Zweck verwandeal, So Kann
man &uf einen Blick erkennen, ob
gin Daiznbyle einen Ubertra-




gungsfehler hatte, mit falschen Pa-
rametern gesendet wurde oder
durch &ing zu hohe Uberragungs-
geschwindigkeit Zeichan varloren-
gingen. Weitera Angaben lber die
Leitungen DSR und DCOD (+Gerdt
ist bereit« und =Carrer vorhan-
den«) sowie der XON/XOFF-Stalus
sind vorhanden, Praktisch ist die
Darstellung der Verbindungsdauer
(die sich Ober eina Tastenkombina-
tion zurlicksetzen 141} sowie die
Fillmenge des internan Puffers.
Alie wichtigen Daten |assen sich
5o aul einen Blick auswerten.

Zwel zusétziiche Angaben, die
nicht. direktl etwas mil der Daten-
ferniberiragung zu fun haben,
varvollstandigen die Ausgabe dar
momentanen Einstellungen: die
Gerdteadresse fir ain angaschlos-
senes Disketten-Laufwark und dig
Zeit, nach der der Bildschirm ab-
geschaltel wird.

Mit dem C 64, und
Daisy-Chain 64...

.. kann man auch
mit dem C 64 dieses Modem
perfekt ansprechen

Daisy Chain ist fur die Leute ge-
dacht, die mit ihrem C&4 sehr viel
DFU machen und mit 300 oder
1200 bps nicht zufrieden sind. Die-
sen Anwendermn wird mit Daisy
Chaln die Maglichkelt geboten,
Daten auch mit ginar hiheren Ge-
schwindigksil als 1200 bps zu
Obertragen. Der Anschiufi sines
High-Spead-Modems wiz  dem
Courier DS HST ist damit maglich.

Die Badienung von Daisy Chain
ist etwas gewdhrungsbedorftig,
abar zweckmdfig. Schon nach
kurzer Zeit beherrscht man die Ta-
stenkombination zur Umstsliung
der Parameter wie im Schiaf. Als
Ubertragungsprotokoll zum Laden
oder Speicharn von Programmen
aus der Maitbox dient das weilver-
breitete XModem-FProtokoll.

Bei der Ubertragung von Datei-
ensaliten Sia sich aber keing Ober-
groBen  Hoffnungen  machern:
Durch das XModem-Frotokol| und
die ralativ langsame Taktirequenz
des Computers erreichen Sie oft
Ubertragungsraten von nur 30 bis
33 Prozent. Bei Programmen wer-
den also meistans keing 960 cps
(Zeichen pro Sekunde), sondearn
nur 300 bis 320 cps Uberiragen.

Alles in allem ist Daisy Chain ein
hervorragendes Produkt, bei dem
der 40-Zeichen-Bildschirm  std-
rand wirkt. Winschenswer sl ain
BO-Zeichen-Bildschirm mil einer
YT 52- oder ANSI-Emulation (dhn-
lich Geoterm oder Vipterm XL). B
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Die Courier-Modems

Micht unerhebliche Dienste bei
diesem Test hat das LiS-Robotics-
Madem Courier DS HST gelaistsl
Dieses Modom gehort zur Spitzen-
klasse der heutigan Modems: Es
beharrscht Uberfragungsraten von
300 bps bis 14 400 bps, Bei Ge-
schwindigkeiten ab ca. 9600 bps
arbeitel &5 mit dem sog. MMNP-5-
Protokeoll. Dieses Protokoll dient
u.a. dazu, daf Stérungen, diein -
ner Telsfanleilung auftreten, nicht
zum Computer waeitergeleilet war-
den. Aufter giner kleinen Verzdége-
rung beim Emplang oder Senden
merkt der Anwender von Stémun-
gen nichts. Zusaizlich werden dig
Daten automatisch wéhrend der
[bertragung gepackt, damit der

Kurz und biindig

Daisy Chain 64 ist gin Modul
mit einer engebaulen RS232-
Schnittstelle;  die.  Ubertra-
gungsraten bis 19 200 bps er-
moglichl.. Camit lassen sich
schrielle Modems ohne einen
Konverter an den CG4 an-
schligfen. Daz mitgelisferta
Terminalprogramim
fehlerfral bis 9600 bps. Bei
18200 bps lehlen ab und zu
Zeichen auf dam Bildschirm,
eing Datelilbertraguny st abar
problamios moglich. CE4-DFU-
Fans sind nicht mehr auf 300-
oder 1200-bps-Modems ange-
wigsen. Umfangreiche Ein-
stelimbglichkeiten  innerhalb
des  Terminalprogramms  er-
maglichen es, Mailboxen mil
unterschiedlichen Parameatarn
aufzurufen oder Daten in.unter-
schiedlichen Formaten mitzu-
protokolliersen, Die Bedienung
ist allerdings etwas gewih-
nungsbedurfig.

arbeitet:

Datenaustausch moglichst  effi-
zient Isl.

Durch diesen Pack- und Entpack-
Vargang im Modem solite die
Ubertragungsrate zwischen Gam-
putar und Modem auf 19200 bps
eingestellt warden. Mur dann las-
gen sich mit dem MNP-5-Protokall
und einer entsprechend hoher in-
gestelllen Ubertragungsrate bei ei-
ner 9600-bps-Verbindung bis 2u
16000 bps errgichen.  Moch
schneller geht die Ubertragung vor
sich, wenn das Modem auf der Ge-
genseite (ander Mailbox) ebenfalis
&in Couner HST-Maodem ist. In die-
sem Fall werden die Daten nichl
mit 9600 bps; sondermn mit 14400
bos lbertragen. An einem schnel-
leren Computer solite dis Ge-
schwindigkeit zum Madem dann

Positiv

— arbeitet bis 9600 bps Taxt
fehlerire

- Upload und Download mit
19200 bps ginwandfrei

- umfangreiche Steusrkomman-
dos fir Daisy CGhaln und das
angeschlossens Modam

= ¥XModaem-Protokoll zum
Dateitransfer

— Erwaiterungen lassen sich
nachiadsn .

- Darstellung von Grafiken per DFU

— sahr ausfihrliches deutsches
Handbuch

L]
Negativ

- hardwaramaBig inkempatibel
zu allen anderen Terminal-
programimen

— keine VT 52- oder
ANSIFBildschirmemulation

- 40-Zeichen-Bildschirm

auf 38400 bps eingestellt werden,
da das Modem mit 14400 bps teil-
weise  Dateniiberiragungsraten
von Uber 2 KByte pro Sekunde er-
reicht, Diese hohen Wbertragungs-
raten besitzen aber einen ent-
scheidenden Machteil; Murineiner
Richtung wird zwischen dan Mo-
dems mit dieser Geschwindigkeil
gearbeitet: Auf dem zweiten Kanal
werden 450 bps benutzt. Die Um-
schaltung der beiden Geschwin-
digkeiten nimmt das Modem in Ab-
hangigkelt von der Menge der Da-
ten wihrend der Ubertragung
se|bsititig vor.

Um den langsamen Rickkanal
zu vermelden, wurde vor relativ
kurzer Zeit in den USA der
W.32-Standard eingefihrt: Mit die-
sam ist sineg Uberiragung von 5600
bps (mit MNP-5: ca. 16000 bps) in
beide Richtungen gleichzeitig
méglich, Damit ist zwischan den in
den USA weit verbreitaten PEP-
Maodems mit V32 (Bezeichnung:
Trailblazer T 2500) und den In
Europa weitverbreiteten HST-Mo-
dems ein schneller Datenaus-
tausch méglich. In einem solchan
Fall lohnt sich eine V.32-Erweite-
rung sshr schnall.

Dras im Test benutzte Modem ist
als Courier HST (ohne Va32-Mo-
dus), als Courer V.32 (ohne H5T-
Modus) und als Courlar DS HST er-
haltlich. Ein AnschluB an anders
Computer wie Amiga, Atari oder
PC-kompatible Computar ist kein
Problem.

In der Zwischenzeit wurde das
Modem verbessert: Es kann nun
auch im schnelleran V.24-Maodus
arbeaitan. [ |
Hichipreiae: Souriar HET 1650 Mark, Courier
WAZ: 1850 Mark, Courier DS HET: 2450 Mark
Elbe Daispsachnik, Witlekamp 16, D-3000
Hannovar 1, Tel, 0511-302373

Wichtige Daten
Produktname: Daisy Chain 64
Getestete Konfiguration:
CH4, C128 DB (CE4-Madus),
1541, 1571, Courier DS HST
Preis: 148 Mark
Bezugsquelle:

Cyvaned Systems,
Weblinger Wag 28,
D-8060 Dachau

Alzgebe BAAUgust 1550
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isk Tool 647 Das ist doch

bestimmt wieder ein Dis-

kettenmonitor mit  ein
paar zusalzlichen Ufilities!=
Mitnichten: Was Sie bisher
Ober Diskettenmonitore gehdrt
haben, gehdrt der Vergangen-
heitan. Disk Tool 64 kann alles,
woran Sie bisher noch nicht
ginmal im Traum gedacht ha-
ben.

Aus Platzgriinden ist dieses
lange Programem nur in Bix und
auf unserer Programmservice-
Diskelle. Laden Sie Disk Tool
mit
IOALYDISE TOOL ¥6.5%,8,1

AnsgabeHdngqust |55

" Disketten
im Griff

Es ist das ideale Werkzeug zum

s

Schiitzen, Kopieren und
Modifizieren von Disketten.
Die Bearbeitung von

Halftracks und Syne-Spuren wird

damit zum Kinderspiell

3000 MARK
FUR DAS
PROGRAMM
DES
MONATS

Klaus Raczek

Nachdem ich ab dem Be-
ginn meines Studiums mit
ginem programmierbaren

Taschenrechner Erfahrun-
gen gesammelt hatte, kauf-
te ich mir 1981 ginen VC-20
mit Datasette und 16-KByte-
Speichererweiterung. We-
gen der Uberhandnehmen-
den Verbreitung von Raub-
kopien befaBite ich mich mit
dem Thema Kopierschutz.
Ab 1986 habe ich sing Ver-
sion des Disk Tool fur den
C128 mit 1571 angeboten.
Die hier fir den C64 vorlie-
gende \Version entstand
1987 nach AbschluB mei-

nes studiums.
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Mit =F1= gelangen Sie in den Hauptteil von Disk Tool. Dort
lassen sich die einzelnen Sektoren und Spuren bearbeiten und
Standard-Befehle an die Diskettenstation Gbermitteln. Mit <F3>
werden Dateien gesucht, die nicht ir-inhaltsverzeichnis der Dis-
kette stehen oder es wird das Directory sortiert. Mit < F5= oder
=F7= wahll man eine der beiden Leseroutinen. Mit diesen Zu-
satzprogrammen (ebenfalls auf unserer Programmservice-Dis-
kette) lassen sich Sektoren auf den Spuren bis 41 lesen. Bei der
zweiten Leseroutine ist es auch egal, welche Parameter im Sek-
torheader stehen. Der entsprechende Sektor wird auf jeden Fall
gelesen,

Halbspuren

Um von siner Spur zur ndchsten zu kommen, macht der
Schreibkopf der Floppy zwei Schrifte. Es isl mdglich, den
Schreibkopf in Halbspurschritten zu steuern und thn zwischen
zwei Spuren zu positionieren. Wegen der Breita des Kopfspal-
tes wird belm Beschreiben einer Halbspur meistens eing der
beiden Machbarspuren teilweise oder ganz zersiorl, Lesen
|&4Rt sich eine Halbspur, die z.B. gwischen den Spuren 12 und
13liegt, indem man Spur 12,5 wahit. Zur Erzeugung von Halb-
spuren liest man zuerst sine andere Spur ein, andert dann die
Spurnummer und die Header und schreibt die Halbspur zu-
riick. Mormalerweise bekommt die Halbspur die gleiche Spur-
nummer wie eine der beiden Nachbarspuren,

Da nicht alle Laufwerke gleich reagieren, kann zum Lesen
und Erkennen einer Halbspur kein allgemsingiltiges Rezept
angegeben werden, Stellt man nach dem Einlesen einer Spur
fest. daf die Blockinhalte zerstért erscheinen (viele FF im
HEX-Code, einige Header unsinnig), so sollte man versuchs-
weisa die benachbarten Halbspuren lesen, um zu sehen, ob
die Ursache wirklich eine Halbspur ist, oder ob die Spur tat-
séchlich so aussieht {es kann sogar vorkommen, daB sich der
Inhalt der Halbspur auch von einer Nachbarspur aus korrekt
lesen 14Bt). Auch kann das Einlesen einer Nachbarspur der
Halbspur etwas |langer dauern als bei einer gewdhnlichen
Spur. Beim Suchen nach Fehlern (bzw. in der erweiterten
BAM) werden beim Lesen der Nachbarspuren haufig Fehler
gemeldet, die bei einem erneuten Leseversuch nicht oder in
anderen Sektoren auftreten,

Syne-Spuren

Auf einer Sync-Track bestehi die gesarmte Spur aus einem
Synchron-Signal. Normalerweise wird dieses Signal dafur be-
nutzt, um die Diskettenstation auf die Ubertragung eines Sek-
tors oder Seklorheaders vorzubereiten. Dadurch wird erreicht,
daF das erste Datenbyte nach dem Synchron-Signal einwand-
frei gelesen werden kann, unabhangig davon, wie grof der Ab-
stand zwischen zwei Sektoren gewesen ist.

Diskettenwerkzeuge

Disk Tool meldet sich jetzt mil einem Titelbild und dem Haupt-
menii. Bei diesem kinnen Sie zwischen den verschiedenen
Funktionen von Disk Too! wahlen:

Fi Standardbefehle fir die Diskettenstation

F3 Sonderfunktionen (Einzelne Spuren bearbeiten)
F4 Fehler suchen und anlegen

F5 Header und Sektor-Editor

Fr Diskettenmonitor

Fa Programm beenden

Im Menii Standardbefehle finden Sie acht weitere Menlpunkte,
mit denen Sie die einzelnen Aktlonen durchflihren kinnen:

=Fi> zeigt das Inhaltsverzeichnis der im Laufwerk befindli-
chen Diskette: =F2= zeigt die BAM (Block Availability Map) in
optisch aufbereiteter Form: Ein freier Block ist durch einen Punkt
gekennzeichnet. ein belegter durch einen ausgefillian Kreis. Von
dieser Darstellung 1481 sich auch eine Hardcopy auf einem Druk-

36 SSEP

Spur, Sektor und BAM

Die Diskettenstation bendtigt Tiir jeden Sektor einer Disket-
tenspur bestimmte Informationen. Diese Informationen befin-
den sich vor jedem einzelnen Sektor und enthalten die Num-
mer der Spur und des Seklors sowie die beiden ID-Byles aus
dem BAM-Sektor auf Spur 18, Sektor 0. In diesermn BAM-Sekior
ist genau definiert, welche Sektoren belegt oder frei sind. Dort
ist auch der Diskettenname gespeichert. Genauere Informa-
tionen dazu finden Sie in der B4'er-Ausgabe 11/89 im Artikel
«Ran an die Daten«. Dort wird der Diskettenaufbau und der Zu-
griff auf einzelne Sektoren genau beschrisben,

Beider 1541 oder 1571 stellt sich aber ein Problem: Die Spu-
ren sind nicht alle gleich lang und enthalten daher eine unter-
schiedliche Anzahl von Sektoren, Damit eine optimale Daten-
sicherheit bei siner maximalen Ausnutzung der Diskette er-
reichl wird, 188t sich eine Spur in vier verschiedenen Ge-
schwindigkeiten aufzeichnen. Normalerweise stellt sich die
Diskettenstation selbsttatig auf die einzelnen Spuren ein - Sie
kinnen dies bel Disk Tool tber die Speedflags &ndern, Mach-
ten Sie sinzeine Sektoren mit einer anderen Geschwindigkeit
aufzeichnen, erreichen Sie dies Gber die Blockspeedflags von
Disk Tool.

ker mit Gerdtenummer 4 anfertigen. Die weiteren Meniipunkie
entsprechen den DOS-Befehlen RENAME, SCRATCH, VALIDATE,
NEW und INITIALIZE.

Eei den Sonderfunktionen sind schon mehr Maglichkeiten vor-
handen: Sie kinnen u.a. einzelne Spuren formatieren und eine
Matrix der fehlerhaften Spuren anzeigen lassen.
<F1=: Spuren formatieren: Es lassen sich einzelne oder mehre-
re Spuren bis Spur 41 formatieren. Dazu bergeben Sie dann die
Nummern der Anfangs- und Endspur und die 1D. Michten Sie nur
eine Spur formatieren, geben Sie fur die Start- und Endspuren die
gleichen Werte ein. Sie knnen auf diese Weise ginzelne zerstorte
Spuren wieder beschreib- und lesbar machen oder auch den
DISK ID MISMATCH ERROR # 28 erzeugen. Unter Verwendung
des Diskmonitors kénnen Sie auch auf den Spuren 36 bis 41 ein-
zelne Sektoren beschreiben und lesen. Diese Routine formatiert
etwa doppelt so schnell wis die Standardroutine.
<F3>: Fehlermatrix anzeigen: Mit den Tasten < 1> und <2>
wihlen Sie, ob die Spuren 1 - 35 ader 36 - 41 untersucht werden
sollen. Digse Routing liest nacheinander alle Sektoren einer Dis-
kettenseite, stallt fest, ob ein Block benutzt, frei oder defektistund
stellt diese Angaben auf dem Bildschirm dar. Als benutzt gelten
hiar alle Bldcke, die nicht $4b, $01, 301 ... $01 enthalten, Bei feh-
lerhaften Blocken wird dis rechte Ziffer der Fehlarnummer invers
dargestetit.
= F4 = Die Farben von Zeichen und Hintergrund lassen sich mit
Hilfe der Funktionstasten andern.
< F5>: Eina Spur kopieren: Dieser Programmieil liest alle Sekto-
ren einer Spur (1 - 41} ein und schreibt diese auf eine andere for-
matierte Diskette. Auch fehlerhafte Blécke (Error 22, 23 und 29)
werden mit Fehlern kopiert, Digse Routine unternimmt nur ginen
Leseversuch pro Sekior. Daher besteht die Maglichkeit, daB der
Inhalt eines fehlerhaften Sektors nicht korrekt gelesen wird. Ge-
gebenentalls sollte man lieber mit dem Diskmonitor mehrere Ver-
suche unternehmen.
=F6>: Spuriibersicht: Von einer gewahlien Spur werden van je-
dem Sektor die ersten 8 Byte in HEX- und ASCIl-Darstellung an-
gezeigt.

Fehler!

Im Menii zur Fehlererzeugung und -suche haben Sie ebenfalls
verschiedene Maéglichkeiten zur Manipulation einer Diskette:

F1 Fehler suchen und anzeigan
F3 Sync-Spur erzeugen

F5 Fehler erzeugen {# 20-#27)
F7 Menu

<Fi= untersucht die gesamte Diskette in einem von [hnen
wahlbaren Spurbereich auf Fehler und zeigt diese an. Dieser or-
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gang kann jederzeit durch Dricken der Taste «-> abgebrochen
werden. Sie kiinnen wahlen, ob nach der Anzeige eines Fehlers
gewartet werden soll oder nicht. Als zusatzliche Information wer-
den die |D der gerade gelesenen Spur und die Prifsummen des
Headers und des gelesenen Blocks sowle das DOS-Flag (siehe
unten) angezeigt.

< F3=: Sync-Spuren (Killertracks) erzeugen. Man kann so auf je-
der der Spuren 1 - 41 eine Dauer-Sync-Markierung erzeugen.
Beim Zugriff auf eine solche Spur wird dort weder gelesen noch
geschrieben. Erst nach etwa 20 Sekunden wird der READ ER-
ROR 20 gemeldet, Abgesehen davon, daf viele (Standard-jKo-
pierprogramme gine solche Spur nicht reproduzieren konnen,
werden diese auch beim Lesen der Spur sehr lange aufgehalten,
= F5=: Auf der Diskette lassen sich die Diskettenfehler 20, 21, 22,
23, und 27 erzeugen. Bei den Fehlern 20, 22 und 23 konnen Spur
und Sektor gewahit werden, bei den Fehlern 21 und 27 nur die
Spur. Sie soliten die Fehler 21 und 27 nur auf solchen Spuren er-
zeugen, auf denen sich keine Teile Ihrer Programme befinden. Mil
diesem Programmteil kann man den Diskettenfehler 20 nicht in
allen Blocken einer Spur erzeugen. Der Grund daiur ist, daB der
Header eines zu zerstorenden Blocks nur dann gefunden werden
kann, wenn der Header des vorhergehenden Sekiors nicht zer-
stért ist. Mit Hilfe des Header-Editors lassen sich aber sehr lsicht
eine ganze Spur mit dem Error 20 belegen, indem illegale Sekior-
nummern verwandet werden.

Beim Erzeugen des Error 22 kann man das DOS-Flag wahlen.
Diozes Byte kann nur die Werte 0 —31, 64 — 85, 128 - 143, 192 -
207 annehmen. Der Grund dafiir liegt in der GCR-Codierung der
Daten. Normalerweise hat das DOS-Flag, welches als Kannzei-
chen fir den Beginn eines Dalenblocks dient, den Wert 7. Andert
man diesen Wert, wird beim normalen Lesen des Blocks der Error
22 gemeldet. Schreibt man vor dem Laden mit

OFENL,&,15:PRINT# 1, "MW "+CHES( 71)+CHAS(0) +CHRS( 1)+
CHEZ(X) :CLOSE 1

den gednderten Wert ins Floppy-RAM, 86t sich der Block aui die
iibliche Weise lesen. Vergessen Sie nicht, anschliefend wisder
den Wert 7 mit obigem =M-W = Befehl ins Floppy-RAM zu schrei-
ben, damit Sie danach wieder normal auf die Diskeite zugreifen
kinnen.

Direkter Zugriff

Auch der Diskettenmonitor ist (wie alle anderen Teile des Disk
Tool 4) sehr leistungsfahig:

F1 Block anzeigen und andern
F2 Block verschieben

F3 Block belegen

F4 Block freigeben

F5 Verkettung/Start & Ende
F& Bytefolge suchen

F7 Hauptmenii

< Fi> MNach der Abfrage der Sektor- und Spurnummer wird der
entsprechende Sektor gelesen und in HEX und ASCII angezeigt
{alle 256 Byte auf einer Bildschirmseite). Bei der Modifikation von
Sektoren kinnen Sie sowohl die HEX-Bytes als auch den entspre-

Die GCR-Codierung

Um Daten sicher auf einer Diskette zu speichern, wird ein
bestimmtes Aufzeichnungsformat benutzt, Fir Commodore-
Computer wie den C64 oder C128 ist dies das sog. GCR-For-
mat. Bel diesem werden 4 Datenbit auf aine bestimmie Art
codiert, $o daf 5 Bit aufgezeichnet werden, die in der Haupisa-
chedatiir sorgen, daf sich die Diskettenstation selbst synchro-
nisieren kann. Durch die Codierung von 4 Datenbit In 5 Bit flir
die Aufzeichnung erreicht man auch eine zusétzliche Sicher-
heit: Wird ein Bit falsch gelesen, kann meistens die Umkeh-
rung der Daten (5 Bit nach 4 Datenbif) nicht mehr stattfindan
und das DOS meldet einen Fehler.
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chenden ASCII-Text 4ndern. Zwischen diesen beiden Modi schal-
tan Sie mitden Tasten <F5= bzw. <F6> um. Mit <F1> wird der
modifizierte Sekior wieder auf die Diskette geschrieben. Dabei
werden teilweise Diskettenfehler beseitigt, <F3>= ladt den lo-
gisch nachsten, <F4> |adt den physikalisch néchsten Block
nach. Mit < F8> geben Sie eine Kopie des Bildschirms auf einem
angeschliossensn Drucker aus,

<F2= kopiert einen Sekior an eine andere Stelle auf der Dis-
kette.

=F3> belagt einen Block in der BAM (block allocate).

<F4> kennzeichnet einen Block in der BAM als frei (block free).
<F5> Von einer auf der Diskette vorhandenen Datei werden die
Sektorverkattung, Start- und Endadresse sowie die Linge ange-
Zaigt,

<F&> AufderimLaufwerk befindlichen Diskette wird in einer Da-
tei oder in einemwéhlbaren Bereich nach einer Bytefolge, die Sie
in HEX oder ASCIl eingeben, gesucht und alle Fundstellen auf
dem Bildschirm ausgegeben. Pro Sektor gibt Disk Tool 84 nur die
erste Fundstelle mit Positionsangabe aus,

Header- und Sektor-Editor

Der Header-und Sektor-Editor bietet sehr viele interessants zu-
sétzliche Maglichkeiten zur Diskettenreparatur, Diskettenmani-
pulation und Kopierschutzerstellung.

I Initialisieren

D  Directory zeigen
S  Sonderfunktionen
Fi  Eine Spur lesen
F3  Spur schreiben
Fs Headear-Editor

F7 Sektor-Editor

FE Hauptmeni

= F1 =: Eine Spur oder Halbspur (0 - 41.5) wird vollsténdig einge-
lesen. Danach kdnnen sowohl die Header als auch die zugehdri-
gen Bliicka angezeigt und geandert werden. Hinweis: Nicht alle
Laufwerke kinnen die Spuren 0, 0.5 und 405 bis 41.5 einwandfrei
lesen.

=F3>: Eina vorher gelesene und modifizierte Spur wird auf die
im Lautwerk befindliche Diskette geschrieben, Beachien Sie, daf
sich die Lange der Datenblécke vergriiBert, wenn die Blockspeed-
flags verkleinert werden. In sinem soichen Fall wird ohne eine For-
matierung der Spur der Header des nachfolgenden Sektors zer-
=tért. Pritfen Sie vor dem Zurickschreiben also immer die Speed-
flags.

= F5 = Auf einer Bildschirmseite werden Gbersichtlich alle Hea-
derdaten, die Priffsummen von Header und Block und das DOS-
Flag als Dezimalzahlen angezeigt. Die Reihenfolge ist {von links
nach rechis): Kennbuchstabs, Spurnummer, Sektornummer, D1,
102, Header-Prifsumme, Block-Priifsumme, DOS-Flag.

Dar Header besteht aus Spur- und Sektornummer, den beiden
|D-Bytes und der Priifsumme. Das DOS-Flag gehdrt zum Daten-
block. Wenn Sie irgendsin Byte dndern mochten, positionieren
Sieden Cursor an die entsprechendes Stelle und geben den neuen
Wert (0-255) ein. Durch =F1> wird der Bildschirminhalt auf &l-
nem Drucker ausgegeben, mil < F7 > kommen Sie ins Hauptme-
nii zuriick. Die Taste <F3> fihrt in ein zweites Mend, in dem
Kennbuchstabe, Sektornummer, Headerspeedfiag, Blockspeed-
flag, Anzahl der Bytes im Headerblock und Anzahl der Bytes im
Datenblock angezeigt werden. Gedndert werden kinnen aber nur
die Speedflags.
= F7 = Dieser Programmiteil entspricht in etwa dem Diskeiten-
Monitar. Es werden aber nur bereits gelesene Sektoren bearbei-
tet, Den gewlinschten Sektor kann man (ber den Kennbuchsta-
ben auswahlen, der vom Header-Editor neben Spur und Sekior-
nurmmer angezeigt wird. Genau wie beim Disk-Manitor kinnen
sowohl die Bytes in HEX als auch der entsprechende ASCII-Text
gedndert werden. Die Anderungen werden zunéchst nur in einem
Pufferspeicher festgehalten. Erst dann, wenn Sie <F1> drik-
ker, wird der Inhall des Pufferspeichers dem Datenblock zuge-
ordnet. Mach < F3 = |48t sich der n&chste Block bearbeitan. Mil
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< F8 = wird gine Hardcopy des Bildschirms auf dem Drucker aus-
gegeben und < F7> fiihrt zuriick zum Meni.

=F2= liest einzelne Sektoren nochmals: Besonders wichtig ist
diese Funktion bei Benutzung der Spuren 36 — 41, da einige Dis-
kettenstationen nicht immer alle Blocke fehlerfrei lesen. Auch
wenn einzelne Header falsch interpretiert wurden, kann nach de-
ren Reparatur der zugehdrige Datenblock gelesen werden,

Im Meni des Sektoreditors gibt s noch den Punkt = Block
schreiben < Ein einzelner Sektor einer eingelesaenen Spur wird
auf die Diskette zurlckgeschrieben, Diese Funktion eignet sich
hervarragend, um einzelne Sektoren mit gednderten Speedilags
zurlickzuschreiben,
|: Die im Laufwerk befindliche Diskette wird initialisiert.

D: Das Inhaltsverzeichnis (Directory) der eingelegten Diskette
wird angezeigt. Das Auflisten kann jederzeit durch Dricken der
Leertaste unterbrochen und wieder forigesetzt werden.

S: Mun erscheint ein Menll mit verschiedenen Sonderfunktionen:

Fi1 Spurnummer dndern
F2  Sektoranzahl ndem
F3  Seitenauswahl

F5  Bytes/Speedilags

F&  Kopierschulz

F7 heni

=<F1>: Spurnummer dndern: Sie kinnen den Inhalt einer Spur
an eine andere physikalische Position auf der Diskette schreiben.
Auf diese Art lassen sich schnell Halbspuren farmatieren und be-
schreiben, Dazu wird die Spurmummer lediglich von 30 auf 305
gedndert.

< F2:=: Sektoranzahl &ndern: Die Anzahl der beim Schreiben zu
verwendenden Sektoren kann von 17 - 21 gewahlt werden. Wenn
man eine Spur ganz oder teilweise mit elner anderen Geschwin-
digkeit beschraibt (gesnderte Speedfiags) kann es sein, dal ent-
weder noch Plaiz fir einen oder mehrere Sektoren ist (z.B. bei
Verwendung von Speed 3 auf den Spuren 31 - 41) oder aber der
Platz nicht fiir so viela Sektoren reicht, wie normalarweise auf der
Spur vorhanden sind (2.B. bei Speed 0 auf den Spuren 1 - 17).

< F5>: Bytes/Speedflags: Dienormale Leseroutine kann auf den
Spuren 1 - 17 das Speedflag 0 und auf den Spuren 31 - 41 das
Speadflag 3 manchmal nicht richtig erkennen. Bei Wahl dieses
Menilpunktes wird mit anderen Parametern gelesen. Dabei wer-
den die Speedilags sicher erkannt,

Bekannntlich gibt es auf jader normal formatierten Diskette vier
Bereiche mit untarschiedlich vielen Sektoren. Der Grund dafir
ist. daB die Spuren von auBen nach innen immer kilrzer werden
und die Daten bei kanstanter Drehzahl und Schreibgeschwindig-

Kopierprogrumme

Die handelsiiblichen Kopierprogramme lassen sich in vier
verschiedene Gruppen einordnen: Als erstes istdabeidas nor-
male File-Copy-Programm zu nennen, bei dem Dateien ein-
zeln kopiert werden. Diese Kopierméglichkeit|aBt sich nurnut-
zen, wenn kein Diskettenkopierschutz verwendet wird. In der
Praxis wird man ein solehes Programm zum Kopieren von ei-
genen Programmen ader Dokumenten nutzen.

Einfache Disketienkoplerprogramme bilden die zweite
Gruppe: Bei diesén werden die inzelnen Sekioren eingele-
sen, gespeichert und auf eine zweite Diskette geschrieben.
Einfache Kopierschutzverfahren, bei denen Daten eines be-
stimmten Sektors abgefragt werden, kiinnen damit umgangen
werdan,

Mibble-Kopierprogramme kopieren die einzelnen Spuren
der Diskette Bit fr Bit. Ein solches Programm &6t sich nur
schwierig austricksen — Disk Tagl hat extra einen Menlpunkt
daiir.

Burstoopy-Programme kbnnen hingegen Spuren kopieren,
bei denen ein Mibble-Kopierprogramm versagt. Diese Art der
Kopierprogramme 1Bt sich aber einfach durch falsche Ge-

- schwindigkeiten bei der Aufzeichnung ausgetricksen, Auch
die Verwendung ungiltiger Spur- und Sekiornummern stellt
gin Burstcopy-Programm vor unldsbare Problame.
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Wo ist das Listing?
Daz Listing umf: : :
uricl daher nicht

nen an sic
ten DI

keit immer dichter zusammenriicken missen. Da es zu aufwen-
dig ist. die Motordrehzahl zu verandern, verklginert man bei den
weiter innen liegenden Spuren die Schreibgeschwindighkeit.

Spur; 147 18-24 25:30 31-41
Sektoran: 21 19 18 17
Speedflag: 3 2 | 0

< F6 > Koplerschutz: Mit Hilfe dieses Programmieils kann man
einen Kopierschutz aufbauen, der von keinem uns bekannten
Nibble-Kopierprogramm (egal ob Header- oder Sync-orientiert)
reproduziert werden kann. Wichtig: Gegen andere Kopierpro-
gramme (Standard- und Burstkopierer) mlssen auf jeden Fall
noch zusétziiche MaBnahmen ergriffen werden (z.B. Verwendung
illeqaler Sektornummern, Anderung der Speedflags). Am sicher-
sten Ist es, wenn Sie auf einer Spur, bai drei in gleichmaBigen Ab-
standen liegenden Sektoren illegale Sektornummern benutzen
(z.B. 250, 251, 252 statt 0, 6, 12) und zusétzlich fir Header und Da-
tenblécke verschiedens Speedflags verwenden. Am besten sind
hierbei die Speedfiags 0 und 3 zu verwenden, da sonst hiufig
doch noch korrekt gelesen warden kann. In diesen Sekioren kan-
nen Sie vorher z.B. Codeworte, irgendwelche Konstanten oder
auch kleine Maschinenpragramme ablegen. Die drel Sektoren
mu8 Ihr Programm dann mit Hilfe der Leseroutine 2 abiragen. Zer-
staren Sie dann noch jeden zweiten der dbrigen Sektoren mitdem
Anti-Nibbler-Schutz (in diesem Beispiel waren das alle Sektoren
mit ungeraden Nummern), kann auch der Header-Editor ging sal-
che Spur nicht mehr korrekt lesen. Der Disk-Monitor meldet dann
einen DOS-Fehler 22.

Sonderfunktionen

= F3=: Sinn dieses Programmtells ist es, Dateien auf einer Dis-
kette zu finden, deren Inhaltsverzeichnis geldscht oder zerstar
wurde.

Mach Einlegen der Diskette und Starten der Prozedur mit < RE-
TURMN = werden alle Sektoren der eingelegten Diskette eingele-
sen und dabei Informationen gesammelt. Ausgegeben werden
fidr jede gefundene Datei: Spur und Sektor des ersten Blocks, die
Startadresse sowie die Anzahl der belegten Blécke. Die gefunde-
nen Dateien werden fortlaufend numeriert und mit einer Start-
adresse im Programmnamen versehen.

Bavor man ein Diskrenew durchiiihrt, sollte man die Spur 18
ginlesen und alle Blicke, die Dateigintrdge enthalten, ausdruk-
ker, da man dann spater vielen Files leicht den richtigen Namen
und Filetyp zuordnen kann. Beim Neuformatieren einer Disketts
ohne Angabe einer ID wird nur Spur 18 Sekior 1 geldscht und alle
Blécke in der BAM als fref gekennzeichnet. Es milssen dann nur
die Daten derersten acht Files véllig rekonstruiert werden. Solliten
sich Fehler auf der Spur 18 befinden, so missen diese vor einer
Rekonstruktion des Inhaltsverzeichnisses entfernt werden.
<F5=>: Nach Einlesen des Inhaltsverzeichnisses der im Lauf-
werk befindlichen Diskette werden alle Eintrdge in der dblichen
Art angezeigt (Anzahl der belegten Blocke, Name und Typ). Reicht
der Platz auf dem Bildschirm nicht fir alle Dateien aus, kann mit
den Cursoriasten gescrollt werden. Das Umordnen der Eintrage
ist sehr einfach: Sie wihlen mit den Cursortasten die gewiinschte
Datei, driicken die Leertaste, verschieben es an die gewiinschie
Stalle und dricken wieder die Leertaste. Mit der Taste < T > kann
man Trennstriche einfiigen und mit =L> kann gin Eintrag ge-
lascht werden. Mach Betatigung der Taste = F1 > wird dann das
sartiarte Inhaltsverzeichnis auf die Diskette zurdckgeschrieban.

(da)
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Platz I

Faurben ordnen

Der Gewinner unseres 20-
Zeiler-Wettbewerbs kommt in
diesem Monat aus der DDR.
Ralf von Schawen hat s ge-
schafft, mit nur 760 Byte eine
Umsetzung des Zauberwiirfals
(Rubik’s Cube) auf dem CB4
zu programmieren. Wir finden,

Ralf von Schiiwen

dab er sich die 300 Mark redlich verdient hat. Durch die Kirze des
Programms bedingt, existiert nur eine zweidimensionale Darstel-
lung. Nach Abtippen des Listings 1 wird das Programm mit LOAD
"FARBEN ORDMNEN " & geladen und mit RUN gestartet. Die Be-
dienung des Spiels erfalgt mit dem Joystick in Part 2. Uber dig
Stoptaste kann man es jederzeit abbrechen. Der Computer legt
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dle:

e
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gvrd Thik
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1pi7
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09n3:
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CRE0 iar Tyma

Toma Jhfv aghl
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Pobd Sigh w247

'-: dam¥ dnd
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Diesmal sind wirkiich tolle Programme dabei. Manchmal hat der Programmierer nicht
ginmal 20 Basic-Zeilen gebraucht, wie bei unserem Siegerprogramm. Mit nur elf
Basic Zeilen wurde eine C64-Version vom Rubik’s Cube programmiert.

zu Beginn des Spiels ein Feld von 36 Elementen an, welches je
sechs Elemente einer Farbe enthalt. Diese Farben werden dann
gemischt und milssen vom Spisler in Farbstreifen sortiert wer-
den. Das Spiel qilt als geldst, wenn & Spalten oder & Zeilen die
gleiche Farbe erhalten haben. Auf dem Spielfeld erkennt man &in
kleines weiBes HBechteck (Cursor), welches sich mit dem Joystick
Ober das gesamte Quadrat steusrn 1&6t. Es sind allerdings nurdie
Bewegungsrichtungen oben, unten, rechts und links zugelassen,
Ein kurzer Druck auf den Feuerknopf bewirkt, daf der Cursor auf
die rechte Seite des ausgesuchten Feldes springt. Mil dem Jay-
stick 1aft sich nun diz Richtung bestimmen, in der die gesamte
Zeile oder Spalte verschoben werden soll. Ein weiterer Druck auf
den Feusrknopf 185t den Schiebevorgang aus. Das Spielist fir ei-
nen Farbmonitor geschrieben worden. Falls nur ein Schwarzweid-
Bildschirm zur Verfiigung steht, mug noch vor dem Start der Inhalt
giniger Speicherzellen geéndert werden,
POKE 2079,0: POXE 2107,5: FOKE 2522,7 RETUEN

Mit diesen Befehlen wird sine Farbauswahl getroffen, die sich
auch auf dem SchwarzweiB-Monitor als Graustufen gut unter-
scheiden 14Bt. Und nun vial SpaB mit dem Spiel, aber Vorsicht! Es
|48t einen nicht wieder los.

Thsp g7
& Faly oa
ans fp
7 4xTS BV
ul FEvp ai
rauj  Th
hxed o
3 hpuT g
giit ey

dovf

thpe

g7bp mblp
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«Farben ordnen- ist ein nicht ganz einfaches Denksportspiel
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Dier zweite Platz wird von An-
dreas Breuer aus Korschen-
broich belegt. Er hat ein Pro-
gramm entwickell, mit dessen
Hilfe sich der Speicher des
C64 nach Sprites absuchen
1&6t. Das Programm (Listing 2}
wurde volistandig in Assem-
bler geschrieben und danach in einen Basic-Lader gepackt.
Mach dem Start mit * RUN 7 erzeugt das Basic-Programm auf der
eingelegten Diskette das File »Spriterob=,

Dieses 4Bt sich mit
LOAD "SPRITROB™,8,1

Andreas Brever
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laden und beginnt bei $1000 (dez 4096) im Speicher. Das vom

Basle-Teil generierte Programm 4Bt sich mit SYS 4026 starten.
Zungchst|&dt man das Spiel, aus dem Sprites entnommen wer-

den sollen. Dann wird ein Reset ausgeldst, Jetzt muB das Pro-

gramm Spritrob geladen werden. Nach dem Starten mit SYS 4096

wird der Rahmen schwarz, in der linken oberen Ecke erscheint die

Startadresse $1000 und in der Mitte des Bilschirms sollte sin Spri-

te stehen.Das Programm Spritrob veriligt iber folgende Befehle:

+: Einen Spritblock vorblattern. (Die neue Adresse wird links

oben angezeigt)

-: Einen Spriteblock zuriickblétiern.

x: VergroBerung in x-Richtung ein- bzw ausschalten,

y: VergréiBerung in y-Richtung ein- bzw ausschalten

m: Multicolormodus ein- bzw ausschalten,

s: Speichern des aktuellen Sprites auf Disketta,

1 = 4: Vardndern der Multicolor-, Sprite- und Hintergrundfarben,
Beim Speichern ist zu beachten, daB der Sprite nicht aus der

angezeigten Adresse abgespeichert wird, sondern immer aus

Block 11, also S02C0. .

Um sich das Suchen zu erleichtern, sollte man vorher mit it -siprumhlaasen aich sus Eplnlnn Sprites i
POKE 650,128 die Wiederholfunktion fiir alle Tasten aktivieren. und auf Diskette speichern

Listing 2. Spritrob« bitte mit dem MSE [Seite 50) einageben
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102d: g7af ?7f1 ech? 4dloz oeit 10D4:" una? Thitoo B6ne hieh ydafd sind ge 11981 Thbl b
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Platz 3

Mini-Tris

Auf dem dritten Platz befin-
det sich Mini-Tris{Listing 3)von
Waldemar Schott, der daflr
100 Mark erhalt. Hierbel han-
delt es sich um ein kleines Ge- g o= ke %
schicklichkeitaspiel, ‘das voll- 3 Ll At o
sténdig in Maschinensprache
geschrieben wurde. Fir die Waldemar Schott
Eingabe miissen Sie deshalb den MSE benutzen. Nachdem Sie
das Spiel gestartet haben, sehen Sie am oberen Bildrand zwai
Reihen mit Grafiksymbolen, Jetzt dauert es etwa 30 Sekunden,
bis sich das Programm entpackt hat. Es erscheint auf einem
schwarzen Hintergrund ein helles Rechteck. Die von aban harun-
terfallenden Steine mussen moglichst so aufgestapelt werden,
daf sich keine Zwischenrdume ergeben. Rechts wird der néchste
ankommende Steln gezsigt. Gesteuert wird diesas Spiel mit dem
Joystick in Port 1,

"minl-trla” 0201 oel2 QBb%: wllm sudr yplo edrs gdim zolr by 0aaYs wldt dfvy wklk gnmz;eTi4 onn
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Zentrur (Listing 5) von Jens
Kiinz! ist vollstindig in Basic
geschrieben. Die ersten drei
Zeilen allerdings bestehien nur b
aus Grafiksymbolen, so daf 25 .
unmaglich ist; sie mit Hilfe des ‘f ' \
Checksummers abzutippen. 23
Deshalb muB fir die ersten drei Jens Kiinzl
Zeilen der MSE benutzt werden. Tippen Sie bitte erst das Listing
4 123 mit dem MSE ab. Nachdem Sie das geschafft haben, wird
das Programm gelistet, die ersten drei Zeilen werden mit dem Cur-
sor angefahren und durch Driicken von RETURN in den Basic-
Speicher aufgenommen, Danach kinnen Sie den Rest des Pro-
gramms wie dblich mit dem Checksummer eintippen. Anschlie-
Bend sollten Sie es vor dem Start auf Diskette speichern. Wenn
Sle das Programm starten, erscheint auf einem grinen Hinter
grund ein Rechteck, das nach innen hinimmer heller wird. Durch
Druck auf eine beliebige Taste wird das Spiel gestartet. Gesteuer!

OE59% yipd Jteu t7pe TnpT vhe¥ rido o dafr wint debr rpoe e feed; j7wt #£5bm hehb svis denu blir 73
(apd s @73l jjjp danb ¥wgk talr ojn@ £l ezgi Foi¥ JTteenvi b fofas: =76t orlg gash ‘robm hwhbospbp ox
(a7 gabb Twok obypd TEib jsh2 arip gh jvge A)el wahm ej4T af pa0br y7vk £tbm hehb evis dbte olbs fa
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Zenfrum

Listing 4. =123- bitte mit dem MSE{Selte

i il CRO1 DBEES (f4a: svor d¥ea gt
————————————————————————————————————— el

Qfnl: 74T Byoe.|Trk dhio bhpb: Thef be O8ba: 17

0ai0: d7pb Tha¥ riohy 2gl4 swoy 2gl4 T DATS:

Qaif: stib aey7 d7pb TheT dbhb 7d4l4 b DREA:

0a2et syny 2gld svoy 3daT r3pl pneY fb (.

0834: A7pt Eey? ©7pe cgl4 svny 2glh T (521

sZentrume - ein Splel, bel dem es auf schnelle Reaktion
ankemmi

wird mj, sem Joystick in Port 2. Ziel des Spieles ist es, einen raten
Rall magiichst in der Mitte des Quadrates zu halten. Dafir haben
Sig 40 Sekunden Zeit. Oberhalb des Quadrates sehen Sie die ab-
nefauiene Zeit und unterhalb die Punktanzeige und die kirzeste
Entfarmung his zar Mitte in den Pixeln. Je nach Entfernung bis
zum lvitlelpunkl bekommen Sie entweder Plus- oder Minus-
Purikte. Mach 20 Sekunderiist das Spiel beendet und 85 erscheint
tiz Gazeminunkianzeigs, Sie kinnen esjetzt mit n beenden oder
milt | wan voma-anfangen, (i)

50} el

ideben (siche Text)
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4 FOR I=832 TO B98:POKE I.¥:NEXT I:FOR I-8
32 TO A53 STEP 3:DATA B,68,126,1268,128,1
2668 @

S BEAD A:POKE I,A:NEXT I:POKE 5328¢,6:POEE

53281 ,5: FRINT " (CLE, SDOWN . NHITE}" ; TAB(15
¥1CP®; "CHOMES™

& PRINT TAB(1@)CHE%(14)CHRE®(8)" (RED}ZERTEU
M -JENS EUENZL":POKE 188,8:WAIT 198,1:GE
T A%

7 PRINT"CUFX"TAR(1@) " C2@SPACE} " :W=53248:F0
KE V+38,2:POKE 2¢4d,13:H=114

8 POEE V+21,1:X=18@:Y=128:TIg="0aN0HL"

3 PRINT"CHOME,DOWN2 "TAB{1B}RIGHT®(TIS,Z)"
SEKUNDEN ":POKE V.X:POKE V+i,Y:IF X:288
THEN X-Z@s

1@ C=INT(RND{@)*8) :Ul=17E-X:U2=122-Y:E=SaR

(T1*U1+UZ2eU2) 1 50=8C+2¢-E:IF Y<H THEN ¥=

H
11 IF PEEE(5E32@)1=123 THEN X=K-15:IF ¥<154
THENM X=1354

CEREY

CE1E>

<2835

CEddr

<24l>

<HE8y

@42

<@36>

| 12 IF PEE¥(5832@)=126 THEN T=Y-15:IF Y<98

THEN =8¢ c24@s
| 13 1F PEEK{S56328)=118 THEN X=X+15:IF X:2#8
THEN ‘X=208 <198>
jd TF PEFE(58328)=125 THEN Y=Y+15:IF Y>»154
THEN ¥=154 <228>
15 IF T>149 THEN Y=148 <@a8
16 K=X- (1730 Y=Y U2/3):TF X<154 THEN X=1
54 CELE>
17 FRINT!CHOME, 1EDOWNISCORE :"iINT(50): "CL
EFT, 25PACEXARWEICHUNG +"{INT(E); "{LEFT,
51 ACEXEIXELS{ZEFACED " 140>
18 I TIs<-"@@@@38"THEN B <1B1»
18 PUINT"<{CLR.Z2DOWN,WHITEXSESAMTPUNETE NAC
H 3@ SEKUNDEN : "iINT{8C) <128
2@ PRINT {EVSONIHOCH EINMAL SPIELEN (J/N)
PCREVOFF, DOWN}* :NATT 198;1:GET A%:1F A%=
“J"THEN RiN <21B>

fusoane Bhugust 1950

F¥Hp 4]




Unser Programm des Monais in der 64'er-Ausgabe 5/90,
das Astronomieprogramm Sternenwelf, war ein Riesener-
folg. Wir helfen bei Problemen mit der Druckeranpassung.

von Dipl.-Ing.(FH) Klaus Eyssel

passung nicht klar. Sternenwelt ist bereits mit Druckrouti-

nen fir den Commodora-Drucker MPS 807 (und Kompati-
ble) sowie den Star-9-Nadler LC-10 ausgestattet. Alle Druckpro-
grammteile mit »S« wie »Sichtdruck= sind fir den sariallen
Drucker MPS 81 bestimmt, die Druckprogramme mit dem Zu-
satz »Cw« hingegen fir eine Software-Centronics-Sehnittstelle, die
sich bereits unter den Tellprogrammen mit dem Dateinamen »W-
befindet.

Ein Centronics-Drucker {z.B. der LG-10) wird mit ginem han-
delsiiblichen User-Port-Kabel betrieben. Dazu muB aber vorher
das Programm »Drucker« geladen und mit RUN gestartet werden.
Mittels Menisteuerung kann nun die Druckeranpassung fir den
Centronics-Drucker vorgenommen werden,

Es hat sich rasch gezeigt, daf die vom Programmierer verwen-
dete Centronics nicht mit allen Druckertypen zusammenarbeitet,
Fiir eine Anpassung an einen solchen Drucker genigl es nicht,
einfach das Druckprogramm auszutauschan: Es mufl unbedingt
die eingebaute Software-Centronics geandert werden. Wir be-
schraiben nun, wia sich eine solche = vom Anwender einzusel-
zande - Routine in die Sternenwalt integrieren 186t

Zunéchst muB die Routine folgende grundsétzliche Eigen-
schaften aufweisen: Dateiname »W«, Anfangsadresse $504D,
Endadresse $5325. Die Endadresse darf zwar unter-, aber nie-
mals tiberschritten werden; der Speicherplatz ist sehr begrenzt,

Der Programmiteil sHIRES Cu st kein Druckprogramm, sondern
dient zur Vorbereitung des Druckes: Sprites kdnnen bekanntlich
nicht ohne weiterss gedruckt werden, oft arbeitet auch der
Drucker mit eingeschalteten Sprites nicht elnwandfrei. Die Unier-
routine »HIRES C= kopiert die Sprites auf den hochaufldsenden
Bildschirm und schaltet sie anschliefend aus, Dann |&dt sie das
gigentliche Hires-Druckprogramm nach, startet den Druckvor-
gang, holt die Sprites wieder auf den Bildschirm zurlck und
léscht deren Kopie. Dieses Vorbergitungsprogramm brauchen
Sie prinzipiell nicht zu andern.

47 2:34p

Viele Sternanwelt-Anwender kommen mit der Druckeran-

Anstelle des Druckprogramms kann man jetzt eine fir den eige-
nen Drucker passende Routine einfligen, die eine Kopie des
hochauflésenden Bildschirms druckt. Sie muB folgende Bedin-
gungen erflillen: Dateiname »ZX«, Anfangsadresse $CADD, End-
adresse SCFFE Sie muB weiterhin den Datenkanal zum Drucker
Bffnen, wobei ale Sekunddradresse der zur verwendelen
Centronics-Routing passande Wert einzusetzen ist (im Original
war das der Wert 2). Am Ende des Druckprogramms darf kein
CLOSE stehen, weil das Steverprogramm »H= dies erledigt. Zu-
letzt muB ladiglich mit RTS ins Hauptprogramm zurickgekehrt
warden.

Der hochauflésende Grafikbildschirm liggt ab SED0D und somit
unter dem ROM des Betriebssysterns. Esist daher bei jedem Aus-
lesen des Bildschirms das AOM aus- und danach wieder einzu-
schalten. Diese Routinen sind bereits im Hauptprogramm vor-
handen und lassen sich problemlos verwenden (ROM ein 57781,
ROM aus §7772).

Zwischen 5040 und 5325 stehen nur 648 Byle zur Verfl-
gung, zwischen $CAQ0 und SCFFF aber 1535 Byte, Sollte die ver-
wendete Centronics-Routine mehr als 648 Byte bendtigen, ist
folgendermaBen vorzugehen: Ist die Centronics mit dem Hard-
copy-Programm zusammen nicht Idnger als 1535 Byte, ist das zu-
sammengesetzie File als »ZX« zu speichern, Nach der Hardcopy
ist ohne CLOSE mit RTS ins Hauptprogramm zurdckzuspringsn.
Unter dem Maman »We istin Adresse $5040 ein Programm abzu-
legen, das lediglich aus dem Befehl RTS besteht.

Sind jedoch Centronics und Hardcopy zusammen langer als
1535 Byte, Ist 5o zu verfahren: Die Hardcopy wird als Datei »We(ab
$5040) abgelegt. Der erste Befehl vor der Hardcopy mulBl RTS
sain. damit das Programm das Druckprogramm nicht direkt an-
springt, sondern zunachst zuriickkehrt. Die eigentiic he Hardcopy
beginnt also nicht bei $504D, sondern erst bei $504E. Die Centro-
nies ist nun ab $CAD0 als »ZX« abzulegen, wobei sie am Ende
nach $504E (zur Hardcopy) springt, Der Ricksprung muf mit RTS
und ohne CLOSE erfolgen. Mit dieser Vorgehensweise 146t sich
selbst eine extrem lange Centronics-Routine unterbringen.

Mach wie vor st die Druckeranpassung der Textprogramme we-
gen der vielen Verbindungsadressen zum sigentlichen Siernen-
programm nicht zu machen. Das Wichtigste - der Grafikdruck -
sollte jedoch mit den obigen Angaben auch auf exctischen
Druckern zu realisieren sein.

(Dipl.Ing.(FH) Klaus Eyssel/pd)
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Leichier arbeiien
mit dem

Work System

Work System ist »Das Beste vom Besten« vieler verschie-

Basic dirfte die am weite-
sten wverbreitete  Pro-
grammiersprache sein.
Leider hat dies auch dazu bei-

getragen, daf eine fast un-

dener Befehiserweiterungen. Mit diesem Programm wird
das Programmieren wirklich leicht. AuBerdem lernt man
schon viele Befehle eines PCs, denn Work System ist
gleichzeitig ein kieiner MS-DOS-Befehis-Interpreter.

Trotzdem wurde bei der Ent-
wicklung darauf geachtet,
kaum neue Befehle zu kreie-
ren. Dia fiinfzig =neuens An-
weisungen sind somit eigant-
lich ein alter Hut. GW-Basic.

Ubersehbare Vielfalt an Basic-
Dialekien besteht. Kaum ein

von Rudolf Baier

Basicd, Turbo-Basic, Quick-

Computerherstefler  begnilgt

sich heute mit derm von der amerikanischen Normbehords ANS/
festgelegten Min Standard. Besonders auf dem Gebiet der Grafik-
herstellung und der Tonerzeugung besitzen neuere Basic-Ver-
sionen eine Fille an Befehien und Funktionen, die nicht versin-
heltlicht sind. Viele Befehlswérter kdnnen nur auf einem Compu-
terverwendet werden, und sclita der Befehl auch ineiner anderan
Varsion varhanden sein, so zeigt er sehr wahrscheinlich eine
ganz andere Wirkung,

Was sich (iber die gesamte Branche aussagen |&Bt, trifft auch
auf den CB4 alleine zu. Fast jeder Software-Hersteller hat inzwi-
schen sine Basic-Erweiterung fir dissen Computer aufden Markt
gebracht. Besonders in der Anfangszeit bestanden diese aus um-
fangreichen Befehissammiungen zu allen Programmier-Berei-
chen. Darunter fallen z.B. Simon's Basic, ExBasic LEVEL i, SU-
PER EXPANDER 64 ader INPUT Basic. Im Laufe der Zeil erschie-
nen aber auch mehr und mehr spezialisiarte Befehlserweiterun-
gen, die versuchten, ausschiieBlich einen Bereich der Program-
mierung abzudecken. Dies sind im besanderen MaBe Grafik- und
Sounderweiterungen (z.B. Supergraphik 64), Assembler (z.B.
EDASS) oder auch Monitor-Programme (2.B. Profi-Mon 64). Da
das Basic 2.0 des C64 wie auch sein Editor manche Wiinsche of-
fan lieB, entstanden auch hier Erweiterungen wie die Scroffhiffe.

Gemeinsam hatten und haben alle diese Erweiterungen, dab
sich anscheinend kaum gin Programmierer die Mihe gemacht
hat, zu priifen, was bereits auf dem Markt erhaltlich ist und woran
sich somit sein neues Produkt zu orientieren hat. Es ist logisch,
dal man bei echten Neuerungen kaum auf Vorhandenes zurlck-
greifen kann. Bei Verbesserungen jedoch oder einfachen Ande-
rungen miiBte es méglich sein, wenigstens die Grundstrukiuren
giner Art»Basic-Hochsprache«einzuhalten, die aufallen Compu-
tern lauffihig ist.

WORK SYSTEM ist eine Programmierhilfe, die sich im jahrelan-
gen Einsatz langsam aber stetig weiterentwickelt hat. Dabei wur-
den nur Befehle und Funktionen integriert, die sich direkt auf den
Programmiervorgang an sich beziehen, nicht jedoch Anwaisun-
gen, die Programmabléufe beschleunigen oder vareinfachen,
Die wenigsten Befehle eignen sich dehalb zum Einsatz innerhalb
eines Programms, denn dafir sind sie eigentlich nicht vargese-
hen. Allenfalls kiinnen zur Austestung eines Programms WORK
SYSTEM-Befehle singebaut werden; bei einem fertigen Pro-
gramm jedoch werden sie nicht mehr benétigt. Damit bleiben Pro-
gramme, die mittels WORK SYSTEM hergestellt wurden, absolut
Basic 2 0-vertraglich und kénnen somit ohne weiteres van jeman-
dem genutzt werden, der WORK SYSTEM nicht basitzt.

fisgane BAucus 1950

Basic und vigle C64-Basic-Er-
weiterungen standen beim WORK SYSTEM-Befehissatz Pate.
Genauso dirften auch die Editier-Funktionen vielen bekannt vor-
kommen. Das Textverarbeltungssystem Wordstar diente als Vor-
lage fiir den WORK SYSTEM-Editor.

Somit kann die Arbeit mit WORK SYSTEM auch eine gute Vor-
iibung fir die Programmierung mit Basic-Dialekten oder im Um-
gang mit fremden Programmen und anderen Systemen sein. Lasl
but not least soll WORK SYSTEM auch Anregung sein, Program-
me, die zur Verdffentlichung vorgesehen sind, maglichst mit all-
gemein verwendeten Befehlen zu schreiben, um die Kompatibili-
tat zu andersn Dialekten aufrechtzuerhalten. Auch ein Bayer
schraibt Schriftdeutsch, selbst wenn er anders redet,

Der Editor

In anderen Basic-Dialekten muB der Editor haufig erst mit si-
nem speziellen Kommando aufgerufen werden, Unter anderem
beim CBM-Basic entiéllt dies aufgrund des Fehlens giner Benut-
rerobarilache. Der Editor ist somit permanent aktiviert, im Direkt-
Modus wie auch im Programm-Modus (Uber INPUT) konnen die
Editierfunktionen genutzt werden. Diese Besonderheit wurde
auch unter WORK SYSTEM beibehalten. Im Gegensatz zum Ba-
sic 2.0 sind die nauen Editier-Funktionen jedoch nur im Direktmo-
dus anwendbar. Im folgenden werden alle Funktionen aufgefihrt,
also auch bereits vorhandene, um ein abgerundeles Bild des neu-
en Editors zu zeigen.

von seiner Befehlsstruktur ist der WORK SYSTEM-Editor dem
bekannten Textverarbeiiungssystem Wordstar sehr ahnlich, da
dizses inzwischen eine Art Pseude-Standard begriindet hat.
Wenn Sie beispislsweise bereits mit Turbo-Basie, Turbo-Fascal,
Turbo € oder INPUT-ASS gearbeitet haben, dirfte fir Sie kaum
Elnarbeitung erforderiich sain.

Der Editor kennt insgesamt 20 verschiedene Kommandos, die
sich in vier verschiedene Gruppen einteilen lassen: Bewsagung
des Cursors, Einflgen und Loschen, Operationen mit Text-
blécken, Verschiedenss.

Cursorsteuerung

CRSR rechts

Der Cursor wird um ein Zeichen nach rechts bewegt. Gelangt
ardabeian das Zeilenende, so sprinat er an den Zeilenanfang der
nAchsten Zaile. Geschieht dies in der letzten Bildschirmzaile, so
wird der Bildsehirm um aine Zalle nach oben gescrollt und sine
Learzeile nachgeschoben.
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Der Cursar wird um ein Zeichen nach links bewegt. Gelangt er
dabei an den Zeilenaniang, so springt er an das Zeilenende der
vorherigen Zeile. Dies funktioniert jedoch nicht in der ersten Bild-
schirmzeile.

CRSR runter

Der Cursar wird um eine Zeile nach unten bewegt. Gelangt ar
dabei an den unteren Bildschirmrand, so wird der Bildschirmin-
halt um eine Zeile nach oben gescrollt, eine Leerzeile nachge-
schoben und der Cursor auf den Zeilenanfang gesetzi. Befand
sich am Zellenantang der letzten Bildschirmzeile eine Zeilennum-
mer eines im Speicher befindlichen Programms, 50 wird dig néch-
ste Zeile des Programmilistings nachgeschoben und der Cursor
an die erste Stelle nach der Zellennummer gesetzl.

Das WORKSYSTEM Ist das Beste vom Besten vieler
verschiedener Befehlserwelterungen

CRSR hoch

Dar Curscr wird um gine Zeile nach oben bewegt. Gelangt ar
dabei an den obaren Bildschirmrand, so wird der Bildschirminhalt
um eina Zeile nach unten gescrollt, sine Leerzeile nachgescho-
ben und der Cursor auf den Zeilenanfang gesetzt. Befand sich am
Zeilenanfang der ersten Bildschirmzeile eine Zeilennummer ei-
nes im Speicher befindlichen Programms, so wird die vorherige
Zeile des Programmlistings nachgeschoben und der Cursor an
die erste Stella nach der Zeilennummer gesetzt,

CLRBR-HOME

Dier Cursor wird auf den Zeilenanfang der ersten Bildschirmzel-
le gesetzt.

SHIFT-CLR-HOME

Der Bildschirm wird geldscht und der Cursor auf den Zeilenan-
fang der ersten Bildschirmzelle gesetzt.

CTRL-CLR-HOME

Dier Cursor wird auf den Zeilenanfang der letztan Bildschirmzei-
le gesetzt,

Dia Zalla, in welcher sich der Cursor befindst, wird zur Bearbai-
tung in den Speicher Ubernommen. Steht am Zeilananfang eing
Ziffernfolge, so wird diese als Zeilennummer angesehen und die
Zeila in in Programmlisting eingefiigt. Ansonsten wird versucht,
die Zeile als Befehl oder Befehlsfolge zu interpretieren.

AnschlisBend meldet der Editor seine Bereitschaft zur erneu-
ten Eingabe mit der Meldung »READY-.

SHIFT-RETURN

Der Cursor wird auf den Zeilenanfang der nichsten Bildschirm-
zelle gesetzt. Gelang! er dabei an den unteren Bildschirmrand, so

#

wird der Bildschirminhalt um eine Zeile nach oben gescrollt und
gine Leerzeile nachgeschoben.

CTRL-RETURN

Dar Cursor wird auf das Zellenende der Bildschirmzeile ge-
setzt,

Einfiigen und Léschen

Das Zeichen vor dem Gursor wird geléscht, alle folgenden Zei-
chen der Zeile werden nachgeriickt, Gelangt der Cursor dabei an
den Zellenanfang, so wird er auf das Zeilenende der vorherigen
Zaile gesetzt, wobel die Zeichen der Zeile nicht mehr nac hgeriickt
werden.

SHIFT-INST-DEL

An der Position des Cursors wird ein Leerzeichen eingeflgt, al-
le folgenden Zeichen der Zeile werden weitergeriickt, fir das ein-
gefiigte Zeichen wird der Hochkommamodus aktiviert. Die Taste
hat keine Funktion, wenn die Eingabezeile mit 80 Zeichen voll be-
setzt st

CTRL-INST-DEL

Unter der Position des Cursors wird eine Leerzeile eingeflgt, al-
le folgenden Zeilen werden weitergerlickt. Der Cursor wird auf
den Zeilenanfang der eingefigten Zeile gesstzl.

Verschiedenes
Beim C64 wird statt der < ALT =-Taste die < CBM =-Taste ver-
wendet.

<CBM 1>:  Cursorfarbe Orange
<CBM 2=: Cursorfarbe Braun
<CBM 3=: Cursorfarba Hellrot
=CBM 4=:  Cursorfarbe Dunkelgrau
<CBM5>: Cursorfarbe Mittelgrau
<CBM 6= Cursorfarbe Hellgriin
=CBM 7> Cursorfarbe Hellblau
<CBM &=: Cursorfarbe Hellgrau
=CTRL1=: Cursorfarbe Schwarz

< CTRL 2>=: Cursorfarbe WeiB
<CTRL3=: Cursorfarbe Rot
=CTRL 4=: Cursorfarbe Tirkis
<CTRL5=>; Cursorfarbe Violett
=CTRLB=: Cursorfarbe Grin
<CTRL 7=: Cursorfarbe Blau

< CTBL 8>: Cursorfarbe Gelb

< CTRL 9>: raeverse Schrift

<CTRL 0=>: reverse Schrift aus

= CTRL + =: Hochkommamodus
=CTRL->: Hochkommamodus ausgeschaltet.

Editor-Funktionen

Die Editor-Kommandos lassen sich in vier verschiedene Grup-
pen einteilen: Bewegung des Cursors, Einfiigen und Laschen,
Operationen mit Textblicken, Verschiedenes.

Installationshinweise

Laden Sie einfach das Work System und starten Sie es mit
'RUN. Nach kurzer Ladezeit meldet sich der Computer dann
mit einer neuen Einschaltmeldung und aktiviertem Work
Systemn (Bild). Alle Befehle stehen dann sofort bereit. Natiirlich
ist Work System komplett in Assembler geschrieben und des-
halb superschnell. 5
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Bewegung des Cursors:

Zeichen nach links: <CTRL 8=
Zeichen nach rechts: < CTRL D=
Zeichen nach oben: <CTRLE>
Zeichen nach unten: < CTRL X =
Tabulatersprung: <CTRL | =
Seite nach unten: <ALT F1 =
Zeile links: <CIRL Q= <S>
Zeile rechts; <CTRLO=<D>
Oberer Bildschirmrand: <CTRLQ=><E>
Unterer Bildschirmrand: <CTRLAQ=<X>
Textbeginn: <CTALQ=<R=>
Textende: <CTARL Q==<Cx=
Blockanfang: =CTAL Q= <Wx>
Blockends: <CTRLQ=<Z>
Einfigen und Loschen:
Zeichen einfliigen: < |NST=
Zelle einfigen: <CTRL N>
Zeile loschen: <CTRAL Y =
Léschen bis Zeilenende: <CTRL B> <¥>
Linkes Zeichen léschen: <CTRLH=
Zeichen unter Cursor loschen: <=CTRL G=
Block-Operationen:
Blockbeginn markieran; <CTRLK=<W>=
Blockende markieren: <CTRLK=<Z>
Block |dschen; <ALT F7 =

Block speichern: < ALT-F5= "MNAME" B

Verschiedenes:

Einstellen der Normalwerte:
Léschen, neue Datei:
Marke setzen

zur Marke springen
Suchen:

Suchen und Ersetzen:
Cursor-Farbe andern:

= RUMN/STOP = < RESTORE =
< ALT-F7 =

< CTRL K= n (n=0-3)

< CTAL Q= n (n=0-3)

< CTRL-F5=

< CTRL F7:==

< CTRL n> (n=1-8)

=< ALT n= (n=1-8)

Reverse-Modus gin: <CTRLS>
Reverse-Modus aus: <CTRLO=
Hochkommamodus ein: < CTAL P=
Hochkommamodus aus: < CTRL U=
Operation abbrechen: <CTRL U=
Work System

Funktion: Wandelt eine Hexadezimalzahl in eing Dezimalzahl.
Syntax: $§ Hexwert

Parameter;: Hexwerl - Hexadezimalzahl (maximal 31 Stellen)
Beschreibung: Durch die Voranstellung des Dollarzeichens ist
die Verwendung hexadezimaler Ausdriicke mglich. Umgewan-
delt werden alle Zeichen, die innerhalb des hexadezimalen Sy-
stems verwendat werden dilrfen; Leerzeichan werden Gberlesen.
Alle Zeichen, die demn Dollarzeichen folgen und diese Bedingung
nicht erfiilllen, werden als Variablenname behandeilt. Im Normal-
fall unterbleibt somit auch eine Fehlermeldung. Einziger Sonder-
fallist die Verwendung der Zeichen »def«. Zusammenhingend, in
dieser Reihenfolge schlieBt der Computer daraus auf den Befehl
DEF FN(X), was einen Syntax Error zur Folge hat. Um zum richti-
gen Ergebnis zu kommen, reicht as aus, die Buchstaben durch
gin Leerzeichen zu trennen (»d af« oder »de f=),

Die hexadezimale Schrelbwelse kommt speziell den Speichar-
stellen-Freaks zugute. Besonders die Basis-Adressen des Bild-
schirm- ({$0400) und Farb-RAMs ($DB00), sowie des Video-
(D000} und Sound-Controllers ($0400) erscheinen so vielleicht
etwas »logischer= und sind leichter zu merken. Aber auch der Ein-
satz von Betriebssysterm-Routinen, deren Adressen zumeist he-
xadezimal angegeben sind, wird stark erleichtert.

Beispiele:
PRINT $AB CD
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beep
troff
page
renun
HEW
Matrix
reset
dizk
kill
append
dec

Ll
=
pry

O e A et D
SR =
m

nuRe

TeE O A0 QO
0

TV T A=

vid

Die Hilfe-Funktion zeigt alle verfiigbaren Befehle
auf dem Bildschirm

Wandelt die hexadezimale Zahl SABCD in die Dezimalzahl
43961
POKE $0000,100: POKE 8000160

Paositioniert Sprite 0 in x-Richtung auf 100, in y-Richtung auf 60.
SYS $B526

Fiihrt eine Garbage Collection (String-Mill-Beseitigung) durch.

Funktion: Wandelt eine Bindrzahl in eine Dezimalzahl.
Syntax: U Binwert

Parameter: Binwert = Bindrzahl (maximal 126 Stellen)
Beschreibung: Mit dem Prozentzeichen werden Bindrzahlen ge-
kennzeichnet. Akzeptiert werden innerhalb des bin&ren Aus-
drucks nicht nur die Zeichen =0« und »1«, sondern auch das Leer-
zeichen. Folgen dem Prozentzeichen andere Zeichen als die
oben genannten, so werden diese als Variablenname interpre-
tiert. Eine Fehlermeldung wird nicht ausgegeben.

Mit diesar Funktion kéinnen Bindrziffern nicht nurin PRINT-5ta-
tements (zur schnellen Zahlenumwandlung), sondern Uberall dort
verwendet werden, wo sonst Dezimalzahlen nitig waren. Beson-
dersim Zusammeanhang mit POKE ist die Darstellung interessant.
Bei logischen Verkniipfungen bietet die Schreibweise waseantli-
che Vorteile. Einzelne Bits kinnen manipuliert werden, ohne vor-
her Umrechnungen vorgenommen zu haben. Das Setzen von Bit
7 geschieht z.B. einfach mittels OR %&1000 0000,

Beispiele:
PRINT %a1111 0000

Wandelt die bindre Zahl 2411110000 in die Dezimalzahl 240.
POKE 1, PEEK(1) AND %1111 1110

Léscht im Prozessorport Bit 0 (Umschalten von Basic-ROM
nach RAM).

X=9%%1001
Weist der Variablen X den Wert 9 (bindr %01001) zu.

Funktion: Anh&ngen eines Programmes von Diskette.
Syntax: APPEND =name« [,ga]
Parameter: name - Programmname; ga - Gerdteadresse
Beschreibung: Der Befehl APPEND ladt ein Programm und ver-
bindet @s mit dem im Speicher vorhandenan, Die Zeilennummern
des nachzuladenden Programmes miissen hdher sein als die des
bestehendan Programms.
Beispiel:
APPEND “MELDUNG.BAS"

Hangt das Programm MELDUNG.BAS an das bestehende an.

ASY

Funktion: Wandelt VIDEO-Code nach ASCII-Code,

Syntax: ASV(Byte)

Parameter: Byte - Bildschirmcode eines Zeichens (0 - 255)
Beschreibung: Ahnlich der String-Funktion ASC(X3), die den
ASCI-Code des ersten Zeichens von X3 ergibt, wandelt die Funk-
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tion ASV{X) den Bildschirmoode X in den entsprechenden ASCIl-
Code.
Beispiel:
PRINT ASV(1)

Ergibt den ASCII-Code 65 (A), der dem Bildschirm-Code 1 ent-
spricht.

Funktion: Gibt automatisch die ndchste Zeilennummer vor.
Syntax: AUTO [Zeilennummer [Schrittweite]]

Parameter: Zeilennummer - Beginn der automatischen Mumerie-
rung; Schrittwaite - Schrittweite der Numerierung (1-255)

Beschreibung: Der Befehl AUTO ist nur im Direktmodus sinnvoll
anzuwenden. Er bewirkt, daf nach jedem Betitigen der Tasle
< RETURMN = eine Zeilennummer am Anfang der ndchsten Bild-
schirmzeile ausgegeben wird. Der Cursor wird auf den Beginn
der sigantlichen Programmazeile gesetzt. Dies ersparl die lastige
Aufgabe, beim Eintippen l&ngerer Programme jedesmal die Num-
mer vor der Programmazeile gingeben zu miissen. Die Numerie-
rung beginnt bel der nach AUTO angegebenen Zellennummer.
Die folgenden Zeilennummern sind um die gewéhlte Schrittweite
groBer als ihr Vorganger. Entfallen die Parameter, so wird jeweils
der Wert 10 angenocmmen. Existlert die vorgegebene Zeilennum-
mar bereits in dem im Speicher befindlichen Prograrhm, s0 wird
nach der Zeilennummer ein Stern {+) ausgegeben. Soll die Zeile
iiberschrieben werdan, so muB der Stern nicht geldschl werden.
Er wird nicht in die Programmzeile Gbernommen. Mit Betatigen
der Taste <RETURN:=, chne Eingabe einer Programmzeile
nach der vorgegebenen Zeilennummer, wird die Funktion von AU-
TO wieder aufgehoben. Die letzte Zeile wird nicht in den Speicher
{ibernommen und somit bei Bestehen auch nicht gelischt. Wird
bei der automatischen Numerierung die Zeilennummerngrenze
64000 erreicht, so wird der Befehl automatisch aufgehoben.
Beispiele::

AUTO

Zeillennummernfolge 10, 20, 30...

AUTO 1000

Zeilennummernfolge 1000, 1010, 1020,..

AUTO 200050

Zeilennummernfolge 2000, 2050, 2100,..

Funktion: Erzeugt einen Ton der Frequenz 800 Hertz und der
Dauer van 0,25 Sekunden.

Syntax: BEEP Anzahl

Parameter: Anzahl - Wiederholung des Tons (1 - 255)
Beschreibung: Anzahl ist ein numerischer Wert, der angibt, wie
oft der Ton wiederholt werden soll. (BEEP hat in vielen Basic-Ver-
sionen die gleiche Wirkung wie PRINT CHR3{7).)

Beispiel:

IF Kf< > "J" AND K§< ="N" THEN BEEF 2

Erzeugt zwel Téne

Funktion: Wandelt einen numerischen Ausdruck In einen bind-
ren String um,

Syntax: BINS{Argument)

Parameter; Argument - Beliebiger numerischer Ausdruck (0 -
65535)

Beschrelbung: Das Argument kann beliebige Rechenoperatio-
nen und Funktionan enthalten, darf jedoch den Bereich der positi-

Wo ist das Listing

Dieses Listing umfabt ber 45 Blocks und wirde tibar vier
Heftseiten In Ans ;
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dern.

age :
auf der Programms

ven 16-Bit-Zahlen nicht Uberschreiten. Das Ergebnis wird gerun-
det. BING wandelt das Argument in eine binére Zah| um, wobei der
Datentyp von numerisch zu String wechselt. Das Ergebnis kann
daher nur siner Stringvariablen zugewiesen werden.
Belspiele::
PRINT BINS{45/5+8)

Wandelt die dezimale Zahl 15 in die Binarzahl %o1111,
XE=BINS(PEEK(1})

Waist der Stringvariablen X§ die Zeichenkette »% 110110« (dazi-
mal 54} zu.

neMmory

progaramn
yvariables
arrayus
strings
free

ok

Der Befehl MEM zeigt die Auftellung des Speichers

Funktion: Ladt gine Bindrdatei in den Hauptspeicher.
Syntax: BLOAD [Speicheradresse,] "Dateiname " [Gerate-
adresse]
Parameter: Speicheradresse — Zieladresse der Binardatei (0 -
65535); Dateiname - Name der Bindrdatel, Gerdteadresse -
Adresse des Laufwerks (1.8 - 15)
Beschreibung: ELOAD ladt eine Datei von einem externen Spei-
cher an die angegebene Adresse im Hauptspeicher. Fehlt die Ziel-
adresse, so wird die Datei an die Stelle geladen, von der sie ge-
speichert wurde. Fehlt die Geréteadresse, so wird das durch den
Befahl DEVICE (s.d.) festgelegte Gerdt angenommen. Freig
AdreBbereiche liegen im RAM von 2048 bis 31743 und von 45152
bis 53247 Werden Adressen benutzt, die bereits durch Teile des
DOS (0 - 2047) oder WORK SYSTEM (31744 - 48151 und 53248
- 65535) belegt sind, kann dies einan Rechnerabsturz zur Folge
haben.
Beispiel:
BLOAD "PROGHAMM

Ladt das File PROGRAMM an die mitabgespeicherte Anfangs-
adresse.
ELOAD 8192, "GRAPHIK.O" 8

L&dt das File GRAPHIK.O vormn Laufwerk mit der Geratenum-
mer 9 an die Speicheradrasse B182.

Funktion: Speichert Daten oder Programme als Speicherabbil-
dungsdatei auf einen Datentrager,

Syntax: BSAVE Anfangsadresse, Endadresse, "Dateiname”
[ Gerateadresse]

Parameter: Anfangsadrasse - Beginn des zu speichernden Be-
reichs: Endadresse - Ende des zu speichernden Bereichs; Datei-
name - Mame der Bindrdatel, Gerateadresse - Adresse des Lauf-
werks (1.8 - 15)

Beschreibung: BSAVE kopiert den Inhalt des angegebenen
Speicherbereichs auf einen Datentrdger. Anfangs- und End-
adresse grenzen den auf den Datentréger zu schrelbendan Spei-
cherberelch ein und miissen unbedingt angegeben werden. Fal-
sche Angaben filhren zu einer Fehlermeldung. Fehit die Geréte-
adresse, wird das durch den Befehl DEVICE (s.d.) festgelegte Ge-
rit angenommen. Gespeichert warden kann der RAM-Bereich
von 0 bis 53247, sowie der ROM-Bereich von 53248 bis 65535, Zur
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basic bytes free

Systen
Copyright

S0 meldet sich das WORK-SYSTEM
nach dem Laden

Unterscheidung von anderen Files wird an den Programmnamen
gin ».0« angehéngt. Damit ergibt sich als zulassige Lange fir den
Programmnamen nur mehr 14 gegentiber den normalen 16 Zei-
chen.
Beispiel:
BSAVE 15+64,16+64-1,"SPRITE" 8

Speichert dan Sprite-Block 15 auf den Datentréger in Laufwerk
9 unter dem Mamen »SPRITE.O=.
BSAVE 1024,2023,"SCREEN"

Speichert den Bildschirminhalt unter dem Namen »SCREEN O,

Funktion: Wandalt einen Speicherbereich des Compulers in DA-
TA-Statements und generiert aus diesen editierfahige Basic-Zai-
len.

Syntax: BYTE Zeilennummer, Schrittweite, Anfangsadresse,
Endadresse

Parameter: Zeilennummer - erste DATA-Zeile; Schrittwelte - Ab-
stand aller weiteren DATA-Zeilen; Anfangsadresse — Beginn des
umzuwandelnden Speicherbereichs; Endadresse - Ende des Be-
reichs

Beschreibung; Der BYTE-Befehl wandelt den angegebenan
Speicherbereich in DATA-Statements um und generiert aus innen
aditierfahige Basic-Programmzeilen, deren erste Zeilennummer
identisch mit derim Befehl angegebenen ist. Alle weiteren Zeilan-
nummern sind um die Schrittweite grofer als ihr Vorganger. Um-
wandelféhig sind der RAM-Bereich von 0 bis 53247 und der ROM-
Bereich von 53248 bis 65536

Achtung: Bereits bestehende Programmzeilen werden (ber-
schrieben. Befindet sich bergitz ein Programmim Speicher, sollie

—PRO"CG R A M ME-C6F—

also sicherheitshalber die erste Zeilennummer des BY TE-Befehls
hiher als die letzte Programmzeile des Programms sein. Der BY-
TE-Befehl vereinfacht in besonderer Weise die Sprite- und Zei-
chensatz-Daten-Einbindung in Basic-Programmen. Der Befehl
kann jederzeit mittels der RUN/STOP-Taste abgebrochen wer-
den
Beispiel:
BYTE 1000,10,13+64.14-64-1

Wandelt Sprite-Block 13 in DATA-Zeilen ab Zeile 1000 mit
Schrittweite 10.

Funktion: Suchen und Ersetzen eines Ausdrucks.

Syntax: CHANGE Ausdruck!, Ausdruck2 [ Startzeile [-] [Endzsile]
Parameter; Ausdruck] — Ausdruck, der gesucht wird; Ausdruck2
— Ausdruck, der eingesetzt werden soll; Startzeile — Beginn der
Suchfunktion; Endzeile - Ende der Suchfunktion
Beschreibung: Der zuerst genannte Ausdruck wird in den ange-
gebenen Programmzeilen gesucht. Wird dieser gefunden, wird
die betreffende Zeile gelistet und es erfolgt eine Sicherheitsabfra-
ge: »C(HANGE), S(KIP), B{REAK) T« Mit «B« wird der Befehl ab-
gebrochen, mit=S« die Suchfunktion wieder aufgenommen, ohne
daf der Ausdruck ersetzt wurde und mit «C+« der Ausdruck ge-
lascht und der als zweites angegebene Ausdruck in das Pro-
gramm eingasetzl.

Soll ein Ausdruck oder eln Tell eines Ausdrucks nicht in Intar-
preter-Code gewandelt werden, so ist er als String ("..."} 2u
kennzeichnen. Dies ist im besonderan bei Leerzeichen wichtig,
da diese vom Interpreter sonst ignoriert werden. Die Hochkom-
mas werden hierbei nicht als zum Ausdruck gehorig betrachtet.
Somit ist es auch mbglich, Zeichen zu suchen und zu ersetzen,
die innerhalb sines Strings stehen. Die Ausdricke dirfen jeweils
die LAnge von 16 Zeichen nicht Oberschreiten,

Beispiele::
CHANGE GOTO 1250, GOTO " " 1300,1000-1200

Die Befehlsiolgen * GOTO1250 ", *GOTO 1250 elc. werdenin
den Zeilen 1000 bis 1200 durch "GOTO 1300° ersetzt,
CHAMGE VICSID,200-

Die Zeichenfolge »VIC=wird in allen Programmzeilen ab Zeile
200 durch die Zeichenfolge =510« ersetzl.

CHANGE STOF,.0-63998

Sucht den Befehl =STOP-« im gesamten Frogramm und l0scht

ihn.

Teil 2 der WORK-SYSTEM-Befehle [von CLS bi
YVID] finden Sie in der 64'er Ausgabe /90

Befehl Erkldrung
& Wandelt =sine Hexadezimalzahl in eine Dezimalzahl
LT ‘Wandelt ging Bindrzahl In elne Dezimalzahl
APPEND Anhangen eines Programmes von Diskatte
ASY Wardelt VIDEC-Code nach ASCIH-Code
ALITCY Gitd autormatsch die ndchste Zeilennummear var
BEEP Erzauqt ainen B0 Hertz-Ton von 0,25 Sexunden Dauer
BiME ‘Wandelt numerischen Ausdruck in bingren String um
BLOAD Lagt eina Bindrdated in den Hauptspeicher
BSAVE Speichert Daten'Programme als Speicherabbildungsdalel
BYTE Wandslt sinan Spelcherbereich in DATA-ZEilan
CHANGE Buchen und Ersatzen sings Ausdrucks
oS Lascht den Bildschirm
COLD Einschaltzustand von WORK-BYSTEM
~EOLOR Legt die Bidschirmiarben fast
DEC Wandelt Bindr- oder Hex-String in eine Dezimalzahl um
BELETE Lascht elne Auswah! von Programmazeailen
DEVICE Setzen der Geréteadresse als Dafaullwearl
DEREE Anzeigen das freien Diskattenspaichesplatzes
DISK Senden eines DOS-Safehls und Austasen des Fehlerkanals
DPEEK Auslesen einer Adresse (16-Bit-Wirl)
DPOKE Speicherung einer Adresss
DLIMP Anzeigen nichfindiziarter Varkablen mit Inhalt
FILES Anzeigen des Disketteninhaltes
D Siuchen sines Ausdrucks
HELFP Anzeige aller WORK-SYSTEM-Anweisungen
HEXS Wandelt numerischen Ausdruck In hexadezimalan Siring

Syntax

% Hexwier

W Bindnweast

APPEND ~NAME = | Gerdteadrassa)

ASY [Byte)

AT | Zelennummer | Schrittwaie]|

BEEP Anzahl

BIME (Argurnent)

BLOAD |Spoicheradiesss,| " NAME" | Gariieadrassn|
BSANE Anfangsadresse Endadresss; "NAME® | Gersteadresss|
BYTE Zellennummer; Schrittwella, Anfangsadnesss, Endadressa
CHANGE Ausdruckl Ausdrack? | Starteslie |-| [Endzelie)
CLS

COLR

COLOH (Rahmen | Hintergrund | Vardergrund| ||
DEC{STings)

DELETE [Zeilennummert| || [Zailannummiarz]

DEVICE Geratsadresss '

DFREE Gerateadrasse

BESK [Strings!

DPEEK (Adresss)

DPOKE {Adressal, Werl

DUMP

FILES |"String3 |

FIND Ausdruck | Startasie =] [Endzeails]|

HELP

HEXE (Argument)

Tabelie 1. Eine Zusammenfassung aller WORK-SYSTEM-Befehle
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Befehl Erkldrung

KEY Belegung der Funktionstasten

KEY LIST Anzaigen der Funktionstastenbelagung

KILL Lischen gines Files

LABEL Umbenannan siner Diskatle

LIST Listen eines Basic-Programms {von Disketie)
LLIST Ausgabe des Ligtings auf dem Drucher

LPRINT Ausgabe eines PRINT-Kommandos suf dem Drucker
MATRIX Anzeige aller indizigrien Variablen mit threm Inhalt
MEM Zalgt den Speicherplatz zn

MEMSET Festlegen des Basic.Spaicherplatzes

MERGE Einfligen eines Programmes von Diskette

MNAME Umbenennen gines Files

oLD Wiederharstellen sines Programma

PAGE Seiterwaises Listen sines Programms

PICK ZSpeichem eines Programmblocks

HEMUM Umnummeriersn eines Programms

RESET DS Neustart

RESTORE Salzan des DATA-Zelgers aul aine Programmaedle
SYSTEM Zurick ins normale Batrienssystam

TIME fAusgabe der Systemazeil

THOFF Ausschalen der Ablautvericlgung

TRON Elnschalien der Ablautveriolgung

TYPE Listen sines Taxtes vor Diskelle

WD Wandell ASCI-Code nach VIDED-Céda

Syntax

KEY nr. 7Strings™

KEY LIST -

KILL *NAME®

LABEL "MAMEID" -

LIST [*MAME"| | Gerdtsadrasse) [startzeils |-| andzsite]
LLIST [Startzeile || Endzeile) :
LPRINT Ausdrigk

MATRILX

MEN

MEMSET Adresse, Bytes

MERGE ~MAME " [Gerdisadresss

MAME *MAMEALT * AZ “MAMEMEL "

QLD

PAGE [Zailg]

PICK "NAME ™ | Gerdleadresse| [Stanzelle |-| Endzelle|
BENUM [Zeilennummer] [Schrittweits]

RESET

RESTORE [Zelle|

SYSTEM

TIME

TROFF

TROM [Zait]

TYPE “NAME " [ Geriteadresse|

VIDIByla): VID( " Strings ™)

Tabelle 1. Eine Zusammenfassung aller WORK-SYSTEM-Befehie

von Thomas Binder

oxdisk nutzt das zusatzli-
che RAM des Pagefox-
Moduls als RAM-Disk.
Das Programm selbsl tippen
Sie bitte mit unserem neuen

Die Foxdisk

haltan, darf kein Filename be-
nutzt werden. Bei OPEN wird
der Dateiname ignoriert.

Machte man ein Basic-Pro-
gramm in die Foxdisk spei-
charn, sogenigt folgender Be-
fenl;

MSE ab (Eingabehinweise ab
Seite 50}, die Demaolistings mit
dem Checksummer. Nach dem
Laden it

Wer ein Pagefox-Modul verwendet, weiB, daB die einge-
bauten 32 KByte Zusatz-RAM von diversen Scannironik-
Programmen genutzt werden. Mit Foxdisk kbnnen Sie jetzt
selbst auf diesen Speicher zugreifen.

L N
Mach kurzer Zeit erscheint

wieder die READY-Meldung.
Michte man einen Speicher-

S R WY T e St i oA 1

LoAD "FOXDIZK";:8,1

ist das Programm mit SYS 49152, gefolgt van NEW, Zu startan.
Als Bereitschaftsmeldung erscheint der invertierte Text =FOX-
DiSK«auf dem Bildschirm. Der NEW-Befehlist notwendig, um in-
terne Zeiger wieder richtig zu setzen, Nach einem < RUN/STOP =
= RESTORE = 146t sich das Programm durch SYS 49152 erneut
aktivieren, ;

Foxdisk arbeitet - von der Bedienung her - ahnlich wie sine
Floppy-Station, die Gerdteadresse ist 7. Foxdisk lenkt folgende
Befehle (bei Angabe der Gerdteadresse 7) ins Pagefox-RAM:
LOAD, SAVE, OPEN, PRINT, INPUT, CMD und natilrlich die ent-
sprechenden Assembler-Aguivalente, Die Befehle sind genauso
anzuwendan wige bei einem =nomalen= Disketten-Laufweark. Um
die Kompatibilitdt auch bej LOAD und SAVE méglichst hoch zu

Listing 1. Foxdisk V2.0

TPoxdlsk vd.0 - 200d e31d eOffr pwvr ajob tob
-------------------------------------- alle: rivh ainh Jav
ta gein YETA izl g= ol td: owm uwhz
w1t i xfgedml gp ¢l20t wapd mo
ackp Tog  Phags ke n al3by Arrs
I acvh xbts T ogtry olhas udax
n gk olfh: Seah |
olBbs Zore
b BT v
M Hh QIBG I PEWND Ayl
Zgpo algh: Paln i
I achi 7 clad i 3nre
moty 21635 uhpj
?enhg it oladd fgen
Lirahn T8 aldls 3Tel
Sude g lmr a1a0 widy
r Phie clef; pwsd
7=l Th elfer YhaT Fak
osnl d c20d: rotp

bersich von A bis B-1 in dig
Foxdisk schreiben, sa ist folgendes einzugeben:
515 57812, 7: POKE 250,{A-32768) AND 255
A/256: TOKE '780,250: POKE 761,(E-32763) AND 2
TE2,B/256: BYS 65456

i

0

Da diese Befehlsfolge sehr langist, kann man entweder die Be-
fehle abkiirzen oder die Berachnungen vorhar durchfithren und
dann die entsprechenden Werte einsetzen. Es wird nur dann ge-
speichert, wenn das zu speichernde Programm nicht groBer als
32 764 Zeichen ist, da sonst das Pagefox-RAM erschépft ist (es
milssen zusatzlich noch Anfangs- und Endadresse ins RAM ge-
schrieben werden, das sind die fehlenden 4 Byte, um dia 32
KByte des Moduls zu fillen). Ein Beispiel sehen Sie in Listing 2.

gjob:tver- 8
TRE]
ndadx |
n7at
piebE 2au

rowp sbtp: uscd bY
kédm pook offh d
- kitnp Tkdo afoh £F
u3vn udeh koel g
3z0? bled Svbd feiz wok¥
o31h: P ogeks ulvd JPeh fogqf pngld
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#a3ex COMMODORE B4 BASIC U2 s
SPEEDDOS PLUS 3889il BASIC BYTES FREE

Eﬁﬂﬂxﬁuxbmz yz2.0%",8,1
NE PRERtsE008 156 28290
i52

READY .
HEM

ifﬂ DY. So meldet sich die Foxdisk

Michte man ein Basic-Programm laden, so genbgt
LOAD 57

Soll ein Programm an die gespeicherte Adresse geladen wer-
den, ist folgendes einzugeben:

Lo Y0,

An eine beliebiga Adresse A ladt man mit
5Y3 57812",7: POKE 780,0: PORKE 781,{4-32768) AND 255:
POKE 782,4/256: 3¥5 65453

Ein Beispiel dazu sehen Sie in Listing 3. Die Foxdisk 148t sich

auch als reiner Datenspeicher verwenden (belspielsweise um Ar-
rays zwischenzuspeichern). Dabei 8Bt sich mit

OPEN 1571
ein Schreibkanal zum Pagefox-RAM fffnen. Daten kdnnen jetzt
mit dem PRINT-Befehl ins RAM beférdert werden. Ist es voll, er-

halt man die Fehlermeldung POVERFLOW EREOR. Um die Dé-
ten wieder zurlickzuholen, mul man mit
OPEN 1.7,0
einen Lesekanal éffnen und die Daten mit GET oder INPUT zu-
rlickbefdrdern. Auch hier erscheint 70VERFLOW ERROR, wenn
man zu weit gelesen hat. Ein Beispiel sehen Sia in Listing 4.
CMD funktioniert wie beim Drucker, es werden also alle Bild-
schirmausgaben ins Pagefox-RAM geleitet (was normalerweise
nicht sinnvoll ist). Jeder OPEN-Befehl zur Foxdisk setzt den Da-
tenzeiger an den Anfang zuriick, es kénnen nach CLOSE also
keine Daten angehdngt werden, die alten Daten werden (ber-
schrieben, Viel SpaB mit dem Programm! (pd)

Technisches

Die Grunmaga zur Foxdisk bildete derin B4'er-Ausgabe 2/89
vergHentiichte Artikel zur Nutzung des Pagefox-RAMs. Bei SA-
VE und LOAD wird jeweils nur das Computer-RAM gelasen
bizw. ins Computer-HAM geschrieben, man kann somit auch
das RAM unter dem ROM und den I/O-Bausteinen benutzen.
Das Programm verbiegt folgende Batriebssystemvektoren
ww&lﬁhu;

794/795 (8031A/$031B)  Vekior auf OPEN-Routine
798/799 (3031E/$031F)  Vektor auf CH KIN-Routine
B00/ED1 ($0320/§0321)  Vektor auf CHKDUT—HDUTIHB
804/805 (S0324/30325) Va’rrtor auf EHFIIN»HDUUHE
B06/807 (S0326/30327)  Vekior auf CHROUT-Routine
B16/817 (S0330/50331)  Vektor auf LOAD-Routine
818/819 (50332/50333)  Vektor auf SAVE-Routine

-Weich« bedautet in diesem Zusammenhang, dab die alte
Belagung der Vel ktoren Gbernommen wird. Foxdisk und ande-
re Programme, die einen der Vekioren verbiegen (2.B.
Schnelllader) arbeiten deshalb zusammen, dabei ist Foxdisk
zuletzt zu aktivieren.. _

Das Programm erkennt bgim Einschalten automatisch, ob
s bersils aktiviert ist, & T :

Foxdizk belegt drei zusatzliche Speichersiellen in der Zero-
page; . Hel 0 P,

252: aktive Bank des Pagefox-RAMs (8 oder 10},
253/254: Zeiger auf nichste zu lesende/schreibende Adresse
im Fagefox-RAM.

—D RO G RAM M E—C 6

Listing 2. Speicherbereich ins Modul schreiben

10 REM EEfRREEanssf ks i e see bk assnsss <B4 >
23 REM BEREICH IN FCYXDISK SCHREIBEN <@89>
A0 BEM SEEREEEEEatrr i fsssd KK XARERRA @54
4@ SYS 49152:REM FOXDISKE AKTIVIEREN <@ag:

5@ INPUT "{CLR,CTRL-M.CTRL-H.DOWN,RIGHT2aT

ARTADEESSE "534 @48

6% IF SA<® OR SA»E5535 GOTO 5@ C@aE>
7@ INFUT " CHCME.3DOWN,RIGHT2ENDADRESSE+1 °

i EA 2B
8¢ IF EA<=BA CR EA»65535 GOTO B0 <135
8¢ IF EA-SA<-32764 GOTO 13@ <133>
1g@ PRINT “(DOWN,RIGHT}ZU GROSSER BEREICH!

5 <HaT>
11¢ POKE 198,@:-WAIT 198,1:GET A% L@34>
129 GOTD o0 LETAS
13@ FRINT “{DOWM,RIGHTIEITTE WARTEN..." 214
14@ SYS 578127, 7:REM SAVEN IN FOXDISE VOR

BEREITEN 187>
150 POKE 25@. (SA-32TBB)AND 255:POKE 251,54

F258:-FOKE 78@,250 CHET »
16@ FOKE 781, (EA-32768)AND 255:POKE 782,EA

/256:5YE B5496:REM BEREICH SAVEN cazl>
17¢ PRINT ~{DOWN,RIGHT}EERTIG!" 215>

Listing 3. Laden an beliebige Adresse

18 BEM 33 #¥rkksk ki fxddixpbissnss CAEL >

2 REM LADEW AN BELIEHIGE ADRESSE C146>

A REM ®kddedddrdEbxi ik ris c@2ls

40 SYS 49152:REM FOXDISE AKTIVIEREN L@ad>
S@ INPUT “{CLE,CTEL-M.CTRL-H,DOWN,RIGHT :lA

DEN AN ADEESSE “iAD {2172

6@ IF AD<@ OR AD:85535 GOTOD 5d@ <2283
7¢ IF AD>2048 AND AD<PEEK(43}+FEEE(&4)*%Z56

GOTO 5@ £@g9a>

8¢ PRINT “{DOWN.RIGHT>BITTE WARTEN..." <1gds
3¢ SYS 57812"",7:REM LADEN AUS FOXDISK VORE

BEREITEN <104
1@ POKE 786,8:POEE 781.(AD-327E8)AND 253:

POKE 782,AD/256 <137>

11¢ S5YS E5483:REM LADEN AUS FOXDISE <237T>»

12¢ PRINT "(DOWM:RIGHT}EERTIG!" <1B5>

Listing 4. Foxdisk als Datenspeicher

10 EEM #kdsrskidksixiiiiniiiikry 118>

2% REM FOXDISK ALS DATENSFEICHER <281

90 REM srssmmio ki s ok R g ok 138>

4@ SYS 48152:REM FOXDISKE AETIVIERENM <@Bg>
5@ PRINT "{CLE.CTRL-M,CTRL-H,DOWN,RIGHT}AI

TTE SATEN EINGEBEN. « FUER ENDE." <@aBr

6@ OFEN 1,7.1:REM SCHREIBFILE ERQEFFNEN CE2E>
Ta iHIHT “CDOWN, RIGHT>ZATENZELGER BETEHT AU

Fi <177
BF FRINT PEEK(253)+PEEK(234)*256+(PEEK(252

y=B1%32768 c22@s

9¢ INPUT “CDOWN,RIGHT2" ;A 227>

IBE IF Ag="+«" GOTO 168 <@2d>
11@ IF (PEEK(253)+PEEK(254)%256+ (FPEEK(252)

=B )*x32T68)+LEN(AS) »32T66 GOTO 149 <@ags
120 PRINTH1.4%:REM DATUM INS PAGEFOX-RAM &

GHREIBEN €251

13@ GOTO 7@ <108
143 PRINT “(DOWN.RIGHT }2ATENSFEICHER ERSCH

QEPFT!" CR22

15% POKE 198 ,@:WAIT 138,1:GET A% T4
168 PRINTH1,"+":REM ENDEZEIGER INS PAGEFOX

-RA&M SCHREIEEN <231

178 CLOSE 1:REM SCHREIBFILE SCHLIESSEN <1B4>»
18 PRINT "{CLE.DONN,RIGHT}EOLGENDES WURDE

EINGEGEBEN: " <@l

19¢ COPEN 1.,7,0:REM LESEFILE EROEFFNEN <@52>
288 INPUTH1.A$:-REM DATUM AUS PAGEFOX-RAH L

ESEN <230

21% IF As="+" QOTO 260 <138>
22¢ PRINT ~(DOWN,RIGHT}RBOSITION:";PEEK(253

1+PEEK(254) %256+ (PEEK(252)=01%32768 <183

23¢ FPRINT ~CDOWN,RIGHT2"AS <@33r
240 FOR I=1 TO 3@@:GET A$:IF A%="" THEN NE

LT T ; £128>

250 GOTO 260 | & 64'er RIS

280 PRINT "CDOWN,RIGHT>DATENENDE!" <178>

273 CLOSE 1:REM LESEFILE SCHLIESSEHN CE@I» I

Anzgabe 3AAugust L2390
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Ein neves Zeitalter -
der MSE V2.0

Auch Gutes kann noch verbessert werden. Der neue MSE
\ 2.0 bietet Ihnen so viele Vorteile, daB wir unsere Listings
seit der Ausgabe 7/90 nur noch mit ihm abdrucken.

vor Michael Pousen

210 folgenden Vorteile:

— wesenllich kirzere Eingabe-
zeit durch neue Codisrung
— dig Listings sind um ca. 40 Pro-
zant(l) kirzer

Dar MSE V2.0 ist in dieser Aus-
gabe mit dem alten MSE ausge-
druckt. Matirich finden Sie das
Programm auch aul unserer Pro-
grammservice-Disketla und  Im
Btx-Angebot unter der Nummer
~BADBA # . Der MSE V2.0 arbeitet
immer im C&4-Modus.

Der Programmsiart

Im ginzelnen blatat der MSE WV

Mach dem Starten das Pro-
gramms mit RUN landen Sie im
WMSE-Hauptmenii. Hier kinnen Sie
einiges einstellen. Programmng-
me, Start- und Endadresse, Druk-
ker- und Speichemummer, Lins-
feed zum RETURN und Zeichen-
zatz, Mil den Cursoriastan bringt
man den Blockeursor in die ge-
wiinechte Feile, die er darn mit
<RETURN = aktiviert, Flr den
Programmnamen warden  hoch-
stens 16 Zeichen akzeptiert. Bei
der Auswahl von Drucker und Mas-
senspelcher stellt der MSE V20
nach <AETUAN> sofort und au-
omatisch die nachste erlaubie Ge-
rdtenummer bearait. Als Drucker
gelten 2, 4, 5 Bund 9, als Spalchar
1, 8 und 9. Damit bel den Floppy-
funktionen (<F2:=) nicht stdndig
nach der Gerdtenummer gafragt
werden muB, kann jewsils nureine
der Mummem B oder 8 aingestelit
wardan. Bei den Optionen =GR/
LF« und =PETASCIH- tausthl gin
Druck auf <HETURN= =j= gegen
»fe BUS und umgekehrt. Zur Ver-
wendung siehe < F7>: Drucken.
Steusr- und Befehisbyle der
RS232-Schnittstelle werden als 2-
Byte-Adresse eingegeben. Dia Co-
digrung wird s0 wle bei der Pro-
grammierung dar AS232 vorge-
nommen. \Voreingastellt Ist ein
Ubartragungsprotokall von 1200
Baud, 8M1. FOr 300 Baud tragen
gie D600 &in. Mach der Anwahl van
«ENDE« wird der Speicher so wie-
derhergastellt, dab der MSE V2.0
mit den aktuellen Einstaliungen fir
Gerale und Druckeroptionen ge-
spatchert werdan Kann.

In den Edilor zur Datensingabea
wird mit =START« umgeschaltet,
Ein Druck auf die Funktionstasten

50 ¥

Dateneingabe

schaltet ebentalls um, und Zwar
bavor die entsprechende Funktion
ausgellihrt wird, Grundsatzliches
zum Editor:

— Am oberan Bildschirmrand sind
Pragrammname und -granzen ein-
geblendet,

— Die mittlere Zeile ist Eingabe-
zelle. Die anderen dienen wie bis-
har ladiglich der Orientigrung.

— Am unteren Bildschirmrand ist
dar Inhalt der Eingahezeaiie singe-
blendet. Diese Zeile dient auch flr
Systam- und Fehlermeldungen.
— Aus allen Funktionan Kann man
mit < STOP> aussteigen. Der
Cursor landet auf dem Anfang der
akiuallen Eingabezeila.

— Dar MSE V2.0 akzeptiert alle im
Listing vorkommenden Zeichen.
Die Eingabe im Editor funktioniert
imwesentlichen so, wie Sig esvam
alten MSE gewehnt sind. Solange
ein MSE-Listing korrekt abgstippt
wird, vernimmt man nur den Tasta-
turpleps. Lediglich nach dem voll-
sténdigen Ablippen wird es brum-
men, wenn der Editor merkt, dai
g3 nicht mahr wellargaht und also
Zeit zum Speichern ist (letzleres
muf dann aber extrs angewahht
werden). Im Ubrigen werden s0-
wohl Prifsumme wie ASCIHFen-
ster {am unteren Bildschirmrand
bel der Eingabe) nach jedem Zei-
chen auf den aktuellen Stand ge-
bracht. Wurde eine falsche Prif-
summe eingegeben, wartel das
System nach einer enisprechan-
dan Meldung auf einen Tasten-
druck, der dann gleich die Prif-
summe restaunert, Danach stéhen
alle Tasten wieder zur Vertgung.
« DEL > entfillt aber, da < CRSR
LEFT = mit dem Editor eher ver-
ginbar isl. Moch ein Hinweis: Die
Eingabe der Cheacksumme ist
zwingend. Dig Cursortasten und
< RETURN = funktionieren beina-
he wie im Basic-Editar. =HOME =
serolit neun Zeilan zurlick. Bei gi-
ner Bereichsiberschraitung wird
die ersta Programmzeiie Eingabe-
zaile. < CLA> scrollt neun Zeilen
weiter, Mit dar Eingabe giner Ziffer
wird der Cursor In seinar Bewes
gungsfreineit eingeschrankt. Cann
stehen nur noch die Cursor-links-
rachis-Tasten und =<DEL= zur
Verligung sowie dis Zaichanta-
slen zum Bewegen des Cursors,
womit das Wechseln der Zaile ver-
hinden werden soll,

Die Funktionstusten

<F1z= schaltat zwischen der
Eingangsseite und dem Editar um
= F2= aktivierl die Floppyienklio-
nen. Dann wird man aufgefordert,
einen maximal 32 Zeichan langen
Diskettanbafahl ainzugeben. War
das erste Zaichan ein "$, wird das
Dirsctory eingelesen und ange-
zeigl. <8HIFT>, <C=> oder
< CONTROL= halten die Ausga-
be auf dem Bildschirm an (solange
sie gedriickt sind), <=STOF=
baendet das Directory wvorzeilig.
Dem Diraciory folgt oben genannte
Statusmeldung. < F3:>: Laden ai-
nes Programms, Mame und Gerd-
tenummer des Speicherbereiches
wurden bereits auf der Eingangs-
seite angegeben: Da dis Datasatie
lein Direclory bietet, isl folgandes
wichtlg: Fehlt der Programmname
fiir das Laden von Kassetls, wird
das ersle gefundens Programm
geladen und sein Name nachge-
tragen. Mit <Fd> kdnnen Pro-
gramme an ein im Speicher vor-
handenes angehangt werden
(Machladen). <F4= funklioniert
wie < F3=, doch wird der neus
Text ohne Berlcksichtigung der
Startadresse hinter den beraits im
Speicher stehenden Tex! geladen,

Mit =F5= wird das eingetippte
Programm unter dem angegebe-
nen Mamen gespeichert. Bei Er-
scheinen der Systemmeldung
blsipl hier wie bei <F3> und
= F4= immer noch die Maglich-
keit abzubrechen. Achtung: Vor
dem Speichern (wig auch beim
Drucken) auf Diskette wird jedes
namensgleiche File ohne waitere
Abfrage gelBischt. Die F&-Taste be-
wirkl ainen Sprung zu einar be-
stimmten Adresse, Die anzuge-
bende Adresse ist die Adresse des
ersten Byle der neuen Eingabezei-
le. = F7 > stariet das Drucken. Soll
auf Diskette sgedruckt= warden.
dient als Filename der aktuslle Na-
ma. Gerdt 2 wird mit den unter RS
232 angegebenan Byles ange-
steueri. Der Ausdruck starled so-
fort, nachdem der Quellbereich
eingegeban wurde. Dabei wearden
geméR Voreinstellung ein even-
tuall jedem CA folgendes LF eben-
g0 baricksichtigl wig &ine even:
fuell eingestellte Umwandlung der
Zeichen in Standard-ASCIL Mit
<F&= wird ein bestimmter Spel-
cherbersich gefillt. Die Tasten
<= und <1 bis 6> stellen &i-
ne Wiederholfunktion dar Die
Bltcks werden in die ndchsten n
Blicks (n = Ziffarntaste) kopiert.

[aw)

Erste Schritie mli dem neuven I’l‘ISE lf 2. 0

Mil dem neuen MS
FProgramme

n die

=tPh1
. Driick
< RETURM
mit der End-
=0 wie mil der

||.|.j kommi d
.Jun'lrm- dia

und
Prolsur




Listing.
unserer Programmservice-Diskette (Preis:

Hame : mze v2.0
0A0L 4 1o D8 o4
0809 + 36 35 3%
B81L-+ 32 20 a7
019 ¢ 3133 00
BEZE = 20 37 39
OE23 ¢ B3 &5 20
DE3L : 202620
DEIY ¢ 34 27 45
0B41 : Ja 9a 0B
agdn » 06 20 a7
aa51 2 Ff dor0e
Q4859 ; 2e-dl 0%
QB6L : 4o oee 8L
fak9 24 A5 o3
0871 : a3-207h
479 o 7d FhBE
GREL @ 2085 4d
DEE9 : 4o dd ed
0B, ¢ &5 b 5L
OR9G - 4o 47 £7
(Ofal : 1b- 2% 1Z
Qgas 3 85 a2 85
08kl ; 20 40 ad
GEBS 3 11 4040
08cl ¢ dé a5 al
{3c9 i al a9 00
figdl-+ d0:29:ef
0Ed9 + Of 00 02
BEel & 09 0% 09
OB=9 : Oa 21 (4
OBFL : Oa &4 Ga
0f9 & 0= 93 De
Qo931 @ Oe 08 fo
0209 @ 52 20 of
051l 1 deds de
0919 + 48 43 2d
0921+ .52 0d fe
aodq : 20 30 20
0931 ¢ oed 28 20
0939, ¢ 4e 04 0d
oE41 152 41 4
0249 ;20 3a 20
D951 ;4L 53 0
0959 s 53 45 20
0961 - fo of 4a
0965 1 53 53 45
0571 : 24 fd 0Od
097% 5 54 0d fo
0981 & fo ok 52
{1989 : 20 20 3&
09591 5 50 45 4%
{999 & 3s 20 38
[%al : 2c oh 20
09a3 ¢ 4¢ D fo
9bi el 09 o9
9b9 ¢ fo d2 43
09ci 20,20 34
09ad & 4o 4% 20
08l = 20 4T 45
0949 @ Le Q0 ¥
09el ; 20 4e &9
03¢9 ; &F 52 L5
091 7 00 ob &5
0%F9 - 55 46 57
0adl : 4% 53 &7
0afg @ 54 00 o3
ail 1 35 4d &
ORE%:-4 4e 45 52
OaZl. i dp 52 40
Gad9 + 4e 41 4d
Ca3l ;4o 94 Q0
Dalde ; di 45 5@
Cadl ¢ 41 4i &%
Gadd @ 53 54 45
op3i ;43 4B A5
0859 4L %3 54
Omdl ;43 4b 45

o

A%
|
e
23
5%
28
h
4
os
as
as
ah
ah
05
b
a3
al
b
aj
&d
gl
11
1=
cq
24
bd
db
3L
fe
ar
20
41
53
oo
20
.,

ic
4

on
41
ia
e
20

o

P
L)

5%
20
L3
b
i)
dl
20
2d
2

ke
46
45
43
41
450
45

A
34
9
ga
33
32
3
G0
40
20
2d
ag
it
28
i
B5
20
o4

&3
L8
4
id
&7
45

43
Le

20
25

0801 1ad=

Be
b2

25
37

4 32 39

fo:
38
28
25
oo
0&
B
BS
20

di

di
ad
di
Bl
16
BE
29
4
21
ne]
10
o0

]

40
an
£2
38
a3
b
34
43
a2
B
20
4
85
e
&1
0
52
24
44
20
44,
L4
Ab
pa
45
o
20
b
28
i3

4 Q0

&3
he
41
54
A4
a0
L
a3
&

Y. &6

L6
41
45
£d
20
20
50
Ia
s

(1)
20
30
20
i}
4o

38
38
af
bl
df
&0
ag
4o
16
&d
af
ed
40
09
(]
Ca
[
08
27
48
41
Sy
20
e
53
&F
L
d3
45
e
£
38
41
45
45
£
52
d2
da
ol
La
32
ch
45
4
45
20
45
oo
20
43
&b
45
£l
44
4z
a0
i}
&
&5
20
52

Se
&
20
36
33
Bl
a5
as
[}
it
ab
Ao
25
2f
e
£
mn
0o
Bd
B
b
b
13
ed
&
b
40
B5
i3
5
£9
43
4f
20
20
45
&
45
S
a3
0d
&5
a0
52
Gd
a2
d3
20
2f
20
d3
Qd
an
4%
54
45
54
56
Lo
£1
i1
LE
e
48
o0
4d
48
20
oo
41
*2
44
55

a6 41 de

A
53
a7
i
i
B7
ds
L3
Od
15
T4
ef
28
3
1g
&3

23

i)
B4
71
BE
57
1]
1l
b
e
g
Be
e
ek
50
ba
E3
Ca
23
Bb
o1
bf
af
5o
2l
ar
23
g7
£
ay
]
B3
&7
23
il
=h
a3
&5
b7
ar
74
bz
iz
Bl
37
94
ed
72
3]
7]
83
Jd
d6
ae
9
&f
8
o
35
ie
4

0ade 2 20 24
a7l ;e 4P
fa7e -+ 20 56
0aBl . 9d 94
0aBS 28 9%
0E9l . 9d 00
et £d 34
GEal ;43 48
Caad : 20 d4
fsbz @ ed 34
Gebg ;20 20
Oepel : D9 OF
Qec® @ aa 0o
Qadl : 22 0d
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So tippen Sie Programme aus dem 64'er-Magazin ab

In der 64'er werden zwei verschiedene Eingabehilfen varwen-
det, der Checksummer und der MSE. Alls Basie-Programme wer-
den mit dem Checksummer eingegeben, wahrend flr alles ande-
re (Maschinenprogramme und andere spezielle Sachen) der
MSE V2 0 singesetzt wird. MSE V2.0 und Checksummar erhalten
Sie von uns als Listing gegen Einsendung eines mit 1,80 Mark
frankiarten und adressierten Rickumschlages. Natirlich sind
beide Programme auch auf jeder Programmservice-Disketie ent-
halten und unter der Nummer ~64064 % im Btx abrufbar,

Ausfilhrliche Hinweise zum Gebrauch des MSE V20 finden Sie
in dieser Ausgabe auf Seite 50,

Der Checksummer

Basic-Programme werdan mit dem Checksummer-Programm
eingegeben, Die Richtigkeit der Eingabe zeigt Ihnen eine Frif-
summe. Diese Prifsurmme stehtam Ende jeder Basic-Zeile (siche
Bild) und darf nicht mit.eingegeben werden. Die in Basic-Pro-
grammen haufig vorkommenden Steuerzeichen werden mit dem
Checksummer in geschweiften Klammern und in Klarschrift ge-
druckt. Die Klarschrift orientiert sich dabei an der Beschriftung
der Tastatur. Auf manchen Tasten sind zwei Funktionen aufge-
druckt, z.B. <CLR/HOME =. Steht im Listing |HOME;, dann
dricken Sie die mit <CLR/HOME= beschriftete Taste ohne
< SHIFT =. Steht dort {CLR}, dann driicken Siadie gleichs Taste,
aber mit der SHIFT-Taste. Die Farbangaben in den Listings rich-
ten sich ebenfalls nach den Tastenbeschriflungen, Sie erhalten
die jeweilige Farbe durch Driicken der Taste <CTRL> baw.
< Control > in Verbindung mit einer Zahlentaste (Beschriftung
aufder Tastenvorderseite). Ahnlich verhéltes sich mit den Cursor-
Tasten. Steht im Listing in geschweiften Klammern 2.8, [2RIGHT]
danndriicken Sie die CRSR-Taste-rechts zweimal, Entdecken Sie
ein {SPACE| in unseren Listings, dann mussen Sie die grofie |an-
ge Taste dricken. Unterstrichene Zeichen (siehe Bild 1} bedeu-
ten: Dieses Zeichen in Verbindung mit der SHIFT-Taste aingeben.
Uberstrichene Zeichen miissen zusammen mit der Commodore-
Taste eingegeben wearden (die Taste ganz links unten mit dem
Commodore-Zeichen), In allen Féllen erscheint gin Grafikzeichen
auf dem Bildschirm.

g 1. Der «Checksummer 64 V3«

1@ FRINT CHECKSUHMMER FUER B4

11 PRINT:PRINT"EIMEN MOMENT, BITTE ...~

12 FOR I=H28 TOC 8&4:READ A:POKE I,A:PS5=P5+
A:MEXT I

13 IF PS<>5765 THEN PREINT"TIFFFEHLEE IN DE
M ZETLEM 2@ BIS 22":END

14 SYS 828:P5=@:FOR I=584564 TO S5A565 :READ
APOKE I.A+PS=PS+A:NEXT I

15 IF PS¢»1E147 THEN PRINT"TIFFFEHLER IN D
EN ZEILEN 22 RIS 39" :END

18 POKE 1.53:POKE 42Z68%,36:POKE 422080¢,228

17 FRINT"CHECKESUMMER AKTIVIERT.®

18 PRINT:PRINT" AUSSCHALTEN : POKE1,55 CDE
RSP0 27) " <RUN/STOP+RESTORE: "

18 PRINT:PRINT® ANSCHALTENM : POKEL,53°

28 DATA 169,8,133,254,162,1,188,.83,3,133,2
55,16@.@,177,254

21 DATA 145,254.136.20608,249,238,.255,185.,25
5,221,05,3,208,238, 282

o0 DATA 16.239.86,160.224,192,8,16@.2,168,
2,178,133, 254,177

29 DATA 895,249.48,2081.32,205,3,208, 288,245
,133,255.138, 41,7

o4 DATA 17@.240.14.72.185,255, 24, 42,195, 0,
2@2,298,249,133,255

25 DATA 1P84.178,232,165,255.24.181.254,133
»254,76,111,228,182.%

95 DATA 4B8,219,198,214,185,214.72,162,3.18
9,32,157:1.4,18%

27 DATA 212.228,32.21@,255,2008,12.8,82,72,
32,201,255,170.194 .

28 DATA 144,1,138,85,202,16,228.166.,254.16

9,F,232,205,1688,160

DATA £2,32,218,255,104,133,214.32,108.2

29,169,141,32.21@,255

3@ DATA 76,128,164.0,6@,18,19

Listin fiir Basic-Listings

2

SHIFET-Touke

Gl @it ta iy g > ko

FRINT AT LDOWN.SFACE.-UP. LEFTIRL I, EVE

DN SPACE, RVOFF? ™ s BOSUR 10 PRIN £t e

GOSUE 186:PREINT As " (RIGHT,SPACE <1335
3@ GOSUE: 188 PRINT A% CZRIGHT . SPACE.DOWN. L

EFT34":GOSUB 10@.FRINT AS"<2RIGHT, DOWN.
SPAGE  DOWN  LEET @

B Ed Ee {]}Hﬂl{{ﬁﬁﬂi{’rﬁﬁ&hﬂ
wad <M> drckeen

iIl‘lfkﬂﬂﬂfZBh’IlL T%ﬁ*iujnﬂ*‘{“ﬁiﬂU&h#adwhD

Basic-Programmbeispiel aus der 64'er Fir die erste ge-
schweifte Klammer in Zeile 20 sind folgende Tastendrucke
erforderlich: linke CASA-Taste, lange Taste, SHIFT und linke
CRSR-Taste, SHIFT und rechte CRSR-Taste.

Listings starten

Marnche der in der 84'er gedruckten Programme sind gepackt.
Mehrteilige Programme sind oft zu sinem Programm zusammen-
gefaft. Das bedeutet, daf Sie die Programme nach dem Abtippen
erst entpacken und wieder in Einzeldateien umwandeln mussen.
Dias geschieht durch einfaches Starten des Programms mit RUN.
Zuniéchst wird entpackt, Wenn dies fertig ist. sehen Sie READY
auf dem Bildschirm, weiter nichts. Geben Sie nochmals RUN ein
und das Programm wird wieder in Einzeldateien umgewand elt,
Dabei werden die Programme auf lhre Floppy kopiert. Bitte ach-
ten Sie darauf, daf auf Ihrer Diskette genug Platz frei ist. Nach die-
ser einmaligen Prozedur laden und starten Sie das eigentliche
Programm, wie im Heft beschrieben.

Progrumme ohne Listings

Listings, die mehr als vier Heftsglten in Anspruch nehmen,
werden nicht mehr abgedruckt: Sie kinnen jedoch gegen el
nien an sich selbst adressierten und mit 2,40 Mark freigemach-
ten DIN-A4-Umschlag eine Kopie anfordern. Die Programme
gibt es auch iiber Btx ~64064 # undauf der Programmservice-
Diskette Zum Prais von 19,90 Mark.

S5 PRINT CHR$(14) <2423
18 PRINT" {CLR}" L254>
20 PRINT"DEERERSRes s s s iiess e s el 138>

XA PRINT" {4DOWN , 2SPACEXIEST {SPACE, BLLE ,65F

<@22>
{108

Die Bedeutung der Steuerzeichen
wird im nachfolgenden Text erkidr

In Zeile 10 missen Sie nach den Anflhrungszeichen die Ta-
sten < SHIFT CLR/HOME = drilcken und nicht die Klammern
mit dem Wort CLR eingeben. In Zeile 20 driicken Sie nach den
Anfihrungszeichen die CBM-Taste und den Buchstaben
<0, gefolgt von mehreren SHIFT- und Stern-Tasten und
zum Schlub die CBM-Taste und den Buchstaben <W =, InZsl-
le 30 ist es viermal die CURSCOR-abwarts-Taste, gefoigt von
zweimaliger Leartaste, dann <SHIFT T= und normal EST,
zum Schluf noch einmal die Leertaste, die Farbtaste Blau
= CTRL 7= und sechsmal die Leertaste. Zeile 40 besteht le-
diglich aus mehreren Grafikzeichen, die mit der CBM-Taste
und = B> erzeugt werden,
|-
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Tips und Tricks fiir Einsteiger

Wir zeigen Euch, wie Ihr mit Eurem Textprogramm Basic-
Programme eingeben und Eure Diskettenstation be-
schleunigen konnt.

“ Attet |hr gewuBt, daf sich eing 1541 mit einem POKE-Bafahl
und einem Diskettenkommando baschleunigen 1aBt7 Wir
auch nich. Daher waren wir auch sehrerstaunt, alsuns der
Brial mit digsem Trick erreichis.

Schreibt uns, wenn Euch ein Tip zu Eurem Computer einfallt
oder wenn Ihr neue Tricks herausgefunden habt. Wir freuen uns
{iber jede Einsendung!

Bis zum n#chsten Mal

Dirk Astrath

€64 = schnell wie ein VC 20!

Entgegen der Ublichen Commodore-Strategie, alles schneller
und besser zu machen, wurde aus der 1540, dar Diskettenstation
sum WG 20, eine etwas langsamere 1541, Wodurch komml das
aber?

Wie die meisten Benutzer wissen, arbaitet der CH&4 mit 25 Zei-
len mitje 40 Zeichen, der VG aber nur mit 22 Zeichen in 23 Zailen.
Rechnet man die Anzahl der Zeichen durch, die auf dem Bild-
schirm dargestellt werden miissen, merki man recht schnell, dai
der Videochip des C64 den Prozessor langer blockiert als der VC
o0, Daran haben auch schon die Entwickler des G &4 gedacht und
dafiir gesorgt, daf der C64 etwas langsamer arbaeitet. Mun konnte
man aber keine Diskettenstation herstellen, die nur mit dam C&4
arbeitet und nicht mehr mit dem VC 20. Man hat sich daher ent-
schlossen, in die 1541 eingn 1540-Modus zu integrieren. Schaltet
man die Diskettenstation aber in diesen Modus, Ut sich 2wischen
der 1541 und dem CB4 nichts mehr: Beide Gerate ve rstehen sich
durch ihre unterschiedlichen Geschwindigkeiten nicht menr. Mit
einem Trick 146t sich der C84 aber ebenfalls in eine geringfigig
schnellere Betriebsart umschalten. Ihr miBt nur dafir sorgen,
daB wahrend einer Disketlenoperation (Laden, Speichern) der
Bildschirm abgeschaltet wird. Gebt also vor einem Lade- oder
Speichervorgang
POKE 53265,11:0PEN 15,8,15, "UI-":CLOSE 15
ein. Damit wird der Bildschirm des C&4 abgeschaltst und der
1540-Modus der 1541 aktiviert. In Euren eigenen Programmen
solltet Ihr den Anwender aber darauf hinweisen, daf der Bild-
schirm abgeschaltet wird, Ladet oder speichert nun Eure Daten.
AnschlieBend schaltet Ihr mit
POKE 53265 ,27:0PEN 15,8,15, “ULI+": CLOSE 15
wiader den Blldschirm ein und den 1540-Modus der 1541 an. Da-
mmit werden Zugriffe auf die Diskettenstation um ca. 10 Prozent
schneller.

Diesen Trick kinnt hr auch mit der 1571 und 1581 anwenden,
da auch diese Diskettenstationen an einem VG 20 funktionieren
missen, (Nikolaus Heusler)

Mastertext und Basic

Im ersten Mamant wird man sich fragen, was denn eine Textver-
arbeitung mit Basic zu tun haben soll. Dar Sinn wird aber sehr

Listing 2. Auch C1

63985
63586
83897
635948
83889

schnell kiar, wenn man &fter langere Programme eingibtoder Tex-
te in ein Programm (bernehmen muB. Wenn Ihr zum Beispiet in
Eurem Programm einen Hilfe-Bildschirm integrieren michtet, bel
dem der Text nach Maglichkeitim Blocksatz formatiert ist, entsteht
relativ schnell ein Chaos. Spétestens dann wird man sich wiin-
schen, ein Textprogramm wie Masterfext fiir diesen Zweck sinzu-
setzen, Mit einem solchen Programm ist es dann ke=in Problem,
Warte ginzuflgen, zu lgschen oder ganze S#tze zu ersetzen, oh-
na daf die Formatierung des bisher geschrisbanen Textes zer-
stdrt wird. Die meisten Benutzer stehen dann aber vor ainem Pro-
blem: Wia bekommt man den Textaus der Mastertext-Datei in gin
Frogramm?

Genau dazu dient Text2Data (Listing 1 und 2). Dieses Pro-
gramm wandelt einen Text, der mit einam modifizierten MPS
801-Druckertreiber auf die Diskette geschrisben wurde, in DATA-
Zailen um. Die Modifikation ist deshalb notwendig, well der
CE4/128 leilwelse andare Zeichen benutzt als Mastertex!. Um die
Codes fir die deutschen Sonderzeichen anzupassen, gebt die
Werte aus Anhang A des Handbuchs zum C128 ader C64 ein. Fir
den C64 sind nur die Anfiihrungsstriche » " «durch das Apastroph
w'e ZU ersefzen.

Mun moetihr nur noch darauf achten, daB die Zeichenbreite im
Druckformular auf 40 bzw. 80 Zeichan steht und lhr kénnt den Text
auf Diskette schreiben. Startet dann das Programm Text2Data,
um die Konvertierung durchzufihren. Doch das sind nicht alle
Méglichkeiten, die in der Zusammenarbeit von Mastertext und
Text2Data liegen: Durch eine Programmierung der Druckersteu-
arzeichen |assen sich sogar Farben und andere Effekte im Text
realisieren. Im Druckertreiber missen lediglich die Stauercodes
durch die entsprechenden Farbcodes erselzl werden. Die Codes
dazu findet Ihr ebentalls im Anhang A Eures C64- oder
C 128-Handbuches. Welche Steuercodes |hr bei Monstertext be-
nutzt, bleibt Euch iiberiassen: Es kommt daraufan, welche Ihr be-
nétigt,

C128-Besitzer solltlen mit Text2Data 128 arbeiten, da im

C128-Modus der Text erheblich schneller konvertiart werden
kann.

(Michael Bausch)

Listing 1. ~Text 2 Data- fisr den C64

53991 INPUT FILEMAME™:F#:0PEN 1,8, 8. {F%+",

o yv: INBUT"ERSTE DATA-ZEILE":1 <@ET>
g3ga2 A=INT(I/258):FPOKE 188, A:POKE 182,I-A

¥256 L2287
53003 QETH1.AS:BE=BF+A8:IF ST<:E8 AND Ad<r

CHE#(13)THEN B35933 138>
F3884 FRINT CHRES (147 )PEEK(182)+FPEEE( 188} 2

SE DATA"CHRES (34188 : PRINT "GOTO63996° <2212
£9595 POKE £31,1§:POKE 832.13:POKE B33,13:

POEE £34.13:POKE 198, 4:END < @3>
£39496 IF ST«<>E6 THEM Bg=""1FPOKE 152+1 <ga2>
B3987 1-PEEE(182)+1+PEEK(1688)%258: A=INT(I/

256 :POEE 189, A:POKE 1682, I-4*%258 <@55
34998 GOTD B3883 <@ED
2908 CLOSE 1 <253%

a8 Besitrer kommen nicht zu kurz:

poksB20, 189: input”filename"£&: dopent#tl, (£8): input”erste data-zeile":;i:fast
gat#l, a$:bE=bf+ap:if ste¢sBBandad<ychre(13)then6ide

printchr$(147)i"data’ chr¥( 341b%: print " gotoB3898”

pokedd?, 19:pokeddd, 13:pokefdd, 13:pokeddh, 13:poke208,4:end
ifst<3B6thenb®=""1i=1+11 gotnEEEQE:elsedclosaﬂlt slow

«Text 2 Data 128=

54 ¥4
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Tips und Tricks zum C128

Eine universelle Routine zum Uberblenden von
Bildschirmen durch Verschieben von Speicherbereichen in das
Bildschirm- und Farb-RAM des VIC: Das ist ein Trick, der [hre Programme
professioneller aussehen laBt.

ren und zu entdecken? Man kinnle es fast meinen, denn
die Tips und Tricks fur diesen Computer werden immer
weniger. Wahrend Cé4-Anwender oft keine Gelegenheit ausias-
sen, ihre Neuentdeckungen einer groBen Leserschar zu prasen-
lieren, scheint dies den C128-Besitzern kein Bedirinis zu sein.
Die Software-Industrie hlt es - von wenigen Ausnahmen abge-
sehen - nicht fir notwendig, Programme fir diesen Computer auf
den Markt zu bringen. Dabei bietet der C128 doch garade Pro-
grammierern ein weites Betdtigungsfeld. Man denke nur an die
Mabglichkeit, die Zeropage und den Stack zu verlegen, Wenn Ihr
diese Technik fir Eura Programme anwendet oder sonst weitere
Tips und Tricks habt, schickt sie uns.

Dirk Astrath

G ibt es denn beim C128 nichts Neues mehr zu programmie-

Sunftes Umblenden

Ein einfaches Umschalten des Bildschirms wird auf Dauer
schnell langweilig: Ansprechender werden die eigenen Program-
me auf jeden Fall, wenn besondere Etfekie benutzt warden. Ge-
nau dazu dient Screener V5 [Listing 1). Mit dieser Routine ver-
schiebt man Speicherbereiche in das Bildschirm- und Farb-RAM
des VIC. Dabei lassen sich durch einen Paramster unterschied|i-
che Verschiebungsarten einstellen. Das Bild kann streifenweise
oder auch punktweise aufgebaut werden. Diese Mdglichkeiten
verdeutlicht das Demoprogramm «Screener.Demaos (Listing 2).

Die Assemblerroutine ist nur 148 Byte lang und 146t sich in der
Speicherbank 0 des G128 frel verschieben. Der Bereich von
$1300 bis $17ff bietet sich hierflr geradezu an. Gestartet wird das
Programm immer mit der Adresse, an die es geladen wurde, La-
den Sle 2.B. Sereener V& mit
BLOAD '"SCREENER W5*,0N BO,P5000
so wird die Routine mit
BANE [:cEysS 5000,8,4,6,M
gestartet. Die einzelnen Parameter nach dem SY S-Befehl stehen
fur die Adresse des Bildschirmspeichers; die Art der Uberblen-
dung, der Geschwindigkeit und den Modus:

Bildspeicher: Hier geben Sie dis Adresse an, ab der die zu ver-
schiebenden Bilddaten in der Speicherbank 0 liegen. Die Bildda-
ten kiinnen nur auf ganzen Speicherseiten (also ab $xx00) begin-
nen. Geben Sie dazu als Parameter »B« nur das High-Byte an.
Art der Uberblendung: Fir die Effekte bei der Ubsrblendung
zwischen »wei Bildschirmen sind Werte von 0 bis 255 maglich.
Geschwindigkeit: Mit dem Parameter »g- stellen Sie die Ge-
schwindigkeit des Vorgangs ein. Auch hier sind Werte zwischen
0 und 255 miglich. Dabel entspricht 0 der hichsten und 255 der
geringsten Geschwindigkeit,

Modus: Dieser Parameter gibt an, ob nur der Bildschirmspei-
cher (m = 0) oderauch der Farbspeicher (m = 1) gefillt warden
sell.

Bei m = 0 werden von der Starladresse (b) aus 1024 Byte nach
%0400 (Bildschirmspeicher) kopiert,

Beim = 1werden zusétzlich zu diesen Bytes weitere 1024 Byte
nach $d800 (Farb-RAM] kopiert. Diese Farbdaten missen direkt
hinter den Bilddaten im Speicher liegen.

Ein Beispiel dazu:

Wenn die Bilddaten von $a000 bis $a3ff im Speicher liegen,
missen die Farbdaten von $a400 bis 8aTif gespeichert sein.

Ausgabe B Anguat 130

Beachten Sie bitte, dafl Farbbllder nicht im Bereich von $d000
bis $dfff liegen kbnnen, Dort liegt der VO-Bereich, in dem sich das
Farb-RAM befindet. Fir einfarbige Bilder gilt diese Einschran-
kung nicht. Diese kinnen den RAM-Bereich von $d000 bis $dfff
uneingeschrankt nutzen.

Das Demoprogramm ScreenerDemo baut zwei Bildschirme
auf und kopiert sie zusammen mit den Farbdaten durch eine FOR-
Schieife in den Speicher bei $a000 und $b000. Dies dauert eine
gewisse Zeit. Nach den Vorbereitungen wird in einer Schisife im-
mer der Bildschirminhalt vertauscht. Die Art des Kopiervorgangs
wird durch den Zufall bestimmt. Abgebrochen wird das Programm
durch die RUN/STOP-Taste. (Christof Konstantinopoulos)

Listing 1. »Screener V5- blendet effekivall um

"soreener ¥ 13eq 1474
pwsp qfh? LT58 pihs pogo grh¥-obo
e afeh ihts 437 B¥o) =Tgh gd
ibte 6ohT 65tp iacd pyEl qQags Tx
ghe? r7le izo7 eaws p23) TPeq TR
Ern6 ul]a 57e] kEih catp faod di
twht prod srbd wiod rgaf gaod cu
mbbe-2ior oart Amoz pwsL Tagf gm
foso 202 yddm Fhii Trot Wlcd dp
gotp laod tefh gtph twin alde fo
6odp lten mbfp s627 4777 bihk bi

1lec:
1310
14085
1419;
1438
1437
1445,
1455
1464
14734

L

W EZ=DECCTEDTS

EiF FAZDESLEDEN )

1o [F PEEKCANFANGF=0 THEM ELDAD®*SCHEENER
180 COLDRE D, LB

180 COLDR 4, 18

ZE00 GRAFHICS, L

2r0 PRINT=™BITTE. ETWAS GEOULD
220 EAST

220 CRAPHICO, §

240 PEINT CHEAC 147

250 PFRENT"SCREENER: W&~

BT UM, ONED, PLANFANG 1

DIE BILDSCHIRME WERDEN gUFGEBAUT ..."

260 FRINT
270 PRINT™(C) BY OHRISTOF KONSTAMTINOPOULIS
280 PRINT
280 PRINTFAUF DEN. HOLLEM 8, S810 WITTEN A"
292 PRINT
282 PRINT®DIES |5T EINS DEMONSTRATION DER®

298 BRINT
299 PRINTMOEILI1CHMEITEN VON ECREEMER US!
SO0 BAME 15

214 FOR | =0TH1H22

320 tFOKE AL*Z58:| ,FEEELLDZ4= 1)
330 JFORE LALs+djeZ58+ |, PEEK(FARZEE,
300 MEXTI

350 &

SE0 COLORA, L

ald FOR [=0TO
al0 LPOKE &2eg
20 L POKE TREs
a3 MEXT

asf COLORG, L&
AED SLOM

200 DO

510 ART = |NTIRNDIL 1 82581
S20 EYS AMEAHG. A1, AHT.1a,1
E=0 ELEEP]

54055 AMEAMNG, A%, ART L&, ¢
BB0 SLEEPA

560 Laar
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enn Sia auch ein paar kurze Basic-Erweiterungen oder
Tips und Tricks zum CB4 haben, lassen Sie sie nicht bei
sich zu Hause verstauben, sondern schicken Sie sie uns.

Wir freuen uns Uber jede Eingendung.

Bis zum nachsten Mal

Dirk Astrath

VAL ein hilichen anders

Erteilen Sie lhrem C64 eine Lektion in Mathe. Der VAL-Befehl
dient ab sofart nicht mehr nur flr stupide Konvertierungen eines
Strings ineine Zahl: er erlaubt jstzt auch die Verwendung von Va-
riablen, Rechnungen, Funktionen und Operatoren. All das wird in
Assembler-Geschwindigkeit ausgewertet.

Wann ergibi2 + 2 = 27 Immer, wenn Sie auf dem C 64 dis VAL-
Funktion benutzen. Geben Sie ein: PRINT VAL("2 + 27) und
Uberzeugen Sie sich selbst. VAL istnicht besonders intelligent: Es
stoppt bei der Stringauswertung, sobald es auf ein nicht numerl-
sches Zeichen stGft (hier das Fluszeichen). Aufgrund diesar Ein-
schrinkungen gehort VAL zu den selten benutzten Funktionen.

Das 146t sich aber &ndern; Unser Programm EVAL (Listing 2)
modifiziert im C 64 den VAL-Befehl so, daB er Strings in exakt der

\\%e\tf‘““e“

her auf die Geschwindigkeit:

Die mit Abstand schnellste Routine kommit von Henrich Frie-
linghaus aus Barnheim. Sie ist etwa siebenmal schneller, von
der Anwendung aber 100prozentig kompatibel zur Original-
roulingim CB4. Die Genauigkeit, mit der die Wurzel berechnet
wird, betrégt zehn Stellen. Die interne Berechnung ist aber
exakter, s0 dab keine Rundungsfehler auftreten.

Fiir die Routine Quickroot (Listing 1) gibt es zwei Méglichkei-
ten: Dig Installation Ober den SQR-Befeh| und den USH-Vek-
tor. Soll Quickroot die Originalroutine ersetzen, geben Sie

gYE 45152

ein. Mochten Sie den originalen SQR-Befehl behalten, emp-

fighlt sich die Installation Uber
S¥S 43187

In digsam Fall wird fiir die Berachnung der Wurzel die USR-
Funktion genommen. Diese ist genauso anzuwenden wie die

»Wurzelberechnung«

Bei den Einsendungen zum Thema
~ w\Wurzelberechnunge fiel auf, dab fast jeder gine an-
dere Moglichkeit gefunden hatte, eine Wurzel zu berech-
nen. Fast alle Programme waren aber trotz unterschiedlicher
Routinen in etwa gieich lang. Wir legten den Schwerpunki da-

Weise auswertet, wie
Basic das tut. Anders
ausgedrickt:
X=INT((¥/2)+3)

ergibt dasselbe wie
N=VALL“LINT(Y /23437)

Dies erdffnet in Basic vollig neue Aussichten: Formelplotpro-
gramme wearden nun zum Kinderspiel, Funktionen kénnen ein-
fach in einer Stringvariable definiert und mit ¥ = VAL(F$) ausge-
werlel werden.

Geben Sie EVAL mit dem Checksummer ein und speichern Sie
es. Nach dem Start wahlen Sle die Startadresse fiir das Maschi-
nenprogramm. Am besten Ubernehmen Sie den Vorschlag 48152,
indem Sie <=RBETURMN= dricken. Dann wird EVAL im Speicher
ab 49152 installiert. Ab jetzt kinnen Sie die VAL-Funktion wie bis-
her benutzen. Allerdings sind jetzt auch Grundrechenarten, Si-
nus, Cosinus, Exponentialfunktionen, Klammern, Variablen, Ter-
me, AND, OR etc. erlaubt. Die Formeln, die im VAL-String stehen,
werden in derselben Reihenfolge ausgewertet wie in Basic 2.B.
hinter PRINT. Sie konnen sogar Variablen verwanden:

FOf I=1 T0 B:FRINT VAL[“Z131%);: NEXT
ergibt: 1 24 8 16 32 64 128

Fartsetzung aul Saile 56

Listing 1. -Quickroot=

100 (BA 3C0O0 ;. RUICKROOT:2 1088 BNEDURCEL 2000 WOREEL JSRESC1E; RUNDEN
110 ; 1090 IHCRFC 2000

200 GL HRE'EXE = 302- ;- EXPONENT 1100 DEX 2020 1 =7

210 QL ZAEHL = 380 ; DURCHLAEUFE 1118 2030

220 1120 2040

?_?0 ; = BA1 3 FAO=ADRESSEM 11385 2050 3

240 ; 1140 LA < [WIREEL); SQR-ZEIGER 2050 WURE

250 .GL FAC'VOR IMSETZEN 2070

260 ; 1150 BSTAZADSE

270 ; DUPLIKATE 1360 Lb4# 2 [WIRZEL)

280 ; 117 STABADSF

280 6L DPL'RAD = $0154; RADTANT 1¥80.° RES £

300 .GL DPL'XT = 30159; FOLGENGLIED 1151 ¢ AND 301; ANPASEEN AUF [1.4)
310 ; 1200 ; AR 301

320 ; LDA e 860 USH-ZEICER UMSETZEN LG

1000 LOY# $00; BASIC-ROM ROPIEREN STARO310 ATC# BE1

1010 Lha# D L3 < [ WOREEL) STAFACVEXP

1020 &TY30D [ > WIREEL)

103 STASEC STAROF1L 1).; MERKER
1040 LEX#E 220 STRE0Z12

1050 TURCHL TDA(SERY.,Y HTS

1060 STALSTFR) .Y 1570 H

1070 INY 1588 = LSRFAGVEXP; TABELTENWERT LESEN

56 (X
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Tricks
1o
C64

Basic-Erweiterungen stehen
dieses Mal im Mittelpunkt unserer
C64-Rubrik; Die Befehle

SOR und VAL werden verbesser.

Originalroutine des C&4. In Basic-Programmen muB lediglich
das »S0R« durch ~USR« ersetzt werden.

Die |dee der neuen Wurzelrouting ist folgende: Offensicht-
lich hat die Funiktion fix) = x2-r bei der Wurzel aus reine Mull-
stelle, sefern r nicht negativ ist. Das newtonsche Mullstellen-
yarfahren liefert eine Folge von Zahlen, die sich an dig Null-
stelle nahert. Die Formel lautat:

Wi = X () T ) =i = (= X2

Dabei kann man einen beliebigen positiven Startwert Xg
wahlen, z.B. den Wert von r selbst. Der Vorteil dieses Verfah-
rens ist gegenliber anderen iterativen Verfahren, dal anfang-
lich aufiretende Rechenungenauigkeiten, die bei Computern
nie ganz zu vermeiden sind, von geringster Bedeutung sind
und die Konvergenz gegen dia Wurze! kelnesfalls beainflus-
sen. Dahingegen kénnte man sich Rechenverfahren vorstel-
len, die anfangliche Rechenungenauigkeiten mit jedem Schritt
verstérken und so zu ungenauen Besultaten gelangen.

Der C64 stellt (fast) alle Zahfen im FlieBkommartarmat dar,
d.h. jede Zahl Z besteht aus drei Komponenten: dem Vorzel-
chen ¥, der Mantisse M und dem Exponenten E. Die eigentli-
che Zahl berechnet sichdannso: Z = V » M = 21E. Dabei hat
das Varzeichen den Wart +1 oder -1, die Mantisse einen Werl
zwischen 1 und 2 und der Exponent einen ganzzahligen Wert

BY 109,390, 1
J1375138,139,

144,145, 1:

zwischen —128 und 126. Willman aus einer positiven Zahl Z die
Wurzel ziehen, so kann man sie schon teilweise ziehen. Fir
gerade Exponenten sieht das so aus;

[FE = | ME21E-= | M2l (Es2]

Fiir ungerade Exponanten so:

% = [ 2t E) = | Gasi) & 210{E-1)/2)

Mun wird die Zahl M bzw. 2 « M unter der Wurzel durch»r«
ersetzt, Esist klar daB r aus dem Bersich zwischen 1 und 4ist,
und die Wurzel aus r damit im Bereich zwischen 1 und 2 liegt.
Damit ist sie im Sinne der FlieBkommadarstellung des CH4 ei-
ne echte Mantisse des Ergebnisses, Diese Wurzel wird nach
dem oben beschriebenen Verfahren berechnet. Als Startwert
¥ wird r selbst genommen, 85 sei denn, dab r grifer als 2 ist,
Dann nimmt man 2 als Startwert. Nach vier lterationen ist dann
die optimale Naherung der Wurzel erreicht. Dan Exponenten
des Ergebnisses zu berechnen ist nun kein Problem mehr, wig
man an den Formeln Ef2 bzw. (E-1)/2 sehen kann.

Der Geschwindigkeit bestimmende Schritt in beiden Quick-
root-Routinen ist jeder lterationsschritt, weil hier die recht
langsame Division durchgefihrt werden muB. In derhier verdi-
fentlichten Routine wird eine lteration gespart, weil eine Tabel-
le von Startwerten zu Hilfe genommen wird. Den Sourcecode
sehen Sie unten. {Heinrich Frislinghaus/da)




Sie kdnnen EVAL natiirlich auch in eiganen Programmen ver-
wenden, Dazu laden Sie das Programm, starten es und wahlen
eine geeignete Startadresse, Nach der Installation loschen Sie
den Basic-Lader, Laden und starten Sie dann |hr Programim,

Ander Syntax von VAL sich hat nichts gedndert: Wie im norma-
lan Basie muB auch der Ausdruck in VAL bestimmten Syniaxre-
geln geniigen. Tritt ein Fehler auf, Gbergibt VAL den Wert Null
und eine Fehlernummaer in Speicherzelle 781. Es wird also keine
Basic-Fehlermeldung ausgegeben! (Sehr praktisch fir Funk-
tionsplotter, die (ber Definitionsliicken ganz einfach hinwegge-
hen). Hier eine Liste der Fehlernummern, die inder Speicharstel-
le 781 zu finden sind:

0 kein Fahler 20 DIVISION BY ZERQ ERAOR
11 SYNTAX ERACR 22 TYPE MISMATCH ERROR
14 ILLEGAL QUANTITY. ERROR 23 STRING TOO LONG ERROR
15 OVERFLOW ERRCR 25 FORMULA TOD COMPLER
16 OUT OF MEMORY ERAOR ERROA

18 BAD SUBSCRIPT EAROR 27 UNDEF'D FUNCTION ERRCH

Sia kéinnen diese Fehlernummern natirlich ignorieren und sich
damit begntigen, daB im Fehlerfall VAL den Wert Null tbergibt.
Die obigen Fehler haben die ganz normale Bedeutung. Allerdings
ist eine Bamerkung zum STRING TOO LONG ERROR (Nr. 23) an-
gebracht: Wéahrend Basic normalerweise bis zu 255 Zeichen lan-
ge Texte auswertat, darf der String bsi VAL nur maximal 88 Zei-
chen umfassen.

Wenn Sie wollen, dzf im Fehlerfall eine Basic-Fehlermealdung
erscheint und das Programm abbricht, missen Sie hinter den
neuen VAL-Befehl folgendes schreiben:
1F PEEK(781) THEM S5YS 42039

EVAL funktioniert nicht mit Frogrammen, die auf die Speicher-
stellen 1015-1023 ($3A7-53FF) zugreifen.  (Nikolaus Heusler)

rofi-
Comner

von Chris Cemper (JEZ/Magnetix)

w as waren ain Intro oder ein Deme wohl ohne heifen
Sound? Ungetféhr das gleiche wie gin Elefant ohne Rus-
sel - einfach lacherlich. .

Grundsatziich mub man zwei Arten von Sounds unterscheiden:
SID-Klange und die sog. »Digis«. Letzlere werden zwar auch vom
SID erzeugt (alle anderen Bausteine des C 64 vom VIC bis zu den
ClAs waren dafir wohl auch etwas zu stumm. .}, sie beruben je-
doch auf einem villig anderen Prinzip als Klange, die von den drei
Stimmen des Sound-Chip erzeugt werden. Digis sind digitalisier-
te Kl&nge, die nicht (iber Kurven, Modulationen und Filter definiert
werden. sondern (iber eine schier endloze Reiha digilaler 4-Bit-
Werte, die — ahnlich wie bei CD-Playern - in Vibrationen der Laut-

Knacdd mir den Blues...

gprecher-Membran und somit in hdrbare Kidnge umgesetzi wer-
den,

Aber wie kann der C 684 solche Kl&nge nun hérbar machen? Da-
zu muf man zunachst wissen, dab der SID bei Manipulationen am
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Listing 2. -EVAL- ersetzt den VAL-Befehl

18F FRINT CCLEFEVAL 1.0C02SPACEIVONTESPACE}
HIEGLAIS HEUSLER, CBSPACENC) ME-#ia492

~ARR +188%
138 GOSUE 1000 <BHE>
1408 PRINT CDCANIEVAL 1.8 TNETALLIERT <@o8>
150 PREINT CDOWNIANWENDING: Z.8. FRINT VALI

“CHES(54) “SAR(8) "CHESTI41 7] L@BEX
LE@ END 1623
E@dgF 1 L5 £
1@1¢ INPOT (DOWNISTAETADRESSE FUER EVAL 1.

WEICPACEIRL BACTLEFTY iSA05=2 CF4ED
1315 FREINT"CDORNIHOWPLE. _ _ CA44

1828 BI=INT{{BA+131/058) :L1={SA+13) ~HI*E55 <F27>
193§ HE=THT{{E5A+1501 /2661 :Li={BA-1581-H2=2
BB CETT
1645 FOR AD=GA TO SA+Z08:READ HL7CS=05+HL:
POKE AD.HL:NEXT
1#56 EF 175 THEN BEINT {DOWMWIPRUEFSU
HMENFEHLER | 1+ END
18E@ POKE SA=5,L11POEE SA+98.H1:-FOKE EA#133

LEA1S

el

+LE:POEE SA+138.H2 <1385
1@7@ EY5 BA <@adr
1863 RETURH CEERF

1A0F DATA 889,76, 153,124, 169, 13,135,125, 1E
§,192,139, 126,958,141 . 855,93, 104,141, 25
2.3 <20E
1i@F DATA 124,141.253,5,.72,175,252,3,72. 80
1. 217,288 7. 573, 255, 3, 281 . 183 .. 24B: 11
L73 <1692
1118 DATA 255.3,.281,59.175,3, 76,128, ,06.18
4180, 220,72, 186,142, B54, 3. 165 113,14

| <1393
1128 DATA 24B.3,185: 114141 248,93, 162.748,1

B, . 2,157 1673, 282 16, 247 .56 1B5. 38,

b | <235

L13@ DATA 122.168.162,29, 291,81 1FE. 72168

DAL 133155 25158 1T 1288500 0 2

136 <2g2>
{149 DATA 18, 246,168,153, 022,188.2,133, 1%

C T T BT 0 e ST % e - S B A |

« 141 CFEL >
1152 DATA £51,5.166,150,. 141, . 9. 168102, 14L

(13,828,115, .92, 158,173,162, . 173, 258,

3 C1ES
1168 DATA 141,43 ,173,851,3,141.7,3,173,-13,

3,198, 141,139,383, 240,85, 169, , 133, #7.133,

i LE2AN
1178 TATA 173:248,3,133, 113,073 #458-3.153,

114,162,789, 1588, 167 (3157, . 2, 2021624 m
7 LR

r
1163 TATA T69;,133.18,174,-254.3, 154,96, <1787

In den letzien beiden Teilen der Profi-Corner
haben wir uns mit Grafik beschaftigt, diesmal soll
Sound zum Zug kommen. Eine
4-Bit-NMI-Digi-Routine macht den C64

zum Sound-Genie.

Lautstarke-Register ($d418) jedesmal ein kurzes Knacken von
sich gibt, also die Lautsprecher-Membran in Schwingung ver-
sefzt. Lind genau hier greift eine Digi-Routine ein: Sie schreibt die
beraits arwdhnten 4-Bit-Werte sines digitalisierten Sounds nach-
einanderin das Lautstirke-Register des 81D und erzeugt so quasi
ein kontinuierliches Knacken, das bei geniigend hoher Schreib-
frequenz jedoch nicht mehr als solches zu erkennen ist. Es ent-
steht das Beste, was man dem C 64 an Sound entlocken kann: di-
gitale Klénge in (fast] Hi-Fi-Qualital.

Woher nehmen, wenn nicht stehlen?

Die |etzte noch offene Frage ist: Woher kommen nun aber dig
digitalen Daten, die ich mit einer Digi-Routine abspielen kann?
Baim Versuch, diese Daten von Hand auszutiifteln und zu editie-
ren, bekommt man entweder graue Haare oder Depressionen, 85
mub also eina andere Mathode her. Die eleganteste Lasung ist si-
cherlich die Anschaffung eines 4-Bit-Digitizers wia etwa dem
D.a.i.5y-Modul der Firma Rosenplénter, mit dem man belisbige
Sounds (Tonband, CD, Mikrofon) digitalisieran, alsoin digitale Da-
ten umwandealn kann. Micht ganz so elegant, aber denncch leider
oft praktiziert, ist die zweite Variante: Man »rippt= {(klaut) Digis aus
anderen Demos und Intros. Zum Austesten der eigenen Digi-
Routine ist das okay, daf die beklauten Autoren eines Digis bei
dessan Verwendung in anderen Programmen nicht gerade begei-
stert reagieren, diirfte jedoch klar sein. .. (mif)

Anzgabe SAAUgs: 1990
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Zu unserem Beispielprogramm

Bel unserem Beispislprogramm 4-Bit-NMI-Digi-Player handett
es sich um sing Routine, mit der Ihr belishige 4-Bit-digitali-
siarte Kldnge (z.B. die des Da.isy.-Moduls) auf dem CE4 ab-
spielen kéinnt. Die Routine wird In den NMI eingebunden, so
daf dieser der Interrupt mit der hitchsten Prioritét ist und somit
von keiner anderen Interrupt-Quelle gestort werden kann. Ein
absolut gleichmaBiges Arbeiten der Routine, was fir eine gule
Sound-Qualitat unerlaflich ist, wird so gewahrleistet. Einziges
Problem: Bei zu hohen NMI-Raten (zu viele Interrupts) kann es
zu Problemen mit anderen Routinen, zumeist IRQ-Routinen,
kommen. Hier fiir Ausgleich zu sorgen, ist jedoch nicht allzu
schwierig - mit ein bifchen Tuftelei geht's ohne Probleme.

Der Quelltext (Listing 2) wurde unter Giga-Ass program-
miert, dia fertig assemblierte Routing findet Ihrin Listing 1. Auf
unserer Programmservice-Diskette gibt es zusétzlich noch ein
Beispial-Digi, das Ihr einfach vor dem Starten der Routine ab-
solutladen mift, und schon werden Euch die Ohren schier ab-
fallen. Start der Routine: SYS 43152,

Folgende Punkte sind zu beachten:
= In Programmzeile 170 wird die NMI-Rate festgelegl. Je klei-
ner mandiesen Wert wahlt, um so schneller wird ein Digi abge-
spiell.
- In den Zeilen 450 und 460 finden sich die beiden Werte flr
die Start- bzw. Endadresse des zu spielenden Digis.

Magnetix

Gegriindet wurden Magnetix 1988 von Chris Cemper (JEZ)
und den Briidern Jorg und Frank Schéafer (Rockin' Limited). In
der Szene wurden sie — nicht zuletzt wegen ihres Disketten-
Magazins Magnetic Dreams - recht schnell bekannt, der
Durchbruch im kommerziellen Bereich gelang 1989 mit der
Vergientlichung der beiden Spiele Target (von Michael Wan-
del) und Duolris (von Chris Cemper).

Momentane Mitglieder von Magnetix sind:
_ Chris Cemper (JEZ): Organisator, Programmierer und Pro-
duzent bzw. Chefredakteur der Magnetic Dreams
- Gerald Vogl (YON): Grafiker
- Jbrg und Frank Schéfer (Rockin' Limited): Musiker
- Ridiger Kohl (STAD): Magnetic Dreams-Reporter
- Michasl Wandel (Mike); Spiele-Programmiarer
- Stefan Woltran (Wuiti): Musiker

“4hit-digircatine”

c000; obtt envy gti? gooy T

o

al0f: 7ovs ypde Fpvs 2pde ar
afle: Pztx echm 2¥LX-&scho 26
al2d: 2wty GhpT qtom 2epg 7o
a3~ d77e Trdp tidh trdx i fu
alMb: Tks7 iihd xtom Fdes ¥ 03
alfar uth3 k51 ashd az
(S haTj 7o c?d d%dn fa
cd7h: hg?7? xVel Jpad [=53
ele?: he7] 2on? edez wel s
c0B6: donh gtle dxgh g
chaft ma?7 lbpd Gxbo 3agh ou

Listing 1. Die fertig assemblierte Routine

100 ; 10
110, 5 4BIT-DIGIFLAY BY JEI/MAGNETIX L2l
120 ¢ 10y 1990 BY CHRIS CEMFEE 230
1300 ; 440 RXTE
140 .BASE 30000 L0 ADRESE
150 LSTART SCCO0 460 ENDADHR
150 470
170 .5LOBAL NMIRATE=84F LE0 G
i R 4800
190 B0
200 TEG SET 510
210 LOA # = {HMI} Sl
220 LEM 2 = (WMD) LR
230 ST4 HO31E F M= B
240 5TH $0319 SVEKTOR A50 FL
250 LOA ADRESS B0
a0 8TA 3 570
=70 IDA ADRESS4+1 BRI
280 STA & 590
290 LEA EXMDADE 00
300 STh 5 &10
310 LEA ENDEDH+1 &0
320 STh-4 /34
330 LOa Regaz I =T
340 S5TA EDDOC &50
350 LOA #2350 FOEN &l
380 STA FOLOE HMI=TIMER 670
370 Los #5315 EED
a0 ETh i 690 Pl
300 LD i)
4L LX Tig

Her mit den Tricks!

Habt auch Ihr schon einmal Effekte wie DYCP, Multiplexer,
FL| oder Tie-Tac programmiert? Dann laBt sie nicht langer in
der Schublade oder in dem 1012. Demo vergammeln, sondern
macht sie doch mal zu Geld. Schickt uns einfach ein kurzes
Programm, das die Anwendung Eures Effekts demonstriert,
und dazu ein dokumentiertes Source-Listing (Profi-Ass,
Hypra-Ass oder ASCIl) und einen erlauternden Artikel auf Pa-
pier und Diskette (Vizawrite, Mastertext oder ASCII). Wenn Ihr
wollt, kénnt thr auch noch einige Eurer Intros und Demos dazu
legen und Euch selbst bzw. Eure Gruppe kurz vorstellen.

EntechlieBen wir uns zur Verdffentlichung sines eingesand-
ten Artikels, so winki sin gutes Honorar bzw. die Verdffentli-
chung eines Eurer Demos auf unseren Service-Disketten,

Schickt Euer komplettes Material sinsehlielich Copyright-
Erklarung bitte an folgende Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64°er

Stichwort; Profi-Corner
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bel Miinchen
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Supertomputer

lch machte nun auch mal mei-
nen Senf zum Thama C&4 allge-
main und B4'er im besonderen los-
werden, Was ist nun sigentlich los
mit dem C&d-Nachfolger? Lagt
doch mal die Karten auf den Tisch.
Warum hahbt |hr zu den teilweise
beschriinkten Informationen  Zu
diesem »Supercompulars keinen
Kommentar abgegeben? Der CE4
und auch sein Nachfolger mufi ein
Elnslgigercomputer sein, d.h. ar
mul preiswern sein, die Priontat
auf Spiele legen, aber trotzdem
universall einsetzbar sein, Matdr-
lich muB er 100prozentig G E4-kom-
patibel sein.

Ein weiteras Prablem seheichin
Eurer Softwara-Berichiarstattung.
Da die CG4-Software von spezish-
len Softwaremagazinen immer wea-
niger behandell wird, fallt dieses
Thema wieder mehr und mshr in
Euren Kompetenzbereich. Ein Lob
dbrigens for das 64'ar-Longplay.
Bringt doch zusdtzlich Kurztests
fir C84-Software. Macht doch mal
giren Tast der verschiedenean Soit-
ware-Hand|er. Oder fohlt dem Ser-
vice varschiedenaer Softwara-Fir-
men auf den Zahn. Uberhaupt:
Lockert doch das B4'er etwas auf,
Bringt auch mal ein paar Cartoons
und said nicht so.ernst.

Fals Lippenberge; Wolerswanaa

Die Monitor-Story

Machfolgende  «Leidensge-
schichte« fanden wir so bemer-
kenswert (und interessant ge-
schrieben), daB wir Sle lhnen
fast ungekirzt wiedergeben
méchien.

Ich méchte mit digsem Brief an
dieser Stelle einmal auf die beson-
dare Kundenbetreuung bei Com-
modore bzw, Commaodore-Handlem
hinweisen. Mit dem Kauf eines
Commadore 1084 S-Maonitors er-
hoffte ich eine Entlastung fir mei-
ne Augen und samit auch fir mein
allgemeines Wohlbefinden. Im Fe-
bruar 1980 kaufte ich das o.g. Ge-
rét per Versand. Zu meinem Er-
staunen verzerrte sich das Bild
pinktlich nach Garantieablaufvan
sachs Monatan im oberen Drittel
massiv. Ein Anruf beim Versender
mit dar Bitte um Reparatur brachte
die Empfehlung, das Gerél bei ei-
nem Handar in meiner Néhe repa-
rigren zu lassen, von einam Ange-
bot der Kostenbeateiligung keing
Spur. Ich brachte den Manitor zu 5.
Datentechnik {bei dem Wort -tech-
nik kann ich mir heute gin Lachen
nicht verknelfen). Mit dem Varspre-
chen, das Gerat nach zwei Tagen
wieder abholen zu kénnen, und
dal die Reparatur nicht teurer ais
100 Mark werden solle, varlied ich
das Ladenlokal, Main Erscheinen
nach zwei Tagen verwirrts den Ver-
kaufer, dan ich jetzt antrat, und ar
vertrbstete mich auf «in zwai Wo-
chens, Digses Vertrdsten wisdar-
holte sich draimal, immear wannich
nach den jeweils genannten Fri-

60 (¥

sten wieder ainmal anrief, lrgend-
wann kurz nachWeihnachten 1989
fabte sich ein Angestellter ein Herz
und erklarte mil dam Argument
wLisfarschwiarigkeiten von Com-
modores, 23 s&iwah| basser, wann
ich mich Mitte Januar noch ginmal
melden wirde. Ende’ Januar rief
ich dann dorl anm, weorauf man
meinl, Mitte Februar wire waohl
realistischer als Fertigsteliungs:
termin der Reparatur. Man sielite
mir elnen Ersatzmaonitor zur Verfl-
gung, dessen Bild wohl dazu flhe-
te, daf ich fir nachste Woche ei-
nen Termin beim Augsnarzt habe,
Mitte Mérz verlangie ich [varher
traute ich mich nicht) sinen basse-
ran Erzatzmonitorn. Mach einer wei-
teren Woche zéher Verhandlun-
gen sagte man mir auf elnen
Samstag zu, ich kénne vorbeikom-
men und mir #inen 1084 (ohne 5)
ausleinen. Im Laden angelangt,
hrachte man plétzlich mein Gerat
zum Yorschein, mit dem Hinwais,
gs sei gerade fertig gewarden. leh
verlangte aine kurze Ubarprifung,
die das Gerat (Mangsalbefund: War-
mefehier) sogar bestand. Nach ai-
nem kurzen Strail iber die Repara-
turkosten  {siehe  Vereinbarung
oben) von 280 Mark ginigten wir
uns auf Barzahlung van 200 Mark.
An jenem besaglen Samstag brach-
t2 ich meinen Maoniter also wieder
nach Hausa, worauf nach drai
Stunden Betriebszelt (jetzt weil
ich, was ein Warmefehler ist):

1. der urspringliche Fehlar wie-
dar auftauchie,

2. nach einer weilgran Stunds
plitzlich das Gerdt wie van Gei-
sterhand an- und ausging.

4. nach Abschalten und einer
Wartezeit von ca. &iner weiteren
Stunde beim Versuch, das Gerat
erneul in Betrieb zu nehmen,
plétzlich Funken aus der Natztaste
sprithten ung sich der Monitor,
nachdem er mir, dig rechie Hand
verbrannte, mit einem blauen Feu-
erwark im hinteren Gehdusetel
varabschiedets.

Der Monitor wird zur Zeil bei ei-
ner anderen Werkstatl repariert.
Darlibar sind inzwischen auch
schon sachs Wochen ins Land ge-

zogen. Ein zaghaftes Machiragen
{iber den Stand der Dinge wurde
wiadar mit sLiglerschwisrigkeiten
bei Commodores beantwortet.

H. Haimaan, Aeckinghausss

€128 lebe hotch

|ch besitze sinen 128 0 und ai-
nen MPS-1230-Drucker. Bal mei-
nem Freund habe ich dis Compt-
terwelt entdeckt. Viele Leuta sa-
gen, dafl der C12B gine Fahlinve-
stition gei. Da schlisBe ich mich
nicht an: Zwar hat der CEB4 dia
Oberhand bai der Software. aberin
den letzien Jahren wurde einiges
gelan for den G128, Wir Anwender
dieses Computers missen drin-
gend etwas tun, um den Computer
noch attrakiiver zu gestaiten, sonst
stahen wir sinas Tages mit leeran
Hinden da. lgh hofie, daf dieses
ginige Besitzer des C128 zum
Denken angeragthal. Und noch et-
was: Eure Zeitung ist wirklich kias-
se, nur das i28%er-Sonderheft
mifte regelmafig erscheinen und
auch im Handel besser erhéltlich
gain. Vielleicht ist in diesem Be-

reich noch was zu machen?
Thorsien Kopp, Halfenberg

Wir bemihen uns, jedes Heft
fberall verfiighar zu machen,
doch leider sind manche Heite
rechl schnell vergriffen. Schreiben
Sie uns doch, wenn Sie sine B4'er
oder ein Sonderheft mal irgendwo
nleht bekommen haben. Die mai-
slen Ausgaben kdnanen nachbe
sleilt werden,

(Die Redaktion)

64'er-Diplom

Beider Frage 4 des84'er-Diploms
in der Ausgabe 390 mubte ich lei-
der feststellen, das Sie die DDA,
das Land der unbegrenzten Mog-
fichkeiten, unterschitzen (dis Fra-
gelautete: “Welcher der drel nach:
folgend genannten Gegensténda
ist keln Speicharmedium flir Com-
puterdaten? a) EPROM b} Cem-
pacst Disc c) Schallplattes, Anm.
dar Bedaktion). Wir kriegen s so-
gar fertig, eins Schallplatte als Da-
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tentrager zu nutzen, Damil were
diesg Frage leider nicht zu beant-
wortan, lch berufe mich bel meiner
Aussage auf die staatlichs Voran-
kiindigung einer Buchaufizge in
Schaliplattenform. Da ich mir die-
ze hestellt habe, wirde ich lhnean
diese Platte auch zur Verflgung
stellen, damit Sie mir auch glau-
bBen. Statian Wabar, Aosiock

Die ldes mit dem Diplom war
2war gul, aber was Ihr daraus ge-
macht habt, gehért In dan Papier-
korb. Schwachsinnige Fragen, dia
nichts mit dem C84 zu tun haben,
Fragen, nach Elnschalimeldun-
gen von Textprogrammen und Fra-
gen, bel denen die vorgegebenan
Antworten alla falsch sind, kénnen
doch nicht Eugr Ernst sein?

CWiwer Than, Barfin

Ungleiche Wertung

Warum haben Sie dem Amigain
der Ausgabe 450 in Ihrem Compu-
ter-Duell ‘so gine schiechte Wer-
tung gegsben? Im Klarext sagan
Sia dort dem User, daf ein CE&4
oder sin siindhaft teurar PC ein viel
pesseres System bisten konnen,
als viglieicht irgendwelche B8000e
Ich méchta damit (hren Vergleich
in folgenden Punkten richtigstallen,

1. SBie behaupten, der CH4 ver-
fligt als sinziger (per eine Bild-
schirm-Hardeopy-Funkiion.  Ha-
ben Sle sich schon mal die Urility-
Schublade der Workbench angs-
sehen?

2 Sie heméngeln, daf sich beim
Amiga und ST kein Malprogramm,
bzw, keine Textverarbeitung im
Ligferumfang befindet. Geben Sie
mir die Adresse, wo ich einen CE4
mit eingebautem Floppy und bei-
liegendar Benutzeroberflicha hor-
krigge - ich kaufe sofort.

4 Sia haben dem PG gin »guts
gageben, obwohl man fir den glei-
chen Preis noch lncker ein Malpra-
gramm odsr sing Textverarbeitung
inklusive Amiga kaufen kann.

4, Sie beméngain, daf beim
Amiga jeder DOS-Befehl nachge-
laden werden mufl, obwohi man
digses Problem mit eingr sinfa-
chen Starlup-Segquence-Verinde-
rung baseltigen konnte, auBerdem
hat ja schon GeoPaint Speicher-
platzprobleme, da jeder mickriga
Zeichenbaiahl van der Disk nach-
geladen werden muB.

5. Der groBte Hammer waren je-
doch |hre Preisangaben. Da ez ja
mittlerweile den A 500 schon fir
900 Mark und den 1084-honitor
sehon fir 700 Mark gibt, kann ja
wohl kaum |hre Kalkulation von
2000 Mark stimmen.

Leserbriefe richten Sie biite an
fnlgende Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
64'er-Redaktion
Hans-Pinsel-Str. 9b

8013 Haar
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SENFORMAT

Ill:' |

| adermste  Graflkcompulear
haben néchtalang garech-
net, um einen mbglichst
realistischan Chrom-C &4 mit Spie-
gelungen per Raytracing aufs Pa-
pier zu bringen, Als neues Glanz:
licht in Eurar eigensn Bude oder
fr Freunde zum Verschenken. Die
neun Posterialle werdan auf finf
Ausgaben verteill, so daf Euer
Kunsiwerk bersits mit Ausgabe 11
 fertig ist.
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Das neue Georam und
Geos-Anpassungen an bestehende
Erweiterungen stehen dieses Mal
im Mittelpunkt. Weiterhin finden Sie neue
Zeichensatze und Hilfreiches zu den
Boot-Disketten.

v iele melnen, es gibt nichts Neuss mehr fir den CB4 oder

firden C128. DaB es auch anders geht, zeigen ein paar An-
passungen und eine Neuentwickiung zu Geos: Diese grafi-
sche Benutzeroberfliche wurde an die Echizeituhr aus der 64'er-
Ausgabe 10/89 sowie die CMOS-BAM-Platine aus der 64'sr-
Ausgabe 3/89 angepabt. Weiterhin Ist seit kurzer Zeit eine neue
RAM-Erweiterung mit angepalitem deutschem Geos erhaltlich.
Wir haben die RAM-Erweiterungen miteinander verglichen.
Bis zum néchsten Mal
Dirke Astrath

Geos bootef nicht mehr

Es kann immer mal passieren, daB durch die Abnutzung der
Criginaldisketten Lesefahler entstehen. Geos pflegt sich dann mit
=System Error near Sxxoei« auszudriicken. Aber in einem solchen
Fall miissen Sie nicht gleich das Schlimmste befiirchten. Sie be-
nitigen lediglich eine Arbeitsdiskette und eine Uhr. Legen Sie nun
die defekle Geos-Disketie ins Laufwerk, und geben Sie
LOAD TGEOST,8,1
ain. Sehen Sie in dem Moment auf lhre Uhr, in dem Sie
= RETURN = driicken. Geos wird nun geladen. Nach genau 26s
nehmen Sie die Diskette aus dem Laufwerk. Auf dem Bildschirm
erscheint die Aufforderung, daf eine Diskette mit dem Desktop
eingelegt werden soll. Nun legen Sie |hre Arbeitsdiskette ein.
Geos wird nunwie gewlnscht funktionieren. Sie kiinnen sich aber
auch an die

Markt & Technik Verlag AG: Geos-Support
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Minchen

wenden, um einen Ersatz flr lhre defekte Diskette zu bekommen.
Legen Sie bei solchen Anfragen auf jeden Fall ausreichend Rick-
porto bei. (Roland Frediger/da)

64'er-Editzeituhr und Geos

In der Ausgabe 10/82 des 64'ar-Magazins wurde eine batterie-
gepufferte Echtzeituhr als Bauanleitung verdffentlicht. Inzwi-
schen existiert ein Programm, mit dem die Uhrzeit automatischin
Geos eingelesen wird. Das umstandliche Stellen der Geos-Uhr
entiéllt also. Das Programm funktioniert mit allen Geos-\ersionen
bis Geos 1.2 bzw. ab Geos 1.3. Dies ist nitig, da erst ab Geos 1.3
Programme midglich sind, die nach dem Booten automatisch star-
ten. Leider muB dazu die ATCE4, so der Name des Programms
fiir die Echtzeituhr, auf die Geos-Bool-Diskette kopiert werden.
ATCE4 sall auch die ClockB4-C/AU van RoBmdller unterstiitzen,
dies konnte aber noch nicht getestet werden.

Die Echtzeituhr kostet zusammen mit dem Programm ATC 64
79 Mark. RTC 64 ist auch ohne die Echtzeitubr in eingm Paket mit
anderen Programmen fiir 48 Mark erhaltlich. Waiters Anfragen zu
dem Programm kBnnen nur mit einem ausreichend frankierten
Rilckumschlag beantworlet werden. (Mikolaus Heuslerida)

Jens-Michas!l Grof, Nehaimersiralie 47, D-1030 Seren 27

Zeidhensiitze und Grafiken

Auf unserer Programmservice-Diskstte finden Sie wieder jede
Menge hervorragende Zeichensdtze von Frank Wilstemann
(Bild). Das ist aber noch nicht alles: Flr diese Ausgabe haben wir
uns dazu entschieden, zwei Geopaini-Grafiken von Christoph
Kaller zu veriiffentlichen, mit denen Sie lhre eigenen Disketten-
hillen drucken kénnen. Bei diesen Diskettenhillen kdnnen Sie
wahlen, ob die Vorderseite leer oder beschriftet sein soll. Scll eing

Anagaie 8/August 1990

Ge

beschriftete Viorderseite gedruckt werden, kinnen Sie nach dem
Druck die Diskeltennummer, den Diskettennamen und die wich-
tigsten Programme eintragen. Nun muB die Diskettenhilie noch

ausgeschnitten und zusammengekiebt werden. (da)

FEHETRATOR! ARCOEFGHE)ALNNOPGRSTUUHNYE 123LSEAVRO
MAGIC: ABCDEFGH [IJELENOFQRSTOVHEY 2 [DEECETIREI
NBCODCFCH I JRALHHOPARSTULHMEY T

DRADPEONE: ABCREFGHELHRLHHOFERSTUVHNYE LE3LSEATR0
ACTION WRVE: AECREFBHAIIALNNOPERETUVUMWE (BEAYSEATAE
BUSTERS & ABCDEFGH ITHLHHOPORSTUVIHTE 1Z23MGEETH0
ROLLIMN: GECDEFGHIJKLHNOPARSTUVHNYE 123JSEETAH

Diese und andere Zelchensitze finden Sie auf unserer
Programmservice-Diskette

Mehr RAM fiir Geos!

Seit einiger Zeit gibt es nur noch Restposten der RAM-Erwei-
terung 1700, 1750 und 1764. Geos-Besitzer, die kelne RAM-Erwei-
terung mehr bekommen kennten, missen also die relativ langen
Wartezeiten beim Laden von Programmen in Kauf nehmen. In der
Zwischenzeit hat sich sin Programmierer an die Arbeit gemacht
und Geos an die CMOS-RAM-Erwsiterung aus dem 64'er-Maga-
zin 3/89 angepaft. Die Geos-Programme zu der CMOS-RAM-
Erweiterung sind fir 39,20 Mark bei der Firma Garnet Weil
arhaltlich.

Auch in Amerika ist man nicht faul gewesen: Berkeley Soft-
works, der Hersteller von Geos, bietet seit kurzer Zeit sine naue
RAM-Erweiterung an: Georam. Diese RAM-Erweiterung besitzt
512 KByte dynamisches RAM - beim Ausschallen des Computers
werden die Daten im RAM also geidscht. Diese RAM-Erweiterung
ist mit einem angepaBten deutschem Geos 2.0 fiir C64 und C128
beim EDV-Buchversand Michel & Co. erhéltlich. Ein Preis steht
noch nicht fest.

Georam und CMOS-RAM-Erweiterung im Vergleich zur 1750

Vergleicht man die RAM-Erwsiterungen 1750, Georam und die
CMOS-RAM-Flatine (Bild) miteinander, fallt auf, dafi die 1750 kon-
kurrenzlos schnell ist; Digse kann direkt auf den Speicher des
CE&4/128 zugreifen. Georam bietet auch 512 KByte RAM, ist aber
etwas langsamer als die 1750, aber schneller als dis CMOS-RAM-
Erweiterungen. (da)

CMODS-AAM-Platne: Firma Garnat Weill, AlpemeilchensiaBa 56, 5000 Minchan 22, Tl 08958153 14
Gaaram: EDV-Buchversand Michal & Co, Kralzbarger Ste 3 5630 Remechedd 1, Tal. D21 01/86 61
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Ein Genlock-Interface —, yaraid Leyser
zum Nachbauen. Mit
diesem Wunderwerk der A|5 Sensation  prasentieren

wir Ihnen ein Genlock-In-

Technik kinnen Sie lhre selbst- terface fiir den CE4 (Bild 1),
gedrehten Videofilme Was bisher nur gréfieren Compu-

; . fern, wie dem Amiga oder PCs vor-

mit Hmtﬁﬁlﬂﬂﬂ“ﬂl’l Vor- behalten war, istjglzt auch mit dem
spannen, Text- und  Ce4 problemios, vielleicht sogar

et noch besser zu realisieren. Ge-
Graflkelnhlenl:lqngen meint ist das Verschonern lhrar
verfeinern. seibsigedrenten Videofiime mit
professionell aussehenden Var-

spannen oder Untertiteln. Ob Sie

nun klgme mit dam C64 gemalle

Mannchen oder Rolltitel in allen

miglichen Varigtionen undin allen

dem Ci4 zur Verfiigung stehen-

den Farben in Ihre Videofilme ein-

blenden eoder Ihr Fernsehpro-

gramm kiinstlerisch verbessem
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wollen, bleibt |hrer Kreativital Ghar-
lassan. Maglich ist alles,

Dig im Handel angebotenen Ge-
réte zur Videobearbeitung sind
einerseils sehrteuer und gestattan
meist nurdie Einblendung von Text
ineiner Farbe und einar-Sohriftart
Das Genlock-Imerface, dessen
Bauanleitung wir hier veraffentli-
chen, blendet nun alles, was auf
dam am C&4 angeschlossenen
Monitor zu sehen ist, in eing lau-
fende Videodbertragung ein. Man
kann also dia Grafik von Video-
spielen in einen Westarn einhlen-
den oder gigena Vidsoaufnahmen
mit der Grafik spezieller Anima-
tionsprogramme versehen. Aufer-
dem wurde das Genlock-Interface
mil einem kiginen Tonmischpult
ausgestattet, mit derm der Stereo-
fon einar Videoquelle mit dem
Sound des CB4 undeiner externen
Tonguells, wie z. B. einem Kasset-
tenrecorder oder ainam Mikrafon,
gemischt werden kann. (Verwen-
det man ein Mikrofon, so mufl man
das Signal vorher verstarken. Das
kann gin zwischen Genlock-Inter-
face und Mikrofon geschalteter
Kassettenrecorder In Aufnahme-
position erladigen. Auberdem soll-
te man den Ton des Kontrollmoni-
tors ledze drehan, um Plaifan durch
Rickkopplung zu vermeiden.) Flir
Girafik und Text stehen 15 Farben
zur Merfligung. Die sechzehnte
Farbe des C64 wird durch das Vi-
deobild ersetzt. Es wurde hiarfir
das hellste Grau ausgesucht, das
ahnehin kaum von Welh Zu unter-
scheiden ist,

Im Mormalfall llegt am Ausgang
des Genlock-Interfaces das Bild-
signal des CG4 an, Hat aber ein
wom Computer dargestelitar Bild-
punkl die Farbe =Grau 3=, 50 wird
statt dessen auf die Videoquells
umgeschaltet. Stellt man nun dia
Farben seiner Grafik so ein, daB
Grau 3 die Hintergrundfarbe ist, so
arscheinen die Figuren des Vor-
dergrundes in dem Videaobild,

Dia Intensitdl des Computerbil-
das isl stufenlos einstelibar Die
Computergrafik 188t =ich also
welch gin- bzw, ausblenden. Damit
lassen sich sehr vielseitige Effekte
erzielen. Die Stirke des Compu-
terbildes ist stufenlos einstellbar
Men kann also die Computergrafik
in vollem Kontrast, schemenhaft
ader Uberhaupt night ginblenden,
Dias ist ein sehr vialseitigar Effakl,

Anschluf} und
Bedienung

Das Genlack-Inlerface hat an
seiner Rickseite insgesamt neun

AnschluBbuchsen (Bild 2; Be-
sllickungsplan).
Buchse BU1: Die Stromversor-

gung eriolglt extern Uber eine
Klgingpannungsbuchse. Der Mi-
nuspol liegt aulen. Es werden 12
Volt  unstabilisierts  Gleichspan-
nung mit einer Belastbarksit von
mindastens 500 Milliampere bant-
tigt.

Buchse BUT: An die Buchse »\i-

68 NP

deg in« wird die Videoguelle ange-
schlossen, die man bearbeiten
will, Dies kann ein Videorecorder
oder eine Kamera sein, die ein
normgerechtes PAL-FBAS-Video-
signal {oft auch mit Composit-
Video bezeichnet) liefert, Zum An-
zchlul wird ein Kabel mit 6poligam
DIN-Stecker bendtigt.

Buchse BUS und BUS: Die beiden
Gpoligen DIN-Buchsen -Video oute
liefern das bearbeitete Videosignal
der Cuslle mit eingeblendeter
Computergrafik als FBAS-Signale.
Hier |6t sich ein aufnehmender
Videorecorder und ein Kontrollme-
nitor anschlieBen.

Buchse BU4: Der C64 wird dber
ein Merbindungskabel mit dem
Genlock-Interface verbunden, das
mil zwei Bpoligen Steckern ausge-
stattet ist, genau wie das Manitor-
kabel des Co4. Dieses kommit in
die Videobuchse des 064 und in
die Buchse »C B4 in= des Genlock-
Interfaces,

Buchse BU3: An der Buchse »C64
outs des Genlock-Interfaces 146t
sich der Monitor des C64 an-
schlieBen.

Buchse BU2: Die Buchse «Syncs
wird mit einer Plating verbunden,
die in- den C&4 einzuseatzen ist,
Buchse BUB (links) und BUS
[rechts): An den beiden Cinch-
Buchsen kann man sin exlernss
Tonsignal einspeisen.

Aufder Frontplatte befinden sich
drei Druckschalter und vier Dreh-
knépfe.

Sind alle Schaller ausgeitst
{nicht gedrickt), wverhalt sich das
Gerdl gegenuber dem CE4 villig
passiv. Es kann also stdndig instal-
liert bleiben,

An der Buchse »CE4 ouls sind
alle Pins der CE4-\ideobuchss
durchgeschieift,

Schalter 51: Der Schalier =Powears
setzl das Gerdt in Belrieb. Die
Leuchtdiode =0 2= dient zur Kon-
trolle.

Schalter S3: Mit dem Schalter
=GE4 Ling« kann die Quelle ge-
wihit werden, die auf dem Manitor
erscheint, dan man mit der Buchse
»CB4 outs verbunden hat. In aus-
geltstem Zustand ist das Bild des
C64 direkl zu sehen, Andernfallz
wird das Bild der Videoguelle mit
eingeblendeter  Computergrafik
dargestelit.

Schalter 52: Der Schalter «Lock
in= armiglicht die Synchronisation
des CE4 mit der Videoguelie. In
gedriicktam Zustand wird der CG4
mit der angeschiossenen Video-
quelle synchronisiert. In ausgelc-
stem Zustand arbeitet dar T84 mit
sainem sigenen Taks Ein verninf-
tiges Bild ist dann natGriich nur zu
sehen; wenn der Schallar »C64 Li-
ne« ausgeldst und ein Monitor an
der Buchse «CE4 ouls, bzw, ein
Fernseher am HF-Ausgang des
C B4 angeschlossen ist,

Die Funktion dieses Schallers
15l sahr wichtig, LUm ein Abstirzen
dies CB4 zu verhindern, sollte die-
ser Schalter immer ausgeldst war-
den, weann keine Videoguelle an-

geschlossen ist oder Operationen
wia Bildsuchlauf oder Kassetten-
wachsel an dem Zuspielrecordsr
ausgefihrt wardan.

Auch gibt es einige Floppyspese-
der. dig nicht einwandirei mit gi-
nem exlern synchronisierten Ce4
zusammeanarbeilan. Indiesem Fall
solite der Schalter sLock in= wih-
rend Diskettenoperationen ausge-
lést werdan.

Mit den drel Drehkndpfen =\i-
deo« (R 128) , »CE4« (H 129) und
=ext. Audio= (R 127) 148t sich die
Lautstidrkie der Tonguellen einstal-
len, Die drei Tonguellen kann man
selbsiverstandlich mitsinander mi-
schen.

Dar Drehknopi «Faders (R 81} er-
maglicht ein stufenioses Einblen-
den des Compulerbildes in das Vi-
dechild.

Einbau der Umsdhali-
platine in den C64

Um den CB4 zu synchronisie-
ren, muB ein |G im Computer zwi-
schengesockelt werden. Es ist der

der Eingriff tut ihm, wenn Sie vor-
sichtig sind, nicht weh.

Zuerst trennen Sie alle Verbin-
dungen des C&4 zur AuBenwell
und schrauben das Gehause auf.
Als ndchstes antfarmen Sie die Ta-
sfatur und suchen den Videocan-
troller (IMOS 6567). Bei sinigen Mo-
dellen ist er unter einem Blech-
deckel versteckt. Haben Sie ihn
gefunden, hebeln Sie das |G mit
aginem kleinen Schravbenzieher
ganz vorsichtio aus der Fassung,
Stecken Sie nun den Videocontrol-
ler 50 in den Zwischensockel (Bild
3 Layout; Bild 4 Bestlckungs-
plan), das die an ihm angebrachte
kerbein Richtung des angeschlos-
senen Kabsls weist. Im ndchsten
Schritt setzan Sle den Zwischan-
gockel zusammen mit dem Video-
controller wieder so Indie Fassung
des CB4 ein, dab die Kerbe des
Controllers in die gleiche Richtung
waigt wie vor dem Heraushebeln,
Mach dem Festschrauben der Ta-
statur ist das Kabel nach aufien zu
fuhren. Schneiden Sie aine klaine
Kerbe in die untere Gehausehalb-

Widerstande:
Ri20 75 0
R57 B2 0
Ri09R122 R124 100 q
AiG0 1500 @
Fi31.R32.RE3.RE4.F148,7140 220 0
A2z 270 0
R110,A121, F123 320 0
R3GR46RET ' 380 o
A77.R78,R79,AB0,A92, A103,A104,H105 470 0
Rz AE2 560 O

)

R21AGS ATAATSATE
H1,A8 RE.R10,A17A23,823, Aa0. Aa3,
A47,A50,A51.A54,A55,A51.R71.A72,

A8z B106,R111,R112,R141,R147 1 K
R34, R45,HE5 { 1.2 ki
R11,R1ER38.R48 Reg R 73, RoS 15 kil
A100.R101,H102- 1,8 K
Fa7.Ri14 22 ki
AZ5,A6E. A6 F113,R118.R140R146 a7 ko
Rioe 55 kil
[R26,R28.R56,R01,R117 68 kit
Fdd - . B2 kg
A%,R12,A16,A27. RE0,ASH, RS, R107.R 119 10 kil
A5.A7.A58 12 k0
A4, Fo90 15 kil
A13.R24 1 16 ket
F4.R15,H19.R20,A125,R126.R130,R 145 22 ki
As3 27 kO
R40.R89 RA5 R115 47 u0
F33 Rea 80 ko
H53 B2 kil
R3AS9.R130,R131,A132,A133,A+34,A135, ]

F136.A138,8142 8144 100 ki
F43Raa 120 kD
A&z 150 kil
RI37.A143 470 kil
R14: Spindettrimmer 25 ki
B35 A8 A98: Trimmer liegend 1 kg
R, Trimmer fegend 5 ki
R4z /&7, H70; Trimmer liegend 10 ke
R, RO9.R 1575 Trimmer liegend 100 ki
R118; Trimmer liegend : a2 kg
RET: Stereopati linear T ki
R129: Sterecpoti lngarith. 47 kg
R127.R128: Stereopoti ing, 100 ki

Videocontroller des C 64, Erhat die
Bezeichnung MOS 8567, -
Zuarst ein Hinweis: Mit dem Off-
nen des G684 und Zwischean-
sockeln des Videocantrollers er-
lischt der Garantisanspruch. Abar
keine Angst, der CE4 ist robust und

schale, so dal das Kabel baim Zu-
sammenschrauben des Gehiuszes
in dieser festgehalien, aber nicht
zaruetscht wind. Gegebenenfalls
kleben Sie es fest (Hailklabar),
it dem Einbau der Tastatur und
dem Zusammenschrauben des

Aassabe BAAuUCast 1954




Halbleftar:

CH 1G4 TOA 3561 A
Iz TDA 2578

16716 MC 1377
leaicin NES2E N

lord |CL7EE0

AT 74 LS00

1S4 74LS 14

o) 74 L5628
|G A0E0

|CELCE ADE

oy {ekc] aszg

11 Ta05

G2 TEID

T2 [T TETET FTaTd BC5E B
TIOT1 712743 BGE42C

Bl BEC&E2 B

D, B BAT 43

papa ZPD &1

oA 1 M dpal
0a0a.0s 1 4148

oz LED rat
Kondensatoren:

C13,Car.C128 A5 pF
£9,C46,C58,051.0106 120 pF
(95, COE 220 pF
£35,C35,CT7.C78 270 pE
CaB.5123 470 pF
C14.C15.C18,056.057,C98,Ca8 1 HF
058, G128 15 nF
¢12.c52 83 ok
o124 A7 nF
C25.Ca0 001, Ca2, 075, G- Cas, 0ol

col,0ee ci22.Cia7 H nE
CPE.C50,063 g8 nF

CE 47 nF
02,04,G7,C20,021,C22,023.630,631.
£32,G33,636.009,648,055, 067, G686,
£E0.CFn;CH1,C72.073,C79.CH, C9d.

L2008 10,0125 100 oF
Ga,Ce3 150 nF
a7, 26,064,085 330 nF
BG4, C111.57112.6113 C114,8115 470 nFE
oaT 1 uFEy
79,047, 042,044,068,681,082,C84,

GH1BG118 28 uFEV
C18,019,054 10 WF6Y
48, CA5 CEE, CBT 28 LF1BY
G0, 041,024,043, 051,083, 094, 5103.
C107,C108,6109,C117.C118 47 uFMEy
Gad o7, G104 100 pFHEY
£3,05,0120.C121 220 WFEY
a7 470 wFIBY
[ 1000 WFIZEY
400, C107: Trimmer 2:40 pF
Sonatiges:
M2 Duare 886 MHz
%3 Quprz 4,43 MHz
WeiMzaNee A3ns

Varzthgerungsleiung

W2 Wzd LM

L2 L34 L5 LELT: Spule abgleichbar: 10 :H

L1: Spule 1 uH

Bt Kielnspannungsbuchss
Buz ‘DIN F-pal
Bu3Bud DM B-peal

Bub BifBuF i s-pot

BuB Bug Cinch

S Platirensicherungshalier
51182 Drsckschalter 2xtm
53 Drtckschaller 4gm
Stecker OIM 7-pol

1 1 Kabel dreiadrig abgeschiemt

Verbindungskabel DIN 8-pol

Sicharung 500 mA trdge
IC-Sackel 40- pol

2 Stifilalatan fang 20-pel
Platire

Tabelle 1. Bestickungsliste des Genlock-Interfaces

Ausgahe #AAugust 1590

Gehausas ist der Einbaw beandet.
Ist der Stecker des Zwischen-
sockels nicht angaschiossen, ver-
halt sich der Zwischensockel vollig
neutral.

So funktioniert das
Genlock-Interface

Die Schaltung des Genlock-
interfaces mub zwel Aufgaben er-
fullen: den CB4 synchronisieren
und die Einblendung vornehmen.

Ein Videohild wird bekanntlich in
Zallen von oben nach unten ge-
schrieben. Ein  PAL-Femseher
schreibl in einer Sekunde 25 Bil-
der zu je 625 Zeilen, Damit das Bild
picht flimmert, werden die Zeilen
picht in einem, sondarn in Zwei
Durchgédngen von oben nach un-
ten geschrieben. Diese Halbbilder
haben also jewells 3125 Zeilen, Ist
das erste Halbbild geschrieban,
springt der Schreibstrahl der Bild-
rGhre wieder nach oben und be-
ginnt mit dem zweaiten Halbbild, [a
das erste Halbbild aber mit einer
halben Zeile: aufgehdn hat, be-
ginnt das zweile sine halbe Zeile
tiefer, Die Zeilen des zweiten Halb-
hildes werden also genau zwi-
schen die des ersten Halbbildes
geschrigben. Dieses \arfahren
heift Zsilensprangverfahmen.

Da zur Darstellung der Vertikal
aufldsung des Ce4 312 Zeilen
mehr als ausreichen, fihrt der C64
digsen Zeilensprung nicht durch.
Dies hat zur Falge, dal er pro Bild
nur 624 Zellen schreibl.

Leider hat der CE4 keine Syn-
chrongingdnge. mil denan man
Bild- und Zeilanwachsel extern
atauem kinnte. Dar CE4 leitet chip-
intern Zailen- und Bildtakt zusam-
men mit dem Systerntakt von einer
Frequenz ab, Man kann also nur
dicsan Mastarakt verandern, will
man den C&4 synchronisiensn.

Da der C64 ein andaras Verhalt-
nis von Vertikal- zur Horizontalfre-
guenz hat (1:624) wie ein Fernseh-
Videosignal (1:625), ergibt sich ein
Problem, Synchronisiert man auf
die Zeilen, so 14ufl das Bild durch,
weil dem Ca4 eine Zeile fehi
Synchronisiert man die Bildwech-
gal, dann lauten dia Zeilen weg, da
die halbe Zeile for den Zsilen-
sprung nicht varhanden ist,

Die Losung besteht nun darin,
daB man wihrend des Bildes die
Failen synchronisiert und sofort
nach dem Bildwechsel, noch be-
vor sichtbare Zailen geschrieben
werden, den C64 etwas langsamear
faufen |61, um die fehlende haloe
Zeila ainzuholen.

Dia Funktion der Schattung 188t
sich am bestan anhand des Block-
schaltbildes (Bild 5) erlautern.

Das Videosignal der zu bearbei-
tenden Quelle gelangl auf Zwel
Funktionsblécke, die Synchronim-
pulsabtrennung und die RAGB-
Wandlung,

Die Synchronimpulse werdan
von IG 12 . sinem TDA 2679 in sal-
ner-Standardbeschatiung neu er-
Zaugt und mit dem Videgsignal

synchronisiant. Dieses [Gistin vie-
len Fernsehgeréten zu finden und
an die entsprechenden Anforde-
rungen angepafit. Deshalb mis-
gen mit |G 13, einem 4528, einige
Impulse so geformt werden, ‘wia
gie Im Fernsehgerét vorliegen. An
Fin 10 des IC 13 stehen die
Haorizontal- und an Pin 1. des (G 12
die Vertikalimpulss an. AuBerdem
liegt an Pin 17 des IC 12 der
Sandcastle-impuls an, der fir dle
RGE-Wandlung benétigt wird. Das
Signal &n Pin 13 des IC 12 dient da-
zu, den CE4 auf seinen internen
Takt umzuschalten, wenn kein \i-
degsignal vorhandan ist.

Die Decodierung des Videosl-
gnalsin seine RGB-Anteile nimmt
i 14 vor, 2in TDA 3581 A mitseiner
Standardbeschaltung. Dieses |G
enlhdl aufardem schnelle Um-
schalter, mit denen das CE4-Blld
eingeblendet wird.

Die RGB-Signale des IC 14, die
ja nun die bearbeltets Infarmation
beinhalten, gelangen auf das IC
16, gin MC 1377, das aus den RGE-
Signalen wieder eln FBAS-Signal
herstelll. Dieses Signal steht ge-
putfert durch die Transistoren T7.
T8 und T2 an den Ausgangsbuch-
sen zur Verfiigung. 1C 15, ein 4030,
arzeugl den erforderlichen Com-
posit-Synchranimpuls.

Das Bildsignal des CB4 llegtan
einer diskret mit den Transistoren
T4. T2, T3 und 1G4 (74L514) aufge-
bauten Synchronimpulsabirenn-
stufe an, die nicht wie das IC 12
méglichst gleichméBige Impulse
ligterl, sondem sich exakt auf das
Signal des C&4 beziehl. Den
Sandcastis-lmpuls des Ci4 gene-
rlart das 1S 11, ein 4528. Die Hori-
zontallmpulse des C64 steben an
Pin & des IC 4, die Vertikalimpulse
an Pin 4 des IC 4 und der
Sandcastie-Impuls an Pin 8 des |G
B an.

IC 8 ist wieder gin TDA 3561 A
und decodiert die Luminanz- und
Chrominanzsignale des CB4 zu
RGE-Signalen.

Dias Grin- und das Blau-Signal
ist mit den Eing&ngen der mit 1G9
und IS 10 (balde NE 521 M) aufge-
bauten axtrem schnellen Fenstar-
komparatoren verbunden. Diese
erkennen die Farbe »Grau 3« des
CE4 und liefern das Umschaltsi-
gnal fir das 1C 14. R 45, R 46 und
R 47 arzeugen die erordarlichen
Referenzspannungen. Mit B 81,
dem Facer, 148t sich das Umschall-
signal abschwéchen, so dafi die
Schatter des 1S 14 nur teitweise
umschalien, Auf diesa Art und
Weisa entsteht der schemenhafte
Einblendeffekt.

Um die Videosignale des C64
und des Zuspielrecorders OGber-
haupt mischen zu kénnen, mis-
sen sie synchronisier) sain. Die
oben beschriebane Losung der
Problematik der unterschiediichen
Varhiltnisse der Vertikal- und Hori-
zontalfrequenzen wird mit 2wal
Phasendetektoren raalisiert, dig in
dan 1Cs 5 und 6, PLL-Bausteins
das Typs 4046, enthalien sind.
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Den Phasendstekioren werden
jeweils die Honzontal- und die Ver-
tikalsignale zugefihrt, ihre Aus-
ganga steuern den VCOin IC 3, &ln
74 LS 629, das dann den neusn
Takt flir den C&4 erzeugt,

Die restlichen Gatter das IC 4
atauern die Umschaltung des
Takts. Die Umschaltplating im C64
schaltet nur dann auf den exlamen
Takt, wenn der Schalier »Lock ine
geschlossen ist, ein Vidaosignal
an dar Buchse »Video In« anliegl
und der C64 mindestens zwel Se-
kunden eingeschaltet bzw. ange-
schlossen ist.

Aufder Umnschaltplating im CG4
hefindet sich ain SM 74 LS 00, das
bei anliegendem Umschalisignal
dem Videocontroiler den exiemen
Taki ctatt des internen Dot Clocks
zuflhrt.

Das Audiomischpull ist diskret
mit Transistoren aufgebaut. Nach
den  Abschwichpotentiometern
getangen die Audicsignale aufdie
Mischwiderstinde R 138 und R
142 Von T 10 und T 12 werden sle
atwa 4fach verstarkt und mit T 11
und T 13 niederohmig ausgekop-
peit,

So bauen Sie dus
Genlodi-Interfuce

Die Platine (Bild 6 Layoul Be-
stiickungsseite; Bild 7: Layout Lot-
seite) des Genlock-Interfaces (sl
doppelseitig durchkontaktiert und
186 mm x 220 mm grob. Das Plati-
mentayout ist zwar abgedruckt,
aber an das Selbermachen sollten
sich nur absolute Profis wagsn, Es
sind daeratig viele Durchkontaktie-
rungen vorhanden, dal wir sis
nicht einzgichnen konnten, ohne
das Layout vdllig unleserlich zu
machen. Deshalb habar wir dar-
auf verzichtet, Beim Machbau ist
also darauf zu achten, daf jedes
Loch durchkontaktiert wird. Dias
iRt sich einmal dadurch errei-
chen, dal jsdes Bauteil sowohl auf
der Bestiickungsseite als auch auf
der Lotseite festgelctet wird, Alls
Léicher, die keine Bauteile aufneh-
men, missen mil klaingn Draht-
stiicken durchkontakiisr werden.
Alle Leser, denen es nicht maglich
ist, diese Platine herzustellen, kin:
nen sich aine fertig gedtzte, durch-
kontaktiorte und mit Ldtstoplack
varsehene Plating bestelien, Be-
rugsadressen am Ende des Arti-
kels,

Dar Aufbau gestaltet sich den-
noch vial einfacher, als es dis Kom-
plexitdt der Schaltung vermuten
|A6t, Mehmen Sie sich fur den Auf-
bau etwa & bls 8 Stunden Zeit, fir
den Abgleich etwa 2 Stunden, Sie
werden belohnt mil einam auf An-
hieb funktionigrandan Geral.

Halten Sie sich genau an den
Bestickungsplan (Bild 3) und an
die Bestickungsliste (Taballe 1).
Boginnen Sle mit den Widarstan-
den und Dioden, Danach kommean
die Kondensatoren und dig Trim-
mer dran. AnschlieBend werden
die Transistoren und dig 1Cs singe-

Ausgabea 8/Angust 1590
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Tabelle 2. Internationale Widerstandsfarbcodes

[atet, |C 1 und IC 2 sind mit Warme-
leitpaste versehen auf Kihlkirper
zu setzen und mil der Plating 2u
verschrauben. Es ist bel den Kihl-
korpem besonders darauf zu ach-
ten, daf sia keine Kurzschlisse mit
den obenlisgandan Leiterbahnen
verursachen.

Die Potentiamater, Schalter und
Buchsen sind als nachsies an der
Reihe. Viargessen Sie nicht den Si-
cherungshalter. Zum Schiufl wer-
den die Quarze, die Spulen und die
Verzigerungsleitungen  eingeld-
Tk,

it der kleinen Umschaltplatine
ist ganausao zU verfahren. Das ab-
geschirmte Kabel mull man so &0
den Stacker |6ten, dab dis Kontak-
tea. b, cundd aufden Platinen mit-
sinander verbundean sind, Dabei
ist d die Abschirmung.

Alle Leser, dis schon Erfahrung
im Loten haben, dirfen den nach-
sten Abschnitt getrost Ghersprin-
gen

Bestiicken Sie die Platine sorg-
falig nach dem Positionsdruck
(Bild 2) und der Stickliste {Tabeia
1), Achien Sie auf die Polariial der
Kondensatoran und Dioden. Kon-
densatoran haben ein lannes =+«
Beain, Dioden ginen Strich dort, wo
dar Pfail hinzeigt. |Cs sind mit k-

ner Kerbe gekennzeichnet. Die I0s
sind empfindlich, sie dirfen erst
kurz vor dem Einsetzen aus dem
sSchaumstoff genommen werden,

Zum Lften nehmen Sie einen
Feinltitkolben mit 16 bis 30 Watl,
Stecken Sie das Bauelement in die
Platine, biegen die AnschluBbein-
chenumund Zwicken sle am Rand
das Litauges sb. Dann Lotkolben
aufsetzen, Kuplerbahn und Craht-
ende erhitzen, Zinn zuflhren und
werlaufen lassan, bis dis Lotstelia
gut benetzt ist und dann Latkoloen
wagnahmen. Verwenden Sig nie-
mals Salmiakstein oder Litfett! Als
Ldtzinn eignet sich 1 mm starkss
L-5n 60 PhGuZ.

Dle Kondensatoren sind manch-
mal mil dreisieliigen Zahlen ga-
kennzaichnel, dabei geben dia er-
stan zwel den Werl an, die dritte

Der Abgleich erfordert
hesondere Sorgfalt

dia Anzah! der Mullen, die Einheit
ist Picofarad (pF).

Dia Widersténde sind nach dem
imternatianalen Farbcode gekenn-
zeichnet (Tabslla 2}

Dier Abglesct gestaltet sich als
picht trivial und sollte gegebeanen-

UIDEDSIGHAL
Synchroninpuls- FEAS-RGE E
abtrennung — Handlung G
Video Uidao B
7]
Hor| (Wert x4 ey l
SchnellarE RCB-FBAS UIDED
Tarr E Sehaltar o Hand lung ¥
VIC uco fiir Fhasenueraleich B
Takt € £44— Horizontal- und L AUSGANG
C 64 Uartikallmoulse
Steuersigrial
Harl |Vert
Hintergrundfarbe
Synchronirmpul s= FBAS-RGE R Detektor
abtrennung L J Handlung o——
C 64 4 B
[5| Blockschaltbild des
ML Genlock-Interfaces
ryo = T falls vor einem Fachmann mitden
1.Rin 2.R Ri 4.Ri %
g ing 3.Rirng {TuI:r';nz} entsprechenden Geralen vorge-
=7 - 5 i — pomman werden.
?:Garnarz 2 : T = Bevor Sie mit dem Abgleich be-
e : 2 s S ginnen, ist dia Plating noch einmal
orange 3 3 il 5 auf richtige Bestickung und Kurz-
gelb 4 4 w10k A schitisse hin zu Uberprifen. Dann
ariin 5 5 «100K == kann mit dem Abgisich begonnen
blau & & il ele werden, Varbinden Sie das Gen-
yiclett 7 7 10N == lock-interface mit dem CB4 und
grau 8 g %100M o gehlieBen enen Videorecorder an
well g g *1G — die Buchse »Video in= an. Das Si-
silbar = - %001 10% gnal an der Buchse «Video oul=ist
gold — — x0.1 EB mit einam Monitor oder Farnsen-

gerdl zu verbinden. Es empfiehit
sich, in den Videorecorder sine
Kassetta einzulagen, mit der &in
Testbild aulgenommean wurds, Ver-
hinden Sle das Genlock-Interface
mit einem Metzteil und schallen es
ain. Wenn die LED feuchtet und es
nirgends raucht. sollle man die
Warsorgungespannung  dberpri-
fen. An Pin 3 der 1Cs 1 und 2 mis-
sen 5 bzw. 10 Volt gegen Masse an-
liegen. Stellen Sie den Fader an
den linken Anschiag und bringen
alie Trimmpaotentiomeatar in Mittel-
stellung. Lassen Sie den Videore-
corder laufen. Es solte jetzt auf
dem Monitor etwas zu sghen sein,
A 64 ist 8o lange zu verdrehen, bis
das Bild steht. Fir den weiteren
Abglaich soilte sin Oszilloskop zur
verfilgung stehen. Schlisen Sie
esan Pin 17 des |G 12 an und ju-
stiaren mit A &7 die Breile des un-
teren Teils des Sandcastie-impul-
zas auf 10 us. Mit B 70 ist die Breite
des Impulses an Pin 10 des |G 13
auf 4,7 us einzustellan. Im nach-
sten Schritt mul man dle Lage des
Farbbursts an IG 16 regulieren.
Des Oszilioskop Ist auf die Hori-
zantalimpulse an Pin 10 das 1C 13
zu synchronisieren. Vergleichean
Sie nun die Lage des Farbbursts
vom FBAS-Signais an Pin 8 des
IC 16 mit dem oberen Tall des
Sanpdcastle-impulses an Pin 17
des IG 12 und bringen dis beiden

Fhap 11
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mit & 116 zur Deckung. Als n&ch-
Slas wird die Farbe ahgegiichen.
Mit Hilfe ginas Kunststofabgisich-
stiftes ist C100 so lange zu vardra-
Ren. bis die Farbe erscheint.
Schalten Sie das Genlock-Intar-
face kurz aus und wiedar ain Leriet
stimmen C 100 nach. Dieser Vor-
gang ist so lange zu wiederhalen,
bis die Farbe zU sehen st Mit & 86
sollte man dis Amplitude des Farh.
hilfstragers (IC 14) so hoch sinstel-
len, dab die Farben noch sauber
erscheinen. Mun kdnnen Sie mit B
97 die Farbe, mit R 98 dje Helligkeit
und mil R 99 den Kentrast den Er-
fordernissen anpassen, Als nach-
stes wird VZ 4 abgeglichen. Pe-
frachten Sie nachsinander die
RGE-Signale an den Pins 12, 14

und 16 des |C 14 und minimieren

das Zittern der Signale durch

wechsalseitigen Abgleich von L &

und L 7 mit einem Kunststoffstii,

Wer nioch ein dbriges tun will,

gleicht mit L 4 und L 5 die in den

Unbuntfeidern des Testhildes auf-

trelende harizontale Streifensiruk.

1ur aus. i

Im néchsten Schritt schalten Sia
Ihren CB4 ein, drilcken den Sehal-
tar sLockine und drahen den Fader
an den rechien Anschiag. Das Bild
des CG4 milble jetzt sichtbar war
den. Stellen Sie mit B 14 dis opti-
male. Synchronlsation ein. Dabei
wird der Computer mehrmals ah-
sturzen. Indiesem Fall; Insort coin,
play again; also: CE4aus- undwie
dar einzchalten. Jetz wird © 101
mil @inem Kunststoffstift abgegli-
chen, bis die Farbe erscheint
Durch wiederholtes Aus- und Ein-
schallen des Genlock-Intarfaces
ist wie oben schon erklirt das so-
fortige Einschwingen des Farb-
hilfstrdgerosziliatore zy Uberpri-
fen. Sallle die Farbe nur auf einem
Tell des Bildes erscheinen oder
flackern, 50146t sich das mit B 151
korrigieran. R 35 wird jwie schon B

85} so eingestallt, daf die Farhan
sall, abaer noch sauber wiederpe-
geben werden. Mit dem Oszllio.
skop sind nacheinander die RGE-
Signale an den Pins 12, 14 und 15
des IC 8 zu dberprifen und mitL 2
und L3 auf minimales Zitern abey-
glaichen. Dazu ist der C&4-Schirm
mil dem Befenl POKE 53281, % (it

76 ‘3

Mor 23 Jahren wurde ich in
der Edelsteinmetropole Idar
Obarstain geboren. Mit drai
Jahren machts ich die ersien
Erfahrungen mit der Elaktrizi-
&t Ich problede mit Omas
Stricknadaln eine Steckdoss
aus. Seitdem intarassiers ich
mich dafiir. Mit neun installisrte
ich dberall varsteckts Klingein
im Haus und mit &if bakam ich
meinen ersten Elekironik-Ba-
stelkasten.

MNach dem Abitur feistets ich
meinen Wehrdienst als Radar-
mechaniker ab. Heute studiara
ich seit sechs Semestern alige-
meina Physik an dar TU in mei-
nar Wahlheimat Miinchen, wo-
bei mir meine Kenninissa in
Eleklranik besonders hilfraich
sind.

Mein besonderes Interasse
liegtin der Prézisionsmeftech-
nik und der Audiovisionselek-
tronik.

In meiner Freizeit entepanne
ich mich mit Klaviarspiaten, am
lighslan mit Beethoven und

Chapin (fir sinen Japlin-Rag-
time bin ich aber auch immar
zU haben, sehrzum Leidwezen
meiner Umwait).

Mil den Einkiinfien aus dem
Genlock-intarface erfiille ich

Harald Layser

mir einen Traum und fliege mit
meiner Freundin nach Disngy-
land, um sie fiir den Saustall
auf meinem Schreibtizch wih-
rend der Konstruktion  des
Genlock-Interfaces  zu  anl-

schédigen. J

X von 0 bis 15) auf verschiedane
Farben zu schaltsn. Sollte sich
liberhaupt keine Farbe zeigen,
wurde mit R 14 die Phasenregel-
schlgife der Synchronisation auf
&ine Nebenphase abgeglichen. In
diesem FallmuBman R 14 so lange
verdrahen, bis das Bild farblg
erscheint. Tippen Sia jetzt auf |h-
rem C6d4 «POKE 5328115 < RE-
TURN =+ und stellan R 42 =0 ain,
dad in dem heliblauen Rahmen
das Videobild des Recorders sin-
gestanzt wird. Damit ist der Ab-
gleich beendat. Sollte evil. kein
Oszilloskop zur Verfigung stehar,
sind die diesbezliglichen Abgleich-
elementa durch wethselsaitiges,
geringes Varstelien von der Mitlel-
stellung  abzugleichen (Bild ).

(Achim Hilbnerh)

Benigaadresse {ir die Spufen und foigends
Bausting 108, 1012, 114, Va1, Wz, Wzd Ved,
V5 Ist e Farma Lacon GrmbH, Dhmetr. 12,
8047 Karlafedd, T Ga13100181

Leerplating: Prais bed Red.-Schiub nichi-fast
Farigpesal: 736 Mark zu bésimhan bei der
Firma Garnet Walss, Alpsnvailchansr S8,
8030 Manchen 21, Tal.: 053588914

ACHTUNG!

Die Selbstanfertigung der
Platine bleibt nur dem absalu-
ten Profi iberlassen (siche

Wenn Sie nicht gerade ain
Anfdnger auf dem Hardwars-
Sekitor sind, konnen Sia sich
auch die fertige Platine und dis
Bauteile bei den genannten
Firmen besorgen und das In-
terface selbst aufbauen. Fiir

“den Abgleich sollten Sie ein

Oszillaskop  varwenden und

~sleh viel Zgit nehman, Dafiir

werden Sie aber auch mit einer
Tunktionlerenden  Schaltung
belghnt, '_

Die einfachiste Maglichkeit
2um Schiug: Sie kaufen sich ei-

n&tar!igmfg?batrt' baute urd abge-
‘glichene Schallung. Dann

7

milssen Sia sienur noekin den
C84 sinbauen. i

fnsgabe §iRIgqat 1930



In dieser Folge
beschaftigen wir uns mit
den Grundlagen zu
Operationsverstarkern und
Digitalschaltungen.

Elekironische Bauvelemente

in Theorie und Praxis

Grundlagen der Analogtechnik mitgeteilt. Dazu gehdren Wi-

derstinde, Kondensatoren und einige Halbleiterbauelemente.
Diese Bauelermente werden aber nicht nur in der Analog-Elektro-
nik, sondern auch in der Digitaltechnik eingesetzt. Doch vorher
sind ein paar Grundlagen zu Transistorschaltungen ratsam.

l m erstan und zweiten Tell dieser Serie haben wir [hnen die

Operationsverstiirker

Ein universall einzusetzendes Bauelement ist der Operations-
verstarker. Es kdnnen Gleichspannungen und Wechselspannun-
gen verstarkt werden. Seine besonderen Eigenschaften sind die
hohe Spannungsverstdrkung, der grofie Eingangswiderstand
und der kleine Ausgangswiderstand,

Das Schaltzeichen filr den Operationsverstérker sehen Sie In
Bild 1. Der Eingang mit dem Minuszeichen ist der invertierende
Eingang, der mit dem Pluszeichen heifit nichtinvertierender Ein-
gang. Der Operationsverstarker bandtigt eine positive und eine
negative Betriebsspannung in bezug auf das Potential des Aus-

gangs.

Teil 3

Die Eingangsstufe des Operationsverstarkers ist eine Diffe-
renzverstirkerstufe (Bild 2). Die Emitter der Transistoren T1 und
T2 in dieser Eingangsstuie liegen an einem gemeinsamen Emit-
tefwiderstand. Solange die Differenzeingangsspannung U1 0Valt
betragt, flieBen in beiden Transistoren gleich grofie Basisstrime
und bei gleichem Verstérkungsfaktor der Transistoren auch gleich
grofie Kollektorstréme. Die Spannungsabfalle an den gleich gro-
Fen Widerstinden R3 und R4 sind damit gleich und die Aus-
gangsspannung betragt 0 Voit. Erhdht man den Basisstrom von
T1. dann erhdht sich auch der Kollektorstrom van T1. Die Folge ist
ein haherer Spannungsabfall an R3, Durch den erhdhten Kollek-
torstram Ie1 erhoht sich auch der Spannungsabfall am Wider-
stand R5. Dies bewirkt eine Abnahme des Kollektorstroms von T2
und somit auch einen geringeren Spannungsabfall an R4. Die
beiden Spannungen, die dber A3 und R4 abfallen, werden somit
gegensinnig gedndert und s entsteht gine Differenzausgangs-
spannung Ua, Nur wenn Uel und Ue2 gegensinnig verandert
werden, entsteht eine Differenzausgangsspannung.Durch die-
ses Verhalten des Differenzverstérkers werden Stérspannungen,
die an beiden Eingdngen in gleicher Hohe anliegen, nicht ver-
starkt.

+U

inwertierander

Eingang iz

nichtimsertierendar
mgang

_utl

[1] Schaltzeichen eines Operations-
verstirkers

[4] Nichtinvertierender Operations-
verstarker

[3] invertierender Operations-
verstirker

[2] Ditferenzverstarker

hune
ui lu,

(5] Spannungsfolger
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Grundschaltungen des Operationsverstiirkers _Auch et git mit Ug=0 und1e=0
al= & —
Invertierender Verstirker a2 ={I{U?32-U 22)}1";81

Mit einem invertierenden Verstarker wird eine Eingangsspan-  o—(\Ja-U22)/R2
nung Ue verstarkt oder abgeschwécht und in ihrem Vorzeichen  (po=jep«R2
umgekehrt. Der Operationsverstérker braucht hierzu nur mit den
Widersténdan B1 und R2 beschaltet werden (Bild 3},

Zwischen invertierendem und nichtinvertierendem Eingang
liegt eine Spannung Ud. Diese Spannung ist aufgrund der sehr
hohen Learlaufverstdrkung (etwa 1015) sehr klgin. Weil der Ope-
rationsverstirker einen sahr hohen Eingangswiderstand haf, ist
der Eingangsstrom |d ebenfalls sehr kiein. Dadurch liegt der
Punkt S praktisch auf Masse. Aus diesem Grund wird der Funkt
S auch als virtueller Massepunkt bezeichnet. Die Summe der bei-
den Strome 1 und 12 ist wegen ld=0 ebenfalls 0. Damit wird
[1+i2=0; H=-12

Da die Ausgangsspannung wegen der virtugllen Masse gleich
dem Spannungsabfall am Widerstand R2 ist, kann man sie wie
folgt errechnen: i
Ua=R2=-2

Die Eingangsspannung ist aus demselben Grund gleich dem
Spannungsabfall Gber 1. Sie errechnet sich somit zu
Ug=R1-11=R1:-|2

Dier Verstarkungsfaktor kann jetzt leicht errechnet werden, in-
dem man die Eingangs- und Ausgangsspannung ins Verhaltnis
setzt:
v=Ualle=R2-I12/A1*=12=-R2/R1

Der Verstarkungsfaktor ist damit gleich dem Widerstandsver-
haitnis -R2/R1

Das Minuszeichen in der Formel deutet dabei auf die Varzel-
chenumkehr zwischen Ein- und Ausgangsspannung hin.

MNichtinvertierender Verstarker

Beim nichtinvertierenden Verstarker haben Ein-und Ausgangs-
spannung das gleiche Vorzeichen. Die Beschaltung als nichtin-
vertierenden Versidrkar zelgt Bild 4. Die Eingangsspannung wird

hier direkt an den nichtinvertierenden Eingang angeschlossen. R, =R Rz = R,
Wegen le=0und Ud=0 gilt auch hier 7] Auch Differenzverstarker lassen sich mit Operations-
Ua=R1+1 verstirkern aufbauen

I1 ist aber auch gleich 12. Fir die Ausgangsspannung gilt
Ua=l12+(R2+R1)=11+(R2+R1}

Urri den Verstarkungsfaktor zu erhalten, mul Ua wieder ins Ver-
haltnls mit Ue gesetzt werden
v=Ua/Ue=11-{R1+R2)/R1+I=(R1+RA2)/A1
v=1+(R2/R1)

Die beiden Widerstinde bestimmen auch hier wieder den Ver-
starkungsfaktor. Anders als beim invertierenden Verstarker kann
die Verstarkung aber nicht kleiner als 1 werden. Ersetzt man R2
durch aine Drahtbriicke und 186t R1 ganz weg. dann erhalt man
die Versidrkung 1(Bild 5). Diesen Sonderfall des nichtinvertieren-
den Verstarkers bezeichnet man als Spannungsfolger, weil seine
Ausgangsspannung der Eingangsspannung folgt. Benttigt wird
ain Spannungsfolger dort, wo eine Eingangsspannung nicht be-
tastet werden darf und die Ausgangsspannung ohne Spannungs-
einbruch belasthar sein muB,

Summierverstérker

Bild 6 zeigt die Beschaltung eines Operationsverstarkers als
Summier- oder Addierverstirker, Diese Schaltung dient zur Addi-
tion von Spannungen. Weil auch hier Id und Ud annéhernd 0 sind,
gelten folgende Beziehungen
Uel=le1=-R1
UeZ=la2+R2
Ued=le3+R3....8lc.

Ua=R4+12-12=|e1+|e2+]ed...

Aus diesen Bezishungen folgt
~Ua=R4/A1+Usl+R4/R2+ Ue2+ R4/R3-Lel

Die einzelnen Eingangsspannungen werden also je nach Wahl
der Widerstdnde verschieden verstarkt und summiert.

Ditferenzverstarker

Der Differenzverstirker bildet die Differenz zwischan zwai Eiri-
gangsspannungen (Bild 7). Erdient auBerdem zur Verslarkung el-
ner Differenzspannung, die potentialfrai bleiben mul, zum Bei-
spial sine MeBsignalspannung.
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Eingesetzt ergibt sich daraus
Ua=|2+R24U22
Ua=~{Uel-U22)-R2/Rel+U22
Ua=-(Uel-U22)R2/Rei+le2-R2
Ua=(-Ue1+U22+Us2-U22}~R2/Rel
Ua={Ue2-Uel)+ R2/Rel

Der Differenzverstarker wird normalerweise nicht zur Subtrak-
tion von Spannungen eingesetzt. Hierzu nimmt man den Addier-
verstérker und vertauscht die Eingangsspannungen in der Polari-
tat.

Bauelemente der Digitaltechnik

Die drei digitalen Grundschaltkreise, aus denen ain Computer
aufgebaut ist, sind und-gatter, oder-gatter und nicht-gatter oder
Inverter.

In der ersten Computergeneration wurden diese Gatter noch
diskret aus Widerstanden und Transistoren aufgebaut. Dies war
die RTL-Technik. In der nachsten Computergeneration folgte die
Realisation der Gatter mit der Dioden-Transistor-Logik (OTL). Da-
nach wurde die integrierte Schaltungstechnik und damit die TTL
oder Transistor-Transistor-Logik benutzt,

Diese TTL-Schaltkreise gibt es in bipolarer und in MOS-Tech-
nik. Bei der MOS-Technik werden dabei anstelle von bipolaren
Transistoren FETs eingesetzt. Bipolare Gatter sind in der Schalt-
geschwindigkeit schneller als MOS-Gatter, bendtigen abererheb-
lich mehr Enargie.

Fir alle Gatterschaltungen, sei es nun ein UND, ein ODER oder
ein Inverter. gelten technisch die gleichen Grundvoraussetzun-
gen. Den logischen GroBen 1 und O sind ie nach Schaltungsart
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bestimmte Spannungspege! zugeordnet. So entspricht die logi-
sche 1 bei der bipalaren TTL-Technik sinem Spannungswert von
maximal 5 Volt. Der Bereich, in dem von den Gatterbausteinen
noch eine 1 erkannt wird, liegt zwischen 2 und 5 Volt. Eine logi-
sche 0 wird im Bereich 0 bis 0.8 Volt erkannt, Alle Spannungen,
die zwischen 08 und 2 Volt liegen, kénnen nicht eindeutig einam
logischen Pegel zugeordnet werden, das heiit, daf zum Beispiel
infolge unterschiedlicher Toleranzen ein Spannungspegel in die-
sam Berelch von einem Baustein als 1, aber van einem anderen
Bauteil dagegen als 0 erkannt wird,

—— N AN

Bei MOS-Bausteinen liegt der Betriebsspannungsbereich zwi-
schen 3 und 15 Volt. Die logischen Pegel schwanken hier je nach
angealegter Betriebsspannung.

Zum weiteren Verstandnis der Wirkungsweise von Logik-Gat-
tarn is1 es sinnvoll, zunachst einmal den inneren Aufbau eines
Gatters zu betrachten (Bild 8). Wir wollen diese Betrachtungen an
ainem NAND-Gatter, zu Deutsch einem NICHT-UND-Gatter, vor-
nehmen, da dieses Gatter der Grundaufbau fir alle anderen Gat-
terarten ist.

Der Transislor mit den zwei Emittern wird dabei sicher |edem
zuerst Ins Auge fallen. Dies ist ein sogenannter Multi-Ermitter-
Transistor. Die beiden Emitter stellen die Eing&nge des NAND dar.
Ein NAND-Baustein hat nur dann an seinem Ausgang sine logi-
zche 0 anliegen, wenn beide Eingdnge auf logisch 1 liegen. Liegt
in dem Gatter einer der Emitter auf Masse oder logisch 0, dann
liegt auch die Basis des Transistors T2 auf Masse. Dieser Transi-
stor sperrtdeshalb und legtdadurch die Basis von T3 auf positives
und die Basis von T4 auf Massepotential. T3 leitet, T4 sperrt und
der Ausgang liegt auf hohem Potential oder logisch 1. Dieser Zu-
stand wird nurdann umgekehrt, wenn der Transistor T2 leitet. Dies
geschieht nurdann, wenn beide Emitter auflogisch 1liegen. Das
besprochene Gatter hat einen Gegentakt oder Totem-Pol-Aus-
gang. Totem-Pol deshalb, weil die Transistoren T3 und T4 wie die
Gesichter eines Totemptahles Ubereinanderliegen. Des weitaren
gitt es noch Gatter mit einem offenen Kollektorausgang {Bild 9).
Um bei diesem Gatter eine Spannungséanderung am Ausgang zu
erhalten, muB ein externer Widerstand von der Betriebsspannung
zum Ausgang geschaltet werden. Dieses Gatter wird zum Bei-
spiel verwendet, wenn eine nachfolgende Schaltung mit ginem
unterschiedlichen Spannungspegel angestsuert werden mufp.
Bei Gattern mit offenem Kollektorausgang dirfen auberdem meh-
rere Ausgénge zusammengeschaltet werden, was bei Gattern mit
Gegentaktausgang nicht erlaubt ist. Es gibt als dritte Gatterart
nach die mit Tri-State-Ausgangen, Diese Ausgange haben aulier
logisch 0 und 1 noch einen dritten Ausgangszustand. Dies ist der
hochohmige Zustand. Das ist bei Computerbausteinen, die auf ei-
nen gemeinsamen Bus zugreifen, erforderlich. Das jeweilige Gat-
ter wird dabei durch Umschalten in den Tri-State-Zustand prak-
tisch vom Bus getrennt und stort andere Bauteile somit nicht bei
der Arbeit.

Aus dem NAND-Grundgatter |assen sich durch Vor- oder Nach-
schalten von Invertern alle anderen Gatterarten aufbauen. Ein In-
verter ist dabel nichts anderes als ein NAND mit nur einem Ein-
gang.

Wichtige Daten bei den Gattern sind der Eingangslastfaktor
{Fan-In} und der Ausgangslasttakior (Fan-Out) (Tabelle 1), Das
Fan-In gibt dabei an. wie stark ein Eingang eine vorhergehends
Schaltung belastet, das Fan-Out gibt an, wie stark dieser Aus-
gang belastet werden darf. Die Lastfaktoren sind Aechnungsein-
heiten, bezogen auf die jeweilige Logikfamilie. So bedeutet ein
Fan-in von 1 bei Standard-TTL, daB bei 0-Pegel 1,6 mA Strom flie-
Ben und bei 1-Pegel 40, TA. Bei L-Pegel flielt dieser Stram aus
dem Eingang heraus. Dies ist besonders zu beachten, wenn das
Gatter von diskreten Schaltungsaufbauten angesteuert wird. In
Tahelle 1 sind dig Absolutwerte bei Logikfamilien angegeben,

Ein Fan-Out 10 bedeutet, daB ein Gatter an seinem Ausgang 10
Gattereingénge mit einem Fan-In von 1 oder 5 Eingange mit gi-
nem Fan-In von 2 treiben kann.

Wenn man van einem Gatter giner Logikfamilie auf ein Gatter
einer anderen Logikfamilie dbergeht, darf man nicht mehr Uber
die Lastiaktoren rechnen, sondern muB in diesem Fall zu den Ab-
solutwerten Ubergehen. Ein Fan-Cut von 20 bei einsm LS-TTL-
Gatter ist zum Beispie! bezogen auf ein Standard-TTL-Gatter nur
noch gin Fan-Out 3,

Familie Beigplel Fan- Ausgangssiram Eingangsstram Bohaitzelt
Chit 1H IL H |5 in ns
TTL-Standard SHT400 10 400 uA 16 A A0 uA 15 mA 10
TTL-Low Powar SNTALO0 20 200 uh 3.8 mA 10 uh 0,18 mA a3
TTL-Schotixy SNTAE00 10 1 mé 20 mé 50 A 2 mA 3
TTL-Low Power SHNTAL300 20 400 uA g mA 20 uA 036 mA B5choitky Tabelle 1. Technische Daten
TTL-High-Speed SNT4HCO 10 500 20 mA 50 uA Zma & verachic i
CMos Co401 50 200 uh 0.2 mA 10 ph A0 ph 40 g‘:‘ s sf:m"'m"“
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Bei allen Logikfamilien ist ein offener Eingang mit einer logi-
schen 1 gleichzusetzen. Damit Stdrungen vermieden werden,
miissen offene Eingénge auf ein Potential gelegt werden, das die
logische Funktion des Gatters sicherstellt. Bei AND-Funktionen
ist das ein hohes und bei ODER-Funkticnen ein niedriges Polen-
tial. An Masse oder logisch 0 kénnen die Eingénge dabei ohne
weiteres gelegt werden. Beim Anschlisfien an die Betrisbsspan-
nung empfiehlt sich jedoch, die unbenutzten Eingange Ober ei-
nen Widerstand auf dieses Potential zu legen. Dadurch werden
Stirungen durch kurzzeitige Impulse vermieden. Der Widerstand
solite dabei 1 Kiloohm (kOhm) oder gréBer sein. Etwa 25 Eingan-
ge kinnen dabei{iber einen einzigen Widerstand angeschlossen
warden.

Sind in einem Bausteln einzelng Gatter unbenutzt, dann soilie
man deren Eingange auf Masse legen, um eine geringere Lei-
stungsaufnahme des Bausteins zu erzielen.

UND-Gatter

Fir UND-Gatter wird vielfach auch die Bezeichnung AND-
Gatter verwendet. Am Ausgang eines UND-Gatters liegt nur dann
gine 1, wenn beide Eingénge auf dem logischen Pegel 1 lisgen,
Es gibt UND-Gatter nicht nur mit zwei Eingéngen, sondern es sind
auch solche mit bis zu acht Eingangen erhéltlich. Ein Baustein mit
vier UND-Gattern mit je zwel Eingangen ist der Baustein 7408,
NAND-Gatter

UND-MICHT oder NAND-Gatter erhélt man, wenn man an den
Ausgang gines UND-Gatters sinen Inverter schaltet, Es liegt nur
dann eine 0 am Ausgang, wenn beide Eing&nge auf 1 liegen. Der
Baustein 7420 enthalt zwel NAND-Gaiter mit je vier Eingangen.
ODER-Gatter

Am Ausgang eines ODER-Gatters liegt immer dann eine 1,
wenn mindestens einer der Eingéange auf 1 liegt, Das ODER-Gal-
ter trégt auch die englische Bezeichnung OR-Gatter. Vier von die-
sen Gatlern mit je zwel Eingéngen bekommen Sie im Baustein
7432,

NOR-Gatter

Drei NOR-Gatter oder zu deutsch ODER-NICHT-Gatter sind im
Baustein 7427 enthalten. Das NOR-Gatter hat immer dann eing 0
am Ausgang. wenn mindestens ein Eingang auf 1 liegt.
Exklusiv-ODER-Gatter

Das Exklusiv-ODER ist ein Sonderfall des ODER-Gatters. Bel
ihm liegt nur dann eine 1 am Ausgang, wenn beide Eingange un-
terschiedliche Pegel aufweisen. Bei gleichen Pegeln an den Ein-
géngen hat der Ausgang einen logischen 0-Pegel,

Inverter

Inverter kehren einen logischen Pegel um. Aus einer 1 wird 0
und aus ainer 0 wird 1. Sechs dieser Gatter sind in der Regel in
einem IC untergebracht, Die Bausteing 7404, 7405, 7406 enthal-
ten diese Inverter. In Tabelle 2 finden Sig eine Zusammenfassung
der verschiedenen Gatter-Typen.

In der Digitaltechnik ist es haufiger erforderlich, bestimmte logi-
sche Pegel fir sinige Zeit festzuhalten. Die dallir gesigneten
Speicher sind Flip-Flops. Bild 10 zeigt ein solches Flip-Flop, auf-
gebaut aus zwel NAND-Gattern,

Wir gehen davon aus, daB beide Eingénge beim Einschalten
auf 1 liegen. Als Folge davon muB einer der Ausgénge auf 0 und
der andere auf 1 liegen. Welches Gatter nach dem Einschalten
auf 0 und welches auf 1lieqt, Istrein zuféllig. Daf aber beide Aus-
gdnge einen zueinander Invertierten Zustand haben missen,
kannen wir leicht nachpriifen. Nehmen wir an, dab beide Ausgan-
ge nach dem Einschalten den Zustand 0 aufweisen. Da die Aus-
génge mit jeweils einem Eingang des anderen Gatters verbunden
sind, miBten beide Gatter jetzt ihren Ausgangszustand auf 1 an-
dern, Wie wir bereits wissen, hat ein NAND-Gatter immer dann ai-
ne 1.am Ausgang, wenn ein Eingang auf 0 liegt. Die Schaltzeiten
der Gatter untarscheiden sich durch Ferligungstoleranzen von-
einander. Das schnellere Gatter hat als erstes eine 1 am Ausgang.
Damit liegt aber an beiden Eingéngen des anderen Gatlers eine
1 an, und es beldft seinen Ausgangszustand auf 0, Das Flip-Flop
ist nun in einem stabilen Zustand, Betétiot man jetzt den Taster,
der flir das Gatter mit einer 0 am Ausgang zustandig ist, wechsalt
der Ausgangszustand an diesem Gatter von 0 auf 1. Das anders
Gatter wechselt dadurch auch seinen Zustand, und zwar von 1 auf
0. Jede weitere Betitigung des Tasters hat keine weiters Reaktion
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zur Folge. Erst eine Betdtigung des anderen Tasters 4Bt das Flip-
Flop wieder kippen. Bezogen auf den Ausgang mit der Bezeich-
nung Q, werden die beiden Eingange des Flip-Flops als 5-(Set)
und R-{Reset) Eingang bezeichnet. Der zweite Ausgang wird mit
O bezeichnet. Normalerweise liegt am Q-Ausgang immer der in-
vertierte Logikpegel von Ausgang Q an. Wenn aber beide Eingan-
ge des Flip-Flops 0-Pegel fihren, dann liegen beide Ausgdnge
auf 1. Dieser Zustand wird als irreguldrer Zustand bezeichnet.
Werden jetzt ndmlich beide Eingdnge gleichzeitig wieder auf 1
geleqt, 50 kann am Q-Ausgang entweder eing 1 oder eine 0 er-
scheinen. Diss ist wie beim Einschalten nur abhéingig von den
Gatterschaltzeiten. Der Ausgangszustand ist nach dem soeben
baschriebenen Ubargang also nicht definiett.

Das beschriebene Flip-Flop aus zwei NAND-Gattern ist ein AS-
Flip-Flop mit invertierien Eingéngen. Das heift, es wird mit einer
logischen 0 am Eingang gesetzt oder zuriickgesetzt. Es gibt na-
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tiitlich auch ein RS-Flip-Flop, das durch eine logische 1 gesetzt
oder zurlickgesetzt wird. Dieses Flip-Flop wird mit NOR-Gattern
aufgebaut (Bild 11). Um den nichtdefinierten Zustand zu verma-
den, werden RS-Flip-Flops mit weiteren Gattern beschaltet. Je
nachdem, an welchem Eingang dieses Gatter geschaitet wird,
gibt es Flip-Flops mit dominierendem R- oder S-Eingang (Bild 12
und 13}

Die soeben besprochenen RS-Flip-Flops zahlen zu den
asynchranen Flip-Flops, da sie zu jeder Zeit gesetzt und zurlick-
gesetzt werden konnen, Synchrone Flip-Flops kannen nur in Ver-
bindung mit einem Taktsignal gesteuert werden. Taktgesteuerie
Flip-Flops besitzen aufier den Setz- und Aliicksetzeingangen
noch einen separaten Takteingang C, auch Clock-Eingang ge-
nannt. In Bild 14 wird die Realisierung des Takieinganges an ei-

Ubersicht
Teil 1: Grundlagen der Elektronik, Vorstellung und Formeln
zu Widerstinden und Kondensaltoren
Teil 2. Einflihrung und Grundlagen zu Halbleiter-Technik,
Funktioneweise einer Diode und eines Transistors, Grund-
schaltungen der Analogltechnik
Teil 3. Operationsverstarker, Grundlagen der Digitaltech-
nik, Vorstellung von Flip-Flop-Schaliungen

nem JK-Flip-Flop gezeigt. Je zwei Eingénge der beiden Ein-
gangsgatter liegen dabei am Eingang und am Ausgang einer In-
verterkette. Infolge der Gatterdurchlaufzeiten liegen Eingang und
Ausgang dieser Kette nur fir eine kurze Zeit auf dem gleichen Pe-
gel. Nur in diesem Fall kann die jeweilige Eingangsinformation
durch das Eingangsgatter des Flip-Flops durchgeschaltet wer-
den. Die Taktsteuerung kann so ausgelegt warden, daB ein Ein-
gangssignal mit der positiven oder mit der negativen Flanke des
Taktsignals ibernommen wird. Ein Flip-Flop, das mit der positi-
ven Flanke das Eingangssignal einliest und mit der negativen
Flanke an den Ausgang durchschaltet, ist das Master-Slave-Flip-
Flop (Bild 15). Es bestent aus zwei hintereinandergeschalteten
Flip-Flops. Die Takteingange sind dabei Gber einen Inverter mit-
ginander verbunden.

Als latztes Flip-Flop méchte ich noch das D-Flip-Flop bespre-
chen (Bild 16). Dieses Flip-Flop besitzt nur einen Stelleingang L.
Der Zustand des D-Eingangs wird bei jedem Taktimpuls an den
Ausgang durchgeschaltet. Realisiert wird dieser Flip-Flop-Typ mit
ginam JK-Flip-Flop, bei dem der K-Eingang Uber einen Inverter
mitdem J-Eingang verbunden wird, Der J-Eingang stellt dann den
D-Eingang dar.

Darmit wiren wir am Ende unserer Grundlagenserie angelangt.
In den néchsten Ausgaben des B4'er-Magazins werden wir ver-
mehrtHardwarebasteleien verdtfentlichen. (H. Zwartscholten/da)
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Mit Fahnen und Hiinden

5. Gniesewitz, 64'er-Leser aus
Berlin, hat sich die Mihe gemachi
und zwel Spezialzeichensétze ent-
worfen, die Sie auf der Programm-
service-Diskette zu dieser Ausge-
be finden. 25 106 besteht aus Flag-
gen-, Z5 107 aus Handsymbolen.

Das auf der Servicediskette von
Ausgabe 1/80 befindliche Bild
=3 WAGEN 1/B7=war leider nichtin
Ordnung. Herr Gniesewllz hat dis-

Repariert: der
«Gi. WAGEN 1/87=
aus Ausgabe 1/30

Schriftenzauber

Die Zeichensatz-Disk 3 von Die-
ter Trepkowski verdffentlichen wir
seit Ausgabe 1/90 - und heute zum
letztenn Mal = in Héppchen zu je
zahn Stlick auf unsaren Programim-
service-Digketten, Natirlich ist sie
auch beim Autor erhdllich (20
Mark, Vorkasse), Das gilt ebenzo
tiir die beiden VMorgénger {Z5-0isk
1 und 2). Wer alle drei Disketian aut
ainmal bestallt (270 Zeichensatze],
zahlt nur 50 Mark. Enthalten sind
jeweils Porto, Verpackung, farbige
Markendisketten (Fuji) sowia De-
maausdrucke.

MWur schwer 188t sich erahnen,
wieviel Arbeit wirklich in den drei
75 Disketten steckt — laut Herm
Trepkowski stwa 1 Jahr pro Stlck.
Trotzdem warden diese Disketten
als Shareware verrieben - aber
ohne Erfolg, das Geld flof nur
sparlich.

Harr Trepkowski plant deshalb,
gine (noch nicht in Morbereitung
befindliche) 25-Disk 4 nur den re-
gistrierten Anwendern bEw. dan
Entrichiern des Shareware-Bei-
trags zuganglich zu machen,

Die Shareware-ldee: Im Gegen-
satz zu =normalens: Programmaen,
bei denen das Kopieran verboten
Ist, ist dies bei Shareware sogar
ausdricklich erlaubt. Dabel gibt es
aber einiges zu beachten: So ist
7. B. eine Anderung an den Disket-
ten nicht erlaubt, weiterhin sollte

Ruzgabe 8/Angust 1950

ses Bild =reparierts, Sle finden es
ebenfalls auf der Programmser-
vice-Disketis,

=Mormale Zeichensdtze, also
Buchstaben, gibt es bereils mahr
als genug. Wir fréuen uns dber Zu-
sendungsn ungewdnnlicher Art -
wie belspielsweise dis Z5 wvon
Herrn Gniesewitz. Auch Einzeigra-
fikan fir unsers Servicediskellen
sind stels willkommen. (pd)

@

L=

&6

hiil)

________ -

T
Z5 106: Internationale Flaggen

Z-171 gweriy ABCDEF 12345
2=172 qwerty RBCDEF 12345

Z=173 querly ABCRETF 12345

FATt querty AHIET 12815

7:175 qwerty BBTDEF 12345

Z:176 querty ABCDEE 12345

Z-117 qwerty RBGDEF 123¢5

Z=178 OBCOef 1234$

=179  APCDEF 12345

Bicinielr 112 514]

n

[l.; d

LIS [11E

Schrift nach Ma:

Diese Zelchensiitze aus der
Z5-Disk 3 finden Sie

auf der Programmservice-
Diskette zu dieser

Ausgabe

desjenige, der die ZS-Diskettan
umsonst kopiert bekommen (sie al-
so nicht direkt bestellt) hat, den
Sharewarebeitrag in Hhe von 10
Mark pro Z5-Disk entrichten. Dafur
gibt es dann die Beispielaus-
drucke fir dig ZS-Disks und einen
Eintrag in dis Benutzerliste.
Untersagt ist der Vertrieb durch
professionells Public-Domain-Var-
gander. Aul der Diskatte zu dieser
Ausgabe finden Sia Z5 171 bis 180,
die nebenstehende Abbildung ist
verkleinert. Den Lesern viel Ver-
gnigen beim Druck, Herrn Trep-
kowskl herzlichen Dank im Maman
aller Druck-Freaks! (pd)

Dieter Trapkowaki, Flaurysirabe 20,

F¥4r 93



Editorial Art Set li

Bei den Cad-Graliksammiungan
teilt sich die Spreu vom Weizen:
Die guten werden noch besser, die
schlechien  verschwinden vom
Markt Zu den guten zéhlen wir
Jurgen Erbs Editorial An Sel
(EAS). Beraits letztes Jahr in der
Druckprogrammerubrik vorgestelll,
jst diese Sammiung mittlerweile
aul das Doppelte des urspringli-
chen Umfangs angewachsan. Wir
konnen hier nur ginige Beispisls
aus dem schier unsrmeilichen
Vorrat von dber 2000 Grafiken zei-
gen. doch diese reichen sicher
aus, um die hervorragends Quali-
tat zu demonstrieren. Am EAS kri-
stallisieren sich einige Gesichis-
punkte heraus, die beim Kauf ei-
nes solchen Produkts immer eing
Rolle spislen. So muf eine Samm-
lung den vielfiltigen Anwendungs-
wilnschen der Kunden schen -al
lein dadurch Bechnung ftragen,
daf sie urnfassend und vollstindig
alle nur denkbaren Themen und
Sujets abdeckt. Siemub also sinen
grofen Umfang haben, &5 sai
denn, es handelt sich um eine
Sammiung zu sinem bestimmiten
Themengehiat.

Beispielhaft sei aus dem nesi-
gen, in Themendisketten singeteil-
ten, Angebol des EAS und EAS I
{2 % 11 Disketten) zitiert: Die Tier-
welt ist vom kleinsten (Ameise,
Micke, Fliege) bis zum griftan
Wasen (Elefant) in allan Zwischen-
stufen und allen Formaten auf den
«Papermaker's Arsanal--Disks ver-
treten. Aber: Fast villig ausge-
klammert sind alle Arten von Was-
serfieren, nach denen man im EAS
suchen mud, Daflr 186t die Pflan-
zenwelt kaum Winsche offen. Vom
Wiistenkakius bis zum
Lindenbaum, vom Acde-
nisridschen  bis  zum
Tannenzapien fehit
nichis. Besonders an-
sehnlich  erscheinen
uns die Blumen- und
Pflanzengirlanden auf
der  wFrames-Coliec-
tion=Disk. Der Welt der
Gegenstande kann man
natirlich niemals ge-
recht werden, aberman

findet schon einiges: Loks, Aulas,
Hite, Lampen, technische Gerdia.
Geschirre. Glaser, Fasser, Gas-
masken, Wiirtel usw. Wer Symbole
und derlei Dinge bendtigt - vom
Fragezeichen Ober Wegwelser,
hundertfache Rahmen, Rahm-
chen, Sprechblasen und Schilder
bis: hin zum MéErchensymbol
Schneewittchen oder der Faust auf
dem Auge: Im ~Papermaker’s Ar-
senal« werdan Sie findig. Beson-
ders umfangreich verireten sind
Menschen In allen Lebenslagen,
von der Geburt bis zum Tod. Micht
nur auf den je drei sManners- und
wFrauen«Disks, sondern auf fast

allen Themendisketten. Matirlich
befindet sich auch sing »Sexys-
Disk darunter, deren kinstlansche
Qualitat gegenlber dem Rest der
Sammlung allerdings kréftig ab-
falit.

Selbst bei diesem Umfang kin-
nen nicht alle Theman vertreten
sein. So suchl man vergeblich
nach Umweltgrafiken, auch das
Thema Wetter findet kaum Mieder-
schiag. Es gibt keine Politik, nicht
ginmal Politikerportrits oder Kari-
katuren. Architekiur, Gebgude und
Mabel sind ebenfalis nicht vertre-
ten.

Ein welterer Gesichtspunkt, un-
ter damn eine Grafiksammiung be-
trachiet werden muf, istihre Quali-

tat, sowohl die kiinstlerische als
auch die handwerkliche: »Kinstle-

risch guts soll nicht badeuten, dag

alles Angebotene den Ansprichen
gines Kunstkenners gendgt, son-
dern daB ein Guerschnitt durch al-
l& Ebenen des kulturellen Schaf-
fens - vom Kitsch bis zum Kunst-
werk — erkennbar wird. Zwar neigt
gich die Waagschale sehr
der Kitschseite zu, aber
Jirgen Erb hat schon recht,
wann er schreibt: =Alles
Konfektionsware, aber gu-
tel« Gule Gebrauchsgrafik
namlich, besténs  Qe-
scannt, handwerlkdich fein-
ste Arbeit. Die auf diesen
Seiten dargesteliten Bal-
spiele sind nicht die Aus-
nahme, sondern typisch fir
die ganze Sammiung.

Das dritte Bewertungs-
kriterium ist das Preis-
Laistungs-Verhalinis  der
Ware, Meist stellt man erst
hinterher fest, ob sich die
Ausgabe gelohnt hat oder nicht -
bei Softwars jst das in aller Regel
zu spat. Das EAS kann man sich
vorher anschauen: For 31 Mark be-
kommt man hochwerlige Kopien
von allen 22 Disketten des gesam-
ien Sels {(auch einzeln), nicht zu
teuer fOr 20 Cuadratmeter be-
drucktes Papier Zusétzlich er-
leichtern disse Ausdrucks dem
Kaufer und Anwender, die Uber-
sichl zu bewahren und gezielt zu
suchan. Der zum EAS mitgeliefer-
te Handzettel gibt ‘'ndmlich nicht
mehr her als den Namen der jewsi-
ligan Diskeite - damit kammi man
aber nichtweil, Eine Einzeldiskette
kostet 10 Mark, &in Preis, der mehr
als gerechtfertigt ist. Trotzdem
kann man noch billiger einkaufen,
wenn man sich fir die angebote-
nen Pakete enmscheidet: Die Ko-
stan sinken dann auf rund 70 Pro-
zantdes Einzelpreises und man er-
halt zusétzlich Bonusdisketten,

Wir kdnnen dem Editorial Art Set
guten Gewissens das Pradikat
wbest of= zuerkennen — B3 ist das
bisher Beste und Umfangreichste,
was im nach wie vor expandieren-
den C64-Grafikmarkt erhaitlich ist.

{Amndt Dettke/pd)

Jargen Erb, An der Aampa 2, B510 Forlh 18,
el 08 1TE 1545




Randzeichensdtze 1l

Seit 64'er-Ausgabe 580 verdf-
fantlichen wir die neuen Print- und
Pagefox-Randzeichensdtze Il IRZS)
von Hubertus Vetter: Darunter ver-
steht man Schriften, die statt aus
Buchstaben, Ziffern und Salzzei-
chen aus Grafikglementen und
Symbolen bestehan, Dadie «Fich-
se« nur &ine maximale Zeichen-
praite vor 24 Punkisn gestatten,
missen viele Grafikzeichen auf
mehrere Buchstaben aufgeteilt
werden. Soliefern die Buchstiaben
wg« ung =r« von Z5 211 beispiels-
weise eln klgines Glicksschwein,
wobei s« das Vorder- und »m das
Hintarieil des Schweinchens dar-
stallt. Da dia «Flchse- keinen Un-
terschied zu sinem normalen Zei-
chensatz machen, lassen sich sol-
che Symbole auch mit dem Texl-

lerzeitungs bestitigt wird. Das 30-
Mark-Angebot for beide RSZ zu-
sammen gilt auch fir Blrger aus
der DDA.

Die Diskette darf auch weiterge-
geben werdan, der neug Anwen-
der muf dann 15 Mark an Hern
Vetter Uberweisen [Shareware-Prin-
zip), Dafir erh@ll er das Aniei-
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Auf unserer Programmservice-Diskette: RZS (Randzeichen-
satze) 217, 218 und 219 mit Demofiles

aditor bellebig verdndern, alzo bet-
spieleweise doppelthreil und -hoch,
kursiv, schattiert oder mit Rahmen
{outling). Auch zentrierte Schwein-
chen sind kein Problam, dies gilt
auch for Schmatteringe. Fubballe,
Blatiar, Kafer Wogel, Posthérner
Disketten und dergleichen mehr,
Die Randzeichensétze il gibl es
natirich auch beim Auter: Im
Preis won 30 Mark (Vorkagse) sind
zwol beidseitig besplehe farbige
Markendisketter, das S2seitigs
Anleitungsheft sowle Porto und
stabile Varpackung enthalten. Wie
bei allen Produkten von Druck-
Fans fir Druck-Fans liegt auch hier
das Hauptaugenmerk mehr baim
Spal an der Sache als beim Geld-
verdienen, Eine Reihe von Sondar-
angeboten unterstreichi das: Die
AZ5 1, der Vorgénger der RZS 11, st
weitarhin fir 20 Mark erhaltiich.
Komplett gibt es beide RZS-Samm-
lungen fir 45 Mark. Schilerzeitun-
gen erhalten beide Zusammen fir
30 Mark, wobei sine Bescheinl-
gung der Schule notwe ndig ist, mit
der der Verwendungszwack =Schi-

s BB gust 1980

tunigsheft, das beim Anwenden
der RZS sehr hilfreich ist. Aus-
driicklich untersagt ist der Vartrieb
durch  professionells  Public-Do-
main-Handlar

Die AZS tragen Bezeichnungen
Fwischen 202 und 226, die Zusalz-
Zeichensdtze der AZ5 Il zwischen
150 und 182, Viel Spal mit den
Randzelchenzdtzen von Huberius
Vattar! {pd)
Hubarus Veties, Drnckarkshre & 1000 Bedin 47
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Dummy Adapter

Viele Druck-Freaks kennen das
Problem: Ein Ausdruck wurde ge-
startet, igendetwas klappt nicht,
und jetzt sitztman da und sient hilf-
las zu, wis minutenlang Unfug aut
Endiospapier gedruckt wird, das
danach sowieso gleich beim Altpa-
pierlandet, Mit dem nawen Cenfra-
nles Dummy: Adapler von Wiese-
mann & Thais kann das nichl menr
passiersn. Der Dummy Adapler
wird elnfach zwischen dan Drucker
und das Druckerkabel gesteckt.
Startet man jetzt einen Ausdruck,
der — wie so oft = nicht abgebro-
chen werden kann, ohne den Re-
sot-Taster zu beminhen, reicht in
Druck auf den roten Knopf. Wah-
rend dem Computsr immer noch
&in Drucker im «Ready--Zustand
vorgegaukelt wird, gehen die Da-
ten in Wirklichkeit ins Leere, g5
wird aizo nicht gedruckl

Eine waitare Anwendung des 68
Mark teuren Adapters ist laut Her-
stellerangaben die Lesung von An-
schiuBproblemen, da der Adapter
die Uberragungssignale verstar-
ken saoll (pd)
Wigsemann & Theis GmbH Mikrocomputar-
tachnik, Winchanbachstrafe 3b, 5600 Wup-
ertal 2, Tel. 020505077
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Stundenlanges Blétiem in Handbichern
mubB nicht sein. Mit unseren G4er-Kurzre-
ferenzen haben Sie Ihre Software im Griff.

von Matthios Rese
Fi_ Bestehenden lext ueiterbearbeiten L
e Fa. Meuen Tewt ersiellen H
PR _Dirftctnw_muh_m +
[Laden nicht méglichf) &
E7 Disketienbefehle senden cIRL| ® Platzhalter for fd. Setennummer
Fi ENDE, Rickkehr ins BASIC [_. {uird outomotisch gesefzt!
: S0P macht jeden Befehl rickgfngy [iE in der Formatzeile frei u.-_:: .
SPACE  blattert nach F5 ueite F nierbare Druckersteverzeichen. For
- . = - : Grucker, die durch ESC (CHRELZT)
9 feuert werden, kann der Befehl in
8 E:qubénfﬂ ongegeben werden J
Saite worblitbern : ]
F2 Seite zurickblatiern Kopleren des durch den Curssr
= = i CaEbatiEr Gberstrichenen Textieils noch
i ST RETURM, an die Stelle nach
F4 Bidschirm zurlickblattern = RETURN
fe Cursar zum nachsten Tabulator 4 Disketienbefehl senden
FE [',Lgsnr_ mlmm 5 Directory ohne Textverlust anzeigen
F7 Tewtted ab Cursor einfigen f finden eines Tetteis (bis 28 Zeichen]
{Ende mit STOP] I F T Tf Onke Nenah
F8 %&k‘-ﬂ ub"“_"?'cm iaschen ol For n?eansélreng =
(Cursor wird hell - : LTI —
mtﬁwwﬁher.ﬂnchw g Sprung.noch 'I!q_ﬂ_t.qal.tt i
Teut vird nach RETURN geldseht) :ETW el SE
HOME  Cursor in linke abere Ecke : _Fumu
CLR Cursor an das Ende der Textseite - w -Warkpage
(5 Leerzeichen unter Cursor einfigen m Varschiabar, des markierten Textes
DEL Zeichen links wom Cursgr lGschen Asiehe L=l :
RETURN _ Absatz brw, Leerreile sinf Ggan L o= |1 Text an lestseite anfigen (auch seq) J
*5HFL:N Al q Rickkehr zum Houptmend (Textwertust!)
RET Cursar auf neven Zeilenanfang b Sprung ins [ruckermend
=—=ir—= B MWart im ganzen Tawl ersetzen
b B R e e e 5 Text mit allen Emstellungen sowven
Absatz biz zur ndchsten £ Farbuechsel ]
Tabulgtorspalle einracken F] ' “Schrifl.
L5 Textreile bis zur nachsten F2- ~Hirter grund
labulatorspolie enricken EX: - —frahmen
{in Formotzeile Tab. setzenl o W0-Zeichen-Hode sin s ous
CTRL - rumerischer Tabulakor, welcher [DEL Text. lbschen {wie F8)
cuch Zohlen abarbeitet, die durch INST Text._sinfuger: Twie FT)
Kommata getrennt sind SPACE  freien lexkspeicher anreigen
e Zeile renirieren % TGeratekonfiguration einstellen
B Seitenende setzen c —Kassetie als Datenspeicher
- [nue mit. F8 ro loschen) d ~Loufuerk 0 mit Nummer -
1 —Laufuerk 1 mit Hummer §
42 -Laufuerk 0 &it Mummer §
41 -Loufuerk 1 mit Mummer 9
Klemnbuchstaben —zmpielle Brucker 3 —Drucker mit Mummer 4
nbuchst : : 1= D & Hummer 5
Grofbuchstaben,  -parallal Drucker B i s e e R
v WG 55506 ~GUME- /DIRBOLO-Drucker [RUM VIZAMRITE-Erusiterung starten
—MPS BO4,/802/800 T spmMRITER ' S L g
-CBM-Drucker a -ASCl-Drucker = -
—Drucker mit CBM-Interfoce (Sammetoption] HEADER y  -Enfigen einer Kopfspalte
e  -EPSON MX/RX/FX-80/-100(t -IRIUMPH ROLER TOR 1705 n —keine Kopfspalte
~EPS0N kompatible Drucker |§  -RIGOH FLOWHRITER PITCH SETIMG 4 ~Harmalschrift
FORM FEED “Setenvorsehub om Ende einer Textseits 2 —Fattdruck ] _
[Seilenkange mull richtig eingestellt zeintl : 3 _Mermalechrift 1136 Zeichen/Zeiled
AUTO L/FEED “Sendet |hr Drucker einen outomatischen LINES/INCH ~Zeilenabstand fostiegen
Zeillenwarschub? JUSTIFICATIGN Blocksatz bysnl
y  -Drucker sendet Zeilenworschub GLOBAL/FIL g  —Ausdruck werschiedener Texte zu-
n ~YIZAMRITE i W ) Sammen. Der Mome des Folgeteates
: H =WZAWRITE " Melhm Zeilanwarschub mufh e FILE eingetrogen werden,
PAPER LENGHT —Papieriange [Normal72) f —Serierbrief funktion. Es werden die
SRIGLE SHEET i Doten der WORKPAGE im Text eingefigh. |
v : y -Einzelblottdruck (Drucker stoppt! START PAGE -ershe Druckseite =
e —Endlaspopier END PRGE Hdetrte Oruckserte
START COLLHM —limker Rond (Marmat:1) 439  —alle Seiten
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klsiner DenkanstoB, um den bekannten »Aha! So geht

w er ein Programm héufig anwendet, dem fehlt oft nur ein

das also.. .«-Effekt auszuldsen, Um so lastiger ist @s, je-
desmal zum Handbuch greifen und suchen zu missen.

Wir bigten Ihnen komprimiertes Wissen auf einer DIN-Ad-Seite:
Mit der nebenstehenden Kurzreferenz zum bekannten Textverar-
beitungsprogramm Vizawrife dirften kaum noch Fragen offen
bleiben. Unsere Kurzreferenz soll und kann nicht das Handbuch
arsetzen, aber immer wieder auftauchende Unsicherheiten bei
der Bedienung lassen sich damit oft erheblich schneller meistarn
als unter Zuhilfenahme des Handbuchs,

Es hat sich bewahrt, die Kurzrefarenz immer griffbereit zu hal-
tan, beispielsweise neben dem Computer an die Wand gepinnt.
Fotokopieren Sie dazu einfach die Spite odar trannen Sie sie aus
dem Heft. AuBerdem befindet sich die Kurzreferenz zu Vizawrite
sowahl im Print- als auch im Pagefox-Formal auf der Programm-
service-Diskette zu dieser Ausgabe. Wenn Sie eines der beiden
Programme besitzen, kinnen Sie sie selbst beliebig oft ausdruk-

ken.

Wir werden diese Kurzreferenzen in loser Folge zum Sammeln
forisetzen. Fiir Ausgabe 9/90 ist eine Kurzreferenz des beliebten
Druckprogramms Printfox geplant. Viel Spall damit!

{Matthias Rose/pd)

Die Silicon
Valley Story

Jeder Computerfreak weil vorm
Silicontal in der Mahe von San
Francisco, obwohl es auf keiner
Landkarte zu finden ist. Das Tal hat
selnen Mamen vom Silizium, dem
wichtigsten Bestandtell elekironi-
scher Bauelemente. Tatsdchlich
steht der Begrifi Silicon Valley
auch mehr fir eine Wellanschau-
ung als fiir einen geographischen
Begrifl, Traume von immer lei=
stungsféhigeren Computern, von
der gigenen Firma und vom Reich-
werden haben
sich hier in den
letzten  Jahren
oft erfilit. Von
den Gescheiter-
ten spricht man
nicht.  Ahnlich
wie zur Goldgri-
berzeit.  Ober-
kammtim Tal of-
fenbar viele ein
Rausch,  seit-
dem hier das
Prinzip der Trio-
denrohre  ent-
deckt und eini-
ge Jahre spiter
der Transistor
erfundan  wur-
de. Integrierter
Schaltkreis, Mi-

Kroprozessor,
das Betrishssy-
stem CP/M und
der erste Por-
sonal-Computar
schlossen sich
an. Glnstige
Steuergessiz-
gebung, Sub-
ventionen wund die Nahe der
Stanford-Universitét fihren dazu,
daf heute viele der weligriften
und tausende mittlerar und klginer
Computerfirmean [hren Sitz im Val-
ley haben, Haufig verlieBen einige
tiichtige Angestelite ihre erfalgrei-
che Firma und griindeten in der
Ma&he ihr eigenes Unlernehmen.
Clevere Anleger versuchen, mil
gutangelagtem Risikokapital vom
Erfolg zu profitieren und ermégli-
chen jungen, einfallsreichen Fir-
mengrandern damit den Start in
Unabhéngigkeit und Erfolg. For-
schung, Entwicklung, Leserwer-
bung urd Verkauf gehdren eng zu-
Sammen.

Fegabe BAugust 1290

Bobh McSommit

Als Lesarder Silicon Valley Stary
fiinlt man sich direkt in das Ge-
schehen  hineinversetzt.  Man
nimmt tell an den Gadankengan-
gen, dig zur Entwicklung elekironi-
scher Bauteile, neuer Computer
oder neuer Programmieridean
fishrten und erfahrt manche Hinter-
grundgeschichie. Am Beispiel so
bekannter Namean wie Apple, Xe-
ren, Tandy oder Commodare und
Atarl erlebl man, wig &5 gelang,
Untermnehmen vom bescheidenen
Anfang bis zur Weltgeftung zu fih-
ren. Dafl diese Wege von der le-
gendiren Garagenfirma nicht im-
mar geradlinig zum Erfolg verlie-

Die
Silicon Valley

Joe Mortin

ten, macht auch Firmengeschich-
ten spannand. Manche Namen be-
gegnen sinem Immer wiader
Uberhaupt il auf, daB im Buch
Wiedarholungen haufig sind. Je-
das Kapitel ist in sich abgeschios-
sen, Wiaderholungen lasssn sich
bel diesem Prinzip wohl nicht ver-
meiden. Als Ergénzung zum Buch
gibt es eingn gleichnamigen Video-
film, der jedoch nicht beilag. Das
Buch mit seinen zahlreichen Hoch-
glanzfotos alleine ist aber auf je-
den Fall sine Emplehlung wert.

(0. Heinfgk)
Bob Mesummit, Jos Marin, Die Silicon Valley
Stary. Ariges Variag, 1888, 530 Seilen. ISEN
3-BA0EACE0-5, 45 Mark

C64/C128 — Alles
ilber Geos 2.0

Geos 1.0 war gut, Geos 20 Ist
rioch besser. Einen Machteil gibtes
aber: Programm und Handbuch
sind so umiangreich, dad mancher
Anwender vor der Fille zurick-
spheut. Nicht nur dafi manche
User sich nicht durch das ganze
Handbuch hindurchlesan wollan,
viglfach beraitet s auch Schwie-
rigkeiten, jede Einzelhell zuversis-
her. Optimal ausnutzen |61 sich
Geos dann natirlich nicht. So
kénnte das jetzt vorlizgends Buch

[
gesamian GEGS
simfihdichem Tips A Trizke-Tal

g b TR
BRI e (I D] e EITEDHE

aus der Commodore-Sachbuch-
raihe fir viele Geos 2.0-Besitzer si-
ne willkommens Hilfe sein. Ge-
schrieben hat es der Lhersetzer
des Handbuches. Allein dadurch
ist schon eing gute Sachkenntnis
zu erwaran. Beim Lesen merkl
man schnell, daf zur Sachkennt-
nis des Autors noch saine Begei-
slerung fur die Geos-Programm-
walt hinzukommt. So ist das Buch
kein Abklatsch des Originalhand-
buchs, sondern eine wervolle Er-
ganzung. C&4- und C128-Basitzer
werden gleichberachtigt beharn-
delt, bei zusdtzlichen oder abwel-
chenden Formean der Arbait mitder
C128-Version wird darauf stets ein-

gegangen. Mach den einflhren-
den Abschnltten widmet sich das
Buch dem — wegen des leldigen
Koplerschutzes nicht ganz pro-
blemiosen — Installiersn von Geos
21 Jeder Schritt wird genau be-
schrigben, so daf beim Installieren
und Konfigurieren keine Probleme
mehr auftreten dirften. Nach dem
Anfertigen der Sicherhaitskopien
lernt der Leser Gaos 2.0 kennen,
indem er zunachst in die Arbelt mit
dem Desktop eingeaflhrt wird, So
begrelft man beim praktischen Ar-
beiten schnall die hinter Geos ste-
hende Phitosophie. Gerade fdr die-
egs Thama sind die vielen Hardco-
ples gewib eine
grofe Hilfe zum
besseren  Ver-
stdndnis  des
Baschriebenen.
In den nachstan
Kapiteln werden
weitere Anwen-
dungsmaglich-
kaiten von Geos
peschrigben.
Beim Lesen
lemt bestimmi
jeder Amwender
noch einige ihm
kisher unba-
kannte Kniffe fir
die Anweandung
von  Geopaint
20 und Geowr-
te 21, Aber
auch Geos-Ein-
steiger und Aut-
steiger von fri-
heranVersionan
warden 50
grindlich - infor-
miert, daf erfolg-
raiches  Arbei-
ten einfach wird.
Machdem man die grundlegenden
Arbeiten kennengelernt hat, wird
der Referenzteil zu einam guten,
schnellen Machschlagewerk.
Richtlg schiin machen schlielich
die Applikationen das Arbsitan mit
Geos 2.0. Die wichtigsten werden
gingehend beschrieben, wodurch
die Wahi erleichtart und Fehlkiufe
vermieden werden. Flr |eden
Geos-Anwender sind die 58 Mark
gut angelegles Geld, denn der
Wert von Geos 20 erhdht sich
durch das neues Wissen betrdcht-
lich. (D Heindgk)
Elarian Miller CE4C 128, Alles ber Gans 2.0
Markl & Technik, Haar, 1989, 423 Selen {mi
Ditsktle), 1SBN 3-8080-008-%, 5% Mark
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Plotter mit C64-
Interface am Plus/4

Fragen von Reiner Hickel aus
der B4'er 5/90, Seite 75: Ich
méchte den Printer-Plotter von
Sharp mit einem Interface flr
den Céd-User-Port auch fiir den
Plus/4 lauffahig machen. Welche
beiden Pins des Plus/d-User-
Ports kann ich filr die Handsha-
ke-Signale verwenden? Welches
sind die korrespondierenden Re-
gister, mit denen ich den User-
Port steuern kann?

Folgende Adressen sind beim
Plus/4 von Bedeutung:
ATS. = STROBE Adresse 64770
DCD = BUSY Adresse 64769
DATA =Adresse 64784

»ATS= entspricht Pin D {Sande-
teil einschalten) bei der RS-232-
Schnittstella des Plusid, die Abkilr-
zung »DCD« steht fir Pin H (Emp-
fangssignalpegel). Die gesamts
Pinbelegung findet man aul Seite
234 im Handbuch zum Plus/4, Mit
folgendem Pragramm betreibe ich
den Plaotier:

10° DIM A(255): DIH A(255)

20 PRINT CHRE[147)

30 IWPUT A%: BEM EINGABE TEXT

A0 FOR I=t TO LEN(AZ)+1: REM
CODE-WMANTILUNG

S0 RO T)ASCIMIDS A% T, 1)

&0 IF PEEK[84679)=1& THEN £0:
REM BUSY 1 0R O

70- POKE £4770,4: POKE &4770,0;
REM STROBE 10

80 POKE G4TES,ACT):
THTERAUSGARE

00 NEXTZ
Die Ausgabe Ober den Platter

funktioniert damit bei mir elnwand-
fred, Klavs Lehnert, Darmstadr

Seltener Drudker

Ich bin auf der Suche nach ei-
nem Handbuch oder einer Be-
triehsanleitung fir einen dlteran
Drucker. Er besitzt folgende An-
gaben:

- Vorderseite: BINDER, F10 - 55

100 (3¥ar

REM

- Riickseite: FCC I1D: BJ19BU
F10/TEC Tokyo Electric Co., LDT

Der Drucker hat in der Mitte
yorne unter siner Blende zwei
DIP-Schalterreihen (eine mit 8,
die andere mit 10 Schaltern),
dber deren Funktionen ich drin-
gend Angaben bendtige, War
kennt eine Vertriebsfirma oder
einen Hersteller im Inland? Wo
kann ich anderweitig Informatio-
nen dber die Funktionen des
Druckers und der DIP-Schalter
bekammen? Jan Dirks, Kiintum

Datenaustausch
zwischen Taschen-
rechner und C64

lch habe den programmierba-
ren Taschenrechner CASIO FX-
S50P. Wie kann man, moglichst
ohne grofen Aufwand, eine Ver-
bindung zwischen dem CASIO
und dem CB4 herstellen, damit
beide kommuniziersn kénnen
und ich die Programme vom CA-
510 auf Diskette speichern kann?
Andreas Wiese, Frankit

FlieBkommazahlen
beim C128

Frage von J. Dielen aus der
64’er 5/90, Seite 75: lch suche
ein Baslc-Programm, das die
FligeBkommazahl =123.45:, wie
gie im Speicher ab Adresse
50400 (Bank 1) als Variable -V X=
abgelegt Ist, wiader in die enl-
sprechende Zahl umwandelt,

Folgende Basic-Routine dber-
nimmt diese Aufgabe:
10 VE=123.45

20 DANK 1

30 A=PREK(1026) " B=FEEK(1027]
40 C=FEEK(1028) « D=FEEK{1029)
50 E=PEER(1030) : BANK 15
B2 = 21{4a=120)+B /(2]
(136=4) }2C/ (21 {144 -1] =Dy
(21115228 J+E (21 (160-4) ]

70 PRINT %

Die zurickverwandelta Flisf-
punktzahl steht in der Variablen
w2, die mit Zeile 70 auf dem Bild-
schirm ausgegeben wird, In Zeile
&0 finden Sie die Berechnungsfor-
mal. Dabelist zu beachten, dad die
einzelnen Bytes der FlisBkemma-
zahlexaktin denim Programm ge-
nannten Speichersiallen (Bank 1}
liegen missen. Mit digsem Basic-
Beispiel fassen sich lediglich posi-
tive Zahlen bearbeiten.

Thomas Rusard, Hapsn

Keine Tore,
sondern Ringe

Ich bin selt Jahresbeginn Kreis-
pressewart im Schiefisport und
méchte Ergebnisse und Tabellen
unserer Schiitzen mit dem C&4
erfassen und ausdrucken. lch
besitze das Programm Tabaellen-
Manager.

Dies beriicksichtigt jedoch
nur Sportarten wie Fubball,
Handball usw. Bei Schiitzenta-
bellen werdan auBer dem Mann-
schaftsnamen die Plus-Minus-
Punkte sowie die Gesamiring-
zahl benétigt. Besitzt jemand ein
solches Programm oder kann
man den Tabellen-Manager so
verindern, da@ ich ihn fir mein
Vorhaben beniitzen kann?

Herbert Hasl, Felsberg

1571 und 1571-11

Ich besitze einen C 128 mit der
Floppy 1571. Bei speziellen Pro-
grammen (z.B. =DOS SHELL=)
wird der 1541-Modus angezeigt.
Das C128-Kopierprogramm He-
xerldBt das Programm nicht star-
ten, der Computer stiirzt ab. War-
um wird der 1571-Modus nicht er-
kannt?

Wolfgang Thenksd, Niederschindmmazs

Vor einigen Monaten begann
Commodare damil, die Floppy
1571 mit einem neuen Betriebssy-
stermn. auszustatten. Verschiadene
C128-Programme vertragen sich
nicht mit dem neuen Floppy-ROM.

Leider gilt dies auch fir den Hexer,
In der 64'ar £/90, Seite 48, sind die
IUnterschiede des Belrigbssystems
in einer Tabelle aufgeliihrt. Nach
Anderung und Anpassung der dif-
forigrenden Adrezsen sowie dem
anschliefenden Speichern in ain
EPROM tauschen Sie diesss mil
dem newan Chip in lhrer 15711
BUS, Die Aedaktion

Hires-Grafik in Basic

Ich varsuche seit einiger Zeit,
ein Spiel mit Grafik zu schreiben.
Obwohl ich ein Diashow-Pro-
gramm umprogrammieren konn-
te, um Grafiken auf dem Bild-
schirm zu zeigen, gelang es mir
trotzdem nicht, brauchbare Er-
gebnisse zu erzielen.

1. Wie kann ich innerhalb eines
Baslc-Programms  Geafikbilder
zeigen und anschlieBend wieder
Texte darstellen?

2. Kann ich ohne Schwierlgkei-
ten Bilder aus Originalspielan
unverindert oder in leicht abge-
wandelter Form in dieses Spiel
einbauen? Dirk Rotihaas, Asbach

1. Im Basic-Programm wird: zu-
ndchst die Hires-Grafik »absoluts
geladen. Anschligéend missen
zwei Adressan des VIC-Chip mani-
puliert werden. Ein Beispiel:

10 IF f, = 1THEN 50
20y FOKE 53265.59: REM HIRES-
MODUS EINSCHALTEN
30 POKE 53373,24: REM ZETCHEN-
SATE AB Bi%2
40 PRI = 0-TO 599
47 POKE 1024+I,7: REM FARBRAM
BESCHRETBEN (7=CELE)
4 HEXT
A6 IF & = 0 THEN & = 1: LOaRY
[Filgnane der Grafik]",8,1:
REM HIRFS-GRAFIE LADEN
A0 POKE 158,0: WAIT 1981
FEM AUF TWSTEMDAUCK WARTEN
£ PRINTCHRB(147]: BOKE
53265,27: PORE 53373,21:
REM ZURIECK ZUM TEETHODUS
Das Farb-RAM liegt bel einge-
schalteter Hires-Grafik im Mormal-
fall ab Adresse 1024 his 2023, Die
Farbzahlin Zeiie 42 wird folgendsr-
mafen berechnel: Hintergrundfar-
he x 16 + Vordergrundfarbe, Farb-
werte von 0 bis 15 sind miglich.
2. In eigenan Programmen, die nur
fir Sie selbst bestimmt sind, kann
ihnen niemand wverbisten, Blider
aus framden Programimen zu ver-
wenden, Es st allerdings verboten,
solche Programme an Dritte wei-
terzugeben oder diase kommer-
ziell zu verwerten (z.B. als Listing-
ginsendung an ein Computerma-
gazin chne Quellenangabe).
Chig Awgantion

Kassetienrecorder
als Dutusetie

Frage zur Antwort von Eber-
hard Dierks aus der Gd'er 5/90,
Seite 75, auf die Frage von Ulrich
Schén (Kann man einen Kasset-
tenrecorder als Datasette benut-
zen?)

Brisgabe Bfngust 1530



Vor kurzem habe ich mir als Ein-
selstiick ein Kasseiten-Recorder-
Interiace gekauft, um Daten auf Vi-
decbandMonband speichern zu
kannen. Leidar kann ich nur spei-
chern, jedoch nicht laden. hu
man etwa einen Mano-Recorder
yerwanden? Mein Interface enthalt
auBerdem nur ginen Chip (for das
Laden). Eine Originaldatasette be-
sitzt jedoch zwei Chips (Laden und
Speicharn). Befinden sich in dem
erwihnten interface von Dynamics
abenfalls zwei Chips?

Fertiges EPROM und

Schachprogrumm
gesuc

Frage zu »Auf dem Weqg zur
1541+ aus der 64'er 4/90, Seite 76:
jch machte die eingebaute Flop-
py 1571 meines C128 D (Kunst-
stoff) kompatibel zur 1541 ma-
chen und mitdem neuen EPROM
ausstatten. Leider besitze ich
keinen EPROMer und machte mir
wegen eines einzigen EPROMs
auch keinen kaufen. Welcher
hilfsbereite Leser brennt mir die-
ses EPROM (natirlich gegen Ba-
zahlung)? Oder gibt es jeman-
den, der es professionell ver-
treibt?

Kennt jemand ein gutes
Schachprogramm fur den C1287
Wenn ja, woher kann ich gs be-
kommen? Michae! Mihifeld, Gorfingen

Fmi:: um
»Bix-Monager«
1. Das AnschluBkabel vom CB4
zur Anschiubbox der Post besitzt
am Stecker an der Kabelaus-
gangsseite eine rote Leuchtdio-
de. Welche Funktion besitzt sie?
2, Aufgrund der Anleitung zum
«Btx-Manager« (B4'er 1/90) ver-
langen Sie, aul Sicherheitsko-
pien den Urheberrechtsvermerk
anzubringen. Wie soll das vor
sich gehen?
3. Reicht der «Btx-Decoders aul
der Diskette in der 64°er 1/90 aus,
ain Fernsehgerit oder einen Mo-
nitor Btx-tauglich zu machen,
ader sind noch zusatzliche An-
derungen nitig?

Staphan Knoblaueh, Rosdp

1. Beim Betrieb mit Btx schreibl die
Epst gin optisches Erkennungszei-
chen vor. Dis rote Leuchtdiods ar-
fiillt diess Funktion. Sie blinkt beim
Wihlen und leuchtet konstant,
wenn die Verbindung zustande ge-
kommen 15t

2. Es genigl, wenn Sie den Capy-
right-Viermerk auf dem Aufkleber
{Label) dar Diskette varmerken.

2 Der Bre-Software-Decoder reicht
visllig aus, um Btx mit Monitorsn
ader Fernsehgerdten zu betralben,
die keinen eingebauten Btx-Deco-
dar hesitzen. Voraussetzung ist al-
lerdings. daf alle andaren gesetzli-
chen und technizchen Bedingun-
gen erflilt sind (siche 84'er 1180,
Seite 80). Dvie Redakfion

Epsgate Silagast 1890

Merkwiirdig

Frage von Andreas Luber aus
der B4'ar 6/90, Seite 53; Nach
dem Umschalten des C64 in den
Kleinschriftmodus  (<CBM:=
< SHIFT =) habe ich aus Spiele-
rei das Waort RESET in GroBbuch-
staben eingegeben. Es erschien
jedoch nicht die erwartete SYN-
TAX-ERROR-Meldung, der Com-
puter gab nach dem Driicken der
RETURN-Taste nur READY aus.
Warum ist das so?

So verhilt sich der C&4 nach je-
der Direkteingabe, wenn diese mit
den GroBbuchstaben des jeweils
aklivierien Zeichansatzes einge-
tippt wird. E3 spielt dabel keing
Rolle, ob es sich um elnen Basic-
Befehl oder ein beliebiges Wort
bzw. Grafikzelchen handelt. Ver-
antwortlich ist dafiir die Routing im
Basic-Interprater (ab $A579). Sind
alle Zeichen der Eingabe geSHIF-
Tet (Code grifier als $80), wird das
Carry-Flag geldscht. In der an-
schlisBenden  Interpretarschlgife
ab SATAE baowirkt dies einen
Sprung auf die END-FRoutine, die
~READY= ausgibl. Jeder Buchsta-
be, Im enormalens Modus {ohne
<SHIFT >} eingegeben, erzeugt
einen SYMNTAX ERROR.

Dip Amdakiion

Lotto 64/128: Ver-
besserung geplant

64°er 5/90, Seite 101, »Ist Gllick
berechenbar?=

In Ihrem Testberight wurde das
won une angebotens Programm
Lolto 64/128 beim Zeitvergleich
nachteilig erwdhnl. Sie haben
nicht darauf hingewlesen, dai
beim Ablauf des Menlpunkies
«Warnn hatten Beihen gewonnen?s
viele zusatzliche Informationan er-
rachnet werden. Digs ist zwar zeit-

aufwendig, kann dem Anweander
jedoch sahr nitzlich sein. Wir ar-
beiten z.Zt. an der Moglichkeit, das
EEeugendieaerInformatinnen&uf
Wunsch abschalten zu kdnnan.
Dadurch wird der Anwender kiinf-
tig ebenso schnell an die War-
glaichsdaten kommen wie bei den
beidan anderen getesteien Pro-
grammen.

HH-Soft H, Hatmann, Recklingiiausan

€ 64 mit PC-Monitor

Ich besitze einen C84 und ha-
be mir sinen Monochrom-Moni-
tor Typ 76 BM 13/00E ohne Audio
von Commodore aus zweiter
Hand beschafft. Dieser Monitor
kann jedoch nur bei elnem PC
mit der 80-Zeichen-Bildschirm-
darstellung eingesetzt werden.
Wie kann ich diesen Monitortyp
an den C&4 anpassen?

Gerwid Frisgrich, Zerbst

Leider kann ich meinen Moni-
tor Sharp MZ-1D05 nicht an den
Ce4 anschliefBen. Bis jetzt habe
ich das Problem noch nicht 16-
sen kiénnen. Andererseits habe
ich gehért, dag lhre Redaktion
dariiber etwas verdffentlicht hat.

Mariies Arbeiter, Schreverdingen

in der 64'er 10/99, Seite 126, ha-
ben wir dieses Thema ausfihriich
behandalt und eine preisgunstige
Lisung angeboten. Zwischen den
Videoausgang des C&4 und dan
PC-Monitor muB ein TTL-Konver-
ter geschaltet werden. Dieser Lim-
bau |&t jedoch nur erfahrenan
Bastlern zu empfehlen. Aufiardem
st ein zusatzliches Netztell (12 V)
arforderlich. Dan Konvertar mit An-
leitung erhalten Sis zum Preis von
2045 Mark bei Valknaer Elektronik,
Postiach 5320, 3300 Braunschweig,
Tel, 053187 62-111. Dia Redakiion

L w
Grafiken mit Amica
L3
Paint
1. Ich arbeitet seit lingerer Zeit
mit Amica Paint. Ich mochte ein
Spiel programmieren und dazu
Grafiken mit diesem Malpro-
gramm entwerfen. Wo liegen
diese Grafiken? Sind sle ge-

packt?
2. Um ein =normales: Sprite zu
erstallen, steht ein 21 x 24 Pixel
groBer Bereich zur Verfigung.
Der Bildpunkt ist sichtbar, wenn
das entsprechende Bit gesetzt
ist. Wie sieht dies bel einem Mul-
ticolorsprite aus?

Andress Techarner, CH-Schiers

1. Alle Grafiken von Amica Painl
besitzen als Startadresss $4000
(16384}, Die Bilddateien liagen in
gepackter Form vor. Mit dem Utility
~SHOW PIC 52480« auf der Disket-
1e von Amica Paint kinnen diese
geladen und auf dem Bildschirm
angezeigt warden.

2, Sprites im Multicolormodus be-
nistigen zur Darstellung der befdan
zusitzlichen Farben eing Kombi-
nation von zwei Bildpunktan. Fol-

— T R TOR UM

gende Zustdnde dieses «Doppelpk
xelse sind moglich: 00, 01, 10, 11
(Dualsystem). Dadurch reduzigr
sich die norizontale Auflosung des
Sprites (12 x 21 Punkie statt 24 x
21), Dl Rédaktion

Zahlendreh

Frage von Paul Huber aus 64'er
6/50, Seite 53: Wie kann ich eine
Zahl ohne Ihren Verzeichenab-
gtand hinter einem String aus-
drucken?

Wandeln Sle die numerische
Variable mit der STAS-Funkiion
ebenfalis in einen String um. An-
sehliefend wird der Vorzeichenab-
stand durch die MIDS-Anweisung
aliminiert. Ein Beispiel:

10 A= 123.93
15 OFEM 1,4

SRINT# 1, "TEST "; MIDG
(A 2]

30 PRINT# 14 GLL

Die MID$-Funktion schnsidet
die 1. Stelle ab. Die Aedakiian

Brandzeichen

Sie haben in der 64'er 3/90,
Seite 84, einen -Einbrennschutzv
fiir Griin-und Bernstelnmaonitore
verdffentlicht. Da ich ebenfalls
einen Griinmonitor besitze, wiir-
de mich interessieren, was =ein-
brennen= eigentlich bedeutet.

Martin Strathmann, Gelsenkimhen

Durch eine bestindige Be-
schleunigungsspannung wird ein
Elekironenstrahl auf die Beschich-
tung der Bildrihre »geschossan-,
Erst durch diesen Vorgang entste-
hen sichibare Punkte oder Linien
auf dem Monitor oder Farnsehge-
rét. Je hither dig Intensitat von Kon-
trast und Farbeinstellung, j& ldnger
das Bild unverandert auf derm Bild-
schirm steht, desto groder ist die
Belastung der Bildréhrenbeschich-
tung. Auf die Dauer kénnen da-
durch Beschadigungen entsiehen,
| Extramfall erkennt man ein auf
digsa Weise =singebranntes Bild
gogar bei ausgeschaltetem Bild-
schirm. Dée Hadaktion

Iwei Datasetten
am C64

Frage won Martin Schiitze,
DDR, aus der Bd'er 5/90, Seite
75: Ist es moglich, zwel Dataset-
ten gleichzeltig am C&4 2u be-
treiben?

Ja, es gehl. Namlich parallel.
Man et A an A, BanBusw. bisF
Allerdings kann es Netzteilproble-
me geban. lch empfehle airas mit
grifierer Kapazitat, z.B. von 1BM.
Bei dieser neuen Konfiguration
|a6t =ich jedoch nur von einer Data-
gatte laden. Speichern kann man
dagegen mit der zweiten Datasette
sogar, wahrand dig arste noch Edt.

Erte Jurksch, Blalafiakd
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von Andreas Friedrichs
und Peter Piliegensdorfer

E mwickelt wurde der Rechen-

Snoopy fur Grundschiler, die

Probleme mit dem Rechnen
in den vier Grundracheanarten ha-
ben, Das Programm berdcksich-
tigt die verschiadenen, schuljahr-
spezifischen Zahlenraums ebenso
wie das Rechnen mit Platzhaltern.
Auch gemischie Ubungen mit 2wl
oder drei Zahlen bistal Rochan-
Snoopy zum Training an. Bei den
zuletzigenannten vertieft das Pro-
gramm insbesondera die »Punkt-
vor-Sirich=-Fegel, welche beson-
ders geme fir falsche Rechenar-
gebnisse somgt. Matirich kann es
den Mathematikunterricht nicht er-
setzen, Es Ubemimmit lediglich die
Ralle des geduldigen Tutors, der
standig verfiigbar ist und die Larn-
erfolge sofort deutlich macht.

Im Lieferumfang des Rechen-
Snoopys befindet sich neben der
Diskette eine funfseitige, etwa dis-
ketlengrofe Anleitung. Inhalt und
Aufmachung orentisren sich of-
fensichilich an der Zielgruppe von
Rechen-Snoopy.  Alle wichtigen
Badienungsmerkmale des Pro-
gramms warden erldutert, so daf
guch Grundschiler chne jede
Computererfahrung recht sehnell
Zugang zum Programm finden
kdnnen.

Die Ladezeit des HRechen-
Snoopys ist dank des gingebauten
Schnaliaders erfreulich kurz. Var-
ainzelt kann es jedoch zu Proble-

64'er Wertung: Redhen-Sno

Kurz und biindig

Der Rechen-Snoogy  hilft
Grundschilern  bel ~Schwi-
chen im Bereich der Grundre-
chenarten. Einfache Bedie-
nung und sofortige Erfolgskon-
trolle zeichnen das Programm
aus. Aufgrund des variablen
Schwierigkeitsgrades. der an
dig Anforderungen in den ain-
zelnen Schuljahren angepait
ist, kann eging kontinuierfiche
Leistungssteigerung  =rzlelt
werden. Didaktisch ist das Pro-
gramm leider nichl besonders
ausgefsilt.

@& Viele  Eltern
furchten, der
H—EST Computer kdnn-

te in Konkurrenz zu den we-
sentlich wichtigeren Haus-
aufgaben geraten. Der Re-
chen-Snoopy beweist das
Gegenteil.

men mit bereits worhandenen
Speedearn kammen, besonders mit
solchen, die als Steckmodul aus-
gelegt sind. Mit wreinrassigens
Hardwarespeedern (Parailelkabel)
zind hingegen keine Problema zu
arwarten. Leider haben die Pro-
grammierer auf ¢inen Kopierschutz
nichtverzichtal, das Anlegen einer

Im Hauptmenid kann der Anwen-
der zwischen den vier Grundre-
chenananwahlien. Dariber hinaus
bietet das Programm gemischiz
Ubungen mitzwei oder drei Zahlen
pder Platzhaltern an. Anschlie-
fend kann der Prifling einen Zah-
lenraum aussuchen (bis 10, bis
100, bis 1000). Bei der Wahl eines
grofieren Zahlanraums sind Papier
und Bleistift zur Losung der Glei-
chungen unedaBhch,

Eine Lektion in der gawahlten
Rechenart erstreckt sich Ober
neun Aufgaben. Bei einer falschen
Eingabe meldst das Programm |a-
pidar «Das war leider falschl= und
zeigt die richlige Losung. Die be-
gleitende akustische Untermalung
Ist ausgesprochen miBlungen: Es
hirt sich an, als solle der Prifiing
erschossen wearden und wirde
nach dem Schufl kurz aofguigken.

Der Rechen-Snoopy

Mach dem ersten Erschrecken
wird wohl jeder Anwender sofort
den Ton am Monitor wegdrehen

Im Anschluf an die letzte Glei-
chung gibt der Rechen-Snoopy die
Anzahl der richtig gelbsten Glei-
Ghuﬂg_@ﬂ an und ermuntert zu weai-
teren Ubungen mit dem Prograrmm,
Es folgt die Frage nach Fortsat-
zung der Rechenibungen, bai po-
sitiver Antwort gefolgt von einem
Sprung ins Hauptmenii. Argerlich
ist, daf man einen Aufgabenblock
nicht unterbrechen kann. Wer sich
in der Taste geirrt hat, mul alle
naun Gleichungen inklusiva »Pro-
gramm verlassen?« - Abfrage
durchiaufen - und das nervt! Von
Fehleingaben zeigie sich das Pro-
gramm  arfreulicherweise  wenig
besindruckt. Wahrend des gesam-
ten Tests liel es gich zi keinem Ab-
sturz verleiten.

Das Hauptmenii: alles fiir den Grundschiller

Sicherheilskopie ist deshalb nicht
ohne weiteres méglich.

Alle Texte erscheinen in gelbar
Schrift auf blauem Hintergrund.
Das it nicht nur eine Geschmacks-
frage; Wir hatten den Eindruck,
daff diese Farbkombination auf
Dauer fiirs Auge stwas ermidand
ist, Beim Programmstart erkundigt
sich der Rechen-Sncopy nach
dam Mamen des Anwenders, mit
dem dieser forlan angeredel wird.

[ ]
Positiv:
- kinderleicht zu bedianen
- Schwierigkeitsgrad variabel
- sicher vor Fehleingaben
- felefonische Batreuung

-
Negativ:
— motiviert nicht zum Weitermachen
- didaktisch unausgereift
- ermidends Bildschirmfarben
- Kopierschutz

GRUNDRECHEMARTEM Hun stellt Rechen-Snoopy Bir die 1.
i nﬂﬂ-itinn Aufaabe
2 = Subtraktion
3 = Hultiplikation 8 3 8 » 2 - 34
4 = Pivision
5 = Bemischte Usbungen mit 2 Zahlen M3 war leider falschbi |
i = Gemischte Usbungen mit 3 Zahlen
T = Bemischte Usbungen m. Platzhalter | Die pichiige Bntwort izl _= ]
[ Fitio drueche die COPRLES-Taste ]
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Homent bitte...

Kurze Wartezeit dank
eingebautem Schnellader

einen

Widhtige Daten:
Produkt: Grundrechen-
programm Rachen-Snoopy
Testkonfiguration: CE4, Fiop-
py 1541 |1, Floppy 1541 (alt) mit
Prologic-DOS und Speeddos +
Preis: 49 Mark plus Porto
Bezugsguelle:

Theo Mbbus,

Sounds und Software,
Romerstrafie 14,
5407 Bappard 1,

Tel. 067 42/60033

104 3:¥4p

Demotivierend: Aufgabenauswertung

Ein ganz grofles Plus und eine
bemerkenswerte Ausnahme auf
dem Software-Sektorist die auf dar
letzten Seite des Handbuchs an-
gebotene telefonische Batreuung
Die Telefonnummern beider Pro-
grammigrar sind dort abgedruckl.
Zwar wird der Aeschen-Snoopy
kaum Fragen aufwerfen. Falls aber
doch einmal jrgend stwas nichl
stimmt, 51 es ein beruhigendes
Geflhi, zu wissen, wis man die
Programmiergr erreichen  kann,
und dafi diese nichts dagegen ha-
bean. Ein dicker Bonus fir das Pro-
gramm!

Zusammenfassend |461 sich sa-
gen, dafl der Rechen-Snoopy die
Funktion eines geduldigen MNach-
hiffalehrars  durchaus Gharneh-
men kann. Gleichwohl es am Pro-
gramm - technisch gesehen -
night viel zu kritisieren gibt, fahlt
der didaktische Feinschliff. Die
Motivation, mit dem Produk! jeden
Tag ein paar Minuten zu arbaitan,
fehlt schon nach kurzer Zeit, weil
immer wiedsr dieselbe Struktur
mit denzelben Meldungen und der
miflunganen akustischen Beglei-
tung durchiaufen wird Flr 49 Mark
(plus Porto) kann man zwar kaina
telefonische Belrsuung, programm-
technisch aber ein bidchen mehr
arwarten

Ansgabe B/Bucuast 1950
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von Matthias Fichtner

ahr als ein Jahr
ist &5 jetzt her,
dal wir gamein-
sam dig Aliens
von Katakis zum
Teufal geschickl
haben. Undwas
goll ich Euch sagen, Brider und
Bchweslermn: Sie sind zurbck! Dies-
mal haben sich die gerissenen
Bigster doch fatsdchiich unier
Wasser angesiedelt und sich don
gin gewalliges Imperium aufge-
baul. Und soll ich Euch noch atwas
verraten? Die hohen Herrscher
diesar Erde haben uns, ausge-

Null - Vollgas, ein letzier Blick zu-
rick, jetzl geht's los.

Die  Beschieunigung drickt
mich in den Sitz, einen kurzen Au-
genblick lang bekomme ich kaum
noch  Luft, und dann folgt die
scheinbare Schwerelosighksit. Zeigt
Euch, |hr Aliens, ich komme!

Ohoh, das hitte ichwohl nicht so
laut =agen bzw. denken sollen.
Schon kommen mir die ersten An-
greifer entgegen und ballern wild
drauf los. Einen Grofteil der Geg-
ner erledigt mein Ealer, um den
Rest muf ich mich selbst kim-
mern. Das war nicht weiter krilisch,
die nachste Formation ist jedoch
schon wesentlich robuster. Zum
Glick habe ich jedoch noch mei-

rechinet uns, nen Elektro-
dazu auser- ~ bogen, S0
koren, die  Sp lasset uns denn ein daf mir auch
Eindringlin- die braunen
& ain zwei- ; Kugelwerfer
ge el 2we.  letztes StoBgebet zum Him- e
vertraiban. L ; ben konnen.
nieht, das  mel senden, demiitig die Genauso
fch mir der wenig Obri-
Ehre digsas |- : gens wie e
Arages.  Jaucherflossen iberziehen et ol
nicht bewuit o beinige Ro-
wire, aber  Und den verdammien Aliens  boterundun-
schon die Al- ziihlige
testan unse- - T 3 1 Selbstschub-
rer alten Vor- Zeigen, Wo's In ﬁlﬂhl'l,lﬂl] Zur Anlagen.
tatiren pileg- z Mein Ealer
ter zu Sa- Holle geht... mampft sie
gen: =Stelle einfach weq.
ar sein Glick Kritischer

nie gin zweites Mal aul die Probels
= oder so dhnlich. ..

Maja, wie dem auch sei, wir mis-
gen wohl in den sauren Apfel bei-
Ben und uns in die grausigen Tie-
fen der Unterwasserwelt von X-Out
stirzen. Was, ihr habt was Wichli-
geres vor? Zahnarzt? Grobmutier
besuchen? Hausaufgaben ma-
chen? Naja, hatt' ich mir ja denken
kinnen, nicht jeder ist so verickl
wie ich. Mun gut, dann mach ich's
hall aliein, aber sagt spater nicht,
ich hétte Euch die Teilnahme an
diesem glomeichen Abenteuer
nicht angeboten . ...

" =
Einige Stunden spiiter
S, jatzt sitze ich also in meinem
mehr oder weniger schwer bewaft-
neten Kampl-U-Boot, das ich mir -
unverschamtenveise — auch noch
von den eigensn Ersparnissen 2u-
sammenkaufen muBte. Mangels
gréBerer Retchtimer befinde ich
mich somit in einem U-Botchen
der Klasse 1, bewafinet mit blauem
Dreistrahl-Laser, ginem Elekirobo-
gen und einem Eater-Satelliten.
Ganze BOO Einheiten besitze ich
jetzt noch. Die Instruments sind al-
le Giberprift, die Maschinen sind
angelauten, der Countdown strebl
unaufhaltsam gegen Null,
Direi - ein Rucken durchzuckt mein
U-Boot.
Zwel - die schweren Tore der
Unterwassar-Schieuse ofinen
sich.
Eins - verdammt noch mal, is’ hier
viel Wasser. .
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zight es da schon bel der nun fol-
genden Wasserschlange, sinem
raketenwerfenden Taucher und
dem anschlieBend angreifenden
Blechfisch aus. Mit vereinten Kraf-
ten und dem Elekirobogen konnen
meain Satellit und ich jedoch auch
digse Gegner unschadlich ma-
chen. Auf den letzten paar Metemn
bis zum Ausgang dieses Levels
passierl nicht mehr viel Neues,
was sich mir dann jedoch in den
Weg stellt, ist nicht von schlechten
Eltern: Ein riesiges Monster mil
zangenbewdhriem Schadel, das
blaue Kugeln nach mir wirtt und
auch sonst nicht mit Munition
spart, Die grifte Bedrohung
schaint mir der schiauchartige Ku-
gelauswurf zu sein, also richte ich
mein geballtes Feuer zunachst aul
diesen. Es dauert auch nichl lange
und er &t ab. Womil ich jedoch
nicht gerechnel haitte: Das Mon-
ster fizhil sich dadurch in keinster
Weisa beeindruckl. Im Gegenteil!
Der hiBliche Schadel last sich vom
Korper und schwimmt einfach auf
mich zu. Diesen Schreck habe ich
zwar gerade noch mil Herzflattern
{iperlebt, der anschlieBende Zu-
sammensiol war dann  jedoch
ziemlich bis absolut todlich.
Grumptf!

Beim zweiten Versuch klappt's
dann besser. Ich beraube das
Monster seiner Rohre, fiGchie
dann blitzechnell an den oberen
Bildschirmrand und baltere so lan-
ge, bis das Biest aufgibt.

Danach geht's erst mal wieder
ab in den X-Owi-Shop. Mein Ver-
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mégen hat dank erfolgreicher Bal-
lerei erheblich zugenommen, s¢
daB ich mir sin gréBeres U-Bool
und dazu noch ein Ersatz-Schiff-
chen leisten kann. Frisch gestirkt

Nour 10 Minuien
spifer

geht's anschiieBend in Level 2.
Hier erwarten mich einige Angrei-
fer, die bis dicht an mich heranflie-
gen, einen Schull abgeben und
dann abdrehen. Ich dberlasse sig
dem Eater. Glaich darauf arscheint
am rechten Bildrand eine sich dre-

: 3 iR
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hende Formation blauer Etwasse,
die allerdings - was ich leider erst
zu spit merke - gegen meine Feu-
erkrafl absolut immun Zu sein
scheinen. Ergo bumm, mein schi-
ner Fighter ist dahin. An seine Stel-
le tritt das wirklich mies ausgerd-
stele Ersatzboot. Mit l&cherichen
SchilBchen geht's weiter, doch
schon die nachsten, ausgerechnet
von hinten angreifenden Gegner,
machen mir den Garaus, Danke,
apliebe ich das. Und wieder geht’s
won vorne los. ..

Der zweite Anlauf verlduft auch
hiar erfolgreicher, ich schlangels

Ausgahe §kugust 5E0




mich einfach durch eine Lucke in
der Kreisformation hindurch. Die
zweite Hirde dieser Art bereitet
mir nun keine grofien Probleme
miehr, kurz darauf ist mein U-Boot
jedoch ein weiteres Mal einfach
weqg und macht dem - jetzl zum
Glick besser ausgeristeten - Er-
satzschiff Platz: st mir doch glatt
oines dieser zweibeinigen Robo-
terwesen auf den Kopl gefallen.
Kann man sich hier denn auf gar
nichts mehr verlassen? Zweibeinear
gehtren aufden Boden und haben
ainen nicht einfach von oben anzu-
springen’

Ausgabe SdAagues 1990

Mun gut, ich mache alsa mil dem
«Zweitwagen= weiter und ballers
kreuz und guer durchs Angebot.
Nach kurzer Zeit gerale ich jedach
an ein eigenartiges Gebilde aus
massivern Stahl, das mir erneut
groBes Kopfzerbrechen bereitet
Mit krafivollem Laserfeuer geht es
aul mich1os und vollfihrt wilde Ka-
priclen. Mit viel Geschick schaffe

ich es, dem Teil meinen Elekirobo-
gen um die Ohren zu schleudern,
gz wird davon zwar kleiner, verliert
jedoch nichts von seiner Feuer-
krafl. Mehrere weitere Treffer 2win-
gen es dannschlieBlich in die Knie,
ich habe jedoch auch einige Krat-
zer abbekommen. Meine Energie-
vorrate sind nahezu erschapft.
Der Rest des Levels ist einiger-
maflen ertraglich, das Schlufmon-
ster hat es jedoch 'mal wieder in
sich. Ein groBes, hadliches Blech-
teil, das aus allen Rohren feuerl
und von verschiedenen Bootsfor-
mationen unterstitzt wird. lch
kiimmere mich zundchst um die
verschiedenen SchuBvorrichtun-
gen, peinlich genau daraul be-
dacht, keinem der U-Boote zu ng-
he zu kommen, und - lande kurz
darauf wieder im Shop. Huch, kein
hinterhaltiges Nachsetzen des
Monsters, keine unsichtbare Falle?
Ma gut, mir soll’s nur rechi sein.

Wieder etwus spiiter

Mein Budget hal inzwischen an-
sahnliche Hohen errgicht, und S0
kann ich mir ein weiteres Ersalz-
sehiff und bessere Ausriistung fir
alie Boote leisten. So langsam fah-
le ich mich in meinem Gefahrt bzw.
Geschwimm relativ sicher, eine
Smarl-Bomb, ein zweiter Sateliit
und eine Lenkrakete tragen inren
Teil dazu bei.

Zuriick in Level 3 heiBen mich
gieich wieder einige schiefreudi-
ge Kreaturen willkommen, darun-
ter auch etliche hinterhaitige Qual-
len, die sich nach einem Treffer
dreiteilen und mit erhohter Ge-
schwindighkeil auf mich zustauarn.
Ptul, sind die glitschig. .,

lch bringe einige Barrieren hin-
ter mich, die mit dem Laser aus

nicht mit sich spaBen. In Gestall
gines chromglénzenden Unter-
wasser-Gleiters ndhart er sich mir
ungd zerteill sich dann plitzlich
in vier unabhdngig voneinander
agierende Segmente, die sich von
Zgil zu Zeit wieder zusammenklin-
ken. Nur mit griften Mihen und
unter Merlust eines U-Bootes ge-
lingt e mir, die vier Teile gins nach
dem anderen zu eliminieren. Gera-
de will ich kurz durchschnaufen,
als mein Bootl auch schon wieder
Schrott ist. Hat mich doch glatt ein
Barrigren hintar sich her ziehendear
Wurm vom Bildschirm gekickt.
Mun gut, muf hall ein Ersatzboot
herhalten. Dieses hal es dann
auch gleich mit der nachsten kiei-
nen Gemeinheit zu tun; Aote Wus-
lons, dieich dummerwaize achllos
abgeschossen habe, verwandeln
sich in winkelformige »3chutz-
schildes, die sich so vor meinem
Fighter postieren, da sie jeden
Schuf abfangen. Zum Hanker mil
digsem verdammten Programmie-
rer, jetzt elert mein Boot doch tat-
eachlich total wehrlos durch die
Gegend. Doch es soll nech dicker
kommen: Als die Schutzschilde
endlich wieder verschwunden
sind, gehen gieich mehrere Barrig-
renbauer aut mich los und setzen
alles daran, mich einzumauern:
Da hilft nur eins: Geschwindigkeit
des Bootes drosseln und Barrieren
bzw. zuerst deren Erbauer ab-
schieBen. Die ldee war zwar gut,
allein es haperie bei der Ausfih-
rung - das letzie Ersatzschiff muf
ran. Dieses schalfl @s dann auch
bis zum Ende des Levels und sieht
sich schileBlich einer griinen Rie-
sengarnele gegenilber. Klas, dafl
die nicht etwa an Kekse oder Fern-
sehen denkt, sondem ginzig und
allein aul meine Vernichtung

|_ X-Out: Action unter Wasser

X.-Out ist ein Vertreter der
klassischen Gattung Baller-
spiel, der sich vor allem durch
sein inleressantes Ambiente
(alles spielt sich in den Tiefen
der Meere ab), einen U-Boot-
Shop und die hervorragend ge-
zoichnete Grafik hervortut. Be-
merkenswert dabei vor allem
der Shop, in dem sich der Spie-
ler seine U-Boote und deren
Ausristung selbsl zusammen-
kaufen kann. Bei entsprechen-
der Liguiditat 1481 sich hier eine
Armada von bis zu finf Schif-
fen zusammenstellen, die mit
| dem heiBesten ausgeristet

werden kann, was man an Ex-
frawaffen und Satelliten je aul
dem C&4 zu sehen bekommean
hat.

Einziger Kritikpunkt ist die
technische Healisierung des
Spiels, die in mancher Hinsicht
wirklich zu winschen dbrig
|4kt Da kommt es durchaus
des afteren vor, daB angeblich
hochprazisa High-Tech-Waffen-
systeme irritiert Ober den Bild-
schirm rickeln, oder da zu-
sammengesetzie RBigsenspri-
tes zu flimmerm beginnan.

Ansonsten vardient X-Out
riur die besten Maoten,

|

dem Wag gerdumt werden mufiten
und werde dann vorn unien ange-
griffen. Diese Attacke (berstehe
ich einigermafien unbeschadet,
der ndchste Gegner 1860 jedach

brennt. Einer gehdrigen Ladung
Dauerfeuar genau auf Kieterhohe
kann sie jedoch nicht lange stand-
halten. Mil letzter Kraft verwande|t
sie ihren peltschenden Schwanzin
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viele klgine Angreifer, diese kann
ich jedoch auch abwehran und lan-
de so wieder einmal im Shop. Dort
investiers ich wieder einen Teil
meines Score-\ermogeans in neus
Boote und bessere Bewaffnung,
Im nachsien Level geht s dann
nicht viel anders zu, als bereils in
Level 3. Auch hier verliere ich zwar
wieder zwei meiner U-Boote, eine
totale Vernichtung mub ich jedoch
nicht dber mich ergehen lassen -

Noch ‘ne Stunde
spiifer

fast nicht. Horden von ballerwiti-
gen Wesen sowie Barrieren und
deren Erbauer habe ich Oberstan-
den, das SchiuBmonster erweist
sich dann allerdings als Heim-
ticke ganz besonderer Art, Gera-
de will ich mich geniiBlich auf sei-
nen Schadel einschiefien, als es
plotzlich einen blauen Greifer
nach mir wirft. Das Ding spialt
auch nicht lange rum, sondem
hapst mir einfach meinen Fighter
weg. Gulen Appetit!

Auch meinem letzten Boot er-
geht es nicht besser, s wird zwar
richt vom Greiter erwischi, dafir
jedoch wenige Sekunden spaler
genau in dem Moment, als es mei-
nem Gegner in den Sinn kommit,

frohlich eine Lenkrakete nach der
anderen auf mich abfeuern, sind
jedoch ziemlich l&stig. Da hilft oft-
mals nur noch die Flucht. Im Rest
des Levels tut sich auch hier nichis
Meues, einzig bemerkenswerler
Aspekl ist die wirklich schin ge-
zoichnete Kristall-Landschall. Ach
jd, und das Endmonster nathrlich.
Dieses entstammit einer gar farch-
terlich garstigen Rasse, siehl aus
wie eine Art Unlerwasser-insekl
und ist durch nichig, aber auch
rein gar nichts zu besindrucken,
Schiisse, Raketen und sogar Elek-
trobogen kannen ihm nicht allzu
viel anhaben, aufierdem bewegl
es sich so flink Ober den Bild-
schirm, daf man es ohnehin nur
ein- bis zweimal trifft, bevor es ei-
nen zu Tode rammt. Was das be-
dautet, dirfte inzwischen klar sein:
Level 1, Lavel 2, Level 3 usw.

Und wieder
viel spiiter

Wieder bei mainem Insektoiden
angelangl, entschiiebe ich mich
diesmal zur Kamikaze-Methode,
aktiviere meinen Schutzschild und
fliege in das Monster hingin. Mit so
viel Unverfrorenheil halte das gute
Tier dann wohl doch nicht gerech-
nel, Es blickt kurz und aubBerst ver-
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Das Herzstiick von X-Out: der Shop, in dem es tatséchlich
alles zu kaufen gibt, was irgendwie knallt und raucht

dem ich jedoch - genau wie auch
den dann folgenden Angreifern -
ausweichen kann. Doch schon
wird es wieder eng: Vor mir er-
schaint eine riesige Barriere, die
nur mit Doppelschissen zerlegt
werden kann, Nur gut, dafi meine
beiden Satelliten mit Raketenwer-
fern ausgeristet sind, andernialls
wirde ich hier verdammit alt ausse-

Am Ende von Level 2 gibt's
nichts zu lachen

Ll
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Das erste Endmonster aus Level 1 wird von einem recht

kopfiosen Wesen bewachti...

seinen Hals auf ungeahnte Lange
zu recken und selbst zuzuschia-
gen. Hippy, Level 1, ich kemme. ..

Von den Clualen, die ich durch-
siehen muBte, um schlieblich wie-
der ans Ende von Level 4 zu gelan-
gen, will ich Euch gar nicht viel er-
zihlen, Mur so viel sei gesagl: Es
hat gedauert - und zwar nicht allzu
kurz. Wie dem auch sei, ich stehe
wiedar vor derm Endmaonster, balle-
re bis zur Erschoplung auf die Be-
stie gin, weiche zum Schiull noch
dem angreifenden Schwani aus
und gelange so0 in Lewel 50 Mit
frisch Oberarbeiteter Armada und
Bewalffnung mache ich mich hier
ans Werk und bekomme as gleich
zu Anfang wieder mit Barrieren-
bauern zu tun. Mil viel Glick und
nur mit Hille meiner Satelliten karn
ich mir hier einen Weg bahnen und
werda sogleich von raketenwerfen-
den Schnecken unter Beschull ge-
nommen. Auch diese stellen kein
griBeres Problem dar, Die nun an-
greifenden Buggies, die immer
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Dieses nette kieine Wesen
peitscht im Level 3 um sich

RN LA
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Der Hals dieses Endgegners aus Level 4 ist ganz schin
lang, wie lch schmerzlich feststellen muBite

dutzt in die Aunde und explodiert
dann wortlos.

Den Shop habe ich sin weaileres
Mal im Kaufrausch hinter mich ge-
brachl (so langsam aber sicher
wird der ewige Einkaufsbummed 18-
stig...) und befinde mich nun in
Level 6 Auch hier begrift mich
gleich wieder ein Barrierenleger,

hen. Sagte ich eben, ich wirde alt
aussehen? Falsch! Ich sehe alt
aus, und zwar urall. Machdem ich
mir namlich einen schmalen Tun-
nel durch die Barriere geschossen
habe und gerads schon aufatmen
will, muB ich feststellen, daB ich
ausgerechnet in Hohe eines un-
{iberwindlichen Hindernisses ge-

puddelt habe. Krach, peng, mein
U-Boot is! Geschichte und an sei-
ne Stelle tritt der erste Ersatzglei-
ter.

Doch auch diesem soll es nicht
viel besser ergehen. Kaum sind dia
Maschinen richtig warmgelaufen,
wird er auch schon von raketen-
werfendan Zwelbeinern attackiert.
Auch hier demonstrieran mir mei-
ne beiden Satelliten jedoch wigder
eindrucksvoll, warum sie so viel ko-
sten: Die Dinger sind einfach Gold
wert. ..

Weiter gehl's vorbei an immer
mehr Barrieren, Selbstschulania-
gen und Zweibeinern. Und alles
wird Immer enger. lch verligre noch
weitere Ersatzschilfe, aber schiieb-
lichist es dann dochvollbracht: lch
stehe vor dem Endmonster. Dieses
scheint sich Ober diese Begeg-
nung fast noch mehr zu freuen als
ich, denn es stirzt sich sofor hell-
aul begeistert aut mein Schifi - die

Monsterfitterung  scheint  hier
i T T TR
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Level 5: Ich explodiere, das
Monster nicht — hmmm...

wirklich verdammt knapp auszufal-
len. Auch bei digsem Exemplar
hilft nur die Rabiatmethode, ich ak-
tiviere meinen Schutzschild und
filege direkt in das verfressens
Wesen hingin. Auch diesmal bleibt
dem grofen Tollpatsch nichls an-
deres (brig, als einige Male vor
Wut weid aufzublilzen und sich

'dann zu verabschieden

Wiederim Shop angelangt, war-
de ich von Moleb und seinem Kol-
legen mit Handschlag begrift. Die
beiden wizsen schon, dal es viel
Zu verdienen gibt, wenn der alta
Sam bei ihnen vorbeikommt. Lind
sie sollen sich nicht getduscht ha-
ben, ich lagse wieder Unsummian
in ihre Kasse khimpern, um meing
Flotte entsprechend auszustatien.

Und weiter geht's, unaufhalisam
Richiung Ende. Oder vielleicht
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doch night ganz so unaufhall-
sam...T

Gleich zu Beginn von Level 7 se-
he ich mich mehreren braunlichen
Mebalschwaden gegendber, die
erstens recht schwer zu eliminie-
ren sind und sich zweitens nach
kurzer Zeil in je drei klelnere Nebsl
aufteilen, Digse haben dann wie-
derum nichts Besseres zu tun, als
gich mit Wutgebrill auf mich zu
stirzen und mirden Garaus zu ma-
chen. Maja, ich hab' ja genug
Schifte, Nummer 2, It's your turn!

Mummer & schlagt sich - zi-
nachst — auch ganz tapfer, muf
dann jedoch sogleich Nummer 3
Platz machen, als es von einem
wild urn sich lasernden Riesensee-
pierd(chen) attackiert wird. Und
weiter geht der Countdown, Mum-
mer 3 wird von einer besonders
schnellen  Truppe  cybemnoider
Blachfische ins Visier genommen
und einfach vom Bildschirm ge-
rammt, Ma. das lobe ich mir, 50
schnall bin ieh meine Armada ja
noch nig losgeworden! Nummer 4
und 5 werden ebenfalls noch
schrell van  Blechfischen und
Seepferden Oberrannt, und schon
heifit s ein weitaras Mal: =Do it
again, Sam...»

i L] - -
Eine Ewigkeit spiter

lch beginne also wieder ganz
von vorne und gelange nach end-
losen Stunden und vielen, viglen
Beulan und Kratzern etneut in Le-
vel 7. Mebel, Blechfische, Seepfer-
de - alles kalter Kaffee, ich bin auf
Euch vorbereitet! Und so gelingt es
mir tatsgchlich, meing lelzien bei-
den U-Boote bis zur nachsten Hir-
de zu retten. Diese prasentierl sich
in Form brodelnder Vulkane, kin-
nen mir jedoch nicht alizu viel an-
haben. Dann noch ein paar Blech-
fische und ein Seepferd, »schons=
ist es geschafft; Das Endmonsier
meldat sich zu Wort. Hektisch
durch die Gegend paddelnd macht
&5 sich an mich heran, ich kann
ihm jedoch ausweichen und mich
an den oberen Bildrand retten.
Hier ballere ich nun was das Zeug
halt, und warte. Irgendwann wird
mir das jedoch zu bléd {mein Ener-
gievorral ndhert sich so langsam
auch schon einem Grad absoluler
Lacherlichkeit), und so baschliefie
ich, die inzwischen schon bawéhr-
te Kamikaze-Nummer abzuziehen:
Schutzschirm einschalfen, direkt
aut das Biest zufliegen und dabel
draufgehen. Moment, das ging
doch vorhin ganz anders...?

Vierdammt, ich hatte wohi doch
besser zwelmal nachgedacht und
ware dabei moglicherweise zu
dem glorreichen Schiud gekom-
men, dal sich mein Gegner fir die-
se Art Angriff viel zu schnell be-
wegt, Egal, ehzuspal, ainen Figh-
ter nabe ich noch und mitdemwear-
de ich's dem Monster jetzt endgil-
tig zeigen! Also wieder an den obe-
ren Bildrand, abwarten und schie-
Ben, bis die Rohre heib laufen. Ir-
gendwann klappt &5 dann latsdch-
lich, mein Gegner gibt kizin bei.

110 Z-¥3p

So, jetzt erst sinmal wieder ein
netter Einkaufsbummel (hoffent-
lich mein letzter) und ein kurzer
Plausch mit Moleb, schon geht's
weiter. Hoch motiviert und mich
dem Felerabend schon ganz nahe
glaubend, starte ich zur leizien
Runde: Level 8 Da geht's dann
auch gleich von der ersten Sekun-
de an heifl und vor allem vardammi
eng her, meine beiden Satellitan
leisten jedoch ganze Arbeit. Auch
bei den beiden folgenden Barrie-
ren kann lch mich auf ihre Feuer-
kraft verlassen, das kurze Zeit spa-
ter angreifende Seepferd kennl je-
doch - wie dblich - keine Gnade.

Beim Endmonster von Level 6 hilft nur die harte Methode:
Kamikaze mittels Schutzschirm

- h o
gont 0l N s

Am Ende von Level 7: Hier kann man massig Munition lassen

lch steige also vorsichishalber
schon mal in den néchsten Fightar
um und kann so gerade noch be-
obachten, wie U-Boot Nummer 1
zerschellt. Weiter tridgt mich mein
Schicksal dem Ende des Levels
enigegen und der Raum zwischen
Wanden, Schiissen und Gegnern
wird immer enger. Als der Spiefru-
tenlauf dann endlich zu Ende zu
sein scheint, bekomme ich &S
auch schon mit der ndchsten Gar-
stigkeit zu tun: Zwei unformige
braune Etwasse stirzen sich wild
pallernd auf mich und verlangen
schon einiges an Geschick und
Schuiikraft, bisich schliedlich pas-
sieran darf. Dann wieder ginige al-
te Bekannle - braune Nebel, See-
plerde und Barrieren — aber auch
hier bewelst sich wieder, dab einen
wahren Helden nichis aufzuhalten

Manier aus und stehe kurz daraul
vor dem endglltig endgltigen
Endgegner. Dieser Gberragl mich
um ein Vielfaches und verfigt
auch Ober enisprechende Feuer-
kraft. Gerade will ich noch Gberie-
gen, wie ich ihn denn wohl am he-
stan schachmait selzen kinnte, als
mich auch schon ein vom Dach
des Blechmonsters gestarisiar
Sehwimmer vom Bildschirm fegt.
Im letzten Moment konnte ich je-
doch noch erkennen, daB sich
mein Eafer-Satellit an einer be-
stimmten Position festgefressen
hatte, hier jedoch ziemiich wir-

vermag. Auch nicht die nun von
oben und unten ins Bild ragenden
Holzpfldcke, zwischen deren mes-
serscharf geschnitzten Spitzen
nur rechl wenig Platz zum Hin-
durchschwimmen ist. lch weiche
ihnen in bekannt professioneller

el

J:j;,.,_,'...;l T

Das Schiufblid:

Moch ist die Welt in Ordnung, aber...

kungslos herumbalierte. Meinen
néachsten Fighter positicniere ich
also genau an dieser Stelle und
siehe da, meine Schilsse treffen.
Der Satellit steckt die Schidge des
Monsters ein und teilt dafiir kraftig
aus. Sowas nennt man Arbeilsiei-
lung und es funkiioniert zudem
auch noch. Einige Sekunden spa-
ter ist es dann wvollbracht! Mein
Gegner fangt an, drgerlich mit den
Augen zu rollen, schittelt sich un-
ter der Wucht der ihn beutelnden
Explosionen und st sich dann in
Luft auf.

Alles zu spiit...

Mit dem letzten Schiff, den letz-
ten paar Tropfen Energie und dem
letzten biBchen Krafl rette ich mich
aus dieser ungastlichen Well, las-
se den Joystick fallen, renne aul
die StraBe, schreie der Manschheit
entgegen, dab sie endlich gerettet
sei und umarme eine ditere Pas-
santin, die irritiert und wohl auch
jeicht schockiert mit ihrem Schirm
auf mich einzuschlagen beginnt.
Hoppala, ein bibchen mehr Dank-
barkeit hatte ich schon erwartet. ..
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Haben Sie ein scharfes Auge?
Dann machen Sie mit bei unserem Suchspiel.
Fiinfmal Times of Lore zu gewinnen.

schwer, aber gin gutes Auge
braucht Ihr schon, Seht Euch
zunachst die drei Bildausschnitte
unten an und mearkt sie Euch. Blat-
tert nun das ganze Haft durch, bis
Inr die Bilder wiedergefunden
habt. Bilder, die doppell vorkom-
men, zahlen auch doppelt!
Schreibt Euch dann die Seitenzah-
len auf, zéhlt sie zusammen und
schreibt die Lésungszahl auf gine
Postkarte (Absender nicht verges-
sen). Einsendeschiuf: 13. & 1390,
Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64'er
Stichwort: Suchspiel 8
Hans-Pinsel-Str, 2, 8013 Haar

Eigentlich ist alles gar nicht so

Der Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen, Eine Barauszahiung der Prei-
ga ist nicht moglich, Unter allen
Gawinnern verlosen wir finfmal
das Splel Times of Lore. Im ge-
heimnizvollen Kanigreich Albareth
geht der Spisfer auf ungewohnli-
che Entdeckungsraisen. Eine breit
angelegte Intrigengeschichie mil
interessanter Grafik hélt lange ge-
fessell. Der Hersteller verspricht
200 bis 300 Spielstunden.

Die Gewinner des Suchspiels
aus Ausgabe © sind;

Inge Lehr, Kngen; Jorg Sieben-
gichler, DDR-Leipzig; Dominik
Broszat, Kiel; Jens Mohring, DDR-
Libau,

Times of Lore,
fiinfmal zu gewinnen

SORRY, WERBLUNG GESPERRT!
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von Gerd Seyfarth
- e e T
akar
ter diesem Maotto TEST
hat sich das Softwa-
Bub und Bob einfallen lassen.
MNach bewdhrter «Hipf- und
beiden Helden aus Subble Bobble
in-der Fortsetzung namens Hain-
Wortes nach oben arbeiten. Der
Spieler schlipft In die Rolle sines
sich dber sieben verschiedene =In-
seln des Regenbogens« kamplen
wechselt), Dabal gilt es, sich nach
oben durchzuhdpfen, indem man
herliegende Plattform schiieBlich
bis auf dia letzte gelangt, Auf sei-
schiedensten Gegnern, die diese
Mission zu verhindern versuchen.
Patsche. Dabei namlich wird das
Punktekanto etwas aufgebesserl.
dem Level auf einen der versteck-
len Raume treffen,
der kleine Gnom Regenbogen
aussenden, die den Feinden das

u bersieben In-
seln muit Du
geh'n...= un-
rehaus Bomico etwas Neues fir
Renn«-Manier missen sich die
bow lslandsim wahrelen Sinne des
der belden Winzlinge und muf
(im Zweispielermodus wird abge-
durch Springen auf die nachst hé-
nem Weg begegnet man dan ver-
Aber auch Nitzliches hilft aus der
Wer atwas Glick hat, kann in ja-
LUm den Sieg zu erringzn, kann
Lebensiicht ausblasen. Doch nicht

Rt o o o e o - g T e B N i

Uber sieben Inseln

Rainbow Islands: Kampf Im Zeichen des Regenbogens

nur als Waffe ist das Farbenwun-
der ginsetzbar, es dient auch als
Bricke, mitder grafiers Entfernun-
gen zwischen den Plattforman
iberwunden werden  kénmen.
Setzl man dieses Hilfsmittel ge-
schickt ein, so enisteht durch flin-
es Feuern und Laufen eine Trap-
pe. Uber diese errgichl man das
Ziel zwar mit schier unglaublicher
Geschwindigkell, besonders vigle
Punkte gibt's dabel Jedoch nicht.
Doch Vorsicht Ist geboten: Einige
Bricken verschwinden wieder ge-

nauso schnell, wie man sie erzeugt
hat. Wer nicht aufpaBl, féllt dem
Gegner genauin die Arme oder ar-
trinkt in den ansteigandan Fluten,

DHe Grafik ist leider nicht das
Gelbe vom El, das Scroliing ruckt
bai starker Bildschirmaktivitat
ganz gewaltig. Dennoch fesssll
das Spiel fir kurze Zeit an den
Bildschirm. Der Sound ist schan
etwas angenehmer, sorgt jedoch
racht bald filr gereizte Nerven. Al-
les in allern istRainbow Isfands ein
Splel fiir Grundschilerundselche,
die es warden wollen . ..,

Bainbow lalends, Oosan, Prels; 4536 Matk
(D}, Bezugsquele: Bamico, Elbingersic 5
B000 Fransdurt!M, 50

Spielides
Girafik
Sound
Schwieriglesit
Maotivation
Ed'er-Faksor

Rainbow Islands

Raﬁnbow Isiands ist ein nach
ainer alten Spielidea auf-
gezogenes Hipf- und Renn-
spiel mit den Bubble-Brothers.
Den Scund kinnte man im er-
sten Moment als Ohrwurm be-
zeichnen, ab dem B4. Spisl
nenvt er jedoch gewaltig. Dig
Grafik ist klobig und ruckelig.

tark und doof

von Matthias Fichtper

uskelmasse [ o
Mund Hirn - “:

zwel Dinge,
die sich'in den mei- |TEST
gten Fillen gegen- ——
seitig auszuschiiefan pflegen, Far
diese Theorie gab es bisher zwel
hochpopulare Beweisfiguran: Ter-
minator und Ramba, Die Software-
Firma Screen 7 fugl dem Duo jetzt
nach einen drittan Kumpanesn hin-
Zu: Steigar.

Steigar glotzt wie der Film-Ar-

nald vom Titelbild der Varpackung
und hélt Silversters Aulomatik-

Wumme liebavall im Arm. Im Spiel
solbst fliegt er einen Kampfhub-

nglaublich, aber wahr
Steigar flhrt Uns in neus
Dimension des Schwachsinns.

[l R 8 L
Spiglides EEEE b
Crafik I
Sound ] 1
Sehwienghail 1
Motivation EE D 1
Gd'er-Fakinr | EEEEEEEeE
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sehrauber und mull mit digsem
mehrere Levels mil - laut Anlei-
tung - kompletl unterschiedlichen
Missionen durchqueren

Siaht man sich digse Missionen
jedoch ndhear an, merkt man ziem-
fich schnell, daf alles ein und dar-
selbe Ballerbrei ist, der lediglich
vor  unferschiedlichen  Texten
{=Mission Briefingss) eingelaitet
wird. Einmal miissen Spione aus-
findig germachl werden, ein ande-
res Mal geht es darum, die eigenan
Truppan mit Praviant zu versorgen.

Letztendlich |auft jedoch alles dar-
auf hinaus, diverss Kriagsgerate
des "Gegners " vom Bildschirmzu
feuern und schlieflich ein giganti-
sches Kampfschiff zu eliminieran

Doch auch diese Ballersl redu-
zierl sich nach 2weimaligem
Durchspielen der Klamotte jedoch
ganz erheblich. Man wird némlich
merken, daf dig »genialen= Pro-
grammierar nicht mit halbwegs in-
telligenten Spielern gerechnat ha-
han, die ihren Hubschraubear ain-
fach am unteran Bildrand positio-
nieren und abwarten. Dort namlich
kann einem so gut wie nichts pas-
sleren. ..

Alles in allem sinas dar dimm-
lichsten Ballerspielchen meiner
Joystick-Karriere, Bezieht man ne-
ben der mickrigen Spielides auch
noch die magers Gralik, den mie-
sen Sound und die hohe Absturz-
freudigkeit des Programms. mit
gin, bigibt glgentlich nur ein Ureil:
Steigar ist ein einziger giganti-
scher Schull ins sprichwirtliche
Ofenronr Wer aber Spal an einem
solchen Spiel hat und vor allem ge-
nug Zeil besitzt, um diesas Immer
wieder zu laden, sollte nicht vom
Kauf abgehalten warden. ]

Sraigar, Screen T, Prals: 3495 Mark (K], 48,85
Mask (D). Bez ugsqualle: Rushwara, Bruchweg
123-132, L4024 Kaaml 2
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Qe Er ist Kkigin,
schwarz und er

TEST hat ‘ne Menge

Knipfe: Lynx von Atari. Wir
wollten wissen, ob sich die
Anschaffung dieser Spiele-
konsole auch fiir C64-Be-
sitzer lohnt.

von Matthias Fichtner

scheinbar aus, als sie da so

frisch ausgepackt auf mei-
nem Schreibtisch lagen: zwei Lynx
aus dem Hause Atari, Nach dem
arsten Tastendruck dnderte sich
das jedoch schlagartig. Wie die
Wiirmer bei Regenwealiar kamen
dia Kollegen ynd Kolleginnen aus
ihren Lachern gekrochen (ich wub-
te gar nicht, dab hier soviele Leute
arbeiten!), um ihrem Spieleredak-
teur uber dia Schulter zu schausn.
Begleitet van unzahligen =Ahl=
und «Ohl«-Aufen |agta ich meain
Syrfbrett Gber die Wogen von Cali-
fornia Games, schof ich mich
durch die Levels ven Gates of Zen-
docan und steuerte meinen Di-
senjager Ober die endiosen (und
schwer umkidmptten) Weiten von
Biue Lightning. Als unger stellver-
tretender Chefredakteur sich dann
auch noch dazu bereit erkigre, mit
dem California Games-Fahsrad
gegen mich anzutreten (in Wirk-
lichkeitrif er sich geradezu darum,
aber das sagen wir wohl besser
nicht allzu laut. . ), war die Lynxo-
manie perfekl, An einan garagel-
ten Arbeitsablauf war nichl mehr
zu denken - und das hatte bbse
Folgen. .,

Mach einem mehrtdgigen Lynx-
Verbot (Chefredakleura sind harz-
los!) ist es jetzt jedoch endlich so
weit; lch darf die kleine Wunder-
maschine ausgiebig testen.

Bevorwiruns jedoch auf die ein-
zeinen Spiele stirzen, die es bis-
her flir den Lynx gibt, zunachst ei-
nige - wirklich erstaunliche - tech-
nische Daten: Herzetlck des klei-
nen Schwarzenist ein ausgewach-
senar Wollblut-Computer mit 4
MHz Takifreguenz und 64 KByte
RAM. Sein Bildschirm ist ein 160 x
102 Plxel umfassendes Farp-LO-
Display, das gleichzeitig 16 von
insgasamt 4096 zur Verflgung sle-
henden Farben darstellen kanm.
Fiir den guten Ton sorgen vier
Sound-Kandle, die auch for die
Wiedergabe digitater Sounds und
Sprache gesignet sind. Doch da-
mit allgin kann man noch nicht
spielen, daher verflgt der Lynx

114 Z¥ap

E igentlich sahen sie ja rachtun-

Eine Redaktion
im Fieber

California Games: sport-
liche Action vom Feinsten

Chip's Challenge: suchen,
sammeln, denken

Bilue Lightning: da fliegen
die Fetzen

{(iber ginen kleinen Schacht, in dan
man verschiedene Game-Cards
efnsteckt, auf denen dann die ei-
gentlichen Spiele gespeichart
zind. Diese Karten messen nur
knapp 6 x 6 cm, enthalten bis zu 1
MByte ROM und Zeichnen sich ne-
ben digsen Super-Werten haupt-
sachiich dadurch aus, daf man sie
nur untar Anwendung grofter Bru-
talitdt wisder aus dem engen
Schacht haraus kriegl.

An  Steugrinstrumenten  bietet
der Lynx ein Joypad, vier Feuerta-
sten, drei kombinierbare Funktions-
tasten sowie einen Helligkeits- und
ginen Laulstarkeregler. AvBerdem
siehen drei Ports for Netzieil (alter-
mativ zum kostenintensiven Batte-
riebetriah), Kopfhérer und die Var-
netzung von his zu acht Lynx be-
reit. Benutzt man diese Vernal-
zungsmoglichkesit, so kénnen bis
zu acht Spisler gleichzeitig an ein
und dem seloen Spiel tellnehmean.
Einfach super!

Uber die Funktionsiasten wer-
den zum &inen verschiedena Spial-
Optionen gewdhit, zum anderen
kann man hiarlber jadoch auch
fixe Funktionen wig Pause, Neu-
start und »Flip= erraichen. Beson-
ders beachtlich ist dabei letztera
Funktion. Sie ermoglicht s dem
Linkshander, das Display des Lynx
um 180 Grad zu drehen, so dai
Joypad und Feuertasten wahlwei-

se mit der linken oder der rechten
Hand bedient werden.

Das schanste am Lynx sind je-
doch die Spigle. Im Lieferumfang
gnthalten ist California Games, die
bereits vom C64 her bekannte
Sport-Simulation. Vier Disziplinen
{aBMXa, »Surfinge, =Halipipe= und
sFootbag«) plus Highscore-Liste
werden geboten, eing schiner als
dig andere. Auch das aus den
Spiethallen bekannta Blue Light-
ning gibt es fir den Lynx. Fir 79
Mark erhélt man hier eine gebalite
Ladung Action, die auch vom Hal-
lgnautomaten kaum noch dberbo-
tan werden kann. Aufgabe des
Spielers ist es, den steng gehei-
men Kampfjet =Blue Lightning=
durch einen neun Levels umfas-
senden Test-Parcours zu fliegen.
Daf dabei die Fetzen fliegen, muf
wohl nicht extra erwahnt werden,

Ebenso acticnreich, wenn auch
nicht ganz 50 kriegerisch wie Blue
Lightning, prasentier sich Gales
of Zendocon, Nach bester Katakis-
Manier gilt es hier, sich durch end-
lose Welten futuristischen Grau-
ans zu ballern, Ein fauerkraftiger
Raumglelter und viele Extrawaffen
sind natirlich auch gebotan.

Etwas friedlicher gestaltet sich
Chig’s Challenge, ein Such-Sam-
mal-und-Knobel-Spiel, Der Spieler
Obernimmi dabel die Rolle des
schwer gepeinigten Chip, der sich
nichts sehnlicher wlnscht, als

Kurz und biindig

Lynx ist eing miniaturisierte
Spiele-Konsole mit integrier-
tem Farb-LC-Display. Es kon-
nen 160 x 102 Pixel in 16 von
4086 Farben dargestellt wer-
den. Vier Soundkanile sorgen
fur die akustische Unterma-
lung der Lynx-Spiele. Der inte-
grierte Computer ist mit 4 MHz
gataktel und verfugt Uber B4
KByte RAM. Die dazugahdri-
gen Spiele werden auf winzl-
gen Game-Cards geliefert,
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dem »Bit Busters Computar Clube
beitreten und einen Abend mit sei-
nem Traumair] =Metinda the Mean-
tal Marvels verbringen zu dirfen,
Worher muB er jadoch 144 Puzzles
|3sen. Dabel begegnen ihm dig
verschisdensten Monater und er
mufl Fallen ausweichen, Cherry-
Bombs enschirfen, Schidssel fin-
den und herumliegende Chips 2in-
sammealn — keine leichis Aufgabe
dlsn, Hartar zurSache gehit's dann
wiedar bei’ Elecfocop, einem
Abentauer-Baller-Spiel. In der Ral-
le eines cyborgartigen Polizisten
miit Ihr Euch aul die Suche nach
der verschleppten Tochter: eines

dubiosen Prasidenten  machen
ynd dabei ganze Horden sweibei-
nigar Aliens eliminieren. Die drei-
dimensionale Grafik des ganzen
Gemetzels ist jedoch leider 5o un-
glickiich ausgefallen, dab wirkli-
cher SpielspaR nicht recht aufkom-
men mag.

Alles in allem kann man dem
Lynx und den meisten Hif hn er-
halthichen Spielen ridr die- besten
Moten geben. Oas Hantieren mil
digsar kleinen Wundermaschine
miachivon A bis 2 Spal, wenn man
van kleinen MEngeln wiselwadem
Kampf mit festgeklemmien Sgial-
modulan absieht.

Gates of Zendocon: volle Action, super Grafik

Positiv

— klain und handlich

= gupear Grafik

- guter Sound

— bizg zu acht Lyax varnetzbar

— Akku alternativ zum
Batteriebetrieb

- Kopthérer-Anschiul

- «Flipe-Option fir Linksh&nder

Neguativ
- Game-Cards sehr schwar
entnehmbar
- hoher Verbrauch bei
Batterighainab

Wichtige Dufen
Produktname: Lynx
Getestete Konfiguration:
Lynx mit Metzteil, fonf ver-
schiedane Spiele
Preis: 399 Mark inkl. Califor-
nia Games, 79 Mark je weite-
re Game-Card
Info: Atari Computer GmiH,
Postfach 1213, Frankhurter
StraBe 83-81, 5096 Baunheim
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Nach der durchweg positi-
ven Resonanz unserer
Extratouren aus der letzten
Ausgabe folgen im Teil 2
ein Selbstbau-Scanner und
tolle farbige Gerate.

von Arnd Wangler

ann Sie auf der Suche
nach nauen Anwendun-
gen fur Ihren GE4 sind,

dann lassen Sie sich Gberraschen,
64'er-Leser plaudern aus dem
MNahkdsichen und wverraten thra
Tricks. Heute beschreibt Joachim
Feigel, wie ar mit wenig Aufwand
einen Scanner gebaut hat, und
Karl Stéckl verschanart Computer
und Floppys. Steigen wir also voll
gin mit dem Scanner von Joachim
Faigel.

Scanner fir Kenner

Da kaufbare Scanner einen fir
mich Uberirdischen Preis haban,
mbchte ich den B4'ar-Lesern gine
Bauanleitung fur einen preiswer-
ten Eigenbau-Scanner zukommen
lagsen. In einer friheren Ausgaba
hatte schon einmal ein Leser ubsar
ginan Scannar berichtst, Diesar
erscheint mir aber zu kompliziert
und ich denke, ich habe aine weit-
aus kompakiers Losung. In gin Ge-
hause gebaut, wirde maing Lo-
sung die Dimensionen kauflicher
Gerite haben, Die van mir gewshl-
te Montage auf dem Druckkopf ei-
nes Druckers finde ich praktischer
Da in dar Ragel neben der Floppy
oft auch ein Drucker angeschaffi
wird, gehért digsarschon zu jedem
Computer-Haushalt, Die meisten
Drucker sind bel ihren Besitzern
als Ausgabegerate eingesstzl, Was
sprieht abar dagegen, hn als Ein-
gabegerat zu benutzen? Michts!
Also bauen wir UNs aus unseram
Drucker einen Scanner. Diesar ist
dann in der Lage, Bilder vom Pa-
pier in den Speicher des Compu-
ters zu schreiben, Der Scanner
limat mit einem lichtampfindlichan,
elektranischen Bauelement (Foto-
transistor oder Fotowiderstand) dia
unterschiedlichen Helligkeitswaria
siner Vorlage. Zeilenweise wird dia
Vorlage also abgetastet. Die unter-
schiedlichen Widerstandswerte,
die am Ausgang des Folotransi-
slors anliagen, werden in digitale
Zahlen von D bis 255 umgewan-
delt, damit sie der Computer ver-
steht. Auf dem Bildschirm entste-
hen dann unterschiedliche Grau-
warte. Ein Fotowiderstand, eine
Taschenlampenbirne {mit Linsea).
&in 20 mm langes Stick Lichtlaitfa-
sar, etwas Draht und eina Portion
handwerkliches Geschick ist alles,
was man braucht, um sich einen
solehen Scanner selbst zu bauen,
Der Analog-Digital-Wandler, der
die unterschiedlichen Helligksits-
werte in fir den CE4 verstindlicha
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Zahlen umwandelt, braucht nicht
extra gekauft werden. Im C64 sind
bereits vier dieser Schaltungen
gingebaul. Sie dienen im Normal-
fall daflr, die Paddles (Drehregler)
anzusteuern, Dig Anschlisse da-
tiirsind die Pins 5 und 9 der beiden
Joystickports. Anschiul 7 ist 5 Valt,
Der Wert der aufgefihrien Bautei-
le liegt im Durchschnitt bei 10
Mark, Es erschaint mir also unver-
stédndlich, warum kaufbare Scan-
ner so teuer sein missen. Doch
hier haben Sie dann die Bauaniei-
tung fur einen wirklich preisweartan
Scanner. Im Blld 1 sehen Sie die
Schaltung, die fir sinen getbten
Elektroniker kein Problem dar-
stellt. Fir die Laien der Branche
sai Vorsicht geboten. Die Control-
Ports sind gegen falsche Handha-
bung nicht geschiitzt. Gehen Sia
daher sehr sorgsam damit um. Sie
kinnten sonsl wichtige Bauteile
des Computers zerstéran, und dies
wire nicht dar Sinn dieser Bauan-
leitung.

Die Einzelteile der Schalfung er-
halten Sie in jadem Elaktronikge-
schift, Die Lichtfaser sollte eine
Lénge von 20 mm haben. Sie wird
mit etwas Fingerspitzengefihl mit
Sekundenkieber auf den Folotran-
sistor geklebt. Sie wird bendtigl,
damit der Transistor ausreichand
klgine Punkte sieht. Fur den Tran-
sistor allein wirde das Gelesene
zu unscharl werden. Die Lampe,
aine herkdmmliche Taschenlam-
penbime, am besten eine mit ei-
nem eingabauten Linsenkopf, wird,
wig in Bild 2 zu sehen, mit zwei
Drahten auf iner Lachrasterplati-
ne befestigt. Die benctigte Span-
nung von 3 Volt mull man extarn,
d.h. nicht vom Computer kom-
mend, speisen. Am besten durch
ein eigenss Metztell, das es schon
umm 10 Mark zu kaufen gitt oder ei-
ne klaine Batterie (2 x 11z Molt).
Zwel andere Drihte werden mit
den Anschlissen des Transistors
verbunden, elner an den Emitter,
und der andere an den Kollekior-
anschluB. Der Basisanschiul blsibt
frei. Als Kennzeichnung befindet

sich am Emitter eine kleing Nase
am Gehduse. Jetzt verkabein Sie
den Scanner wig in Bild 1. Schiie-
Ben Sie nun die Schaltung an den
Control-Part 1 lhres ©6&4 an und
tippen Sis nun das nachfelgende
kleine Programm &b, Es liesl die
Paddle-Eingénge des C&d4 und
gibt lhnen zwel Zahlenreihen auf
dem Bildschirm aus:

100 A = 54297:Be54235

200 FRINT FEEK {A), FEEK(B)
300 G0T0 200

(1] Schaltplan fir den
Selbstbau-Scanner

Starten Sie nun das Programm
mit ALN. Sie sehen jetzl zwei Zah-
lenreihen durchlaufen. Eine dieser
Reihen welst immer den Wert 255
auf, Das ist der nicht benutzte
Paddle-Eingang, Die anders Zah-
lenraihe kann alle Werts von 0 bis
255 anzeigen. Wenn Sig nun die
Platine mif Lampe und Fototransi-
stor auf varschieden helle und
dunkle Punkte halten, kiinnen Sie
anhand der Zahlen feststellen, ob
ain Objekt hell oder dunkel ist,
denn genau dieses Prinzip st die
Aufgabe des Scanners. Nun noch
dar schwilerigste Teil: Die Platina
muf nun noch so auf dem Druck-
kopf de= Druckers befastigt wer-
den, dak die Lichtfaser ca. & mm
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von der Vorlage entfernt ist. Dann
missen Sia die Lampe noch so zu-
rechtbiegen, dal der Lichtkegel
genau auf dis Stelle das Papiers
trifft, wo dig Lichtfaser liest. So,
nun kbnnen Sie loslagen. Sie mis-
sen jeizt nur noch die Grenzen
festiegen, an denen der Computer
grkannt, ob s schwarzs, weiba,
hallgraue oder dunkelgraue Punk-
te sind, da der Computer im Grafik-
madus nur vier Farben darstellen
kann, Vom Control-Fort komman
aber big zu 255 verschiadena Wer-
te. Dann bleibl nur nech die Pro-
grammierung eines kieinen Pro-
gramms (méglichst in Assembler),
das den Druckervortrieb und den
Papiertransport  steuart. Deshalb
auch hier eine Aufgabe an alle in-

ne Peripharie etwas von dem Gbri-
gen Alltagsgrau, Baige, Kakl ste.
abzuheben? Dabei ist es sehr
leicht und finanzlell nicht aufwen-
dig, seiner Hardware eine efwas
parsinliche Mote zu geben, und
diege von den Grofiserien abzuhe-
ban.

Als Balspiel dient uns die Limge-
staltung einer Commodore 1561-
Flopgy. Vor Beginn der Arbeitan
sollte man sich darduber im kiaren
gain, daf man dieses Projekl nur
anpacken sollle, wenn man in der
Lage ist, sinen Schraubenzieher
und eine Spritzpistole zu gebrau-
chen sowie das Gerdt ahne Scha-
den an der Eleklronik zu zerlagen.
Der Zusammenbau nach der Spritz-
arbeit darf erst nachvollstandigem

SCANNER-Bauanleitung

Fototransistor '

11
E C

B

1.3/%/

Lichtleit-
faser 2 mm
20 mm lang

)

mit Sekunden-
kleber
Lichtleitfaser
auf Transistor
kigben

Und so wird
die Schaltung
auf einer
Platine

angeordnet.

[Z] S0 wird der Scanner aufgebaut

teressigrten Leser. Wer den Scan-
ner gebaut hat und ein entspre-
chendes  Frogramm program-
mier, der soll uns doch schreiban,
In einam der ngchsten Extratouren
wardan wir a5 variifentiichen.

Color-Power

Jdatzt kommt Farbe ins Spisl,
dachte sich Karl Stackl. Er be-
schreibt uns jetzt, wie man mit we-
nig Geld zu farbigen Ergebnissen
kommi. Viele Computer-Fans sil-
zen Tag filr Tag vor ihren Gerdlen
und beschrinken sich feilweise
auf rein technische bzw. softwara-
méfige Leistungssigigerungen,
Aber wer hat bis jetzt schon daran
gedachl, seinen Rechner bzw. sei-
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Tracknen der Farben erfolgen, da-
mit die Farbdample der Elektranik
nicht schaden. Zunichst sollte das
Geral fain sduberlich und ohne Ge-
waltanwendung Schritt fir Schritt
aufgeschraubt und alle Elekironik
aus dem Gehause entfernt wer-
den. Dabei sind die Teile 50 anzu-
ordnen, daf man beim Zusammen-
bau auch wiader weil, wohin wal-
ches Teil und welchar Stecker ge-
hart. Man kann Stecker auch mit
ainem Filzschraiber markieran,
Bei der Commodore 1581 sind am
Boden zwel Schrauben zu losen,
danach kannman das Obertail des
Laufwerks abheben und die Froni-
selte nach vorme kippen (Vorsicht!
Das Zerlegen der Floppy hat inen

Garantieverlust zur Folge). Da-
nach kann man sleh Stock fir
Stiick weiter vorarbeiten, bis man
nurnoch die drai Gehauseteils vor
sich liegen hat {Biid 3}, Al ndch-
stes nimmt man sich ein Airbrush-
Set, wie beispielsweisa das Hevell
Airbrush Beginner-Set Nr, 3675 (59
Mark, Bild 4 und 5), Fir absalute
MNeulinge auf dem Gebist des
Spritzens empfiehlt es sich, an-
hand des Airbrush-Handbuches
die erstan Versuche zu unierneh-
men, um ein Gefihl fir die Spritz-
pistole, die Regulierung des

—e RO~ RE N

Lésungsmittel zersetzen Kunst
stoffe. Da Experimenta in dieser
Hinsicht sehr teusr werden kon-
nen, wenn das Gehguse un-
brauchbar bzw. unansehnlich
wird, sollte man nur zu Materialien
greifen, die ausdricklich dafir ge-
eignet sind. Besorgen Sie sich vor
Beginn der Lackierung irgendwo
gin entsprechendes Altteil, um alle
aventuslien Zweifel zu beseitigan.
Die Kunststaffteila soliten vor der
Bearbeltung gut mit reinem Was-
sar und einem Tuch gereinigt wer-
den. AnschlleBend gut trocknen

[3] Alle Teile der 1581 zerlegt und hier schon lackiert

= I—i _1.].1;,-' - J-.
W RS, i

|I| Beim Bemalen hilft z.B. dieses Airbrush-Sat von Revell.

Man bekommt es in Modellbaugeschaften.

Spritzstranls und die Spraylechnik
zii bekommen. Natlrich sollte
man die Versuche zunachst auf
praigwertersm Papier oder ausge-
dienten Geraten Gben, bitta nicht
gleich die 1581 ansprihen. Achten
Sie bel der Verwendung der Far-
ben darauf, daf diese auch for
FKunststoffoberflachen geeignet
sind. Manche Farben bzw. deren

lassen, Aus einem grofien Karton
kapn man sich, wie im Airbrush-
Handbugh angegeben, sine kigine
Sprilzkabine anfertigen. Wenn es
mdglich ist, unbadingt im Fraian
arbeiten, damil durch die feinan
gespritzien Farbpartikel nichls vers
unrelnigt wird. Welterhin ist es
empfehlenswert, eine  Atam-
schutzmaszke zu tragen. Bei der
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(5] Im Airbrush-Set ist alles enthaiten, was man braucht

Arbeit in glnem Zimmet immer gut
IGften, Mun stehi dem weiteren Ta-
tendrang nichts mehr im Wege, und
die Einzelteile kinnen nach Lust,
Geschmack und Laune von monao-
tonem Grau zu einem vielfarbigan
kleinen Kunstwerk gemacht wer-
den (Bild 8). Die einzelnen Farb-
schichten solltan dunn, aberdafir
mehrmals aufgetragen werden. Da
die Farben relativ rasch trocknen,
kann sehr bald die nachste Schicht
aufgetragen  werden.  Vorsichl
beim Wechseln der Farbanl Wo

sorgtaitiger Arbeit wird ging Funk-
tionsdbarprifung zeigen, dad al-
les in Ordnung ist, Das rein techni-
sohe Arbeitsgerat wird zum klai-
rian Beitrag, um unsere graue Ar-
haitswalt stwas treundlicher und
farpiger zu gestalten.

Fir die néchstan Ausgaben be-
reiten wir wieder tolle Sachen vor:
- Ein Interface mit Optokapplern
fiir den Userport, Der Usarport ist
dadurch wvollkommen geschitzt
d.h. keing zerstérten Clas mehr)
- Eing kleine Robotersteuerung
mil dem Interface.

— Wie man mit zwei stalt mit einer

mdqglich, die Spritzpistale mil dam
mitgelisferten  Reiniger  putzen,
(bei Verwendung von Terpentin
oder Terpentinersatz bleiben im-
mer einige Reste zurdck, die Ober-
flache und Haftfahigkeit der Far-
ben angreifen konnen), Der weite-
re Verlauf der Sprtzarbeit héngt
dann nur noch vom persdnlichen
Geschmack und vom Arbeitsauf-
wand, den man invastieren moch-
te, ab. Der Zusammenbau sollta
dann in der umgekehrian Reihan-

folge des Zerlegens erfolgen. Bei  eine Augenwelde

v ideofreaks auigepait! In die-
sar Ausgabe verdffentiichen
wir die Bauanlgitung eines
Genlock-Interfaces ilr den CB4.
Mit diesem Wunderwerk der Tech-
nik gt man in der Lage, das Bild ei-
nes Fernsehgerdles oder Videors-
corders mit dam des CE4 zu mi-
schen und auf einem zwsiten Vi-
deorecorder aufzuzelchnen. Man
kann digsen Hardwarezusatz also
ganz hervorragend dazu benul-
zen,  selbstgedrehle
Videofilme mit Tite-
texten und beliebigen
grafischen  Effekien
zu verfeinemm, Wir su-
chen eln Programm,
das die F#higkeiten
des Interfaces und
des CE4 wvoll aus-
futzt. Es sollte folgen-
da Eigenschaften ha-
ben: eingebautar Zai-
chansatz- und Spri-
teaditor; einen Editor, mit dem sich
Rolititel entwerfen lassen (Ghnlich
wie man das von Intromakern her
kerint); ainen zweiten Editor, mit
dem man die entworianen Rolltitel
und Sprites in einer wvorfer-
hestimmbaren  Geschwindighkeit
nacheainander auf dem Bildschirm
darstellt. Matlrlich muB das Pro-
gramm auch Ober verschiedens
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Die Herausforderung fiir Videofreaks: Software gesucht

Datasette arbeitet und weilers Be-
richte, in denen der CB4 unge-
wihnliche Aufgaben verrichten
muf,

Falls Sie noch Interessante An-
wendungan haben, schreiben Sie
uns doch! Die anderen Leser freu-
en sich darGber und auferdem gibt
gz gin interessantes Honorar,

Markt & Technik Verlag
6d'er-Redaktion
Stichwort: Extratouren
Hans-Pinsal-Str. 2
8013 Haar

[6] Das fertige, farblich nun tolle 1581-Laufwerk —

Ein- und Ausblendmoglichkeiten
verfigen.

Das Genlock-interface blendet
Gherall dort, wo auf dem CB4-
Bildschirm die hellste Graustufe
{=CBM 8>) wvorhanden wére,
das Bild vom Videorecorder ein.
Die Bildfiche vom CE4 kann in-
klusive Rahmen voll genulzl wer-
den, mit einer Einschradnkung: Im
oberen  Bildschirmrahmen darf
nichts dargesteilt werden. Diesen
Bereich bendtigt das Genlock-In-
terface zum Synchro-
nigieren. Hier

arscheint
also nur das Video-
bild ohne Einblendungan. Der be-
ste Programmierer bekomml von
uns als einer der Erstan gin kom-
plettes Genlock-Interface und fur
die Programmverdffentlichung ein
angemessanes Honorar.
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Hinweise zu Top-
print (64'er-
Ausgabe 4/90)

Bei unserem Listing des Monats
aus der April-Ausgabe, Topprint,
kann es zu ginigen Fehlermeldun-
gen kommen. Diese sind jedoch
nicht auf Programm-, sendern zu-
meist aul Badienungsfehier zu-
rickzufithren, die sich folgender-
maBen umgehan lassen:
Problem 1:

SYMTAX ERROR IM 1987

Wenn nach dem Laden und
Starten von Topgrint diese Mel-
dung erscheint, wurde folgender
Fehler gemacht: Auf der Pro-
grammservice-Disketle  befinden
sich auf dar Vorderseite sechs Da-
teion. Diese tragen die Namen
L - TOPPRINT.PAK
L - TP-FILES.PAK
L - DY-FILES.PAK
L - DEMO1 . PAK
L - DEMOZ PaK
L - DEMO3 PAK

Diese Dateien enthalien das ge-
samie Programm Toppnnt In ge-
packier, also noch nicht ausiihe
barer Form. Es reicht nicht, aur |-
TOPPRINT.PAK= zu laden und
zweimal mit RUN zu starten. Auch
die zweite und dritte  PAK-Datei
enthalten wichtige Daten, die Tog-
print unbedingt braucht. Fehlen
diese, so erscheint die Fehlarmel-
dung »SYNTAX ERROR N 1987
Die drei «DEMO.PAK-Files enthal-
ten nur Belspiale zu Topprint und
sind daher nicht unbedingt eror-
darlich.

So installisren Sie das Pro-
gramm richtig: Bitte nehmen Sie
gine leers Diskette und formatie-
ren digse. Auf dieser Disketle soll
das Programm Topprint aufgebaut
werden. Legen Sie |etzl die Pro-
grammsenvicediskelle ain und la-
den Sie das erste der sechs PAK-
Files:

LOAD *L - TOPPRINT.PAX™,E

Mun legan Sie zuerst die leere
Diskelle ain und starten das gela-
dene Programm anschiiefend mit
ALM. Mach einigen Sekundan er-
scheint wiedar READY, geben Sie
jetzt gin zweltes Mal RUN ein, Mun
werden die ersten finf Einzeldatei-
an von Topprint auf der im Lauf-
weark befindlichan Leardisketls au-
tomatisch erzeugt. Auf disseibe
Weise st nun auch =L-TP-FILES,
PAK+sowie «L-DY-FILES.PAK-van
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der Sarvicediskette zu laden und
auf der Leerdisksite zu installie-
ren, Mach diesem Vorgang befin-
den sich genau 51 Dateien auf der
neuen Diskette. Erst ab diesem
Zaitpunkt kann Topprint von dieser
Disk korrekt mit
LD "HOPPRINT Y, 2
gefolgt von AUN geladen und ge-
startet werden.
Problem 2:
Wirre rote und schwarze
Zaichen auf dem Bildschirm

Dies ist kein Fehler: Wenn Sie
nach dem Programmstart sofort
auf die Taste <S> (fir «Bild su-
chens) gedriickt haben, so wird
der im Heaft beschriebena «Bilder-
dieb« aktiviert. Aber auch dieser
kann natiirlich keine Bilder herbai-
zaubern, weann keing im Speicher
sind. Befindet sich kein Hires-Bild
im Speicher, erscheinen solche
Zelchen {sie liegen an der Stells,
an der normalerwaize ein Grafik-
bild liegt). Mit den Tasten < 1= bis
= 7= kbnnen Sie allz Bildschirm-
speicher- des C64 betrachien.
Durch Druck auf die Taste <L>
wird das Hauptiprogramm (also
Topprint) geladen,
Problem 3:
Dateisn werdan nicht gefunden

Beim Machladen irgendwelcher
Dateien von Topprint aus (z.B. Zal-
chensétze, Bilder etc.) darf bei der
Eingabe des Dateinamens nich
das Suffix (z.B. ».Bi«fir Bilder) am
Enda des Namens mit eingegeben
werden. Soll alzo etwa das Bild mit
dem Namen «Flugzeug- nachgela-
den werden, befindat as sich auf
Diskette natiirlich unter dem Ma-
men »Flugzeug.Bi=. Dannoch ist
baim Machladen von Topprint aus
nur »Flugzeugs sinzugeben, das
Suffix ». Bi« am Ende wird von Top-
print automatisch erganzt, Wenn
Sie imtomiich als Namen »Flug-
zeug.Biv eingeben, versucht der
Computer, sine Datei mit dem Na-
men =Flugzeug.Bi.Bi«von Dizkette
machzuladen, die a5 natirlich
nicht gibt, Nur beim Senden von
Befahlen an die Diskettenstation
muf das Suffix mit angegeben
werden, sonst nie. Dies gilt natir-
lich nicht nur fur Bilderfiles, son-
dern enteprechend auch fir De-
mos und Zaichensdtze (Drucker-
und Bildschirm). Einen enlspre-
chenden Hinweis finden Sie in
B4'sr-Ausgabe 420 auf Seite IF
rechts untemn.

{Micki Hausler/pd)

Drudcprobleme mit
Sternenwelt (64'er-
Ausgube 5/90)

Das Programm Stermenwelr ist
beraits mit Hardeopy-Programmen
fiir dia Drucker Commodore MPS
£01 und Star LC-10 ausgestatiet,
Ergdnzend zu unseram Artike
«Sternandruckers (in diesaer Aus-
gabe auf Seite 42) hier folgender
Hinweis: Durch einen Irium des
Programmisrers wird das Abschal-
ten des Interpreters nicht vorge-

SORRY, WERBLUNG GESPERRT!

64€ER (|

WWw . 64€ER-0ONUINE . DE




PR )P

nammen. Es kann deshalb vor-
kommen, dal das Programm -
beim Ausdruck auf sinem MPS
801 — nach Ausgabe einiger Zeilen

[Ceser Fehlerist behoben, wenn
Sle das Programm @ auf Ihrar
Sternenweir-Diskette durch das
untenstehenda Listing (bitte mit

Wie auf Selle 42 nochmals be-
gchrigben, arbeliet die eingabaute
Centrenics-Routing nicht. mit je-
dem Drucker zusammen, Wir sind

Hiltestellung zu leisten. Hier kann
I[hnen nur konsequentas Auspro-
biersn oder eine Anfrage beim
nachsten Computerciub hetfen.

abstiirzt. dem MSE eingeben) ersetzen. nichtin der Lage, hier im Einzelfall (DipL-ing. (FH) Kiaus Eyssel/pd)
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Reparaturkurs
= s =]

Was tun, wenn er nichts tut?
Im neuen Kurs wird die Hard-
ware des C64 griindlich unter
die Lupe genommen. Die dazu
erforderlichen MeBgerdte wer-
den im Kurs selbst gebaut.

Grofler
Geos-Teil

e
Wir haben Geo-
ram und Geoba-
sic ausfiihrlich
getestet und ge-
ben Tips und
Tricks zur Druk-
keranpassung.

Amateurfunk

In unserem Funk-
schwerpunkt erfah-
ren Sie alles iber
neue Amateurfunk-
Software fiir den
C64 und iiber draht-
lose Computerkom-
munikation (Packet-
Radio).

Neue Progrumme

Mit Magic Copy wird das Kepieren zum Kinder-
spiel. Das Logikspiel Roll it!, unser Programm
des Monats, sorgt fiir Unterhaltung und Ab-
wechslung wahrend der Arbeit.
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