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Brandneu: der Citizen Swift
9 ist der kleine Bruder des
Citizen Swift 24

-

Swift 24 nun auch
als 9-Nadler
m 24, dem Swift 2, bietet

Citizen |etzt einen -
Nadier mit Geschwindigksitan bis
160 cps an. Der Swift & hat ein kom-
paktes AuBeres und soll Ober viele
Standard- und Zusatzfunktionen
varfiigen. In der EDV-Schrift soll er
his 40 ¢ps schnell sein. Der
Drucker wverfugt Uber einen
Schnelischrift-Zeichensatz  und
drei  Schénschrift-Zeichensatze
{Courier, Times Aoman und Sans
Serif), Dig /BM-Progrinter If und
die Epson-FX-Emulation {ginstell-
bar per Mikroschalter} sollen die
Kompatibilitt - garantieren. Der
Drucker wird serienmdafig mit ei-
ner parallelen Schnittstells ausge-
licfert, Dig Speicherkapazitat be-

trégt ab Werk B KByte. Der Preis
=oll bei 748 Mark liegen. [aw]

Mit dem kleinan Bruder
des erfalgreichen Swill

Herschel & Stinnes, lemaningar Strafe 53,
BOO0 Manchan 80

Computertreffen

in Schwerin

Zum vierten Mat findet

in Schwerin (DDR) das

Internationale Compu-

tertreffen statt, Am 15
und 20. Mai 1990, jewails von 8 bis
18 Uhr, hilt das Jugendklubhaus
«Ernst Buschs In Schwerin s2ing
Plorten fiir Computerfreaks von
nah und fern gedffnet, Neban ainar
Softwarebdrse, einem Hardware-
verkaufsbasar (auch flr Blcher
und Feitschriften) sowie «Klan-
tischens zum  Erfahrungsaus-
tausch finden elne Reihe von Vor-
tréigen statt. Die Titel der Vortrige
wie »Prinffox uhd Eddison«, «Er-
fahrungan mit dem Akustikkopplers,
siNawsroomes und =H-Eddi« lassan
arwarian, daf Computerfreaks an
der richtigen Adresse sind.

Dar Eintritt kostet 1010 Mark
{West oder Ost), darin ist gin Mit-
tagsimbif enthalten. Als Veranstal-
ter zeichnen der CCCS und der Ju-
gendkiub »Ernst Busche: ipd}

JBahling. FrunsestraBe 24-3 DDR-Z782
Schwerin

8 g

Ein neuss Programm
fir Videofreunde ist auf
dem Markt: The Video
Studio  won Micom:-
Systems. Mil dieser Software flr
Videofilmer lassen sich  mii
CH4-Hilfe professionslle Filmvor-
und -nachspanne gestaltan. Sogar
Titelbilder mil ansprachender Gra-
fik und Laufschrift sind fir das Vi-
deo Studio keln Problem. Das voll
menligesteuerte Programm kann
natirlich auch fir anders Einsatz-
zwecke, beispiglswelse zur Schau-
fensterwarbung etc., eingesetzt
wardan.

Das Video Studio wird auf Dis-
ketle geliefert. Es kostet 75 Mark
(Vorkasse, bei Machnahme plus
550 Mark). Im Lieferumiang ent-
halten sind 40 verschisdens Zai-
chensitze in jaweils zwei Groben
und B2 Spritas, die teilwaise ani-
miert sind. Wir werden das Video
Studio in sinar dar nachsten Aus-
gaben einem ausfihriichen Test
untarzighen. (pd)

Vicom-Systams, Siettano Backan Wissenba-
char Wag & B340 Dillerburg 2

VIDEDQ STUDIO

THE

Ein neues Programm fiir
Videofreunde: The Video
Studio von Vicom-Systems

400 bps mit MNP 5

-r-I M Von CTK ist selt kurzer
LA Zeit das Euromodem
: 2412-30 erhaltiich, Es
ist in zwel Ausfohrun-
gen lieferbar: als Steckkarte fiir Par-
sonal-Computer sowie als Tisch-
gerét. Es behsrrscht 300, 1200 und
2400 bps und arbeitet mil dem
Hayes-oder CCITT-V25his-Bafehls-
gatz. Das Euromodam 2412-30 hat
die Postzulassung  AZ00 B2TX
(Tischgerd) wund  A200 828X

(Steckkarta). Erhaltlich ist eine
MNF-5-Erweitarung, mit der Uber-
tragungstaten bis zu $800 bps feh-
lerfrel méglich sind. Im Lieferum-

fang der Modems befinden sich
gin vorbereiteter Postantrag, eine
deulsche  Bedienungsanieitung
und ein AnschiuBkabel nach TAES-
ader ADDE-Morm. (da)

CTK Compubsr-Texi- und Kommunikations-Sy-
=tame GmbH, Ernst-Aauler-Siafe 22, 5060
Bengisch (Eadbach 1, Tel. GEZ20HB30E]

Niirnberger

Computerflohmarki
Am Samstag, den 28
April 1980, findet im
m Mirnberger Messezen-
trum der 10, Mirnber-
ger Camputer- und Amataurfunk-
flohmarkt statt. Diesas Jahr ist dig
Veranstaltung in der Halle G, die
doppelt so grof ist wie die bisher
verwendste Halle F Das Messe-
zentrum st von allen Autobahnen
direkt erreichbar, 4000 kostenlose
Parkplatze sind direkt am Gelan-
de. Es bestent auBerdem eine di-
rekte  U-Bahn-Verbindung von
Hauptbahnhof und  Innenstadi
zum Meszezentrum (Linie U1),
Funkamateure kénnen zur Lot-
sung die Clubstation DFEENFM
Gber die Nirnberger Relais-Funk-
stalien auf B2, RE und B70 errei-
chan. ipd)

Amataurfunk- und Compulerhites Nbmberg.
Hans. Kammier [CJENE). Laurentnisstrals 8
B500 Midrnbarg 50, Tal- 09 1/6444 34

leichstabellen

™I Chne Daten- und Ver-
L " gleichstabsllen  kann

heutzutage kein Elak-
troniker mehr vemninf-
tig und rationell arbeiten, Dia um-
fangraiche ECA-Aalhe st jetzt in
neuer Auflage erhaitiich, In der
ECA-Reihe sind in 14 Machschla-
gewerkan folgende Bénde erhilt-
lich; Lin 1: Daten und Vergleichsta-
belle fir integrierte Oparationsver-
stirker. Lin 2- Lineare Spannungs-
stabilisatoren. Mem: statische, dy-
namische, bipolare RAMs. THT
Thyristoren von A bis Z 60000,
Dovi: Dioden A bis Z2Y. DOVE:
Dioden 1M21 bis 44938, VAT 1 und
2: Vargleichstabelle Transistoren,
Dioden Thyristeren, IC. CMOS 1

Das CTK-Euromodem 2412-30 ist als Steckkarte fiir
Personal-Computer sowle als Tischgerat lieferbar

Daten- und Vergleichstabel-
len der ECA-Reihe

CMOS-Digital-Schaltungen. TDV 1.
Transistoren A bls BUZ, TDV &
Transistoren Chis Z. TOWV3: Trangi-
storen USA. TDV 4; Transistoren
Japan, |C-TTL: 74er Digital-Schal-
tungen.

Die Blicher kosten zwischen
28,80 Mark und 4890 Mark.  (aw)

ECA Elscironic GmbH, Postfach 400505
BOD0 Mbnchen 40

«Elekironische Losun-

gen fir margen heuts

sanen, erleben und var-

stehens — unfer digsam
Maotto findet vorm 18. bis 20, Mai in
der Kongrafihalle Saarbriicken zum
sightan Mal die MECOM statt, Die-
se Verkaufsmesszae will insbeson-
dere jiingeren Personen durch das
relehliche Angebol an Heimcom-
putarn und PCs, Paripherie;, Zube-
hér und Software einen Uberblick
varschaffen. Kostenlose Fachvar-
trage, die Anwasanheit van Regio-
nal-Mailboxen, das Messe-Life-
Programm des Privatsenders =Ha-
dio AVM«, gin rigsiges Angebot an
neuen und gebrauchten Compu-
tern sollen die MECOM ebenso in-
terassant machen wie das Ange-
bot an elekiranischen Bauteilen,
Fachliteratur, Public-Domain-Soft-
ware und Vorfiihrungen des Deul-
schen Amateur Radio Clubs e\
(Bild- und Tonempfang, Satellitan-
funkh.

Ein weiterer Schwerpunkt Hegt
auf der Aus- und Weiterbildung:
Kommunale [nstitutionen, die In-
dustrie- und Handwerkskammer
sowie private Lehrinstitule geben
Informationen zu Berufsaussich-
ten und Eingangsvorausselzun-
gen fast aller EDV-Berufe, Auch
der kommarzielle Sekdor ist mit
zahlreichen Ausstellern vertreten,
darunter Siemens, 1IBM und Nix-
dorf. {pd]

Madien, Elektranik und Computar (MECORM)
Saar Werkauls- wnd Informatisnemesse for
Eiextmpix: und  Mikrocompuber,  Fostlach
1012 B0 5820 Valklingsn, T2l 0689828801

Herstellerangaben I

Dije Daten von Produdmeldungen und
erarstaliungshirwaizan, die Sia in ane
sarer dueli-FiEDak [esen, sEmmen z0m
il van dan Herstelarn, Vestraibam odet
Varanstallarn, Wir kinnen daher richi in
Jeeclem Fall fis dis Fichiigaoait garardianan,

Fuxsgaina Szl 1890




Ein Schritt in

Sterben die Computerfreaks aus? Oderan-
ders gefragt, was sind das eigentlich fiir
Leute, die Geos benulzen? Oder Windows
auf dem PC, Infuition auf dem Amiga oder
GEM auf dem Atari 5T7 Sind diese sog. Be-
nutzeroberflichen ein Segen oder ein Fluch
fir Computernuizer? Ich glaube, dah diase -
gsagen wir mal Bedienungshilfen - die
C64-Besitzer in zwei Lager teilen. Selbst in
der Redaktion sind die Gegensadtze extrem,
und die Meinungen iiber den Wert von Geos
gehen weit auseinander. Schwer von der po-
sitiven Seite zu dberzeugen sind die einge-
fleischien Profis, die Oldies, die den C 64 vor
der »Geos-Zeit« kennengelernt haben. Wer
Geos mit dem C 64 erhalien hat, tut sich da
schon viel leichter. Und in der Tat besitzt Ga-
os ein zukunftsweisendes Konzept. Klar wird
das, wenn man die Szene bel anderen Com-
putern heobachtet. Amiga, Atariund die gro-
Ben Macintosh sind von vorneherein mit Be-

EDI

TORIAL

Ihr Georg Kiinge (Chefredakteur)

die Zukunft

nutzeroberflichen ausgestatiet. Auf dem PC
sind GEM und Windows die bekannlen Pro-
gramme. Viele Geos-Nutzer werden s noch
nicht wissen: Wer mit Geos arbeitet, wird
spater mit Windows auf dem PC fast keine
Probleme haben. Beisplel: Geocale und das
bekannie PC-Spitzenkalkulationsprogramm
Excel sind von der Benutzerfiihrung fast
identisch und haben sehr viele Gemeinsam-
keiten. Es lohnt sich also aul jeden Fall,
Geos 2umindest einmal kennenzulernen. Ob
man es dann wirklich mag, kann man spéter
entscheiden. Wer wenig programmiert, hat
es Ieichter: Diese Oberflichen sind fir
Anwender geschaffen, nicht fir Program-
mierer. Aber genau das ist der Trend: Es wird
immer weniger programmiert und der An-
wender stiitzt sich immer mehr auf fertige
Programme zum schnellen Nutzen. Sterben
also die Computerfreaks aus? Ich glaube
nicht, aber sie &ndern sich.

Deutschland im Rubbelfieber

In der 64'er-Ausgabe 2/90 starieten wir einen groBen
Wettbewerb mit silberfarbenem Rubbelfeld auf dem Ti-
tel und interessanien Fragen im Hefi. Die Enischeidung
ist gefallen, die Gewinner stehen fest.

von Arnd Wangler

ugageban; die gestsll-
Z ten Fragen waren nicht

einfach, aber wir hai-
ten uns vorgengmmean, einan
echien Wettbhewerb zu starten.
Die Antworlan sollten dabaei
nicht sinfach irgendwa im Tex|
vorgegeben sein wie bei so
mancher \Werbeaktion  for
Waschmittel. Trotz der Schwia-
rigkait der gestallten Aufgabe
haben mehrere tausend 64'er-
Leser, erstmals auch sehr vigle
aus der DOR, mitgamacht. Ma-
tirdich intereasiert Sie jetzl, wie
dierichtigen Antworten hisfen:

Frage 1: Drucker

Mit welcher Madelstarke in
mm arbeiten 24-Nadel-Drok-
kar wie der Brother M 18247
Antwort: Die Nadelstérke be-
tragt 0,2 mm (zum: Vergleich:
bei 8-MNadlern 0,3 mm).

Frage 2: Diskette

Wie viele Sektoren speichert
die 1541-Floppy -auf der Spur
287
Antwort: Es sind genau 18
Saktaran,

Frage 3: Monitore

Mannan Sle mindestens
Zwei Verfahren, um gin farbi-
aes Monitorbild zu erzeugen.
Antwort: Richiig waren z.B
RGRE, FBAS, YIC.

Frage 4: Computer

Wie hieb der Konstrukteur
des CE47Y
Antwort: Der Konstrukteur war
Chuck Peddle, der Leiter des
Entwicklungsiabors bei Com-
madore war Shiraz Shivii, bei-
des lassen wir gellan. Jack Tra-
miel hat nur das Geld gegeben
und den Entwicklarm gesagt,
was fur eine Maschine er
braucht. Seinen Namen lassan
wir deshalb nicht gelten.

Frage 5: Hardware

Wie vigle Befehle kenni der
6510-Prozessor des C64 (ohne
illegale Op-Codeg)?

Antwort: Es sind 56 Befehie,

Ma, haben Sie alles gewulit?
Dann seien Sie jetzt darauf ge-
spannt, wer die Gewinner des
tollen 24-Madlers Brofher M
7824 L und der viglen andaren
Praise sind:

1. Prais: Brother M 18241

Ciaus Ronald

GroBdeuben
2. Preis: ein kompleties Blx-
System

Andreas Fradrich

Bergkamen
3. bis 10. Preis: sing 64'er-Uhr

Bernd Meyer, Uelzen; Diet-
mar Grabs, Bielefald, Joachim
Trawny, Oberhausen; Andreas
Seipelt. Furtwangen; Stefan
Jakobsan, Miebdll; Woligang
Sommer, Tarp; Manfrad Millar,
Bonn; Walter Teufel, Mirnbera,
11. bis 31. Preis: gine Disket-
tenbox

Matthias Grems, Dresden;
Tobias Falleth, Freystadt; Hick-
mer Jensen, Tonaning; Wolf-
gangMelzer, Stotternheim; Ro-
land Opitz, Berin; Heiner Wei-
gink, Bokal; Johannes kihn,
Duisburg; Ame Hans, Ratin-

Gredley Brminerpin mil tulan Proias
410 I, dnas st ot 15

gen; Karl-Heinz Dormeier,
Kéln; H. Lidemann, Hamburg;
Uwe Ipsen, Sollerup; Martin
Schmidt, Schmitten; Wilkelm-
Josel  Oelinger, Rheinbarg;
Markus Lasarmann, Schwi-
bisch Gmind; Jorg Arndt, Ber-
lin; Friedrich Michaler, Fried-
barg; Stephan Goll, Libben;
Uirich Philipp, Gaibarg; Barba-
ra. Meyer, Dortmund; Hans
Frieben, Kirchheim

Wir winschen den Gewin-
nermn viel Freude mit ihren Ge-
winnan. Alle Gewinner werdsn
schriftlich benachrichiigt.

Fuegabe 34l 1990
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Neves Zauberwort:

»Notebook«
Bis vor kurzem waren
die soq. =Laptops= das
klginste, was manin Sa-
chen Personal-Compu-

ter kauten konnte. Aber auch diese

handlichen Fir-Unterwegs-Gerdte
gind inzwischen nicht mehr =State-
of-the-Art=, Sowohl Toshiba als

auch Sharp setzen zur CaBIT '90

auf das Stichwart sMNolebooks. Ge-

maint sind damit extram miniaturi-
sierte PCs, die nicht groBer als ein
harkémmliches  Motizbuch  sind.

Sharp hat debai mamentan die Na-

ge vorn. Mt dem PC-5220 mit

BOC286-Prozessor, 1 MByte HAM,

20-MByte-Fastplatte und VGA-LC-

Display stellen sie einen MNote-

book-Computer vor, der unier 2 kg

wiggt, DIMN-Ad-Format besitzt und
nur-35 mm hochist,

Der ‘Notebook«-AT TI200XE
von Toshiba

Das wvergleichbare Gerat von
Toshiba, der TIS00XE, ist eflwas
grifierund wiegtauch knappe 2 kg
mehrals der PC-8220. Auch erver-
tiigt Gber 1 MByte-HAM, &ine 20
MByie-Festplatte, @in Fllssigkri-
stall-Display und ainen BO286-Fro-
zessonr  Zusdtzlich bietet  der
T1200XE &ln Internes 31:-Zoll-Dis-
kettanlauiwerk.

Der Preis des T1200XE wird bei
B500 Mark liegen, der des FPC-
6220 stand bei Redaktionsschlub
nach nicht fest, soll jedoch in je-
dem Fall unter 10 000 Mark betra-
c&n. {mf)

Sharp Electronics GmoH. Sonninstralie 3
2000 Hamburg 1, T 0425775 - 214
Toshiba GmbH, Giditzer Sirafe 5.7, D-4040
Mauss 1

64'er-Sonder-

heft 53

Fokoe Tashiba Inl‘nrmn.rmn:.r.ysmn-.c—

Elnan reprasentativen
Cuerschnitt von 2wl
herausragendan  Soft-
wara-Produkten haben
wir fiir das Jubildumsheft 53 5 Jah-
re Sondenheffe zusammengestelit:
- Mit Giga-Ass und Promen erhal-

10 FSEP

ten Sie einen komfortablen Makro-
assembler und einen Maschinen-
sprache-Monitor mit fantastischen
Funktionen.
- Eine Grafik-Befehlserweiterung
des Basic 2.0 mit tollen Maglichkel-
ten ist Graflk 2001.
- Datec 3.7 liefert |hnen eine Datei-
verwaltung flr hochste Anspri-
che.
- Dar Spund-Monitor stelll einan
Editor zum Komponigren eigener
Musikstiicke zur Verfllgung, die
Produkten professionalier Tonstu-
dios nahezu ebenbirtig sind,
- Proterm VB0 erschiiefl Ihnen die
faszinierende Welt der Mailboxen
und Telekommunikation,
Selbstvarstandlich kommen
auch die Spiele-Freaks nicht zu
kurz;
—  Crillion, ein brandheiBes
Geschicklichkelts- und Strategie-
spiel, halt Sie auf Trab.
- Diz packendea Eishockey-Simula-
tion Bully sorgt fir spannende
Wettkampfa.
Das Sonderheft 53 liegt &b
20,04.90 an lhrem Kiosk.

Neue Computer-

Ll
grafik-Trends
m ein neuer Grafikstan-

dard durchgesetzt, Die-
sa rasante Entwicklung wird weiter
annalten. Dies gilt hauptsachlich
fiir Personal-Compuler, dig mit ih-
ram Steckkartensystem sehr flexi-
bel =ind: herkémmliche Grafikkar-
te raus, neus rein und schon ist der
PC modernisiert, Diese Flexibilitat
haben weder C64 noch Amiga,
Atarl ST oder andere Computer
Bisher ging &5 beim Weachseal der
Grafikstandards wesentlich um dia
Varbesserung der Farbe, Aufld-
sung und Bildwlederholfrequenz.
Zukiinftig wird jedoch die Ge-
schwindighkeit der Verarbeitung ain
entzcheidendas  Wettbewerbskri-
terium sein.
Das ist auch die StoBrichiung

der neuan Grafikkarten der Firma
Hercules, Sie hat es als sinzigs ne-

Mindestans alle zwal
Jahre hat sich bisher

ben |BM geschafti, sinen Grafik-
Standard im PC-Bereich durchzu-
setzen. Die neusn Karten wie 2. B,
die Graphics Station Card werden
aine fotorealistische Aufldsung ar-
reichen {liber 1024 x V68 Punkla in
256 Farben, das sind mehr als
zwilfmal soviel Punkte wie beim
CEd), Meben dan Standard-Modl
CEA, EGA, VGA und SupaniGA
bietet diese Karte einige Beiriebs-
arten, die herkdmmlichen VGA-
Karten weit Uberlegen sind, Sogar
ain Modus mit nicht weniger als
16,7 Millionien Farben wird angebo-
ten. Die Aufldsung betragt hier je-
doch =nure 512 x 480 Bildpunkle.

Bei diesen Leistungen werden
die Grafikkartan immer intelligen-
tar und schnalier, d.h., durch eige-
ng Prozessoren auf den Karten
wird die CPL, deraigentlichs Com-
puter, immear manhr entlastet,

Die Graphics Station Card kostat
inklusive Mehrwertsteuer 2479
Mark. Zur Mutzung der extrem ho-
han Aufidsungen ist zusdizlich
noch ein spezieller Monitor erfor-
derlich, der in der 16-Zoll-Ausflh-
rung Ober 4000 Mark kostet.

(mifigk)

Compuier 2000 A3, Balerbrunnar Sirade 31,
8000 Mdnchen 70

Die neue Graphics Station
Card von Hercules

von Sharg

Farb-Portable
Cer auf der CeBIT 1583
als Prototyp vorgestell-

m te PC 8041 van Sharp
Electronics ist jatzt ar-

halllich. Neben ginem Frozessor

des Typs 80386 und einer schnel-
lern 40-MByte-Festplatte (mittlere

Zugriffszeit 12 ms) verflgt er UDer

2 MByte Arbsitsspaicher, der sich

auf 8 MByte erweitern 461, Der Sy-

stemtakt lieg! bel 20 MHz {wahlwsi-
se B MHz). Das Keyboard besitzt

I T e e T e T =

Fota: Sharp

Der PC 8041 van Sharp mit
eingebautem 14-Zoll-Farb-
LCD-Bildschirm (640 x 480)

94 Tasten und sinen getrennten
Cursor- und 10er-Tastenblock,

Das AuBergewihnliche am FC
80471 ist jedoch der eingebauts 14-
Zoll-Farb-LCO-Bildschirm: Mit si-
ner Auflésung von 640 x 480 Bild-
punkien ist das  hintergrundibe-
|zuchtete Farb-Display kompatibel
zum VGEA-Standard. Es kann 16
der 512 verfigbaren Farben
gleichzeitig darstellen, im CGA-
Modus sogar 2560

Soviel High-Tech hat ihren Preis
(Originaltext Sharp): »Spitzentech-
nik, veraint mit exkiusivern Design,
erzeugt mit diesem Gerdt der Su-

perlative gin reprisentables Dank-
werkzaug dar S0er Jahre. Unver-
bindliche Preisempfehiung: 21 996
Mark. = (pd)
Sharp Electronics GmhbH, Sonningtraba. 3,
2000 Hamburg 1, Tel. DANEIFTS - 234
A, April...

Haben auch Sie das Li-

sting Cashcard aus un-
m serer lelzlen Ausgabe

{Seite 33 ff.) abgefippt
und anzchlieBend ein zigmlich lan-
ges Gesichl gemacht? MNun ja,
auch die 84'er-Bedaktion konnte
sich einen kleinen Aprilscherz
nicht verkneifen. Hoffentlich ha-
ben Sie uns diese Verlade nichi all-
zu krumm genomman,

Den vielen Lesern, die berzits
schriftlich ihre Freude dber den ih-
rer Meinung nach gelungenen
Scharz zum Ausdruck gebracht
haben, sei gesangt: =Der ndchsta 1.
April kommt bestimmt., = {mf)
Schon war's jJa

gewesen, aber
leider...
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Computerszene in der DDR

Ein C64 fur
3000 Mark

Die offenen Grenzen haben auch Bewegung in die DDR-
Computerszene gebracht. Ein »Verband der Computer-
clubs« (VCC) wird gerade gegriindet. Die DDR-Compu-
ter-Szene kommt in Bewegung, was auch das erste DDR-
Hackertreffen in Ostberlin zeigte.

van Erny Hildebrand

m 24./25, Februar fand das

erste Treffen der DDR-Hak-

kerim Ostberlinar »Haus der
jungen Talentes statl. Rund 600
Computerfans - darunter 50 aus
dam Westen - waren in das zenira-
le Jugendhaus in der Ostoerliner
Klosterstrafie gekommen, vor al-
lem, um Erfahrungen und Pro-
gramme auszutauschen, Fachvor-
trdge won Spezialisten anzuharen
und neus Kontakte zu knlplen.

Ein Héhepunkt des Kongresses
bot das Ost-MWest-Straltgespréch
rwischen Prof. Dr. VBlz vom Ost-
berlingr Zentralinstitut fir Kybear-
netik und Informationsprozesse
und dem Minchner Hechtsanwaltl
Freiharr von Grafanreuth.  Prof,
Valz mochte Software jedem priva-
ten Nutzer =véillig frei und kosten-
log= zur Verfligung stellén und da-
mit eine naue Computarkuliur ant-
wickeln, Fraiherr von Grafenreuth
widersprach dieser Idee mit dem
Argument, man misse den Urhe-
berschutz und eine angemessene
Bezahlung der Programmierer ba-
ricksichtigen. Um dieser Proble-
matik Rechnung zu tragen, be-
schrieb der DDRA-Professor sein
erdachies Alternativ-Konzepl zum
bisherigen Umgang mit der Soft-
ware: 8hnlich wie im Kulturbereich
dar Bundesrepublik die GEMA
miBte fir die Mutzung der Softwa-
re eine Sleusr von ein oder zwel
Prozent erhoben wearden, die Ober
eine zenirale Stelle antsilmalig
auf alle Urheber aufgeteilt wirde.
Seiner Auffassung nach kimen
Programmierer bel dieser Hand-
habung finanziell sogar noch bes-
ger weq als heute.

Die Diskussion der zahlreichen
professionellen Hard- und Softwa-
rewarespezialisten aus der DDA,
die den Weg zum Kengred gefun-
den hatten, veranschaulichte aber
auch dle in der DDR verhandene
Unsicherhsit Ober die Zukunft der
Technikeniwicklung im eigenen
Land. Die offene Grenze hat ain
neuarliges Konkurrenzvarhéltnis

Anzgabe B/Mal 1980

mit den westlichen Entwicklungen
geschaffen, die den Gerdten und
Programmen der ORI der Regel
um einige Jahre voraus sind. Je
konkreter geplante Joint-Venture-
Projekte werden, um so unsinniger
wird der Versuch, diesen Vor-
sprung durch eigenstandige Ent-
wicklungen aufzuholen.
Optimistischer wurde die Dis-
kussion um die Verdnderungen
durch die offeng Grenze von den
Hackern gatithrl, Von innen wittarm
viele die Chance, sich mit Hilfe ih-
res Steckenpferdes selbstandig zu
machen. Michasl Kniefiner, Pro-
gramm-Entwickler im »Zentrum fiir
Forschung und Technologies des
Kombinals Nachrichtelektronik bi-
lanzierte alleine fir Karl-Marx-
Stadt 500 Antrage auf Grindung
von Softwarehdusern. Auch wenn
die Miihlan noch langsam mahlen,

Kommunikationskongrefd 90 in Ostberlin; gespannte
Aufmerksamkeit fir die Referenten.

badeutet das langfristig sicher ai-
ne verstirkie Konkurrenz flr die
bundesdeutschen Software-Fro-
duzenten.

Der Schwerpunkt lag bei diesem
=Kommunikationskongrefs natlr-
lich aufder Datenfernibartragung,
angesichls der wenigen Telsfone
in der DDR und der mangainden
Leltungsqualitdt kein ainfaches
Spiel. Trotzdem gibt as in Ostberlin
mittlerweile =chon funf Mallboxen.
Mit selbstgebauten Akustikkopp-
lern oder Modams aus dem We-
sten Joggen sich die - noch weni-
gen - User zu mitternachilicher
Stunde ein. Uwe Panzenhagen
von der DIMI-Box: =lch kann die
Mailbox nur In der Nacht laufen
lassan, tagsaber wird das einzige
Telefon fur andere Zwecks ge-
braucht. Darum gebe ich auch die
Mummer nicht dffentlich bekannt

Denn mil der Disziplin ist @5 bei
den Lsarn nicht so weit her, die ru-
fen dann zu den unmdglichsten
Zeiten an«.

Von elner =knapp viersielligen
Zahl« von Computerclubs in der
DDA geht Michael Gahme aus. Er
gehdrt zu den |nitiatoren des new-
en Dachverbandes WCC: »Dazu
zihlen viele kleine Clubs an dan
Schulen, in den Berufsbildungs-
einrichtungen und an den Hoch-
schulen. Aber auch Freizeitciubs
wie wir« Michagl Gihme und Ger-
not Zander sind Mitglieder des
Computarclubs »Perlkonts im Ost-
berliner Stadttell Pankow. Der Na-
me steht fir »Periphere Kontaktas,
Gernot Zander; «Wir sind inzwi-
schen tinfzehn Leute und haben
unz auf Eiganinitiative Zusammen-
gefunden. Da war jemand, der
spezielle Programme brauchte, gi-

in diesem Laden am Ostberliner Schiffbauer Damm gibt es westliche Computer
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Computerciub im =Haus der jJungen Talente: Die ersten Geratespenden sind da.

ne Datenverarbeitung flr eine
Fahrschule, die er betreibt und ar
suchte jemand, der ihm das
macht, Da haben sich ersl zwei
und dann immer meahr Leute zu-
sammengefunden. Sie beschiftig-
ten sich dann mit dem Anschluf
paripherar Gerdte, mit dem Aus-
bau der Hardware, Wir also sind
Leute, die nicht nur programmie-
ren ader den Computer benutzen,
sondern wir bastaln auch an den
Gerbtens. Die Gerdte, das sind vor
allem die =Klainrachner« KC B5/3
und KC B5/4 aus dem Mikroslektro-
nikwerk MOhlhausen sowls der KC
B7 aus dem Robotron MaBislakiro-
nikweark in Dresden, Michael Gén-
me: =Lingsare sdmtlichen Computer
sind Z-80-Rechner«. Diese Gerate
(Arbeitsspeicher 15 KByle, Ausga-
begerdt Fernsehapparat, Massen-
speicher Cassettenrecorder) sind
nicht nur als Hobbygerdte im Ein-
gatz, Auch in DDHE-Biiros und in
Betrieben sind sie noch Oberall als
Steuerungsrechner zu finden. Die
beiden Computerireaks aus Pan-
kow wallen auf ihre Kleinrechner
nichts kommen lassen: *Wir haben
im Club auch noch einen Einplati-
nenrechner 2 1013, der ist mit sehr
viel Bastelel verbunden. Man lamt
damit aber 2ine ganze Menge und
man muf mit dem Latkolben wm-
gehen kénnen. Basic ist voll ein-
setzbar, man kann sehr komforta-
bel Maschinensprache program-
mieran, Versuche in Pascal gibt 5
auch. Die Schwicrigkeit besteht
darin, daf es mit Disketienlaubwer-
ken bei uns sehr schlecht aus-
sights. Die »Pericont--Leute haben
inzwischen ain Terminalprogramm
fiir die KC-Rechner geschrisben.
So kiinnenauch deren User jetztin
dia OFU) einsteigan, dann immer-
hin sind rund 40 000 dieser DDAR-
Kleincomputer im Einsatz. Sie ko-

12 EG5Ee

sten gebraucht immer noch zwi-
schen 1000 und 3000 Mark das
Stick. Fir den April dieses Jahres
hat der VEB Mikroelaktranik «Wil-
helm Plecks In Mohihausen ein
Machfolgemodell  angekiondigt:
den KC compact. Wieder in 8-Bit-
Rechner auf der Basis des DDR-
Prozessare U 880, Neu ist ein spe-
zieller Soundchip U 8912 aus
DDR-Produktion. Das Basic ist im
32-KB-ROM des Rechnars mit im-
plementiert.

Im Computerciub des Ostberli-
ner =Haus der jungen Talentas
(HdjT) wird dagegen mehr mit
wesilichan Rechnern gearbeitet,
Bei einer Machfrage untar finf
Computerfreaks in diesem zenlra-
len Jugendhaus (60 hauptamiliche
Mitarbeiter) kemmt heraus: alle

Dirk Scheuermann (33) ar-
‘beitet sell einigen Jahren im
'Gamputetc:kub des Gﬂbﬂrﬂner
wHaus der |ungen Talentes
(HdjT) mit: Dieser Club st einér
der ditesten uru:l grﬂﬂtan dar
ooAa.

64’er: Wann hat das mit eu-
rem Enmpumﬁuh angefan-

gent
| Dirk:im Januar 1986, Ich hat-
te damals meinen arsten C64
urigk war ganz stolz. Dann habe
el ein Club-Inseral in der Zei-
‘tung gelesen und bin gieich
hingegangen
Ed'er: '.'.Eumit habt thr Euch
‘dann im Club beschaftigt?
_ Dirk: Das hat mit Spielersi
‘angefangen, wir haben die
Kindhelt etwas aut dem Com-
putar nachgsholt. Aber dann
ging es schon amsthallei‘ los:

fiinf haben einen Commodore &4,
zwei zusétzlich einen XT und &i-
nen Amiga, Schitzungsweise zwi-
schen 150 000 und 250 000 weastll-
chie Computer habenin den letzien
Jahren den'Weg in die DDR gefun-
dan.

Roman Golka (18), Mitglied im
Hd|T-Computerciub: «Vor der Wen-
de hat die Oma die Rechner ein-
fach mitgebracht oder es sind
Packehen geschickt worden-. Ge-
gen Westgeld konnten Computer
seit Ende 1985 auch in den Inter-
ghops gekauft werden. Tobias
Heer (21), ebenfalls Mitglied im
Hd|T-Computerciub: =Msin erster
Commodore 84 war ein Weih-
nachtsgeschenk. Da wurde die
Oma eder die Tanta in den Shop
gezerrt und 5o langs gabettalt, bis

#

sie zahiten«. in den Intershops la-
gen die Kosten fir Helm- und Per-
sonal-Computer geringfigig Ober
den Preizen in der Bundesrepu-
blik. Angesichts der offensn Gran-
zen wurden sie - um das Geschafl
nicht ganz zu verliersn — jetzt ge-
senkl, Software und Computerlite-
ratur - 50 ain Schild im Computer-
Intershop. am Ostberiiner Schift-
bauer Damm - werden nun 20 Pro-
zentbilliger als in Westberlinange-
botan.

Ein gebrauchter CB4 kosled in
der DDR immer noch rund 3000
Ostmark, eine Floppy ebensoviel.
Fiir gin Paket von 10 Dizsketten legt
der Computerfreak 600 Mark hin.

Stefan Seeboldt (37), seit sini-
gen.Jahren hauptberutlicher Leitar
des Computerciubs im HdjT: »Die
Ausstattung mit Hardware st un-
ser grifites Problems« An die IBM-
kompatiblen  Personal-Computar
aus DDRA-Produktion (1989 wur-
den immerhin 130 000 Stick pro-
duziert) kommen Privatioute nicht
heran. Sie gehen in die Indu-
strig, fiktive =Industriepraisas von
zeitweise 120 000 Mark pro Rech-
ner machten die Suchs nach sol-
chem Gerat von varnherein aus-
sichislos.

Inzwischen sind bel den Ostber-
liner Computerfreaks einige dlters
CPIM-Rechner aus dem Westen
angelangl. Seit einigen Wochen
liuft eine Spendenkampagne in
der Bundesrepubiik. Stefan See-
boldt: »Dig Rechner sind zwar ein
biBchan vorsintflutliich. Aber das
schadet nlehiz, sie sind noch wirk-
lich gut brauchbar. Dazu kommt &i-
ne ganz nette Bibliothek mit Bi-
chern und Zeitschriften. Das ist
aber alles noch im Flud.«

Inerassenten far den neuen
«Varband der Computerclubss. in
der DDA kénnen sich an Michas|
Géhme, Binzstr 5 in Berlin #1100
(Tel. 4725306) oder Eberhard Paul,
llsen=tr® in MNeusnhagen 1273
{Tel, B9355) wanden. {ak)

Die Spieler blieben weg

Zuarst Basic, dann auch ande-
re Programmisrsprachien. Vom
Club aus haben wir einen
Easm-i_ahrgang angeboten,
der sehr rege besucht worden
ist. Zwischenzeitlich. wurde
dann such Ober bestimmte
Hardwareprobleme  gespro-
chen. Damals hatte ja kaum je-
mand einen Computer zu Hau-
se. Dasist heute schon anders.

G4'er: Und die Teilnahme
an euren Treffen war groB?
~ Dirk. Der Raum war oft Gber-
filit. Es gab eing Menge
Schwierigkeiten, wir hatlen ja
nur den einen Baum und den
noch nicht mal fest. Gerdte
auch nicht, eswurdendann dig
privaten Rechner mitgsbracht.

64°er: Mit welchen Compu-
tern arbeitef ihr?

Dirk: An groBere Gerate aus

DDRA-Produktion sind wir gar
nicht rangekommen. lch kam
dann mil ginem Commodore
&4, andare hatten nur die DDR-
Kieincomputer. So standen wir
nun da und muBten immer gi-
nen Mittelwag finden, um fir
alle was anzubieten, Das war
gar nicht so einfach und fihrte
teilweise zu heftigen Diskus-
-signen.

G4°er: Und das Ergehms"

Dirk: Als @5 um Spiele ging,
waren viele junge Kids noch
da. Aber als es dann ‘doch
ernsthafter wurde, lief alles
aussinander, Die Spisler ka-
men nicht mehr. Zum Schiuf
blieben disjenigen da, die sich
fiir speziells Sachan interes-
sieren. |oh zum Beispiel fir
Sound, Grafik und Computer-
-animation.
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Sind Sie ein Profi?

Endlich ist es soweit, der 64%er-Wissenstest steht kurz vor
seinem AbschiuB. Noch 20 Fragen frennen Sie, wenn richtig
beantwortet, von lhrem Diplom. Ganz leicht ist es dies- w;@r{g’f”e?;;g;‘:'jj]:;’:ﬁ" m
mal aber nicht gerade, trotzdem jedoch zu schaffen. qut Sie sich in Sachen
Auf geht’s in die letzte Runde!

von Arnd Wéngler

Computer wirklich auskennan?
Wo Ihre Stirken und Ihre Schwa-
chen liegen? Dann haben Sie in

den letzten zwel Ausgaben und
in digser die Galegenheit, den
64'er-Computer-Test zu ma-
chen, Den Abschiul bildet ein
Diplom, mit dem Sie lhre Lei-
stungen eindrucksvoll doku-
mentigran kinnen. Doch so
weit sind wir noch nicht. Vor
das Diplom haben wir natis-
lich eine ganze Reaihe Fra-
gen gestelll, die es zu be-
antworten gilt. Die Fragen
sind in vier Fachbereiche
untertell: Hardware, Soft-
ware, Programmierung
und Geschichtedllgemei-
nes. Der Schwierigkeils-
grad reichl von leicht bis
extram schwer, Flr jeda
richtig beantwortete Fra-
ge gibt es genau einen
Punkt. Bai den Fragen
sind Jewails drei Losun-
gen angegeben, von de-
nan Sie die richlige an-
kreuzen missan. Tra-
gen Sia lhre Lisungen
auf der eingsheftaten
Mitmachkarte (am An-
fang des Heftes) sin
und schicken Sie die-
se his zum 15 Mai
1880 ab. Die Summe
Ihrer richtigen Punk-

= Kaiser fe _gruppiart Sie in
: Pe-i_‘gh'ref G,Dmrnﬂdﬂfe‘.l verschiedens  Lei-
Geord Klinge {Ge&chaﬂsi stungsklassen vom

Anfénger bls zum

Superstar ein. Dies
bestatigen wir den
besten 300 Teilk
nehmearn dann mit
ginem  schonen
Diplom.




64€ER ONMnuin
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Frugenkomplex A:
Hardware

1. Wieviele Umdrehungen macht
das 1541-Laufwerk etwa in der
Minute?

a) 400

by 300

¢) 200
2. Wo befindet sich beim
1541-Lautwerk die Spur 17

a) innen

b auden

¢} In-der Mitta
3. Welche zwei Grundarten von
Transistoren gibt es?

a) NPN und PNP

b) FET und MOSFET

c) japanische und amerikani-

sche

4. Wie nennt man den
C&4-Baustein, der flir Daten-Ein-
und Ausgabe zustindig ist?

a) 6502

b} 6510

c) 6526
5. Mit welchen Pegeln arbeitat
der AS232-Port des C647

a) TTL-Pegeln

b) R5232-Pegeln

c) FET-Pegein

Frugenkomplex B:
Softwure

1. Welcher der ndchsten Begritfe
ist kein Betriebssystem?

a) M3-DOS

b) Ampex

) Unix

14 3347

2. Wie heiBt die Benutzeroberfla-
che des Amiga?
a) GEM
b) Warkbench
c) Windows
3. Welchen Copyright-Vermerk
tragt Vizawrite 64 im Ladebild?
a) Copyright 1983 Viza Software
b Copyright 1985 Vizawrite
c) Copyright 1984 Viza Inc.
4. Gibt es eine Version von Micro-
soft Multiplan fir den C1287%
a) ja, unter Basic 7.0
b) ja, unter CRIM
¢) neln, nur fir MS-D0S-
Computer
5. Wie heiBt das DOS (Disk Ope-
rating System) der 1541-Floppy?
a) kain eiganer Mams
b) CBM-DOS WV 28
) TOS

Fragenkomplex C:
L]
Progrummierung
1. Worin bestand der Unter-
schied zwischen den C64, die
vor 1985 gebaut wurden, und
dem heutigen C647
a) Der Farbzpeicher wurde beim
Setzen des Bildschirmspeichers
nicht mitgesetzt
b) Das Betriebssystem war um 1
Byte verschoben
¢} Das Basic war noch in C pro-
grammiert
2. Ab welcher Speicherstelle
steht beim C64 die Prifung auf
Auto-Start-ROM?

a) $FDDF

b) $FDO2

¢} $FCI0
3. Wie groB ist der Adressie-
rungsbereich des C64-Video-
chips?

a) 8 KByta

b 16 KByte

g} 32 KByla
4, Was bewirkt der Assembler-
Befehl sASL«7 o

aj Verzweige, wenn Ubertra-

gungsbit C =0
b) Verzweige bei Negativilag
MN=1

t) Verachiebe Speicher oder Ak-
kumulator um 1 Bit nach links
5, Wieviele Adressierungsarten
kennt der 6510-Prozessor?

a)j 17

k) 26

c} 13

Fragenkomplex D:
Aligemeines

1. Wie hieBen die beiden Ent-
wickler des Apple I?
a) Alan Shugart und Thomas
Watson

b) Gary Kidall und Gordon
Moore

c) Stephen Wozniak und Steven
Jobs

2. ln welchem Jahr brachte Com-
modore den PET auf den Markt?
a) 1969
by 1977
c) 1883

3. Wie hieB der Chef der Firma,
die Commodore 1984 kaufte, um
an deren Entwicklung, den Ami-
ga, heranzukommen?

a) Jay Miner

b) Frank Osbome

¢} Michasl Dell
4, Welche Bezeichnung trug der
erste Amiga?

a) Amiga 500

&) Amiga 1000

c) Amiga 2000
5. Wie hief der Computerstan-
dard, mit dem die Japaner nach
1985 einen gigantischen Flop
hinnehmen muBten?

a) MPX

b) Mintendo

c) MSX

Die 3. Runde

Damit ist der 84’ er-Computer-
Test abgeschlossen, Schicken
Sie uns Ihre Losungen,

Markt & Technik Verlag
Stichwort: 64'er-Diplom
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar

Die besten 300 Kandidaten er-
halten nach der Auswartung lhr
64'ar-Diplom. Die Aufldsung al-
ler Fragaen gibt es in der nach-
sten Ausgabe, Falls Ihnen die-
ses Diplom Spal gemacht hat,
dann schreiben Sie uns doch!
Vielieicht wird sine stindige
Einrichtung daraus.
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In der Ausgabe 2/90 haben
wir Computerfans aus Ost
und West die Moglichkeit
geboten, zueinander zu fin-
den. Viele wollen die Chan-
ce nuizen.

von Arnd Wangler

ait wir Sie aufgerufen haben,
s Partnerin Ost und West zu su-

chen, die vom gleichen Hobby
begeistert sind. erreichte uns eing
wahre Briefflut, Wie zu erwartan,
kam der (berwiegende Teil der
Briefe aus der DDR. Aber auch ai-
nige Westdeutsche haban ge-
schrigben. Wie versprochen, var-
offentiichen’ wir nun hier lhre
Adressen. Wenn Sie Interesse ha-
ben, dann schreiben Sie den Be-
traffenden dach einfachl Compu-
terfreundschaft ist grenzenlos,
Wenn |hnen unsara Aktion gefallt,
dann schreiben Sig uns, denn wir
méachien gerne wissen, ob wir die
Aktion weiterfuhren sollan.

Puriner im Osten
gesucht
Mike Blank

Slider Strafe 31

2244 Wesselburen

Bietel: Hefie gegen Rickporta
Sucht; PO-Software (Demos elc)

Ginther W. Braun

Postfach 00226

BOOO Minchen B0

Biletet: CP-'SCP-EFfahrungs-
austausch G128

Sucht: CRA-Tricks

H. Dacker

Poatiach 101011

B650 Solingen

Bietet: Hilfe lir Elnsteiger
Sucht: Programmierer flir
(Girafik, Assembler

Herhert Kirsch

Grolmanstr 14

1000 Berlin 12

Bietet: Erfahrungsaustausch
Computer allgemein

Sueht: natte Kontakta

Willi Sachse

Nelkamwvag 11

4950 Minden

Bietet: PD-Software

Sucht: Edahrungsausiausch

Andigas Wisst

Ay Piarrtor 47
7253 Ranningen
Bietet: Diversas
Sucht: zuverléssige
Tauschpartner
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DDR-Parinerschaftsaktion

Pariner im Westen gesucht

Adressa

Anllag:_an

Garned Ahrens
A Balow

Misls Blavied
Jans Boden
Jirgeen Bolimann
AG Compater
Stedan Brodtrick
Lars Brunner
CE4 Fan-Ciub
H.~J FHBeesa
Maro Carl
Danlal Deister
Andrea Freitag

Sieffen Freitag
Thames Gast
Digtrich Garmas
Dieter Gimler Jr,
Michael Hahner

Thomas Harng
Hilmiir Heiss

Siephan Heinze

Giaf Hempel
Frad Hemning
Kichasl Heuer
Jens Holm
Tahias Hobnar
Algmander Jatho

Thomas: Kalkwiil

Helnz Kasper

Hansjoachim Klinkigt

Garo Konlachner
‘Waiter Koch
Marz Kuhberg

Meanuela
Lakenmacher
Luiz Lohse
Jurgan Manler

E Hollend-WMariiz
Jans Neuben
Faik Meumann
Thomas Pansa
Thomas Pichler

L Prieska
Bt Pridter

Fam. Puscherl
Jens Adnker
Johann Faw
Harl-Hainz-Reachier
Ridige: Rantach
Hans Hother
Giinther Sotltmann
Klaus Saical
Hanno Sesdal
Wieland Senf
Michgel Schizzer
Hans: .- Schrmidt

Widlgang Stanisiay
Dirk Starr

Joachim Symmangk
Or. Reinhard Weinrich

Morbert Woisohke
Stedfen \Wojas
Thomas Walle
Willi Z5h

Fr-Emgels-Str. 5, DDR-5401 Obarspier
Kalininsir &7, DOA-Z793 Schwearin
Pestalorzisir 28, DOR-2571 Zwickiau
Burgkstr. 24, DDR-B02E Dresden
Zoligasse 4, DDR-BE0Z Grofdschinau

Beimagir 45, DOR-3037 Magdeburg
Herulsrstr 28, DOR185 Barlin
Teichatr 11, DDA-2330 BergeniRidgen

Fesghbecherstr 4 DDR-5808 Thinngen
Pesttach 11520/A4, DDA-ST00 Mhthausan
Figlechatsts 16, DDR-0055 Karl-Mars-Stadt

Rintschistr 16, DDR-9055 Karl-Mars-Stadt
Th-dMinzer-5ir #4, DDAA207 Micneln
Warner-Petzold-Sh. & DOR-6500 Gara
Lange Sir. 48, DDA-4733 Haldriingan
Bruno-Hans-BirgakStr, 3,

DRR-1200 FrankfurOdar

an der Gértnersd 18, DDR-45 Wohlmirstedt
Bunsenstr, 3, DDR-3077 Magdeblrg

D5 «Allende-Sir. 50,

DOR-E090 Schmaikaldan

Marienberge 73; DDR-4B0S Frayburgil
John:Schehr-S4r. 18, DDA-2000 Neubrandenburg
Leipziger Str. 51, DOR-1560 Polsdam

Elslevsly 46, DDA-7N0 Laipzig

Gutanbergatr, 5, DDA-1B00 Brandanburg

R. Breitscheidsir 16e,

DDR-5508 Miedersachewerfan

Méillenstr 37, DDA-1264 Herzielda

Liddhy-Ebarbargar-Str, 43

DOR-8081 Karl-Marx-Stadt

0 -Grofewohi-Sir 15 DDR-E280 GroBenhaln
Moskauer Str 14, DDB-E300 Welmar
Hordstr & DDA-E304 Blankenkain

Firolistr, 48, DDA-E700 Mihfhsusan

Wurzener Str. 15, DDR-1150 Bardin

He-Ghi-Minh-5ir. 12, DDR-1156 Barlin
Wischmarschie Ste. B DDR-2620 Butoow
Hauptstr 13, DDR-6081 Rotterode

Griner Weg 30, DDR-9630 Crimmitsahad
Hijtlenste 2, DDR-8407 Haselbach

Bruno Leuschner Strafe 62, DOR-1140-Barkin
Sibeliusstr 25, DDR-5300 Weimar

Wittenburgar Ste. 85, ODR-E754 Sohwerin
E.-Gribe-Str. 18, DOR-4050 Halle

DOA-0MT Berlin, Babeufst:. 42

Luisenstr, 9, DDA-26830 Warnaminde
Hottelstadier Sir 2, DOR-5301 Bartsted]
Heidesir 153, DOA-4500 Dessan
Steinhdbatstr, 7, DOR-B505 Neukin:hiLawaitz
Dregerhofsr 21 H, DDA Berdin
Joh.-Seb.-Bach-Str. 20, DDA-2060 Waren
Harl-Marom. 51, 32, DDA-1140 Berlin
L-Hefrmann-Str, 60, DDR-6600 Gera
Saptfeloer Sir 31, DDH- G502 Gara-L usan
Marig-Kihne-Str 32, DDH-3036 Magdeburg
Weg n. Schwerstasd: 4a,

DDR-H30 HelchealhsimWaimar
Pusehkinatr, 10, DA-5820 Bad Langenselza
Thurtwer Str. 86, DER-2737 Grad Moizahn
Thomas-Minzar-Str, 15, DDA-7200 Borna
W-Bradek5t. 46, DOR-A070 Halla
F-d-Curie-5kr. 6, DDOA-B091 Edurt
August-Bebel-Str B3, DDR-T020 Leiprig
Dorsir, T8, DDR-5541 Cuirla

Bahnhalsir. 105, DDR-3504 Tangermiinde

Sucht: Kontakt zu Texs- und Gealikarwendarn
Sucht: vielsaitigen Fraak

Sucht: Plus & Frogrammisrer

Sucht: Assembler-Partner

Sucht: jada Art won Hardware

Bueht! anders Einslaiger bis 18 Jahre

Sucht: Software- und Grallkprogrammianes
Sucht: Zusammenarbell mil andsran Ciubs
Bigtel: Treff aut Rldgen mil Ubernachiung
Sucht: Erfahrungs- und Programmiausch
Sucht: Soft- und Hardware-Tips

Sucht: Kontakizur Frau gines computarbegeistertan
pMennes, um gemeinsamen Hobbys nachougehen
Sucht: Hamdware-Bastlar

Sucht: Compatarfreundschidt

Sucht: preiswerte Hardwere, Tauschpariner
Sucht: Pariner 10r 154%-Laufaerk

Sucht: Litaratur zurm G4, Software,

Beratung bei Hardware-Haut

Sucht: Assemblar- und Hardwarefreak

Suchl: Kauiberatung, Soflwaretausch;
Erfahrungsaustausch, geganseltige Besuche
Sycht: Erfalvungssustausch im Beraich Mustk,
Bix, Sprachausgabe und Grafik

Sucht: Literafur

Sucht: Tips zu Druckarn (MPS 807)

“Bucht: Interassantas Leute, die den GE4 kearan

Sueht: alles iibar Musik i den 064
Sucht: Tips zum MPS 1230
Sucht: Hontakt zu Compuierciubs

Suchi: Assambles-Programmésres
Im-Raum Berlin (da guerschnittsgelahmty
Sucht: C 16-Parinar

Sucht: lorgeschritianan CHd-Freak
Sucht: Herdwars-Speziatist
Sucht: Anwendarprogramme MNeturwissenschall

“gucht: Erizhrungsaustausch mit CH4Fan

im Faum Kassel
Sucht: Erfahrungs- und Frogrammtausch

Suchi: Plupd-Parinas

Sucht: Assembler- und Harowara-Frofis
Sucht; Assembler-Profi und Gi=28-Schnot
Suchi: Pariner [ir Computeranfancs

Suchl: Amateurfunkes, der C&4 ainsalzt (YSTYE)
Sucht: Erfahrungs: und Programmtadsch G64
Sucht: Informationen 2i CABCAM und
PLB-Layout-Sysiams

Sucht: Preiswertan CE4 und Fioppy

Bucht: Tauaschpartner, Tips & Tricks

Bietel: Einledung nach Hall

Sueht: Erfahrengsaustausch G128, CEM
Sucht: Tauschparsner

Sucht: Fernschachparinar

Sucht: Plus 4-Farner

Sucht: Tauschpanner

Suchl: Drock-, Grafik-, Schachprogiamme
Sucht: Geographie und Aslronomie-Software
Sucht: C 1EPlusd-Fariner

Sueht: Mitarbelt an Programmigrprojakt
Sucht: Sageliieger, die den Cb4 ginsatzen
Sucht: Compuber-Partner bis 30 Jahna
Sucht: Textverarbaitung, Lermprogramme

Sucht: Sotiware-Tauschpisrimer

Sueht: Erfehrungsaustaussh

Sucht! Computer-Kontakia aller Ar

Sucht: GPIM und Assemblerparinar, Litesatur
Sucht; Compiter-Partner

Sught Turbo-Fascal-Programiisnss

Sueht: junge CE84-Partner (bis 16 Jahre)
Sucht Mathebehrer mit Erfanrung auf G128
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Basicode = Software fiir alle

von Mikolaus Heusler

er Rundfunk der DDR be-
D zeichnel &5 zu Recht als

«Egperanto fir alle Compu-
ter- - die Universal-Programmier-
sprache Basicode. Bei Basicode
handelt es sich um eing Basic-8hn-
liche Sprache mit einem Umfang
von etwa B0 Befehlen. Das Beson-
dare daran: Sie kinnen damit Pro-
gramme schreiben, die jeder Com-
puter versteht, Man kann gin Pro-
gramm beispielsweise unter Basl-
code auf inem Alari XE schreiben
- o= funktioniert ohne Anpassung
sofort auch auf dem CE4.

Codiertes Buasic

Damit das alles funktioniert,
sind spezielle Ubersaizerprogram-
me, s00, «Bascoder«, notwendig.
Eln ginfaches Beispiel: In einem
Basicode-Programm soll ein Pieps
erttnen. Im Programmfile  wird
Jetzt nicht der Befehl geschriehen,
der den Ton harvorbringt (beim
C 64 wéren dies sogar mahrars Be-
fehla), sondern
GOSUE 400
der Bafahl fir »springe in das Un-
terprogramm  Tonerzeugungs.. In
den reservierten Variablen SV, S0
und SP werden die Lautstirke,
Dauer und Tonhdhe Obargeban.
Wird digges Programm z. B, auf ei-
nem CB4 eingelesen, sorgl der
C64-Bascader daflir, daB sich ab
Zeile 400 aina Routing mit den ant-
sprachenden POKEs findet, dis
den Ton erklingsn &6t Wird das
Programm auf ginam PC aingele-
sen, lost digser in Zeile 400 ein
PRINT CHRS(7) aus, der auf dem
PC einen Ton hervorbringt. Der
Bascoder, der dieses Programm
auf einem Atari ST umsetzt, hat
seinerseils die Befehisfolge ab Zai-
le 400, die einen ST zum Tonen
bringt. Sie sehen. die Basicode-
Pragramme =sagans= nur den Bas-
codern, dig es mittlerweils fir sahr
vigle Computer gibt, was sie zu tun
haben. Die Bascodar wwissens,
wie der jeweilige Computer pro-
grammiert werden mul, um die ge-
wiinschie Aktlon - etwa die Ausga-
ba eines Tons - zu staren. Ein
Baslcode-Programm  darf  dahar
arst ab Zeile 1000 baginnen, da in
den Zellen davor die compulsrsps-
zifischen Unterroutinen des jewel-
ligen Bascoders stehen.

Computer-Esperunto

Ein anderes Beispiel: Sie wollen
in Basicode den Bildschirm G-
schen. Belehla wie
FRINT CHREE[147) bEw.
PRINT «<CIH BOME>
far den CE4 oder
CLS bzw, CLEAR SCHEEN
ftir andere Computer sind verbo-

Busgabe 5/ Aar 182)

Dasselbe Programm lauft auf unterschiedlichen Computern
- Basicode macht’s maglich. Zur Zeit gibt es dieses als
»Computeresperanto« gepriesene System nur in Holland und
der DDR, aber es konnte schon bald bei uns auftauchen.

Der Einstieg in Basicode erfolgt leider auf hollandisch:
ausfuhrliches Buch mit Programmkassetie

ten, Sie mussan statt dessen
GOSUB 100

schreiben. Zeile 100 gehort zum
Bascodar-Baraich, sie enthilt den
Bafehl, der auf dem jeweiligen
Rechner den Bildschirm l&scht.
Annllch kiinnta man sich das z.B.
mit dem LOCATE-Befehl vorstel-
len, der einen Text an ainar ba-
stimmten Stelle aui dem Bild-
schirm ausgibt. Daes diess Anwel-
sung im Ce4-Basic gar nichi gibt,
wird der Text vom Bascoder mit Hil-
fe won POKES in die System-Spei-
charzallan, die die Cursorposition
bestimmen, hineingeschrieben.
Tabelle 1 zeigt einige Beispisle tir
Befehle, die vom Bascoder umga-
setzt werden,

Universal-Lader

Damit man die Basicode-
Programme (also die Listings nach
dem Bascoder ab Zeile 1000) auch
auf jedem Computer laden kann
und nicht erst eintippen mul, wur-
de auBlerdem ein einheitliches
Kassettenformat eingeflhrt, das
alle Bascoder baim Speichern an-
wenden und beim Laden verste-
han. So kann ein Band, das z.B.
auf ginem Sinclalr Spectrupm unter
Basicode aufgezeichnst wurde,
mit jedem anderen Rechnertyp
wiader gelesen werden (sofern
daran ein Kassettenlaufwerk ange-
schiossen ist). Dem Austausch voen
Software sind somit kaum Grenzen

Befehl Funktion

GOSUB 100 Bildschirm faschan

GOSUB 260 Zufallszahl srzeugen
GOSLE 350 Druckarausgabe

GOSLUB 400 Tan ausgeben

GOSUB 500 Datel Affnen

GOSUB 630 Linie in Hires-Grafik zeichnen
GOTO 8950 Programmende

Tabelle 1. Einige Beispiele fiir Subroutinen in Basicode

gesetzt. Basicods ist daher auch
fiir Mailboxen oder den Rundfunk
interassant.

Ein weiterer Pluspunkt: Kommt
&in neuer Computer auf' den
Markt, muB dafir nur ein waiterer
Bascoder verfaBl werden und
schon |86t sich die gesamte Aus-
wahl an Basicode-Programmean
weilerverwenden.

Die Schattenseiten

Matirlich hat dieses - Systam
auch einige Machtelle. Beispiels-
weiss milssen Basicods-Program-
me ein ganz spezielles Format gin-
halter, damit wirklich jeder Basco-
der etwas damit anfangen kann
und das Programm flr alle ver-
standlich ist. Das Programmieren
in Basicode |st daher etwas ge-
wihnungsbedirftig  (Tabslle 2).
AuBerdem mull sich der gesamte
Basicode-Standard vom Leistungs-
umfang her am schlechtesten
Computer orientleren. Beispiel
Ware in Basicode eine Grafikaufld-
suUng von beispielsweise 640 x 400
Punktan wvorhanden, so kinnte
man Programme, die diese Aufld-
sung verwendan, zwar aut ginem
Atari 5T anwenden, nicht jedoch
auf dem C&4, der ja nur 320 x 200
Punkte bietet. Da dies der Basico-
de-Philosophie widerspricht, gibt
gz keine abszolute Vorgabe zur
Bildschirmauflésung, sondern nur
die Vorschrift, daf das Varhéltnis
von Zeilen zu Spalten etwa 3:4
=ein soll.

Dar Bascoder zum C64 arbeitel
z.B. mit singr Aufidsung von 200
Zeilan mit 288 Punkten. Eine Gra-
fik erscheint so auf allen Rechnam
an der gleichen Stelle und in glel-
cher Form. Nur die Quaiitét hingt
vom jewsiligen Computer ab

Ein Machteil ist auch, daf neben
dem rechnerspezifischen Basco-
der fiir manche Compuiar (Z.B.
PCs) arst zusdtzliche Hardware
angeschafft werden muf, um ein
Kassetten|autwerk anschliefen zu
kinnen. Eine klaine Auswah| von
Computern, fir dieberelts ain Bas-
coder zur Merlligung steht; C&4,
C128, C 16, Plusid, verschiedene
Modelle van Apple. Acorn, |BM-
kompatible PCs, Atari 800, XL, XE,
ST (in der Entwicklung) und Sin-
clair ZX-Spectrum.

L]
Busicode
L] L]
in der Praxis
Zum Betrieh von Basicode auf
dam 64 brauchl man neben einer
normalen Datasette 1530 kelne
waitere Hardwara, Zundchst soilte
rman sich einen passenden Basco-
der beschaffen (z.B. aus dem am
Ende des Artikels genannten
Buch) und digsen zur Sicherheit
auf Disketle kopieren, Dann kin-
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BASICOOE-3

voor commodore B4

{c) 1987 . haubrich
eindhoven
fc) 1987 m.v.deelen
dé glind
S0 meldet sich die C64-Ver-

sion von Basicode-3 nach
dem Laden von Kassetle
oder Diskette

nen die Sasicode-Frogramme
ganz einfach auf Tastendruck uber
die Datasette eingelasen warden,
s@ian es Aufzeichnungan aus dem
Radio oder von Freunden bzw.
salbsl besplele Kassetten. Wir ha-
ben es ausproblen: Es kiappt tat-
sachlich ohne Probleme. Dia Basi-
code-Programme werden dber das
Menil des Bascoders bequem vom
Band eingelesen, was mit der Oibli-
chen, nicht besondars hohen Ge-
schwindigkeit vonstatien  gehl.
LOAD ERRORs tauchten erstaun-
licherweise nicht auf. Die Pro-
aramme lassen sich wig gewohnt
mit LIST ansehen und editieren
oder mit RLUMN starten, Die Ablauf-
geschwindigkeitist, obwohl es sich
doch eigentlich um Basicprogram-
me handelt, racht hoch, weil der
Bascoder selbst ein Maschinen-
programim isl,

L OFL BRUE W/ F3 Lonn 4

maEiGoDe
3

GPATIE B -
LLLEE (c3 hub 18@T

S ENPRsBORE a4 B oLaw _‘_

Das Hauptmeni der C 64-Ver-
slon von Basicode-3
erscheint nach Druck auf
die Fi-Taste

Busicode im Radio

Die ldee zu Basicode kommt aus
Holland, e= wurde dort beraits 1979
entwickelt. Zur Zeit wind haupt-
shchlich die dritte Version der
Sprache, Basicoda-3, verwendet.
Findige Programmigrar sind be-
reits daran, Basicode-4 zu ent-
wickaln. Dank der hollandischen
Spezialisten stehen Bascoder heu-
te fir praktisch alle verbreitstan
Bachner zur Verfligung, weitera
wearden gewill noch entstahen. Da
@in Basicode-Frogramm fur alle
Rechner gleich =aussiehts und
sich dber UKW oder Mittelwelle
ausstrahlen und - bei Mittelwealie
sogar Gber viele hundert Kilometer
- empfangen [A6t, bietetes sich an,
die Programme auch im Bundfunk
zu verbreiten. Solche Sendungen
gibt es in Holland und auch In der
DDA regalmafig,

18 ‘Fdp

Zellen Inhalt

0-598 Kopf des Bascoders, Subroutinen

1000 Programmname des Basicode-Programms

101 0-19940 Hagpiprogramm In Basicode

20000-24998 avtl. Maschirensprache-Unterprogramme,
verbolene Belehla

Z25000-22053 DATA-Zsilen

30000-31999 REM-Zeilen: kurze Programmbeschreibung,
Literaturhinweises

32000-32767 REM-Zeilen: Programmautaor, Adressea,

andare formale Hinweise

Tabelle 2. Der vorgeschriebene Aufbau eines in der

Programmiersprache Basicode geschriebenen Programms

Sender (UKW) 1 2 & -4
FM MHz MHz MHz MHz
Amstardam - 4.3

Can Haag B854

Goas 101,38 878 25,0 998
Hulsberg 95,3 52,1 1039 88,7
Iepsurm BE.E

Lalystad 1021

Loor ap-Zand g2

Lapik 92,6 96,8 o8

Lozser B34

Markeio 85,5 af.4 as.2 88,4
Megen B8

Miarlo 918

Ruoerrmond 1003 Ba.2 [20.9 94,5
Rottedam 834
HReasendasl 5.4

Ruvirio a0.4

Smilde a0.8 B8.0 sy -F 948
Ugchelen 103,53 -

VB RNGEF e a3.0 BY.7 84,8 2.2
Zwollerkiersoel ag4

Sender (MW) kHz kHz

Flewaland 47 675

Hulsbarg_ 1251

Tabelle 3. Sendefrequenzen von Basicode-Programmen des

niederldndischen Rundfunks

Sender (LKW) Radio DOR Il DT &4 (MHz)
Frankiurt/O. 87,6 101,5
Putbus BB.E £1.5
Helpterbarg a0.5 10:3.8
Marlow 91.0 1008
Sonneberg 91,7 Toe, 7
Dresden agzz2 1024
Insslsberg 8925 1022
Schwerin 028 101,3
HarkMars-Stadt Bza 1640,0
Suhl 837 —_
Leipzig q93.9 1029
Brocken 84,6 1014
Dequede 849 1010
Labau BE.2 918
Cottbus o868 103,2
Batlin 99,7 102,86
Hoyerswerda 1004 =
Mariow 1028 —_
Sender (MW)

Burg -— G647 kHz
Weubrandenburg - 637 kHz
Reichenbach — G657 kHz

Tabelle 4. Sendefrequenzen von Basicode-Programmen des

DDR-Rundfunks

B e e

Ein C84-Anwender, der &in Im
Badio gesendstas Basicode-Pro-
gramm armwendsn will, geht o vor:
Er zeichnet die Radiosendung mit
einem belishigen Kazsattenrecor-
der auf eine normala Kampakikas-
sette auf. Anschiiefend ist mit dem
CE4 der Bascoder von Diskette
oder Kassette zu laden und zu star-
tern. Mun wird die Kassette mit der
Aufzelchnung vom normalen Kas-
saftenrecorder in die Datasetta ge-
legl, das aus dem Radio aufge-
zaichnete Programm |&61 sich in
dan CE4 einlesen. Anwender an-
derer Computer gehen genauso
vor, Immer vorhanden sein muf
der systemspezifische Bascoder.

Eine austohrliche deutschspra-
chige Broschire OGber die Pro-
grammierung in Basicode mit den
Sendefrequenzen von Radlo DDR
(Tabelle 3 ist aul Anfrage kostan-
Ios bei Radie DDA erhaitlich. Lei-
der kann man diese Sendungen in
vielen Regionen Westdeutsch-
lands ohne spezielle Antennenan-
lagen nicht empfangan, das gilt
auch fir dia Sendungen des hol-
|andischen Rundfunks (Tabelle 4).
Eg Ist jadech nicht ausgeschlos-
sen, dal duch unsere Bundfunk-
stationen irgendwann einmal dig
Méglichkeiten von Basicods ent-
decken und - beispielsweise im
Rahmen einer regelmafigen Sen-
derreihe zum Thema Computer =
Programme ausstrahlen. Wir ha-
ben auch gleich telefonisch bei gi-
nigen Rundfunkanstalten ange-
fragt, doch kaum jemand hatte
Gberhaupt etwas davon gehort.
Andererseits fanden alle Befragtan
digldes ganz toll, und das geht uns
nicht anders. Gerade jetzt, da die
DDA sich affnet, ware auch hier al-
ne Zuzammenarbeit winschens-
wert. Je mehr Basicode-Anweandar
es5 gibt, desto mehr Software wird
es fir das «Esperanta der Compue-
ter« gabean. (pd)

Kontaktadrassen;

Stiehting Basicods: Ham Haubrich, Postbus
1410, NL-5E02 BE Eindhovean

H.0.8. Hilversum: Hoboyscoop, Posibus
1200, ML-1200 BE Hivarsum

M. wan Deelen: Rudolphiaan 28 ML-3734 MZ
dix Giind {gpeziall zum GBAC1ET)

Aadio BOR: Schulfunk, Harrn Dr. J. Baurmann,
Malepastrafs 10-50, DDA-ED Badin
Sendungen:

Hodland: Basicods Saftware-Senios: [@oden
Mantzg 2135 bis 2200 Uhg Frequenz 1008
EHz (Mitieiwalie]

Holland: de TROS aa BASICODE-3: |eden
Mtbwoch 1740 bis 1755 Uhe Fraguenz 1008
kHz (Mitebwalle)

DOA: REM - Dz Compuistmagazin, [edan er-
sten und dritben Mabwoch i Monal, 1700 big
1730 Uhrauf Racie 00 I (LKW, diverse Fre-
quenzan)

DDA: Computar-Clut: [soan Zwalian und war-
ten Dannerstag im Mangr, 1830 bis 1800 Uhr
auf DORw-fugendradie OT B4, Frequenz 657
kHz {Mitehaalle)

Literatur:

Hel BASICODE-Z boay. Buch und Kagsalia,
IZEN A0-20-2111-1, NUG) 434857, Kiuwar
Tachnische Boslan BV Varlag, Deventer-Ar.
warpen, Belgien (raar aul holEndisch, aber
auch shne Kanntnisse digsar Sprache alnigar-
meaBen versidndlich, Dem Buch liegh sine Kas-
satta mit ginem Bascoder ua. zum S84 und
Cramogrogramman bai.)

Ausgabs 5/Mai 1950
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A
TEST

Wer freut sich nicht, wenn er mehrere
Spiele zum Preis von einem erhalt? Und
das auch noch legal und mit Anleitung.

Wir haben fiinf Spiele-Sammlungen filr Euch getestet.

von Matthias Fichtner

as Geschaft mit den Compu-
D ter-Splelen ist ein kurzlebi-

ges. Was eben noch »5tate of
the Art« war, ist morgen schon wie-
der vergessan und verstaubd in ir-
gendeiner Diskettenbox. Da ha-
ben es natirlich gerade die Sofi-
ware-Firmen nicht leicht. Sie mis-
sen standig immer schénere, gro-
Bere und anspruchsvollere Spiele
entwickeln. Um Jedoch auch die
nicht mehr ganz so aktuellan Titel
gewinnbringend absstzen zu kan-
nan, ist man auf einen «Tricks ver-
fallen: FOnf bis sieben dltara, aber
dennoch (angeblich) gute Spiele
werden zu sogenannten =Compila-
tions« zusammengepackt und ge-
meinsamzum Preis von einam ver-
kauft. Wir wollten wissen, cb es
sich lohnt, solche Spielapacks zu
kaufen, oder ob man sein hart ver-
digntes (Taschen-) Geld fOr einen
Sack volier Ladenhiiter ausgibt.

- L3
Highlights
Erster Testkandidat ist die Com-
pllation Highlights von Hainbow
Arts. Auf den vier Disketten sind
insgesamt finf Spiele enthalten:

310460

ARER: D3

der Erwerb van Rubm, Ehre und
Gold. Grafisch ist das Spiel eher
als mittelm&big zu bezelchnen, der
Sound iRt trotz teils digitalisierter
Titetmusik zu winschen Obrig.
Danger Freak

Bis zuvier Spieler kinnen hiarin
einem wilden Stuntman-Wettstreit
gegeneinander  antreten,  Der
Sound Ist gréBtenteils dberdurch-
sehnittlich, auch die rdumliche
Grafik mit Mehrebenen-Screlling
kann voll iiberzeugan. Viela span-
nende Disziplinen warten auf
Euch.
Realm of the Trolls

Habgierige Trolle verfolgen Eu-
ren Protagonisten, den Elfen Dril-
lion, auf seiner Schatzsuche in un-
terirdischien Hohlen und Géngen.
Grafizch izt das Spiel strackenwai-
se recht gut gelungen, der Sound
kann einem nach kurzer Zeit ziem-
ligh andan Nerven zerren. Nurwas
fir Abenteurer.
Volleyball-Simulator

Higr kénnt Ihr Euer Geschick
beim Volleyball-Spielen unter Be-
wais stellen. Als giner von sechs
Spietern miBt |he Euch in Eurs
Mannschaft einfligen - genau wig
im richtigen Leben, Grafik und
Spund sind nicht gerade die
gchénsten, erfillen jedoch thran

= P Dbbooo

e

Katakis aus der Compilation Highlights von Rainbow Arts

Katakis

Ein Ballerspigl erster Klasse.
Genau das Richtige fir Action-
Freaks und solche, die es werden
waollen. In 12 Levels mit excellentar
Grafik und heiBem Sound muf
sich der Spieler durch verschiede-
ne Welten kiimpfen, bis er schliel-
lich das Zentrum des Bosen ver-
nichten kann: Eine Raumbasis
mutlerer Aliens, die den Planeten
Katakis terrarisiaren.
Garrison

Die offizielle Gauntlet-Variante.
Bis zu fOnf Spisler missen sich
hier durch dunkle, monsterbe-
wachie Varliefe kdmpfen. Zisl ist

20 3¥dp

Zweck: Alles wirkt recht
stisch.

Insgesamt ist Highiights won
Rainbow Arls ain sehr vielseitiges
Spiele-Pack, das jedem etwas zu
bieten hat, Viom Baller-Freak aber
den Adventure-Freund bis hin zum
passionierten Sportler kommt je-
der zum Zug. Schon allgin wegen
dem grandiosen Katakis lohnt es
sich, einen Blick in die Highlights
zu warfan, auch wenn Garrison
den Gesamteindruck der Compila-
tion schon ziemlich besintrachtigl.
Die Anleitengen zu allen Spieien
sind umfassend und in deutscher
Sprache.

reall-

Diese filnf Compllations haben

Epyx Action

Die Compilation Epyx Action,
die auf vier Kassetien insgesamt
gin Jump & Run- und vier Sport-
Splele enthalt, stammi aus dem
Hause Epyx:

Impossible Mission Il

Aufgabe des Spielers ist es, dia
zersidrerische Macht des bisen
Elvin zu brechen, Bei seinem Weg
durch Elvins Festung wird der un-
bewalinete Agent von Kamplrobo-
tern gejagt. Ein schier Jump &
Run-Klassiker mit Gribel-Elemen-
tan, guter, schén animierter Grafik,
digitalisiarter Sprache und wviel
nenititendem Roboter-Geplepse.
Street Sports Basketball

Wahit das Ambiente, in dem [hr
spielen wollt, stelll Euch eine drei
Mann (oder Frau} starke Mann-
schaft zusammen uond schon
kann's losgehen. Bei diesem Spiel
ist baskelballerisches Kénnan auf
der Strafe verlangt. Grafisch st
dasz Spiel recht ordentlich ge-
macht, der Sound ist magsr. Dafir
stimmt das Feeling = real basket-
ball ...
4x4 Off Road Racing

Als Fahrer gines allradgetriebe-

wir getestet: Heatwave, Winners!,

nen Geléndewagens miBt |k
Euch aul schlammige, vereiste
odar staubtrockens Pistan mit al-
lerlei Hindernissen wagen, Hich-
ste Ansprilche warden an Material
urid Fahrer gestelit. An Sound gibt
es neben der Titelmusik nur das
Ubliche Autorennen-Gebrummel,
die Grafik ist gul gelungen und
zeigl einige schiéne Animationen.
The Games Winter Edition

In acht Wintersport-Disziplinen
kann man hier antreten, Vom Ro-
deln Ober den Eiskunstlauf bis hin
zum Skispringen ist so ziemlich al-
les geboten. Sowohl Grafik als
auch Sound sind gréBtenteils sehr
gut gelungen, so daf man van &i-
nem rundum zufriedenstellenden
Spiel sprechen kann. Wintersport
five ...
Californla Games

Mach diversen Summer- und
Wintergames das neueste Frodukt
der Games-Serie. Bei diesem
Spiel werden sechs »typisch= call-
fornische Sportarien angeboten.
Viom Skateboarding biz zum Fris-
bie-Spiel gind alle Disziplinan wit-
zig gemacht und brilligran mit gu-
ter Grafik und Animation. Auch der
Sound stimmi.
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The Hiis

GAME OVER.

1986-1988, Highlights und Epyx Action

Der Hit aus Epyx Actlon: California Games

Alles in allem ist Epyx Action ei-
ne Compilation, die es gerade fiir
friedfertige  Spor-Freaks In sich
hat: Im gesamten Pack wird nicht
gin einziges Mal geschossen. Her-
ausmagend sind dabei The Games
Wimnter Edition und California Ga-
mes, aber auch alle anderen hal-
tan einen durchwegs hohen Stan-
dard. Dig Anleitungen sind auch
hier in deutscher Sprache varfaft,

Ausgabe 5/Mal 1520

wurden jedoch leider alle zusam-
men auf ein wand{illendes Poster
aedruckl.

Yon .S, Gold konmmt die Compi-
lation mit dem glldenen Titel Win-
ners!, Sie hat sich der Ballerai ver-
schrigben und bietet auf drei Dis-
ketten insgesamt finf Splale:

Thunder Blade

Beai diesem Baller & Burst-Spiel
ist es die Aufgabe des bis an dis
Zihne bowaffneten Spielers, den
plindernden  Truppen General
Chorzelskis Einhalt zu gebieten.
Der Sound ist recht gut gelungen,
die Grafik basticht durch ihre ver-
bliffende Raumlichkeit. Ein Spiel
ohne viel Sinn, das jedoch recht
gut zum Frustablassen gesignet
ist.
Blasteroids

Eine Umsetzung des Kiassikers
Asteroids. Aufgabs des Spialers ist
es, verschiedene Weltraumgebie-
te mit Hilfe dreier Kampfsehiffe von
harumschwirrenden Asteroiden zu
saubarn, Feuerkraft und (manch-
mal} Képlchen sind gefragt. Die
Grafik ist unterer Durchschniit, der
Sound hingegen einfach nur noch
alz (bel und nervidtend zu be-
zelchnen.
L.E.D. Storm

War schon immer mal beim Au-
tofahren die sprichwortliche «5au
rauslassen= wollle, der izt bei die-
=sem Spiel an der richtigen Adres-
se. Es gewinnt, wer die meisten
Gegner »platt= macht. Der Sound
ist-alz gut zu bezeichnen, er moti-
vierl beim Fahren mit peitschen-
den Schiagzeug-Bhythmen. Die
Grafik ist mittelmagiges Miltelmag.
Indiana Jones and the Temple
of Doom

“on der Leinwand auf die Disket-
te: Unter diesem Motto steht fnglia-
na Jones. Auf Grafik und Sound
wurde, wig bel Filmumsetzungen
leider oft (blich, nicht allzu wviel

dar Also eing eher mittelmafige
Compilation. Dig Anleliungen sind
auch hier deutsch, wiederum im
whnandlichens Fosterformat,

The Hits 1986 - 1988

Eine weltere, flir Action-Freunde
vielversprachenda Compilation ist
Tha Hits 1986—1388 der Firma
Thalamus. Hier werden auf drei
Disketten insgesamt sechs kraft-
sirotzende Action-Spiele angabo-
tan:

Hawkeye

Ihr stzuert den Helden Hawksye
durch eine Walt voller Gefahren:
Horden wild gewordenar Tiera
{vorn Vogel bis zum Mashom) ma-
chen Euch das Leban schwer. Da
hilft nur-noech ballern, was das
Zeug hal, Der Sound ist hervorrs-
gend, auch die Grafik mit ihrem
Fwei-Ebanen-Scrolling kann sich
sahen lassen. Ein wirklicher Hit.
Armalite

Wiltraum-Action vom Feinstan.
Mach bestar Katakis-Manler wird
hier aus allen Rohren gefeuert.
Lind das mit zwei gleichzaitig zu
steuernden Gleitarn (Schiff und
Satellit). Grafik und Sound sind ab-
aolut Sahne und lassen keinerlel
Wiinsche mehr offen. Armalite ist
fast schon &in MuB fir echite Baller-
Fans.

Delta

Der Klassiker unter den Welt-
raum-Ballerspielen. |mmer nach
dem Maotto: Wer am meisten ab-
schieft, bekommt dig beste Be-

Der Winner unter den Winners!: Impossible Mission If

Wert gelegt. Hauptsache, der Be-
zug zum Film ist klar. Ein neties
Spiel fir Kino-Freaks, aber nicht
gerade eln Juwel fir die Spisle-
Sammiung.

Impossible Mission Il

Digses Spiel ist auch in der
Compilation Epyx Actlon enthal-
ten. Dort kannt [hr ndhares nachle-
S0,

Wia man sieht, gin buntes Ga-
misch an Ballerei. Die Hohepunkte
der Winners!-Compilation sind si-
cherlich Thunder Blade mit seiner
verbliiffend raumlichen Grafik,
und Impossitle Mission Il. Spisle
wie Blasteroids stellen jedoch
ebenso gewichtige Minuspunkie

waffnung. Besonders schon ge-
reichnete und animierte Sprites,
gin heifier Sound, massenhaft Ac-
tion und dis extrem hohe Ge
schwindigkelt machen dieses
Spiel zur wahren Freude und las-
sen es einfach nicht alt werdan.
Sanxion

Und nochmal Ballerei. Diesmal
aus zweiverschiedenan Perspekli-
ven gleichzeitig: von oben und von
der Seite. Das Ziel von Sanxion ist
schnell beschrigban: Feuem, Aus-
weichen und Feuern ...

Die Grafik ist als sahr gut zu be-
werten, der Sound beschrinkt
sich, abgesehen vom Titel-Song,
auf Schisse und Explosionen.
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Hunter's Moon

Eina nalte Wealtraum-Baller-Va-
riante, die aber aufgrund ainer
rechl eigenwilligen Grafik nicht so
gariz bestehen kann - das ist je-
doch Geschmackssache. Ahnlich
verhdlt es sich beim Sound, auch
er berzeugt nicht. Ziel des Spials
ist &5, mehrere, von »Wuslonsgs
rechl gut bewachte Sternenzellen
ginzusammealn.
Quedex

Hiar miBt ihr eine rotierends Ku-
gel Ober insgesamt zehn soge-
nannte Planes mil varschiedenen
Sub-Planes steuern, auf denen

Die Anleitung ist ansprachand ge-
staltet und illusteiert, dafir jedech
leidar nur in englischer Sprache
verfafl. Aber wer braucht zum Bla-
sten schon eing Anlaitung?

Heaiwuave

Der letzte Kandidal ist Heatwave
aus dem Hause Hewson, Auf nur
einer Kasselle verspricht diese
Compilation insgesamt nicht weni-
ger als sieben Spisle:
Netherworld

Musik-Freaks aufgepalt: In dig-
gam Such & Sammel-Splel findet

anhacsi "N
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Action pur: Armalite aus dem Pack The Hits 1986-1988

Euch wverschiedens Hindernisse
und Aufgaben erwarten. Eure Auf-
gabe ist es, das Goal jeder Plane
zu finden. Ein Spiel auf Zeit, das
mit gutem Sound und einar an-
sprechenden Grafik aufwartet.
Wow, eine geballte Ladung
hochwertiger Aktion und Ballerai.
\Wer so was mag, der ist mit The
Hifs 1986—1988 goldrichtig De-
dient. Aber auch alle anderen soll-
ten es sich zweimal dberlegen,
eha sie diese Compilation im Re-
gal des Hdndlers stehen lassen.
Spiele wig Armalite oder Dalta muf

|hr das wirklich helfiests, was es
auf dem CB4 & an Heavy-Metal-
Kitngen zu hiren gab. Das Spiel
selbstist ganz natt, die Grafik kann
jedach, genau wie die wirklich aus-
gelutschie Spislides, nicht so ganz
Uberzeugen.
Ranarama

In der Rolle des Zauberlehriings
Mervyn, der sich versehenthich in
einen Frosch verwandelt hat, mult
|hr Euch durch Verligfe kdmpfen
und alles aus dem Weg ballern.
Einschlechies Spiel mit schischler
Grafik und noch viel schischterem

Firelord

Hier steht ain heiliger Feuerstein
im Mittelpunkt des Geschehens.
Eure Aufgabe als Abenteurar ist
gs, diesen Steln zu finden. Die
Gralik ist ganz nett gezeichnet,
wirft jedoch niemanden vom Hok-
ker. Auch der Sound Ist nicht gera-
de hirenswerl. Insgesamt gines
der Spisle, die man recht schnall
wiedar in dan Schrank stellt, und
dorl verstauben 126t
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Alleycat aus dem Pack
Heatware von Hewson

Alleycat

Ein Spiel vom Ungium-Program-
mierer Andrew . Braybrook. Ent-
sprechend gut sind auch die Grafik
und die technische Healisierung
dieser intergallaktischen Renn-
sport-Vieranstaltung. Als allerer-
stes Splal war Alleycal seinerzeit
mit farbigen Raster-IRQs ausge-
stattet. Auch der Sound ist recht
gut.
Zynaps

Und noch ein Verireter der
schier uniberschaubaren Schar
von Waltraum-Baller-Spielen. Nett
gemacht, mit gewShnungsbedirf-
tiger Steuerung, ganz guter Grafik.
vielen Gegnern und Extrawatfen,
und einem nicht so ganz dem hau-
tigen Standard enisprechenden
Sound. Ballern ist auch hier das
ainzige Hezept.
Nebulus

Hier ist es Euer Job, gigenartige
Turme zu zerstéren, die ingendwer
in die Weltmeere von Nebulus ge-
baut hat, Dazu miet Ihr diese Tor-
me jedoch erst einmal erklimmen.
Die Grafik ist, vor allem aus techni-
scher Sichl, ganz hervorragend:
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drehenden Tarmen ab. Der Sound
ist ganz nett, nervt jsdoch etwas.

Ihr habt richlig gezéhit: Dies wa-
ran nur sechs und nicht sieben
Spiete. Das auf der Packungsrick-
gaite und in dar Anleitung verspro-
chene Impossaball konnten wir
auch nach langer Suche nicht auf
der Kassette entdecken. Allesinal-
lem tut man mit Heafwave jedoch
tratzdem einen guten Griff, be-
denkt man Spicle wie Nebulus
oder Afleycat. Dies sollie aber
nicht dariiber hinweg tduschen,
daf auch sTiefflieger« wie Ranara-
ma enthalten sind, Das Aniei-
tungshaftchen  beinhaltet  auch
hier alle Anleitungen in deutscher
Sprache.

Winners and
loosers ...

So, das waren sie also, die ins-
gesamt 27 Spiele aus finf Compi-
lations, War wirklich kein leichter
Job, das alles zu testan. Mun aber
zur alles entscheidenden Frage:
Welche dieser Spislepacks sollta
man nun kaufen und welche bes-
sar nicht?

Die alles entscheidends Ant-
wort: Das 186t sich so global nichi
sagen. Alle Compilations haben ih-
re \or- und Nachteile. Wer auf alles
abfahrl, was irgendwig mit Spon
und gar nichtz mit Ballerel zu tun
hat, der sollite zu Epyx Action von
Epyx arelfen. Im umgekehrten Fall
(«Spaf macht's nur mit Action pur
...« gind The Hils T1886—71988 von
Thalamus oder (mit gualitativen
Einschrankungen) Heatwave von
Hewson zu empfehlen. Die Unant-
schiossanan unter wns, man nennt
gie auch die ~viglseitig Interessier-
tens, soliten sich einmal dig High-
lights von Rainbow Arts ansehen.
D ist flr jeden was dabei.

Elnziger und zudem noch klarer
Verlierer sind ausgerechnet die
Winners!von U.S. Gold, Oh ja, das
Schicksal kann schon Ironische
Zige entwicksln ...

Am bestan enischeidet |hr
selbst, welche nun filr Euch die ge-

man einfach kennen (und haben).  Sound. Pful Spinne ... Alles spiglt sich auf runden, sich  eignete Compilation ist. |
_ Highlights Epyx Action | Winners! The Hits 1986-1888 | Heatwave
| Spiele mit Hatakis |mip. Bizsion 11 | Thundar Blade | Hawkaye Netherworld
Einzelwertungen e Y T (V) | T () o T () | ST i5)
Garrson 5. 5. Basketball Blasteroids Armalite Ranarama i
T (4 | T (7 | et (3] | — (9 | wewcrTTTTO )
Danger Fraak 4% 4 Of Road Rac. L.E.D. Storm Delta Firelard
T 7 s (6 | et (5) | e (2 | wesscTTTT (4
Realm of Trolls Games Winter Ed. Indiana Jones S3anxian Alleycat
e 5 | e 5 | e TTITT (4 | —r (2) | S— ]
Volleybail Simul, California Games Imp. Mission |1 Hunter's Moon Zynaps
T 7 ee——T (6 | e 7)o ) | ——rs 7
Cuedex Nebulus
[ — 7] | T ()
Gesamiwertung T (5 | pemmmmmrtT (72 | o (52) | e (76) | S (56)
Genre Varschiedenes Eﬁ-‘ﬁwaltfra Action | maller & Burst Action
Anleitung deutsch, Heftchan deutach, Poster dauisch, Poster | ‘englisch, Postar deutsch, Heftchen
Hersteller Rainbow Arts Epyx US.Gald Thalamus Hewson
Prais in Mark 58,85 (0) 44,85 (K) 50,85 (D) 53,05 (O] 34,05 (k)
" Vertrieh Rushware Arinla-Soft GmbH Anpola-Soft GmbH Rushware Ariola-Soft GmbH
Bruchweg 128-132 Hauptstr. 70 Hauptetr. 70 Bruchweg 128-132 Haugptsir. 70
4044 Kaarst 2 4835 Ristbarg 2 4835 Ristherg 2 4044 Kaerst 2 4835 Rietberg 2
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@& Joysticks mit Kabel gibt es zu Dutzenden.

TEST

Joysticks ohne Kabel nicht. Wir haben zwei
vielversprechende Varianten dieser neuen

Idee, einen Infrarot-Joystick und einen Infrarot-Adapter,
gegeneinander antreten lassen.

von Matthias Fichtner

D a kimpft man wie ein Wilder
Stunde um Stunde mit dem
neuen Ballerspiel, und plitz-
lich klingelt das verdammie Tale-
fon. Man springt auf, rennt auf das
Iastige Utensil zu und - schleiftden
Computer hinter sich her, weil man
vergessen hat, den Joystick aus
der Hand zu legen.

Diezes und viele andera Proble-
me wollen gewiefte Joystick-De-
signer jetzt mit gingr Movitat in den
Grift kriegen, die sich einer Tech-
nik aus der TV- und Hi-Fi-Branche
bedient. Das Zauberwort heidt
s|nfrarol-Fernbedienungs.

Genau wie bei Fernbedienun-
gen for Fernsehgerdte, CO-Playsr
odar Hi-Fi-Tarme befindat sich in
Infrarot-Joysticks ein Sender. Die-
ser (bertrégt die durch Bewsagun-
gen des Hebels erzeugten Daten
mit Hilfe infraroter Lichtwellen zu
einam in den Joystick-Fort des
CB4 gesteckten Empfénger. Ein

24 3¥d4re

Kabel zwigchen Joystick und Com-
puter ist also nicht nitig.

Erstar Testkandidat ist der Re-
mote Control, den wir Euch bersits
in unseram Test exotischer Joy-
sticks in Ausgabe 12/89 vorgestalil
haben. Inzwischen Ist er jedoch
nichl mehr der einzige seiner Kate-
gaorie, verliert somit also so lang-
sam aber sicher seinen Exotensta-
{ug. Wie der Pionier unter dan =In-
fraroten« gegen ging neus Umset-
zung der Fernsteusrungs-idse ab-
schneidet, zeigh unsar Test

Drahtlos schion

Der Remote Confrol besteht aus
zwei Einheiten: dem eigentlichen
Joystick und dem Infrarot-Empidn-
ger, der in den Joystick-Port des
C64 gestackt wird. Beim Spielen
zeigt er guie Steusrungseigen-
schaften, die Ergonomie la6t je-
doch zu wiinschen GObrig. Ohne
schmerzhafte Folgen fur die Hén-
de ist das Geral praklisch nurdann
ginsetzbar, wenn man es mit sei-

nen vier Saugnéplfen auf dem
Tisch befastigt.

Wichtigstes Kriterium bei der
Beurtellung dieses Joysticks ist
natlrlich die Infrarof-Steverung.
Wit einer Reichweita von rund ¥ m
kann man durchaus zufrieden
soin, da die Grafik gines Spiels auf
diese Entfernung chnehin kaum

— Y-S

Auf den Schwingen

roch zu erkennen ist, Die Storan-
falligkeit der Infrarot-Verbindung
ist jadoch relativ hoch. Sender und
Empfanger bendtigen zum ein-
wandfreien Funktionieren standi-
gen =Sichtkoniakt=, Diesen Kon-
takt bestatigt eine rhythmisch blin:
kende LED am Empfnger An
Sonderausstattung verflgt der Fe-
mote Cantrol Ober ein dreistufig re-
gelbares Dauerfever und einen
4 5-Volt-Eingang. Uber diesan kann
eln externes MNetzteil angeschlos-
san werden, das den Sender im
Joystick dann alternativ zu den in-
tegrierien Batterien mit dem noti-
gan Strom versorgt. Der Sinn die-
ser Einrichiung war uns nicht so
ganz ersichtlich, da der Joystick
dann |a wieder an einem behin-
dernden Kabel hangt...

Wie dem auch sei, der Aemote
Control ist als Joystick zwar nicht
gerade das El des Kolumbus, hat
mit seiner revolutiondren Infrarot-
Steuarung jedoch einen interes-
santan Stein ins Rollen gebracht.

Freiheit fir alle

Dieser Stein rollt auch in der
Freedom Connection von Dyna-
mics. Sein Weg ist jedoch ein an-
derer. Die Freedom Connection ist
namlich kein Joystick, sondern i-
ne Joystick-Fernbedienung, die
mit jedem handelsiblichen Joy-
stick betrieban werden kann. Dies
funktioniert so: Der Infrarot-
Sender wird am Glrtel des Sple-
lers befestigr. Er verfigt neben
zwei Schaltern auch (ber einen
Joystick-Pport, In den jeder balie-
bige Joystick eingesteckt werden
kann (das Kabel kann dabei z.B. im
Puliover des Spiglers =varlagls




des Lichts

Die Freedom Connection ist unser Referenz-Gerat

werden, damit es seinge Bewe-
gungsfreiheit nicht einschrankt).
Die Bawegungsdaten werden jetzi
zundchst vom Joyslick per Kabel
zum Sender Obertragen. Dieser
setzt sie dann in Infrarot-Wellen
um und sendet sie zum Empfan-
ger, der am Computer installiertist,
Auch der Empfénger unterschei-
det sich leicht von dem des Remo-
te Control, Er wird némiich nicht
nur in ginen Joystick-Port einge-
steckl, sondern in beide. Dies hat
zur Folge, dafl man Ihn nichl je
nach Spiel immer und immer wie-
dar umstecken mufl, man stellt ein-
fach am Sender ein, welcher Port
aktiviert werden soll. Auch ein au-
tomatisches Dauverfeuer kann am
Sender aktivien werden, falls dar
Joystick dies nicht anbietet.
Die RAeichweite der Freedom
Connection ist zufriedenstellend,
auch hier kann man sich so weit
vom Computer entfernen, dal man
zum Erkennean des Bildschirms ain

Fernglas bendtigt. Die Stiranfllig-
keit der Infrarot-Verbindung ist
ahnlich hoch wie beim Aemaote
Control, ohne »3ichtkontakt= geht
nichts.

Die Infru-Referenz

Far digjenigen, die ohnehin
noch keinen besonders guten Joy-
stick besitzen, ist der Remate Con-
trol durchaus zu empfehlen, da er
zum Preis von 59,25 Mark beides
in einem: ist: Joystick und Fern-
steuerung. Besitzer sines guten
Joysticks ist hingegen zur Free-
dom Connection zu raten, da sie
mit dieser nicht auf ihr gewohntes
Gerat verzichten mussen, Auller-
dem ist das Wegfallen der ewigen
Joystick-Umsteckerei ein micht zu
unterschétzender Vorteil,

Insgesami ist die Freedaom Con-
naction eindautiger Sieger digses
Vergleichs und gilt farlan als Refe-
ranzgerat, ]
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mn_?ipl.-irlg. (FH) Klaus Eyssel

Die Sterne haben den Menschen schon immer in ihren Bann
gezogen, das war in der Steinzeit nicht anders als heute. So alt
wie die ersten Heimcomputer sind auch die Versuche, diese zur

3000 MARK

Unterstiitzung oder gar als Ersatz fiir Him-
melsbeobachtungen einzusetzen, manchmal
gut, manchmal weniger gut galungen.

Mit Sternenweit (Bild 1) steht jetzt erstmals
gin Programm zur Verfligung, das keine Wiin-
sche mehr offen lassen dirfte: Es handelt sich
um eine ganze Programmsammliung, die sich
dank einer ausgetiftelten Benutzeroberfla-
che wie ein einzelnes aber sehr komplexes
Programm verhalt. Geladen wird es mit

LOAD *LADER 27,8,8

MNach dem Laden erfragt das Programm zu-
nachst einmal Standort, Datum und Uhrzeit
(Bild 2). Die Eingabe kann gespeichert wer-
den, so daB sie beim ndchsten Programm-
start gleich zur Verfugung steht. Funktioniert
der Ladevorgang mit dem automatisch star-
lenden =Lader 2« bei lhrem System nicht, so
verwenden Sie bitte »Lader 1+, der allerdings
mit RUN gestartet werden muf.

Das umfangreiche Hauptmeni (Bild 3) 146t
nur ahnen, welche Leistung hier geboten
wird. Sternenwell bringt 245 Sterne in 47
Sternbildern auf den Bildschirm, dazu neun
Planeten, den Kometen Halley sowie Sonne
und Mond. Die Sterne werden wie beim natir-
lichen Sternhimmel mit unterschiedlicher
Heliigkeit dargestelit, und der Mond zeigt sei-
ne Phasen.

Fiir jeden Ort und jede Tageszeil kann eine
Sternkarte (Bild 4) gezeichnet werden. Beim
Aufbau der Sternkarte wird jeweils der Name

" PROGRAMM DES MONATS

-

DES MONATS

Klaus Eyssel

leh bin 43 Jahre alt,
yarhairatet und habe
zwei Kinder. Beruflich
binich mitder Planung
von  Stellwerken bei
dar Bundesbahn be-
schaftiat.

Computern habe ich
pbereits wahrend des
Ingenisurstudiums auf
einer alten 1BM-Ma-
sching mit Algol und
Fortran gelernt. Rich-
tig los mit der Compu-

terai ging es erst, als mein Sohn (Jahrgang 1969)
ginen Commodore 64 besal. Die Astronomie hat
mich schon immer fasziniert und als 1985 ein klgi-
nes Sternenprogramm im 64'er-Magazin erschien,
lieh mich die Idee, ein solches Projekl mit allem
Komfort selbst zu programmiaren, nicht mehr los.
Das Ergebnis ist das Programm Sternenweslt,

des Sternbildes angezeigt, dessen Sterne gerade eingezeichnet
werden. Mit Hilte eines Fadenkreuzes (joystickgesteuert) kann
man Objekte »einfangen= und beim Druck auf den Feuerknopf

den Namen des Objektes ausgeben lassen.

Aber auch der Name eines gesuchten Objekies (Stern oder
Planet) oder eines Sternbildes kann eingegeben werden, es blin-

Ausgabe 5/ Mal 19390
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BEDBACHTUNGSORT HMUENCHEN
T 48,3
ERERGE 118
DATUH JAHR 1998
[?BE"IT 5
A 15
ZEIT RTSZEIT 14:43
HEL LZEIT 13:45
JULIANISCHES DATUM: Z24486827.87
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[2] Wo sind Sie und wieviel Uhr ist es?

STERNEN-KARTE
STERREN-HIMHEL
PLAMETARIUM
SONNENSYSTERN
SONMEN-UHR
HOND-EALENDER
EDOMET HALLEY
EALENDARIUM
HELTZEITEN
STREDTE-NAMEMN
PROGRAMM HEUSTART

Lo T T T T O O T R T
EZ -0 0 b WNEkTTIH:X

bl bl e el el bl R bl bed Red

ken dann alle zum Sternbild
gehirenden Sterne, oder das
Fadenkreuz f&hrt auf das Ob-
jekt. Ist ein Objekt nicht sicht-
bar oder unbekannt, dann wird
auch dies angegeben.

Die umfangreichen Tabellen
tragen noch zum Komfort bai.
Mattrlich hilit das Programm
auch weiter, wenn Sle nicht si-
cher sind, was Sache ist. Sind
die Namen von Objekten oder
Sternbildern nicht  bekannt
oder ist deren Schreibweise
nicht geldufig, dann hilft die
»Sichtbar-Tafel«(Bild 5) weiter.
Dort sind alle auf der gezeich-
neten Sternkarte sichtbaren
Objekte (Sterne und Planeten)
und die zugehdrigen Sternbil-
der aufgelistet. Mit dem roten
wra-CUrsor kann ein Objekt
oder Sternbild ausgewahit
werden. Beim Zurlickschalten
aufdie Sternkarte wird das Ob-
ekt vom Fadenkreuz markiert,
das Sternbild blinkt mit seinen
Sternen. In den Funktionen
sSternen-Kartas,  »Sternen-
Himmels und =Planetariums
stehen sehr umfangreiche Befehle zur Verfligung. Eine Befehls-
(bersicht (Bild 8) erhalten Sie nach Druck auf die Taste <H =,

Haben Sie ein Sternbild ausgewihlt, dann kinnen Sie nach
dem Zuriickschalten zur Sternkarte mit der Taste < L= die Ver-
bindungslinien zwischen den Sternen des Sternbildes einblen-

-
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™ Oketh
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[1] pas Titelbild der Sternen-
welt informiert auch dber
Druckertreiber

B L e e e T
HETLDER UND H

L E G S U gbg%n_}ﬂ MARKAB

|5 L HH N EEEEB SCHEDIR

B0 L 5] BRBTES2 BOOTESS

[JUNGEE AL JUNGFRAUT

L OF WE| EMEBOLA LOEHE?
PhERES LOEHES,
LOEHET

[AHITLL THGE] POLLUE KASTOR

[3] sternenwelts Hauptmend

[5] Die «Sichtbar-Tafel.

15.85.1990 MUENCHE
62:"14: % 8: Eg_g E s BEDTIENMNUMNGEG %
= 43¢ - 0% = FADEN-KREUZ BEMWEGEN
IRE = ODBJEKT NAMEN AUSGEBEMN
[ FL 1 = OBJEKT SUCHEN
E = b E?gﬁ E?ﬁznﬁg
E rg = INGAB
3 = STERNE DRUCKEN
R - L L1 = STERNBILD-LINIEM
ol i H [ K1 = FADEN-KREUZ AUS/EIN
3 LRIV L A1 = SONNE MOND AUF UNTERGANG
AR NUR BEI STERNHIMMEL UND PLANTARIUM
: i L 61 = GRAD-LINIE EIN/AUS
e [ U1 = UISIER-ANZEIGE EIN/AUS
e N I PLANTARIUM:
. 1e5Y" Z"RIERRATHNe, L me oREnEN
- L - —
STERM: , el L - 1 = LANGSAMER DREHEN
ALDERAMIN o W KEPHEUS iz u
L
[4] pie Sternenkarte mit selektiertem Stern (6] Bedienung der Menipunkte K, H und P
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Bedienungshinweise

Sternenwelt besitzt zwel Ladeprogramme, die einen Start
mit SYS Oberflissig machen: =Lader 1« ist ein Basic-
Programm, das mit

LOAD:. "LADER 17,8
geladen und mit RUN gestartet wird. »Lader 2 «ist ein Maschi-
nenprogramm mit Autostart. Es wird mit

LOLE: "LADER27Y,8.8
geladen und startel automatisch. Beide Programme erflllen
denselben Zweck: Sie laden zundchst alle notwendigen Pro-
grammieile nach, lassen das Titelbild erscheinen und starten

dann die Sternenwelf. Das Laden dauert ohne Floppy-Spee- :

derrund 100 2. Sie gelangen nun in ein Menll, das den Namen
und die Koordinaten des Beobachtungsortes abfragt. Des
weiteran kinnen hier Jahr, Monat, Tag sowie die Uhrzelt der
Beobachtung eingegeben werden. Uberschreiben Sie bel Be-
darf die vorgegebenen Werte und bestatigen die fertige Ein-
gabe mit < RETURN = . Soll eine Eingabe nicht verdndert wer-
den, dann ist nur < RETURM > zu driicken, der Eingabecur-
sor springt zur nachsten Zeile. Bei der Eingabe der Uhrzeit ist
darauf zu achten, daB zuerst mit der Eingabe der Stunden be-
gonnen wird und der Doppelpunkt notwendig ist.

Zuletzt werden Sie gefragt, ob alles richtig ist. Antworten Sie
mit < N = (Nein), so springt der Eingabecursor wieder auf den
Anfang, bei <J> (Ja) wird eine Antwort zur Speicherung der
Eingabe erwartet. Nur wenn die eingegebenen Daten gespei-
chert werden und beim néchsten Programmstart erscheinen
solien, antworten Sie mit <J = . Sind die Daten dagegen nur
fir die folgende Programmanwendung vorgesehen, ist <Nz
einzugeben. Beim Speichern der Daten lauft das Disketten-
Laufwerk kurz an.

Die meisten Programmteile besitzen eine integrierte Bedie-

nungsanlieitung, die sich entweder am unteren Bildschirm- |
rand befindet oder mit <H> oder < B> abgerufen werden |

kann. Hinter den einzelnen Funktionen des Hauptmenis ver-
bergen sich folgende Funkte:

Sternkarte: Das Programm zeichnet {lr den angegebenen
Ort sine vollstandige Sternkarte. Zum Bewegen des Faden-
kreuzes bendtigen Sie einen Joystick am Port 2.

Sternhimmel: Der Sternhimmel wird so gezeichnet, wie
man ihn in Wirklichkeit tiber dem Horizont beim Blick in sing
ausgewahlte Himmelsrichtung sieht. Acht Beobachtungsrich-
tungen stehen zur Verfligung.

Planetarium: Der Himmel wird wie bei Sternhimmel darge-
stellt, jedoch 146t sich mit den Tasten < und = (chne SHIFT})
die Blickrichtung verandern. Der Himmel =dreht= sich in belie-
biger Geschwindigkeit, die mit < + = und <—3> beastimmt
wird.

Sonnensystem: Hier wird das Sonnensystem mit der Son-
ne in der Mitie, den acht Planeten und der Erde dargestellt. Die
Grafik bewegt sich, Plansten lassen sich ainzeln ein- und aus-
blenden. Bedienungshinweise mit <B=.

Sonnenuhr: Sie erhalten fir einen beliebigen Tag und Mo-
nat und fir beliebige Koordinaten den Sonnenauf- und unter-
gang sowie weitere Daten.

Mondkalender: Alles was den Mond betrifft: Auf-und Unter-
gang, Rektaszension, Deklination, Abstand zur Erde, Zeiten
fir Neumaond, erstes Viertel efc.

Komet Halley: Hier wird der Vorbeiflug des Kometen Halley
an Erde und Sonne simuliert,

Kalendarium: Hier kinnen Sie alles rund um den Kalender
erfahren, inklusive Feiertage etc. Fir jeden Monat 136t sich ein
Kalenderblatt ausdruckan.

Weltzeit: Die aktuelle Uhrzeit von (ber 30 Stadlen wird an-
gezeigl

Stadtenamen: Wer weifl schon, zu welcher Zeitzone Rio ge-
hart? Hier sind 32 Stadte mit inren Koordinaten gespeichert.
Sie kiynnen auch neue Stadte eingeben (bis maximal 40) oder
vorhandane léschen. Alles, was Sie verandern, wird auf der
Diskette festgehalten. Es 188t sich sogar eine Stadt ins Stern-
programm =holen« und deren Sternhimmel betrachten,

Anzgabe 5/Ma 1520
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Rechengenavigkeit

Die Sternkarten sowie die Auf-und Un-
tergangszeiten sind mit den Kosmos-
Himmelsjahr-Heften 1983 bis 1988 ver-
glichen worden. Abweichungen von bis
zu 8 min bei den Auf- und Untergangs-
zeiten sind durch Rechenungenauigkei-
ten bei der Interpolation bedingt und fir
den Hobby-Astronomen vertretbar.

den (Bild 7). Matirlich geht dies auch bei
allen sichtbaren Sternbildern (Bild 8) und
auch in der Planetariums-Funktion (Bild 9
und 10). In die Sternkarte kann die Ekliptik
{(Bahn der Sonne, Bild 11) hineingezeich-
net werden. Vom Programm wearden auch
die Auf- und Untergangszeiten von Sonneg
und Mond berechnet. In der Sternkarte
werden diese Zeiten unten links mit =S4«
(Sonnenaufgang) und »SU- (Sonnenun-

[ sternenkarte tergang) sowie rechts unten mit »MAs=
mit Ekliptik (Mondaufgang) und =MUe (Mondunter-
i3.03.1930 gang) ausgegebsn
nsi 13:%2 FREASE 9.2 Matlrlich 1Bt sich die Sternkarte auch ausdrucken, ebenso
Ve SEwE e CR b kann die »Sichtbar-Tafel« gedruckt werden. Der Ausdruck liefer
¥ das Datum, die Uhrzeit und den Beobachtungsort mit geographi-
?EEEQ_ - E“““ﬁﬂ g 3 5133 e scher Braeite und Lange sowie die Auf- und Untergangszeiten von
NsAlBécumesSER: EHE- -33735° okb Sonne und Mond, die sichtbaren Planeten und Sterne und die zu-
gehdrigen Koordinaten (Rektaszension und Deklination).
MONDAUFGANG: 88:16 MONDUNTERGANG: 088:45 Bitte gehen Sie nur in das Hauptmenil zuriick (Taste <M=},
MELUMD : s at 24.85.1938 wenn Sia sicher sind, die Karte vorerst nichl mehr zu bendtigen.
EEEE gugl tHé" e ‘%é L EE iggg é § Der CE4 braucht natdrlich einige Zeit, um den Standart aHe:gEEE
LETZTES VIERTEL: . b |

83:48 Objekte zu errechnen und in hochaufibsender Grafik einzuzeich-
oM = HMENUE <D = DRILE  CH> = HED | nen. Bel einam Ricksprung in das Hauptmeni und erneutem An-

= wahlen der Karte startet diese Berechnung erneut, wobei sich ei-

2 per eingebaute Mondkalender ne Wartezeil von rund 2 min nicht varmeiden |aBt.
1 MW ] #3% BEDIEMUNG SONNEN-SYSTEM e
VRENT 1 kefIugug . NEU-ANF NG
ANGABEN IN [ K 1 = KENNU EIN/AUS
y ﬂRTS-ZEI'f [-}-‘-g] = FLHHE?EH HAEHLEM
BR = 48 .3 EINZEL-5 LUNG:
LﬂEﬁEEr 1i1.86 =
o] T HmR e,
AOTNGYHOEHE -------2 98 ERAD iugoéﬁlﬁgum_u ZURBEHEEEN
: f = AUTD EINsA
SONNENONTERNRwe :::= 94:33 UUR £ 93 c SUReR! | <auTes
L : ) L 81 = STOP
RERTBTARBORCheARs = 13168 DaR ‘ : 3 3 = EREH g1ge YORBEMEOEN
CH=NEOETHGABE —— H-HEROC [ . = pulo WELIER

1] Bedienungsiibersicht Sonnensystem

HALLEYSCHER KOHETY

<8.0T7.1886

SDHHE: =
ERDE -
EDHET : &

B=BEDIEHN o= STUF b = Gl _H = HEU N = HEWMUE |

(4] Bewegte Grafik: das Sonnensystem [18 Komet Halley
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D Kalendariums
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JAHRES-KALENDER CF1> E EEESEEE:::::::::::::::::::::::::::::
MONATS—KALENDER <F3> : R R T R
s s i3: mgﬁem ............................
;g: E&u@Eﬂg‘m:::::::::::.:::: i R
BT T | e e e e S S S e SR T S e
e ———— | 0} S
22 . L R L e e e e e T
MAT JUNT 35: EQEEEQ?M::::::::':': RTARELFARRT
14 21 28 4 11 18 25 s R T T T
Eg égaﬁgﬁiﬁ 2 13 33 3% e b e
PR 3 1] 18 23 8 123 % A B | s
Eg E 13 28 27 3 18
[ Der Monatskalender {(ebenfalls mit Feiertagen)
54 o HTRMELFARRT 3 :::-BFINEEIEN Druckeranpassung
i# "“"hﬁﬁ#ﬂﬂf Sternenwelt ist vom Programmierer fir die Zusammenar-
beit mit dem Commodore-Drucker MPS 801 konzipiert. Da die-
iL & sar Druckar sowie kompatible Modelle (Seikosha VIC-1525 ete.)
nicht mehr sehr verbreitet sind, haben wir nachtrdalich ain

Druckeranpassungs-Uiility einbauen lassen. Eingebaut wur-
de auch eine Routine, um Drucker direki am User-Port an-

Der eingebaute Mondkalender (Bild 12) gibt Auskunft iiber die schliefien zu konnen.

[18 Der Jahreskalender errechnet auch die Feiertage

Mondauf- und untergnge sowie den genauen Zeitpunkt fiir Neu- Zum Ums}et!en auf einen bestimmten Drucker ist wie folgt
mond oder Vollmond, aber auch (iber die Entfernung des Mondes | Vorzugehen: Laden Sie
von der Erde. Weitere Daten sind z.B. der optische Monddurch- LOAD "DRUCKER”, 8

und starien das Programm mit RUN. Es erscheint das Men(

i ordinaten des Mondes zu einem bestimmten 5 o ;
messer oder die Koordi (Bild 22), wahlen Sie Ihren Drucker durch Driicken von <F1 >

Zeitpunkt. Die Monddaten lassen sich anschlieBend ausdrucken. ! :

Die Sonnenuhr (Bild 13) zeigt alle wichtigen Daten der Sonne | der <F3>. HabenSie <F1> gewanlt, istdie Saﬁh‘?e:edcllgl-
fiir jeden beliebigen Tag des Jahres: Sonnenauf- und untergang, | Bel Wahivon <F3> zeigt Ihnen das Programm zunachst das
Meridiandurchgang und Tageslénge der Sonne. Verdrahtungsschema des notwendigen User-Port-Kabels

Das Sonnensystem (Bild 14) wird als Modell mit den neun Pla- | (Bild 23). Auf Tastendruck gelangen Sie in das Mendi der ei-
neten dargestellt. Alle Himmelskérper lassen sich vor- oder zu- | 9entlichen Anpassung (Bild 24). Hier ubertragen Sie bitte die
riickbewegen, so daf sich alle Konstellationen darstellen lassen. Werte gemas Inrem Drucker-Handbuch. Das Programm gene-
Die Bedienung entnehmen Sie bitte Bild 15. riert jetzt den notwendigen Druckerireiber, speichert ihn auf

D’E.I'QE'.'SIE“tWII"d auchder Komet Halley{B”d TE} aufseiner Bahn DEE"(E[TE und is1 darmit D_EEHL'.!BL Der gﬁwaﬁnﬁ Druckertreiber
um die Sonne, wobei das jeweilige Datum der Konstellation Ko- | Wird von Sternenweil beim nachsten Programmstart am unte-

met, Sonne und Erde eingeblendet wird. Der Komet 188t sich auf ren F}and ;Eles ﬂteiblldsl angezeigt. e

seiner Bahn anhalten ung vor- oder zurtickbewsgen, Leider gibt es unzahlige Drucker-Interface-Kombinationen.
Es ist ausgeschlossen, fiir alle die richtige Losung zu finden.
Beim Ausdruck der Texiteile und der Bedienungsanleitungen
mag die Abweichung noch gering sein, baim Ausdruck des
Hires-Bildschirms ist ein einheitliches Druckergebnis fast un-

Die Einzelprogrumme von »Sternenwelt«

Bei Sternenwell handelt es sich um eine ganze Programm- mbglich. - i g A k =
sammiung, die sich dank einer ausgetiiftelten Benutzerober- Offenbar arbeitet auch die Gentmn:c&ﬁouune rw_:ht mit je-
flache wie ein einzelnes aber sehr komplexes Pragramm ver- dem Drucker zusammen. So war ein Ausdruck auf einem Star
hat. Die einzelnen Programmieile auf der Diskette werden von LC-10 (Centronics-Version, nicht mit der Commaodore-Version)
den Ladeprogrammen automatisch nachgeladen. Auf der Ser- problemlos, auf einem Epson FX-85 aber nicht moglich. Um es
vice-Diskette finden Sie die folgenden Einzelprogramme: ganzklarzu sagen: Wir sind nichtin derLage, hier im Einzelfall

Hilfestallung zu leisten. Es gibt Tausende von Drucker-Inter-
face-Kombinationen, die wir weder vorratig halten noch auf

::ﬁgmmm' :::'?:‘mm' Eﬁgﬁmm’ ::ﬁ:“ s Anfrage aufbauen und anpassen konnen, Hier kann lhnen nur
konseguentes Ausprobieren oder eine Anfrage beim nachsten
Titel A Sichtdrick S Q Computerclub helfen.
Vorspann B Sichtdruck © R Wenn alle Stricke reifen und wader das Programm noch der
Hauptprogramm ~ C Hiresdruck & 5 singebaute Centronics-Traiber mit lhrem Drucker funktionie-
Dregery & | e L ren wollen, kdnnen Sie es auch durch Einbau einer anderen
oyl ol e | ¥ Centronics-Routine versuchen. Diese muB die Startadresse
DGk LF foriarin. 13 g W $C900 haben. Die Grafikadresse ist $£000. Das Programm
Drucksteuerung  H Kalenderdruck & ¥ muB sich als Maschinenprogramm unter dem Datemamﬁlrn
Mondkalender I Kalenderdruck & Y »ZX« auf der Programmdiskette befinden. Es muB weiterhin
Komet Hallay K Sonnenuhr Z die Filenummer 1, die Geriteadresse 2 (nicht 4) und die Se-
Sonnensystem L Hilfsdruck Fi g kundaradresse 0 verwenden, Ricksprung mit RTS.
Kalendarium M Basic-Lader Lader 1 Bitte vergessen Sie nicht, im Druckprogramm var dem Aus-
Weltzeit N Lader Lader 2 lesen des Hires-Bildschirms das ROM aus- und anschiieBend
Stadts 0 CiricksRiislungRECHAE wieder einzuschalten. Der Hires-Bildschirm liegt némlich im
Akt i RAM unter dem ROM des Betriebssystems.
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NEU EINGEBEN

20 Die Weltzeituhr gibt erschépfend Auskunft

Zu einem richtigen Astrono-
mie-Programm gehdrt natir
lich auch ein Kalender (Bila
17). Mit dem Kalender-Pro-
gramim lassen sich fir jedes
beliebige Jahr der modernen
Zeitrechnung die Wochentage
aber auch die Felertage be-
rechnen (Bild 18). Flr jeden
Monat kann ein Kalenderblat!
ausgedruckt oder ausschnitts-
weise gezeigt werden (Bild 12).

Wer weill schon, wie spét es
gerade in Melbourne ist? Die
eingebaute Weltzeituhr (Bild
20) gibt die Antwort. Oder wis- 22 Die Drucker-Anpassung
sen Sie auswendig die geographischen Koordinaten von MNew
York? Hier sind fiir (iber 30 Stidte die geographischen Koordina-
ten gespeichert, Es konnen nach Balieben weitere Orte neu ein-

LR g

wwd DRUCKER

=% DRUCEKER

Fi SERITIELLER

F3

STERNEN-HIHMHMEL
ANPASSUNG

— SCHNITTSTELLE

AMSCHLUSS

CENTRONIC—AN___

21 Meueingabe sines beliebigen Ortes

gegeben oder vorhandene ge-
I4scht werden (Bild 215, Mit der
Weliuhr ist fir jeden neu einzu-
gebenden Orl die entspre-
chende Zeltzone zu wahlen
Sie kdnnen nun eine beliebige
Stad! auswahien und zurm
Sternprogramm  2urickkeh-
ren; das Programm zeichnet
dann eine Sternkarte mit allen
(HPS 86813 Angaben fir diesen Ori
— Sternenweli ist ein ausge-
.+ <STAR L1863 sprochen méchtiges Pro-
gramm, das sowohl dem Hob-
by-Astronom, aber auch dem
Computerfreak einiges zu bie-
ten hat. Es ist ungeheuer faszinierend, zuzusehen, wie der C64
Sterne und Sternbilder berechnet und Stiick flir Stilck in die Karte
eintragt. Wir wiinschen lhnen viel Spafl mit dem Programml(pd)

e

-

o

Die widhtigsten astronomischen Begriffe

= Stundenwinke! aul oerm Himmelsagualcrs wom
Frihlingspunkl gemessen

Rektaszensicn

Deklination = Winkelabstand sines Gastims vom Himmelsaguator
{nach Mord w4« nach Sid =—

Weltzeit = Greenwich-Time (GMT) bzw, UTC + gecgraphische
Breite in Stunden

Zenit = senkrechter Punkt dber dem Beobachter

Ekliptik = Bahn der Sonne

Azimut = Winkel zwischen dem Zenildreieck und dem S0dpunki

Hahe = Boganwinkel zwischen Horizonl und Gestirn

Zenitdreieck = Drejeck aus den Punklen von Horlzont, Standort

und Zenit

Himmelsdquator = entspricht in etwa dem Erdagualor

Frithlingspunkt = Schnittpunii des Sannenbahn mil gem Himmeisaquatcr
bai Frilhlingskagina

We ist das Listing?

Dig Stermenweail =t &in ausgesprochen komplexes Pro-
gramm, das aus 30 Einzelprogrammen mii gemeinsame; Be-
nutzeroberfldche und viel Hires-Grafik bestehi. So etwas ko-
stet Speicherplatz: Sternenwelt bendtigt mehr als eine halbe
Diskettenseite (338 Blocks). Das waren (in kleiner Schrift) etwa
85 Hefiselten MSE zum Abtippen, als normaler Ausdruck auf
dem Drucker rund 400 DIN-A4-Seiten! Der Quellcode zu Ster
nenwelf belegt sogar drei Disketten, ausgedrucki wére das el-
wa ein kompletier Karton Endlospapier, also ca. 2000 Blatt, Da
nicht zu erwarten ist, daf jemand 400 DiN-A4-Seiten MSE-
Code abtippen méichte, bigten wir ausnahmsweise die Listings
nichi an. Sterpenweit ist also nur auf der Programmseniice-
Disketia ernaltlich, die es fir jad= 64'er-Ausgabe gibt. Einen
Bestellzchein finden Sie auf Seite 121.

s CENTRONIC-SCHNITTSTELLE
EEE!ﬁEEEBETEIEB AM UEER-—PUﬁ]]

FE T R G O B

STECKER.
ANSCHLUSS-SCHEMA USER-PORT-KABEL -
USER-PORT «mwip g CENTRONICS
A GHE ig

FLAG-BUSY i
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PBi

PEZ

PB3
E in §
L ng 8
M PAZ2-STROBE 1
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lier

Am 12.3.1969 hat
die Welt mein Licht
arblickt. Mach dem
Abitur im Sommer
1888 schrieb ich
mich an der Ruhr-
Universitét Bochum
flir das Studienfach
Elsktrotechnik &in.
Der gute alta C&4
ist mir dabei wvon
der Schulzeit bis
zum heutigen Tag

Georg Brandt

6526 einmal abge-

Elektronik. lch hoffe, daB vielen mit unserem
Programm ein nitzliches Hilfsmittel an die
Hand gegeben wird, um selbst auf einfache
Weizse eigene Dateiverwallungsprogramme
Zu entwickeln.

= In Eszen gebo-
ren, verlebte ich el-
ne Kindheit, dig im
Gegensalz zu an-
deran  Computer-
kids unberihrt von
defekten Toastern,
Kaffeemaschinen,
Kassettenrecor-
dern elc. war Er-
sten Kontakt mit ei-
nem =\olkscompu-
ter« hatte ich An-

Andreas Wellie

treu geblieben, von fang der BOer Jah-
einem  defeklen re. Dies solite Fol-

gen haben, und so

e d FUR DIE ANWENDUNG el
beschaftige ich Zeit spater das da-
mich viel mit Musik malige Heimcom-
Synthesizer) und bei mir, welches in

den folgenden Jahren ausgiebig studiert wur-
de. Ein paar Jahre spéter, von der anfangli-
chen Computerseuphorie befreit, bestand ich
das Abitur und studisre nun Maschinenbau,
Mein Computer ist jetzt ein PC.

Ansgabe 5/Mai 1590

»File+Mask-Manager (F&MM)«
hat es in sich: Die Entwickiung
von Dateiverwaltungsprogrammen

wird damit zum Kinderspiel.

von Georg Brandt
und Andreas Wellie

F &MM ist die ideals Kormbi-

nation eines komfortablen

Maskengenarataors mit
méchtiggn Befehlen zur leich-
ten Handhabung relativer Da-
teien. Doch nicht nur auf den
Komfort wurde geachtet: Das
Durchsuchen von 100 Daten-
s#étzen dauert nur 9 Sekunden
- fiir 8-Bit-Computer gin fanta-
stischer Wert.

FAMM (Bild 1) bietet im we-
sentlichen drei Befehlsgrup-
pen: Zum ersten Punkt, den
Anweisungen zur einfachen
Handhabung relativer Dateien,
zahlt ein anwenderfreundli-
ches Ansprechen der Datenfel-
der und -sétze, Feldberech-
nungen Obsrnimmt  FEMM.
Stark vereinfacht ist auch das
Anlegen der Dateien mit auto-
matischer Aufteilung. Bereits
bestehende Datelen lassen
sich vergrofiern und anpassen.
Gepaart mit der hohen Zu-
griffsgeschwindigkeit bleiben
kaum Wunsche offen.
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, #¥ FILE & MASK MANAGER BASIC e

> programmed by A, Hellieé & G. Brandt <
s

i-nls.l.

[1] Einschaltmeldung von FEAMM

mux FILE & MASK MANAGER BASIC Ieex
> programmed by A. Meilie 8 6. Brandt <
ready.
new
ready.

Ei.t.. HPeT
E;f-ﬂq manager“ Pra

$ET "f+= nn HT!Z.EFE

ot Pra

4 bl it ] speed test"" prg

ég ""f+m adressdatei”™ prg
9 blocks free.

iﬂldﬂ .

(2] F& MM beinhaitet viele Zusatzfunktionen

Das gilt sicher auch fir den zweiten Punkt, den Anweisungen
zur Verwendung von Masken. Diese lassen sich mit F&MM durch
Verwendung frei definierbarer Platzhalter aufbauen, ebensokann
man auf Wunsch Editorfunktionen (z.B. =Bildschirm IGschens)
ganz oder leilweise abschalten. Selbstverstandlich lassen sich
samtliche Sonderzeichen verwenden, s stehen diverse Modi zur
automatischen Kennzeichnung von Eingabefeldern zur Verfil-
gung, und Masken kann man multifunktional, also als Ein- und
Ausgabemasken, verwenden.

Dazu kommen noch weitere Hilfsfunktionen wie Directory-Auf-
ruf (Bild 2), komfortable Floppy-Befehle, OLD et

Komfortabel und schnell

Beginnen wir mit den Maskenbsfehlen. Der Aufbau einer Bild-
schirmmaske wird durch Verwendung von Platzhaltersymbolen
festgelegl. Diese Platzhalter werden dazu mit Hilfe des PRINT-
Befehls auf dem Bildschirm ausgegeben. Voreingestellie Platz-
halter sind das karierte Grafikzeichen < CBM + = fir alphanu-
merische Felder und das halbkarierte Grafikzeichen < CBM
PFUND = fiir numarische Eingaben. In aiphanumerischen Fel-
dern sind alle Grafik- und Sonderzeichen inklusive Hochkomma,
Komma und Doppelpunkt 2zugelassen, in numerischen Feldern
die Ziffern 0 bis @ sowie =« Und »E«. Die Platzhalter kinnen jedoch
durch den Benutzer frei umdefiniert warden. worauf wir gleich
noch kommen. Felder werden dabei durch zusammenhéngende
Platzhalierzeichen erkannt, die Maske kann dann je nach Ver-
wendung (Eingabe/Wiedersingabe/Ausgabe) mit einem der drei
Maskenbefehle aufgerufen werden.

Mach dem Aufruf beziehen sich alle Cursorfunktionen wis
< CRSR leftright>, <CRSR up/down >, < CLR>, <HOME =,
< INS = etc. nur auf das aktuelle Feld. Mit < RETURN = gelangt
man in das néchste Feld, mit < SHIFT RETURN = in das vorher-
gehendes, wobei der Cursor auf die erste Posilion des akiuellen
Feldes gestellt wird. Das gleiche gilt fir < CRSA up/down =, wo-
bei hier der Cursor die Position innernalb der Felder behalt (bai
ginem Sprung aus Position 16 eines Feldes in ein vier Zeichen lan-
ges Feld funktioniert dies npatirlich nicht, der Curser erschaint in
diesem Fall in der rechiten Ecke des kleineren Feldes). Mit < HO-
ME = gelangt man in das oberste Feld, mit < CLR > wird das ak-
tuelle Feld geldscht. < INST/DEL > und < CRSR left/right > funk-
tionieren wie gewohnt, jedoch auf das aktuelle Feld beschranki.
Durch Driicken von < F1 > wird die Eingabe abgeschlossen und
die Inhalte aller Felder im Sinne der Bildschirmanordnung in
Standardvariablen Obergeben. Diese Variablen sind 503 fir das
erste Feld, S15flr das zweite Feld bis 38%flr das zehnte Feld. Fir
weitere Felder gilt die gleiche Zahlweise mit dem jewsils néchst-
folgenden Buchstaben (ST UV usw.), alse beispielsweise TO fir
das elfte Feld. Die maximale Anzahl von Maskenfeldern ist 46,
wird eine Maske mit mehr als 46 Feldern aufgerufen, erscheint die
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Fehlermeldung 7TO0 MANY FIELDS. Die maximale Lange eines
Feldes betragt 39 Zeichen, eine Uberschreitung meldet FEMM
mit ?FIELD TOO LONG.

Kammen wir nun zu den einzelnen Befehlen.

- INMASK

dient zur Eingabe von Daten durch den Anwender. Der Befehl ruft
dig zuvor auf dem Bildschirm hergesteallte Maske auf und gibt sie
zum Editieren frel.

- OLDMASK

ist eine Variante des INMASK-Befehls, da es die Felder mit den
ehemaligen Inhalten aufiillt (aus S0%-...), bevor die Falder zur er-
neuten Editierung freigegeben werden. Alle nicht darstellbaren
Zeichen (z.B. Cursorsteuerzeichen, < CLR HOME = , Farbcodes
etc.) werden als Steuerzeichen, < RETURN > und < SHIFT RE-
TURM = als »—« dargestellt,

- OUTMASK

dient zur Ausgabe von Daten auf dem Bildschirm. Die Daten wer-
den dazu aus den Standardvariablen S0%-... ausgelesen und in
die auf dem Bildschirm befindlichen Felder eingetragen. Fir die
Ausgabe von unzuldssigen Steuercodes siehe OLDMASK,

Durch die mehrfache Verwendungsmiglichkeit kann die glei-
che Maske (z.B. aus einer Basic-Unterroutine) flr Ein- und Ausga-
be verwendet werden. Dies ist besonders bei Adreferfassungs-
programmen von grofem Nutzen.

- MODE x (x = 0 bis 3)

Mit diesem Befehl kann die Kennzeichnungsautomatik einge-
stallt werden. Dabei stehen folgende Modi zur Verfligung:

¥ = 0 Keine automatische Kennzeichnung. Lediglich Loschen
der Platzhaltersymbole.

* = 1 Jedes gefundene Feld wird durch einen Doppelpunkt vor
sowie einen Doppelpunkt hinter dem Feld gekennzeichnet,

¥ = 2 Jedes gefundene Feld wird unterstrichen. Sollte fiir die
Unterstreichung zum Teil kein Platz sein (durch Fremdzeichen be-
legt), wird die Unterstreichung unterbrochen und unmittelbar da-
nach fortgesetzt.

®x = 3ist die logische Verknipfung aus 1 und 2. Fir jedes Feld
wird sowohldie fiir x=1, als auch die flirx = 2 beschriebene Kenn-
Zeichnung verwendet,

- SYMBOL XY« (fiir X und ¥ alphanumerische Zeichen)

Mit diesem Befehl kinnen die Platzhaltersymbole umdefiniert
werden. X bezeichnet das Symbol fiir alphanumerische, Y das
Symbal fiir numerische Felder, Zuléssig sind alle auf dem Bild-
schirm darstellbaren Symbole. Werden fir numerisch und alpha-
numerisch dieselben Symbole angegeben, erscheint die Mal-
dung ?SAME SYMBOLS ERROR.

- SYMBOL (ohne Parameter)

Dieser Befehl zeigt die aktuellen Platzhaltersymboele in folgen-
dem Format an:

A< Symbeol fir alphanumerische Felder =
M: = Symbaol filr numerische Felder >

Zugriffszeil bel ansonsten leerer Diskette mit Feld 1 als
Suchfeld:
- Lesen:

10 Datensatze
100 Datensétze
1000 Datensidtze

00 min. 01 sec.
00 min. 09 sec,
01 min. 40 sec.

- Schreiben:
10 Datensatze 00 min. 03 sec.
100 Datensdtze 00 min. 23 sec.
1000 Datensatze 03 min. 48 sec.

Mit Feld 2,3.4 etc: steigt die Zugriffszeit geringflgig an.

Weitere Tastenfunktionen

= Durch Dricken von < SHIFT > wird das Listen angehalten.
— Durch Driicken von < CBM CTRL = kann ein Programm von
Diskette geladen und gestartet werden, Dazu wird der Cursor
‘zuvor auf die entsprechende Position im Directory der Diskette
positionier.
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- INFORM (In, a¥ oder a)
dient zur gezielten, beschrinkten Eingabe numerischer/alphanu-
merischer Daten. Alle Cursorfunktionen werden dabei sinnvoller-
weise nur auf das Eingabefeld beschrankt. Die Erkennung der zu-
zulassenden Zeichen erfolgt anhand der angegebenen Variable,
In — maximale Lange des einzugebenden Zeichens
a%/a— beliebige Variable, in welche die Daten lbergeben werden
sollen.

Handelt es sich um eine String-Variable, werden alle Zeichen
zugelassen, handelt s sich um gine numerische, werden nur die
Ziffern 0 bis 9 sowie »+«, -« und »E« zugelassen.

»Relative einfadh

Es geht weiter mit Befehlen zur Verwaltung relativer Dateien.
Diese Dateiart bietet - im Gegensatz zu sequentiellen Datelen -
wesentlich bessere Zugriffsmoglichkeiten und gestattet so eine
erheblich professionellere Handhabung von groBen Datenmen-
gen. Bei diesem Dateityp werden Daten in einzelne Datensatze
{Records) geschrieben. Generell kann auf diese Datensatze
leicht zugegriffen werden, im Gegensatz zu sequentisllen Datei-
en, bei denen alle voranstehenden Daten dberlesen werden miis-
sen. Leider unterstitzt das eingebaute Basic des CB4 diese
Funktionen dberhaupt nicht. Mit Hilfe von F&MM wird die Hand-
habung vereinfacht, FEMM verfligt zu diesem Zweck Uber Befeh-
le zum gezielten Ansprechen der Datenséatze. Zur weiteren Ver-
einfachung wurde auBerdem eine Aufteilung des Datensatzes in
Felder eingerichtet. Dies erleichtert den direkten Zugriff auf ge-
wiinschte Daten (Suchfunktion). Die Auftellung eines Datensat-
zes in Felder kbnnte wie folgt aussehen (am Beispiel eines Daten-
satzes zur Speicherung von Adrezsen);

Feld 1: Lange 16 Zeichen, zur Speicherung des Vornamens
Feld 2: Ldnge 20 Zeichen, zur Speicherung des Nachnamens
LISW.

Selbstverstdndlich ist auch die Verwendung zusammen mit gi-
ner indexseguentiellen Datei vorgesehen, jedoch ist dies wegen
des ausgesprochen schnellen Zugriffs von FAMM nicht unbe-
dingt ndtig.

Die Befehle im einzelnen:
~ CREATE =name«.a,f(.f2,f3...)ds

Mit diesem Befehlwird eine relative Datei nev angelegt. Folgen-
de Parameter werden verlangt:
name Mame der anzulegenden Datei. Der Joker =+« ist nicht
Zulassig.

a Anzahl der Datenfelder innerhalb eines Datensatzes.

1,2, Diese Parameter geben die Lange der einzelnen Datenfal-
der an. Die Anzahl dieser Parameter ist bestimmt durch die in
<az angegebens Anzahl der Datenielder. Die Summe der Ein-
zellangen darf 254 nicht dberschreiten, andernfalls erschaint die
Fehlermeldung PRECORD TOO LONG.

ds Zahl der anzulegenden Datensatze

Vor und nach dem Anlegen der Datei wird automatisch der Feh-
lerkanal gelesen. Zur internen Verwaltung wird auf der Diskette
ein 1 Block langes Programmifile mit dem Namen =name+ =« ange-
legt, Vior dem Anlegen einer REL-Datei sollte sichergestellt wer-
den, daf das Laufwerk nicht durch andere Funktionen belegt ist
(Fehlermeldung, offener Kanal etc.)

- APPEND ds

Mit APPEMND wird die LAnge der aktuellen Datei auf ds Daten-
sdtze erweitert.

— ROPEN =names

Offnet eine auf der Diskette befindliche REL-Datel mit dem Na-
men =name= zum Lesen und Schreiben. Die Verwendung des Jo-
kers »=« ist nicht zuldssig. AnschlieBend wird der Fehlerkanal ge-
lesen. Danach (bis die Datei mit RCLOSE geschlossen wurde)
darf die Diskette nicht mehr aus dem Laufwerk entfernt werden,
da sonst Daten verlorengehen kbnnen, Aufierdem darf bis zum
RCLOSE kein CLR oder RUN ausgefiihrt werden, da sonst (wie
auch bei jedem anderen gedfineten File) die Datel auf Diskette
nicht ardnungsgemal geschlossen werden kann. Diese Funktion
arbeitet nur mit den durch FEMM angelegten Dateien,

Mit Hilfe des Utilities F&M-Equalizer lassen sich sframde« REL-
Dateien nachirdglich an F&MM anpassen. Nach dem lf}[rfnungs-
vorgang enthalt INS die zur Datei gehGrenden Informationen:
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f+m manager

sequalizer

:Te=stl :

dateiname

| Zusatzprogramm F+M Equalizer

ftm manager

speed test

anzahl der datensaetze : 588
2 reading. ..
88, ok,08,88
ii‘idy-
feld—-inhalt: “recordid 588 -

[1] Zusatzprogramm F+M Speed Test

1./2. Zeichen Low-(High-Byte Anzahl der Datensitze
3. Zeichen Anzahl der Datenfelder

4.5 6.7, Lange des 1.,2..3. Datenfeldes

- RCLOSE (ohne Parameter)

Mit diesem Befehl wird die aktuelle Datei geschiossen und da-
nach der Fehlerkanal ausgelesen, Vior dem Beenden des Zugriffs
mufi man die Datei schiieBen, damit alle Daten des Floppypuffers
auf die Diskette geschrieben werden,

- RREAD ds faf bScEds. )

Mit RREAD werden einzeline Felder aus sinem Datensatz in an-
gegebene Variablen gelesen.
ds MNummer des zu lesenden Datensatzes. Existiert der Daten-
saiz nicht, da er zuvor nicht angelegt wurde (sishe CREATE, AP-
PEND), erscheint die Fehlermeldung ?RECORD DOESN'T
EXIST.

f Feld, ab dem gelesen werden soll

a%(.bs..) beliebige Variablen, in die die Inhalte der Felder liber-
tragen werden sollen. Wird mehr als eine Variable angegeben, so
werden diesen Variablen die darauffolgenden Feldinhalte zuge-
ordnet.

- RWRITE ds.f.a$(,bSc$ds$...)

Mit BWRITE werden einzelne Felder aus sinem Datensatz in
angegebene Variablen gelesen. Fir alle Parameter gilt das unter
RREAD Beschriebene, abgesehen davon, daB sich alle Funktio-
nen bei RWRITE auf das Schreiben in den Dalensatz beziehen.

Komfortables DOS

Meben den Masken- und Verwaltungsbefehlen stellt FAMM
noch elnige nitzliche Zusatzbefehle zur Verfligung, die den Um-
gang mit dem Diskettenlaufwerk stark vereinfachen:

- DISK (ohne Parameter)

Lesen des Fehlerkanals. Im Direktmodus wird die Meldung auf
dem Bildschirm ausgegeben, im Programmodus wird sie in der
Variable DS§ abgelegt.

- DISK «Befehlsstring= oder bf
Senden eines Befehls an die Floppy.
— CAT (»...%)

Lesen des Directory ohne Programmverlust. Ohne Maske er-
folgt die Anzeige des kompleiten Directory, bel Verwendung einer
Maske (bestehend aus Zeichen und Jokern, siehe Floppyhand-
buch, Kapitel 8) werden nur die betreffenden Files angezeigt. Mit
SPACE kann das Listen angehalten und mit siner beliebigen Ta-
sta fortgesetzt werden, mit < RUN/STOP = 48t sicH die Funktion
abbrechen,

- 0OLD

Zuriickholen von Programmen nach NEW und RESET. Micht
nach ?SYNTAX ERRORI
- ERROR {Zeilennummer}

Mit diesem Befehl wird bei einem Ein-/Ausgabefehler (I/O-ER-
ROR} zu der in < Zellennummaer > angegebenen Zelle verzweigt.
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[5] pas kieine
ADRESS—VERHALTUNG Zusatzpro-

gramm Adre
i. DATENM BEARBEITEM Verwaltung
2. DATEI AMLEGEN auf der
i Programmser-
3. DIRECTORY vice-Diskette
4. DISKBEFEHL-/STATUS leistet guta
5. ENDE Dienste
IHRE MAHL 7 W

i

Die interne Nummer des Fehlers wird In Speicherzelle $02 abge-
leqt. Der Befehl sollte maglichst am Anfang des Programmes ste-
hen. Liste der Fehlermeldungen:

01 TOO MANY FILES

02 FILE OPEN

03 FILE NOT OPEN

04 FILE NOT FOUND

05 DEVICE NOT PRESENT

06 NOT INPUT FILE

07 NOT DUTPUT FILE

08 MISSING FILENAME

08 ILLEGAL DEVICE NUMBER

31 RECORD TOO LONG

32 FIELD DOESN'T EXIST

33 RECORD DOESN'T EXIST

- OFF

Mit OFF wird die ERROR-Anweisung abgeschaltet.

- PRINT AT(xy)

Die Anweisung AT dient zur positionierten Ausgabe von Zei-
chen auf dem Bildschirm. AT kann innerhalb einer PRINT-Anwei-
sung beliebig oft verwendst werden.

*: ¥-Koordinate von 0 bis 38
v: y-Koordinate von 0 bis 24
- FETCH a$ (,»abcs)

Der Felch-Befahl ist eine Abwandlung des GET-Befehls. FETCH
wartet auf einen Tastendruck und Gbergibt das Zeichen in die an-
gegebene Varlable. Der Cursor blinkt dabei zur Kenntlichma-
chung auf dem Bildschirm. Wird nach »,« gin weiterer String-Aus-
druck angehangt, so werden nur die darin enthaltenen Zeichen
zugelassen (fir unser Beispiel wéren dies »a«»b= und »Cx«).

- COMMAND
Auflisten aller neuen Befehle,

Viele Extrus

Auf der Programmservice-Diskette zu diesem Heft finden Sie
neben F&MM auch noch drei Demo-Programme. Zum einan kiin-
nen Sle sich durch Studieren der Listings wesentlich einfacher in
FeMM hineinarbsiten, zum anderen haben wir darauf geachtet,
dab es sich um ausgesprochen niitzliche Programme - wie 2. B,
eine kleine Adrefiverwaltung - handelt.

DISKBEFEHL ~» STATUS MIT LEEREINGABE
:yua =
EIMGABE BESTAETIBEWN MIT F4
T2 ,SPEEDDDS 2.7 1544 ,88,88
[ |
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Mit dem F&M EQUALIZER (Bild 3) lassen sich REL-Dateien
nachtraglich an FAMM anpassen. Dazu ist lediglich der Dateina-
me anzugeben. Danach wird der Anwender aufgefordert, den Da-
tensatz aufzuteilen. Ist keing Aufteilung gewlinscht, gibt man fir
die Anzahl der Felder »1« gin.

Der FAM SPEED TEST (Bild 4) dient zur Demonstration der Zu-
griffsgeschwindigkeiten.

Mit dem F&M ADRESS MANAGER (Bild 5, 6, 7 und 8) lassen
sich Adressen verwalten. Das Programm ist weitgehend selbster-
klarend, die Befehle in der Eingabemaske lauten
L lesen
S schreiben
FO-FB suchen mit dem hinter F angegebenen Feld als Suchfeld
Q Beenden

Beil Verwendung des Suchfeldes werden rechtsbindige Leer-
zeichen als Joker erkannt, beispielsweisa listet = A« alle mit »A« be-
ginnenden Felder.

Wenn Sie die »Wichtigen Hinwsise« (Textkasten) beherzigen,
wird lhnen F&MM sicher viel Freuda bereiten. Viel Spab mit unse-
ram File+Mask-Manager! (pd)

|B] Statusabirage der Adref-Verwaitung

DATELI ANMLEGEMN
MAME DER DATEI :ADRESSEN A
ANZAHL DER DATEWNSAETZE -380 -
(MAXIMAL 1285 DATENSAETZE)
ZURUECK HMIT LEEREINGAEBE
EIMGABE BESTAETIGEN MIT Fi

[7] vallautomatisches Anlegen der Advelidatel

38 P

BEFEHL :§ : . AUSFUEHREN -> F1
DATENSATZH : B :

1) UORMAME sRAER: - g

2> MACHNAME  :YIERUNDSECHZIGER:

3) STRASSE :HANS—PINSEL-STR, 2 -
4) HOHNORT -HAAR :

5> PLZ 80843

&) TELEFOM 83 4613

T) GEBURTSTAG : 84.1984:
8> BEMERKUNG sHUSS MAM HABEMW: =

Komfortable Datenein- und -ausgabe

Wichtige Hinweise

- Bitte geben Sie FAMM (Listing) mit dem MSE ein (Elngabe-
hinweise auf Seite 48). Das Programm wird mit »LOAD " F+
M MANAGER 88"« geladen und mit SYS 49152 gestartet. Es
erscheint die Einschaltmeldung, als erster Befehl ist NEW ein-
zugeben. Zum Abschalten wird der gleiche SYS erneut einge-
geben und es erscheint die AbschluBmeldung »F&M SHUT
DOW N

- FEMM belegt den Speicherbereich $C000-5CFFE £u Ver-
waltungszwecken werden des weiteren die folgenden Berei-
che verwendet:

2033 - $03ff Daten fir Masken und REL-Dateien

$00fa - 00%fe diverse Zwecke

S0002 Fehlernummer der letzten Fehlermeldung

200b0 - $00b1 diverse Zwecke

- Die L&nge einer REL-Datei in Blcken berechnet sich unge-
fahr aus Datensatzlénge (Summe aller Felder) x Anzahl det
Datensaize | 254 + (Dalensatze/120)

- Das Handhaben von Dateien ist eine komplizierte Angele-
genheit, auch fiir einen Computer. Gerade, wenn mehrere Da-
telen gleichzelti gedifnet sind, ist die Absturzgefahr eines
Frogramms sehr groB.

Ein Absturz wahrend eines Schrelbzugriffs kann alle thre
eingetippten Daten zerstdren. Machen Sie daher hdufig ein
Backup Ihrer Datendiskette (das gilt Gbrigens fir die Arbait mil
allen Datenverwaltungsprogrammen und flr alle Computer,
selbst fiir Profimaschinen)! Verwenden Sie keine Speeder, die
mittels Stackmodul ader als reine Software-Losung den serial-
len Bus beschleunigen sollen. Nehmen Sie nie dig Diskette
aus dem Laufwerk, wihrend ein Zugriff erfolgt (also die LED
am Laufwerk leuchtet). ipd)

Puggalse S hal 1950




A NWENDUNGCDESMONATS

Bitte geben Sie FAMM mit dem MSE [Seite 46) ein.
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Super-Race

Super-Race (Listing 1) ist ein
Geschicklichkeitsspial fir ei-
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0569 ;20 92 40 12 31 92 44
09713 51 92 42 12 eB. o092
097 i 12 32 3b .00 ek 09 D5
0981 99 22 80 BT 92 p8 12
0989 92 42 &0 2 1344 02
0aGL + 13 25 92 47 a0 40 12
0009« 82 43 58 12 25 92 44
[9al » 28 12 45 92 &4 12 25
0989+ 45 a9 40 12 4592 45
09BL ; ca 92 50 12 45 29 92
09b9 ¢ 12 00 92 46°13 30 92
Del ¢ 12 ae of 92 50 ac A%
fHed ¢+ 3 00 19 0a 06 0O 99
0941 @ 51 12 29 92 40 12 4d
G8d% + 02 A0 1323 47 24 72
09el : &B 12 29.92 27 12 &%
[9eq [ 42 12 29 9244 12 45

38
a7
a3
g9
5%
g2
4d
12
o1
g2
Pt
di
oa
dl
o8
22
ik
52
98
21
22
el
il
a2
a2
a2
ba&
oo
di
3d
12
[i1¥]
50
47
a2
o5
12
(i

i)
25
24
44
A5
12
12
27
o
23
H2
45
]
(r];:'l
12
41
L
22
22
cB
92
L2 P
92

KEms : Buper-race DEOL Dded

b
o5
£5
a8
b7
&d
5
42
g
k-1
il
&f
a7
ot
55
al
2
38
a1
Lk
b
53
Td
ir
a?
18
jatz3
&b
e
22
4
]

it}
91
140
al

02
a9
12
of
71
£2
it
Ih
a7
02
0%
54
]
oéh
b2
7L
0%
S
b
o
a4
i
23
of
o
e

Axel Sever

Maschinencode in den Speicherberaich von $1000 bis $1200 ge-
schrieben und eine Basic-Stari-Zeile generiert. AnschlieBend
kann das Spiel durch ein nochmaliges RUN gestartet werden.
Ihre Aufgabe: ein Sportboot durch einen minenverseuchten FILE
steuern, ohne mit den Minen zu kollidieren. Das Boot kann Ober
Port |l in alle Richtungen beweat werden. Durch Druck auf den
Fauerknopf wird das Spiel erneut gestartet.

Listing 1. Super-Race - Ein Splel filr gute Nerven

09f1 : 43 12 2d
0fS @ od 45 12
001 : 30 beE-28
Oady : 42 29 28
Oaiil : 25 92 43
oain ; &7 D& 07
faal ; Q& 13
0a2e . 20 92 40
fa3l : Bl G2 42
0a39 = 44 92 an
Qast x 20 12 4d
(add 1 92 BT 44
DES1 = 12 4d e7
0s55 & 92 44 12
Qeal @ 4&d 92F 37
DefS : D& 00 &9
0a71 ; a7 45 13
Dayg @ 2951 12
Jafl 3 82 29 41
Qafg @ 24 92 41
0a3l : 12 b 92
0899 12 df 2d
Qaal © 23 42 12
Oagd ; Q3 £1 12
{sbl : b3 22 3b
J=b9 : 92 22 92
Jeci : 12 40 2d
OecQ : 2984 17
fadl =92 40 12
Dadd : b0 G2 43
Dsel ¢ 40 24 92
Daed : 48 12 40
pefd - &0 1340
Oafd : 92 43112
ohoi ¢ 3b 00 50
ObCRl = A0 92 o
Chil : 30 122
Ohig = oo 12 30
b2l = &0 12 44
ob29 52 21 12
0h3l - a5 22 &7
Ob3G 3 29 9247
Ob41 ; 45 .54 92
Ob40. & &0 12 da
Ob51 & Ob Ob O
0659 - db el db
ObGL -1 44 92 55
Obta i1d 4O 29
DETL = 27 12040
1 o MR R B
obal oo4d 92 26
OhES = 1Z A4 b8
Ob%l ;20 12 &4
Opsd @3 00 el
Obal = 29 92 40
Obed @ di 22 47
obel @ 39 92 a0
Obb% 2 1.2 eq 02
Ohel oen 123 gl
Obet + &0 40 12
akdl § as 5F b0
Bod2 bl bE be
Ohel = 40 40 40
Oba Do 0d 0D

o2
da
G2
12
a9
L)
48
12
12
2
o2
12
92
4d
22
22
4d
2d
12
12
a3
52
i
di
vl
43
B2
dan
Al
12
AD
o2
9
&8
il
b
9z
az
7
aa
24
1z
40
hd
9
al
12
02
et
dl
12
o2
az
Ok
iz
24
12
50
o2
bt
BE
92
40
99

44 12 de 92 4B Obfl ¢ A% 24 2292 4012 34 o8 A2
o9 g2 45 13 03 Obfa ; 92 51 1254 92 o0 4313 ob
53 1205 .03 w9 o0l @ af al 92 56 12 50 b5 592 4%
45 82 42 12 A2 0e09 ¢ oec 33 52 a0 1261 %251 B3
A0S 0 BY Ooll + 46 46 de 4F 4o de &5 46 45
ol S 0cl9 @ 17 22059 55 50 4% 52 3F
9250 12°b0 3B Oazt : 2d 52041 4% &% 2098 4F 7d
2590241 12 77 Dal2y ¢ 4m 20 41 5B &5 4c 20 53 el
ca 9250 12 45 Bo3l : 22 3b 0080 0o 0= 00 99 67
51132992 1e Qo9 @ 37 43 48 45 55 45 52 20 oL
of 44 12043 12 Oo4l = 2243 292003173038 39 B9
SE 52 44 Bd Deds 2020 53 43 4F 52 45 38 o
A 12 4d-af by oe51 @ 30:30 30 30°30-30 92 20 bb
G2 57 45 12 59 0059 @ 41 30 12 42 47 24 23 92 be
b 00 b9 Oa as Op&1 @ 2712 3d be 92 51 12 54 2F
4512 4d 92 5b 0069 ;92 40 44 12 29 %2 40 12 b
4P 02 A5 oe 21 OeF1l ¢ 54 92 40 12 6B 54 78 49 77
g3 A0 1F g8 a2 O ¢ 20-20 54 38 22 Ib 00 od ‘=8
80 92 4a 12 29 QoBl @ Do OF 00 99 22 92 45 12 36
an o9 92 I as OoB0 '+ os 02 50 12 pe 22 47 24 14
12 ce 92 41 &4 Oodl & 22 g0 Ab 12 34 92 24 52 af
40012 de 92 e 0a99 12 5d ok 92 4512 ga 92 12
92 4n 1270 ‘=B Ooal b 850 12 b7 92 oo 13 5962 22
53 03 bb 12 bf fOoeg ;52 de 49 592 12 4d°92 21 38
{3 Ob 09 00 ee Oobl ::12 40 2992 41 12 09 52 hd
12 as 92 41 b Oubd < &0 12 b0 02 20 e 12 300 92
4012 de 92 06 Ooel +00° 62 1323 47 o4 22 oal g8
92 4a 12 24 di foed 1 45 32 3b D0 1a 04 10 DO 39
ag0f 12 -fR Oodl ;99 22 12 34 ¢a 92 45 12 22
pe 92 40 12 Be Opd® ; o 39 40 92 48 12 29 30 4af
12 de 92 20 499 Ooel 5 5d ea 92 46 oo BF 52 12 20
A5 120 92 dO Ooe% 1 be oo 92 45 ¢p 12 £2 92 =5
92 .40 13 b0 01 Ocfl ; 52 12 cam 92 50 12 af 92 .af
goi4n 1222 3F Oof% ; ot ba 50 12 29 92 45 12 @9
0= 00 53 22 fd Odol @ o9 92 46 12 b0 92 46 12 nd
5112202 dhb 0dOg & me 46 92 52 cc ba 50 12 4l
£2 12 40 92 D& 0dil ;2992 4012 4d 46 22 b de
5395 00 92 me 0di% ; D067 0d 11 Oog9 22 92 ad
2012 an 44 80 021 ¢ 52 nooaf H2 12 29 92 41 @5
92 20 o4 12 4e 029 3 12 44792 a0 52 20 40 50 62
2200 40 12 1a 0d31 1 12 2d 92 40 1 do 92 29 2b
5d 092 40 12 4f 039 : 5012 d0 b9 2992 40 12 4a
12 49 5492 ff 0d41 4+ dd 92 80 52 oo 12 24 92 H1
22 Jb.00 Sh 28 Odds ;o 52 12-2d OF AP 13 4 92 31
22 0340 13 £1 0d51 ; 2041 12 b0 92 48 12 29 bb
20 92 41 12 03 Odh9: 1 92 461 12 44 92 al 52 ac @

do 4d 02 5c 0% 0d&l : 10 p2 92 23 b OO 63 Od 1a
&2 1004d 52 8P gdég ¢ 12 D099 22 520 ap J1 12 Ta
02 47 42 &q 47 0471 : as as 92 26 12 40 24 92 5d
29 97 4e 12 1S 0d7S ¢ 40 12 de 9229 50 12 40 4B
d0 2% 92 44 1e 0dBl :0b3 92 bE oo B 51 22 3a 53
4712 29 92 91 0389 ¢ 97 36 34 38 Ze 30 34 3a 49
40 12 do22 Yo 051 : 99 22 0319 48 A5 57 3a. 63
D& 00 5922 db (M99 : 2238 07 368 33 31 2031 55
40 9241 12 1e Odal : 39 D0 ed Dd-13 00 99 22 O
22 3f 10 g Odas AL 113020 5555 53 40 Al
50 02 ol 43 64 Ddpd &34 34 37 3222 3a 97 36 0d2
02 12 BE 92 -al Babg ¢ 3% %2 o0 2133 3a 97 3606
51 13 bF 52 1b Ddpl & 9% 39 2e 31 33 3297 31 BS
bia 92 40 12 @b Ddod = 39 38 2c 33 Ja BE 20093 A7
57 bf aa 5 B 0ddl. : 5550 45 52 2d 52 41 43 db
40 12 bf 92 a3 Odd% ;45 20 5647 4o 20 41 28 £

22 3b 00 34 be Qdal 23 2= 00,00 00 4b P 8l el

22 400 1F 22 60 m I

42, 1332
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20-Zeiler

Die néichsten fiinfi Gewinner unseres 20-Zeiler-Wetthe-
werbs stehen fest. Fir Spiele-Freaks, Programmierer
und fiir Floppy-Speeder-Fans ist etwas dabel.

Platz 2
Raster-Master

Bei Raster-Master (Listing 2)
von Martin Schonberger han-
delt s sich um einen Raster-
zeileneditor, mit dem effektval-
le Interrupt-Bildschirme er-
zeugt und gespeichert werden
kéinnen. Mach dem Start mit
RUMN erscheint sin Menid mit
funf Optionen: = :

1. SAVE: Der editierte Bild- Martin S(hhn’norger
schirm wird gespeichert und belegt 4 Blocks auf Diskette. Der Na-
me des Files endet mit dem Kiirzel ». RAS«= und dient zur [dentifika-
tion.

2, LOAD: Lé&dt einen gespeicherten Bildschirm. Die Endung
=, AAS« braucht nicht mit angegeben werden. Bei Falscheingabe
des Namens wird das Programm abgebrochen.

3. EDIT: Die Rasterzeilen werden mit dem Joystick in Port |l edi-
tiert. Mit demn blinkenden Linien-Cursor kiinnen alle manipulier-
baren Rasterzeilen srreicht und editiert werden. Durch Druck auf
den Feuerknopf wird die Rasterzeile in der aktuellen Farbe auf die
gewinschte Position gesetzt. Die Farbe erkennt man am Farbkon-
trolifeld, das sich in der linken oberen Ecke befindet. Mdchte man
den Editor verlassen, genligt ein Druck auf die Pfeil-Links-Taste
und man gelangt direkt ins Meni zuriick. Durch die Eingabe einer
anderen Taste bleibt der Interrupt eingeschaltet und man kehrt
ebenfalls ins Meni zuriick.

4, CLEAR: Mit diesem Menupunkt wird der Bildschirm geldscht.
Danach Ist eine beliebige Taste zu driicken.

5, QUIT: Hiermit wird das Programm verlassen. Es erfolgt eine Si-
cherheisabirage, nach der ein Reset ausgeldst wird,

Listing 2. Raster-Master - Rasterzeilen fiir jedermann

§ DATA 12¢,189.1,141.26,2¢8,160,127,141,13
V220,1608,27.141,17 208 ,169,33. 141, 208: 3

1 DATA 169,192,141,.21,3,188,51,141.18,204,

g8g8.96,120,1869,1,141,25, 208,162, %, 168, A

DATA 193,136,208,253,188,4,194.141,32,28@

8,141,353, 288,232, 224,199, 268, 238,168.0

3 FOR A=49152 TO 49258:READ B:DATA 18@,18,
LAE,208,253.141,32, 298,141,353, 288,75, 49,
234

4 POKE A,B:NEXT:Z=40488:FJKE Z,E:FOR A=2+1
TO Z+20@:POKE A,B:NEXT:FOR A=247 TO Z+2
@7 ETEP 8

5 FOEE A,1:NEXT:HE=51Z2:MES="1,LSAVECZEPACED
2 LOADCZSPACEDS . EDITCZ2SFPACE}L . CLEARLZEFA
CEYS.@UIT ":QOTO 7

E FOR A=Z+25FE TO EZ+HE:POKE A, . :NEXT:FREINT”
PRESS aANY KEY ":POKE 198, :WAIT 198.1:RE
TURK

7 PRINT"{NWHITE.CLR,CTREL-NX}"“TAB(19)"**& HAS
IER-MASTER> xk# "SPC{8) " (DORNIBY MARTIN SC
HOENBERGER JZAN. 0@ .

8 POKE 53288, .:POKE 53281, :PRINT MEz:TINFU
T*CHOME, SDOWND" ;W:0M W GOSUB 1#,9,15.6.1
2:60T0 7

<HF3 >

<1532

k3

<14

<155>

S1gds

£196%>

<170

<@37>

<HaS¥
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e PR O G R A MM E-CEE—

8 INPUT"{HOME, 7DOWNI}FILEMAME" ;F$:F$=LEFT#!(
Fg,12)+" BAS":LOAD F2.8,1:BETURN:DATA 12
¢ {@@e

1@ INPUT"(HOME,?DOWNJEFILENAME" | F%:F8=LEFT%

(F&:11+" . RAS" ;POKE 174, .:POKE 175,185

11 FOEE 183, .:POEE 194,192:F8=Fg:5YS 57812

F&,8:5Y5 F2054:RETURN:DATA 173.17.288,4

<@13>

1 <123
12 F=1:IHPUT"PROSEAMM BEENDEN(J/N!":JNS:1IF
JN$="]"THEN POKE @,8:5YS @:DATA 128,28
il <@52>
13 V=53245:POKE V+21,1:POKE Z204@,11:POKE ¥
+24:POKE 7@4,255:¥=51:IF F=1 THEN F=0:R
ETTUREN
14 SYS 49152:PRINT" (HOHE.WHITE, RVSON (EPACE
(EVOFF2" :FUE A=THE TOQ TES:POKE A, .:NEKT
:POXE: ¥+349,1:CC=1:POKE 785,255
15 SC=(SC+1AND 255:POKE V+39,50: J=PEEE(SE
328 :IF(J AND 1)=@ AND Y»>351 THEN Y=Y-1:
DATA 125
16 IF{J AND 2)=@ AND Y<258 THEN Y=Y&l:DATA
24Q,747,1658,49,141,29.3,1658,234,141,21
d. k62
17 IF{J AND 15)=@ THEN POKE Z+Z58+FEEK(V+]
y=52,0C:IF FL=1 THEN FL=@:POKE V+21, . :E
ETUEN
18 IF(J AND A)=0 THEN CC={CC+1)AND 15:POKE
55206.C0:DATA £55,142,13,228,232,142,2
g1 268
18 POKE V+1,Y:IF PEEE(1981<>@ THEN FL=1:GE
T G%:IF Ge="+«"THEN POKE V+21,_ :BYS 4822
9+ RETUEN <250
2@ (GOTO 15:DATA 96:REH"FUER M&T : {BSPACEDE
ASTER-MASTER X1 BY MARTIN SCHOENBERGER

174>

<@E3

<E1l»

<1@7>

<144>

<158

CE8d

Plaiz3

Fast-load

Bei Fast-Load (Listing 3)von
Frank Deizner handelt es sich
um einen Floppy-Speeder mit
dem Faktor 7, bei dem der Bild-
schirm eingeschaltet bleibt. Ei-
ne ebenfalls vorhandene Di-
ractory-Routine, die das In-
haltsverzeichnis ohne Pro-
grammyerlust ausgibt, ergénzt
das Programm. MNach dem
Stari des Basic-Laders ist der
Schnellader bereits vollstdndig
installiert und kann nach sinem gleichzeitigem Druck auf
<RUN/STOF > und <RESTORE> mit SYS 50000 wieder akti-
viertwerden. Das Laden funktioniert wie bei der originalen Routi-
ne, jedoch das Directory wird mit -=LOAD "5 (.8}« ausgegeben.

Platz 4

Originalizer

Mit dem Programm Origina-
lizer (Listing 4) von Philip Ei-
senlohr ist es maglich, Pro-
gramme nach jedem Laden
auf die Korrektheit inres Ma-
mens zu priifen und gegebe-
nenfalls wieder in den Original-
namen umzubenennen. Der

‘A

Philip Eisenlohr
Z:H¥4p 43




Originalizer wurde vor allem fiir Leute gedacht, die grofien Wert
darauf legen, daB inr Werk nicht von jedermann einfach umbe-
nannt wird. Wer ain mit dem Originalizer versehenas Programm
elnfach unbenennt, wird sich wundern: nach dem Programmstart
uberprilft der Originalizer zunéchst, ob das Frogramm noch so
heiBt wie vorher, Ist dies nicht der Fall, erhalt es automatisch den
alten Filnamen.

Die Benutzung dieses Utilities gestaltet sich duBerst einfach:

Das zu bearbeitende Programm wird einfach ab Zeile 20 an un-

s e e e Ry e e T e S e e ne . e Ty S e TR

ser Utility angehangt und der gewlinschte Name in die Variable
g% in Zeile 3 eingetragen. Dar so entstandene Programmkomplex
solite dann unter diesem Namen gespeichert werden. Um den
Originalizer zu testen, kiinnen Sie jetzt das Programm umbenen-
nen. Mach dem Laden und Starten wird das File wieder mit dem
originalen Mamen versshen. Das funktioniert natlrlich auch,
wenn beispielsweise das Programm =Testfiles mit sLOAD* @:
T?ST?7L+ PPPP- geladen wurde. Weiterhin ist es auch vollig
egal, welche Geratenummer die Floppystation hat.

Listing 3. Schneller laden mit Fast-Load

Hame : fezt-load D801 Oesd De2l : 42 &b 12
— e 0e29 : be 12 35
Q80T %4 08 0L D0°9% 22093 12 17 Da3i : ob 4b 12
JR09 1 me 92 45 44 12 20 92 40 cF [ o Bt B e
Q311 ¢ 12 21 9243 1239 92 22 52 Dadi : 12 ab 33
0819 ; 4438 12 a9 92 FF 12 59 57 Qedd = 00 99 22
Q821 : 9240 17 p0. c& d0 bs @e b3 Qe51 = 92 4F 25
0839 ; 92 49 44 12 me 02 AF 44 fR DE59 ;&1 92 be
0831 13 pa 9 50012 b 3923 {1 Da6l ; ab 34 92
0839 1 92 4612 5992 40 12 c] ls Oed% 1 58 12 b
DE41 : 39 Bf Bf %9 ge e TE A0 Oa Qa7 : 34 92 5f
DEAD @ bl 52 oo 12 67 92 46 43 62 0a73 : ab 35 0O
pDEAl ;22 3b OO a¥ D& 02 D099 oa Dabl 3 12 8592
0859 = 2258 1283 92 6627 mE £A Dags ¢ ba 12 a5
DEEL : 12 &8 92 82 43 55 2 df 1B a9l 3+ 92 5 2a
DRES : 32 39 92 be 4d 41 be 12 ad 08929 1 ec Oa 09
OETL ¢ 51 92 41 47 13 3= 02 44 ALF Jael ; a3 92 4o
0579 = AT 12 me 2F GOURT 12 a3 Oa Oug9 : 4d &0 82
&L 92 57 be 33741 43 5B he -eb fabl v 32 92 Af
(689 : 87 ch 43 57 be-25 cb be 53 0abg’ : 40 £F 3b
QE9L ¢ bl op £3 12 as 28 28 &2 o6 fael ¢ 27 12 4T
0B9 @ 92 =1 12 2a %2 az2 d5 be 49 Oacd ; 92 a4 27
OFal : 33 5043 22 3b 00 fa 08 &4 Gadi > 33 92 &F
0Ba9 : 03 00-99°22 58 be aa ob 15 fad9 o8 cf ol
DBBL : &7 12 pd 92be 87 b 12 ol Daal © o8 6B 4b
0Bt : be 92 ££.57 12 ce 82 52 o Dae9 : 22 3b 00
OBci ; be 3b eb 26 e &b 2e d3 50 Lafi : 22 2b 92
OEcd : be do ob 12 46 92 47 12 fa Dafg ¢ 2 02 fF
08d1 : A5 8352 4r ke £F 5 47 B0 GBoL 92 £F b
DEAS A2 5etp3iag 4f e 13 3 55 Chod : 3e 892 24
OHel ;92 4% 47 12 5e ©2 =3 12 Af Obhil ;a2 af-o92
OHe% ; as &) ae 92 4d o 42 48 Bl 0bld : 2e al cd
0BF1 7 47 bh 12 Je 2b &b 22 b Be Ob21 : fF ba 12
DBEY 1 00 4d 09 08 00789 22 23 fe Oh29:: 92 30 d3
0901 1 9FFf Bd 43 BEO1Z ) 59 B2 Ob3l o &f 59 27
090 = G20 A3 b7 12 a3 53 92 47 53 ob39 s 12 o6 22
0511 @ bdii2a3 92 =8 &7 be 2B 16 Ob&i~; 00 99 22
0319 - 92 4034 13 a3 00 da &7 2P Oba% : 1% 28 52
(921« FF 312 |y 02 4247 £F 13 B0 Ob51 - £ %e 12
0329 : ab 92 38 Se AT ab 12 ab 30 Ob5% 2028 e 3a
0931 ; 82 39 52 40 P be 3a % Oh Obal : G2 49 47
0535 47 be be 30 dd 40 be 12 94 Ob&sS 2 df 40 ab
0641 b 92 ff 4f 40 ba 30 dd 4D OB7L ¢ é4 59 42
0549 & o4 22 3b 00 20 09 05 00 54 Ob¥3 : 92 dd 40
0251 5 99 22 A9 De-al ok @a 28 23 b8l z ch be 2i
0953 : 2 d0 be Za dd 47 be b5 65 OG8G . 40 a2 12
0961 112 ok52 38 56 12 8b 92 Af gbai ¢ Ob Do 00
0960 : 38 fe 13 ae 93 34 oo 39 Oh Ob99 3 13 22 G2
0971 ¢ 5e Ak 39 e 2T wh Pe 2E 44 fbel-1 be 12 28
0979 ¢ 12 38 82U ad L& 4D b B3 be% : da be 12
aas] 1 be-H8 44 4% I be BB dd eb Obbl-; e 2b Sh
095G 12 2a 03 Fa dd £Ff 46 40 la Qbbe +'be 12 Ze
0991 4 Aad he 27 A4 4T 122k 82 e dbcl @ A0 80 47
0599 ¢ ba 30 4d &% .22 b 00 £3 B3 Obed§ o ab e ad
O%ed 3 0600 99 22 12 4b 92 ef Obdl : 2a 92 bb
09e% ¢ be 30 dd 4 12 35 92 be 72 Obdy A2 e B
0%pl 5 30 -dd 4b 38 Se be 30 4d 02 Obet v 00 25 Qo
086G 4 4h 39 %e 12 25 03 30 dd 2e DoeY ;| 92 be Za&
L= T B e P~ 0 o i % R e | DbFL -t ad &7 ff
0929 : 3b 12 ab 30 92'5F 1247 £9 Obfer 'y &3 52 45
0541 : %2 8% 12ab 31 92 5f 12 99 Gl o: 12 20 o3
0549 ¢ 2828 2h 3392 5f 12 ab 0a BeDF ool b £1
O9el 9230058 4k T8 33092 S B Qeii ool 23 db
0989 5 ay-ag 12 ab 32 92 8¢ 22 &7 Qely & 29 ol 44
aof1 o 3b 0046 0a 07 0009 22 Ia 221 1 40 227 Ja
099 1 db b3 ge 1d sh 31 02 AF 3G 0229 : 00 Te Oo
Qall &7 £F 12-ab 92 pl-Fe he 3F O3l : 12 we G52
DeE0d A2 TR G5 AF ha 12 .04 92 el 0o : of 12 21
Oall : 58 be 12 8% 02 BF hp 41 @i Oodl 5 20 44 38
OpiS B¢ ofooe 123502 6F 2a 52 Jodg : 59 %2 40

2a

On

G2 58 an a5 4f Gefl ¢ ome 92 49 44 12 g 92 4F ad
5f 40 al 2a a7 Deh9 . &4 12 pa Q3 50 12-ab 92 15
93 5712 gb Db bl ¢ ogo ¢l 12706 ms 92 8b fF 58
12 30 92 58 A& fefd ; ba 12 4 92 d5 12 sb 92 12
00 99'0s 0B la (a7l ¢ £f ba 47 a= 12 sh 03-a3 BF
£F b 12 3= Bf Go?d t 22 3b 00 ce De OF OO0 99 TF
ad g4 £f 12 &5 Podi : Z2 pbe 43 bh 12 B3 92 8l Ba
ah 92.hF 13 F& Dol ;43 BT 12 a3 92.ad 47'a) 9o
be 12 8593 ef (e9l + 12 83 G2 an 47 32 12 Al &S
63 &¢ Lh 12 dB Do2d : 92 52 43 22 12 e 92 da 35
aldveE i 1 Opel = 27 al 18 s B2 oo 24 an. 7
12 % 92 e Pa Oead - ae oe 47 12 58 ah 92 a3 47
12 a3 92 40 1T Dobl : ba 43 a2 40 a2 12 28 52 44
£4m 12 2F b Octe : a8 o4 Ab PP al 2= 3047 95
b 43 22 3h O 25 Oeel @ 12 58 ab 92 ai ba 12 Za &9
an 23 21 13 20 Geat : 26 92 23 36 00 2004 10 T
£ 1283 937 61 Oodl : 00 99 22 Je 12 be 92 dd 08
ja 92 4b 12 ¢b OedS & 57 12 2d 92 24 12 b7 92 aa
gb ?2 i 3b do Deel ¢ dd 34 126 02 32 d5 12 40
4% 4b b0 2e o0 OzeS ¢ Je 92 PP ff 47 af 12 a3 51
92 a4 12 47 el Oofl § &F 92 4b £F ba a7 86 12 04
g glish 12 55 Uef9 : ab 92 £ be 47 12 38 ab B2
Bb 92 FE 3R 2d 0d01 ¢ 92 Je 4 be B8R 43 12 2 81
of e% o8 uf a5 Qa9 ;92 do 56.4b df ba 12 BF 94
Iz 2h 28 15 0d1l ¢ 92 ff =1 26 2= d2 A2:ba; OF
Oy da 00 99° af (d1% ¢ 92 5812 Za 22 Jbo00 T2 03
In 12 25 28 A3 0421 ¢ 0d 11 0099 22 92 48 56 @
1228 28 Jp Ze 0430+ 41 df ba-15 BT 00 PE A D4
27 9z et 12 &2 0a3t : 26 28 g2 4b fFbeidl2 47 39
12 be 92 ff E‘? 0d39 92 45 12 ah 92 FF ba be 41
cd drca 4o 20 {déi & e df 43 1956 97 2712 &R
JREE'—?JEET -:1_‘ g4+ 35 02 pe g A7 a2 12 28 05
92 5 12 28 bd 0d51 ¢ a7 02 dY be o7 431 2312 Tb
26 be B2 £f ad 0d59 ¢ 58 92 ce al 47 81 1223 51
42 92 cg d BH QdEl '+ o7 92 d7 4b ££ 81 2s 8l da
00 90 Ob Ob 65 (46D : o df &l 57 £foal 2235 B4
bl 92 ce a1 39 navl ¢ 00 o4 Od 12 00 99 22 12 d2
d2' 12 3a 92° 9 CaT9: 47 02 ad &8 5b 37 af 12 ab
92 ff 5e 13- 10 OART ¢ Bh 92 2% a5 57 ffoal 12 a4
47 44 12 a3 by 0389 28 28 28 26 9248 5b 27 fe
be 30 dd 47 9b 0491 : 85 ab 236 =5 48 12 42 92 ad
58 dd 43 55 16 D@99 : {fbb Ao dd 47 as 12 ab B4
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Platz

Micro-Lock

Micro-Lock (Listing 5) von
Achim Denzel sperrt den Com-
puter gegen unbefugte Benut-
zung und gibt ihn erst nach der
Eingabe eines vom Anwender
vorgegebenen
wieder frei. Dabei werden kei-

ne

puter selzt seine Arbeil an der

Codewortes k

Daten zerstért und der Com- T
Achim Denze

Listing 4. Rename-Schutz durch Originalizer

1 POXE 53281, d:POKE 53288, 8:PRINT  {CLE. BLA
CK}';:BYS 2013/ P=18:8=1:PN3="":LE=CHE®(
@riN=32 B3 - 1 8

2 G=PEEK({188}:FOR T=1 TO PEEK(183):X=FEEK!(
TE23+T )+ X=X-64%(X«32 OR X»05)-32%(>E3 A
HIN X<88) <184>

7 PNE=PHS+CHRS (X! cNEXT 1 8F="FILENAMECLASPACE
¥ :IF PHNg-RaG0TO 18 <HEBE>

4 L=LEN(FN&):FOE T=1 TO L:X3=-MID®(PN£.T.1}
1IF X#=7, "CE X#="%"THEN L=T:T-LEN(PN$ @98

5 FOR T=1 TO L:IF MIDES(FW&,T.1)="1"THEN PN
F=MIDE(ENS, T+1):T=L <B3IB>

B MEXT:IF(P<1 COR Q:35:0R{8<d OR Q>2@)30T0
14 a1

T B=@:0PEN 3.5,15,"I"10PEN Z2.G.2,"H" sPRINT
#3, U1 "2 g P PRINT#3 |, "B-P:" 2,8 <@1l1»

B GETHE  X&,Y$:P=ASC(XE+L3 ) :@=ASC(YS+L3 ) :FO
B T-@ TO 7:Ng(TI="":PRINTH#3, "B=P:"Z | Z+Nx
T <@E8>

B CETHZ2 X%  X8,X5:FOR RH=@ TO 15:3ETHZ.X&:IF

X&=CHE2( 160 ) THEN X#="":E=15 184>

16 HELZI=NBIZ)+X8: NEXT: Z=2+1 C156>

11 NEXT:CLOSE 2:CLOSE J3:IF MIDS(PHS ., L.1)1="

*“THEN LF=1 CAZE>

12 FOR T=@ TO Z-1:IF LEMANS{(T)Y}<L GOTO 1T <@3B>

13 IF LF=@ AND LENCNS{T)}sL GOTO 17 LE208

14 FOR R=1 TO L-i:X§=MIDF{FPHNE,R,1) :NNE=NF(

T) £159:

15 IF X3<>" 7 AND X$<>MIDZ{N$(T},R,1)THEN E

=L:MNNg="" £13@>

16 WEXT:F=1:IF NN$<> "THEN T=Z:F=¢ 173

17 ‘MEXT:IF F THEN FOR T=1 TO 1:G0TO & <142

18 IF NNg<>a@THEN OPEM 1.G.15,"5:"+ag:PRIN

TH1 "B +@8+"="+NHNg :OLOSE 1 <1735

19 PRINT  CCLE>" <EET >

Stalle fort, an der er unterbrochen wurde. Nach dem Laden und
Starten von Micro-Lock wird man aufgefordert, einen flnfstelligen
Code sinzugeben. Dabei dirfen alle Buchstaben und Zahlen so-
wie Steusrzeichen eingegeben warden. Bei Buchstaben ist auf
die GroB- und Kleinschreibung zu achten, Danach ist der Schutz
betriebsbereit und kann jederzeit mit <CBM> und <RESTO-
RE = gleichzeitig gedriickt aktiviert werden. Mach dieser Aktivie-
rung andert sich die Rahmenfarbe des Bildschirmes und der
Computer sl blockiert. Es sollte vermieden werden, diesen
Schutz zu aktivieren wihrend Floppy-Operationen laufen, da dies
zu einem Absturz des Computers fiihrt. Die Tastenkombination
< RUN/STOP= und < RESTORE > wurde ausgeschaltet, Wird
diese Funktion jedoch bendtigt, geniigt die Eingabe von POKE
702 71:POKE 793,254, Zu beachten ist, daf der Code immer fiinf-
stellig sein muB. Das Programm gibt den Computer erst frel, wenn

diese Zeichen direkt hintereinander gingegeben werden.

Listing 5. PaBwortschutz durch Micro-Lock

18
28

3@

4
5@
6@
7@
aa

9%

1@daz
id@ds
igeas
13Ed8
14618
1@@lz

18d14

FOKE 0@8,225:POEE 53288,9:POKE 33281.4
FRINT® CCTRL=H.CTRL-N, YELLOW, CLE £RTGHT
MICRO-LOCE w1 2 BY A, DEWNZL 18887

PRINT "{2DOWHIEITTE S0DE EINGEHEM (5 TAL
TENY + "

POKE 2@4,@:FOR P=1 TO §

GET CODE2:IF CODE&="" THEN 2@

POKE 956+F  ASC(CODES® ) FRINT %~ { :NEKT F
POEE 2d4.1:PRINT™ ":GOSUB 1@@E

PRINT: PRINT" {2DOWNIMICRO-LOCK INSTALLIE
Bl s

PRINT'CZDOWMFAKTIVIEREN: <CEBM> + <RESTD
AE>LADOWNHDT"

1848 POKE 5@8,237:NEW
1B POKE 53284, 2:RESTORE:FOR I=B28 T0 958

sREAD X:POKE I.X:NEXT I

1616 POKE 782,6@:POKE V85.3:FOHE L78,&:FPOK

E 179,4:POKE 53204, 8:RETURN

1@dEd DATA 72,138,72,152.72,32,84,3,:168,18

7.14%,13,221,32 188,246, 32

DATA 225,255.32,21,253,32,163,253.32
24 229:32,178.,3,108, 2,160

DATA 173,141.2,2061 ,2,2406,1,36.2086,32
JE2@0.1659,.9,141 .14, 220,133

DATA 198,169,127,141,138,2.,169,177:1
41.24,3,169,:9,141.,85,3,182

DATA ¥,134,2,32,159,855,32,288,255.2
4F, 248,168, 2,221,189, 3, 268

DATA 237.236.2,.165:2,2@1,5,268,233.1
B8,1,141,14, 220,160, @ 141

DATA 135,2,32.178,3.830,32,288,164.1
@4, 104,168,104, 170, 1084. 64 . 168

DATA B@,141.24.3,160,37141,25:3:9E

<2245
<1893
<B4
CREAs
<1353
187>
TR
<1533

<@13>
SETEy

173
<@3lr
<@iE>
192>
<24
£1583
cL 14
< 2HE >

c@TEx
<@s8>

Méchien Sie an diesem
Wettbewerb  teilnehmen
und 100, 200 oder sogar
300 Mark gewinnen, dann
schicken Sie Ihr Programm
und die Anleitung als Textfi-
le auf Diskette und in Form
einas Ausdrucks an die nebenstehende Adresse.

Beachten Sie bitte, daB eine Basic-Zeile nicht mehr als 80 Zei-
chen enthalten darf und chne jegliche Zusatzprogramme ginge-
geben wurde. Das heiBt, Programme, die eine Basic-Zeile auf
mehr als 80 Zeichen verléngern, sind nicht erlaubt. Steuerzei-
chen-DATA-Zeilen in Basic-Ladern werden bei uns mit dem MSE
abgedruckt, weshalb diese Listings manchmal etwas langer wer-
den; jedoch dient dies nur zur Vereinfachung der Eingabe.

20-Zeiler

Markt & Technik Verlag AG
64°er-Redaktion
Stichwort: 20-Zellen-
Wettbewerb
Hans-Pinsel-Strafie 2
8013 Haar bei Miinchen
So, und nun viel

SpaBl
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So tippen Sie die Programme aus dem 64'er-Magazin ab

Der MSE (Maschinenspracheeditor) hilft bei der Eingabe
von Zahlen- und Buchstabenreihen, wia sie in Bild 2 darge-
steilt sind. Dabel handelt es sich in der Begel um Maschinen-
spracheprogramme. Zum Eintippen von Basic-Programmien
dient der Checksummer, Die Eingabehilfen Checksummer
und MSE s=sind mit LOAD "CHECKSUMMER WV3"g
< RETURN = bzw. LOAD "MSE V11”8 < RETURN = zu la-
den. Um sig zu starten, ist RUN <RETURN > einzugaben.
Diese beiden Programme fiir den C 64 wurden zuletzt mit
ausfihrlicher Beschreibung in Ausgabe 10/88 veroffentlichi.
Gegen Einsendung sines mit 180 Mark frankierten und an
Sie adressiarten Rickumschlages (Format DIN Ad) schicken
wir Ihnen diese Seiten jedoch auch gerne zu. MSE und
Checksummer befinden sich auBerdem ebenfalls (ohne Be-
schreibung) auf jeder Programmservice-Diskette,

Richtungsangaben (up, down, left, right bzw. nach oben,
nach unten, links, rechts) entsprechan den Cursor-Steuer-
lasten rechls unten auf der Tastatur neben der rechien
SHIFT-Taste. Die Pleile aufden beiden Tasten verdeutlichen,

PRINT Az'{DOWN.SFACE,UF LEFTHC]
ON . SPACE, RVOFF2 " :GOSUB 186:FPRIN
GFOSUE 1@@:PRINT A$"{RIGHT SPACE

3¢ GOSUB 10@@:PRINT A$"{(Z2RIGHT,SPACE.DCOWN.L
EFTZ>&" : GOSUR IEINT As CZRTIGHT . DOWM.

SPACE,DOWN ., LEFT

® B4'er (owum Udﬂl{ -Tasle
> wnd <M> daadian

in welche Richtung sich der Cursor beweqgt, wenn sie ge-
driickt werden,

Entdecken Sie »SPACE«in einem unserer Basic-Listings,
50 miissen Sie die groBe lange Taste driicken, Unterstriche-
ne Zaeichen (siehe Bild 1) bedeuten: Dieses Zeichen in Ver-
bindung mit der SHIFT-Taste eingeben. Uberstrichene Zei-
chen miissen in Verbindung mit der Commodore-Taste ein-
gegeben werden (die Taste ganz links unten mit dem Com-
modore-Zeichen »C=«), I allen Fallen erscheint ein Sonder-
zeichen auf Ihrem Bildschirm.

Programme ohne Listing

Listings, die mehr als drei Heftseiten in Anspruch nehmen,
warden nicht mehr abgedruckt. Sie kinnan jedoch gegen einen
an sich selbst adressiaren DIN-A3A5-Umschlag eine Kopie des
Listings anfordern. Das Porio zahlen wir. Die Frogramme gibi es
auch auf der Programmservice-Disketie und Uber Blx 64064 2.

| MSE

MSE-Listings (Bild 2) milssan Siamit -
der Eingabehilfe «MSE« abtippen. Dia
Kopfzelle jedes MSE-Listings enthall
die Informationen «Programmnames,
=Starfadresse- und «Endadresses, die
der MSE bandtigt. In Bild 2 waren dies
»MSE-TEST=, »C000« und »D000-.

MSE-Listings {also Maschinenpro-
gramme) mdssen nach dem Abtippen
immer mit dem Zusatz =8 1« (von einer
Diskette) bezishungsweise ».1,1+ (von

<133 >

Tudekennzodin  Prifouwime (wikt oineqdn) Fosh ‘ozt Eoser Cosee:

(1] Basic-Programmbeispiel aus dem 64'er-Magazin. Fir die ersie geschweifie
Klammer in Zeile 20 sind folgende Tastendrucke erforderlich: linke CRSR-Taste,
lange Taste, SHIFT linke CRSR-Taste, SHIFT rechte CRSR-Taste.

Basic-Programme kénnen Sie auch ohne Hilfe des Check-
summer-Programms abtippen, wobei Sie aber auf die Kon-
troliméglichkeiten durch die Prifsumme verzichten missen.
Digse Priffsumme steht am Ende jeder Basic-Zeila (siehe
auch Bild 1) und darf nicht mit eingegeben werden. Die in
Basic-Programmen haufig vorkommenden geschweiftan
Klammern { | markléren besondere Tastensingaben. Bis auf
wenige Ausnahmen sind sie mit dem, was auf der Tastatur
steht, identisch. Allerdings sind einige Tasten mehrfach be-
legt, z.B. CLR/HOME .

Dabel bedeutet das, was oben auf der Taste steht (2.B.
CLR): Driicke die Taste gleichzeitig mit der SHIFT-Taste,
Das, was unten steht (z.B. HOME) entspricht der eigentli-
chen Tastenfunktion.

Finden Sie also in einem unserar Listings »CLR«, isl die
SHIFT-Taste gleichzeitig mit der CLA/MHOME-Taste zu
driickan.

Die Farbangaben in den Listings sind ebenfalis in Engliseh
{z.B. BLACK, RED). Sie erhalten dle jewellige Farbe durch
Drileken der Taste < CTRL: bezishungsweise < Control =
in Verbindung mit einer Zahlentasie (Beschriftung auf der
Tastenvorderseita).

46 547

Basic-Befehl »5YS« gestartet werden.
Zum Starten von MSE-Listings bendti-
gen Sie die MSE-Eingabehilfe nicht
mehr. Wenn Sie noch Fragen haben,
schraiben Sie an unsere 64'er-Hotline,

(ah)

glld = 4o Bo ¢ 4o
ciog : f£f 4c 42 ff
o010 = a2 03 bd 14
clil8 ¢ ¢a 10 £7 ad
c020 = cf 8d 16 03
c2s 5 14 03 ae 15

Profsuwum ear

[2] Maschinenprogramme (hier ein kieines Beispiel)
missen mit dem MSE eingegeben werden, Besonders
wichtig ist, daB die Start und Endadressen slimmen.
Gestartet wird der MSE mit RUN < RETURN =-.

Ausgabe 5/Wal 1290
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Symbolriitsel einfach gelost

Sitzen Sie auch des dfteren Abend fiir Abend vor Ihrem
Rétselheft und versuchen, ein und dasselbe Symbolratsel
zu losen? Ratsel | hilft Ihnen dabei.

von Jorg-Michael Grassau

salbuch. Es handelt sich hierbei urspringlich um ein Zah-

lensystem, das sich in sechs Gleichungen mit den Rechen-
arten Addition, Subtraktion, Multiplikation und Division aufteilen
136t

D ie s0g. Symbaolrétsel finden man in fast jedem zweiten Rat-

Aligemeines iiber das Programm

Das Problem dabei ist, daB diese Zahlen durch Buchstaben er-
setzt worden sind, von denen jeder einem Wert von 0 bis 8 zuge-
teilt ist. Matiirlich entsprechen im ganzen System gleiche Buch-
staben immer gleichen Zahlen und umgekehrt, es existieren also
maximal zehn verschiedene Buchstaben (A bisJ). Ein solches Sy-
stem kénnte mit den dazugehdrigen Gleichungen und siner L-
sung z.B. 50 aussehen:

#8 + (D = EED. 1} AR + CD = EED 20 + 93 = 113

. I + 2) EE x AB-= AAF ¥ + *

EE % AH = AAR  3) AAR + EED = DOD 11 ¢ 20 = 220

--------------- 2y gy e lin  ce—siaiEEl

AB + FED' = DDD. 5) GD+ AB = EED 220 4 113 = 333
&) EED + AAE = DODD

Dabei sind von den sechs Gleichungen 1) bis 3) waagerecht
und 4) bis 6) senkrecht zu lesen. Hier stellt sich die Frage, wie
man dieses Ratsel am besten 16st. Eine Méglichkeit besteht dar-
in, sich durch logische Uberlegung nach vorne zu tasten. st AB
+ CD = EED, somuf E = 1sein, da bei einem Ubertrag von AB
+ CD nureine 1 an die Hunderterstelle kommen kann. Aber auch
dieser Schritt 1481 sich nicht bis zur vollstandigen Lésung des Rat-
sels fortfiihren. Ab diesem Punkt hilft nur noch probieren, Dies ist
leichter gesagt als getan, denn es gibt wie hier bei finf vorkom-
menden Buchstaben (A bis E) 30 240 Zahlenverteilungsmdglich-
keiten, bei zehn Buchstaben (A bis J) waren es 3628800! Hier
kommt unser Programm zum Einsatz. Dieses schafft es, im
schlachtesten Falle etwa 1000 Kombinationen pro Sekunde
durchzuprobieren, whre also fiir die Bewéltigung eines 10-Buch-
staben-Ratsels maximal eine Stunde beschéftigi. Dabei wird vor
derm Durchprobieren noch eine fast immer effektive Suche nach
Einschrankungen durchgefuhrt, die im obigen Beispiel bewirken
wiirde, dafl das Probieren in weniger als 1 Prozent aller tatsachlii-
chen Maoglichkeiten wirklich durchgefUhrt wird. Das Programm
wilrde namlich erkennen, daf E = 1, B = 0 und D grofer ais 2
sein mul und dies entsprechend berlicksichtigen. Da uns bisher
kelne Rétselquelle bekannt ist, die z.B. ABC oder AB als schein-
bar drei- bzw. zweistellige Zahlen angibt, dann aber als Lésung
A = 0 verlangt, wurde diese irreflihrende Moglichkelt im Pro-
gramm von vornherein ausgeschlossen. Sollte sie dennoch vor-
kommen, sowlrde das Programm dis Losung nicht erkennen, da
es in diesem Fall die Probe auf Richtigkeit abbricht. Haben Sie
nun ein Rétsel, von dem Sie vermuten (oder sogar wissen), dall
eine LBsung existiert, die dem obigen Gesetz widerspricht, so
gibt es dennoch eine Maglichkeit. Geben Sie das Listing Ratsel |
mit dem MSE ein und speichern es auf Diskette. Mach dem Laden
geben Sie bitte einmal RUN ein, damit das Programm entpackt
wird. Nun kéinnen Sie es in der Originalldnge speichern. Danach
wird es mit folgenden Befehle gestartet:

POKE BA8Y, %6 :RUN

MNormalerweise steht in 8889 der Wart 153. Der Computer fhri
jetzt auch die Proben durch, dis er sonst abgebrochen hatte.
Kommt nun im Rétsel nur Addition und Subtraktion vor, so findet
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ergarantiertalle Lésungen, selbst wenn diese dem Gesetz wider-
sprechen. Kommen auch Multiplikation und Division vor, soistes
leider Gliickssache. Dies zu &ndern, wiirde ein v8llig neues, l&n-
geres und langsameres Programm erfordern. Lassen Sie sich
nicht durch diesen letzten Absatz verwirren, normalerweise sl
das Programm jedes Rétsel.

Programmunfang und Riitseleingabe

Das AuBere des Vorspannes, der nach dem Programmstart er-
scheint, 186t sich mit den beiden Joysticks in Port 1 und 2 verén-
dern, wie genau, ist paraliel auf dem Bildschirm abgedruckt. Da-
bei sind O/U/L/RIF die Joystickfunktionen (JOY 1 188t sich auch
durch <1, <Pfeilinks>, <CTRL>, <2> und <SFACE>
als Erzatz fiir oben, unten, links, rechts und den Feuerknopf simu-
ligran).

Mit dem Feuerknopf von JOY 2 wird die Ratseleingabe begon-
nen. Dazu erscheint gin »Standardfeld=, das folgende, als Ratsel
unsinnige Form hat:

ARL + ARA = AAR
+ + +
AAL + AfA w AAX
AL & HAA = AAX

Es werden nun zwei Cursor sichtbar, von denen sich der eine
ausschlieBlich auf den 27 Buchstaben bewegen und mit den Ta-
sten < CRSR-Right > und < CRSR-Left= steuern 188t, der ande-
re hingegen nur auf den sechs Rechenzeichen. Dieser kann mit
<,> und <. > gesteuert warden. Man Obertragt jetzt einfach die
Buchstaben bzw. Rechenzeichen aus der Vorlage (Ratselbuch
etc.) in das Feld, indem man mit den Buchstaben (A bis J) bzw. Re-
chenzeichen (+, -, =, /) die vorliegenden A bzw. + Uberschreibt.
Die Buchstaban und Zeichen werden dabei jeweils zeilenwelse
angesprungen. Bei ein- oder zweistelligen Buchstabenfolgen 148t
sich mit <SPACE> sin Leerzeichen an die Hunderter- bzw.
Hunderter- und Zehnerstelle schreiben, Ist die Eingabe beendet,
so driickt man die Pieil-links-Taste (ganz oben links auf der Tasta-
tur) und kann nun abwarten.

Hat man ein Rétsel eingegeben und ist die im folgenden be-
schriebene Phase abgelaufen, so kann man das nachste Ratsel
eingeben. Michte man dabei das vorige nur geringfligig veréin-
dern, so 148t es sich mit der Taste < F1 > erneut auf den Schirm
holen und anschlieBend korrigieran,

Wie oben angedeutst, fihrtder Computervor dem Start der Re-
chenrouting, die die Lésung{en) fir Ihr Ratsel sucht, einige Verdn-
derungen mit den Eingaben durch. So kann die Rechenroutine
maglichst kurz und schneil gehalten werden. Da auf dem Bild-
=chirm in der ersten halben Sekunde nach dem Pfeil-links-Druck
wichtige Dinge vor sich gehen, die auch beim ersten Ablesen der
Rétzelldsung (sofern es eine gibt) wichtig sind, seien diese hier
beschrieben:

1) Zuerst werden die singegebenen Buchstaben so verandert,
daf sich sine fortlaufende Reihe ergibt. Hat man z.B. bei der Ein-
gabe eines 5-Buchstaben-Rétsels die Buchstaben A, B, D, F und
J benutzt, so werden diese in A, B, C, D und E umgewandelt.

2) Das Systemn wird nun, wie oben gezeigt, in sechs Gleichun-
gen umgewandelt, die ihren Platz im Gleichungsfeld unter dem
eingegebenen System finden. Um die Rechenroutine schneller
zumachen, werden hier jetzt alle Subtraktionen in Additionen um-
gewandelt (A-B = Cwirdzu C + B = A} und alle Divislonen in
Multiplikationen (A /B = CwirdzuCx B = A).

3) Da die Routine Additionen schneller »abhandeln= kann als
Multiplikationen, werden die sechs Gleichungen nach Addition
und Multiplikation sortiert,

4) Die Multiplikationsroutine verlangt aus Geschwindigkeits-
griinden, daf der erste Faktor die stellanm&Big kleinere Zahl ist.
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Es werden also Multiplikationen wie ABC
delt in D x ABC = EFG.

5) Weiterhin verlangt die Routine die Ersetzung aller Leerstel-
len durch »O«, was natiirlich als »0« betrachtet wird (* AB* wird
Zu "DAB")

6) Mun wird das sog. Variablanfeld erstelit. Am linken Rand die-
ser Tabelle sind alle vorkom menden Buchstaben au faelistet und
am oberen alle Zahlen von 0 bis 9, Der Computer priift nun nach
logischen Gesatzen, ob er Vereinfachungen fiir das Ratse! findat.
Im ginzelnen kennt das Programm folgende Gesetze, um das Va-
riablenfeld zu vereinfachen (sx« bezeichnat eine beliebige Varia-
ble oder gaf, Leerstella #0u):

XD = EFG umgewan-

a) Addition
T= HEA + R = wxP: B kang 0, 2, %, 6 oier g sain,
== XEA ¢+ ¥¥B= xR oA 0, alle Ghrigen Unpgtedch 0,
== ¥XB + Lxh = wyEr 4 = 0, alle ibrigan ungleieh [,
el 6 S B R L 1, 8lle fibrigen unglelsh 15
= Aux -+ Xy = Hyy- B fat ErEher gls 1,
— AXX + Bx¥ = G igt gréfer als 2,

* Cxx:
b) Multiplikation
- HEEA % x¥d = xxFe B faps 05 Ypid 50 B odmp 9 =ain,
= XXl oy ¥AL = XA A kann 0; 1, 5 &ider A sein.

7) Die Buchstaben werden nach der Anzahl derihnen gebliebe-
nen Mdglichkeiten, die im Variablenfald mit den Punkten festge-
halten wurden, sortiert, so dag diejenigen mil den wenigsten
Punkten ganz oben stehen: Hat z.B. »A« noch flinf Punkte in der
Zpile, »F« aber nur sinen, so werden beide im Variablenfald und
natirlich im Eingabesystem und dem Gleichungsfeld vertauscht.

Alles in allem bleibt also das E ingabefeld selten so, wis es vor-
her war, die Vers nderungen besinflussen die Rechenergebnisse
iedoch nicht. Zum SchiuB wird das Eingabefeld 20 Zsichen nach
rechts kopiert und ein Countdown daru nter gesetzt, Dieser zeigt
die Anzahl der Méglichkeiten an, die noch durchzuprobieren
sind. Wenn das Programm sine Losungsmdéglichkeit findet, so
setzl es in die Kopie des Systems rechts die gefundenen Zahlen
ein. AuBerdem f4rbt es im Variablenfeld die betreffenden Punkte
weib, so daf der Betrachter zum einen das ganze Feld und zum
anderen die einzelnen den Buchstaben zugeordneten Zahlen
sieht, Nach einem Tastendruck l4uft der angehaltene Countdown
wieder weiter und die weifien Punkie im Variablenfeld werden rot
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(statl zuerst helirot), so dag man nachher, evil. bei mehreren Lé-
sungsmdglichkeiten, sehen kann, welche verschiedenen Werte
ein Buchstabe tberhaupt angenommen hat (fot) und welche gar
nicht (helflrot). Mdchten Sie bej laufendem Countdown die La-
sungssuche abbrechen, so reicht ein Druck auf den Feuerknopf
von JOY 2.

Wenn esim Variablenfeld nach den Ftachenwrhereitungﬂn Zu
einer Leerzeile kommt, in der also kein Punkt vorhanden ist, kann
man die Suche abbrechen, da es keine Losung gibt, Dies kann an
Eingabefehlern oder am Rétsel selbst liegen (wenn in der Lasung
2.B. fuhrende Nullen gefordert werden). Hat das Programm eing
oder mehrere Losung(en) gefunden, folgt eine Gesamiergebnis-
Ausgabe, in der das urspringliche Eingabesystem links, mit ein-
geselzten Zahlen rechis erscheint und sine taballarische Ausga-
be Buchstabe-Zah| eriolgt, Sie kiinnen also den Computer in Ru-
herechnen lassen und sich spater alle Ergebnisse auf einen Blick
ansehen.

In vielen Ritselbiichern sind die Symbolritsel tatsdchlich in
Symbolen abgedruckt. Diese mus man dann einfach in Buchsia-
ben umwandelin, wobei man nur darauf achten mupB, daf jedes
Zeichen sinem eigenen Buchstaben zugeteilt wird.

Um die Rétseleingabe zu erleichtern. wurde ein Keyboardelick
eingebaut, der bei jeder akzeptierten Taste ertont, Wurde eine La-
sungsmoglichkeit gefunden oder ist die Losungssuche beendet,
50 ertdnt ein Gong.

Damit Sie Rasel |
kénnan, finden Sie im

nach dem Eingeben gleich ausprobieran
Kasten einige Rétselbaispiele. {gs)

Riitselbeispiele fiir dus Symbol-Riitsel |

ABC ECC ABC + DEF = EER
+ + + - + - - + -
DA — B8R = EJ EBD - DGR = BHEA DED - BGDE = GEE

AHI = DAT = EED CGE + FOH = IDH BHE + ABE = IRBJ

AAG + BC = ADC REF # CDE = GGH RB + LCD = EED
e + + &= -+ - & * +
EE - EB = G CAB - IT1 = IDC EE #+ AE = AaR

|_ BE + ARG = abg EEE + BAD = FBC AAE + EED = DDD
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Ganz und
gar nichi

oberflcichlic

Fir fast jeden Computer
gibt es eine grafische Be-
nuizeroberfiache, Wie sing
jedoch Ausstattung und Be-
dienung beschaffen? Wir
haben die Oberfiachen mit-
einander verglichen und
Erstaunliches festgestellt.

von Dirk Astrath

mmear mahr Computer

schmucken sich heute miteiner

grafischen  Banutzaroberfi-
che. Eine solche Oberfliche dignt
dazu, Kommandos, die sonst um-
stindlich Ober die Tastatur ginge-
geben werden miften, direks auf
dem Bildschirm snzuwahlen, Da-
mitwird dann eine sinfache und far
alle Computer einheitiiche Bedis-
Aung erreichi - sollte man meinen.
Doch weit gefehlt, dis Oberflachen
besitzen alla ein sigenes Konzept,
nach dem gearbeitet wird. In unge-
rem Duell vergleichen wir die ain-
zelnan Computer anhand ihrer
grafischen  Benutzeroberfidcha.
Dabel zpielen vor allam Gaschwin-
digksit, Bedienung und Ausstai-
tung eine Aolle. Wir waollen die Fra-
ge kl&ren, wie niitzlich Banutzer-
oberfldchen sein kinnen und worin
die Nagchteile iegan

Die Kundidaten

Zuarst die Varstellung der Be-
nutzeroberflachen: Auf dem Cg4/
128 benutzen wir Geos 2.0. Ohne
gine RAM-Erwsiterung ist dieses
Betrisbssyslem  ralativ langsam,
ohne eine 1351-Maus’ nur um.
stidndlich zu badienen, Der Atarn
1040 STFM wird komplett mit dar
grafischen Oberfidche Gem und
siner Maus gelisfort, Ahnlich siaht
es bai elnem Amiga 500 ays. Auch
bei diesem Computer sind slna gra-
fische Benutzerobarildche [ ok
Bench) und sine Maus im Lisfar-
umfang. Lediglich der PC-Kompa-
tible sprengt sdmtliche Rahmen.
Fir flissiges Arbelten ist bei dam
Programm Windows ein B0286AT
Voraussstzung, Auf alnem normea-
len XT Muft Windows nur sehr

54 Liytap

langsam. Mit digger Ausstatiung
und einem Preis, der erheblich
uber denen der anderan Computer
liegt, sollta dear PC also auch als
Spitzenreiler aufireten, Ob ar sou-
verdn das Feld anfihrt - der Vier-
gleich wird es zeigen,

Mun aber zu dem eigentlichen
Systemvergleich: So unterschiad.
lich sich die einzelnen Banuizar.
eberilichen vom Namen heranha
fer, =0 unterschiedlich sind sie
8UCh in der Ausstattung. Beginnen
wir mil dem C84: Im Lisfary miang
von Geos befindet sich ein kom.
plettes Textprogramm {Geowrita),
eif Zefchanprogramrn_ (Geopaint,
&in Spellcheckar zur Uberpriifung
von falsch geschrisbenen Wararn
(Geospally und mahrere kleine
Desk-Accessories (Hilfsprogram-
mel. Sehr mager dagegen sieht
die Benutzeroberfidche Gam das
Atari aus: Auf dieser Oberflache
gibt &= noch nicht sinmal einen Ne-
tizhlock oder eine Uhy, Diese Hilfs-
programme gibt es aber in genii-
gender Menge auf dem Mark! der
Atar-5T-Programme.  Raichhalti-
ger gibt sich da schon der Amiga:
Auf seiner Intuition-Oberflona
Workbench axistieren (wie bei dem
CB4) 5o hilfraiche Programme wie
ein Taschenrechnar, ain  MNotiz-
block oger gine Uhr Nach umfang-
reicher ist Windows, dig arafische
Benutzeroberflache auf dem PC:
Dieses hat gin Terminalprogramm,
8in Zeichenprogramm sowia sine
Textverarbeitung und viele klsine
Hilfsprogramme. Gen ug der Vorre-
de: Wir beginnen dort, wo Sie auch
anfangen: Bei dem Einschaltzn
des Computers und dam Laden
des Programms.

Die Installation

CEB4 und PC-Besitrer missen
ihre Oberfldche aber ars| ginmal
installieren, Amiga und Atari ha-
ben also nech einen Maman lang
Ruhe: Bei diesen Computern muB
die grafische Benutzaroberfliche
nichl installiert werdan.

Bei dem C&4 und PC st die In-
stallation aber ralativ einfach: Bei.
de Compuler erkennen ginen Tail
der Systemausstatty ng selbst, Be-
sondere Eingaben sind nur dann
ZU machen, wenn Sie elwas 4n-
dern oder verbessarn michian, 8o

kommi man nicht umhin, bel Geas
ginen Drucker oder die Maus axira
ZU definieren. Weiterhin ist es bai
Geos ratsam, eine RAM-Disk ein.
zurichten, auf der sich zumindest
das Programm Desktop (die Routi-
nen zur Bedienung der Oberfla-
che) befindel, Dies beschlaunigt
die Zeit zum Machladen von Desk-
top-Teilen immens. Ahnlich mug
man auch bei Windows vorgehen:
Sofern der 286-AT mit ainem -
gabyte oder mehr ausgariistst ist,
sollle man unbedingt sine BAM-
Disk einrichten. Ansonstan st Win-
dows bei einem Wechsel zwischan
Programmean relativiangsam. Nach
wenigen Minuten sind aber belda
Installationen abgeschiossen,

Der Desktop

Filr diesan Vergleich schalien
wir erst einmal alles aus, Dann wird
die Zeil gemessen, die der Compu-
ter bendtigt, um die eigentliche
Oberflache zu laden - ein nicht Zu

vamachlassigender Faktor: Jedar
Computer sthiirzt gelegentlich ab
und mull dann neu gestartet wer-
den. Die Abslirze hdngen allar-
dings weniger mit dar eigantlichen
Desktop-Oberfldche  zusammen:
Meistans wirkt sich ain Felilerin ai-
nem Pragramm elnes anderen An-
bieters aus,

Bel diesem Vergleich [(dit der
Atar total aus der Reihe: Diesaer
Computer hat seine Oberflicha
Gem im ROM und |agt sie dadurch

Auspabe 5/Mai 1850
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natiidich in atemberaubender Ge-

schwindigkeit (Bild 1). Bei allen an-
deren Computern muf die Oberfid-
che erst einmal von der Diskstie
oder Festplatte geladen werden.
Mach dem Einschelten meldet
sich dar C6&4 relatlv schnell — mit
dem Schriftzug »Ready.= auf sei-
rier normalan blauen CL-Ober-
fidche (Kommando-Modus). Geos
muf nun arst geladen und gestar-
tat warden. Nach etwa sinar Minu-
te stehl dieses Betriebssystem im

Speicher und und ist zur Anwen-
dung bereit (Bild 2). Es ist aller-
dings ratsam, vor der Benutzung
den Desktop in die RAM-Disk zu
kopieren. Auch wenn Sie dissen
Vorgang nach jedem Kalistart
{Aus- und Einschalten) wiederho-
lan miissen, zahlt es sich schnall
aus. Nach einem Absturz odar He-
gat kann Geos sehr schnell wisder
sus dar BAM-Erweiterung geladen
werdan.

Der PC z&hlt srst einmal sein
RAM, bootst dann das normale
MS5-D08 oder PC-DOS-Beatriebs-
system, bevor (Gber eine s0g.
Baich-Datei) dis Oberfliche Win-
dows (Bild 3) geladen wird.

Ralativ gemutlich geht der Ami-
ga vor: Vor dem Laden dar Work-
bench vergeht ginige Zell, die zur
Initiglislerung des RAMs notwen-
dig ist. Dann erst wird die Work-
bernch (Bild 4) geladen.

JHdr 55
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Oberfliche ist der Atari...

MNach diesem Vergleich zeigten
gich auch schon dis ersten Untar-
schiede zwischen den einzelnen
Oberfldchen: Geos und Windows
zeigen den Inhalt des akiuellen
Verzeichniszes an; Amiga und Ata-
ri malden sich mit einem fast lee-
ren Bildschirm: Ganz verstackl am
rechtan ader linken Rand befinden
sich die Diskettansymbole.

Bei der Anzeige der Disketten-
datan fallen weitere Unlerschiede
auf; Jeder Computer stellt die Da-
teignin lcons (kleine Grafiksymbo-
le) dar - bis auf den PC: Dieser gibt
den Dateinamen bei Windows als
Text aus. Beim Atari scheinen sich
dia Programmierer ebenfalls nicht
allzuviel Mihe gegeben zu haben:
Dia lcons sind vardefiniert, von der
Dateiendung abhéngig und lassen
sich (mit den nach dem Auspacken
varhandenan Programmen) nicht
madifizieran. Etwas anders sieht
dies bai Geos aus: Die lcons sind
nicht vom Programmtyp (Daten
oder ausfiihrbare Dateion} abhén-
Qig, sondern #eigen an, welchen
Inhalt die Datei besitzt: Eine Kinst-
lerpalette dient zur Kennzeich-
nung des Zeichenprogramms Gao-
write, ein Faderkisl zur Kennzelech-
nung ven Geowrite usw, Noch uni-
verseller ist die Workbench des
Amiga: Dort kann mit einem beilie-
‘genden Programm jades lcon ge-
zeichnet werden. Die GrdBe ist(an-
dars als bel Geos) nicht festgelagt,
sondearn nahezu variabat: Ein lcon
kann z.B. {iber einen groBen Teil
des Bildschirms gehen.

Eingebaute

Aber auch bel der Bedienung
und den singebauten Funktionen
gibt es Unterschieds: So hat jede
Banulzeroberfliche elnige Funk-
tienen singebaut, die direkt (ber
ain  Pull-Down-Manil  aufgerufen
werdan kinnean, Beginnen wir mit
dem C&4: Auf den ersten Blick
sieht s bel Geos so aus, als wiren
Applikationen (Hillspragramme) wie
&in Taschenrechner eingsbaut: Man
muf nicht erstlange auf der Disket-
te suchen, sondern findet den
Taschenrechnar im  Hauptmend
=(Feos«, Erst aul den zweiten Blick
stellt man sine angenehme Eigen-
schaft fest: In digsem «Geose
Meni werden alle Applikationen
angezeigt, dia auf der jeweiligen
Diskette zu finden sind. Man muB

96 Fadr

[1] per Computer mit der schnellsten

(2] ...aber andere Oberfidchen besit.
zen mehr Funktionen (hier Geos 64)...

e e ]
LI

BEl i

Eilities System Dpansion

] ==

Bell Prels

[4] ...oder haben ein Multi-Tasking-Betriebssystem
(hier die Workbench auf dem Amiga)

also nichtauf der Diskette nach der
nitigen Applikation suchen oder
auf Teile des Speichers verzichten.
Tatsachlich bleibt also nurdie Wahl
der Eingabe- und Druckertreiber
alz eingebaute  Funkticnen im
sGeoss-Menl. Im =Datel=-Meni
findat man weitere Bafahle: Sokdn-
nen Dateien 2.8, dupliziert, geldscht
cder umbenannt warden. Eine fiir
Benulzeroberfidchen (fast) einzig-
artige  Funktion ist =Datei-Info.
Mach der Anwahl dieses Punktes
werden die Informationen lber dis
selektierte Datei ausgegsben, Da-
zu gehdren z.B. der Name des Au-
lars, der Zeitpunkl der letzten Mo-
difikation und ein kurzer Hinweis-
text. Weitare Funktionen zum Um-
slellen der Datelanzeige, fir Dis-
keftenoperationen (auch Kopiaren
und Formatiersn) und zur Anwahl
der Datelen sind natlrlich auch
vorhanden, Auch bsi der Selektis-
rung der Dateien hat Geps wiadar
etwas Besonderes zu bigten; So
kann (fast) Jede Datei-Funktion
auch auf e@ine Gruppa von Pro-
grammen cder Dokumenten aus-
gedahnt werden: Man halt ledig-
lich die Commodore-Taste ge-
drilckr, selektiert mit der Maus die
Drateien und wahlt dann dan Datei-
Bafehlan. Welterhin sind uns noch
ainige praktische Funklionen auf-
gefallen: Klickt man auf die Uhr-
z2it, kann man Datum und Uhrzeit
ainstellan, ohne daf sxtra sin be-
sonderes Programm geladen wer-
den mub. Die lelzte geldschia Da-

tei |86t sich durch einen Doppel-
klick aufdensMillzimer« reaklivie-
ren, und ein Dokument wird ge-
druckt, wenn es auf den Drucker
kopiert wird. Dies setzt voraus, daf
die dazugehdrige Applikation (z.B.
Geowrite oder Geopaint) sich auch
auf dieser Diskette befindst,

Die Warkbench des Amiga ist er-
heblich schiechter ausgestatist:
Fast jeder Betehl muB von Diskette
nachgeladsn werden. Dies kostet
naturfich Zeit — besonders dann,
wenn man =inan Bafehl oft bend-
ligt. Erstauniich ist, daB sopar die
Funktion. die die Workbench-
Version anzeigt, wvon Diskeite
nachgeladen werden mub. So an-
wenderfeindlich, wie sich dies jetzt
annor, ist &5 aber nichl, Amiga-
Freaks haben auf diese Art und
Weise die Mbglichkait, {fast) alles
zu dndern, was zu dndern ist. Soll
also eine bessere Format-Routine
eingebaul werden, so kopiert man
digse einfach aul dis Workbench-
Dizketta des Amigas.

Auf demn Atari sleht dies wieder
ganzanders ais: Kein sinziger Be-
fehl mud nachgeladen werdan: Al-
la Datei- und Diskelten-Funktionen
sind fest eingebaut. Dazu gehdren
Befehle zum Kopieren und Forma-
tieren von Disketten sowie von Da-
taien. Besondere Baachtung solite
man dem =Extras«-Meni schen-
kan: Meben dem Befehl zum Off-
nen der Diskelte (hier: Floppy an-
melden) existiert eine Hardcopy-
Funktion (Bild 5), die den aktuellen

(3] ...sind durch mehrere Programm-
telle vielseitiger (hier Windows}...

Bildschirminhalt zu Papier bringt -
aine Funktion, dis bei allen ande-
ren Benutzeroberfldchen fahit,

Die Windows-Oberflache auf
dam PC orientiert sich sehr am
Atari: S&miliche Funkticnen sind
im AAM gespeichert und miissen
nicht nachgeladen werden. Dia
Funktionsvielfall ist aber etwas
grifier als beim Alari: So kannman
Z.B. bel der Darstallung definisran,
welche Dateien angezeigh werden.
Eine verninflige Hardcopy-Routi-
ne ist aber nicht implemeantien, Ein
Versuch, den Bildschirminhalt mit-
tels der ~Drucks-Taste zu Papier zu
bringen, schlagt leider fehl.

Die Funktionsvielfait von Geos
wird aber von kelner anderen
Oberflache erreicht — dafilr mug
Geos als einziges System den
Deskiop nach jedem Programm
nachladen.

Sehr groBe Unterschiede gibt es
In den weilteren Leistungen der
Oberflachen: Wir nehmen sinfach
an, daf «mal eban= etwas ausge-
rechnet werden soll. Man wahlt al-
g0 einfach den Taschenrechner an
und rechnet das Ergebnis aus.
Aber halt! Erstens hat nicht jade
Obarflache ginen Taschenrechner
eingabaut und zweitens gibl es
Unterschieds im Aufruf einss Hilfs-
programms;

Hilfsprogramme

Bei Geos sind zwei Arbeits-
schritte vonntten; Zuerst wird das
Geos-Meni am oberen  Bild-
schirmrand aufgerufen, dann dar-
aus der Taschenrechner gewahlt:
Innerhalb kurzer Zait zeigl Geos
diesen auf dem Bildschirm an {Bild
€). Etwas komplizierter ist dies
beim PC und Amiga: Diese Com-
puter kennen im Gegensatz zu
Geos keine Unlerschiede  zwi-
schen den einzalnen ausfihrba-
ren Dateien: Eln Taschenrechnesr
isl »nlrs 2in ganz normales Pro-
gramm wiejedes andere. Geos un-
tarscheidet zwischen Hilfspro-
grammen, die nachgeladen war-
den kinnen, ohne das Hauptpro-
gramm zu verlassen, und Applika-
tionen (Hauptprogrammen), zu de-
nen ain anderes Programm verlas-
senwerden mull. Umden Taschen-
rechnar aufzurufen, mull man erst
einmal wissen, wo es sich auf der
Diskette oder Festplatia bofindet.
Hat man den Taschenrachner ge-
fundan, wird dieser{wie bel fas! je-
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der Oberflache) durch den Doppal-
klick (zwelfaches schnelles Driik-
ker darlinken Maustaste) geladen.
Die Ausstatiung der einzelnen Ta-
schenrachner entspricht  einem
handelstiblichen 10-Mark-Taschan-
rachner: Der Amiga-Taschenrech-
ner (Bild 7) besitzt die vier Grund-
rechenaren, der Windews-Hech-
ner auf dem PC (Bild B) zusatzlich
noch Wurzelziehung und Prozent-
rechnung. MNur eine Oberfliche
f5llt wieder aus der RAeihe. Der
Atari-Besitzer mufl zu einem sxler-
nen Taschenrechner grelfen -
Gem hal keinen Rechner elnge-
baut, Beim Verlassen der Taschen-
rachner ist dis Reaktion von Win-
dows relativ praktisch; Er wver-
schwindet nichl vollstandig, son-
dern schrumpft am untersn Bild-
schirm in ein kleines lcon. FOr ai-
nen zweiten Aufruf des Taschen-
rechners muB man sich nicht axtra
durch mehrere Mentls kimpfen,
sondern kann ihn Gber das lcon re-
aktivieren. Diesa Technik behalt
Windows bei allen mitgeliefarten
Programmean bel; Die Frogramme
arscheinen nach dem Verassen
als lcon am Bildschirmrand.

Fir Anwender ist 25 interessant
zu wissen, wann Hilfsprogramme
{z.B. Taschenrechner) aufgerufen
werden kBnnen und was fir Aus-
wirkungen das hat: Windows er-
laubt den Aufruf der sog. Desk-
Accessories  (Schrelbtischutensi-
lien) aus Jedem IWindows-Fro-
gramm heraus. Wird aber von Win-
dows 2 B, Word geladen. mui man
auf diese Hilfsprogramme verzich-
ten, Ahnlich sieht dies bel Geos
aus: Mur aus Geos-Programmen
kinnen die Desk-Accessorias auf-
gerufen werden. Die Auswirkun-
gen auf das laufende Programm
sind in beiden Fillen die gleichen:
Das Programm wird angehalien.
Besser ist dies bei dem Amiga ge-
I&st: Aus (fast) jJedem Amiga-
Programm kann man durch Ta-
standruck den Workbenoh-Bild-
schirm aktivieren und ven dort aus
den Taschenrechnar aufrufen. Das
laufende Programm muB dabel
nicht gestoppt werden: Es [Euft
waiter - wenn man Giick hat, Ge-
legentlich passiert es, durch die re-
latly komplexs Multitasking-Ver-
waltung, daf der Computer mit der
sog.  Guru-Meditation  abstirzt
Dann hilft meistens nur ein Resel.

Eopromi | [ET1

[7] Dle glelche Ausstattung besitzt
der Taschenrechner auf der Work-
bench (Amiga)

58 ZJidr

Vian den Accessories wurde bis-
her nur der Taschenrechner ar-
wahnt. Dieser ist eine der wanigen
Gemeinsamkeiten der Accesso-
ries zwischen den verschledenen
Oberfldchen (Gem auf dem Atan
ausgenommen). Jede der drei
Oberflichen basitzt ahar noch wai-
tare Hilfsprogramms: So gehiren
zu Geos ein Preferance-Manager
(Voreinsteliung fir Geschwindig-
kelt. Mauszeiger etc.), ein Color-
Manager (Festlegung der Farben
fidr dig lcons), ein Fote- sowle ein
Teximanager {zum Speicharn von
oft benutzten kurzen Texten oder
klginen Grafiken), sin Wecker, gin
Matizblock und ein Programm zum
Wechsein des Druckers. Ein biB-
chen groBzigiger ist die Ausstat-
tung von Windows: Dar Nolizblock
jst erheblich kemfortabler und hie-
tet sogar sine Such- und Ersetze-
Funktion,

Eine Uhr und gine kieine Datai-
verwallung gehdren ebenso Zum
Ligferumiang.

Etwas umfangreicher ist dig
Workbench-Oberflache des Ami-
ga: Neben einer Uhr, dem Motiz-
block, einem Kopiar- und- inem
Format-Pregramm findet man ein
List-Programm zur Anzeige von
Textdateien, ein Sprachprogramm
sawie einige Hilfsprogramme zum
Einrichten des Amiga-3ystems.
Diese Accessorigs sind sehr Rilf-
reich, wenn Programme des alte-
ren Amiga 1000 nicht funktionie-
ren.

Lediglich der Atarl hat von alle-
dem nichts zu bieten: Es existiersn
keine milgeliefertan Accessories,
die einem das Leben erleichlern
kiinnten, ‘Gem auf dem Atari be-
sitzt ein ganz anderes Konzept als
die anderen Benutzeroberflachen:
Aufdem Atari wurden nur die notio-
sten Funktionen eingebaut. damit
der Computer sehr schnell und un-
kompliziertzu bedienenist. Aufbe-
sondere Funktionen wurde daher
fotal verzichtet, um den Einsteiger
nicht zu sehr zu verwirran. Zwei

[5] Eine sehr
praktische Funk-

m——y

!;_u:m Biddichiem 11

|
CoEsn |

tion findet man
nur beim Atari:

die Moglichkeit
einer Hardcopy
vom Bildschirm

[E] per Taschenrechner von Geos beherrscht nur die

Grundrechenarten

—r T MV EROLETCTT |

der hisr vorgestellten Benutzer-
oberflachen haben aber mehr zu
bigten als nur einfache Program-
me wie elnen Taschenrechrer
oder einen Motizblock:

Applikationen

Im Lieferumfang zu Geos und
Windows bafinden sich ein Text-
sowie ein Grafikprogramm. Wik
dows wird zusdtzlich mit ginem
Terminalprogramm und einer Da-
telverwaltung gelisfart. Die Bedie-
nung dissar Applikationen ist iden-
tisch zur Bedienung der eigentli-
chen Benutzeroberfldche: Man
muf gich also nicht an einanderas
Programm anpassen.

Die Zeichenprogrammes  von
Geos und Windows sind aber nicht
fiirden glelchen Zweck: Paint, das
Zeichenprogramm von Windows
(Bild 9), ist dafir gedacht, um kom-
pletts Grafikseiten (ior Bildschirm
und Drucker) zu entwerfen oder zu
modifiziersn, Digsem Programm
fehlen aber wichtige Funktionen,
um es als CAD- oder Malpre-
gramm einsetzen zu kbnnen: ES
besitzt weder Farben noch sina
Anzeige der momentanen Cursor-
Position,

Geapaint {Bild 10), das Zsichen-
programm von Geos, dient In er-
ster Linle dazu, Texts, die mit dem
Textprogramm Geowrile versenen
wurden, mit #rklarenden Zeich-
nungen zu versehen, Fur diesen
Fweck sind alle ndtigen Befehle
vorhanden: Als CAD-Programm
{ir genaue Zeichnungean signet es
sich leider nichl: Es besitzt keing
Positionsanzelge for den Grafik-
cursor. Auch fir Farbgrafiken ist
Geopalnt ungeeignet: Ein 8 x 8-
Fald kann nur zwei Farban haben.

Die Textprogramme kGnnen sich
aber sehen lasgen; Sie bieten aile
Furniktionen, die man fir ein flissi-
ges Schreiben bendtigl. Die Text-
rander lassen sich problemlos de-
finleren und Schriftarten und -gré-
Ben nahazu bellebig einstellen. Al-
lerdings trilt bei beiden Textverar-
beitungen das gleiche Problem
auf: Je mehr Schriftarten und
SchriftgraBen definien werdan, de-
sto langsamer wird das Programm,
So kann man mit Write (Bild 11),
dlermn Windows-Textprogramm, nichl
mehr fiiisslg arbeiten, wenn eing
Schrift mehrmals vergriBert wird.

[8] Mur der Taschenrechner von Win-
dows baherrscht die Prozentrechnung
und die Wurzel-Funktion

(5] Grafikprogramme: Paint (Windows)
dient zur Seitengestaltung (fir Bild-
schirm und Drucker]...
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Die Systeme im

Computersystem

Amiga

Uberblick

Atari

Gesamtpreis (ca.) (=)

2000

1200

Programm

Workbench

Geam

Monitor

Farbe

SW TOHz

Ausstattung (Programme)

T+ =

- *

Ausstattung (Hilfsprogramme)

L a

= i

Ausstattung (Funktionen)

+ 4 -

Q T

Geschwindigkeit (Bedienung)

+ +

¥ +

Geschwindigkeit (beim Start)

+ a

Installation (=+)

o keine

keing

Gesamt

qut befriedigend

befriedigend  gut

wartet.

(+] Der Preis berechnet sich aus den Einzelpreisen der Geréle:
C:64 mit 1541, AAM-Erweiterung 1750, Monitor 1084, Maus 1351 sowie Geos 20; Amiga 500 mit Monitor
1084 Atari 1040 STFM: AT 285 mit Monitor 1084, CGA-Grafikkarte, Microsoft-Maus und Windows 288

{++) Bei der Installation wurden Geschwindigkeit, notwendige Fachkenntnisse und Banutzertihrung ge-

Die Konfiguration der einzelnen Systeme im Uberblick

Im Sinne giner zlgigen Arbeil sall-
te man also den gesamien Textin
eingr Schriftart und Schriligribe
schraiben und dann die Grafe und
Textattribute andern - ein Trick, der
auch bei Geowrita (Bild 12) oft an-
gewandat wird.

Windows bistel aber noch mehr;
Ein komplettes Terminalprogramm
und eine Datelverwaltung verdaut-
lichen die Vielseitigkell von Win-
dows: Ohne sich an eine andara
Benutzerfihrung gewdhnen zu
missen, kann man einfach Datan-
farnibertragung betreiben oder

Telefonnummern und  Adressen
spaicham.

Der Amiga hingegen hat keine
Textverarbeitung oder ein Grafik-
programm im Lieferumfang: Dort
mub dar Benutzer mit dem Motiz-
block (Bild 13) arbeiten, Grafiken
kilnnen leider nicht gezeichnat
warden, Flr professionelles Arbai-
ten bendtigl man also kommerzial-
le Produkte. Ein Atari-Besitzer fin-
det wedar ein Zeichenprogramm
noch ein Textprogramm, so daf
Sig auch hier auf kommerzieile
Produkte angawiesen sind.

aasboenl Info
Fotce-Ilardads
Rectine

DL & boEe B

A PR

A

F Y el .
Micwriad H ”

[t ...Geopaint mehr fiir kleinere Zelchnungen und

IHustrationen von [Geowrite)-Dokumenten

AuE den- srsten Blick

Write gensuss aus vie dex
Nobizblack
skt micht Besrren lassen

nhtisosael Plaks Sin
| noohiten

L T T el L L L
48 ATEIAE L Vs (R, AL e e

11 pas Texiprogramm Write der
Benutzeroberfliche Windows bletet in
etwa den glelchen Funktionsumfang...

Dauen =ollte san =ich
Windows
| ¥rite mimne suf den Brldschirm imaer
win Sis habep

A B nE PRk mmEn

Crplidonm nel el mei d)

har TERLaird BrEt L el hor b stimmitE Bl per
[ A1 CNEABLE n§5;m1qﬁla.i
simt{F Lt e ung s

[ ...und dient dem gleichen Zweck
wie Geowrite: zum Schraiben in
mehreren Schriftarten und GroBen

Auch wenn nach diesem Dugll
feststeht, daf dem Anschein nach
der Alarl die Oberflache mit den

&
Fazit

wenigsten Programmen hat, sollte
man inn deshalp nicht abwerten,
Autdem Public-Domain- und Sha-
reware-Mark! existieran sehr viele
Hiltsprogramme fir diesen Com-
puter. (Fast} alle Atari-Programme
folgen dem Gem-Konzept: Sie
missen sichalso nicht extra an ain
anderes Programm gewdhnen - es
ist genauso zu bedienen wie Gem
selbst, Elne solche Einheitlichkeit
bei den Programmen findet man
sonst nur auf dem CE4 (mit Geos)
oder auf gréBeren Computern wis
dem Apple Macintosh. Man hat
dann das Gefihl, das Programm,
mit dem man gerade arbeitet; ist
gin Teil eines kompletten Fro-
grammpaksts. Bel dieser Oberfla-
che sieht man ganz deutlich, dal
sig In erster Linie dazu dient, die
Bedienung zu versinfachen. Auf
besondere Féhigkeiten und Pro-
gramme (frei definierbare lcons,
Taschenrechner), die die Qberfl&-
che langsamer machen wirden,
wurde mit Absicht verzichlat.

Vian der Oberflache her sollta die
Einheillichkeit auch auf dem Ami-

ga der Fall sein. Leider wird dieses
Prinzip nicht beibeshalten: Ver-
schiedene Programme sind nur
iibar Pull-Down-Menis zu bedie-
nen, andere nur uber Faldar, die
it der Maus angeklickt werden. An
der Intuition-Obearfldche Workbench
sieht man ganz deutlich, daf der
Amiga fir Freaks und Einsteiger
konzipiert wurde: Einsteiger sehan
an den freidefinierbaren lcons so-
fort den Typ des Programmes, Profis
kinnen mit dem Amiga die Multi-
tasking-Fanigkeiten ausnutzen.

In gine &hnliche Richtung wie
Gem geht auch Windows auf dem
PC. Alle Windows-Programme ha-
ben eine identische Oberflache -
man hat wirklich das Gefahl, mitai-
nem Teil gines grofen Programm-
pakiss zu arbeiten. «Normales PC-
Programme passen natirlich nicht
in diese Strukiur und sind wieder
anders zu bedienen. Von der eigent-
lichen Oberflache her ist Windows
mit Gem vergleichbar: Die wichtig-
sten Funklionen sind vorhanden —
mehr nichl. Alle anderen Pluspunk-
1e holt Windows dber die mitgelis-
fertery Programme. Dadurch st
Windows: relativ schnell und fei-
stungsfahig.

Bei Geos konnte das Prinzip ei-
ner Oberflache mit vielen externen
Frogrammen und wenigen einge-
bauten Funktionen nicht beibehal-
ten werden: Dis Ladezeiten von
der Diskette wéren dann zu hoch.
Man hat also einen Teil der Funk-
tioren in die Oberfldche intagriert,
ginan anderen Teil in externan Pro-
grammen auf der Diskette siehen.
Durch diesen Kompromig kann
man mit Geos sehr gut arbelten,
ohne dal oft bendtigte Befehle
ader Pragramme wie beim Amiga
extra nachgeladen werden mus-
sen (z.B, Format-Befehl).

Allgemeain kann man jedech sa-
gen, dab eine grafische Oberfld-
che jeden der vier Computer auf-
wartet: Erwird voraliem fir Einstei-
ger ainfacher zu bedienen. Dabei
eglite man nicht nur auf die Aus-
stattung oder Bedienung, sondern
auch aufdas Konzept und das Um-
feld der Obarfliche achien. Schlieh-
fich nltzt es keinem, wenn die
Oberlache perfekt programmiert
wurde und sie kinderlelcht zu be-
dienen ist, as abaer keine Program-
me gibt, die mit dieser Oberflécha
zusammenearbeaiten. [ |
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iﬂ Auf der Workbench ist dagegen nur
ein Motizblock mit relativ vielen Funk-
tionen zu finden
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Toller Spieleteil

Mit groBer Begeisterung begeg-
ne ich dem Spieletell, Besonders
die Longplays haben es mir sehr
angetan. Vielleicht konnt ihr den
Spieleteil vergréBern. Tips und La-
sungshilfen  wirden  bestimmt
nicht schiecht ankommen. Bitte
kommt aber nicht auf die absurde
Ides, noch ein Strippoker-Spiel als
Longplay abzudrucken.

Aobart Schasidarn
Balmdt

Modems auf Draht

Beziglich |hres Artikals Mo-
dems auf Draht wollte ich noch ei-
nige Anmerkungen loswerden, Sie
schrelpen dort: »Soliten Sia &in
nichipostzugelassanas Modem an
das dffentliche Telefonnetz an-
schlieBen, begehen Sia eine straf-
bare Handlung. In ginem solchen
Fall kann die gesamts Computar-
anlage unter Verschiuf genom-
men werden. lch habe solche Au-
Berungen zwar auch schon in an-
deran Zeitschriften gelesen, nur
frage leh mich, wie kammean Sie
darauf? In dem Satz sind ndmlich
gleich zwei Fehler:

1. Strafbar ist der Anschiui von
nichtzugelassanen Modems nurin
gehr zeltenen Fallen.

2, Eine Computeranlage oder
ein Modem kann nicht beschlag-
nahmt werden. Zwar duBert sich
die Post, vertreten durch Minister
ader Ministerialréte, in &hnlicher
Weise wie Sie, aber seit wann be-
stimmen Personan In dissen Stal-
lungen die Strafbarkeit? Jeden-
falls hier in Qeutschland tun dies
glicklicherweise Legislative und
Judikative. Deshalb ist nach Euro-
parecht der Anschluf von Mo-
dems, die in einem anderen euro-
pilschen Land zugelassen sind,
auch nach dedtschem Recht zu-
lassig (z.B. Lightspeed, Discove-
ry}. AuBerdem gibt es einige Urtei-
le, die sogar nach Bundesracht &i-
ne Strafbarkeit verneinen. 3Seit
dem denkwirdigen Verfassungs-
gerichtsurieil im wergangensn
Jahr darf die Post nicht mehr be-
schlagnahmen. Auch wird wohl
seitdem der zur Beschlagnahme
niilige Hausdurchsuchungsbafehl
von keinem Richter mehr unler-
zeichnet, da schon im Grundge-
selz dle Unverletzlich keit der Woh-
nung garantiert wird und nur in be-
grindeten Ausnahmefillen von
dieser Maxime abgewichen wer-
den darf. Wenn aber die Post, also
gin Winschaftsunternahmen (dies
ist sie im Fali des Fernmeldewe-
sens) zivilkgchtliche Vertragsstd-
rungen mil ihren Partnern hat, 50
ist dies noch lange kein Grund zur
Hausdurchsuchung, Beschlag-
nahme oder dhnlichem. Modam-
benutzer sind ndmiich keine
Schwerverbrecher, Was kann ei-
nem also dann passleren? MNun,
denkbar ware, daf die Post einfach
dag Telefon abkabelt und man so
keine ‘Verbindung nach &aufen

Fupserake B Al 1880
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il

mehr hat. Dies darf sie aber eben-
fails nicht, da sie ein Monepoibe-
trish st und daher ihre Stellung
nicht dazu ausnutzen darf, [hr
genehme Vertragsbedingungsen
durchzuseizen, Aufier acht darf
man auch nichl tassen, daB ab
1992 der EG-Markt den ganzen
Hickhack sowieso Oberfilssig
macht. Was soll alsodas Getue der
Fost? Wil sie viellsicht noch
schnell ein paar Mark an Zulas-
sungsgebilinren kassiersn  oder
trennt sie sich einfach nur ungern
von «liebgewonnanens Gewohn-
haiten? Wer also Auskiinfte, wia
cben zitlert, gibt, macht sich zum
Eintraiber der Post. Wollen Sie das
wirklich? Oder isi hier nur der
Gang zum Syndikus gescheut

wordan? Thamas Herzog.,
Obarfshalssn

Dig inferegsante Auffassung von
Thomas Herzog deutet die Rich-
tung an, in dle sich Modemfragen
bewegen werden, sie stelll aber
nach keinen Fraibrief fiir den An-
schiud eines Modems dar. Wir wer-
den natGriich dardber berichien,
wie der Stand dar Gesstzgebung
I51, fmat o, Fed )

Btx und 9-Nadler

lch habe krzlich mit der der
Ausgabe 2/90 beiliegenden Be-
stailkarte die neueste Version des
&4'er-Btx-Managars bestellt. Die
nun gelieferte Software hat zwar
dia Versions-Mummer 1.1b, aber
leidar wermissa ich den von Thnen
angekiindigten Traiber fir 9-Mad-
ler, mit dem as moglich ist, Btx-Gra-

fiken zu drucken. Winfrid Kreutzberg,
L

Dar Druckerfreiber fir &-Nadlar
hat picht mehr die Bezeichnung
FPETX, wie noch bel der ersten \er-
gign, sondern helft Bix-F3 flr
SuNadler und Bre-P24 fiir 24-Nadier

{#Aam. d. Aed.}

Bix-Softwure per Bix

Seil Mitte Januar bin ich Besit-
zer elner Bix-AnschluBbox und
des Bre-Interfaces plus Software V

11, lch finde es eigenartig, dai
Verbesserungen an der Software
in den Ausgaben 2790 und 380
mitgeteilt werden, jedoch nicht die
aktuelle Versionsnummer. Warum
kann man die Gberarbeiteten Ver-
sianen nicht Ober Btz abrufen, son-
dern nur Gbar die Service-Diskatte
bekommen? Bei der Einrichiung
des Btx-Anschluszes erhoffie lch,
interessante Programme Zu be-
kommen, ohne glelch die ganze
Diskette bestellen zu missen

Aot Krissien,
Bocfiim

Wir haben leider in den Ausga-
hen 2/90 und 3190 nicht darauf aur-
merksam gemacht, dad die neue-
ste Bix-Soffwars natirich auch
uher Bix abrufhar ist.

JARm. g Red,)

Anregungen

leh winsche mir ginen Bericht
{iber einen Tintensirahidrucker
lch habe erfahren, daB diess Gerd-
te wieder irn Kommen sind. Warum
bringen Sie nicht mal einen klei-
nen Test darliber? Denkbar ware
der Verglsich 2wischen Tinten-
strahl-, 8-, und 24-Nadel-Druckarn.
Last but not least machte ich thren
tberdurchschnittlich guten Schreib-
stil erwdhnen. Das einzige Manko
an |hrer Zeitung ist eine (aber wirk-
lich nur eing} fenlenda Humor-
Seite und die Tatsacha, dab ab und
zu  dig Bildunterschnflen ver-
tauscht oder falsch waren. Anson-
sten ist Ihr Magazin eing rundum

gute Sache, Miches( Sedlacoek,
Eustirchen

Bix kostenlos

leh wohne noch bel meiner Mut-
ter und disse besitzt noch eln
Wiahiteleton. Bei der Post lauft zur
Zait elne kostenlose Umtauschak-
tien von Wahltalefonen in Tastente-
|efane. Beim Anwihlen des Punk-
tes 13 des Bue-Demos erscheint
die Meldung, daf beim Umtau-
schen der Telefone (zum Belspiel
in Tipptelefone) der Btx-Anschiud
kostenlos ist. DAmmert &5 Ihnen
schon, worauf ich  hinauswill?

Denn wenn das eine kostenlos ist
und das andere kostenlos, dann
miibte doch eigentiich alles beide

kostenlos sein?  Eimar Steiganberger
Augsbung

Gut gedacht, aber leider nicht
mdglich, dig Post will ndmilch auf
jeden Fall sinmal 65 Mark An-
schlufigebahr sehen, schade.

(A, 4. Rad,)

Partnerschaftsaldion

Gestatten Sie mir einige Anmer-
kungen zu den segenannten Bet-
telbriefan, Absander DDR. Mir tut
g3 jmmear weh, wann lch lesen
muB, wie mancher um einen ko-
stenlosen CB4, C128 oder glna
Floppy zum Geschenkpreis bittet.
lch méchle dies den Leuten |a
nicht verbigten, denn lch wail um
dia - fiir Sie kaum varstellbaren -
Probleme bei der Beschaffung van
Computern und Zubehir, Aber die-
jenigen, dle solche Anzeigen ver-
affentlichen lassen, sollten auch
nichl vergessan, was s uns geko-
stet hat, gine Computeranlage aul-
zubauen. Fiir mich ist digs jedoch
nicht das Schwierigste an der Sa-
che. lch befiirchte namlich, dab
Computerinterssgierta in Wesl-
deutschiand durch solche Anzei-
gen verschrackt werden, und mit
uns nicht zusammenarbeiten wol-
len. Der Grund wire denkbar ein-
fach: Wir kinnten nur nehmen und
nichts geben. Digse Befirchiung
meinerseits  bestétigte  slch flr
mich in der Welse, daB ich zwar
zahlrglche Computerans in der
BRD anschrieb, aber feider nie
Antworl erhialt, Deshalb setzte ich
nun groBe Hoffriungenin lhre Part-

nerschaftsaktion. Framk-Fiudan Seifer,
Fredbang, DDA

Alles Musik

Gerade, alsich Eure erste Lang-
spiel-Kagaette hara, filll mir ein,
was ich Euch schon seit elner
Ewigksit schreiben wollle. Es
stimmt doch, daf bei Euren Musik-
wetlhawerben alle  MusikstUcke
gelbergemacht warden missen,
sprich, da@ man nicht infach eine
fusik von z.B. Fob Hubbard nah-
men darf, Dies ist allerdings bei
der Mondscheinsonate auf dar 1.
Langspieldisketis pagsiart. Dieses
Stiick stammi nédmlich aus ginem
Demoprogramm won 1983/84 von
Bob Landwehr, Seattls, USA. Er
macht damit Werbung flr ssine
Parabola Advanced Synthesisis
Software. Das Demoprogramm
hieR Four Easy Pieces und bein-
haftet noch drei weitere Stlcke.
Wie kam es zu diaserm Fahler?

rarog Milley,
Frankfur

Mur wer salbat komponiert, kann
an unserem Weitbewarb teilneh-
man. Leider kéinnen wir nicht sdmt-
liche Musiksticke der Welt ken-
nen. Dle neus Langsplel-Disketie
ist (brigans in Arbeit.

(Anm, d Rad,)
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Tips und Tricks zum C128

In dieser Ausgabe zeigen wir Ihnen, wie Sie einfach aber schnell komplexe Formeln
berechnen, Bilder platzsparend speichern und Programme aus dem C128-Modus im C64-Modus starten.

ormeln berechnen? »Das ist doch kein Problem!s, werden Sie
sagen, =Man schreibt die Formel einfach in eine Basic-Zeile
und berechnet diese dann.« Es geht aber auch schneller. Der
Trick =Formeln berechnen« zeigt dafiir eine einfache, aber besse-
re Maglichkeit.
Bis zum ndchsten Mal
Dirk Astrath

Formeln berechnen

In den malsten Fallen wird man, wenn Formeln zu berechnen
sind, eine oder mehrere Basic-Zellen generieren und die Formel
darin berechnen. Je nach varwsndeter Technik und Linge des
Basic-Programms kann dies relativ lange dauern. Schneller geht
es, wenn die Formel berechnet wird, ohne dad ein Basic-Pro-
gramm modifiziert werden muB. Formel 128 (Listing 2) leistet ge-
nau dies. Nach der Eingabe mit dem MSE oder dem Laden miis-
sen Sie vor dem Aufruf des Programms darauf achien, daP sine
Real-Variable und die Formel definiert werden. Eine Realvariable
bekommt man am einfachsten durch den DIM-Befehl:

IM EV

Die Formel selbst Obergeben Sie in einer String-Variable. Bei
der Berechnung milssen Sie darauf achten, daf Formel 128 kei-
ne Syntax-Priifung vornimmt. Die Formel wird ausgewertet, bis
ain Zeichen kaommt, das nicht mehr zuldssig ist. Um nun das Er-
gebnis zu berechnen, rufen Sie Formel 128 mit
BYS DEC {*0EADY),.,,.EV,FOS
auf. Achten Sie auf die richtige Anzahl von Kommata, da anson-
sten die Berechnung nicht funktionlert. Der Sourcecode (Listing
1) befindet sich auch auf der Programmservice-Diskette zu dieser
Ausgabe. {Wolfram Hennes)

Bilder platzsparend speichern -

Beim Speichern einer Hires-Grafik werden auf einer Diskette
grundsdtziich 37 Bldcks belegt. Oft folgen aber bei giner Grafik
gleiche Bytes aufeinander. Daher bietat es sich an, die Grafik vor
derm Speichern zu packen.

In der 64'er-Ausgabe haben wir aus diesem Grund die beiden
Programme Compressor-Read und Compressor-Wiite vorge-
stellf. Inzwischen existiert eine Verbesserung dieser Programrme:
=Compressor V2«

Listing 1. Der Source-Code zu Formel 128 zeigt die Funktionsweise

100 e R R e ]
10 =;4x Detel "m.formel 1237

130 =ryy

130 —jss BOBuZEbeT:

180 =jpa syE deci*0ma07,,,,.Exgebpigreaivariable, fornelstringvarisble
150 =jxa

160 —iss PS: Btring=- und Irgebnisveriable mdzgen voedinensioniert sein

170 =j¢y Es wird;, bis sin nicht nehr wahdelbares Zeichen kommi, ge-
180 =iy wendelt, dmnmch Abckaprung jach Basie, Beispiel:

190 i34 - "pontag” ecglibt Inhalt von mo
200 —iq% - "1§5#EIzte" ergibt sintax error
210 —fqw - "R5ER.5" ergibt B.25

220 —juw Routine Liagd culsehen $0e00 und $0£12
o R T S T R P L P o e e

240 =1

50—, pARL = 5fa

260 -. P 1w

270 = faich = B

280 -, fafine fatvep = Bdaw

290 -, dafine chrget = 30380

300 -3

310 - darine puffen 1= S0eDD

e B bane F0eal

30— S e e e e —————
AT - begin

350 = J&r chrget §m—— Adr. d. Epgebpisvars pogh §4h nolen —-—
30 - 1dy #EFPT thilresen dar

0= Adx 2347 sInterpreterroutine FRNNUH

380 - Jer Jarrom

390 - Idy 340 jhdresse fOr sphteres

400 - Ly 34e

410 - Bty B4b jimertsagen siohern

420 - By Hhe

&30 -}

440 - Jar chpget j-———— Stringedrssse naon 320 NOIER see=e
& = ldy =gay JAdresse dar

£50 - 14 =378 sinterpreterrounting

5T = Jar jarren

SO0 -3

400~ # 324 e Strlng in Puffar shiepen ———-
a0d- - - fir Fetah-Routing

51 - 1dy #3300

520~  beq 1n

530 = loop 1dx #3°7r sKonf. indes. bank 1

540 - Jer fatoh icTringhyte halen

aa0 - ste pufier,y

A60 - Iny

570 = in cpy 305

SE0 - bad. Ioop jour Wenn kl=iner "lénge” kopleren

290, - la: #3300 sfertig

600 - Bia puffal,y jpuffer mit 0 als Ende abschliesgsen

Bl -3 E

820 - ldx 334 j--—- Intecpreterpeiger retien ==we-

630 -  14a §le

BA0 = stx Fpal

Q3 = sha §pad

A0 =

&0 - Idy @I [puffer) ;———— Interprefergeiger yarbiegan ==e==
ldy # = {puffer)
st 23d
By §ie
idy #5el pme=== BETing umvandaln in Interpr.code’-—-=-
Lix #fda

Jar -jsrTom

Ldy #3af jemmmee FRMEVL, AuSdrusk agavertén m=ees
ldx wigs
Jar Jerron
ldx $pal j——-= Interpretarzeiper resfaurierss ssaes
1da Fpa2
st F3d
ste 338
L4y #353 H — FEMEVL, Ausdruck suswertspn ss=--
1y R Efa
BV — 48T jarTon
i R
B = Jjmp #3806 +CHRGOT und eyt
00 -}
10 —;
F20 —igxs Untérprogrann rum Hprung ing Belr syztem/Interprster-30N wix
30—
340 =isrrom lda 349 :Konf.Index £. 'Beslo-Interpreter snspringen’
930-= sta 302
960-— sty 503 j3prungedresss sstzen
M= stx S04
BEQ = Jmp & HEa ijerfar m
Qo0 —.and
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Diese Version packt die Grafiken noch besser als der normale
Compressor. So kann z. B. eine Grafik (Beispiel: Apfelmannchean)
von 37 Blocks (normal) mit der ersten Virsion auf 20 Blocke, mit
der neueren sogar bis auf 13 Blcke gepackt werden. Dies bedeu-
tet aine weitere Einsparung an Diskettenplatz, der dann fir ande-
re Zwecke oder mehr Bilder genutzt werden kann..

Nach dem Laden des Kompressors (Listing 3) mit
BIOAD "COMPRESSOR V2"
148t sich ein Grafikbildschirm laden und speichern. Dazu muf
aber der Datenkanal schon gedffnet sein. Der Befehl zum Spei-
chern eines Bildes lautet also:

DOPEN #13, “blldnams,P,W":5¥8 3072

Der Datenkanal muf in dieser Version nicht mehr geschlossen
werden, das erledigt der Kompressor selbst. Analog dazu lautet
der Ladebsfehl:

DOFEK #13, "hildname ":5YS 3075

Auf disse Art und Weise kinnen Sie noch mehr Bilder auf siner

Diskette speichern. (Matthias Goudan)

————— G- R-C S

€ 64-Progrumme starten

Mit dem Programm Header (Listing 4) lassen sich C64-Pro-
gramme so modifizieren, daB diese von ainem C128 geladen und
gestartet werden konnen. Nach dem Laden und Starten des Pro-
gramms wird automatisch in den C&4-Modus gewechselt. Dort
Jauft das Programm dann ab. Dazu wird vor das sigentliche Pro-
gramm eine Umschalt- und Kopierroutine gesetzt.

Mach dem Laden von Headesr mil
BLOAD "HEADER®
im C128-Modus und dem Start mit
BYS . ABGL
wird man nach dem Namen des Programms gefragt, welches
man konvertieren méchte. Mach der Angabe der Laufwerke und
des Zeilennamens wird das Programm geladen und kurze Zeil
spéter in modifizierter Form wieder gespeichert. Das ko nvertierte
Programm kann nun ganz normal in beiden Modi (C64 und C128)
geladen und gestartet werden. {Marco Bathel)

Listing 2. Formel 128 Listing 4. Header startet Programme aus dem C128-Modus

flame 1 formel 128 (ler0 0ft2 Wame : header.ob) 1300 1694 1440 2020202020 20 20 20 40
e Al miiie i s e RS 1448 o020 90 20 20 20 0a 1o 75
Qeal 20 B0 03 al 77 a2 47 20 M 1300 ¢ &9 00 8d 00 £ 8d 20 40 Sb 140 @05 00 68 22 8493 Q0 27 di
feaf 1 OF OF =f 45 a4 4z 86 4b 57 1308 : 8d 21 a0 8d 00 1e a3 33 ca 1488 : 1o.0s 00 3a 8b bS 28 o2 e5
pehoo: B4 doo20 B0 03 8l A7 a2 b 1360 7 2042 £F =9 1= 85 e 82 da 14F0 ¢ 28 36 35 35 33 33 29 b3 00
DehB = 7B.20 07 OF a9 24 &d aa 2e 1218 : 00 bd de 14 24 01 1o =B 55 14FB : b 32 35 35 20 A7 92 32 65
Oeal : 02 al OO f0 0% a2 7F 20 14 1230 = d0.£7 bd de 1594 01 18 B3 1500 3237 30 04 33 e 14 00 caf
Oecd 3 a2 02 99 00 0e oB o4 05 16 1376 = ef e fO-A0 £5 20 7d £f 2d 1508 : 38 fe 02 31 35 38 de Go 42
fedd : 90 £3 8% 00 99 00 O &b el 1330 : 0Od 0d 50 52 4F 47 52 A1 1d 1510 i 3@ 9= 37 33 39 3300 75 =6
fedd + 3d a5 3= 86 P& B5 fb a2 59 1333 + 4d 44 e 41 44 45 20 45 2 1613 i Te 1= 00 22 14 14 14 14 =2
Deed r (0 a0 De BE 3d B4 3= ad &Y 1340 ¢ 49 4o 4T 45 4z 45 be 32 27 e )t M - e B 0 Tl b e I s S [
Dol @ oaf a2 8 20 0F GF =0 af 58 1348 : 20 0080 00 20 of £F 99 44 1528 171123 83 ad &3 83 ad'ad 95
OefD < a2 96 20 07 (P =d fa a5 24 1350 : be 14 08¢0 04 A0 £5 BE o2 1530 : &3 a3 83 ad a3 al aj a3 2f
Oeff : Th B& 3d B5 3e al 53 a2 b2 1358 - fo.bb 1420 7d ff 0d 0d F1 1538 : &% =7 2% a3} 83 a3 &3 aj 37
OF00 A 20 OF OF 4o 8603 29 0O 1360 : 20 4e 45 55 45 4s 20 4e &Y 1540 ¢ B3-a3 &1 af =l adal ald 3f
aroa 1 OF 85 02 84 03 56 04 4o £3 1968 1 41 £a 49 de 20 45 49 &e 59 1548 + a3 -83 87 83 o3 43 a3 a3 47
pfi0 : Ge PF &9 3a B4 21 02 b9 2d 1370 ¢ &7 45 42 45 4o 38 30 00 ca 1550 £ 83 0J a7 le 23 00 2234 B
1378 ¢ a0 00 b9 bo 14 20 d2 £f =e 1548 14 14 14 4B 45 41 A4 a5 Te
1380 : o8 oo Bb 14 d0 £489 Gd bb 1860 = 52 3a 20 57 92 49 54 54 o
1385 : 2042 £f 88 40 fa el 00 Ba 1565 = &5 4e 20 &2 53 2 4d 41 73
1360 = 20 ef £f 99 ce 14 e¢B 29 OF 1570+ 52 43 A4F 20 A2 41 52 %4 5o
1396 = 04 do £5 B8 8o od 14 20 &3 1578+ 4B 45 4o 20 L9 4e 20 31 64
13a0 - Ta fF Od 04 44 45 56 43 Se 1580 : 39 38 39 00 49 e 32 00 £
1388 ¢ 43 45 20 5155 45 4c 4o 09 1588 + 22 14 14 14 14 eh ad B4 T8
1300 2 5D 52 47 200 45 49 ae L7 8O 1500 = a4 ak-adf ad af a4 ad ah BF
1304 @ 45 42 4% de 20 28 38 3 b 1508 1 g% a4 ad 54 of ad ad a4 9T
1700 ; 3929 3= 20 35 9d 00 20 d1 1520 : 84 i =4 nd a4 ad mh ad 9P
13¢6 = of ff 38 e2 30 Bd ba 1& 6% 1528 1 gf g4 =4 8f ai =4 ok a4 af
Name : compresdor va [0 Jobl 1940¢ 3 20 7d £F 0d 0d 44 45 56 05 15b0 ¢ g4 a4 a4 al abf 00 DO.OQ B8
e o i e L3 @ 49 43 4520 44 45 53 54 Td 1568 & o 51 14 4e 4709 a9 38 B0
(o0 ¢ 4o b Oc 20 2o 0o 20 06 22 el - 50 52 4720 45 49 de 4T 96 1520 @ Bd Q0 Ff =32 08 bg Q- B0 11
GolR = FF oad P2 20 cP-PE d0 D5 63 1def s 45 42 45 de 20 20 2B 38 Ve 15cE : 94 &7 1d bd 70 14 94 DO Ve
GOedd = s2ef 2 of £F Be £9 0o 4d 1380 27 39 29 3a 20 39 9d 00 90 1540 + B0 ea 10 f1 =% 00 B3 00 <A
Oolf = Ee 20 af FE91fb od 4O Sa 13f8 : 20 of P 38 &3 30 84 ce £V 15487 FF Le 4d £ Be 16d0 =3 73
fo20: D6 e6 Ffa oh sg £0 37 ca 7O TEO0 s 14 2074 £ 040 06 An 41 Tl 1580 ¢ 08 bd A7 1d 9d 00 80 ca bh
Geag + an ef £0 dd a0 Q0 B4 f6 fo 1408 @ 44 45 de Ja-20 52 45 B 1o 1%e8 ¢ 10 £F 20 a3 fd 89 00 a8 of
0e30 ¢ 9 1o B3 fo ad 24 85 Ac 13 1410 - 55-825 Lo 0D 20 of PG 6 15F0 ¢ 9902 0099 00 02 9% 00 34
De38 ¢ a2 0d 60 200 2e 0o 20 09 bd 1458 ¢ 0D me ba 14 =0 00 20 ba &0 15F6 = 03 c8 A0 £4 a2 3¢ al 03 ¥
Oedl : £F al 0l 64 == BE bl fo Ae 14305 £f ad bbh 14 aZ bo al 14 22 1600 1 BA b2 84 b3 a2 00 s0.al 63
Dokl = BS ad &5 fo 6018 e6 fe AD 1408+ 20 bd £ 4% 00 =2 20 62 TO3 1608 3 20 8c £d. 20 15 £d 20 50 Ga
Qesn+ of ae d) 12 e ae 2042 42 1430 + Ff 29 D0 af 24 s4d Za 20 cB 1610 + PP 2 O7 B SE 1d od 77 1=
QoS8 s ff a5 ad 20 d2 f£20 ee el 1438 : 4% £f Be 1012 8¢ 11 12 al 1618+ §2:ca 10 £7 a2 08 86 g& 94
Qc&0 ¢ £F a2 0d 4o o3 If ad ae 3% 1440 : 358 ed 10 12 &5 34 Bd ba 09 1620 = 58 Az DO &ba9 D9:8d 55 85
OcES ¢ a5 ad 41 fb £0 33 =0 01 2 isda s 14 ad 11 12 95 2e-Bd b 37 1628 - 0980 0a Bd 81 09 a2 7F 24
DeT0 : A0 Zo 48 bl fbooh ad Bf 36 1450 1 14 éa 18 ad ba 12 69 01 B9 1630 3 b4 79 1d 94 0001 es 10 13
Oc7R = ad £O 0F of 40 f5a% 00 db 1468 7 Bd be 1d ad bh 14 &9 02 53 1630 ¢ P7 4e O0-0F 5359 63 37 31
CoAD = 20 42 PP oB 98 20042 'ffF fB 1460 ¢ Bd BF 1d 18 6901 Ad bd 6B 1640 ;33 35 37 04 00 0D DO OO TE
OcER : ag 68 al £f 2e:bd fo-20 Of 1468 - 1d 20 74 £ 0d 0453 50 1o 1648 ¢+ 00 0800 Oy 00 ff le £f B9
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Tips und Tricks fir Profis

Diesmal bieten wir Innen einen Freeze-Schutz und eine erweiterte NEW-Routine.
Der 2. Teil des Programmierwetthewerbs ist auch mit dabei.

Schutz, der ginen MNachteil einer alteren Version ausblgelt
und somit gegen alle bisherigen Module gewappnet ist. Un-
ser Trick des Monats behandelt die NEW-Routine des C6&4 und er-
waeitert diese durch eine Sicherheitsabfrage und einen zusétzli-
chen Befehl. Diessr OLD-Befehl regeneriert die mit NEW ge-
3schten Programme und macht sie wieder list- und editierfahig,
Zudem haben wir Euch wieder eine Interessante Aufgabe in Sa-
chen Assemblerprogrammierung gestellt. Also dann, den Geist
nicht vernachlassigen, sondern Finger massiert und auf in die
néachste Runde.
Euer
Gerd Seyfarth

Das erste Programm dieser Rubrik bistet einen Freeze-

Freezen, die Zweite

In Ausgabe 8/88 wurde unter der Rubrik <Tips und Tricks fiir Pro-
fis= gin Programm verdifentlicht, das ein Freezen verhindern soll.
Das Programm funktioniart zwar sebr gut, hat jedoch einen ent-
scheidenden MNachteil: Man kann es nicht in Frogrammen ver-
wenden, die einen Intarrupt ab einer bestimmten Zeile (Rasterzei-
leninterrupt) bendtigen, daman nicht bestimmen kann, in welcher
Rasterzelle die Interrupt-Initialisation stattfindet. Um diesen
Machteil zu beheben, mub vor der Freigabe des Interrupts gewar-
tet werden, bis eine gewiinschte Rasterzeile erreicht ist. Dies ist
jedoch nicht sehr genau maglich, deshalb wirde der Rasterinter-

AcK
des Wonate

NEW mit Sicherheitsabfrage

Wie oft ist @5 schon passiert, dalb man versehentlich NEW
eingibt und sich dann &rgert, weil das Programm nicht gespei-
chert wurde. Unsere Routine NEW#re you sure? macht
Schiull damit. Sia tritt in Aktion, wenn der Befehl NEW singe-
geben wurde, Es folgt eine Sicherheilsabirage. die mit <Y =
oder Y ES« bestatigi werden kann, jeds andere Eingaba bricht
die Loschroutine ab, Hat man ein Programm tretz Sicherhaits-
abfrage geldscht und méchts es wieder zurlick haban, ganiigt
die Eingabe von OLD. Dies ist ein zusatzlicher Befehl, der die-
ser Routine hinzugefigt wurde. Nach dem Befehl OLD fassen
sich die Programme wieder listen und weitereditiaren.

Geben Sie das Listing 1 MEW/Are yvou sure? mit dem M3E
ein und speichern es auf Diskette, Nach dem Laden mit » 8,1«
steht das Programm ab $CO00 und wird mit SYS 48152 akti-
viert. Anschliefiend erscheint statt dem gewohnten »READY «
eine »OKAY ~-Maldung. Daran sehen Sie, daf die Routine alk-
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rupt beim Initialisieren jedesmal an einer geringfligig andaren Po-
sition innerhalt der Rasterzeile stattfinden, was zu einem nicht zu
ubersehenden Flimmern flhren wiirde. Daher mull man im Initia-
lisierungsteil auf die Rasterzeile warten, die finf Zeilen unter der
gewdnschien liegt. In der neuen IRQ-Houtine wird dann als erstes
gepriift, ob die Rasterzeile noch stimmt. |st dies nach einem zwei-
ten Testimmer noch nicht der Fall (wie nach dem Freezen), sowird
ein Resat ausgslds!. War jadoch alles in Ordnung, tritt jetzt eine
Routine in Kraft, die wartet, bis der Elektronenstrahl genau die
Zeille erreicht hat, ab der die Rasterinterruptioutine stattfinden
soll. Diese Routine stammit von Thomas Chadzelek und erschien
in Ausgabe 6/88. Dar Rest ist aine ganz normale Rasterinterrupt-
routing, wobel lediglich das Loschen des IRQ-Request-Registers
($D019) anttéllt. Tippen Sie Listing 2 \NOFREEZE« mit dem MSE
ab und speichern es auf Diskette. Gestartet wird das Programm
mit 5Y5 48152, Das auf der Programmservice-Diskette vorhande-
ne Sourcelisting zeigt eine solche Routing, deren Hauptroutine ab
Rasterzeile 250 beginnt und dort den oberen und unteren Rah-
men abschaltet. Das Listing Ist ausfihrlich dokumentiert, fiir eige-
ne Zwacke muf in Zeile 130 die gewiinschte Rasterzeile eingege-
benwerden. Die Rasterinterruptroutineg ist ab Zeile 2010 anzuhén-
gen, sie muB mit JMF NRMIRQ ($EA31) enden.

Ebenfalls befindet sich auf dieser Diskette noch ein Demopro-
gramm, welches verdeutlicht, daB auch anspruchsvolle Rasterin-
terruptroutinen auf diese Weise mit einem Freeze-Schulz verse-
henwerden kinnen. Zu beachtenist, dad man, wahrend die Inter-
ruptroutine |&uft, keine normalen Diskettenoperationen durchfih-

tiv ist. Ausgeschaliet wird sie mit
POKE 1,55
und wieder eingeschaltel mit
FOKE 1,54

Wir haben das Source-Listing so abgedruckt, daf es sehr
einfach anden jeweils verwendeten Assembler angepafit wer-
den kann. Es befinden sich keine Variablen und Labels im
Sourcetext,

Listing 1. Die erweiterte NEW-Routine

«NEW/ARE YOU SURE?:

i nowdare O EuTe

eI E S R 5829
o) ¢ el e 51 a0 a2 00 bd Ba ab
o028 @ el 9d Y5 el el el 0% d0. 24
£030 ¢ £5 a2 00 bd 5% o0 9d be BIL
o038 : a0 =B a0 03 -d0 5 a% 68 19
o040 + g2 cff Bd ic 0 Be 1d s0 54
cOLE : ee 1 00 60 a2 00 bd 96 fI
el LAl R e R s B - e o k= R e 40 44
Q68 ¢ £5 20 of £ 0904 £0-0F 20
cOB0 ¢ 20 B4 060 69 59 70 1e 52
glo8 & 60 a2 U8 8d (2 .08 2033 498

alfl ¢ =518 &5 22 69 (02 8% 2d ed
078 ;=5 23 6900 85 2c 20 60 14
a8l ¢ eb 4o meoa¥ 20 44 af 4o 44
aDBd 1 se-af Od Oz 4f Ab 4159 95
ot s 28 OO0 AF 4o od Dd 41 A0
cO98 ; 52 &5 2050 &f 55 20 53 BT
Gl 7 59 52 49 3F-00 £ 00-ff 58
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Listing 2.

Mame : norreeze

o0l : a9 00 &d De do =9
cO08 : el 84 14 03 8e 15
c010: ;o7 82 4o B4 04 do
e018 : de&d 11 df 10
a2 : dd 30 fh e9 £H ocd
al28 - do fb a3 01 8d b=
30 : ad 12'd0 e9 £35
c0%8 08 sa a0 £ oad 12
o040 o 5 fO 03 40 22 o
o481 ed 12 40 40 b a2

+"NMOFREEZE-= bitte mit dem MSE

£ 0

: . n - L ausE
B 3 .hE'IE_.{_; =
D 13 } =i L]
en [ill L
K N .
'H_I‘E'nﬂestr 2

;od0 Fd e
e offs @ T0 03
3 : dy fd
oEE o9 £9
:-oa dl

U7 @ fa 40 00
cdBd 7 ea sa B4
W5+ Ad 11 4@
+g3 1b 8d

eingeben

gerstens .
iamnlich 1and

ren kann, da diese das Timing durcheinanderbrin-
gen und zum Reset fuhren. Abhilfe schaffen hier mo-
difizierte Floppy-Routinen, die speziell auf Interrupts
abgestimmt sind. Mdchte man den Freeze-Schutz
varvollkommnen, solite man die Init-Routine so pro-
grammieren, dal sie sich nach Start des Interrupts’
zelbst l&scht, denn Freezer (z.B. Action-Cartridge)
lassen es zu, die Adresse, an der ein Programm fort-
gesetzt wird, zu Andern. Wird diese Adresse némlich
aufdie Init-Routine geéndert, sowird der Schutz wir-
kungslos, da der Interrupt vor dem nachsten Test
wieder richtig funktioniert. (Thomas Binder)

v B R e T T ® B R K
=

i PR R i i e

Das Sourcelisting zu ~NEWIARE YOU SURE7:

o A&D
Tl

ooan
nl
100

L= ]

Auiegabes 5/ Mal 1950

Intercupt RERIIEN
Adreszen bestinmen

Rom Lns Ram kopiere=n

Incerrupkt Eraigeben
Hauer WEW=Bafahl ab felde

Ready. mit Gkay. HSberschreiben

Let durch 014

SERELRARn

Old-Befahl ak EcDaD

11 arniadrigan
i Bagi
RE ¥0U SUREY auBceban

Zeichen elnlasan
wart g Heturn

Hein,dann zum RTS
zur Ieicheanabfrags

=
bindsn
f
berechnan
CLE
Interpraterschleife

wtine
pretarechlieifa

Ab Speichersteile SCO8A stehen die Texte «OKAY..,
=OLD- und ~ARE YOU SURE?-.

Die entsprechenden Bytes lautem:

$0D, S0A, $4F, 548, $41, $59, S2E, $0D, $00,
§4F, S4C, SC4, 50D, $41, $52, 545, 52D, 559,
$4F, 55, $20, 553, §55, 552, 545, 53F, $00
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Tips und Tricks fir Einsteiger

Eines der wichtigsten Elemente einer Programmierspra-
che sind die sogenannten Schieifen. Wir sagen Euch, was
dahintersteckt.

von Matthias Fichtner
s.:nre'rien?«, werdet |hr fragen, »Bel meinem C&4 gibt es nur

den FOR-NEXT-EBefehl, fertig, Alsowarum lange darliber re-
den?« Richtig. In der Informatik unterscheidet man jedoch
drei Grundformen von Schieifen, deren Kenntnis auch dem Basic-
V2-Programmierer oft recht nitzlich sein kann. Darum wollen wir
Euch diese drei Schleifen-Typen vorstellen und an einigen Bei-
spielen erldutern, wie man sie auch unter dem Basic des C 64 rea-

lisieren kann.
Madh's x-mal

Die bekannteste aller Schleifen ist die FOR-MEXT-Schieife.
Man setzt sie meistens dann gin, wenn €in bestimmiter Prozess x-
mal wiederholt werden soll. Sollen beispielsweise die Zahlan 1 bis
10 ausgegeben werden, so lautet das Programm:

10 FOR T=1 TG 10
20 PRINT T
30 NEXT T

Hier wird der PRINT-Befehl zehnmal wiederhaolt. T enthélt nach
der Schleife den Werl 11 und nicht etwa, wie zu erwarten gewe-
sen wire, den Wert 10. Dies liegt daran, dal die FOR-NEXT-
Schleife ihre Abbruchbedingung (die Erreichung eines bestimm-
ten Wertes in der Laufvariablen T) erst nach dem Erh&hen der
Laufvariablen dberprift und so erst dann abbricht, wenn T bereits
den Wert 11 enthdlt (Bild).

Mach's bis...

Ein weiterer, oft bendtigter Schieifen-Typ ist die sog. REPEAT-
UNTIL-Schieife. Hier wird der in der Schieife enthaltene Prozess
nicht x-mal wiederholt, sondern so lange, bis eine bestimmte Ab-

(& START )

£dhler = 1

als 10 ist

Zahler <= 10 2 ozt

In dieser WHILE-EWHILE-
Schieife wird die Variable X
- erhoht, solange Thr Wert kieiner

bruchbedingung erflllt ist. Will man beispislsweise die Tastatur
golange abfragen lassen, bis eing Taste gedrickt wurde, soist fol-
gende Schieife einzusetzen:
Repeat

Get-ad
Until af<>""

In Basic V2 ausgedrickt lautet dies:
10 CGET A%
20 IF A$="" THEN 10

Eine FOR-MEXT-Schleife wilrde hier versagen, da ja nicht von
vornagherein feststent, wie viele Schigifendurchldufe nitig sein
werden, bis eine Taste gedriickt wird,

Zur Strukiur der REPEAT-UNTIL-Schieife siehe unten rechis.
Man sieht, daf dig Schleife ihre Abbruchbedingung erstmals
nach einmaligem Durchlauf der Tastaturabfrage Gberprift.

Mach's solange...

Fiir den Fall, daB diese Uberpriifung jedoch bereits vor dem er-
sten Abarbeiten des Schleifen-Prozesses erfolgen soll, gibt es
den dritten Schleifen-Typ: die WHILE-EWHILE-Schleife. Sie wie-
derhaolt einen ProzeB, solange eine bestimmte Bedingung gege-
ben ist. Sie kommt also beispielsweise dann zum Einsatz, wenn
eine beliebige Variable X erhiht werden soll, solange inr Wert klei-
ner als 10.ist. Eine REPEAT-UNTIL-Schieife kann hier nicht be-
nutzt werden, da sie X ja erhéhen wirde, ohne zu Gberpriifen, ob
digse nicht vielleicht ohnehin schon den Wart 10 enthalt. Die be-
natigte Schleife lautet also:

Wnile x<10 Do

K=K+l
Ewnlle

Im Basic des CB4 |aBt sie sich realisieren durch:

10 IF ¥=10 THEN X=X+1
20 GOTO 10

Auch hier verdeutlicht ein Blick auf das FluBdiagramm (Bild) die

Funktionsweise der Schieife.

Die FOR-MEXT-Schieife gibt alle
Zahlen von 1 bis 10 aus

Diese REPEAT-UNTIL-
Schielfe fragt die Tastatur so
lange ab, bis eine Taste
gedrickt wird w

( START i

o

/ Zahler ausgeben /

Tastotur
abfragen

Zanler = Zanler + 1

{ ENDE )/ (

nein Taste
w A S gedriickt?
ENDE ) & ENDE 2
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Geos im Griff

Neues von Geos und jede Menge Grafiken und Zeichen-
satze: Das finden Sie in unserer Rubrik fiir Geos-Fans.

nrufer: »Geos hat nicht genug Zeichensétzel«
64'er: »Das stimmt nicht: Im Fontpack, Mega Fack 1 und
Mega Pack 2 sind doch genug vorhanden.s
Anrufer: »Schon, aber nicht jeder hat eines oder beide Mega
Packs ..«
S0 etwa horte sich ein Tell eines Gespriches zwischen der
64'er-Redaktion und einem Geos-Interessenten wihrend der Hot-
line an. Wir haben uns diese Anregung zu Herzen genommen

und entsprechand gehandelt. _ )
Handeln Sie doch auch entsprechend, wenn Sie Zeichensétze

kreiert haben: Schicken Sie diese an:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 64'er

Geos im Griff

8013 Haar bel Miinchen

Sie kiinnen dann damit rechnen, daf sie auf ainer der ndchsten
Programmservice-Disketten verdffentlicht warden.

Bis bald

Dirk Astrath

Geobasic

In der letzten Ausgabe wurde Geobasic kurz im Interview mit
Henri V. Ormaond, dem Berkeley-Vertreter fiir Europa, erwahnt. In-
zwischen liegen uns neusre Informationen sowie ein Probeexem-
plar var:

Geobasic ist auf den ersten Blick genauso zu bedienen wie ain
normales Basic (Kommandointerpreter). Méchte man aber Pull-
Down-Menils oder die Informationsboxen programmieren, kann
man dies sehr einfach Ober die grafische Oberfliche von Geo-
basic. Ein Pull-Down-Men( mit mehreren Mendpunkten ist inner-
halb kirzester Zeit programmiert. Das Bild oben zeigt die Pro-
grammierung eines Hauptmenils.

abcds Fehl 1k D Mop gr s tuwewu s ARCTEFGH LT HLMHOPORS T UV E
abcdef gh i gk lmopgr s Luvw <y ZABCHEFGH LJELMMNOPRRS TUUHE YE
abodefghi.jklnopgr s buvwsyzGBCPEFGHIIKLEMNOPORS TUUME YT

Neue Zeichensitze verschénern lhre Geos-Dokumente

Eine weitere Besonderheit ist, daB fir das fertige Pragramm
kein Geobasic mehr bendtigt wird. Man kann also selbstgeschrie-
bene Programme auch an Personen weitergeben, die kein Geo-
basic haben. Einen ausflhriichen Test von Geobasic finden Sie
in einer der néchsten Ausgaben des 64'sr-Magazins, {da)

geos | menud | menud Emenud

Mumber of sub menus: ] 4 [¥]

Home of the submenu:
FrEnuc

renud
rrenud

Mit Geobasic lassen sich Menis sinfach definieren

Zeichensiitze fiir Geos

Wer bisher immar zu wenig Zeichensitze besag, findet auf der
Programmservice-Diskette zu dieser 64'er-Ausgabe einige neue
Zeichensaize. Damit kdnnen Sie |hre Dokumente noch persani-
cher gestalten. Ein paar dieser Zeichensétze finden Sie auf dieser
Seite in verkleinerter Darstellung.

Weitere Zeichensatze lassen sich nur mit Geopaint oder Geo-
publish verwenden: Dies sind die sog. Mega-Zeichensatze, die
flir Geowrite zu grof sind. Diese Mega-Zeichensatze werden oft
fur Uberschriften in Geopublish-Dokumenten benuizt.

(Frank Wiisternann)

FERFALIETE K
AEDE LS o D>
HNANRA

Elekironil--Grafiken

Seit einigen 64'er-Ausgaben verdffentlichen wir auf unserer
Programmservice-Diskette sporadisch Grafiken zu Geos. Vor kur-
zem erreichten uns sin paar ganz besonders Grafiken in Form von
Zeichensatzen, die wir thnen nicht vorenthalten méchten, Diese
Grafiken bestehen aus Digital- und Analogsymbolen, die auf be-
stimmie Tasten gelegt wurden. Damit kinnen Sie sehr schnell
komplexe Schaltungen in ein Geos-Dokument Gbernehmen.
Komplette Schaltungsbeschreibungen fiir die Schule sind also
kein Problem mehr.

Die gleichen Schaltungs-Symbole finden Sie zusatzlich in Foto-
Alben im Geos-1.0 und Geos-2.1-Format auf der Programmser-
vice-Diskette. Damit kiinnen Sie einzelne Analog- oder Digital-
Symbole in Ihr Dokument einbauen, ohne da Sie auf einen dar
acht moglichen Zeichensétze (in Geowrite oder Geopublish) ver-
zichten midssen. (Frank Wilstamann)

Loy S B R

** BRIl ¥ U Es

Ebieest LETRCE S i SNEE T A S ST RS e AL
AP A G e o O s S F SR e

= L YL 0¥ O "]l e ] T b T L

Mit diesen Elektronik-Zeichen kiinnen Sie Schaltpline mit Geos zeichnen
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Tips und Tricks zur Floppy

Wenn Sie auf lhren Disketten auch immer ein paar Sekto-
ren zu wenig haben, hilft Ihnen der Disk-Expander weiter.

icht nur uns, sondern dem Anschein nach auch unsere Le-

sar nervt es, dab die Disketten immer dann voll sind, wenn

man noch ein kurzes Programm darauf speichern méchte,
Oft bendtigt man nur noch ein paar wenige Blécke zusatzlich.
Méchte rman dann zu dem normalen Diskettenformat kempatibel
bleiben, gibt as schnsll Probleme. Daf es aber trotzdem moglich
ist, zeigt unser Trick »Disketten erweitart«. Dieser Trick funktio-
niert mit allen Commodore-Computern vom VC 20 tber CB4 und
16 bis zum C128!

Haben Sie auch einen Tip oder einen Trick zur 1541, 1571 oder
gar 1581 auf Lager? Schreiben Sle uns doch! Sie haben gute
Chancen, daB dieser Trick verdffentlicht wird.

Bis demnachst

Dirk Astrath

Disketten erweitert
Die meisten Maglichkeiten, Platz auf einer Diskette zu sparen,
bestehen darin, da ein Programm mit einem Packer moglichst
kurz gehalten wird. Aber nicht immer reicht das aus. Oft will man

noch ein kleines Programm auf der Diskette unterbringen. Der Ar-
ger ist natlrlich groB, wenn man feststelit, dab dieses Programm

Der Disk-Expander erweitert lhre Disketten

1 INPUT"CCLE.DOWN, SFACEMWIEVIELE BLOECKE |
MAX.1T7)";A:X={10-Ar&3+1 <174>
2 IF X»18 THENW X=X-17:G0TO 2 CELES

3 PRINT"C{DONMN,SPACEIAUF DIE DISKETTE PASSE
N DANN MAX ", {18-A)*B8 FILES. OKF (J/Ni" <21@>
4 WAIT 1958.1:GET A%:IF AR="N"THEN RUN CHSE>

5 OPEN 1,8,15,"M-W"+CHE®{7)+CHR2({28)+CHR=Z(
1)+CHRE®{15):0PEN 2,8:2,"#" <@

B PRINTHL,"U1"2;@;:18;1:PRINTHL, "B-P"2;3:GE
THZ A3, B2 :PRINTHL . "B-F"2:3 <1885

T PRINTHZ ,CHES(18yCHES(X) ; PRINTH1 , "U2"Z;8@
11851 <@18s

8 PRINT#1,"Ul1"2:;9 ASC(A®}ASCIBE+CHRS(E))F
RINT#H1,"BE-P"2;8:GETRZ , A%.B% <@P11>

9 IF A#=""OR X=18 THEN' PRINTH1,"U2"2:8:18;
X:PEINTH1, "V*":CLOSE 2:CLOSE 1:END <@BE >

10 A=X+3+1VR(X>15):PRINTHI, "B-P"2; 0:PRINT#H
2 CHE$ (18 )CHRES(A D ; <EBL>
11 PRINTH1, "U272;:0318:X:X=A:GOTO 8 <124

ausgerechnet ein oder zweai Blocks zu lang ist. Wir schaffen nun
Abhilfe mit dem Disk-Expander. Mit einigen wenigen Basic-Zeilen
schaffen Sie auf Ihren Disketten bis zu 17 Blocks mehr Spaicher-
platz. Dies sind mehr als 4 KByte! Um dissen Speicherplatz zu ge-
winnen, ist zu beachten, daf sich genau ein Programm an der er-
sten Stelle im Inhaltsverzeichnis befindet, Dieses muB minde-
stens die Anzahl der Bibcke haben, die zusatzlich verwendet wer-
den sollen. Geben Sie dann das Programm Disk-Expandear ein
und speichern es auf einer zweiten Diskette. G128-, C 16-, C 116-
und Plus/4-Besitzer &ndern dann die Zeile 4 auf:
& CETEEY A§: IF A3="N" THEN RUN

Mach dem Start erwartet Disk-Expander die Anzahl der Bléicke,
die zusétzlich benutzt werden sollen. Achten Sie darauf, dafl jeder
zusétzliche Block acht Eintrage im Inhaltsverzeichnis kostet.
Machten Sie z.B. 17 Blicke mehr banutzen, so passen maximal
acht Programme auf die Diskette, bei 16 Blicken sind as nur noch
16 Programme usw. Daher gibt der Disk-Expander die Anzahl der
Dateien aus, die im Inhaltsverzeichnis Platz haben. VWenn der
Werl nicht ausreichend ist, kinnen Sie mil »n« das Programm neu
starten. Ist alles in Ordnung, liest der Disk-Expander dia ersten
Blécke des ersten Programms auf der Diskette ein und schreibt
digse indie frelen Sektoren das Inhaltsverzelchnisses. Dabelwer-

68 e

den selbstverstandlich auch die Zeiger fiir die Sektorverkettung
angepalBl. Nach dieser Aktion wird ein »Validate« durchgefilhrt,
damit die Sekiorbelegung in der BAM (Seklorbelegungstabelie)
wieder stimmt. (Bjorn Schittker/da)

Name und ID éndern

Mit dem Programm /D-Change ist es maglich, den Namen oder
die ID im Inhaltsverzeichnis siner Diskatte ohne Datenverlust zu
andern,

Das Programm ist auf allen Commodore-Computernvom VC 20
iber den C 16 bis zum C128 lauffahig. Fir den C 161186, Plus 4
und C128 st aber einiges zu beachten:

1} samtliche POKE-Befehle entfallen,
2) in Zgile 70 werden die Befehle WAIT 198,1:GET A% durch GET-

KEY A% ersetzt,

3} in Zaile 190 wird der Befehl WAIT 1981 durch GETKEY A% er-
setzt.

MNach dam Start mit RUN erscheint ein Men mit den Punkten
=Disk-Mame &ndern«, =Disk-ID &ndern« und =Endes, Wurde
< N> oder <|> gedriickt, muB sich die Diskette, auf der die Da-
ten gedndert werden sollen, im Laufwerk mit der Gerdteadresse
8 befinden. Nun erscheint der Mame bzw. die |D der eingelegten
Diskette. Wollen Sie diese Daten Gbernehmen, driicken Sie ein-
fach auf <= RETURN =. Soll die Diskette keinen Namean oder kai-
ne 10 bekommen, geben Sie nur Leerzeichen ein. Sind Mame
oder |D gedndert, so wird der Status des Laufwerks ausgegeben.
Beachten Sie, daB bel der Anderung der |D nur die ID in der BAM
gedndert wird. (Alex Gevatterfda)

ID-Change andert die ID der Diskette

14 REM == ID-CHANGE <==

gg REM (2} 11/88 BY ALEX GEVATTER

4@ POKE 532680, F:POKE 53281 ¥ :RE=CHRE{13):P
RINT"L{CTRL-N.CTREL-H.CLR . LIG . BLUEXLL-CHA
LE 2 e o i o b

od FPRINT"(L) 11/83 BY ALEX SGEVATTER"R&~{4D
OWN,BLUE>EITTE WAEHLEN: "RE$" C2DOWN, WHITE
 BVS0ON . BPACE}LCSPACE . RVOFF , SPACE}==> BT

@152
<@43:
<HPE>

<HEE>

; <15@>
6@ FRINT"SE-BAME AENDERK “Es"{DOWN.EVSON,SP
ACEMLLEPACE RVOFR ;SPACEY==> DISK-I1D AEN
DERN"Es"<DOWN, RVSON ., SPACE}ECSPACE , RVQFF
ZSPACE»==» ENDE"
7d POKE 1868,8:WAIT 188,1:0ET A$:IF As="E"T
HEN PRINT"CCLE}"; tEND
88 IF AS="T"THEM AN=18Z:EN=1BB:L=5:Nlg="1D
"rNZ2g=" ILD":GOTO 11@
98 IF A$<>"N"THEN 7§
100 AN=144:EN=153:L=18:N18="HAME
HAME "
11¢ PRINT {CLR,BLUE}ZISK-"N1%"AENDERNL25FA
CEX{HAX . "L"ZETCHEN! ) " :0PEN 1,8,15:0PEN
28,5, "8
120 FRINTHL,"Ul 5 @ 18 @":A$="":FOR I=AN T
O EN:PRINT®1, "B-P"i5:;1+GETHZ, N AS=AS4
Dz <202
136 HEXT:PRINT"{3DONN, LIG. BLUEXALTE " N2g" : {
SPACE WHITE, RVSOND} " A% ;R " (DOWN . LIG, BLU

<144
<EEL:
@28
<178>

“iNap="R
CET4

<179>

EMMEUE“Mag;: :POKE £51,5:P0KE B32,18 <@74>
14@ FOKE 188,2:INFUT A% . <1583
15@ IF LEN(A%)<L THEN A#=A®+" “:G0TQO 150 <128>
1E@ FOR I=AN TO EN:PRINTHl,"B-P";5;I1 B#=M1

DEiAS, I-(AN-1),1):A-ACC(Bg} <163>
170 FRINTHZ ,CHRE(A): :NEXT:PRINT#1,.°U2 5 @

18 @-:CLOSE 2:INPUTH1,.A,.Bg,C.D <102
18¢ PRINTH#1,"1":CLOSE 1:PRINT"CZDOWN,LIG.B

LUEYLISE-STATHS: "Ré * (DOWN., WHITE, LEFT"

A" CEVSOND"BHE "CRVOFF}-C" (LEFT"D @37
183 PRINT"{2D0OWN,LIG.BLUEJTASTE!":POKE 188

B-WAIT 188,1:-EUN <2@L1>
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Geheimnis der Zufallszahlen

Bei einer Vielzahl von Anwendungen spielen Zufallszahlen eine wichtige Rolle.
Hier erfahren Sie anhand vieler Beispiele, wie man mit ihnen umgeht.

von Dr. Helmut Hauck

er RND-Bafahl zum Erzeu-
D gen van Zufallszahlen biatat

dem Programmierar in eige-
nen Programmen sehr viele Mia-
lighkeiten, Um den Befehl richtig
anzuwenden, muf 2undchst ge-
klart werden, was gine Zufallszahl
Gberhaupt ist.

Als erste wichtige Eigenschall
kann man sing Zufaliszahl nichl
vorhersagen.

Nehmen wiran, Sie wirfeln. Sie
erhalten bei jedem Wurf eine Zahl
rwizchen 1 und 6. Welche Zanl da-
bei herauskommi, st dem Zufall
iiberlassen, genauer gesagl, die
gewdrfelte Zahl héngt ab von der
Art, wie Sie den Wirtel halten, wie
Sia ihn rollen, wie stark, in welcher
Richtung, auf welcher Unterlage
LISW.,

Wenn &s Ihnen gelanges, bal je-
dem Wurl diese Anfangsbedin-
gungen immer ganz exaki gleich
zu halten, kiime auch immer die
gieiche Zahl heraus = was natir-
lich micht moglich ist.

Die Zufaligkeit der Anfangsbe-
dingungen spiel also eine wesent-
liche Rolle.

Auch beim Ziehen der Lottazah-
len wird gin ziemlicher Aufwand
getrieben, um die Anfangsbedin-
gungen so verschieden wia mog-
lich zu machen: durch gutes Mi-
schen der Kugeln und durch lan-
ges Drehen der Trommal.

Eina weitere Eigenschaftder Zu-
fallszahlen ist, daB ihr Auftreten
méglichst gleich vertailt ist.

Wenn beim Wirfeln fast immer
nur die 1 aufiritt, dagegen die 5 fast
nie, dann ist sicher der Wirfal nicht
in Ordnung. Uber viele Wirfe hin-
weq missen alle sechs Zahlen
ziemlich gleich oft aultreten.

Die dritte Elgenschaft batrifft die
Haufigkeil, mit der gewlisse Folgen

5 PRINT CHE®(147)

1@ DIM Fl2@)

29 FOR J=1 TO 2d

9@ FiJ)=@

4@ HEXT J

o@

60 Z=INT(RND(-TI)®2@)+1
T8 FIBY=SFI2)+1

af

a@ PRINT CHR${183

1@@ FOR J=1 TO 29
11@ PRINT..J,F{J)
12¢ NEXT J
15¢ QOTO 88

oder Sequenzen von Zufallszahlen
aufireten, Besser gesagt, gleiche
Sequenzen sollen maglichsl sel-
ten auftraten.

Zufallszahlen brauchl der Ma-
thematiker und der Physiker. Im
téglichen Leben brauchan wir sie
fast nur beim Spiglen - und in je-
dam Computer sind Zufallszahlen
ain wichtiger Bestandieil.

Wie erzeugt der
Computer eine
liszahl?

In sinem Computer sind be-
kanntlich alle  Vorgehensweisen
und Arbeitsschritte fest vorpro-
grammiert, sei es bei der im Com-
puter eingebauten Ubersetzung
dar Basic-Befehie in die Maschi-
nensprache, sei es bel der vom
Programmigfer gewlinschien Aus-
fokrung eines Programms. Wie
tann der Computer da eine zufalli-
ge Zahl erzeugen?

Ein Commodore-Computar
macht das so:

Bei dem Befahl RMD nimmt &r
eine bestimmte Anfangszahi, die -
in fiinf Teile geteilt - in font benach-
bartan Speicherzellen steht, Digse
Anfangszahl, auf deren Zufalligkeit
ich noch naher eingehen werde,
wird auf englisch =seeds= gisich Sa-
men genannt. Dieser Samen wird
zuerst mit der Zahl 118755464 mul-
tipliziert und zum Resultal dann
die Zahl 0.0000000302767 778 ad-
diert. Das Ergebnis dieser Rech-
nung wird wiader in finf Teile zer-
stiickelt und in die finf Speicher-
zellen zurlick gespeichert. Diese
tini Teile werden danach miteinan-
der vertauscht, also gemischt, und
dann in eine positive Dezimalzahl
umngewandalt.

Diesa Dezimalzahl ist dig »Zu-
fallzzahla,

Am Ende dieser Manipulationan
steht sie abrufbersit In den schon
erwahnten finf Speicherzellan.

Listing 1. Die Gleichverteilung von Zufallszahlen

CE3Lx
<180
CHAT>
{@ES>
1385
<H26 >
CHET
<@33>»
<@SE>
<13E>
1275
<2HE>
<212>
bl E e

70 e

Das Abrufen basorgt der RND-Be-
fehl. Mormalerwelse hat der Pro-
grammierar mit den finf Speicher-
zellen nichts zu tun,

Wenn es Sie aber interessiert,
konnen Sig sich den Inhalt dieser
Speicherzallen anschauen. Dazu
milssen Sieinre Adressen kannan;
WO OE0 == 133 - 143
[ oh — 139 =143
036 —- 1253 - 1287
£ 108 - 4534 - 4638

Geben Sie die folgenden Zeilen
gln, wobei Sie X und Y entspre-
chend den oban genannten Adres-
gen |hres Compulars zuordnen
missen {ich verwends dig Adres-
sen des CE4):

10 ¥=139:¥=147
20 FOR h=X TOY
30 PRINT PEER{4)
40 NEXT &

&0 PRINT -RND{1)

Diezes Programm druckl den In-
halt der fiinf Speicherplitze und
dis daraus gebildete Zufallszahl
aus,

Wenn Sie durch einen Rick-
gprung den Vorgang wiedarholen
Gl GOTO 18
dann sehen Sle, wis jeder AND-
Befehl den alten Ausgangswert
(Samen) durch die oben beschrie-
bene Manipulation neu verandert.

So kompliziert die wvorher ge-
schilderte Rechnung auch sein
mag, esist sicher einzusehen, dad
die Zufélligkelt nicht van ihr abhan-
gen kann, denn die Rechanmstho-
de bieibt ja immer gleich,

Entscheidend ist. daf die oban
genannte und noch nicht erkline
Anfangszahl »zutdlligs ist.

Die Zufilligkeit handt dus-
schlieflich vom sog. =Arguments
des AND(X)-Befehls ab, d.h. vom
Wert ¥, derin der Klammer dahin-
ter steht.

Laut Handbuch git! e drei Mog-

lichkeiten for das Argument:
1. elre positive Zahl
(agal, welcher Wert)
2, eine pegetive Zahl
3. die Zahl O

1. Eine positive Zahl

AND{1) oder AND(56) - oder mit
jrgendainar  anderen  positiven
Zahl in der Klammer - nimmt als
=Samen« eing lest vorgegebens
Zanl, 'dis beim Einschalten des
Computers in die oben genannien
fiinf Speicherzellan geschrisben
wird, Beim CB4 und VC 20 isl es
die Zahl 0811635157, In den finf
Zellen stehen die Zahlen 128,79,
109,82 28, Beim C 18M116/FPlus 4 ist
g5 die Zahl 1.07870447 = E= 3, und
in den finf Zellen stehen die Zah-
len 0139980208 Daraus folgl
aber, daf mit BND-Befehlen mitel-

ner positiven Zahl als Argument
immar dieselbe Sequenz van Zu-
fallszahlen erzaugt wird. Schalten
Sie bitte den Computer aus und
wiedar ein und geben Sie gin:

10 PHINT RMD(L):GOTO 10

Motieran Sie die ersten Zahlen-
folgen und wigderholen Sie mit
Aus-/Einschalten die Prozedur, Sle
werden immer dieselben Zahlen
sehen.

Zum Austesten von Program-
men mit bekannten Zahlenge-
quenzen ist diese Methoda sicher
wichtig, aber echte Zufalizzahlen
sind das nichtl

2. Eine negative
Zahl

RAMD(-1) oder RND{-95} bringt
als erstes das Argument selbst (in
meinem Beispiel -1 oder -85} in
die fiinf Speicherzellen, von wo sie
als »Samen« den schon beschrie-
banen Manipulationen unlerwor-
fien wird,

Mur mit sinem bestimmten ne-
gativen Argument erhalten Sie im-
mer diesslbe Zuftallzzahl. Proble-
ren Sia es dus:

BRINT AMD{=55%]

ergibt immer dieselbe Zahl, beim
VC 20, CB4 und C 16/116 ist g3
5,13446139E-08.

Es mag Falle geben, wo die Vor-
gabe des allerersten »Samanss
wiinschenswert ist. lch will aber
von zufélligen Zahlen sprechen.

Wir kinnen diese Methode des
negativen Argumenis dadurch ver-
bessern, dafl wir als Argument
zelbst eine Zahl nehmen, die uns
nicht bekannt ist,

Als derartige Zahl bietet sich der
Werl der inneren Uhr T1 an, die
heim Einschalten des Computars
loslduft und 80mal in der Sekunde
waitergestellt  wird. Da  keln
Mensch wissen kann, welchen
Wert die Uhr Tl gerade hat, as sei
denn, er schaut mit =PRINT Tl«
nach, kommt der Befehl «AMND-
Tlj= dem Zufall schen sehr nahe.
Das Argument () verwendel aina
andara  Methode, Als =Samens
wird gine sich sténdig andernde
Zahl genommen, die in vier Spei-
cherzellen der sog. Interface-
Bausteine stehean.

3. Die Zahl 0

Beim VC 20 helBt dieser Bau-
stein »Versatile Interface Adapters
{VIA), beim C64 »Complex Inter-
face Adapters (CIA).

Obwohl die Speicherzellen die-
ser Adapter fir die interne Uhr her-
angezogen werden und deshalb
ahnlich zufillig sind wie RND(-TI),
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haben sie dennoch einige Nachtei-
le; Unter anderem kommen ganz
bestimmte  Zahlenkombinationen
{ibarnaupt nicht vor.

Ich habe ganz am Anfang aus
dem Handbuch zitiart, da ANDX)
elne Fahl zwischen 0 und 1 er-
zeugt. Das gilt aber nur fir gin po-

sitives Argument. Wann Sie hinge-
gen eine Zufallszahl innerhalb ei-
nes ganz bestimmien Bersichs
brauchen, missen Sie anders vor-
gehen: siehe Empfehlung Nr. 2.

Test der
Lufiillighkeit

Die Behauptung von Commodo-
re, daf die in [hren Computern gin-
gebauten Mathoden, Zufallszah-
len zu erzeugen, gut sind, kann
man glauben oder nicht. Besser ist
es, diesa Methoden zu testen,

Die erste Eigenschaft von Zu-
fallszahlen, némlich die Unvarher-
sehbarkeit, haben wir mit der Emp-
fehlung Nr. 1 abgehandelt und
auch Uberprift.

Die dritte Eigenschaft, ndmlich
das Vermeiden der Wiederholung
von bestimmten  Zahlenfolgen,
méchte ich hier nicht behandeln,
Ein derartiges Testprogramm ist
leider viel zu aufwendig fir diese
kleine Einfihrung.

Fiir die zweite Eigenschaft, der
Gleichverteilung von  Zufallszah-
len, will ich &in sehr ginfaches, lei-
der langsames aber daflr ver-
sténdliches Testprogramm  be-
schreiben,

Wir wollen Zufallszahlen zwi-
schen 1 und 20 erzeugen, und
zwar mit einer Endiosschieife Gber
ginen bellebig langen Zeitraum.

Um zu sehen, wie haufig jede
der Zahlen 1 bis 20 aufgetreten ist,

Listing 2. Nur einmal vorkommende Zufallszahlen

1@ Z=RND(-TI}

2@ FOR ¥X=1 10 B

IA ZiXI=INT(RND(1»%@82+1
4@ FOR A=1 TO X

+1:A=1:00T0 4@
E@ NEAT A
TE PRINT 21X
BE MEXT X
8¢ PRINWT:GOTO 1@

5@ IF Z2(X)=2(A-13 THEN E(XI=INTCRNIN1)#%ad)

brauchen wir dies eigentlich nur
z&hlen, Dafir stent uns die Metho-
de der Felder (Arrays) zur Verfd-
gung. Wir dimensionieren -ein
Fald, indem wir jeder der Zahlen 1
bis 20 einen Speicherplatz zuord-
nen. Immearwenn aine Zahl auftritt,
wird der Inhalt ihres Speicherplal-
zes im Feld um 1 erhoht.

Ein kleines Druckprogramm soll
den Stand laufend darstailen.

5 FRINT CHRS(147)
10 DIM Fizo)

20 FAR-F=1 0 20
a0 FlI)=0

A0 NEXT I

Digse funf Zeilen lbschen zuerst
den  Bildschirm, sreservierens
dann ein Feld mit 20 Plétzen — ai-
gentlich mit 21 Platzan, weil FO)
immer mit dabei ist - und schrai-
ben in alle Platze aina Null
B0 Z=INT[ENDI1}e20)+1
70 E{Z)sF{E )L

Zeile B0 folgt der Empfehlung Nr.
2 und Nr. 3 zur Erzeugung einer
ganzzahligen Zufaliszahl — zwi-
schen 1 und 20. Zeile 70 addiert &i-
ne 1 in den durch die Zutallszahl £
vorgegebenen Speicherplatz des
Feldes.

90 FRINT CHRZ(19)
1007 FOR: Ju1 TO-20
110 PRINT 5T, BAT)
120 NEXT J
130 GOTO-60

Dieger Zeilenblock ist das
Druckprogramm, Zuerst wird In
Zeile 90 der Cursor in seing
HOME-Position gebracht. Dieser
Befehl entzpricht dem Driicken der
HOME-Taste, Dann werden mit der
Schieife (Zeilen 100 und 120) die
20 Pldtze des Feldes angewahit.
Zeile 110 druckl die Nummer des
Spelcherplatzes und - durch ein
Komma getrannt - dessen Inhalt
AUE,

Fir die Anfanger unter |hnen
mag die Schreibweise eigenartig
gein, Zur Erklarung: Das Komma
innerhalb eines PRINT-Bafehis
bewirkt ein Verschieben des Tex-
tes auf dem Bildschirm um &in
Vieral, also um zehn Zeichen, Das
heidt, der Inhalt F(J) stehtl immer
zehn Zeichen hinter der Nummer
J, 2gal aus wie vielen Ziffern .J be-
steht. Die beiden Kommata gleich
hinter dem PRINT-Befehl wver-
schieban den ganzen Bildschirm-
ausdruck um 20 feichen nach
rechis — also aul die rechte Bild-
schirmhdlfte, lch habe das ge-
macht, um zu vermeiden, daf

<1155
2113
<21@s
220

<HET
LEEE>
L242>
CPES>
<91

72 3¥ar

beim Abbruch des Programms
durch dig STOP-Taste die Unter-
brechungsmeldung unseare schi-
ne Tabelle dberschreibt und zer-
stort.

Dig Zeile 130 4Bt durch den
Rigksprung das Testprogramm
unendlich lang laufen. Der HOME-
Befehl in Zeile 90 erreicht, daB je-
der neue Ausdruck genau lber
denalten geschrieben wird, so dail
der Eindruck entstebt, daf sich nur
die Zahlerstende andern.

Wie gesagt, das Testprogramm
ist langsam, weil es jedasmal den
Bildschirmausdruck neu aufbau-
en muB. Las=en Sie es bitte Ober
gine langere Zeil laufan.

Das Programm Ist als Ganzes in
Listing 1 wisdernegeban.

Gute Zufallszahlen liegen dann
vor, wenn alle Zahlen moglichst
gleich oft aufgetreten sind.

1@¢@ Z=RND{~-TI}
113 DIM Fid8)

12§ FOR J=1 TO 439

13% F{JI=@:NEXT J

148 FOR ¥=1 TD &

158 Z=INT{(END{1)%49)+1
18¢ IF F(Z7<>@ THEN 15¢
178 F{Z)=1

18@ PRINT 2;

199 NEXT X

Listing 3. 6 aus 49 - ein kieines Lottoprogramm

— R U-N-D T AN

Diese Zeflen besorgen alsa dis
Erzeugung und Speicherung von
sechs Zufaliszahlen in einem Feld
(Array) von Z(1) bis Z(B), Wie Sie
wahrscheinlich wissen, brauchen
wir nicht mit dem DIM-Eefehl die
Anzahl der Speicherplatze im Feld
vorher anzugeben, weil wir unter
zehn Plaizen bleiben,

Zelle 30 wendet die Empiehlun-
gen Nr. 2'und 3 an.

Jetzt kommi nogh die Prifung,
ob die jewsilige Zufallszahl Z(X)
schon vorher aufgetreten und ge-
speichert ist.

Wir machen das wieder mit =i-
ner Schieife innerhalb der X-
Schieife.

40 FOR. 4=1 TO A

() IF E{x)=Z(a-1} THEN E{X)
=INT{END{ 1) 548)+1: A=1:
GOTG 40

G NEXT A

<28
164>
157>
<203
£233>
188>
<1295
<@18>
2158
<1385

Zufallszahlen,
die nur einmal
vorkommen

Wann Sie bei «Mensch drgere
Dieh nicht« per Computer mehr-
mals himereinander die 6 wirfeln,
dann freven Sie sich,

Wenn Sie aber ein Progranm flr
Lotto-Zahlen haben, welches |h-
nen die B mehrmals erzeugt, dann
haben Sig sicher keine Freude
daran.

In der Tat, der RMD-Befehl inden
ampfohlenen Versionen verhindar
aber nicht, daf eine bestimmite
Zahl zufallig mehrmals aufiritt. Es
gibl Computer, deren Zufallszah-
langenerator auch digses Problem
benerrscht. Bei den Commodore-
Computern mul ein kleines Pro-
gramm helfen,

Dig Loalk dazu ist relativ ein-
fach: Jede erzeugte Zufallzzahl
wird gespeichert, jede neug Zu-
fallszahl wird mitden vorhergehen-
den verglichen. Existiert sie
gchon, dann wird sie waggeworfen
und sine neue Zufallszahl an ihrer
Stelle erzeugt. Existient sie noch
nicht, wird sie verwendst und na-
thrlich gespeichert.

Fir ein Lottozahlenprogramm &
aus 49 sieht das so0 aus:

10 ‘Z=RAND{-T1]

20 FOR ¥=1 T &

302 X}=INT{RND( 1} 543 )41
T PRINT £(X);

A0 NEXT X

Zelle 40 und 60 bilden die
Schieife. Zeile 50 prift, ob die je-
weilige Zufallszahl mit den vorher
gespeicherten Zahlen identisch
ist. Uns stort dabei nicht, dab dia
erste Prifung mit Z(0) erfolgt, dain
diesem Speicherplatz nichis steht,
Wichtig ist aber, dafl die Prifung
Immer einen Speicherplatz vor
dem derzaitigen aufhort; sons!
wirde ja eine Prifung der letzten
Zufallzzahl mit sich selbst erfol-
gen.

Im Fall, daf eine Glaichheil auf-
tritt, wird mit derselben Formel wie
in Zeile 30 sofort eine neue Zufalls-
zahl erzeugt. Dann muB mit einem
Riicksprung auf Zeile 40 die ganze
Priifschieife wiederholl werden.

Wichtig sind zwel Dinge:

Erstens muB vor dem Rick-
sprung dia Variable A der Prif-
schigife aul ihran Anfangswert 1
zuriickgesetzt werden, denn dia
Prifung der neusn Zufallszanl Z(x)
muB ja mit alien vorhargehenden
Zahlen wiaderholt werden.

Zweitens mufBl das alles in der-
selben Zelle 50 stehen, in der disg
|F-THEM-Abfrage gestellt wird. Die
Eigenschaft des |IF-THEN-Befehls
bewirkt, dag die darauf folgende
Zeilennummer angesprungen
wird, wenn die Prifoedingung
nicht erfllltist - in unserem Fall der
Bafahl NEXT. Wir wollen abar bed
Gleichheit der Zufaliszahlen nicht
die Schieife fortfihren, sondem
sig mit einer neuen Zufallszahl von
vorn durchlaufen.
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Wenn Sie die Wirkungsweise
digser Schieife Uberprifen wolien,
dann ergdnzen Sie einfach Zaile
E0 mil dem reversen Ausdruck des
doppelt aufgetretenen Zahlenwer-
tes und hangen am Enda des Pro-
gramms ginen Ricksprung flr ei-
nen Dauerlauf des kleinen Pro-
gramms an:

5 IF Z(X)=%(A-1) THEN
PRINT® [{REVERSE OMI"

Z(%) " [REVERSE OFF|";:Z(X)
aTNT(RND{ 1) w49 1417 A=L s GIT0AL
a0 PRINT:GOTO 10

Der PRIMNT-Befehl In Zeile 50
dient dazu, daf jade neue Zahlen-
reihe in giner neuen Zeilo anfangt.

In Listing 2 ist dieses Programm
komplett zusammeangestellt.

Das Schéne am Programmisren
ist, dafl es filr jedes Problem im-
mer mehrare Lisungen gibl, die
sich in der »Eleganz= unterschei-
‘dan,

Wir kéinnen diesslbe Methode
ginsetzan, die wir beim Testpro-
gramm verwsndet haben,

Statt wie zuerst ein Feld mit den
gachs Zufaliszahlen zu bilden,
kann man &in Feld aufbausn aus
den 49 mibighichen Lottozahlen.
Dieses Feld wird am Anfang resar-
viert und dann mit lauter Mullen ge-
fillt, Der Speicherplalz ainer der
49 Zahlen, die noch nicht auigetre-
ten ist, wird mit einer 1 gefdilt. Dia
Prifung besteht ganz einfach dar-
in, daB fir jede der sechs Zufalls-
zahlan geprift wird, ob in ihrem
Feldplatz eine 1 (schon vorhan-
den) ader eine 0 (noch nichl vor-
handean) steht,

Das sieht 50 aus:

100 ZeENDE-TT)

110 DIM FlAD)

1290 FOR J=1 TO 49
130 FI)=0t MEXT J

Die Zeile 100 ist schon bakannt.
Da das Feld F mehr als zehn Plitze
braucht, milssen wir es mit dem
DIM-Befahl »dimensienierens (Zai-
e 110). Die Zeilen 120 und 130 follt
das Feld mit Mullen,

140 FOR X=1 TO &

150 Z=INT{RND{ 1] #4921
180 PRINT Z;

190 NEAT X
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Diese Zeilen badlirfen eigentlich
keiner Erkldrung, srzeugen sie
doch auf bekannte Weise sechs
Zufallszahlen und drucken sie aus.
160 IF F{Z) ‘<> 0 THEW 150
170 FiZ)=1

In Zeile 160 und 170 steckt der
Pfiff. Ist die Zahl Z schon einmal
aufgetreten, wurde durch Zeile 170
in den Feldplatz mit derselben
Mummer eine 1 geschrieben, und
das Programm springt auf Zeile
150 zirick zur Wiedernolung des
Viorgangs.

Zufallszahlen
in Maschinen-

programmen

Als letztes will ich noch fur die
Maschinencode-Exparten be-
schreiben, wie man Zufallszahlen
innerhalb von Maschinenpregram-
men erZeugen kann.

Im Betriebssystem stehl natir-
lich eine Routing fir den Befehl
AMD. Im €64 beginnt sie ab 57495
{$E097), im VC 20 ab 57482
(FE084), im C 16ME/Plus 4 ab
42753 (SATOT),

Den Anfangswert (Samen) hall
dia AND-Routine dabel aus dem
Gleitkomma-Akkumulator Nr. 1,
der aus finf Speicherzellen mit
den Adressen 97 bis 101 (261 bis
£65) bestehl.

Sie missen also den von lhnen
gewinschien Samen (positive
Zahl, negative Zahl, Null) in den
Akkumulator Nr. 1 laden und dann
mit JSR aul die BND-Routing
springen.

Das Resultat steht als Gleitkom-
mazahl in den eingangs schon er-
wahntan finf Speicherzelien. Als
Resultat kinnen Sie aber auch ein-
zelne Werta diezar finf Speicher-
zallen verwanden und nach Balie-
ben weitervararbeiten,

Aus Platzgrinden kann ich lei-
der kein Beispigl mehr bringen.
Aber Leser, dig in Maschinenspra-
che programmieren kénnan, mid-
ten damit auskommen. (ah)

SORRY, WERBLUNG GESPERRT!
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Maschinenprogramm
anaem
lch habe mit dem »MSE~ {Ma-
schinenspracheaditor) ein Pro-
gramm abgetippt und statt der
Endadresse 0F49, BF49 eingege-
ben. Leider habe ich das aber
erst nach dem Speichern be-
merkl. Das Programm ladt nun
sehr langsam. Wie kann ich das
wieder beseitigen?
Ot Kindspangarn, Detemsioh
Laden Sie lhr Pragramm. Dann
speichern Sie es sinfach noch-
mals ohne MSE. Gehen Sie so da-
e vor:
S¥YS 57812 “name” B
POKE 174.end low:POKE 175.end

high

FOKE 183.anf low:POKE 194.anf

hEgh

Y5 62957 CHe Aadaklion
Komponieren mit

dem Soundmeonifor

Frage aus der 64'er 2/90, Seite
&5, von Dirk Heesen aus Essen:
Wie schaffe ich es, meine Musik-
stiicke in ein Basic-Programm zu
integrieren?

Auch ich hatte dieses Problam,
welches sich jedoch recht sinfach
|Gsen kiRt Man schreibt vor das ai-
gentliche Basic-Programm folgen-
de Zeile:

0 A=A+1IF A=1 THEWN LOAD
*Musikstlick " 8,1:58Y5 49152

Dazu mul man wissen, dab der
Soundmonitor die Musiksticke im
Bereich von $A000 bis $CBFB ab-
legt. Dabel stehen dis Seunddaten
von SA000 an aufwirts; der Playar
won $C000 his $CBFB. Chige Zeile
184t nun das Musikstick und star-
tet den Player mit SYS 48152
{(=8C000). Da die Muslk im Inter-
rupt  JAuft, wird das Basic-
Programm ganz normal abgear-
beitet. Ubrigens kann man anhand
dieser Methode auch mit Musikbe-
glaltung programmieren. Dazu Ist
das gewlinschte Stick im Direkl-
modus mit LOAD  “Musik-

74 S¥Hp

stiick ™ 8,1 von Disketle zu [aden.
Danach gibt man SYS 49152 und
NEW gin. Der Computer meldet
sich mit READY und man kann, be-
gleitet von harmonischen Compl-
Tonen, sein nichstes Basic-Pro-
gramm schreiben.

Joachim Blum, Koblens

Druckeranpussungen

Ein Aufruf an alle, die mit
Druckern umgehen kénnen. Mei-
ne Konfiguration: C64 (neue Ver-
sion), Floppy 1541 11, Epson LX
400 (ist baugleich mit Epson LX
B00). Nun méchte ich meine Pro-
gramme Uber die parallele
Schnittstelle betreiben. Das Ka-
bel dazu habe ich mir von Con-
rad-Elektronik besorgt, mit einer
Anwendungsdiskette. Auf dieser
befindet sich auch ein Centro-
nicstreiber, doch wenn ich mei-
ne Programme lade, scheint die-
ser zu verschwinden und nichts
geht mehr. Das Programm Print-
fox hat Auswahimdglichkeitan
fiir den Parallelbetrieb, aber dort
muB man so viela Warta einstel-
len. Mir geht es um folgende Pro-
gramme: Startexter, Stardatei,
Giga-Publish, Eddizon, Printfox,
Casslayout. Hier nun mein Ange-
bot und meine Bitte. Der erste
(fir jedes Programm einzein),
der mir eine lauffihige Aufli-
stung  oder Beschreibung
schickt, wie und warum, dieses
oder jenes eingestellt wird, be-
kammt von mir einen Unkosten-
beitrag von 5 Mark. Bitte helft ei-
nem unfahigen C64-Bediener,

Daflev Kaser
Bschirigalips 54
TN Beorlin 47

Software gesucht

Ich bin auf der Suche nach ai-
nem Lohn- bzw. Einkommen-
steverprogramm flr den C&4,
das auch den Formularausdruck
beherrscht. Reicht hierfiir die
Kapazitat des C847 Gibt es An-
hieter fiir sine solche Software?

Hans-Hagen Thaermer Prufting

GFA-BASIC 3.0

Der GFA-Basic-Interpreter Ver-
sion 306 bricht beim Versuch, gin
Programm in ASCl-Format mit SA-
YE.A oder BLOCK WRITE zu spei-
chem, ab, wennirgendwo in ginem
String oder einer Texizeile das Zei-
chen »Pfeil-links« steht: Das ist 5o,
da ASCII{4) auch als EOF dient.
Die Losung ist: die entsprechen-
den Feichen milt CHA%(4) erset-
Zan. Ronaid 4, Sfmmands, Spanis

Read Error

Vor kurzem hat meine Commo-
dore 1581 auf Diskette den Lese-
fahler =23 READ ERROR 40 0« er-
zeugt. Wie kann lch nun die Da-
ten, die sich darauf befinden,
retten? Ich besitze einen C64
und kann daher nicht mit dem
TOP-FLOP Disketteanmonitor,
welcher elnen C128 bendtigt, ar-
baiten. £ Hummel, Bautingsn

Es ist bekanni, dad die 1581 ge-
legentlich eine Spur aufder Disket-
te zerstdrl. Einige Fehlerguellen
konmten bislang aufgetan und be-
seitigt werden. In der G4%ar 11/88
veroffentiichian wir unter der Ru-
brik Tips wunid Tricks zur Floppy den
sTrackretiers, mit dem es maglich
ist, ginzelna Spuren wieder zu re-
parieran. Dig Revaktion

Sortierroufine
gesucht

lch suche eine Sortierroutine,
um ein Variablenfeld zu sortie-
ren, besser gesagt, fir ein sie-
benstelliges Zahlenfeld. Die
Zahlen werden in der Variable L
(DY) gespelchert, wovon D die An-
zahl der eingegebenen Variabia
angibt. Ich habe auch in dlteren
E4'er-Ausgaben nur Sortierrouti-
nen gefunden, die das Variablen-
feld intern sortleren und nicht
mehrara Variablen hintersinan-

der. War kann mir helfen?
O Watmarn B

Wollen Sie
untworten?

Wir wartffentlichen auf die-
=ar Seite auch Fragen, die sich
nicht chne welteres anhand ei-
nes qutan Archivs oder auf-
grund der Sachkunde =ines
Hearstellers  bezishungswelss,
Frogrammigrers beantworten
lassan. Das ist vor allem der
Fall, wenn es um bestimmte Er-
fahrungen geht oder um die
Suehe nach speziallen Pro-
arammen. Wenn Sie sine Ani-
wort auf eine hier verdffantlich-
te Frage wissen - oder aine an-
dere, bessere Antwort als dig
hier gelesene haben, dann
achraiben Sie uns. Varmerken
Sie in lhrer Antwiort, auf welche
Frage Sie sich bezichen.

Kassettenrecorder
uls Datasetie

Frage aus der 64%er 2/90, Sejte
64, von Ulrich Schén aus Hildes-
helm: Kann man den Kassetien-
recorder einer Sterecanlage als
Datasette benutzen?

Matirlich kéinnen Sie den Kas-
seflenracorder [hrer Sterecaniage
auch als Datenspeicher fir lhran
Computer benutzen. Wie alle Ma-
gnetophone, kann der Hecorder
auf ainem Magnetband Datan
spaichem. Aber eln Tonbandgerat
Ist gin analoger Speicher, und es
braucht Téng in verschiedenen
Héhen, die es dann auf einem
Band autzeichnat, Um die digita-
len Daten des Computers zu spel-
chern, missen diese arst in Tdne
umgewandelt werden. Disse Ar-
beit verrichlet gin Modem (MOdu-
fatorDEModulator), Indem es die
Mullen und Eingen in je sine Ton-
frequenz verwandalt. Diese bek
den Tonhdhen kinnen Sie haren,
wenn Sie den Lautspracher Ihrer
Anlage einschalten. Es ist aller-
dings fur unsere Ohren kein be-
sonderer Genuf. Ein solches An-
schluBgerdt konnte man noch vor
oinigen Jahren kaufan. Ich selbst
varwande so ein Gerdt. Sollten Sie
nochirgendwe eines diesar Gerdte
auftraiben, missen Sie allerdings
mit eingm Preis rechnen, der etwa
genau 50 hoch liegt, wie der einer
Datasette. Mein AnschluBgerst
heidt: Kazsetien-Recorder-Intarface
fiir Commedora VC20 und VCE4,
Art.-Mo.: DY-590512. Erworben ha-
be ich s bei DYNAMICS in Ham-
burg. Fallz Sie dieses Geral lat-
gachlich nicht mehr bekommen
soliten, schreiben Sie mir dber die
Redaktion. Einen Schaltplan far
den Selbsibau kann ich lhnen zur
Verflgunag stellen.

Eherhard Diprks, Rauwshaim

Preisweries
Textprogramm

Frage aus der 64'er 1/80, von
Tim Lutze: Wer kann mir ein gu-
tes Textverarbeitungsprogramm
empfehlen, welches meinen Sei-
kosha 5L-80 VIC 100 Prozent un-
terstiitzt und nicht mehr als 100
bis 150 Mark kostet?

Es gibt ein Texiverarbeitungs-
programm, das sehr gut mit dem
Seiknsha SP-180 VG zusammen-
arbeitet und daher eventueli auch
fiir den Seikosha SL B0 VC geeig-
netist. Es handelt sich um Master-
faxt Plus von Markt & Technik, Die-
ses Programm ist nicht sehr teuer
{59 Mark) und nach einer leichtan
Modifikation der Limlaute anhand
dar Commaderetreiber 01 und 02,
am besten geeignet. lch haba fast-
gastellt, dak die Seikosha-Orucker
noch am leichtesten mit VG684 Pro-
grammean rusammenaroeiten, da
Commodoretraiber laicht zu modi=
fizieran sind. Bt Tingler, Rottaad
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Strichcodes

Als Leiter in einem Lebensmit-
telmarkt und CE4-Anwender be-
nutze ich fir Bestellungen ein
Lesegerit fiir Strichcodes von
Software Systems Hannover. Da
s hiufig zu Anderungen bei Ar-
tikelnummern, Packungsmen-
gen etc. kommt, stimmen oft die
Strichcodesauf den Regaletiket-
ten nicht mehr. Die Versorgung
mit aktuellen Etiketten durch un-
sare Zentrale st nicht gewahrlei-
stet. So ist der Wunsch entstan-
den, seibst Etiketten zu druc ken.
Meine Frage ist nun: Gibt es fur
meinen CE&4 ein Programm, das
unsere achistellige Artikelnum-
mer in Strichcodes umwandeln
und ausdrucken kann? Zur Not
wiirde der Ausdruck von Artikel-
nummer und Strichcode gend-
gen. Chvistoah Freiburgar Diebholzen

In der B4'ar-Ausgabe 9186 wurde
gin Programm zur Erstellung von
Strichcodes mit ginem G4 und ei-
nem Epson-Drucker vorgestallt. Es
war dig Anwendung des Monats in
diesar Ausgabe. Dip Redakrian

Ko ibilitéts-
probleme C64
und Plus/4

Seit kurzer Zeit besitze ich ei-
nen Printer-Plotter von Sharp,
der fiir den Sharp MZ 800 konzi-
piertist und einen parallelen Ein-
gang besitzt. Dazu habe ich das
interface, das diesen Printer-
Plotter am C64-User-Port lauffa-
hig macht. Der Plus/4 verfigt
nun auch (ber einen User-Port,
der aber zugleich und vorrangig
RS232C-Schnitistelle ist. Den-
noch ist es méglich, zehn oder
swdlf beim CB4 benutzte Pins
auch beim Plus/4 zu finden, Zur
Erl4uterung: Zum Betreiben des
Printer-Plotters am Céd4-User-
Port werden die in der Tabelle un-
ten aufgefiinrten Pins bendtigt.

Wie Sie aus der Gegeniiber-
stellung erkennen konnen, sind
FLAG? und PA2 beim Plus/4 als
solche nicht bezeichnet, Nun zur
Funktion von FLAG2 und PA2
beim Betrieb dieses Plotters. Der
Plotter arbeitet mit 5-V-TTL-Pe-
gein und Handshakesignalen.
Dieser Handshake l&uft UGber
FLAG2 (Plotter meldet, daii Be-
arbeitung des leizten Befehls
beendat ist) und PA2 (Mitteilung
C &4 an Flotter, daf Daten zur Be-
arbeitung angenommen werden
sallen). Welche beiden Pins des
Plus/d-User-Portz kann ich fir
dieses Handshake verwenden?

Welches sind die korrespan-
dierenden Register, mit denen
ich den User-Port steuern kann,
mit welchen Werten?

Beim C64 erfolgt die Steue-
rung folgendermafen;

10050 REM Port=-Ausgahe

10060 TEST={FEEK(36582) AND
16)

10070 IF TEST =0 THEN 10060
10060 POXE 56577, I:REM PORT B
AISGARE, I= BEFEHL ODER EU
DRYCKENDES REICHEN

10490 PORE- 56576;
{FEER(S56576) OR 4}

10100 FOKE 56576,
(PEEX{5&6576) AND 251)

10110 RETURN

10200 FEM SETZE USER-FORT ACE
10210 PONE SE579,255: HEM FORT
B 0-7 OUT

10220 POME 56578, (PEEK(SE57E)
OF-4) :REM FOHT # EIT Z FUT
10230 POKE 55576, { FEEK{46576])
ANDIZ51)

10240 RETURN

Bisher konnte ich herausfin-
den, daf folgende Speicherstel-
len korrespondieren: CE4 mit
Spelcherstelle 56577 und Plus/4
mit 64784. Laut dem Commaodo-
re-Buch Alles iiber den Plusid
gibt es noch weitera Ragister zur
Steuerung des User-Porls, fe-
doch ist nicht beschrieben, wel-
che Pins durch welche Reglster
beeinflufit werden.

Arimar Hicks!, Wiesmooar

Computer und Peri-
pherie vernetzen

Ich besitze zwei CE4 (alte Ver-
sion, einer mit gedndertem
DOS), zwei Floppies 1541, einen
Frinter STAR SG-10 C und einen
Drucker Prasident 6320. Die
Computer sind hauptséchiich
fiir Textverarbeitung und zur An-
steuerung von Peripheriegers-
tenim Amateurfunkbersich (z. B.
Packet Radio, Fax) oder fir An-
tennennachiiinrung bel Satelli-
tenbetriecb und gleichzeitiger
Logbuchtihrung Im Einsatz.
Nun méchte ich alle Gerite mit-
einander vernetzen, um so wa-
nigstens vom Computer mit dem
gednderten DOS Zugriff auf alle
anderen Peripheriegerate zu ha-
ben. Das wiirde insbesondere
die Arbeit mit Programmen er-
leichtern, die das Vorhanden-
sein von zwel Floppies ausniit-
zen kénnen. Der stindige Dis-
kettenwechsel, beziehungswel-
se das laufende Umstecken der
zwel Floppies wilrde sich erlbri-
gen. Ein welteres Problem ist die
HF-miBige Verseuchung durch
die beiden C64, wodurch auf

Bezeichnung: GND FLAG2 PBOD PBI PB2 PB3
Pin C&4: A B c 0 E F
Fin Flus 4 A B K 4 5
FB4 PBS PBE PB7 PAZ GMND
H J K L M M
6 7 | F M

Diese Pins werden am C 64 User-Port benbtigt
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manchen Freguenzen im Kurz-
wellen- und UKW-Bereich fast
kein Empfang mehr maglich ist.
Sind In diesem Zusammenhang
wirksame AbschirmmaGnahmen
bekannt? Richard Hagnds, Gaddar!

Die Strungen auf manchen
Frequenzen im Kurzwellen- und
UKW-Bereich durch Computer
=ind auch uns hier in der Redak-
ticn ein Leid. Abschirmmabnah-
mien sind uns keine bakannt.

Die Radakfion

Fragen Sie doch

Selbst bel sorgiltiger Lekilrs
yon HandbOchern und Pro-
grammbeschreibungen  blei-
hen beim Anwender immer
wiedar Fragen offen. Viele Fra-
gen ergeben sich auch bel
Computerinteressentan,  dis
noch keine festen Kontakia zu
Handlern, Herstallern oder
Computerclubs  haben. Sia
kénnen der Redaktion |hre Fra-
gen schreiben oder Ihre Pro-
blema schildarn, z. B. anhand
dar B4'er-Mitmachkarte, die
gich auch in digsar Ausgabe
befindat. Wir kinnen nicht ver-
sprechen, daf wir immear in der
L.agae sind, auf alle Fragen zu
antworten oder Ihre Probleme
[fsen zu konnen. Aber allge-
mein interessierende Fragsn
werdan hier verdffentlicht und
beantwortet.

Zwei Datasetten
am C64

Im Besitz eines C64 nutze ich
als externen Speicher die Data-
satte, da diese fiir meine Belan-
ge ausreicht. Vor kurzem bekam
ich eine zweite Dataselte ge-
schenkl, die ich nun gern gleich-
zeitig in Betrieb nahmen mich-
te. Ist es méglich, und wenn ja
wie, zwel Datasetten aleichzeitig
am C &4 zu betreiban?

AMartin Schitzs, DDA

FlieBlkommazahl

lech suche ein Baslc-Pro-
gramm, das die FlieBkomma-
zahl, wie sie im Speicher ab
Adresse 50400 (Bank 1) abgelegt
ist, wieder in die entsprechende
Zahl umwandelt. Ein Beispiel:
10 V¥ = 153,45
20 Bank- 1
30/ FOR I = DEC (04007 )10

BEC [ 7 DED6T )
40 FRINT RICHT § (HEXH(PEEK
fEER2)

50 NEXT I

Nach der Eingabe von RUN be-
kommt man:
56 58 B7 76 E6 66 66.Byte 1 + 2
enthalten den Mamen dar Varia-
blen VX {356 = V. 558 = X). Mel-
ne Frage ist nun: Wie kann man
in Basic die Bytes 3 bis 7 wieder
in die Zahl 123.45 umwandelin?

I Disfen, Belkgien

——— RO

Keine Umlaute mit
dem Bix-Modul

Das Commodore-Btx-Modul
kennt keine Umlaute. Bei der
Suche Im elektronischen Tele-
fonbuch oder in der Bundesbahn-
Fahrplanauskunft stort das
nicht, well dort =oe« und nd=
usw. gleich behandelt werden.
Aber bei der alphanumerischen
Anbieter-Suche funktioniert
das nicht. Dort kann man
«GROTSCH 2 nicht  durch
-GROETSCH# ersetzen. Wer
kennt ainen Trick?

W Gassner, Wesserbung

Der gesunde Trick sieht in der
Anleitung zum Commodore-Btx-
Modul. Schalten Sie lhr Btx-Modul
eln und driicken Sie die Taste »FT..
Jetzt gaben Sie wke fir Keyboard
ain und wahlen mit »d« den deut-
schen Feichensatz,  Dis Asdaknion

Autoboot mit der
1581

Ich habe einen G684 Il und die
1581. Laut Handbuch zum C64 Il
soll @3 maglich sein, Programme
per Autoboot zu laden, Wie aber
bringe ich eigene Programme
dazu, per Autoboot geladen zu
werden? Geht dies nun dber das
Programm selbst oder (ber ei-
nen Autobootlader?

Mario Klockgathe: Oldenbum

Die Floppy 1581 hat eine auto-
matische Autoboot-Routing nur fir
das Floppy-Betriebssystem. Der
CH4 selbst kanm kein Autobool
durchfihren. D Racaktion

Vereinsverwulfung

Als langjahriges aktives Mit-
glied in unserem Sportversein bin
ich kiirzlich in den Vereinsvor-
ciand berufen worden. Neben
dem Sport gehért auch der C64
zu meinen Hobbies. Wobei es
zum Programmieren noch nicht
ganz reicht. Nun mbchte ich aber
die gesamie Versinsverwaltung
ilber diesen Computer laufen
lassen. In dlteren 64'er-Ausga-
ben fand ich Programme wie Li-
gabase oder Ligamaster, die der
Erstellung und Oberwachung
von Tabellen dienen. Aber damit
ist mir nicht geholfen. Gibt es
noch anders Programme? Wer
hat sich selbst 50 &in Programm
erstellt? Peter Laningy, Steinharing

Spesenabrechnun
ﬂ:lser Superhnseg

Ich méchte mir unter Superba-
se eine Spesenabrechnung er-
stellen. Dieses Programm soll al-
le erforderlichen Daten, wie z.B.
Abfahrt und Rickankunft, mit
exakter Stundenangabe ausge-
ben kinnen. Wer kann mir dazu
Tips geben? Wer hat schon ein
=olches Programm erstelit?

Qewald Leng, MNeunkichan
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Capital Letters

Selt Ausgabe 11/89 - und in die-
ser Ausgabe zum letztzn Mal - fin-
den Sie auf der B4'er-Programme-
service-Disketle jewells gine von
sieban Ziarschriften. Diese Capital
Letters - hauptsdchlich als Initial
oder fir besonders auffallige
Uberschriften gedacht - lassen
sich natrlich am besten mit dem
Pagefox handhaben, da hier die
Positionisrung innerhalb des Gra-
fikblldschirms bergits vor dem La-
den beguem mit der Maus erfolgt.
Wir haben uns aber entschlossen,
die Schriften im Printfox-Format
auf der Diskette anzubistan, damit
der GroBteil unserer Leser damit
etwas anfangen kann.

Grundsétzlich lassen sich die
Grafikschrifien auch mit jedem an-
deren Druck- oder Zeichenpro-
gramm verwenden, sofern es das
Standard-Hires-Format  einlesen
kann. Dazu ist der entsprachende
Buchstabe in den Printfox zu laden
und ungepackt (Datainama =0:MA-
ME-=] zu speichern.

=176 w=1

ﬁz— 7? h—Z

Uhr : [Htl

Mnschlxeﬂenm 5
Schutzenhaus . ®
fiz=176 v=12@

fGu=4

=ilf&
EZEFETTL I TZ2Me
2. =6 — FRFE FiE9rE .
FISRSRTAT

bl Hile L

5re;t39,32 17736 .22 Augustfe

FFHI.IIIE':H DURCHZ3
g:: GEEHLISTER"‘H OERTEL
Cchi

ieflend3 .

im33

[IITSanstag?.:i ‘;'ﬂ .33 Augustie

Der Pagefox an der Leistungsgrenze: Die Ausfilhrung
solcher Befehlssequenzen dauert einige Zeit.

RLEC

Der monatliche CAPS-Zeichensatz auf der Programm-
service-Diskette zu dieser Ausgabe: Relief

Die Riesenzeichansitze werden
auch von darDRAG, der Druckrou-
tinen Anwendergruppe eV, ange-
boten. Die wahlweize im Print-
oder Pagefox-Formal arhdltliche
Disk kostet 15 Mark (inkiusive Por-
to und Verpackung) und beinhaltet
sleben Zeichensatze.

Auf unserer Programmsarvice-
Diskette zu diesar Ausgabe finden
Sie den Zeichensatz Alsc-Caps.
Wiel Spalk beim Anwenden! (pd)

OAAG eV, Ezmarchstrale 120, 2000 Hambwg
a0

Schrifienzauber

Die feichensatz-Disk 3 von Dig-
ler Trepkowski verdffentlichen wir
sait Ausgabe 1/90 in Happchen zu
je zehn Stick auf unseren Pro-
grammsenvice-Disketten.  Natir-
lich isl sie auch beim Autor erhalt-
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lich (20 Mark, Vorkasse), Das gilt
ebenga fir die beiden Vorganger
Z5-Disk 1 und 2, Wer alle drai Dis-
ketten auf ginmal bestellt {270 Zei-
chensatze), zahlt nur 50 Mark. Ent-
halten sind jeweils Poro, \er-
packung, farbige Markendisketten
(Fuji} sowie Demoausdrucke.

Die Original-Z5-Disketten sind
Shareware, sig dirfen also kopiert
und weitergegeben werden. Der
Besitzer der Kople muB jedoch 10
Mark an Herm Trepkowskl Ober-
weisen und erhalt dafor den Aus-
druck dar Zelchensitze sowie den
Eintragin die Liste der regisiriertan
Benutzer. Diese Veririebsan ist el-
ne feine Sache und solite unbe-
dingt beibehaltan werden. Sie
funktioniert aber nur, wenn auch
genigend Leute mitmachen und
nichl nur kopieran, sondem auch
Gbarweisen - sonst wird Bs eine
Z5-Disk 4 sicher nicht geban. Lin-

tersagt ist der Vertrieh durch pro-
fessionelle Public-Domain-Versen-
der, die in letzter Zeit immer zahl-
reicher auftauchen und nur allzu
oft durch dberzogene Praisgestal-
tung dem Grundgsdanken von Pub-
lic-Domain- und Shareware-Sofi-
ware zuwiderhandelin,

Die Schriften sind von 101 his
180 durchnumeriert, ging Kollizion
mit berelts bestehenden Zsichen-
sdtzan 146t sich bei der Masse an
Schriftarten kaum noch vermei-
den, Auf der Diskette zu dieser
Ausgabe finden Sie Z5 141 bis 150,
dig nebenstehends Abblldung ist
verkleinert. Den Lessern vial Ver-
gnigen beim Druck, (pd)

Diatar Trapkowskl, Fleunystralie 200 8450 Am-
barg

Randzeichensiitze Il

Eine Mange Arbeit steckt dahin-
ler - das war unser srster Ein-
druck, als wir die neuen Print- und
Pagefox-Aandzeichensdize (RZS)
won  Hubertus Vetter auf den
Schreiblisch bekamen. Lassan wir
den geistigen Vater und Autor
gelbst zu Worl kommen, bevor wir
sein Produkt unter die Lupe neh-
men: =Die neuen RAZS-Disketten
sind nach Meinung von Dietar
Trepkowski-  super  geworden.
Schauen Sie selbst einmal hingin
und lassen sich Oberraschen. Ich
habe Giber&in Jahr daran gearbei-
tel und herumgefeilt. Die korrg-

spondierenden Zeichensdtze mit
unterschiedlichen Hohen habe ich
belbehaltan, da damit ein genaue-
res Arbeiten moglich ist (RZS im fe-
sten 24er Haster halte ich fir unfle-
xibel), Durch dig Verdnderung von
'h-' und “w-Wert' ertifnen sich zu-
sitzliche Varianten, und 25 lassen
sich so0 auch viele verschiedensa
Rénder aufl einen Zeichensatz le-
gen.

Zur Arbeitzerleichterung  wur-
den 165 Musterrdndar als Textfiles
aufdie Disk gespeichert und in der
Anleitung abgadruckt. Der Anwen-
darbraucht sich nur noch »sainans
Rand in der Anleitung aussuchen,
laden, auf dia gewlnschia Grobe
bringen und formatieren = einfa-
cher geht es wirklich nicht mehr.
Salbstverstdndlich kann man dig
BZS auch zum Anfartigen von
Schmucklinlen verwendan.

Da die Floppy 1541 nur maximal
144 Directory-Eintriga pro Disket-
tenseaite zuldBt, habe ich dia Textfi-
Ies auf die vier Diskettensaiten auf-
geteilt. Daneben befinden sich
noch - auber den RZS salbst - 32
wnormala« Zelchensitze, die es in
sich haben.« Soweit Hubertus Vet
ter.

Mach dem Offnen des Pack-
chensz finden wir zwei Disketlen so-
wig ain mit 52 Seiten bemearkens-
wert umfangreiches Handbuch.
Trotzdem wirkt der Inhalt zunachst
unscheinbar.  Welch machtiges
Werkzeug far alle Print- und
Pagefme-Anwender sich dahinter
verbirgt, offenbart sich erst auf den
zweiten Blick. Es ist keing leichie
Aufgabe. die RZS5 in Worten zu be-
schreiben, man mub einfach das
Handbuch gesehen haben, um -

=M querly FICDEE 11M3
E-42 quictty ADCDEF D345
E=113 querty ABCDEF 12345
Zeluls querty ABCDEE 17365
Z=W45 qwarty ABCDEF 12345
2:ME qwerty ABCDEF B35
Z=147 gwerty ARCDEF 12345

Za148 gwerty ABCDEF 12845

ABCDE FJ12345]
ywety \BCDEF (245

Schrift nach Mai: Diese Zel-
chensétze aus der Z5-Disk
3 finden Sie auf der Pro-
grammsearvice-Diskette
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ne Ahnung von den vislfaitigen An-
wendungen zu bekommen.
Bereits auf der zweiten Seite fin-
del man Zeichensétze in giganti-
scher Grobe, wie es sie — rein von
der Saoftware her - eigentlich gar
nicht geben dirfle. Print- und Pa-
gefox stellen nur einen beschrank-
ten Spelcher fir Zeichensiize zur
Verfiigung, berschreitet der Zel-
chensatz eine bestimmie Grafe,
pafit das kompletie Alphabet nicht
mehr In den Speicher. Oa der Pa-
gefox das Mischen von Schriften
zuldBt, hat Herr Vatter die Buchsta-
ben getelll, Das badeutatl, dal bet

Rt Bt

=7

-

Lo

R LR N
Schon die vielen Beispiele

auf Hubertus Vetters RZS I
sind sehenswert

jedem Zeichen zwel Z5 von Disket-
te gelesen werden missen, Seibst
der Pagefox kommt higr an seine
Lelstungsgrenze, dieses \Verfah-
ren solle nur fr einzelne Wone,
beisplelsweise Ubsrschriften, an-
gewendet werden. Das Disketten-
Laufwerk wird bei solchen Opera-
tionen stark belastet, und es kann
auberdem mehrera Minuten dau-
am, bls der Text im Grafikspeicher
steht. Viele Zeichensitze haben
Besonderheiten, die im Handbuch
sehr ausfihrich und verstindlich
erkldrt sind, beisplelsweise sind
Zeichen doppelt einzugeben aic.

Die AZS I beinhalten neben 32
Schriften und 165 Musterfiles auch
26 exzellente Randzeichensdtze.
Darunter werden Schriftan ver-
standen, die statt aus Buchsiaben,
ZFiffern und Satzzeichen aus Grafik-
glementen und Symbolen besle-
hen. Da die=Flichse= nur eing ma-
ximale Zelehenbreite von 24 Punk-
ten gestatten, missen viels Grafik-
zeichen auf mehrere Buchstaban
aufgeteilt werden. So liefern die
Buchsiaben =g« und =r=von 23 211
beisplelsweise ein klainas Glicks-
achwein, wobei -g- das Vorder-
und »r« das Hintartail des Schwein-
chens darstalll.

Da die »Fuchses keinen Unter-
schied zu einem normalen Zaj-
chensatz machen, lassen sich sol-
che Symbole auch mit dem Text-
editor beliebig verdndern, also bei-
spielsweise doppeltbrait und -hach,
kursiy, schattiert ader mit RBahmen
(outling). Auch zentrierte Schwein-
chen sind kein Problem, dies gilt
auch fiir Schmetterlings, Fuiballe,

18 F¥4r

Blatter, Kifer, Vigel, Posthorner
und dergleichen meahr. Huberlus
Vatier bietet eine wirklich bemer-
kenswerte Auswahl.

Das sehr gelungens Anleitungs-
heft - lpbenswerterweise auf Altpa-
pler gedrickt — wurde komplett mit
dem Pagefox geschrieben. Die
darin verwendsten Schriften befin-
den sich alle auf der BZS oder sind
im Lieferumfang der Flichse ent-
halten. Allain digses liebevoll ge-
staltete Hefl ist mehr als sehens-
wert und obendrein ausgespro-
chen nitzlich, findst man darin
doch neben der elgentlichen An-
leitung zu den Disketten auch
noch manch nltzlichen Kniff.

Die Randzeichensdize NI sind
hervorragend gelungen. Sie sind
nichibillig, aber preiswert: 30 Mark
(Vorkasse) fur zwel beidseitig be-
spielle farbige Markendisketten,
das hervorragende S2seitige An-
lsitungsheft sowie Porto und stabi-
le Verpackung gehen in Ordnung.
Wie bei allen Produkien wvon
Druckfans fir Druckfansiiegt auch
hier das Hauptaugenmerk mehr
beim SpaB an der Sache als beim
Geldverdienen. Eing Reihe wvon
Sonderangebotan  unterstreichl
das: Die AZS |, der Vorganger der
RZS I, ist weiterhin flr 20 Mark er-
hatktlich. Komplatt gibt 25 beide
AZS-Sammiungen fir 45 Mark.
Schillerzeitungen erhalten beide
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Freitag, 17 August

15 Uhkr: EROFFHONE DUARCH BOAGERHEISTER OEATEL
anachliefend Schieflen 1m Schiitzenhaus.

Samstag, 18 August r

1B Wikr: FESTZIE 2UH SCHOTZEERRATS i

17 Uhr: UER SCHOTEENEONIG WIRD PROSLAMIEAT! |
21 Uhr: THE »DHEAFAANKEN « SPIELEH AUF

Sonntag, 19 Hugust
10 ke FROHSCHOPPEN HIT PROMINENTEN IM FESTZELT
15 Uhr- £5 GEHT FIND ATF TEM FESTPLATE
22 Ul BROSSES INHENFEUERWERE
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Eine kleine Auswahl;
Finf von 26 Randzeichen-
satzen. Hinzu kommen 32
snormale« Schriften.

4
—

zusammen flir 30 Mark, wobel eine
Bescheinigung der Schule nol-
wendig Ist, mit der der Varwan-
dungszwack »Schilsrzellungs be-
stétigt wird, Das 30-Mark-Angebot
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Trickreich: Die RZS I1-Disketten von Hubertus Vatter beinhal-
ten riesige Buchstaben in hoher Aufiisung. Die Herstellung
von Plakaten und Rieseniiberschriften wird so vereinfacht.

fir beide RZS zusammen gilt auch
fiir Biirger aus der DDR.

Die Diskette darf auch weiterge-
geben werden, dar neus Anwen-
der mufi in diesem Fall dann 15
Mark an Herm Vetter (iberweisen
(Shareware-Prinzip). DatGr arhélt
er das Anleitungsheft, das beim
Anwenden der AZS sahr hilfreich
ist. Ausdriicklich untersagt ist
jedoch auch hier der Vertrich
durch professioneglle  Publie-Do-
main-Handier.

Herr Vettar hat uns gestattet, sei-
ne Asndzeichensatze nach und
nach auf unseren Servicedisketten
zuvertffentlichen. Gleich in diesar
Ausgabe fangen wir damil an. Das
afte Problem = gleiche Filenamen

e
e e
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o] &
& -3
= S
EEBEEERER

Auf unserer Programmser-
vice-Diskette: RZS (Randzel-
chensatze) 226, 227 und
228 mit Demofiles

verschiedener Zeichensitze - ist
auch hier aktuell, 148t sich jedoch
nicht mehr umgehen, Dia RES tra-
gen Bezeichnungen zwischen 202
und 226, die Zusatz-£35 der RZ5 1
rwischen 150 und 182. Viel Spal
mit den Randzeichensatzen von
Hubertus Vetter!

Huberius Velter Druckerkeha 6, 1000 Barlin
J7
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von V. A. Schmidt

er viel programmiert, wird
gich mit der Zeit eine
Sammlung von Unterpro-

grammen und Routinan anlagen,
die er immer wieder benutzen
karn. Profis sparen mit dieser Me-
thode eine Mengs Zeit und Geld,
Wenn man &in Problem (z.B. das
Formatieran won Zahken) schon
mal gelést hat, ist es eben unsin-
nig, es immer wieder zu |Gsen.

Modulares Programmigren be-
deutet, wichtige Unterpregramme
auf Diskette zu lagern und bel Be-
darf in Programme zu integrieran.
Wir zeigen lhnen, wie diese |dee
einfach und komforiabel auf dem
C 64 mit Basic verwirklicht werden
kann, Gleichzelllg werden noch
wichtige, oft gebrauchte Unterpro-
gramme abgedruckt.

Der Vorteil gegentber den
schon bekannten Erweiterungen:
Jeder, der in Basic programmiert,
kann einfach die Module verdn-
dern und neus Unterprogrammsa
entwickeln. Doch nun zu den Ein-
zelheitan. Die ersten fiinf Modula
der Unterprogrammbiblicthek und
das Generierprogramm  (80000-
UPHOGEHN, Listing 1) finden Sie
auf diesen Seiten. Tippen Sie die
Listings mit dem Checksummer ab
und speichem Sie diese unter dem
jeweils vorgegebenen Naman auf
eine Disketia.

Wie man die Module
in ei
Progrummen benutzt

Alle Programm- und Unterpro-
grammnamen sind aus der Zeilen-
nummer und einem Mamen zu-
sammengesetzt: so bedeutet z.B,
S0000UPROGEN, daB das Pro-
gramm mit der Zeilennummer
&0000 baginnt und der LinterPRO-
grammEEMerator ist.

BOOOOUPROGEN (Listing 1) ist
das wichtigeste Programm, das
Hilfsmittel, mit dem die Unterpro-
grammbibliothek erst  mdglich
wird, Mit ihm kiinnen die ginzelnan
Module (Unlerprogramime) an ein
bestehendes Basic-Programm im
Speicher angehéngt und zu einem
ginzigen Programm zusammen-
gefigt werden.

Will man also ein neues Pro-
gramm schreiben und einige Un-
terprogramme  darin nutzen, so
ladt man zuerst UPROGEN und
hodt sich mit Ihm die gewanschien
Unterprogramme von Disketie.

Wenn einzelne Unlerprogram-
me Jedoch zu einem bereits exi-
stierenden Programm xyZ hinzu-
kommen sollen, sind folgende Ar-
beitsschritte notig:

1. Hinzufigen des Programms
BO000LPROGEN: Laden Sie das
Programm xyz und geben Sie ain:
A=PEEK (45206, PEER] 46) =21
POKEAS, A 2561 POKEAZ, A-PEER{44)
walts < HETURN >
TOAD "S0OCOUPROJEN 7, 8 < RETURN =
POKELE, 1:PORELS 8 < RETURN =

Ansgabe B/ Mai 1950

_—— R

Neue Serie fiir Basic-Programmierer

Modulares
Programmieren Teil (1)

Basic-Programmierer aufgepaBt! In dieser Ausgabe beginnt eine Serie, die Ihnen
hilft, wesentlich schneller und sicherer ein Programm aufzubauen.

2 Jetzt kbnnen Sie die Unterpro-
grammbibliothek nutzen: 60000
UPROGEN wird mit
FUN G000 <RETURN>
gestartet. Man wird aufgefordsrt,
Zeilennummer (ZN) oder Name
des dazuzuladenan Moduls einzu-
geten. Machten Sle 2. B. das arsta
Madul in Ihr Programm ginbinden,
so missen Sie hier entweder
61000 oder FARBEN eingeben
und mit <RETURN= abschlie-
Ben. Mach einigen Sekunden er-
scheint das Anfangsbild wisder,
das Modul ist dazugeladen wordsn
und die ndchste Eingabe kann er-
folgen. Hierbsi ist zu beachten,
daf das Unterprogramm, das neu
hinzukammt, immer héhere Zei-
lennummern als das vorhergahen-
de haben muB! (DaB man die Dis-
kette mit den Modulen vor diesen
Arbeitsschritien einzulegen hat, ist
zalbstverstandlich.) Kassettenbe-
nutzer brauchen nur dig B im Pro-
gramm S0000UPRCGEN in Zeile
B0005 in eine ,1 zu dndern oder

den LOAD-Befehl durch einen an-
deren zu ersetzan (bei Schnelia-
dem).

I Textkasten finden Sie die Be-
schreibungen der Module. Sie war-
den vom Hauptprogramm mit GO-
SUB Zellennummer aufgerufen

{siahe Belspiala). Bei den maisten
Modulen werden Parameter als Va-
riable ibargeben. Jetzt kinnen Sie
die Unlerprogrammbibliothek be-
nutzan.

Im ndchsten Tall zeigen wir, wie
man Modulg selber schreiben

Listing 1. Mit 50000UPROGEN werden aile Programme
nachgeladen

GEAPE REM G@@EUUPROGEN
LL DAZRUGELADEN"

BEEEE
=""THEN END

Uag

GERPE(4E)}-2) /258"

@@L PRINT " {CLEJUNTERFROGEAMMGENMERATOR" : P
RINT" (4DOWNIWELCHES UNTERPROGRAMM SO

FOR UA=1 TO 5:POKE B31+U4,13:MEXT:IN
FUT"WERDEN (ZM O. HAME!

A@@@E3 POKE £31,19:POKE 188, 6:UAS=UAS+"®":I
F LEFTS(UAS 1)<>"8"THEN UAS="77777"+

EE@@L PRINT"(CLEJ}FR43, (PE(45)+256%FE{46) -2
YANDE55 " s PRINT " {2DOWNIPS44, (PE(LS )42

G@EE5 FRINT " CZDOWNILE CHR$(34)UASCHR®(34)°
L8 :PRINT" C4DOWNIPEAD . 1:PS4L,B" :FRIN
T LZDONNIRUEREEE " : END

£ UA.UAR @A

<@4d>

" UAS:IF UAS

<181>

<139

<@79s

<F24>

S

Unterprogramim
3

ENDE

@

@

Lnterprogramm

ENDE )

: /

Heupiprogramin

- -

Lol

5.

i

/

Haupiprogramin |-

g

| X
| Unierprogramm

@

®

) | nterprogramm
| 2

EMDE )

Unterprogramm-Module kénnen von jeder, Stelle des Hauptprogramms aufgerufen werden

GF=r 19




Listing 2. Andern der Bildschirmfarben mit 61000FARBEN

61030PRINT-USING

Mit Hilfe des PRINT-USING-
Unterprogramms kGnnen Zahlen
farmatiert auf dem Bildschirm aus-
gegeben werden. In der Variablen
LIZ wird die Zahl Gbergaben, UFS
ist der Formatstring, der das Aus-
gabeformat bestimmt. Er anthalt
die Formatzeichen
<.=, Jedes Doppelkreuz vertritl
eine Dezimalziffer. Der Punkt steht

Wichtige Tips

Wenn Sie mit diesen Unter-
programmen (UPs) arbeiten
wollen, sollten Sie sinige Hin-
weise beachien:

— Es ist nicht maglich, mit der
beschriebengn Methode Un-
{erprogramme zu laden, deren
Zellennummer kleiner ist als
die hochste im aktuellen Pro-
gramm im Speicher des CGo4,
Deshalb. ..

- machen Sis sich vor deam
Programmieran schon Gedan-
ker, welche UPs Sie bendtigen
und laden disse dann in einem
Rutsch, ader. ..

—laden Sie alle UPs-in den
Bpeicher und schmeiBen spa-
ter die raus, die Sie nicht brau-
chen (oder lassen sie stehen,
wenn der Platzverbrauch keine
Raolle spielt).

= # = und:

e B A EEEE—

fir den Dezimalpunkt. Die Zahlen
gibt das Modul immar rechitshin-
dig aus. Hat sine Zahl mehr Ziffern
als vorgesehan, so werden disse
abgeschnitten, Unbesetzte Stellen
vor derm Komma werden wegge-
lassen, nach dem Komma durch
Mullen ersetzt. Die formatierte Zahl
stebt nach Beendigung der Routl-
ne in der Stringvariablen UAS,
Beispisl:
UFS=# # 3, 20 "rlE=321 020
GOSTBEI030
ergibt
MA3=" 321.20"
B1040PRINTTEXT

Dieses Modul 1380 eine forma-
tierte Ausgabe von Zeichenkettan
zu. Einin UTH Obergebener String
wird linksbindig (UT = 1), rechis-
bindig (UT = 2) oder auch zen-
triert (UT = 3) ausgegeben; |@
nachdem wie dig Variable UT ge-
wanht wurde,
Beispiel:
UT3=*UERERSCHRIFT "2 UT=3:
GOSTBEIOAN
61050SPELL

Auft man das Unterprogramm
SPELL auf, sowird der String UTS
Zeichen fir Zelchen ausgegeben.
Die Geschwindigkeit Gbergibt man
in der Variablen US. Je klginar dig
Werta, desto langsamer die Aus-
gabe,
Belspial:
1T3="RELAPIEITEXT "1 US-100:
GOSIBELDSR

G1@EE REM E1@@@FARBEN UH,UR. U2/ <148
Bi@ggl POKE 53281,UH:POKE 53280,UR:POKE E4E
+ T2 1 RETURN <250
61@ld REM B1@1@LOCATE UZ.US. Uss// <@20>
F1@11 POKE 2i4,07-1:POKE 211,US-1:5Y5 5864
@:PRINT UZ#: :RETURN <@4as
Listing 4. Eine Kopfzeile mit 61020BILDSCHIRM
E1@2¢ REM E1@2@BILDECHIRM UT#//UA <U51 ¥
E1@21 PRINT"{CLR,EVSON}":UT#;:FOR UA=LEN{U
T$)TO 38:PRINT" (RVSON.SFACE, RVOFF2} "
: MEXT : FRINT " CHOME , SDOWND ° : RETUEN CHEE
Hauptorcaramm {F) Unkarpragramebiiothek 3
@ Bendtigh warden Up - @ Im Haupt-.
U?ITHFEUIJPE-"'-'H % programm
UE X ind | L wird defi-
e 31 | Up 3 nlert, welche
| | - Unterpro-
: gramme
haenotigt
P 30 | wearden.
= 2 Diese
=il Programme
@ v iy : werden von
T : Diskette
ue ¥ geladen und
P 3t - T & an das
bt —— o s Hauptpro-
gramm ange-
hangt.

kann. AuBsrdem gibt s wieder ai-
nige Unterprogramme zum Abtip-
pen. (gk)

Ausfiihrliche
Beschreibung der
Module

61000FARBEN

Mit diesem Unterprogramm wer-
den die Bildschirmfarben geén-
dert. Hintergrund- {LIH), Rahmean-
{LIR) und Zeichenfarbe (LUZ) mis-
san vorher in die Variablen ge-
schrieben werden.

(UZ mit Wertan von 1 bis 25) und
Spalte (US, Werte von 1 bis 40}
wird der String US$ dort auf dem
Bildschirm ausgegeben,

Beispial:
VE=22:5=10: USH= TBITTE WARTEN"
+GOSTEAL1010
61020BILDSCHIRM

Mit diesem Unterprogramm
kann man den Bildschirmauibau
Obersichtlicher gestalten! Der an-
gegabene String (UTH) wird als
Kopfzeile unterlegt auf den Bild-
schirm geschrieben, Der Bild-
schirm wird dabel galischt.
Beispiel:

Beispigl: IT8= "HENUE ": GIGUEL 1020
UH=0: UR=Cz UE=1: GOSTEEL000 Ein Tip: Um eigens Programme
G1010LOCATE professionalier zu gestalten, kann

Dieses Modul simuliert den  man z.B. noch ein personliches
wichtigen LOCATE-(bzw. Print- At)  Kilrzel auf den  Bildschirm
Befehl. Mach Angabe von Zeille  drucken.

- -
Wollen Sie mitmachen?

Besitzan Sie selbst auch al-
ne Unterprogramm-Biblio-
thek? Oder miéchlen Sie hel-
fen, eine solche mit aufzubau-
en? Dann wirden wir ung sehr
iibar thre Einsendung freuen.
Schicken Sie uns Ihre bewshr:
ten Unterprogramme (auf Dis-
kette bitte), Wenn Sie bassere
Routinen haben ais die hier ab-

80 F¥gr

gedruckien: nur har damit. Bei
YarBffentlichung gibt es aatle-
lich gin Honorar.

Schicken Sig lhre Einsen-
dung &n
64'er-Redaktion
Markt & Technik Verlag AG
Stichwort: Unterprogramme
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar

Listing 5. Formatieren von Zahlen mit 61030PRINT-USING

E1@3¢ REM G1@3@PRINT-USING UF%, UZ/UAs/UV.U

N, UA. UE <i4ls
B1¢81 UV=@:UN=@:UAg="":TA=@ BT
B1E32 UA=UA+1:UAS=MTID% (UF&,UA, 1) UV=1IV=(UA

v "y TIF UA$<:" . "AND UA<LEN(UF%1TH

EM 81832 CZ4E>
B1G33 UN=LEN(UFg1-UV-1:UA$="":UB=-ARS(UZ) 1

F UZ<@ THEN TAg="-"+0AS <@
B1@34 FORE UA=1 TO UV:UA#=UAS+RIGHTH (S5TEF(I

NT(UB 1@+t UV=-TTA) 1) 13 - HEXT : UA$=TIAS+"

o @54
61@35 UV=INT{{(UB-INT{UB) %1 @+UN} - UAR=TAS+H

IDg (STR${UZ-INT(UZ) ), 3. UN} : UA=0 TS
1G98 UA=UA+1:IF MIDS(UAS . UA 13="8 THEN UA

R=LEFTS(UA% OA-11+" “+MIDE(UAS , UA+1)

:GOTO B1936 <1887
61937 RETUEN <132

Listing 6. Formatierter String mit 51040PRINT-TEXT

6134F REM Gig@4dPRINT-TEXT UT#, UT//S S

81@41 PRINT:PRINT'CUPD";:FRINT TAB{-(UT=2]
#CAA-LEN(UTS) )= (UT=3 1% (4G-LEN(UTE ) 3/
2)UT=: RETUREN <@03%

Listing 7. Langsame Zeichenausgabe mit 670505PELL

E1@5¢ REM E1@5@SFELL UTs . US/ /UA. UB <@58y

F1@51 FOR UA=1 TO LEN{UT#)}:PRINT MIDS(UTS,
UA,1);:FOR UB=1 TO US:NEXT UB,UA:PRI
HT:RETURN <188%

fuzcrabe Go0al 1980
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VWiolian Sie ainan gabrauchlen Compler verkaufen ades erwarban? Suchen Sie Zubahor? Haben
fie Sofware anzubleten oder Suchan S8 Programme oder Verpindungen? Der COMPUTER
MARKT von ri4'sr bislel allen Computertans die Gelagenhed, 100 nur 5- Dk aine privale Klein-
anzeigs mit his zu 4 Fedan Tast in ter Aubrik inrer Waht aufzugetsan. Und za kommi Ihre privata
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Bitla beachien Sie: Ihr Anzsigentext derf maximal 4 Zailen mit |2 40 Buchsiaben betragen.
SrhickenSie uns OM 5 - als Sehack oderin Bargeld. Bezanlung Dber Postschackkontd nicht mahr
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TEST

Die Programmpakete Fakfustar 64 und Fak-
tustar 128 sollen bei der Bewdltigung der
alltaglichen Biiroarbeit eines mittelstandi-

schen Unternehmers behilflich sein. Wir haben getestet,
ob sie ihr Viersprechen in der Praxis einhalten kénnen.

CFNEIUS Nk B HEMUL B LI Vb 5 300

AHGEBT AL IEFER/RECHHG

EINHANMEN
LAGERDATEN
LAGERLISTIE
LAGERDATEX
LAGERLISTE
KASSENBUCH
HAUPTKDRR
FERTIGAPRDGREAMM

FE 108 vp o

f AUSGABEN
EINGABE
NNSEHEN
FFLEGERN
DRUCKEH
DRUCKEN

STUR - HE HLE

LHDE

Das Hauptmenii von Fakfustar sleht umfangreich aus, ist
aber grafisch unbefriedigend gelost

von Andreas Friedrich

gr seinen Status von =an-
gestellt= zu ~s2ibsténdig-
dndert, muB recht bald

feststellen, daf die mit dem Beruf
varbundenan Blroarbeiten stark
zunehmean. Hatte man bisher mit
dem Ausfillen von Urlaubsanira-
gen und Formularan zur Steuerer-
klarung so gut wie alle berufsspe-
zifischen Schreibarbeiten ab-
decken kinnen, droht nun eins Pa-
pierfiut biblischen Ausmabes her-
einzubrechen. Lieferscheine und
Rechnungen missen ausgestelit,
Lagerlisten akiualisiert und Kas-
senbicher gefihrt werden, Fir
diese Routinearbeiten ist das Pro-
grammpaket Faktustar konzipiert.

Mit Hilfe des Haupiprogramms
ist der Anwender in der Lage, An-
gebote, Lieferscheine und Rech-
nungen auszudrucken, wobei die
dazugshdrigen Adressen per Da-
tei oder von Hand eingegeben wer-
den konnen. Das Programm ak-
tualisiert anhand der Lieferschei-
ne die Lagerdatei und das Kassan-
buch automatisch. Diese lassen
sich vom Hauptmend aus aach
manuell auf dem laufenden halten.
Dariiber hinaus existiert ging Op-
tion zum Gestalten des firmeneai-
genen Briefkopfes.

Ein weiteres Programm befabt
gich mit dem Anderm und Sortiaren
von Adressen. Verwirrend ist in
diesem Zusammenhang der Me-
nlipunkt »Daten einladens, Wahi
man diesen, lduft das Datenlauf-
werk chne jeglichen erkennbaren
Mutzen.

Programme zum Sortieren der
Adressen und Lagerlisten sowie

94 Z¥dp

zum Editieren des Kassenbuchs
runden das Programmpaket ab.
Lobenswert, daB die Programm-
entwickler an die Besitzer von dlte-
ren Programmversionen von Fak-
tustar gedachi haben; deren Daten
Iassen sich mit Hilfe gings eigenen
Programms in das Format dar ak-
tuellen Version B5 konvertieren,

Die Unterschiede zwischen Fak-
tustar 64 und Faktustar 128 sind
gering. Der C128 bostel nach ei-
nem Resel gin Mand, von dem aus
der Anwender alle Programme
aufrufen kann, die im 128°er-Mo-
dus laufen; eine sehr praktische
Angelegenheit, die man sich auch
filr die 64 'er-Version wlnscht. Dar-
uber hinaus befindet sich auf der
Diskette ain kleines, zeilenarien-
tiertes Textverarbeitungsprogramm
das zur Eingabe und Drucken von
Texten zwer fahig, aber nur be-
dingt gesignet ist, Eine weitera Zu-
gabe der 128'er-Viarsion ist ein
griBliches Gerausch, das auftau-
chende Bildschirmmeldungen un-
terstitzt. Zum Glick ist in nahazu
jedem Monitor ein Lautstarkeren-
ler eingebaut

Dia ersten drei Dinge, mit denen
sich jeder Anweandear auseinandear-
setzen mul, sind die Anieitung.
der Schnell-Lader und der Kopier-
schutz. Normalerweise  erwarlet
man von den beiden ersteren, daf
sie vorhanden sind, um dem Kiu-
fer die Anwendung des Pro-
gramms zu erleichtern, von letzte-
rem, dail er das Anlagen alner Si-
cherhaitskopie erdaubt. Wer bei
Faktustar nach Anleitung und
Schnell-Lader sucht, wird zu-
nédchst enttduscht. Zwar befindet
gich auf der Diskette ein Pro-
gramm, welches Anleitung heibt

Der Compute

FoBEST=Mk AETIEEL 7 LEISTUMGEHN HEMGE

i IGDs0060 L KE
NETIKEL
ARTIKEL
BRTIKEL

AU0s0680

YO0, 800

EDbsBDD
Spgso00
gilason0e

HRTIKEL

ARTIKEL

ARTIKEL1B

EYPDGITION ¢ HEHGE LIR

EE HEITER

Eil U.HAND B

B FURUECK
RA-TEXT

| U HEMNUE
HE DRUCK

Es sind oft Eingaben notwendig, die bei Fehleingaben zu
einem Uberschreiben der Bildschirmmaske fithren

Faktustar hilt sich beim
Ausdruck an die dblichan
Standards

und sinen knapp acht Seiten um-
fassenden Text ausdruckt, aber
mehrals eing Hilfe filr den Einstisg
bietet diesea »Anleitung« nicht. Wer
gich mit dem Frogramm: vertraut
machen will, mud nach der Trial-
and-Error-Methode alle Program-
me und Mendpunkie ausprobie-
ren; nur mit der Anleitung allsin
kann man sich nicht in das Pro-
gramm ginarbeiten.

Das Anlegen einer Sicherheits-
kopie gestaltet sich nicht minder
kompliziert. Gegen die Einsen-
dung von 30 Mark an den Herstel-
ler erhalt jeder Besitzar von Fakil-
siar genau eine Kopie seiner Pro-
grammuversion. Der Anwender

selbst kann dig Diskette mit dem
FProgramm nicht 50 ohne waiteres
kopieran; sie st mit ginem relativ
sicheren Kopierschutz wersehen.
Fir den, der auf die dem Pro-
gramm anvertrauten Daten ange-
wiesan ist, stellt diese MaBnahme
gine Verteuerung wvon Fakiuslar
guasi durch dig Hintertlr dar
Schilieflich vergeht bis zum Ein-
tretfan der Sicherheliskopie min-
destens ein Tag, und ofimals bend-
tigi man wichtige Daten sofort.

Beginnt man mitdem Programm
zu arbeiten; kommi man aus dem
Staunen nicht mehr heraus, Fakiu-
star beherrscht wedar Grog-Klein-
schrelbung noch die deutschen
Umlaute. For ein kieines Datenwver-
arbeitungsprogramm, das nie-
mand zu Gesicht hekommt, mag
das angehen, aber bei einem Pro-
gramm, das dazu dienen soll, Lie-
ferscheine, Rechnungen oder re-
présentatives Werbematerial zu
drucken, dabei aber nicht mal »a«
sagen kann, darf man meahr erwar-
ten.

Die Verwendung der computer-
elgenen Inputroutinen kann man
nur als duBerst ungldckliich be-
zeichnen. Wihrand der Arbeit mit
Faktustar sind oftmals Eingaben
innerhalb von Eingabemasken ni-
tig. Die interne Inputroutine er-
laubt jedoch dam Anwender, dan
Cursor befiebig auf dem Bild-
schirm zu positionieren und Teile
der Bildschirmmaske zu IGschen
oder in die Eingabevariable zu
(bernehmen. Erwartet das Pro-
gramm dig Eingabe von Zahlen
und der Anwender tippt versehent-
lich einan Buchstaben gin, reagisn
das Programm mit ginem =7 Hedo
from Starts, und die Bildschirm-

Anagabe 5/ Mai 1290
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Eine verbesserungswiirdige AdreBverwaltung fiir die Rech-
nungsschreibung ist eingebaut

masken sind zerstdrt. Von sinem
professionellen Programm arwar-
tet man im allgemeinen, daf es
solche Fehler des Benutzers ab-
fangt. Wesentlich schwerer wiegt
die Tatsache, daf das Programm
im Falle giner zu langen Zeichen
kette: kommentarlos auf den An
fang derselben zurdickspringt, zu-
mal dieser Vargang nicntin des A

leitung erwehnt wird. Hier sind bel
dem Anwender von Faktustar 64
hellseherische Fahigkeiten ver-
langt. Bei der Version fir den C128
hat man immerhin daran gedacht,
die Begranzung der Eingabazeil-
chen sichtbar zu machen.

Das Menisysterm a8t den An-
wender oft im Hegen stehen.
Rickmeldungen (ber eventuslle
Gafahren oder Fehlaingaben sind
im Programm nicht eingebaut

Wenn man den Meanlpunkt
»Kazsenbuch druckens= wihit und
es existiert keines, dannist die gin-
zige Reakticn des Programms ain
Flackern der MenGanzeige. Eing
Meldung, daB das Programm im
Momen! aus diesem oder jenam
Grind kein Kassenbuch drucken
kann, findet nichi stati

Das Design von Lieterscheingn
und Bechnungen entsprichl den
(blichen Standards, Mur bei der
Angabe von verschiadenan Bank-
konten zeigl sich Fakiustar wenig
flaxibel. Wer nicht dber genau zwei
vorn ihnen verfilgt, kann diese ent-
weder nicht beim Drucksn berbck-
sichtigen oder mub sein Konto
zwaimal angeben. Als nachigilig
grweist sich auch die Talsache,
daf man sich vor dem Druckvor-
gang nicht vergewissern kann, ob

das Ergebnis den Erwarlungen
entspricht, das Hesultat sieht man
erst, wenn der Drucker zu arbaiten
beginnt. Vorausgesetzt, man hat
nicht vergessen ihn einzuschalten,
denn anderenfalls  entschwindst
das Programm ins Computer-Mir-
wana und der Anwender kann sich
2u giner Kaffeepauss zurlickzishen,
bis das Programm wieder geladen
ist. Die Daten gehen zum Glick
nicht vertoren, denn das Pro-
gramm speichert jede Anderung
selbstdndig. Verfigt man Uber gin
rweites Laufwerk mif der Adresse
newun, so spart man sich wenig-
stens den Diskettenwechsal, denn
in digsem Fall speichern alle Pro-
gramme - bis quf jgnes zum Sortie-

———— T TR T E ST

als Lagerverwalter

ren = jhre Daten auf dieses Lauf-
werk, Zu beachien ist auBerdem,
daf das zusétzliche Laubwerk vor
dem Laden eines Programms aktiv
sein muB, ein nachtrdgliches An
melden des Zweitlaufwarks st
nicht maghch.

Ebenfallz nicht méglich ist der
mehrfache Ausdruck des Kassen-
buchs. FOr den Fall, daf der
Drucker nicht eingeschaltet ist,
odar eine sonstige Funktionsstd-
rung auftritt, hat der Anwender
Pech gehabt. Alle Eingaben mis-
sen daraufhin erneut per Hand ain-
gegeben wearden.

Die maximale Anzahl der Lager-
Datensatze von Fakiustar 64 ist auf
300 Stick pro Diskette begrenzt

Das fiel auf

Anzcheinend gibt s immar
noch Programmentwickler, die
glauben, auf einen Kopier-
schutz nicht verzichten zu kon-
nen. Das Beispiel Fakfustar
zoigt deutlich, dafl bei einem
Software-Kapierschutz der
ehriiche Anwender Immer der
Dumme ist. Zum einen mul er
die Entwickiung dieser Pro-
grammroutinen  mitfinanzie-
ren, zum anderen auf dig Her-
stellung von Sicherheitskopien
verzichten oder bezahlen.
Uberhaupt ist jedweder Soft-
ware-Kopierschutz absoiut
berfliiz=ig, denn jader Koplar-
schutz ist bis heute irgend-
wann geknackt worden. Der
beste Schutz ist ohnehin einae
gule Anleitung oder in Form
von Abfragen In diesa inte-
grierl, Darfiber hinaus kann
man eing individuelle Benut-

64'er-Wertung: Faltustar 64/128

Kurz und bindig
Faklustar untarstitzt  kleine
Unternehmer bei der Erstel-
lung ihrer Rechnungen und
Ligferscheine mit Anbindung

senbuch wird selbstdndig aui
dem Iatlendan gehalten, Dar-
Gber hinaus sind Fmgrammf.r
ziim Sortieren vor Datern und.
Adressen und zun Edilieren
des Kassenbuchs anthalten. In
dar Version fir den G128 befin-
det sich auf der Disketle zu-
satzlich ein klsines Textverar-
beitungsprogramm. Eine Demo-
Dusfmﬂ‘e lir Faktustar 128 Ist
beim Hersteller erhaltiich.

an eine Lagerdatei Ein Kas-

Positiv
- rweites Laufwerk wird

unterstitzt
- groBer Funktionsumfang

Negutiv
—mangelhaftes Handbuch
- ungenigende Banutzer-
freundlichkait
weder Grof-Kleinschraibung
noch deutscher Zeichensalz
- Beschrankung in der Anzahl
der Datensatze pro Diskette
- Sicherheitskopia nur gegen
Aufpreis

'pmdmfmumm; m fFaf&

€128, Flopples 1541 {aH und
-auame:rmmn Port

'wmnmfémmc o

PostatraBe 15, 6107 Reinheim 2,

‘tustar 128 (Version B3)
Testkonfiguration: C&4,

15411, Drucker: Star N

uelle: Willi an:ﬁ
Video und Computartechnik,

Uberau

zernummer in das Programm
ginbauen und so bei einer
Raubkopie den Urheber fest-
stellen und zur Verantwortung
ziehen. In Zeiten, in denen der
Trend eindeutig zu anwender-
freundlicher Software geht, ein
s0  anwenderunfreundliches
Programm auf den Markt zu
bringen, kann einem nur un-
gldubiges  Kopfschitieln ent-
lockan. Matlrlich ist der CG4
bzw. G128 kein Amiga 2000,
aber wenn man schon glaubt,
dem Anwender gin schwer zu
bedienendes Programm zuzu-
muten, dann bitte. mit einer
richtigen Anleitung und s pro-
grammiert, dad Eingabefehler
des Anwenders abgefangen
werden, Prinzipiell gilt jedoch:
ein Anwendar kann nur so vigle
Fahler machen, wig das Pro-
gramm zulzht.

und dirfte damit ernsthaflen An
wendungen im Wege stehen. Die
Varsion filr den G128 entsprichi
hinsichtlich der Speicherkapazitil
schon eher semiprofessionellen
Bedingungen. 1500 Dalensdize
passen auf eing Diskette, die An-
zahl der Adressen hangt vom Obri-
gen freien Platz ab. Zu beachten ist
jedoch, daf nicht mehr als 3000
Buchungsvorgdnge im Kassen-
buch zugelassen sind. Das Pro-
gramm zum Sorlieren von Daten
schrinkt den Handlungsspialraum
zusétzlich eln. Es kann Lager-
Datensdtze nur bis zu einer Grofe
von 750 Stick sowie 300 Adressan
auf einmal sortieren. Argeriich
auch, daf diesaes Programm auto-
matisch einen Heset auslost,
nachdem es die sortierten Daten
auf die Diskette zurGckgeschrie-
ben hat, (aw)
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von Arnd Wangler

nes IBM-PCs gibt s seit aini-

gen Jahren eine Software-
Sparte, die zu Rechi viel Aufsehen
erregl — die integrierten Pakete.
Darunter versteht man verschiede-
ne Programme wie Text- und Da-
tenverwallung,  Tabellenkalkula-
tion, DFU und Grafik, die aufeinan-
der abgestimmt sind und unterein-
ander Daten austauschen kénnen.
Das bietet sinige Vorteile, denn
man kann sicher sein, dal es zwi-
sehen den Programmen keine Ver-
siandigungsprobleme  gibt  und
man Arbeit nichl doppelt machen
muf. Textolog und Dafalog flr den
C &4 kann man getrost auch in dis-
se Software-Kategorie einordnen,
denn beide Programmteile sind
absolut gleichwertig. Es handelt
sich also nicht um eine Textvarar-
beltung mit Dateifunkiion und um-
gekehrt. Der Anspruch auf Selb-
standigkeit wird dadurch untersiri-
chen, dall man beide Programme
zum Preis von jeweils 3399 Mark

F {ir Computer vam Schlage ei-

DITOR

PHINT -

[Z] Schon nach wenigen Minuten kann mit
der Dateneingabe begonnen werden

einzeln kaufen kann. Beide zu-
sammen kosten 6999 Mark. Es
falit sofort auf, wie sinnvoll der Ge-
danke ist, zwei Programme aufein-
ander abzustimmen. Da Textolog
und Datatog prinzipiell gleich be-
dient werden, aiso die gleichen
Hillsmenis, denselben Programm-
aufbau und dhnliche Eingabemas-
ken haben, muB man die Bedie-
nung nur einmal lernen. Auch die
Imstallation muB nur einmal durch-
gefihrl werden, denn alle Parame-
ter werden in Dateien gespeichart,
die von beiden Programmen, dig
librigens auf einer Diskette Platz
finden, gelesen werden kbnnen,
Das Zusammenspiel zeigt sich in
mehreren Punklen. So kann man
mil Texlalog z. B. einen Serienbrief
an bestimmte Personen aus elner
mit Datalog angelegten Adreldatei
versenden, Oder man Obearnimmt
Datensitze aus Datalog und verar-
beltet sie mit Textolog weiter, Um-
gekehrt macht der Datentransfer
natiirlich weniger Sinn. Sowohl

08 Z4p

@8N&IP  Danach muB man schon langer suchen:

Text- und Datenverarbeitung, die wirklich
aufeinander abgestimmt sind. Textolog und

Datalog bieten zu einem giinstigen Preis diese sinnvolle
Kombination, ohne an der Leistung zu sparen!

Macske in Ordnung

Textolog wie auch Dafalog sind
nicht kopiergeschiitzi und beste-
hen aus jewsils einer Datei, die ko-
piert werden kann. Mit auf der Dis-
ketie sind weiterhin nicht weniger
als 26 Druckertreiber flr fast jeden

- -
Daten im Griff

Druckertyp. Weiterhin kann man
zich (ber ein komforiables Mend
und eine Tabelle seinan eigenen
Druckertreiber zusammenstallen
und speichern, Leider fahlt gin ge-
meinsames Startprogramm, von
dem aus man entweader die Textver-
arbeltung oder die Dateiverwal-
tung wahlen kann und zu dem je-
wails wiader zuriickgekehrt wird.
Soviel zu den Gemeinsamkeiten,
sehen wir uns die Programme &n.

Datalog istso programmiert, daB
man aueh ohne Programmier-
kenntnisse schnell zu Resultaten,
sprich einer leistungsfahigen Da-
tenbank, kommen kann. Nach
dem Starten hat man das Haupt-

nook welterauehen 204

[3] Mit der Ausgabemaske werden Daten
so umformatiert, wie man sie braucht

meni ver sich, von dem aus alle
Programmpunkte aufgerufen wer-
den. Am basten, wir stellen uns die
Aufgabe, gine kleine Datenbank in
Form eginer Lagerverwaltung zu
entwearfen. Yom Hauptmend wahit
man dazu erst den Programm-
punkt »Maug Datei erstellens, Das
Programm verzweigt dann in den
Maskeneaditar (Bild 1). Nun werden
unterginander die Eingabefelder
beschrieben und nach dem Wech-
s&lin den Feldmodus definied. Fal-
der anthalten dabei entweder Text,
Zahlen oder beides. Zusétzlich
konnen einzelne Felder als Index-
felder angegeben werden. Die
Lénge des Feldes bestimmi man
einfach dadurch, dak man mit der
Space-Taste 50 oft vorriickt, bis die
gewlinschte Lange erreichtist. Da-
nach speichert man die Maske,
Jetzt kann man schon mit der Da-
teneingabe beginnen (Bild 2) und
wihit den Punkt =Datsi bearbeai-
ten«~. Mach der Eingabe eines Da-
tensatzes bleibt dieser so lange

— WA~

Das Sorglospaket

stehen, bis er vom nédchsten Da-
tensatz (iberschrieben wird. Iderti-
sche Felder kbnnen so einfach
Gbernommen werden. Machdem
wir nun einige Beispielfelder ein-
gegeben haben, die von «Datalogs
als Relaliv-Datei gespeichert wer-
den, kénnen wir uns an den Test
der Ausgabefunktion machen, Es
kann immer nur nach den definier-
ten Indexfeldern gesuchl werden.
Dabei sind Verknlpfungen zwi-
schen  verschiedenen  Indexfel-
dern, auch mit Wildcards, méglich.
Je mehr Verknipfungen gewahil
werden, desto langer dauert der
Suchvorgang. Man hat die Aus-
wahl zwischen =Unds sowie
«Oder« Verkniipfungen. Auch die
GroBe der Datei spielt natdriich ih-

Text perfekt

re Rolle. Erfreulich ist, dal Floppy-
Speeder mit Datalog funktionieren
und die Arbeit auch wesentlich be-
schleunigen. Die Ausgabe kann
entwader auf dem Bildschirm oder
auf den Drucker erfolgen. Bei der
Druckerausgabe hat man dia Még-
lichkeit, eine Ausgabemaske (Bild
3) zu definieren, die die volle Breita
des Druckers ausnutzt und die Da-
ten so sortiert, wie man sie haben
mdchta. Der Bildschirm wird dabei
horizontal verschoben, so dab man
trotz der 40-Zeichen-Darstellung
auf B0 Zeichen formatieran kann.
Sehr schon ist, daf man alie Ein-
stellungen speichern und sich so
die verschiadensten Ein- und Aus-
gabemasken bereithalten kann.
Matiirlich sind auch Funktionen
zum Sortieren, Léschen, Suchen
und Andern vorhanden und run-
den das Bild einer komfortablen
Datenbank ab. Wir finden es be-
sonders lobenswert, daf Datalog
=0 einfach zu bedienen und vor al-
lem sehr schnell erlembar ist. Es
hat keine unndtigen Funktionen
und ist deshalb auch relativ
schnell, Den besonderen Aeiz von
Datalog macht natiidich die Ver-
bindung zu Textolog aus, aber
auch als selbstindiges Programm
hal Datalog seine Berechtigung
und ist fur 3999 Mark geradezu
zensationall praizwert,

Der zweite Teill des Programm-
paketes ist die Textverarbeitung
Texiolog. Die  Installation des
Druckers und dar Konfiguration st
mit der von Datalog identisch.
Micht aber das Hauptmeni, das
zwar die gleiche Form, aber ande-
ren Inhalt hat. Die beiden Program-
migrgr Bernd Sittinger und Sigi
Hofmann haben offensichtlich ver-
sucht, die besten Teile von Vizawri-
te 64 zu (bermnehmen, denn alle
Strukturen sind eindeutig, und
man mub sich nicht lange durch
Hunderte von Menis durchhan-
geln, bis man endlich zum Schrei-

Auzgabe 5011980



HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH




Texto-Log
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das geht Jaiwunderbars. -

[4] pie Formatierungen werden nur im Steuerzeichenmodus

angezeigt

ban kommi. Matirlich ist Testolog,
wie tbrigens auch Datalog, mit ei-
ner deutschen Tastalurbelegung
ausgesiattet. Textolog speichert al-
le wichtigen Informationen in aige-
nen Dateien. Dag sind z. B. Formu-
lardateien, in denen Informationen
iber die Seitenlinge, Kopf- und
Fulzeilen und Blattnumerierung
stehen oder Printdateien, die an-
geben, wie ein Text beim Drucken
formatiert werdan soll, Die Textsin-
gabe geschight in frel wihlbarer
Zeilenbreite, der Textwird dann au-
tomatisch horizontal verschoben.
Generell wird zwischen zwei Ein-
gabemodi unterschieden. Im Tex-
madus sind keine Steusrzeichen
gichtbar, und der Text ist s0 im
Computer, wie er spéter gadruckt
wird. Im Steuarmodus (Bild 4) sight
man dagegen alle Steuerzaichen,

Lig .00

Hundzrdar
formatinren oder?

Boy el idas sk Ja e derbar

#lﬂ-vﬂi'-f_flﬂi'ﬂ‘- .
B Eeichen Karte o (el TS by Bernd Siitind

Texto - Leg 120

heispielsweise Zentrierungen,
Fattschrift einschaltan und Shnli-
ches in Form von Symbolen. Man
kann dann den Texl lelcht varén-
dern. Die meisten Befahla warden
in der Kombination <CTRL>-
Taste mit einer anderen Taste sin-
gegeben. Mit <CTAL-L> wird
beizpielsweisa das Lademeni auf-
gerufen. Interessant ist die Flief-
text-Formatierung mit . Zeilanum-
bruch. Driickt man < CTRL-W=,
dann wird eine aulomatische For-
malierung des Textes durchge-
fohrt. Es werden alle Zeilen, in de-
nen nur Leerzeichen stehean, ge-
Igscht. Zeiten, in denen ein Absatz-
endezeichan steht, warden davon
nicht berlihrt. Alle Zwischenrdu-
me, die aus mehr als einem Leer-
zeichan bestehen, werden aul si-

2 s leh 1985 by Eernd 5Pt

< henfertablen ]
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[5] Der 80-Zeichen-Zelgemodus verschafft einen Eindruck
von dem Aussehen des spiteren Textes

Leistungsn wale 1 istungsmerkmale Datalog
Programmart: Textverarbeilung Programmart: Datenbankprogramm
Textbreite: 240 Ze Datensitze: Je nach Diskette bis
Texteingabe: 5000

‘Felder: auf siner Seite

Textausgabe: unbegrenzt
d ‘Speicherart: relative Datei
‘Serienbriefe: Formulare: unbegrenzt
Floskeltexie: _Ensnmﬁndl’ghen" hoch
Blockoperation: deutsch

ren Dmnker beligbige anpaBbar

Druckersteverung:  be mbiq&ﬂtauarzaichan X ;
‘Wordwrap: worhanden
Formatmodus: vorhandan
Drucker: befisbige anpafbar

Positiv

- beide Programme ergdnzen sich

- niedriger Preis

= hohe Leistungsfahigkeit
- einfache Badignung

- absturzfrei

= kein Kopierschutz

L]
Negativ:
- kein Ladeprogramm for Texto-
Iog und Datatog

- Handbuch etwas kurz und feh-
lerhaft

nas gekirzt, Worte, die nicht mahr
ganz indie Zeile passan, werdan in
die nachste dbernommen (Word-
wrap). Fallz am Zailenande noch
Platz ist und kein Absatzende mar-
kiert wurde, wird dig nédchste Zeile
heraufgezogen. Trotzderm  kann
man Tabellen formatieren, indam
man sfaft des Leerzeichens noch
gin <SHIFT= wvor dem Learzel-
chen drickt, Matlrlich kinnen
auch beliebige Blockoperationen
wie Léschen, Verschieben oder
Kopieren vorgenommen werden.
Suchen und Ersatzen fehlen auch
nicht. Ganz besonders komiorta-
beal ist die Sarlenbriefiunktion von
Textolog. Wie bereits bei Datalog
gesagt, konnen die Daten fir dig
Serienbriefe von Datsfog dber-
nommen werden. Dazu gibt es ei-
na eigene Datenschnittstelle, dber
die sich Textolog aus der Daten-
hank bedient. Bemerkenswert st
auch die Druckersteuerung, die
wirklich keing Wiinsche mehr of-
fenldBt, denn beinahe jeder
Drucker kann angeschlossen und
angepaft werden (Bild 5). Eine
Centronice-Schnittstelle am User-
Port ist allerdings nicht eingebaut,
Etwas ganz Besonderes ist dafir
der 80-Zeichen-Zeigemadus, in
dem zwar nicht mehr editiert wer-
den kann, abar dafiralle Formatis-
rungen ausgefinr wearden. Man
erhdlt dadurch einen sehr guten
Eindruck davon, wie der Text spi-
ter ausgedruckt wird. Ein weiteres
Beispiel fur diz Sondarfunkiionen
von Textolog sind die vier verfilg-
baren Floskeltasten, mit denen
sich stindig wiederholende Texie
auf eine Taste legen lassen und so
auf Tastendruck in den Text ge-
schrieben werden.

Perfekte Kombination

Textolog und Dafalog sind als
Kombination fir knapp 70 Mark un-
schiagbar. Beide Programme sind
sefrieicht erlernbar und feistungs-
fihig. Sie haben damit schon et-
was von den grofien integrierten
Paketen fir PCs. Mit Datalog a6t
sich innerhalb kurzester Zeit eine
Datanbank entwearfen und schon
nach weniger als 30 min benutzen.
Die Datan warden als relative Datai
gespeichert, wobei die Vorteile ei-
nes Floppy-Speaders voll ausgs-
nutzt werden, Dig Installation bai-
der. Programme ist sehr einfach
und braucht nureinmal vorgenom-
men zu werden. Textolog ist ein
sehr schnglles Textprogramm, das
sich hinter vorhandenen Program-
men wie Vizawrife. 84 nicht wer-
stacken braucht. Deutsche Tasta-
tur, Blockoperationen, Formatie-
ren und. Steuerzeichenmodus ar-
leichtern die Eingabe wesentlich.
Daz Programm (st 100prozentig
absturzsicher (wir haben es trofz
willentlicher Fehleingaben nicht
geschafft) und hat damit einiges,
was man bei FProgrammen flr
Computer wie dem Amiga vergeb-
lieh sucht.
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Lotto-Programme fiir den C64
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Ist Gluck berechenbar?

von Harald Beiler

u ganz bestimmten Zeiten
Zwird as am Samstag- oder

Mittwochabend in vielen
Wohnzimmern recht still var dem
Fernsahgerit: 49 Kugeln rollan
wigder in der Plastiktrommal, ain
groBer, metallener Finger sondert
unbeeinflubbar sisben numerierte
Bille aus. Wenn dis ganze Proze-
dur nach etwa zehn Minuten vorbei
is1, kéipfen ainige wenige aina Fla-
sche vom feinsten Champagner,
wahrend alie anderen sinen klai-
nen, mit vielen Zahlen bedruckien
Zattel zu einem kiginen Paplarki-
gelchen zusammenknlllen, um es
dann in den Mollgimer zu schnip-
pen. Und dieses unser Land hat
dann wieder gin oder zwei Lotto-
Million&re mehr.

Was fasziniert eigentlich Woche
fiir Woche Hundertausends an
digsem simplen Spektakel? Ganz
einfach: die Unbestechiichkeit und
Chancengleichheit. Lotte ist wirk-
lich nur vom Zufalisfakior abhan-
gig, die Reihenfolge, in der die
Zahlenkugeln aus der Trommel fal-
len, kann durch nichts und nie
manden beeinfluBt werden, Wer
gewinnt, hat schlicht und einfach
Gliick gehabt, Damit ist die wich-
tigste Frage bereits beantworlet:
Es gibt keine Moglichkelt (und sie
wird es auch kinftig nicht geben),
mit einem noch so sschlauerns:
Computer ein Programm zu ent-
wickeln, das lhnen exakt und ain-
wandfrei die Gewinnzahlen der
nichsten Ausspiglung veraussagt

TESTI

Er ist bei manchem schon fast zur fixen ldee
geworden, der Gedanke, daB sich per Com-
puter die bewuBten sechs richtigen Zahlen

vorhersagen lassen. Auch wir wollten wis-
sen, ob das geht und haben drei der bekanntesten Lotto-
programme fiir den C64 getestet.

Der aigentliche Zweck aller Lot-
toprogramme mufl viglmehr darin
bestehan, die bis zum aktuellen
Zeltpunkt angefallenen Daten, die
bisher gezogenen Gewinnzahlen,
ZU Oberprifen und zu analysieran,
um dem Anwender wartvolle Rick-
schllsse geben zu kénnen: Wie oft
wurden bestimmte Zahlen in der
Vergangenheil gezogen  (oder
nicht), welche Chancen hdite mai-

ne Systemtippreihe bel den Aus-
spielungen der letzten Monate
oder Jahre gehabt, was wére ge-
wesen wenn... usw. Erst solche
Erkenntnisse kinnen den einen
oder anderen dazu bewegen, sei-
ne bisherigen Tippzahlen zu an-
dern, um damit vielleicht mehr
Glick zu haben. ..

Dral  kommerzielle  Lotlopro-
gramme, Lofto 64, Lotio 64128 und

Das Hauptmend von Lotio 64

M Tipreihen erzeugen: Zufall 41 =
Bl Tipreihen erzeugen: Zufall 2 i
BEE Tipreihen erzeugen: sStatistisch [
BN Speichere Tipreihe s
Uargleiche mit aktueller Reihe 1:
EE Hann haette Reihe was gewonnen T—;
Haeufigkeit einzelner Zahlen :
Hasufigkeit von Zahlenpaerchen e
Reihen aktualisieren H
EE Spiel: Lotto 5 aus 25 -

Lotte — des Bundeshiirgers Millionenspiel

Lotto in der heute belkanntan
Form gibt es bereits seil An-
fang 1955, Mom Spielprinzip
kann man es entfernt mit Rou-
lette vergleichen, denn auch
hier kommt es darauf an, be-
stimmte Zahlen vorher festzu-
legen und eine gewisse Geld-
summe darauf zu setzen. Man
hal ausgerechnet, dal die 49
Zahlen innerhalb eines Feldes
ca, 14 Millicnen verschiedene
Variationsmbglichkeiten zulas-
san. Wollte die jemand exakt
ausspielen, somibte er 1,4 Mil-
lisnen Tippscheine komplatt
ausfilien und 14  Millionen
Mark Einsatz bezahlen, dia Ge-
binhren der Loltcannahmestel-
le micht gerechnet. Damit wara
ganz sicher &in Hauptgewinn
(sechs richtin angekreuzie
Zahlen) - gewahrleistet, eine
Menge «Funfer mit Zusaiz-
zahls, »Vlerar« und »Drelers,
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[} Gesamtgewinnsummae
wrde aber immer noch deut-
lich unter dem Wetteinsatz lie-
gen.

In latzter Zeit immear belisb-
ter werden sog. Systemtipps,
die aut einem sigens dafir vor-
gesehenen Tippschein abge-
geben werden missen. Beim
=Vollsystem« kinnen z.B. bis
zu 13 Zahlen in eln 49er-Feld
eingetragen werden, das Gan-
ze hedeutet im Prnzip eigent-
lieh nur eine Arbaitserleichte-
rung. Statt 1716 einzelne Spiel-
felder mit giner jeweils mogli-
chen  Sechser-Kombination
digser 18 Zahlen ausfillen zu
milzzen, gendgl ein Feid. Der
Einsatz st allerdings genauso
hoch, als hatte man die sinzel-
nen Spislfelder  ausgetiie
1716 Mark.

Das wMerkirzte Auswanlsy-
stemn«= arlaubt sogar, bls zu 26

varschiedens Zahlen im Spiel-
feld anzukreuzen. Der Einsalz
dafir betragt dennoch nur 130
Mark, denn der Gewinnearmitt-
lungsmodus st ein -anderer:
Diesa 26 Zahlen aus unserem
Beispial missen nicht nur be-
slenfalls alle sechs gezogenan
Gewinnzahlen enthaften, son-
dern dazu noch in siner gewis-
san, durch eing Gewinnscha-
blone bestimmite Anordnung
Im Spielfeld angekreuzl zein.
Es kann In s¢ einem Fall ohne
welleres zutreffen, dal man
zwar sechs Richtige hat (hai 26
angekreuzten Zahlen ist das
gar nicht $o schwer), die Scha-
blonankonstellation aber nicht
stimmt, so daf als Hochstge-
winn eventusll nur sechs =Drai-
gr= zu Buche schiagen. Auf-
grund der hidtheren Kosten wer-
den Systemtipps oft von Tipp-
gemeinschatien abgegeban.

Ausgatse 50MA0 1950

Lotto & aus 49 haben wir nach fal-
genden Kriterien untersucht:

- Was bistet das Programm [Aus-
wahlpunkte, Besonderheiten)?

- Wie [&Rt es sich damil arbeitan
(Benutzerfreundlichkeit,  Bedie-
nungsanieitung)?

- Wie llegt es im Verhiltnis zu Lei-
stung und Preis?

Eins haben alle drei gemein-
sam; Es handelt sich durchweg um
compilierte  Basic-Programme,
Zum Laden oder zur Ausgabe von
Grafik mit kleinen Maschinenspra-
che-Routinan versehen, anson-
aten von Assembler keine Spur
Durehleuchten wir doch gleich die
arste Testdisketie.

Nach dem Stan bietet das Pro-
gramm Lotto 64 zshn Meniipunkie,
die letzte Funktion ruft allerdings
nur ein kleines, belangloses Basic-
Spiel auf (selostversténdlich auch
compiliert), das dem Anwender au-
Ber ein bifchen Entspannung kei-
nen sehr groBen MNutzen bringt.
Ansonsten  konnen Sie  eigene
Tippraihen erzeugen, speichern
unid wieder laden. Egal ob flr Nor-
mallotto {sechs Zahlen) oder Voll-
und werkurztes Auswahlsystem
(bls zu 26 Zahlentipps sind mog-
lich), in beiden Fillen |58t sich die
Haufigkeil gezegener Zahlan er-
mitteln, AuBerdem kann man dig
bishar auf Disk gespeicherten Ge-
winnzahlen der jeweiligen Aus-
spielung ergénzen (aktualisiersn)
und sich vom Programm zeigen
lassen, wann die eigene Tippraine
in der Vergangenheit gewonnen
hatte, Das hat einen ganz logl-
schen Zweck: Falls Sie ndmlich bei
diesem Teil des Mends feststellen,
daf Sle z. B, vor zwei oder drei Jah-
ren damit den Haupttreffer erzielt
hétien, so kiinnan Sie lhre Tipprei-
he andern

Mit diesem Angebot an Aus-
wahlpunkien waran wir zufrieden,
nicht =o sehr aber mit der Bedie-
nungsanieitung, die ein biBchen
diirftig ausgefallen ist. Einschrén-
kend dazu ist zu sagen, daf der
Programmiarer in  viglen Pro-
grammiteilen zusatzliche Erki&run-
gen und Eingabebeispiels auf
dem Bildschirm erlauterl, dieser
Text stehit jedoch nicht mehr im An-
leitungsheftchen,  Sehr  nervig
kann das Benltzen einer eigenen
Datendisk werden (so vom Autor
vorgeschiagen), dann ist der An-
wender standig am Disketten-
wechseln

Wir finden es besser, sich elne
Arbeltskopie der Originaldisk zu
machen und sie als Programme-
und Datendisk gemeinsam zu ver-
weanden,

Speichervorginge fur Tipprei-
hen beginnen nach der letzten Ein-
gabe ohne Vorwarnung cder den
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BITTE TIPPEN !

TIP 2B AUS 43¢
ZIEHUNGS—VERGLEICH
TREFFER-HAEUF IGKEILT
TREFFER-MIEDERHOLUNG
DATEI AKTUALISIEREN

FPROGRAMM ENDE

Das Hauptmeni von Lotto 64/128

Hinwels, jetzt die Datendisk einzu-
legen; Diskettenfehler (falsche
Disk im Laufwerk) wardan ndmiich
vom Programm nicht abgeafangen,
es stelgt aus und sie landen mit ei-
ner Fehlermeldung im Direktrmo-
dus. Der Meustart funktioniert
dann zwar problemlos, Ihre bisher
erzeugten Tippreihen sind jedoch
verloren. Die Bildschirmausgabe
hatte filr den Benutzer etwas an-
sprechender programmiert wer-
dan kénnen, es gibt nur INPLT-
Abfragen und keine Eingabemas-
ken, die das Risiko einer Fahlein-
gabe {und damit sines Programm-
absturzes) auf ein Mindestmab re-
dugziaran.

Erfreulich war die Datenaktuali-
181 dieses Lottoprogrammes, der
Vertrieb hat sich die Mihe ge-
macht, uns eine Test-Diskette mit
allen Gewinnzahlen bis sinschlie-
lich August 1989 zuzusenden, Bai
dieser sicherlich nicht geringen
Arbeil wurde dann leider (berse-
hen, auch die beiden kleinan Ba-
sic-Programme fiir die Zahlenaus-
gabe auf Drucker oder Bildschirm
« P« und LB« auf den neuestan
Stand zu bringen, denn die sind
noch immer auf Ende 1985 einge-
stallt (Zeile 80 in den belden Pro-
grammen, die Variable =JJ= mug
yon «B6« in »80« gedndert werden.)

Zusammenfassend kann man
sagen, daf trotz der erwihnten
~Lnebenheitens= das Programm &i-
gentlich alles bietet, was dem
Lotto-Fan zur Analyse und Aufbe-
reitung  kiinftiger Gewinnzahlen
von Mutzen sein kann, zumal er
sich die Daten nicht nur auf dem
Bildschirm, sondern auch auf ei-
nem Drocker mit seriellem An-
schiud (Interface) ausgeben las-
san kann. Der Preis von 2450
Mark fiir die Diskette erscheint uns
aus diesem Grund vertretbar und
angemassen, die erwihnten klai-
nen Fehler solltén vom zustandi-
gen Pragrammierar noch besaitigt
warden.

Bersits beim Laden der Testdis-
kette von Lotio 844128 wird klar, dai
diese Softwara etwas anderas bie-
tat: Statt nlchternem Menitext er-
scheint eine ausgefeilte Titelgra-
fik, ines guten CE4-Spieles wiir-
dig, mit kleinen Soundeffakten:
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Fiir den Anwender bringl es jadoch
nicht so viel, denn es dauert eini-
ges linger, bis er sich zum ersehn-
ten Funktionsmend =hindurchge-
laden= hat, nicht zuletzt mu@ er
auch vorher noch sténdig ein Pab-
wort eingebean, das arnicht verges-
san darf. Sonst kKemmi er ohne
Diskmonitor nicht mehr an seing

Daten ran. DaB aber die Freude
des Programmierers an soviel Gra-
fik auch seine Vorteile hat, werden
wir noch sehen. Die Badianungs-
anleitung zum Programm ist sehr
ausfihrlich, praktisch gin (wann
auch dinnes) Handbuch, die gin-
zolnan MenOpunkie unterschei-
den sich kaum vom vorher erwihn-
ten Konkurrenzprogramim.

Die Arbell mit der Software be-
reitete keinerlei Schwierigkeiten,
auch wenn hier ebenfalls einige
Abstriche an die Formatierung daer
Eingaben auf dem Bildschirm und
die spatere Ausgabe gemacht wer-
den missen, z.B. sind die Farben
i Programm nicht immer giick-
lich und fir jeden Farbmonitor
gleich ginstig gewahlt. Da ebean-
falls dia INPUT-Routine bei den
Eingaben verwandet wird, ist auch
hier bei den Zahleneingaben &in
Programmabsturz  nicht  ausge-
schlossen, Diskattenfehier werdan
jedoch sehr sauber abgefangen -
nicht so ein =division by zaro er-
ror=, den wir im Untermend flr die
Statistiken produzierten. Natlrlich
war es ein Eingabefehler, trotzdem
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soilte das Programm auch dage-
gen gewappnet sein und nicht
gleich aussteigen. Die Programm-
funktion »Statistiken= bietet dem
Anwender &in besonderes Bon-
hon: Die Haufigksit gewisser Ein-
zelzahien oder deren Kombination
wird auf Wunsch als Balken-,
Torten- oder Ubarsichisgrafik dar-
gestellt, in Hires mit Splil-Screen
{Bildschirm geteilt in Text und Gra-
fik). Die Auswahimiglichkelt zwi-
schen Samstags: und Mittwochs
lotto ist bestimmt eine Programm-
beraicharung und bei den anderen
haiden nicht zu finden. Die Daten
fiir beide Spleltage befinden sich
aul der Testdiskette aktualisiert
(bis Anfang September 1983).

In Anbetracht der Maglichkeit,
sich Statistiken grafisch darstelien
lassen zu kiinnen und der Integra-
tion des Mittwochslotto ins Pro-
gramm, erscheint uns der Preis
yon 39 Mark fir diese Software
nicht zu hach,

Auch das Programm Loffo 8
aus 48~ bot nach dem Laden die
bekannten Menlpunkte, jedoch
mit elner gravieranden Einschran-
kung: Sle kénnen nur sechs Zah-
len bearbeiten und analysieren
lazsen, also einen «Mormaltipps.
Systemtipps sind dem Programm
nicht geldufig. Verstindlich: Es
wurde 1985 entwickelt, zu der Zeit
standen Systemlottoscheine noch
im Schatten des Mormalscheins.
Die einzelnen Programmpunkie
sind denan der bereits bekanntan
Lottoprogramme sehr dhnlich, als
Basonderheit bietet es die bisheri-
gen Lottodaten nicht in einzelnen
saguentiellen Blocks pro Jahr an,
sondern in &inam gesamten, relat-
ven Datenfile. Das hat den Vorteil,
daB das «Directory« der Diskette
kirzer ist, leider 188t sich dadurch
aber nicht auf den ersten Blick er-
kennen, welche Daten von wel-
chem Jahr gemaint sind: .Jede
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Ausspielung wurde fortlaufend nu-
meriert, von 1 bis 1617, Da dies
aber erst die 40. Woche 1886 be-
deutet, wird dem Kauter dieser Dis-
kette gar nichts anderes Ubrig blei-
ben, als sich die restlichen Daten
bis zum heutigen Tag anhand ai-
nar beigeflgten Tippliste per Hand
dazuzutippen, wenn er affektiv mit
diesem Programm arbeiten méeh-
ta. Ein nicht zu (bersehender Man-
gel an Service, wie wir meingn. Die
Ein- und Ausgabe auf dem Bild-
schirm wurde ein wenig besser ge-
|&st, als bei den anderan beiden
Mitbewerbern.

Wihrend der Arbait mit dieser
Software hatten wir keine Bean-
standungen, sieht man davon ab,
daf auch dieses Programm wiedar
die INPUT-Eingabe benutzt, die ja
bekannterweise auf falsche Einga-
ben recht unangenshm reagieren
kanmn.

Ein Wort zum Kaufpreis von 48
Mark der Diskette mit nicht sshr
ausfithrlicher  Bedienungsaniel-
tung und nicht aktualisierten Da-
ten: Er sollte viellgichl nochmals
Oberprift warden.

AbschlieBend haben wir noch ei-
nen gemeinsamen Menipunkt
dieser drei Programme @in und
demselben Testdurchlauf ausge-
gatzl: “Was hatte die Tippreine
wann gewonnen?s

Von folgenden sechs Zahlen
sind wirausgegangen: 3, 13, 18, 26,
31, 38,

Der zu untersuchende Zaitraum
wurde ab der ersten Ausspieiung
1955 bis zur 40, Woche 1986 fost-
gelegl, die Programme salltan alle
mbglichen Gewinna armittain, dis
die sechs Zahlen mit einem MNor-
malschein (Kosten: 1 Mark]) in die-
ser Zeit gehabt hatten.

Das Ergebnis war bel allen drei
Programmen dasselbe: 1x5, 2x4
und 27 x 3 Richtige. Bai der Verar-
beftungsgeschwindigkeit  dieser

Funktion gab es jedoch arhebliche
Unterschiede:

Lotto 64 (High Speed): ca. 18 min.
Lotto 64/128 (HH-Soft): ca. 74 min.
Lotto 6 aus 49 (Mkra): ca. 16 min.

Compilierie  Basic-Progamme
sind eben doch nicht ganz so
schnallwie eine Such- und Sortier-
routing in reiner Maschinenspra-
che.

Zum AbschiuB unsarer Testreihe
kann man sagen, daf alle drei Pro-
gramme die Voraussetzungen bie-
ten, um einem Lottospisler wichti-
ge Erkenninisse (ber die gewis-
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sen sechs Zahlen zu vermittaln;
die Frage, wieviel er dafiir ausge-
ben michte, mufl jeder selbst ent-
scheiden.

Die Programme lsisten genau
das, was sie sollen: Bisher gezoge-
me Gewinnzahlen lassen sich
Oberpriifen und analysieren, die
berihmien =was wire Qowesen
wenn...=Fragen beantworten. £s
kann ohne weiteras sein, daB der
elne oder anders seine Gewinn-
chancan damit erhiht, eine Garan-
tie kann aber niemand.

(Harald Beilerlaw)

64’er-Wertung: Lottoprogramme

Lotto 64 Lotto 64/(128) Lotto »6 aus 49«

Preis: 2450 Mark ..dem Zufall aul der Spur Preis: 49 Mark
Bezugsguelle: Preis: 39 Mark Bezugsquelle:
High Speed Software Bezugsquelle H. Heimann Mikra-Datentechnik
W. Blanke Werkstéttensir. 3 Schaneberger Str5
Postfach 4350 Recklinghausen 1000 Barlin 42
3362 Bad Grund/Harz Positiv: Positiv
Positiv: - ausgefeilte Titelgrafik - Datenspeicherung als relati-
- umfangrsiche 3pamhnrr und - grafische Darstellung der ves-File

Abfrageméglichkeiten Statistikdaten - hohe Geschwindigkell
- Gewinnanalyse - giinstiger Preis Megativ
- ginstiger Preis Megativ - hoher Preis
Negativ: - mageres Handbuch - Datenliste nicht komplatt
- compiliertes Basic - Farbwahl nicht immer gin- - mageras Handbuch
- mageres Handbuch stig

Bk Bud-iHdaen, Degrrprilenhnen
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Manipulation in
Mnern und Netzen

Obwohl sich das Buch Manipu-
lation in Rechnern und Netzen
mehr an Computeranwender vom
PC bis zum Grofrachner wendet,
ist seine Lektlre auch fur Besitzer
eines C&4 oder C128 eine durch-
aus lohnande Angelegenheit. Das
Thema Datensicherheit spislt in
der Praxis bel den meisten Haim-
compuler-Besitzern bisher kaum
aine Rolle. Das ProblembewuBt-
sain erwacht in der Regel arst,
wenn ein Schaden aufgetratan ist.
Rechtzeitiges Vorbeugen wére
aber bestimml baszer Mit sinem
kiirzlich bei Addison-Wesley er-
schienenen Buch Gber Risiken,
Bedrohungen und Gegenmabnah-
men bel Manipulationen in Rech-
nern und Metzen, erhdlt der Leser

Anggabe §/Mai 1990

eine umfassends Information dber
alle mit den Problemen der beab-
zichtigten und der unbeabsichtig-
ten Manipulation von Daten zu-
sammenhangenden Fragen. Die
Autoren sind hochrangige Exper-
ten, die bei badeutendan Institutio-
nan wia der Gesellschaft fir Ma-
thematik und Datenverarbeitung
oder der Gesellschaft fir Elektno-
nische Datenverarbeitung arbel-
ten. Gefirdert wurde das Buch we-
gen der Wichtigkeit vom Bundes-
minister fir Forschung und Tech-
nologie. Wer aber nun glaubt, ein
unlesbares, hochwissenschafili-
ches Werk In die Hand zu bakom-
men, wird beim Lesen anganehm
iberraschl, Zwar werden alle
Sachvarhalte mit groBer Prézision
und manchmal auch reichlich aus-
filhrlich dargestellt, insgesamt ist
das Buch aber gut zu lesen. Zahl-
ralehe Diagramme erleichiarn das
Verstandnis,

Wenn man bedenkt, waicha var-
hearanden Auswirkungen ein ein-
ziges Programm haben kann, wird
klar, daB dem Schutz hochste Auf-
merksamkeit gewidmet warden
muB. Wanzen, Trojanische Plerde,
Viren und logische Bomben in ai-
ner Datei breiten sich auf unter-
schiedliche Weise aus und wirken
auch nach verschiedenan Prinzi-
pien. Der Leser wird Gber alle ge-
nau informiert und erfahrl, wie
man sich durchvorbeuganda Mag-
nahmen schitzen kann, Offenbar
raichl es heute nicht mehr aus,
gich darauf zu verlassen, dab

Computeranwender sich gegen-
seitig keinen Schaden zufligen
wollen. (D. Heinlgs)
Manipulation in Rechnern wnd Metzan

W, GleiBiner, R. Grimm, 5. Herda, H. Issalhors,
ADDISON-WESLEY, Bonn, Minchen, 2848,
T2 Salten, ISEN 3-89319-258-1. Preis: 68
Mark

Das grofie
tnmnndm 64-Buch

Vil Information fir wenig Geld
bistel Das grofe Commodore 64
Buch von Data Becker. Mit seinen
dber 1100 Seitan unterstitzt es den
Benutzer mit ausfiihrlichen Kursen
bei seinen ersten Gehversuchenin
Basic und begleitst ihn bis hin zur
Programmigrung in  Assembler.
Auch der Einstaiger kann die ihm
noch  unverstindlichen  Maschi-
nenroutinen nutzen, denn alla Pro-

gramme sind auch als Basic-Lader
abgedruckt, Daneben beschdfligt
gich das Buch mit den Einsatzmiog-
lichkeiten professioneller Software.
Textvararbeitung und Datelverwal-
tung finden hier ebenso Berlck-
sichtigung wie Grafik-, OTP- und
DFU-Programme. Aber nicht nur
diese Art von Software wird erklért,
das Buch behandelt auch Spiele
und gibt Tips, wie man mehr Zait
und Leben bekommt.

Weitere Kapitel gaben Einblick
in den Umgang mit Geos und die
Programmigrung von Grafik und
Sound. Doch nicht nur der CB4
selbst st Gegenstand des Buches,
sondern auch die anschlieBbare
Peripherie.  Datasetten-Banutzer
finden Programme vor, mit denen
zia thren Kasetlen ein Inhaltsver-
zeichnls voranstellen oder Daten
bis zu 20mal schnaller lesen oder
schreiben kinnen.

Mach einer Beschreibung der
verschiedenan Dateitypen erfah-
ren Sie hier endlich einmal, wie Sig
auf die geheimnisumwobenan
Tracks obarhalb 35 zugreifen oder
Ihren eigenen Diskettan einen
rocht wirkungsvellen Kopierschutz
verpassen kénnen. Wufen Sia
z.B., daB ein Track auch mehrfach
auf einer Diskette vorhanden sein
kann? Die géngigsien Koplerpro-
gramme wissen es jedenfalis
nicht! Ein Anhang rundet das Buch
ab. (Maithias Ullmann/gs)
Dias grode Commadone 84 Buch
Martin Hacht, Data Becker 1142 Seitan, (56N
380011-370-2, Preis 20,80 Mark
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Drucker in der Preisklasse
unter 1000 Mark verkaufi.
Mit dem Pro doi 24 soll sich
das nun andern. Hat er das
Zeug dazu?

von Amd Wangler

ar Prodot 24 sieht auiden er-
D sten Blick aus wie der bareails

bekannte HQP-40. Hat man
da etwa einfach schnell den Na-
men geandert, um &in neues Mo-
dell auf den Markt zu bringen, oder
ist doch ein neuer Drucker antstan-
den? Der Pro dol 24 baeruht zwar
auf dem HQP-40 und verwendet
auch dessen Gehause, im Inneren
hal sich aber einiges getan. So
sind jetzt zwei Emulationen, nam-
lich IBM-Proprinter und Epson L4,
elngebaut. Dadurch entfallt das
Einstecken der Emulationskarte.
Trotzdem sind nach wig vor zwel
Schachte verhanden, die nun aber
fur RAM- oder Fontkarten voll zur
Verfigung stehen. Etwas Beson-
deres hat man sich bei den dauer-
haflen Einstellungen einfallen las-
sen. Untar einar groBen Klappe aut
der Vorderseite kann man dig wich-
tigsten Einstellungen per Mikro-
schalter vornehmen. Eine zweite
Miéglichkeit bestent darin, sin dem
Drucksr beillegendes Programm
zu verwenden (leider nur im MS-
DOS-Format), Komfortabal stelit
man am Manitor alle Méglichkei-
len des Druckers ein. In einem
nichtflichtigen RAM werden die
Daten auch dann behalten, wenn
man den Drucker ausschaltet. Die
Programmierung durch den Com-
puter ist sogar vor den Mikroschal-
tern vorranglg. Wie schon beim
HOP-40 kann man auch beim Pro
dot HQP-40 eine Farbfunkiion
nachtrdglich einbauen, Es Ist das
gleiche wie beim HQP-40, Mitihm

Modelbezeichnung: Citizen Pro dot 24

Der Pro dot 24 sieht nur SuBerlich wie sein Vorganger aus

Citizen Pro

dot 24:

Luxus

wird der Pro dot 24 zum vollwearti-
gen Mehrfarbdrucker. Aber nicht
nur in Sachen Programmierung
und Emulationen hat man sich was
ausgedacht, sondern auch beiden
Schriften. Der Pro dot 24 verfigt
(ber vier gingebaute Schriften, die
in EOV- und LO-Cualitat zu Papier
gebracht werden. Es handelt sich
dabei um die Schriften Courler,
Times Roman, Helvetica und Ro-
man Script. Die maximale Druck-
geschwindighksit betrégt in der LO-
Schrift 66 cps und in der EDV-
Schrift 200 cps. Allerdings fallt auf,
daf der Papiertransport des Pro
dot 24 relativ langsam ist. Hier wird
viel Geschwindigkeit verschenkl.
Als reinrassiger 24-Madler schraibt

Halbautom. Einzelblatteinzug: j&

der Pro dot 24 natlrlich sebr gut,
selbst in der vergriBerten Schrift
sind kaum Absalze zu arkennen.
Anders in der EDV-Schrift, die
zwar deutliche Punkie zeigl, aber
dafiir natirlich um ein Vielfaches
schneller ist. Neben seinen vielan
Schriften kann der Pro dot 24 auch
50 manches, was man bei anderen
Druckern wvergeblich sucht. So
druckt er beispielsweize ubersin-
chen oder revers, also weif auf
schwarz. Auch doppelt hohe Zei-
chen sucht man nicht vergebens.
Der Pulfarspeicher, dar wahlweise
auch als Zeichensatzspeicher ver-
wendet wird, ist satle 24 KByte
groB. Beim Grafikdruck kann man
auf die bekannten 9-Madel- und

Auf einen Blidc: tedhnische Daten des Citizen Pro dot 24

Grafikmodi:

— AR WA R ——

24-Madel-Bafehle mit giner Aufld-
sung bis zu 2440 Punkten pro Zelle
zuriickgreifen - natdrlich in Farbe
oder einfarbig.
L
Fazit

Der Fro dot 24 ist ein sehr viel-
seitiger Drucker, der mit einem
Preis von 2148 Mark zwar nicht ge-
rade billig 1st, aber dafir auch eine
Menge bietst. Er ist komfortabel
anzustevern, druckt schnell und
schreibt sehr gut. Die Bedienung
ist dank der flinf Funktionstasten

mit Ihren Doppelbelegungen rela-
tiv sinfach, bedarf allerdings einer

LO-SBchrift
LO-kursiv
EDV-Schrift
El-Kuirsiy
Elite-Schrift

Schmalschrift
Br=1it
Fettdruck
Doppeldruck
Hoch- upnd rtietr

Uberstrichen

Aa

gewissen Eingewthnung. Sehr
schin ist die ldes, die Grundein-
stellungen des Druckers am Com-
puter vorzunehmen. Wenn man al-
lerdings kelnen MS-DOS-Compu-
ter besitzt, kann man diese Funk-
tion (noch) nicht wahrmehman,
Hier solite man noeh Diskatten fir
anders Computer wie CB4 und
Amiga spendieran. | ]

Preis (inkl. MwSt.): 2149 Mark

Schnittstellen: Centronics

Abmessungen (B x H x T): 419 % 116 x 371 mm

+ RS2a2

9 Madeln: 480, 640, 720, 960, 1920

Druckkopf: 24 Nadain

Traktorart: Schubirakior

24 Nadeln: 480, 960, 720, 1440, 2880

Gewicht: 52 Kilogramm

Geschwindigkeit EDV: 200 cps

Hochste Auflésung: 360 x 360 Punkia

Zaichenmatrix (B x H): 12 x 24 Punkie

Geschwindigheit LO: 66 cps

Schriftvariationen: hoch, tief, breit, fett, schmal,
reverse, doppalt. doppell hoch

L-Matrix (B x H): 36 x 24 Punkia

0:17 &/Seite

Zeichensitze: IBM. ASCI

Dr. Grauert Brief EDV:

Homan Script

Schriftarten: Couriet, Times Homan, Hehetica,

Zeichen/Zeile: 160

;32 afSaite

Durchsehlage: 3 + Original

Dr. Grauert Brief LG:

Hilfsdisketis

Besonderes: RAM- und Fontkaren, Farboption,

Probetext EDV: 1:40 Minuten

Mehrfachbelegung

Funktionstasten: On Line, LHFE, Font, Condensed mit

Mote filr Handbuch: deulsch, gut

Probetext LQ: 3:52 Minuten

Beispiele: MS-DOS

Hexdump: ja

Nadelstirke: 0.2 mm

Emulationen: Epson LG, |BM-Proprintar

Selbsttest: ja

Pufferspeicher: 24 KByle

Gerduscheindruck: mittaliaut

Empl, Intertace: Printertace, RKT, 710844,
8000 Miinchen 71

Info: Henschel + Stinnes, lsmaninger St 52,
000 Manchen 80

104 35ar
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Der elektronische Feuer-Specht

Ohne regelbares Dauerfeu-
er ist man bei den meisten
Baller-Spielen hoffnungs-
los aufgeschmissen. Wir
zeigen Euch, wie lhr ein-
fach Euren Joystick ent-
sprechend umriisten kannt.

von Lutz Lange

an reiche mir  einen
Specht!« - unzéhlige Male
schon schrillte dieser var-

rwaifelte Auf durch das Zimmer
egines geplagien Spiele-Freaks.
Micht, dal wir (die Spieler) unsaran
Frust an dem armen Fligeltier
auslassen wollten. Mitnichten! So
gin Specht kinnte eine viel sinnvol-
lere Verwendung finden, hat die
Matur ihn doch - so kinnte man
meinen =einzig und allein dazu r-
schaffen; uns das ldstige Ham-
mern-auf den Feuarknopl des Joy-
sticks abzunenmen ...

Da diesaes Verfahren jedoch 2u-
mindast bei der Gewerkschatt der
Spechie auf leichten Widerwillen
stoBen dirfte, haben wir uns ent-
schlossen, Euch einstweilan mit
aingr elektronischen Lisung des
Problems aus der Palsche zu hel-
fen.

Eine klgine Zusatzplatine mit ax-
trem wanig Bauelementen macht
as moglich, ginen normaten Joy-

Der Dauerfeuer-Adapter als Zwischenschaltung funktioniert mit jedem Joystick

lgitung. Das Herz der Schaltungist
gin »astabilar Multivibrators, also
ain I, das nichts anderes tul als
ein  Tongenarator, der durch
schnelles Ein- und Ausschalten
Rechteckimpulse mit einer Fra-
quenz von bis zu 100 kHz erzeugt.
So schnell brauchen wir es zwar
gar nicht (welchas Programm kann

Mimgng e p 4

Pin & C 64

stick mit giner regelbaran Dauar-
feusr-Funktion auszustatten. Ein-
gebaut in ein passendes Gehause
wird die Schaltung einfach zwi-
schen CE4 und Joystick gesteckt.
Uber einen Schalter kBnnt |hr jetzt
eine Dauverfeuer-Funktion  zu-
schalten, die sich mit einem Poten-
Homelerin der Geschwindigheit re-
gulieren |aBt. Sie ist immer dann
akilv, wann lhr den Feuerknopt Eu-
res Joysticks gedrickt haltet. Eing
im Fauertakt blinkends LED signa-
lisiert den einwandireien Betrieh
Jedesmal, wann der Feuerknopf
betatigt wird, lieglt die Stouerlai-
tung des Joystick-Ports (Fin & am
C B4} Ober den Fauerknopf an Mi-
nus. Hier graiff unsera Schaltung
gin: Sie unterbricht diese Steuer-

106 3:5dp

Bin 7
+ gy

A o6
Pin & G 6%
Jayatick

Pin &
C &4

Rest durchwerbundan

Schaltplan [oben) und An-
schluBschema fiir unseran
Dauerfeusr-Adapter

schon eine Folge von 100000
Schissen pro Sekunde verarbei-
ten), aber wer hat, der hat.

Das IC tragt die Bezeichnung
w2047 und ist in CMOS-Technolo-
gie aufgebaut. Der Voreil dieser
Technologie liegt In dem geringen
Stromverbrauch, den Euch das
CH4-Metzteil  sicherlich danken
wird (g5 wird ohnehin schon warm
ganug). Aber diesas I1C bietet noch
ginen welteren Vorteil: Es kommt
heal der Beschaliung mit nur Zwei
externen Bauteilen, eimem Wider-
stand (A1) und einem Kondensator
(1), aus. Diese sind fiir die Im-
pulsfolge zustandig.

U das Ganze regelbar zu ma-
chen, wird &in Potenfiometer (P1)
mit B1 in Serie geschaitet. Dieses
Potentiometer solite aing lingare
Ausflhrung sein, da sich der Re-
gelbergich sonst an einem Ende
zusammenbalit.

Fir die optizche Kontrolle der
Feuerimpulse sorgl, wia bereits ar-
wihnt, eine Leuchtdiode (D1), die
tber ginen Vorwiderstand (R2) an
den Ausgang der Schaltung ange-
schiossen ist. Dieser Widerstand
sollte nicht kleiner als 1 kil gewahlt
werden, da sonst der Ausgang des
IC=s zu stark belastet wilrde.

Lm Einzelteuer una Dauerfeuer
kKomipinieran zu konnen, wird dia
Minusleitung (Ve Uber den Feu-
arknopf geschaltet. Eine kurze Be-
tatigung des Feusrknopfes 16st so
nur ginen Impuls aus — Dauerbets-
tigung erzeugt Daverfeusr.

Zur Abrundung des Ganzen
fehit jstet nur noch sin Schallar
{51), der &5 uns arméglicht, die
ganze Schaltung zu Uberbricken,

Wer will schlizBlich Dauerfeuer,
wenn ar mit ginem Malprogramm
Zugange ist. ..

lhre Versorgungsspannung De-
zieht die Schaltung vam Pin 7 des
Joystickporls. {mflaw)

AnschluBbelegung
des Joystidorts

Fin

1 = durchverbunden auf Pin 1

2 = durchwarbunden auf Pin 2

3= durchwerbundefr auf Pin 3

4 = gdurchwerbundan auf Pin 4

G = wom Joystick aul Ve

& = vom C6d auf den Ausgand
der Schaltung

T = + 5V Versorgungsspannung

B =+ 5V Versorgungsspannung

Sticldiste fiir
die Schaltung

Widerstinds Al = 1.2k
R2 = 10k

Hondensaior C1 =28 uF

Pt 2 HE R 5 1
rgar

LED 1 = Hot

G 1C1 = HERQ4aY
oder CD4047

Schalter 1x LM

Buchsa Sepol 1 Joystlck

Stacker S=pod e

CHd-Joystickpor

Gehiduge

Przis gesamt ca. 5 Mark

Fusgana Siai 1990
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Im Laufe der Zeit hat
Commodore Aussehen und
Betriehssystem der 1541
geandert. Wir zeigen die
Unterschiede zwischen
den Diskettenstationen.

von Dirk Astrath

e 1541-Diskettenstation st
D nur 2weimal wesanllich mao-

difiziert warden: Zuerst wur-
de dig 154 durch dis 1541-C er-
satzt, diegdann durch die 1541-11 ab-
geldst wurde. Obwohl dig 1541-C
gine Lichtschranke fir die Spur-0-
Erkennung besal, wurde am Be-
trisbssystem nur wenig gedndert.
Commaodore hatalso durchaus suf
Kompatibilital geachtet. Doch fral
nach Murphy {lhr kompatibler
Computar wird von Minute zu Mi-
nute immer weniger kompatikel)
wirken sich auch kleinste Modifika-

Varschiedens Programme funk-
tionieren mit der 1541-C oder
1541-11 Glberhaupt nicht. Wir haben
uns daher die Mihe gemacht und
die Betriebssysteme Byte flr Byte
verglichen. Damit |4/ sich das Be-
trigbssystem anpassen, falls Pro-
gramme nicht laufen sallten.

Bei einem Vergleich der Disket-
tenstationen fallt als erstes auf,
daf bei der 1541 und der 1541-C
die unteren 8 KByte identisch sind
Lediglich in der oberen Halftg be-
stahen Unterschiede. Bei der
1541l hat Commodore auch inder
unteren Hilfte des ROMs Anda-
rungen vergenomrnan. Die Modifi-

15411 in der unteren Halfte das
Betrichzsystems findan Sie in der
Tabelle unien. Es wurden in der
1541-Il Fehler beseitigt und eine
Copyright-Mitteilung von Commo-
dore eingebaut. In der Tabella
rachts oben werden die Unter-
schiede zwischen der 1541 und
dar 1541-l gegenibargestellt. Don
gab es grofitantells Vierbesserun-
gen im BOM. Etwas anderas hat
Commodore bei der 1541-C ge-
macht; Hier wurden in der Haupt-
sache neus Routingn zur Spur-0-
Erkennung - eingefigt  (Takelle
rechits untan), Fehler im 1541-Ba-
Iriebssystem werden auch in das
der 1541 dUbernommaean.

Die 54‘

Um aus Ihrer 1541-1] oder 1541-C
gine 1541 zu machen, nehmen Sie
ginen EPROM-Breniner, lesen das
COriginal-Betriebssystem aus und
spelchern dieses in der unteren
Hlfte gines Z7256-EPROMs. Mun
dndern Siedie ginzalnan Adressen
nach den Tabellan 1 bis 3. Dieses
geandarte Betriebssystem bren-
nen Sie dann mit dem EPROM-
Brenner in die uniere Hallte des
IT2EE-EPAOMS.

Damit ist Inre 1241-C odar 15411
nun softwaremalig vollkommen
kompatibel zur 1541; Sollte ein Pro-
gramm mit dem Original-Betriebs-
systerm nicht funktionieren, schal-
ten Sle auf das der 1541 um.

lionen aus: kationen =zwischan 1541 und
1541 (C) 154101
CO0102103 A A8 AL EDA434F
CO04/05/06 Al AR AN 50 Bb 52
CO07I08/09 Al AN AN 49 47 48
COOAMBIOC  AMAAAA 542028
COODYOEDE AA AA AL 432831
CO10M 1412 Al AR AL 29 358 32
CO1314H5 AR AR AR 2C31 39
COEATITE A8 AN MK 3835 20
CO19/1AMB.  AAAAAA 313938
COICHDHE AA AA AA 37 2043
CO1Ff20421 AA AN AA  AF 4D 4D
C022/23/24  AA BAAA  4F 44 4F  Copyright-Mitteilung
CO25/26127 AA AA AL B24520 von Commodare
CO28/20/24 AACAM AR 454045
COZB2CI2D AR AN A 43 54 52
CO2EPFI30 Al AL AR 4F 4E 49
CO31/32133 AR AAAA 435320
CO34/35/36 Al AR AR 20 4C 54
CO3v/38/33 Al A A 44 2E 0D
COIAMIBMAC  AAAAAA 41 4C4C
CO3DIEEMAE ARCAA AR 20 52 49
Coa0/41/42 AdAAAA 4T 4854
CO43/44/45 AL AR AR 53 20:-52
C046/47148 AN AR AN 455345
Co49/48/48 AA AR AR 52 56 45
CO4CHA0 Ah A ad 00
CO4EMEISD AACAA AR ADCCHC
COS1/52(53 Ah A AS 2_9 1F 09
CO5455(56 Ad AN A8 COBDOC
CO57158/59 Al AR AN 1CASFE
COSAMBBIECG  AAAAAA  BDO0O31C  Spurvordem
CORDJSE/SF  AA AAAA  ADS5BD  Formatieran
COB0MG1/62 A8 AR AR 0 10 A2 laschen
COE364/E5 Al AA AA 03 AD 0D
COBE/METIGE AAAA AR SOFEEBS
CORSEAGE AA AR AA 88 DO FA
COGCMEINGE AAAAAA CADOFT
CoEkE A B0
COTOITATZ AAAAAA A4 824C  Pufferzeiger setzen

Unterschiede zwischen 1541 (C) und 1541-11 (CO00 bis DFFF)

Co7ar4d A AN EEDR3

CO7SITETT AR AL AR 95 B585. Zahl derfreien

CO7B7a/TA  AAAAAA BB ASOD Blocke ldschan

COTBITCAD AAAAAA  SD4402

CO7E BA &0

CO7FIBOIE AdAA AA 0B TEAS

C0B2fB3/54 An AN AN DOFBED

COBS/BEMRT AAAA AN DOFDO7  Umrechnung eines

COBR/BG/EA AAAAAA 188301  Bindrwerlesin

COBB/ECIED AAAAAA CA4CE4 BCD-Cods

COSE/BF/20  AAAA AL CD284C

Cog1/a2 AfAA AL AAES

C093/34/95  AAAA AN CO03 B0 Fehlerheseitigung

CO96/97/98° AAAAAA  05ABTZ  flr

CO39/0AM8  AAAMAA  20CTEE  «Blockin BAN

COaCEDISE AAAAAA  ASD1 60 belegens

C1B3/B4/BS AS0095  ACB2FF  Fehlerbessitigung:

C1BE FF EA STA SFFEX

caelle2 a5 85 AC BA Fehlerbeseitigung:
STASFEX

CBeE/ECHED BS FEG6D 4C 56 FF  Fehlerbeseitigung:
STASFEX

CcDo2a3 EE D3 70 GO Fehlerbeseitiguny;
wBAN =

DO71/7273 S851C 05 4C 71 FF  Fehlerbeseitigung:

Do74 FF EA STA 8FF X

D3GTI6E/GT Co o2 g0 40 3B FF Putfer freigeben

D370 o8 EA

DCEBEB/BC/BD AB AZ D2 3006 AB

DCBE/BFICO. 999900 AD 0259

DCCUC2IC3 BSAEDS 9300 B3

DCCAICSICE 80 55 AE AE 0880 Feshlerbeseitigung

DCCY/CR/CO. OA AB AD 95 AE 0A  bei dem

DCCAICB/CC 0293 50 3006 A8 »SAVE and

DCCDICE/GE 00 AS00 ADD299 «REPLACE«-Befenl

DCOoO/MA/D2 85 B5 95 8900 A8 [(g@-Funktion)

DCD3/D4/05 BB ASOD  OD95BS

DCOGDT0e 804402 4C 75 C0

DCD2 (=10] EA

Der griBte Unterschied in der unteren Halfte des Betriebssystems besteht in der Copyrighit-Meldung

108 254
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im Wandel der Zeit

Unterschiede zwischen 1541 und 1541-11 (E000 bis FFFF)

In der oberen Halfte wurden in der 1541-11 meist Fehler der 1541 beseitigt

1541 154111 FF41/42/43  AAAAAA  FOD34C
E69C/OD/AE  ASDOFS  4CTFCD ARG sperren FR44/45/46  AAAA AN BB D3I4C
ETED a0 Ef unbenulzle Routine FF47/48 A0 AN 7303
S S SER ;3::::::“ (ol FRAOMAIME  AAAMAA 78 A245  IAQ ausschallen
EEP2/23/24 AZ4SDA  4C4SFF  vor Reset-Routine FRACHDIAE S A0 AR RS UA G20
e FF4F A4 EE
ECD5/06 5B E8 50 FF Kammandg vom FESD/51/52  AAAAAA 200118 Kommando vam
Bus holen FF53/54/55 AAAAAA 4C5BES  Busholen
EE1ENE 00 36 FF LED sinschalten
EEZE/IF CBECB 2F FF Spur vor Formatie- FEs6/57/58  AAAAAA BDFFOD Korrektur STA
ran lBzchen FE52 AA &0 HOOFF, X
EFDS/EAGESE8 00 B0 R S as CLOE ERiS R s i EFSA/SBISC  AAAAAA AB7FBD  Korrektur: STA
EFC8 i EA k- FESDISE/SE  AAAAAA FFO0AC SOOFFX
FOI7HB8S A6 TEBS 4C5A FF  Fehlerbeseitigung FEEOIGT AA AA 18 Fo
FO1A FF EA LDA SFF.X
FGAF/BO 0E FE 4E CO Tail der Spur FFE2/A3/64 AAAAAA  ASO00OD Korekiur STA
l6schen FEES/BE/ET  AAAAAA FEO04C SOOFF.X
FEES 3E 78 Learbyts FREE/69 AR AA BT C1
FFOF/30/31  AAAAAA  AIFFB5  Vorbersitung: Spur FFEAIGEIEC AAAAAA DBODFF  Korrektur: STA
FE32/agas AAAAAA S514CCE  Idschen FFED/GEGE  AAAAAA  DO4CHE4  SOOFFX
FE3& A, ca FFTO Ak CB
FF3&I37I38 AAAAAS  BSFF4C  Vorbareitung: LED FFFAIT2ITE AAAM AN B51C 9D  Korrektur STA
FE39/3A AA AR 00.C1 gin EE7AIT5/76  AAAAASA FFOD4C  SOOFFX
_ — EE77178 A AR 75 DO
EF3B/AC/IAD  AAAAAA 90280 Fufferfreigeben
FF3E/3FM40  AAAALAA  O7COCOF FEES Al EB Leerbyle

Unterschiede zwischen 1541 und 1541-C (EO0O bis FFFF)

Die 1541-C hat fast nur neue Routinen zur Spur-0-Erkennung bekommen

1541 1541-I1
EAAS EF FE RAegistar setzen FF42/43i44f/ AAAAAA OF18D0
EBCIC4 58 F2 6F FF Kopf bei Aeset auf FF45/46/47  AMAAAAMA TG BB DO
Spur 0 Fr4g/ag/4Al  AA AA AR Fa CA DO
EESESFE C& C8 2F FF Spur vor Formatis- FR48/aCHAD AR AA AR FO 29 01 Steppermotor
ran lGschen FR4EMEISD)  AAAAAA  FDI1Z AD  anstauern
F2Th 38 20 andora Zeiten fir FF51/52/53/ AAAAAA  DD1C 28  und bel Baweglng
Controller FF54/55/56/ AAAAAA 03D008 auf
FF&TI58I5S! AAAA AR B3 AB 6B  SpurOiesten
FA32/33/34 ES 44 Ad 4C 36 FF  Spur-0-Kennung FFSAMGBISCT AA AA AA AA AS 0O
FA3SIZE/3T 001G CA EAEA BEA  abifragen FESMSESFT  AA AA AA B85 44 4C
FEES JE Fi:3 Leeroyte FFEO/E1/62( AS AN AR BE FA BB
FFEa/64/65/ BB B AB AR BR AA
FR2RamaT AN AMAAL  ADFFE5  Vorbereitung: Spur FEGBIETIEE  AAAAAA  EB4AAE
FFa2/33/34  AAAAAA 5140 CE  laschen EEES/GABEI  AAAAAA 001G CA
FF35 AR Ce FFECHEDIEE  AAAAAA  4C38FA
FF3g6/37/38 AACAA AA BA 48 38 FFEFTOITI  AA AA AA 20689 F2  Kopfauf Spur0
FF3g/aABB]  AA AA AR 48 A2 01 FRP2/7aT4l MM AL AA A9 01 85 - =etzen
FFAC/ZD/EE  AA AL AR Al B4 AD FETSFErT] AA AN AN 06 AR CO
FEIFM0M41 Af AA AR OF 18 CD FETBITOITA AL AL 85 00 60

Ausgabe 5/Man (530
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Ultima V -
die Schick-
salsschlacht

von Bernd Wiebelt

und grible Ober so alierlei
nach. lch denke an die £ait, als
jch noch auf dem Boden Britan-
nias stand uid flr den ginen gro-
fen Traum der Menschheit kampi-
te, Das isl lange her; seitdem ist
vial passien, Ich habe es zwar ge-
schafft, ein Avatar, eine ‘Art Mes-
sias fiir dis Bewohner Britannias
zu werden, doch als ich in maine
Heimat zurlicklkehrte, war alles so
andars. Niemand bewunder! mich
higr fir meine Heldentaten = nun
|2, woher soilten sie sleaueh wis-
sen? Doch die Qualitaten, di

in Litima Vv b

e scheinan |

nur den g

Itih sitze allein In meinem Bett

blaue Tor nuTgE-tr-n ctun:.‘h da:
meing Relse nach Britannia ssi-
nen Anfang nehm. ich binein Gea-
tangener, eingesperrt in meiner ei-
genen, von Fatgheit. Lige und Hab
zarfressenen Welt.

Die Berufung

e Gedanken martern
laf schreiendes Him
rellas, blaues

glerig ch unter der Betidacke
hervor, um In Erahrung zu brin-
nen, wer a5 da wagt, maine noch
nicht gefundena Ruhe zu storan.
Eine settsame Ahnung beschisichl

Welt: Das Symbol

ultimathvan izheit

dir Mitte meines Raums.

nur eins bedeuten! lch husche aus

dem Bealt zu meiner Kommode, wo

jeh im untersten Fach fir alle Falla

n Erinnerungen an mei-

te Reise durch Brfannia

aufbewahrt habe: eine auf Hoch-

glanz potierte Ristung, ein von

blankem Stahl glanzendes Schwesd

110 ‘Fde

Hier ist er: der dritte und
letzte Teil unseres Ulfima-
Longplay. In Ultima IV kehrt
lhr als Avatar nach Brita-
nannia zuriick. Stellt Euer
Kinnen ein letztes Mal un-
ter Beweis.
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ars, meain
ch mich auf

alles biok ein
und Erwartung
und im sel-
Lngn r-dr.rnerul birrich plotzlich inei-
trmauer n-*n-"F-huIII

|jer'. Baumean des Waldes
t, der Vollmond, der die
in h-ﬂl‘:;-:ru Tag I'.-'er".'l.ran—

Dnch die Freudu ubF-r das Wie-
dersehen weicht rasch einem Ge-
fihl des Unwohiseins, daz sich
schwar auf meine Brus! legt. Das
izt nicht Britannia, wie ich es sinst
verlassan habe. Mein. Viel zu lan-
ge habe ich hier gegen das Bose
gekimpft, um sig nicht solort 2u
splren: die feindliche Atmosphé-
re, die' sich wie ein dichier Nebs|
iber das ganze Land legt. Das

I‘

‘.

Knirschen elnes zerbrechenden
Astes 158 mich herumiahren, mein
Schwert gezickt und bersit, einen
gar furchtarfichen Hieb zu landen.
Zu meiner Freude mufl ich abar
feststallen, daf kein Angraifar, son-
dern meéin ahemaliger Kamplge-
fahre Shamino mir gegeniber-
staht. Doch anstatt mir das gening-
fugigsie Wart der Erkia 2o lig-
fern, trelbt er mich an, nall dig-
sen Platz zu verlassen, denn - wia
er sagt - der Einsatz der groBen
Magie, dis i meing Barufung nd-
tigg war, st sicher nicht unbemerkl
geblieben. Und taisachli
ich mir noch Gedank
kann, woher dia panische Angst
stammt, die meinen Fradnd Sha-
z0 verzweifelt antreibt, iosen
us der dunklen Macht drei
=] hwarze Umhange ge-
«Dig Schatten-
lords
dach ange

den zu haben schaint, d
gpben varloren habe. Mein linkar
FuB t Tonnen, mainen rechien
wage ich erst gar nichl zu Dewe-
gen: lch habe Angst. Zu Recht, .
Einer der Schatteniords 1rill her-
vor und: sshaut aus seiner
Tisfdunklen Kap an. Er kennt

Rettungfur E!n—

um mich, dig
tannia, zu ermorden. Vor reck
unfahig, agch nur einen Finger 2u
en, mull ich mit ansehan. wie
Arm nash vorne schnslit urd
n areller Blitz seinar Hand ent-
fahrt. Dasiist mein Enda. ..
vara jedenfalls mein Ende
gewesan, wenn sich nicht mein
Frelnd Shamino- mit eipem- Auf
schrei des Entsetzens fodasmutig

olten hatte, nun
unded, ist
; Wia
l inen
greifen? Entschlossen
ich - den Knauf malheas
Sch.-.r-arls. und schon mein erster
Higkr renntden Arm sines me
Feinde von seinem Leik. Hatte er
jedenialls tun sollen, doch statt
dessen gleitel meine Watle durch
den Karper des Schattenlords wie
durch Luft. Alzob es ihn gar nicht
gabe. Schon stelgl s wieder in mir
auf, dieses Gefihl Angst. Da
sohreit Shamino mit letzter Kraft:
wLeben= Dig Radchen in meinem
Hirn rotieren wig verrickt. Lebe
Leben .., Wassoll das bedeuler?
tar Schattenlord setzt an, seinen
Zweiten ichtenden Schiag zu
fithren, d smal mich treffen
sail. Da plétziich habe ich die Lo-
sling vor Augen. Laben, das Sym-
bol des Lebens, das Ankh. Das ist
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es. In letzter Sekunde ziehe ich es
aus meinem Girel und hebe es
hoch, s0 hoch, daf die von ihm
ausgehenden grellen  Strahlen
auch die Schatienlords nicht ver-
fehlen kénnen: Sie treten die
Flucht an vor diesem Symbol des
Guten.

Wanted: Lord British

Shamino ist schwer verwundat,
aber Gott sei Dank: Er lebt. «LaB
uns zu loles Hitte gehens, stam-
melt er vor sich hin, =as ist nur ein
kleines Stick ostwirs. « Den Arm
um melne Schulter gelegt, tritt
Shamine den kurzen, aber schwe-
ren Marsch an. Seine Schmerzen
missen unmenschlich sein, mehr-
mals izt er kurz vor dem totalen Zu-
sammanbruch. Doch dann ist es
geschatit: Wir haben die Hitte er-
reicht.

lolo, der Barde, ist sich solor das
Ernstes der Lage bawubl, »Schat-
tenlords« entfhrt es ihm. Zwar bin
ich neugierig, wer oder was diese
Schattenlords denn sind, doch ich
bin still, denn erst einmal mul Sha-
ming versorgt werden, |elo ist nicht
nur fir seine Sangeskunst, son-
dern auch fur seine magischen
Heilkrifte wohl bekannt. Eine kur-
72 Phase der Konzentration, das
Zauberwort «Mani= und wie von
gelbst beginnt sich  Shaminos
Wunde zu schliefien, Schwach,
aber nicht mehr in Lebensgefahr,
wird mein Gefihrte von lolo ins
Bett verfrachiet, Der Barde wendet
sich darauthin mir zu und arzdhit
mir die Geschichte, ohne dab ich
auch nur gine einzige Frage stelle.

Gleich zu Beginn trifft mich die
Hiobshaotschaft wie &in Schlag:
Lord Britizh ist spurlos verschwun-
den. Mein alter Freund und Kampf-
gefihrte einfach vom Angesicht
der Erde getilgl, ohne jegiiche
Spur. Wahrend ich mich frage, was
ihm wohl zugestoBen sein mag, er-

Uitima V: Endlich ein
Zeichen aus Britannia!

zahlt lolo weiter; Seit meinam latz-
ten Besuchin Britannia hat sich ei-
niges getan, Unter der Aufsicht ven
Lord British begann der Umbau
der absoluten Monarchie in eine
Demokratie. Dazu blidete er das
«Grofe Konzils, dem  auber ihm
noch jeweils gin gewdhitar Vertre-
ter der acht groBen Stadte Britan-
nias angehorten. Zwel grobe Auf-
gaben hatte diese Ratsversamm-
lung zu erflilen:

- Die H&hlensysteme (Dungeons)
magisch zu versiegeln, um die ih-
nen innewohnenden Geschipie
der Macht auf immer von der Ober-
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Die erste Begegnung mit den Schattenlords endet fir lolo

fast schon todlich

Hest Hinds

Talk-South

You see a nohle
IFishtina bard.

Your interest?
: HE

MY nOHE iS5
Grevson™

 interest?®

In der Stadt Britain: Ein wenig Smalitalk kann recht

aufschlufireich sein ...

fidgche Britannias zu werbannen,
— den Codex der ultimativen Weis-
heit aus seinem sleinarnen Grab
{der Abyes) zu befraien und ihn an
die Oberflicha zu transportignen,

GroBe Qualen und Mihen waren
zu bberwinden. Die Abyss straubte
sich In hartem Kampf dagegen,
dan wertvollan Codex der Ober-
welt praiszugeban. Doch dem Mut
und der Ausdauer Lord Britishs
und seiner Gefahrien war es zu
verdanken, dad endlich der Codex
gehoben wurde. Scgar als dig
Abyss in threr Verzweiflung Feuer
und Lava spuckte, schreckten die
wackaran Recken nicht zurdck. So
findet man heutzutage aut der In-
zol des Avatars, dort wo shemals
der Hallenschiund in die Tiefe rag-
te, ginen Schrein, indessen Heilig-
stemn der Codex der ultimativen
Waisheit aufbewahrt wird, umge-
hen van der inzwischen zur Ruhe
gekommenan Lava, eingeschlos-
san in ein Felsmassiv aus dan Ex-
kramenten der Abyss.

Damit glaubte man in Britannia,
das Baso andgiltig besieat zu ha-
ben. Doch schon bald ging ein Ge-
riicht um, das ganz Britannia
beunruhigte; Die Lava, die aus der
Tigte der Erde in die Hohe ge-
schiaudert worden war, soll tief un-
ter der Erde eln riesiges Vakuum,
ein riesiges Labyrinth hinterlassen

haben, fir das schon bald ein tref-
fender Name gefundan wurde: dig
Linterwelt.

Matiirlich kaman die seltsamen
Geschichien dber dis Unterwelt
nach und nach auch Lord British
zu Chren, Geschichien von Aben-
teurern, die die verrickie Reise
dorthin gewaqt hatten, stark zer-
fetet und leicht werwirrt von dor Zu-
riickkamen. Geschichien von un-
gaheueren Monstern, die dort hau-
sen sollen. Kurzum: Erzdhlungen,
die einen Monarchen, der um das
Wahl seines Wolkes besorgt ist,
beunruhigen missan, So machte
sich denn aueh Lord British zu-
sammen mit einer Handvoll Ge-
fdhren auf in die Unterwelt. Zu-
rlck kam = in entsetzlichem Zu-
sland - bloB einer digser wagemu-
tigen Manner Und mit ihm die
Machricht, daf alle andearan tot sei-
an und Lord Britizh von drei finste-
ren Kreaturen (lolo tppt auf die
Schattenlords) entfihrt wurde.

Machdem Lord British also ver-
schwunden und nicht wieder auf-
zufindan war, ernannte sich ein bis
dahin unbekannter Adliger zu sel-
nem rechtmaBigen WNachfolger:
Lord Blackthorn. Zu Anfang regier-
te er das Land ganz im Sinne von
Lord British weiter, doch nach und
nach begann er in die Rolle eines
Diktators hineinzuwachsen. Eha-

#

malige Gsfolgsieute Lord Britishs
wurden verfolgl, eingesperrt und
ermordet; meine Gefdhrien aus U-
tima IV {u.a. lelo und Shaming)
wurdan Gberall mit Steckbrief ge-
sucht. Und dann sind da noch dig
Schattenlords, die das ganze Land
tyrannisiaran,

Rettet Brifannia!

Zosammen mit lolo und dem
schon wieder etwas erholten Sha-
mino mache ich mich also auf die
Suche nach Lord British, Wir ver-
lassen Iolos Hitte und wandarn ai-
ne Weile Richtung Osten, bis wir
auf einen kleinen Wegweiser tref-
fan. Mun wollen wir mal sehen, wo
wir hier Uberhaupt sind, Neugierig
betrachte ich das salisama Buch-
stabengewirr, das sich da vor mai-
nen Augen entfaltet. Oh Gott. Seh-
storungen In Folge einer Krelslauf-
schwiche, das kann gefdhrlich
werden. Fieberhafl durchstobers
ich meine Taschen. Wo sind blob
meine Herzpillen? Oder sind dig
Higroghyphen, dia von dem Schild
her meinen Stielaugen entgegen:
jachen, vialleicht Wirklichkeit wnd
keine Halluzinationan?

... Maturlich! Das ist britanniani-
sche Schrift und keine lateinische.
Wage erinnare ich mich an &ingn
Fetzen Papiar den mir lole flichtig
zugesteckt hatte. lch krame ihn
aus meinar Tasche hervor und tat-
sdchlich: Es ist elna kleine Uber-
satzungshilfe. Damit gelingt es mir
schlieflich, den Wegweiser zu ent-
schlisseln: Zum SchioB von Lord
British gelangt man, wenn man
dem Wag nach Siden folgt. Dasist
Gberhaupt die Ides. Erst mal s&-
hen, ob sich main Fretnd nicht in-
zwischen schon wieder aus der
Gefangenschaft befreit hat und
mich bereits erwariel.

Bei Anbruch der MNacht errak-
chen meine Gefhrten und ich das
imposante Schiof. Doth wle sahr
muf ich mich wundern, als wir al-
Ies verschlossen finden. Zu Zeiten
Lard Britishs war diese Zufluchts-
stitte zu jeder Tages- und Machi-
zelt gedifnet. Egal, wann man kam,
man war immer herzlich willkom-
men. Enttiuscht lausche lch der
Entzchuldigung - Shaminos: =Das
mubt Du wverstehen. Sie haben
Angst vor den Schattenlords und
den Monstern, die nachts das
Land unsicher machan. Wenn de-
nen |gtzt auch noch des Meisters
SchloB in die Hand fallen wir-
de...» Diese Erkldrung muf ich
wohl akzeptieren, Michisdestotrotz

Orcs! Das Schlofl mubB
verteidigt werden.
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will ich nicht bis morgen wartan. Es
glbt immer eine Hintertdr, in der
kiginsten Hotte und im gribten
SchioB. So umkreise ich also das
riesige Gebdude, bis ich eine ver-
schiossana Tor finde. Dasist es. Ir-
gendwo in meiner Tasche mossan
sich noch einige Schilssel aus Li-
fima [V befinden. Such, kram,
such, kram, aha. Da ist einer, Ob er
wohl auch paBt? Um ehrich zu
gein, es ist gar kein richliger
Schlllssel, sondern ein Dietrich,
gekauft von der Gilde der Diebe.
Vorsichtig stecke ich den Dietrich
indas Schlasselloch, Klick, ich ha-
be den SchlieBmechanismus er-
wischt. Jetzt noch eln  kurzer
Ruck... =Kok, .. der Dietrich ist
entzweai.

Mach einer mittelschweran
Fluchkanonade auf Rollenspisl-
programmierer folgt kurz darauf
der zweite Versuch, Dissmal ge-
lingt mir der Coup. lch &ffne die
Tor: Die Schatzkammer habe Ich
nun gewil nicht erwariet, aber der
Geruch, der mir entgegenschidgt,
hétte auch nicht unbedingl sein
missen. Pferde! Ich bin in den
Stillen gelandet. Egal. Augen baw.
Mase zu und durch. Flatsch! Viel-
leicht kennt Ihr dieses charakieri-
stische Gerdusch, dieses Gefihl
unter den FOBen, als ware man in
gtwas recht Linangenehmes getre-
ten. Ein kurzer Kontrollolick nach
unten, und richtig vermutet: »'nai-
dappt«

lch wersuche dieses Milge-
schick zu vergsssen und mache
mich aul die Suche. Das heiét zu-
néchst einmal habe ich mir eine
klging Machtruhe verdient. Im Zim-
miar der Wachter, das bald gefun-
denist.istimmer sin Belt frel, dann

An den Schreinen ist
Meditieren angesagt

die Jungs sind rund um die Whrim
Schichtbetrieb talig. lch lege mich
also in das ndchste freie Beit und
freue mich auf neun Stunden un-
unterbrochenen Schiaf. Doch wig
es der Teufel so will, mitten in der
Macht relBt mich ein Grobian aus
meinen siBesten Traumen, grum-
melt etwas wie «Bett mir gehéra
und wirft mich kurzerhand raus.
Warum missen die auch bloB mit-
len in der Nacht Wachwechsel ab-
halten? So verbringe ich den Rest
der Macht also In einem anderen
Bett.

MWeuer Tag, neues Glick, Das
Schiof ist relativ schnell von unten
nach ohen durchstébert, doch von
Lord British keine Spur. Wa ist er
bloR? Die wenigen Leutchen, die
ich auBer den Wachen noch treffa,
kénnen mirauch keine verninftige
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Antwort geben. Sogar Chuckles,
des kKinigs Hofnarr, der mir schon
oft sina grofe Informationsquelle
war, hat keine Ahnung. Ergo entler-
ne ich mich von dieser Stétte der
geblasanen Tribsal,

Die Monsterbrignden

Kampfen ist mal wiedsr ange-
sagt. Wie schon in allen Ultima-
Teillen vorher steigt das Gimo-
Goldkonto vor allem durch standi-
ges Draulhauen auf igendwelche
teuflische Kreaturen. Doch etwas
ist new bei Ultima \:

Die Ratten und die Skelatie, die
durch meine Hand Ins Jenseits be-
forden wearden, lassen immer nur
einen blutigen Fleck zurlick, sonst
nichts, Irgendwia mache ich was
faisch.

Das nachste Duell mit mehreren
Zauberern verschafft mir Klarhait

»

Pir: Southk

dauernde Kampfen habe ich mei-
ne Orientierung veroren. Zwei
Schritte westwirs: keine Stadt in
Sicht., Mehrera Schritte sidlich:
wieder nichis, Verdammt! lah ver-
hungeral Sonst kommen sie im-
maer, diese widerlichan Monstar,
doch |etzt, wo mansie mal braucht,
um ihnen ihr Essen abzuluchsen
(Orcsche Wasserschleimkrabban:
igitt!), da zeigt sich niemand. So
bleibt mir denn nur noch eins: [&m-
merlich zugrunde zu gahen.

Dem groBen Leiden folgt bald
ein Gefiinl grofer Erleichterung,
Ich habe es geschafit, An digsem
Ort ist Friede, ewiger Friade. Main
bewegles Leben scll hier endlich
zur Ruhe kommen. l¢h Bin Im Jen-
gails. Da hore ich aus weiter Entfer-
nung die Worte: =Forlis Fortuna
Aventari«. [rgendwer ruft mich zu-
riick. Die kréftige, charismatische

arwed

Slive kailled!

Eliza, arwed

Hith Hustic

Sumord :
Abttanck-Ain!

Angriff von Schleimkreaturen und Seeschlangem:
Dungeonraume kinnen verdammt gefihrlich sein

Gar widerlich machtig:
Blackthorns SchioB

(ber diesen Punkt. Es ist wohl gin-
fach so, daf niedrige Monsterkias-
sen kein oder nur weanig Gold hin-
terlassen, wahrand man von den
machtigeren Feinden (wie eban
genannten Zauberern) einiges er-
warten dar. Jeder Zauberer, der
sich vor melnen Schidgen ins Mir-
wana fllichiet, 146t eine Schatztru-
he zuriick, die - selbstverstandlich
erst nachdem die obligatorische
Falle tberwunden ist — prail gefiilt
mit Gold, Juwelen, Kerzen, Watfen
und Essen ist.

Apropos Ezsen, mit etwas Ver-
wunderung muf ich feststelien,
dab meine Rationen sich langsam
dem Ende zuneigen. Jetzt blof
gchnell ginen Lebensmitieliadan
in einer Stadt suchen. Aber wo bin
ich? Und was viel wichtiger ist: Wo
ist die nachste Stadt? Durch das

Gefangen in Blackthorns
Folterkammer!

Stimme klingt seltsam vertraut, s
kann nur einer sain: Lord British.
Wie im Dammerschlaf sehe ichihn
da stehen: als ware er unter groben
Widerstinden aus giner anderen
Well gekommen, um mich zu ret-
ten.

Vertigo... aus dem
Reich der Toten

Alz ich erwache, ist alles vorbei.
Lard British Ist wiader verschwun-
den, und ich befinde mich in ainem
wonlbekannten Raum, Higr war
ich schon einmal, namlich alsich
das Schiof von Lord British aut
deon Kopf stetite. Und richtig: Moch
|eicht bis mittelschwer verwir und
ganz schwer besindruckt von die-
ser nahezu gottlichen Erfahrung
verlasse ich das Schiof gleich wie-

e S L Ve ] c——

der, denn dort gibt es ja sowieso
keine wichtigen Informationen.
Wersuchen wir s daher mal in Bri-
tain, der Stadl der Barden.

Doch wie wird mir, als ich die
Stadt betrete? Irgendwas stimmt
hier nicht. ‘Hier riecht &5 nach
Falschheil. Egal. Durchstbarn wir
zundchst mal dan Wattenladen
nach einer besseren Ausristung.
Tatséchlich gibt es dort sehr inker-
essanie Sachen. Seit Uitima I be-
sitza ich aine Varliebea fir Distanz-
waffen, und einem Gerlcht nach
gibt es hier die besten Bogen Bri-
tannias zu kaufen, Drei Stuck hatte
ich gerne. Und - ach ja; hétte ich
fast vergessen - Pfeile natlrlich
auch. Als ich mich von dem Hand-
ler verabschiede, habe ich Irgencd-
wia das Geflinl, daf etwas fehlt; ir-
gend aelwas wurde mir gestohlen,
Schnell durchwilhle ich meine Ta-
schen...alles noch da. Verwun-
dert schittle lch den Kopf Gber
mein eigenes Miftrauen, Du als
Avatar solltest etwas mehr Verlrau-
en haben, sage ich mir noch. Da
staht er urplBtzlich vor mir: ein
Schatteniord! Der Gbrigans zu-
sammen mit mir wieder auferstan-
dene Shamino filstert mir zu;
«K&mpfe nicht mit elnem Schatten-
lord, zu stark ist er, zu grof seine
Macht.« Dech da ist es schon pas-
slart: Die dunkle Gestalt hat mich
gingeholt, und eine ungaheurs
Magie versetzt mich an einen un-
bekannten Ort. Ich kann mir nicht
helfen, aber meine Bewegungs-
fraihait ist dort schon sehr einge-
schrénkt, Uberall behindern mich
magische Barrieren, die dem
Kampt gar nicht erst ainen fairen
Anschein geben kinnen, Machen
wir erst mal unsere Bogen faertig,
sage ich gelassen zu meinen bei-
den Genossen. lole schilttelt blob
versténdnislos den Kopf, »Welcher
Bogens, fragt er mich, =ich habe
keinan.= Dabel hatte ich doch drei
Stiick gekauft. Wo ist bloB. .. die-
sarmiese Kerl von einem Handler!
Hat der mich doch tatsachlich
bars Ohr gehauen. Wie siehe ch
nun blog da?

Aus dem Michts trifft mich plotz-
lich ein erster derber Schlag auf
den Rickean. lch wirble harum, nur
urm einan 2weitan Hieb voll ins Ge-
sicht zu bekommen. Wo ist er, der
Hund? leh sahe ihn nicht! Oh Lord
British, warum hilfst Du mir night?

lch hatte keine Chance gegen
diesen Ublen Schattenlord. So
mufite leh die Wiederauferste-
hungskinste Lord Britishs ein
zweites Mal Uber mich ergehen
laszen.

Bel melnam zweiten Besuch in
Britain ist der Schattenlord wver-
schwunden, lch kann in aller Ruhe
mit dem Handler abrechnen. Doch
der kann sich natdrlich nicht daran
erinnern, wen ar unter dem Einfiuf
des Schattenlords so alles betro-
gen hat. lch solite wahrlich auch
Beszeres zu tun haben, als maine
gigenen Fehler anderen zu unter-
stellen. Ich hétte halt aufpassen
missen.
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Zwei Jahre spiter

Viel Wasser ist den Verlorenen
FluB hinuntergelaufen, und ich ha-
be auf meinen Reisen durch Bri-
tannia endlich fast alle Ratsel ge-
lést, Dabei war alles noch s0 un-
klar, bevor ich mein inzwischen ar-
standenes Schiff aus Versehan in
einen Strudel steuerte. Hitte ich
vorher gewuft, daB dieser Struds
nicht nur wngefshrlich, sondern
auch ein gehsimer Eingang zur
Unterwelt ist, ich hatte mein Schiff
schon frisher dort hineingesteuert.

In der Unterwelt, nicht weit von
meinem »Landeplatz«, hinter einer
Serie von Wasserfdllen, finde ich
die Ursache fir all das Ubel: das
Wrack eines versunkenan Schif-
fas. Voll Erwartung betrete ich die-
s@ Ruine, wobei ich mir jedoch wal-
lig gewahr bin, daf hier noch je-
mand leben muf. Zu ordentlich
sieht alles aus, fast so, als hitte
man das Schiff auf dieser Insel
halb aufgebaut und dann verges-
sen, 88 zu vallenden. Tatsdchlich
findeich eine lebende Seele: Kapi-
tan Johne.

Erist Giberglicklich, nach salan-
ger Zeit wieder mil einem Mean-
schen sprechen zu kinnen. So er-
2dhlt er mir, ohne dai ich ihn groB
dazu auffordern muB, seine Ge-
schichte:

Ihn und drei Kamearaden wver-
schlug es vor langer Zeit in diese

—  Morth Minds

ihm heraus; =Bitte, groBer Avatar,
fad mich mit Dir gehen, um meine
Schuld zu suhnenls Doch wohin
sollen wir gehen? Wie komme ich
wiader an die Oberflache!

Zum Glick erinnere ich mich an
die Worte eines aiten Zauberers:
=In jedem Dungeon gibt es einen
Raum, der zur Unteraelt fihri.«
Wenn das so ist, 50 sagt mir maing
ultimative Logik, dann muf es
auch umgekehr in Jedem Teil der
Untarwelt irgendwo  sinen  ver-
steckten Eingang zu einem Dun-
geon geben. In dar Tat. Mach einer
Weile finde ich ihn: den versiegel-

ster ihresgleichen suchen, auch
die Gehsimtlrphilosophie hat sich
stark gewandelt. Konnte man bei
Ultima 1V die versteckten Durch-
gange wenigstens noch mit Adler-
blick erkennen, so lauft bei Ultima
¥ nichts in dieser Richtung. Man
darf also jedes Stlck der Mauer
beschiefien, daran herumdricken,
irgendwelcha Gerbilhaufen erklim-
men, bevor sich endlich der ver-
steckie Gang zu erkennen gibt,
Wen wundert es da, dal ich etwas
ldnger brauche, bis ich endlich
wieder zur Oberflache zurdckkeh-
ren kann.

Eliza, arwed
math Huvstic
|f ord !

| Escare !
|

Back ur
| [ Blocked !
Turn riaskt

Advance

In Dungeon’s tiefstem Schiund: Hilie ein Gespenst!

East
Horth
South
Horth
Hest

Ein wenig auf der Zauberharfe spielen ot voila - das
langersehnte holzerne Kastchen

Unterwelt; genau wie ich gelang-
ten sie durch den Strudel dorthin,
Aufelner threr Erkundungsraisan
fanden er und seine Kumpanen die
drei Scherben eines mir wohlbe-
kannten Edelsteins: die Ubarrasts
vwon Mondains Schwarzem Juwel,
das Ich einst (in Litima I = wie ich
aglauble — aufl ewig zerstirt hatte.
Doch dem war nicht so. Die drei
Scherben, voll mit Basem ge-
spickt, ergriffen Besitz von Kaplain
Johne und lieBen ihn seine drei Ka-
meraden téten. |hr Blut benetzte
die Scharben des Juwels und wie
aus dem Michis enistanden dia
drei Schattenlords, die Kinder des
Bisen.

Als Kaptain Johna mit seinar Er-
zéhlung am Ende ist, bricht 25 aus
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tan Eingang zum Dungeon -Despi-
se«. Zum Glick habe ich auf mei-
nen Reisen auch das Wort der
Macht erfahren, mit dem der Ein-
gang wiedear zu &ffnen ist; ein alier
Magier in Britain hat es mir verra-
ten:=\ilis«. Die Erde beginnt zu be-
ban, als das Wort meinen Mund
verlagt, Wie von Zauberhand rol-
len die Steine, die den Elngang
varsparran, zur Seite, Nun also
auf in daz gridte ~Vergnigen. bai
agllen LUitima-Folgen, dem Erfor-
sohen der Dungeons.

Aus irgendeinem Grund sind dis
Dungeons in Uitima V noch fieser,
noch hinterhdltiger als in Uiima IV
(obwohl dort schon die Grenze des
Ertraglichen erreicht war). Nicht
nur, dai die dort ansdssigen Mon-

Die Erkenninisse
eines Wanderers

Mach etlichen weiteren Monaten
des Umherwanderns und Mon-
stererschlagens wei ich nun, wie
ich mir das Spiel von Anfang an
hatte leichler machen ktinnen;

- Vieles aus Uitima [V 186t sich
tpernehmen; Die Stadie, Schilts-
sar, Schraing und Dungeons ste-
hen an denselben Sisllen, sogar
die Mantras (die magischen Ge-
sange flr die Schreing) sind die
gleichen geblieben.

= Mit den Schidel-3chlissein be-
kommt man auch die Schibsser
aul, an denen jeder Dielrich sainen
Dienst wersagt. Der Koch im
Schlof der Schiange (~Serpent’s
Castlas) welf mehr

- In »Buccanneer's Den«, dem Pi-
ratenhafen, sollte man sich nach
zwei Dingan umhoren: dem Sex-
tanten und der Kletterausristung,
mit der man so manchen mittelho-
hen Berg Gberwinden kann,

— Den Plan der H.M.5. Cape, dem
schnellsten Schiff, das jemals ge-

Im achten Level von DOOM
gefangen: Lord British
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baut wurde, findet man in der
Schiffswerft in einem der Dérfer
rund um Lord Britishs Schlof. Baut
man sain Schiff danach um, so
wird es doppelt so schnell.

- Einen fliegenden Teppich (oho!)
findet man in Lord Britishs Privat-
gemachem. Falltiren und Shmpfe
zu Obergueren ist damit sine
Leichtigkeit.

- Pferde gibt s zu kaufen ... odar
an manchen Brunnen auch zu
wiinschen. Damit reist man immer-
hin doppelt so schnell.

- Um Lord British zu befreien, be-
ndtigt man seine Insignien: die
Krone, das Zepter und das Amu-
lett, Sir Simon, der In einer Fe-
stung auf einer kleinen Inselin der
Mahe vom Geisterwald lebt, weill
mehr dariber. AuBerdam braucht
man ein halzernes Késichan, das
man In Lord Britishs Gemachern
findet, wenn man auf der Harfa die
ersten Takte des Musiksticks »Sto-
ness= spielt.

- Dig drei Scherben des schwar-
zen Juwels und mystische Waffen
findet man |ewells in einem durch
ginan Dungeon zugéinglichen Teil
der Unterwelt. Viel Spab beim Su-
chenl

- Zweil  entgegengesetzie  politi-
sche Bewegungen gibt es in Bri-
lannia: den Widerstand ' (Resi-
stance) und die Unterdrickung
{Oppression). Findet man deren
Pabwarter heraus, gelangt manan
weltere  wichtige Informationen.
Die Barkeeper wissen, an wen
man sich wenden mug,

Das Urteil far Blackthorn:
lebenslanges Exil

Schatienlords ade!

Machdem ich einen Einsiedler
namens Sutek auf seiner insal be-
sucht habe, weil ich, wig dis
Schattenlords zerstirt  werden
missan: Jader Schatienlord steht
ainem der drei Prinzipien Wahr-
heit, Liebe und Mut entgegen. Nun
gibt es die drel grofen Schitsser
=Serpent's Castles, =Empath Ab-
beys und =Lycasums, die jewsils
ain =olches Prinzip reprisantie-
ren. In ihnen brennen die ewigen
Flammen der Wahrheit. der Liebe
bzw, des Mutes.

»Sarpent’s Castle= liegt am
ndchsten, also probiere ich dort
meing neu gewonnenan Erkennt-
nigsa aus. Als ich dort vor der
Flamme des Mutes stehe, nehme
ich allen Mut zusammen und rufe
den Schatteniord der Feigheit her-
bei: sMosfentors, Durch Raum und
Zelt hallt dieser Ruf, dem der
Schattenlord schutzlos ausgelie-
fert ist. Er mull erscheinen. Wut-
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entbrannt will er sich auf mich stir-
zan und bemerkt dabei nichl, daf
er sich genau (ber der Flamme
des Mutes befindet. Blitzeschnell
warfe ich die Scherbe der Faighait
in dieses reinigende Feuer Ein
Donnern, die Erde bebt, dann isl
e vorbei: Mosfentor und die
Scherbe der Feigheit sind vernich-
tet. Den anderen beiden Schatten-
lords soll &5 nicht bessar arganien.

Ein Wiedersehen
mit Lord British

Machdem die Schattenlords aus
dem Weg gerdumt sind, kann ich
endlich an das letzte Wagnis her-
antreten: den Dungeon »Doome,

Tief In dem Teil der Unterwell,
der durch den Dungeon »Shame.
errelchbar Ist, liagt sie: die Hihle,
die noch tiefer Ins Innere der Erde
hineinragt. Nur durch Meditisren
an den Schreinen und anschlie-
Bendas Besuchen des Kodex habe
ich erfahren, wie man auch diase
latzte Héhle betreten kann.

=Varamocors, das machtigste al-
ler Warter der Macht ffriet mir den
Weg zum schwersten Dungeon,
den ich jemals zu bestehan hatle,
Dummerweise funktionteren die
Zauberspriche zum Teleportieren
innerhalb von Hithlen gerade in
dieser Hihle nicht mehr. So bleibt
mir nur zweins: Kampfen und Ge-
heimtiren suchen.

Mach mehraren Stunden binich
dann endlich am Zigl meiner Triu-
me: Das muB der Raum sein, in
dem Lord British gefangengehal-
ten wird. Doch wo ist er? Weit und
breit keine Spur von ihm. Zum
Glock kommt mir hier Kommissar
Zufall zu Hilte. Als ich mich vor si-
nen etwas sonderbaren Spiegel
stelle, werde ich davon absorbiert,
gelange In eine Art Welt-hinler-
dem-Spiegel und stehe vor mel-
niem lange gesuchien Freund. Das
Wiedersehen Ist kurz, aber herz-
lich, denn eine Frage brennt mei-

Gouth Hinds

nem Freund auf den Lippen: «sHast
Du denn auch mein hélzernes
K&stchen dabei?= Gespannt blickt
er mich an und ist hocherfreut, als
ich ihm das Kasichen Uberreiche.
ich harre der Dings, die da kom-
men mtgen (vielieicht: «Endlich!
Meine Schokoladenkekse! Tau-
send Dank, mein Fraund.« Doch
nichts dergleichen. Lord British
&finet die Schachiel, in der sich ir-
gendwalche seltsamen Krduter
befinden. ~Mondkrauters, sagt er
wia zur Erkldrung. Er murmell gin
paar fremdarlige Worte, da er-

RHominos!

Horth
Homins !

Uiewm

Britannia durch einen Zauberstein gesehen: grol, bunt...
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schalnt @s vor uns: ein blau schim-
memdes Tor aus Licht, Gemein-
sam betreten wir dieses Tor in die
Fraiheit.

So wéiren wir denn am Ende von
Uitima V. Bleibt noch zu sagen,
dafl Lord British wieder seinen al-
ten Plaiz als Kénig von Britannia
ginnahm und der dunkla Lord
Blackthorn auf ewig aus Britannia
varbannt wurds. Gerne hitte mich
Lord British bei sich in Britannia
behalten, doch bei allem, was ich
dort erlebt habe, ist mir doch eines
bewuBt geworden. Gegen das Bo-
sa — sprich gegen Lige, HaB und
Feigheit — zu kaimpfen, ist ein Le-
banswerk. Man kann sich nlemals
sichar sein, das Bose endgiltig
besiegt zu haben. Wenn auch Bri-
tannia nun endlich seine Ruhe ge-
funden zu haben scheint, so ist a3
meine Aufgabe, in meine Welt zu-
riickzukehren und dort alies in
Ordnung zu bringen. Die Monstar
Britannias. ., dorl lragen sie Anzi-
ge und =ind von aufrechten Men-
schen kaum zu unterscheiden.

Gewaltist nicht der richtige Weg,
diese Monstar zu bekehren. Es ist
nicht so einfach wie in Britannia,
nein. Es wird viel Mihe kosten, den
richtigen Weq zu finden, doch ich
werde niemals aufgeben.

Und solite das Bose in Britannia
noch einmal zu Leben erwachen;
ich bin berait, Bereit fir ein Lifima
Vi, {mif)

idecfreaks aufgepait! In el-
v et der ndchsten Ausgaben

yeréfientlichen wir die Bau-
anleitung eines Genlock-Interfa-
ces flr den C B4, Mit digsem Wun:
derwerk der Technik st man in der
Lage, das Bild eines Fermnsehgara-
tes oder Videorecorders mit dam
des CH4 zu mischen und auf ai-
nem zweiten Videoracorder aufzu-
zeichnen. Man kann diesen Hard-
warezusat? also ganz hemorra-
gend dazu banutzen,
selbstgedranta Video-
fiime mit Titeltexten
und bellebigan grafi-
schien Effektan zu ver-
feinern. Wir suchen
&in Programm, das
die Fahighkeiten des
Interfaces und des
C B4 voll ausnutzt. Es
solite folgende Eigen-
schaften haben: ein-
gebauter Zeichensatz-
und Spriteeditor; einen Editar, mit
dem sich Rolititel entwarfen lassen
{ghnlich wla man das von Introma-
kern her kennt); einen zweiten Edi-
tor, mit dem man dig entworfanen
Rolltitel und Sprites in @iner voher-
bestimmbaren  Geschwindigkelt
nacheinander auf dem Bildschirm
darstellt. Matirlich mu das Pro-
gramm auch Ober verschiedans
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Die Herausforderung fir Videofreaks: Software gesucht

Ein- und Ausblendmdgiichkeiien
veriigen.

Das Ganlock-Interface blendet
{(berali dort, wo auf dem CG4-
Bildschirm dia zwalthellste Grau-
stufe (<= CTRL B>) zu sehen ist,
das Bild vom Videorscorder ein.
Die Bildilache vom C&4 kann in-
klusive Rehmen voll genutzt wer-
den, mit alner Einschrankung: Im
gberen  Bildschirmrahmen  dari
nichts dargestalit werden, Diesen
Bereich bandtigt das Genlock-In-
terface 2um Synchro-
nisieren, Hier

arscheint
also nur das Video-
bild ohne Einblendungen, Der be-
sfe Programmiersr bekommt van
uns als einer der Ersten ain kom-
pieties Genlock-Imerface und fir
die Programmwvarttfantlichung sin
angemesseanes Honorar.
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Neves auf dem Spielemarkt

Von der neuen Autorenn-Simulation bis zur Auferstehung des guten alten Spider-Man
ist diesmal wieder alles verireten, was den Rahmen der Normalitat sprengt.

EELECT OFTION &= AMD
Sl ARLE

Starflight, das Mammutwerk

Auf zu den Sternen

Meuss gibt es auch aus dem
Hause Electronic Arts zu vermel-
den; Mit Starflight prasentien die
Firma ein Spigl, das es zumindest
umfangmiBigin sich hat. Eure Auf-
gabe ist es, mit Euren sechs frel
gewdhlten und ausgstildeten Of-
flzigren in  &inem Raumschif!
durchs All zu disen und nicht we-
niger als 270 Stermensysteme und
gO0 Planeten zu erkunden. lhr
kinnt dabei mit insgesamt sieben
aufierirdischen  Zivilisationen in
Kontakt treten.

\Was von diesem Spiel, dem Obri-
gens eine schiane, groke Sternan-
karte beillegt, zu halten ist, arfahrt
Ihe in einer unserar ndchsten Aus-
gakben, wenn wir 5 danp schaffen
gollten, dieses Mammutwerk zu
bewaltigen. .. {mif)

Starfiighl, Electronlc Arts, Pressa und Sezugs-
quelian waren el Redaxlionssehiel aoch
nicht besannd.

‘HeiBe Rhythmen

Rockn Aoil heit ein neues
Spiel von' Rainbow Arls, welches
neben den gleichnamigen Rhyth-
men auch giniges an Spiehwitz zu
bieten hal. Aufgabe des Spislers
ist ez, aine rotierende Kugal durch
32 grofie Lavals zu steuarn, die je-
wails nur sinen Ausgang beslizen.
Diesen gilt s zu finden. Da aber
dies allain wohl zu einfach sein
wiirde, haben sich die werten Pro-

grammierer noch einige Gemein-
helten ausgedacht. So gibt s bai-
spielsweise  HOgel, Eisflachen,
zerstérarische Energiefelder,
Schiebetiren und fest verschios-
sene TOran, die man nur mit Hilfe
des entsprechenden Schllssels
&ffnen kann. Auch Gebiste, die die
Kuge! nur in eine fest definierte
Richtung durchrolien kann, sind
wild in den Levels verstreut. Also
nur etwas fir geduldige Thftler, die
zudem nach einiges an Geschick-
lichkeait mitbringen missen.

Bock'n Roll wird von Rushware
vertrieban und ist zu einem Prais
von 3995 Mark (K) bzw. 5895 Mark
(D) erhaltiich.

Auch diesss Spiel werden wir,
genay wie alle anderen MNeuvor-
stellungen, In einer der nachsten
Ausgaben genauer unfer den Joy-
stick nehmen. {mif}

Rack'n Hoff, Rzinbow Ara, Prels: 3895 Mark
(K, 595 Mark {0}, Bezugsqualla: Fushwans,
Bruchwag 128-132, 4044 Kearst 2

Werksfahrer bei
Ferrari

Zuerst die Packung mit den Lo-
gos  won  =Agips, «Longinesss,
=Marlborgx, »Goodyears und =Fer-
rari= finen, dann den kostenlosen
() Ferrari-Aufkleber auf den C&4
pappen und schlishlich dia Disket-
te mit der grofien Aufschrift «Fer-
rari=- und der kleinen Aufschrift
=Formula Ones« ins Laufwerk schie-
ben: Schen geht's los.

Was los geht? Nein, nein, nicht
die groBe [(Schieich-’Werbatrom-
mel, sondern die Autosimulation
Ferrar Formula One von Electro-
mic Arts. In einem welumspannen-
den Rennzirkus konnt Ihr Eure
Fahrk(nste auf einem Ferrari {wie
hatte es auch anders sain sollen?)
unter Bewsis stellen.

Tennis vom Allerfeinsten: Great Courts
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Alles rockt und rollt bei Rock'n Roll

Ein Test in elner unsarer nach-
sten Auzgaben wird zeigsn, ob
man fir zein Geld nicht nur gut ge-
tarntes Werbematerial, sondern
auch ein gut gemachtes Spiel be-
kommit... {mf)

Farman Farmida Ooe, Electronic. A, Preisa
und Bezugsqualien waren bes Redakiions-
=chlull noch nicht bekanmt,

Das Ferrari-Spiel Formula One

Und noch'n Tennis

Irgendwann bringi wohl jede Fir-
ma mal gin Tennis-Spiel auf den
Markt. Aber nur sehr selten gelingt
dies so. ausgereichnet wie bel
Great Courts von Lbi-Soft. Dieses
Splel 148t Euch an den griften
Grand-Slam-Turnieren  der  Welt
telinehmean und brilliert dabsai mil
ainer auf dem C64 bisher nicht ge-
kannten Healitatsndhe, Zudsm
kéinnt Ihr nicht nur gegen Backar,
Lendl und andere Racket-Recken
anfreten, 23 staht auch ein umfang-
reiches  Trainingsprogramm  mit
Ballmasching und  Aufschlag-
Ubungen bersit. Beziehen konnt
Ihr Great Courts bei Rushware Hir
69,95 Mark. Was das Spiel neben
den genannten Features sonsl
noch so zu bisten hat, wird gin aus-
fuhrlicher Test in unserer ndchsten
Ausgabe zeigen. fmf)

Great Oourts, Lbi-SoH. Praia: B985 Mark (D),
Berugsquelia: Aushware, Bruchweg 128132,
4044 Kaarsl 2

-
Comics, Comics,
% . =
Comics. ..

[hr habt wom grofien, schwar-
zen Batman die Masa voll? Keine
Angst, die Software-Strategen ha-
ben soaben die nachsten Comic-
Helden ‘aus dem Hut gezaubert.
Diesmal hat es gleich zwei ar-
wischl:  Spider-Man und. Captain
America missen in Or Doom's He-
venge dran glauben. Anstelle der
schwarzen Bat-Kluft ist jetzt die
blau-rofe Spider-Kiuft getreten, an-
sonstan hat sich nicht viel gedn-
derl, Man ist mit obermenschli-
chen Fahigkeiten ausgestattet und
farchtet weder »Whoooshl= noch
«Shraaangl« So lassat uns denn
die: Kutten umspritzen, der Bal-
Mania endglltig abschwren und
uns genuBvell der neuen Spider-
Mania hingeben. ..

Vertriohen wird Dr Doom's He-
vange von Ariola-Soft zu einem
Preisvan 24,95 Mark {K) bzw. 49,85
Mark (D).

Vom Comic auf den Bild-
schirm

Auch hier wird ain Test in giner
unserer néchsten Ausgaben zai-
gen, ob der guie alte Marvel-Comic
nicht wvielleicht doch mehr Spaf
macht als ein animierter Spinnen-
Manm, (mf)

O Dopms Havenge, Empire Saftware, Prais:
34,95 Mark (K}, 4925 Mark (D}, Bazugsguelle:
Ariclasaft GrmbH, Hauatstr 70y 9835 Ristbesg 2
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Computerclub-Adressen iber Computerclub-Adressen. Ist
da nicht auch was Passendes fiir Sie dabei? Nutzen Sie
die Méglichkeit, neue Kontakte kniipfen zu kinnen oder
werden Sie akiives Mitglied in einem Computerclub.

PLZ 1000

Random-Access-Computerclub, Regionales Anwendearmalz
Barlin, Peter M, Hauswirth, Kadsgartanstr, 15,1000 Berlin 99
Besonderheit: Hille avch fiir C18/Ples 4-Anwendar

PLZ 2000

Chaos Computer Club e, Schwenckastr, 85, 2000 Hambung 20
Druck-Boutinen-Anwendergruppe (DRAG) («B4'sr 6/50),
Tharstan Korsch, Esmarchstr, 120, 2000 Hamburg 50
Besonderheit: Druckprogramme/Pannanhiifa
CCK-International, Nils Winkler, Hasselkamp 20, 2300 Kronshages
PD-Club, Diatar Will, Postfach 2824, 2350 Meumbnster
DAGG-Computerclub M., Roland Blchter, Postfach 30, 28711 Martfels
Besonderhelt: PO-Software 105 den Amiga
Micro-Soft-Club , Mike Stahmarn, Mihlenatr. 28, 2055 Boke| d
Computerciub-Joystick {-B4%r 11/69), Herman Paters, Daimarstr. 3
2874 Lemwerdar
Besonderheit: Computenseiibeweba )
Speclal-Soft-Club, Thomas Wessels, Vellagerste 18 2952 WeanirVellags

PLZ 3000

Der Computerciub el {-64'r 1/83), Michael Fuhrmann, Eilveses
Hauptstr 34, 3057 Meustadi 1
Besonderhelt: Mailbo: und Kurse

Der Computer-Club eM. (- 64'er 4/00), Knut Reuther, Postfach 11 04,
B057 Meustadt 1

HICof (Headguarter of Independent Computer-Freaks). Hartmud
Klindtworth, Postiach, 3100 Celle: .

Relaxing-Error-Club, M. Jannek und T. Spalke, Hengslbachweg 17,
3410 Mortheim

Berleburger Computarcich e, Dieter Prochowski, Wetteratetr. 16,
3565 Breldenbach &

PLZ 4000

PEMDRAGON [«B54°gr OB/B3), Michasl Josten, Jagerstr 35, 4150 Kratald
Besonderheit: PO-Bibligthek
Computerciub Ruhrgeblet, cio AWD Jugendwark Essen e,
Pierdemarki 7, 4300 Essen 1
Besonderheil; PD-Software
Aligemeiner Essener Computerciub el {«6d'sr 783}
Stapenhorststr 20, 4300 Essen-Allenessen
Besonderheit: PO-Bibliathek, Kurse
Club-Commodore-128, Norberl Spees, Pestiach 80 04 23, 4320 Hatlingen
Besonderhait; Hille bal Drucksrproblemen i
Computeciob International, Dorstener St 31, 4350 Recklinghawsean
Allgemeiner Computerciub Becklinghausen, Michasl Ediar
Hamslerwag 29, 4350 Recklinghausen p
A.B.BUC. )., W. Burger, Wisschenbach 45, 4352 Harlen
Club 128%r Aktuell (<&4'sr A83), Martin Stratmann, Weidensir, &
4353 Oer-Erkenschwick
Besonderheit: Tips und Tricks G128, PO-Software
Amiga User Club, Oriefshurger Sir. 16, 4370 Marl )
Information Exchange Club eV, Rainer Perska. Postlach 41 01 2%
4400 Minster

Datei -rt:l ffnen

Haske in Ordnung 7

Finfmal Textolog und Datalog zu gewinnen

120 Z5d4e

von Monika Welzel-Frigbe

achstehend finden Sie sine
aktualisierte Ubersicht uns

bekannter und aktiver Com-

e ——— T T

puterclubs, nach Postleitzahlen
geordnst. Clubs, die wir mit einem
Sternchen versehan haben, wur-
den bereits ausiihrlich im B4%ar-
Magazin vorgestelit. Die jeweiligen
Ausgaben sind angegebean.

Computerciub Gelsankirchen &V, («64'er 5/8%), Jirgen Imann,
Bulmkerstr. 143, 4650 Galsenkirchan

Besonderheit: OFU

Computerciub »C 64-User-8VHIs, Gard Nenniker, Postiach 1008 05,

4970 Bad Oeynhausen

PLZ 5000

1. ATARI Club Colonia e)., Raymund Strabery, Atreyerste 32,

5000 Koln 60

Frechener Computerciub, Andraas Engets, Maloweg 5, 5020 Frechen
Jilicher Computer Ring eM. (-64'ar 1/83), Ralf Orahsim,

Postfach 2234, 5170 Jilich

ACCE-Computerciub, Hans R, Ritsche, Frahiichstr. 46 5200 Brugg
AMIGA Club Gummersbach, Postfach 4 02 42, 5570 Gummersbach
FUTURE-ALL Computerciub (-&d4'er 12733}, Alired Cresnoverh.

Hoehenring 223, 5357 Swistal 1

Maifstream User-Club, H. Berghol, Roseggerstr. 5, 5600 Wupperial 2
Computerclub Velbert |- 64%sr 4/88), Axal Eickhofl. Lookersir &

5620 Vaiber| 11

Besonderheil: Programmisren, Hardware-Bastelsisn
Computarciub Solingen eV, Manfrad Hankels, Eick 29,

5650 Sodingen 1

Interessengemainschaft D, Computerclubs el («5&'er 10/88),
Christtan Felsing, Selbeckerstr 3, 5800 Hagan 1

Besonderheit: DFOVETY

Magnetix (Germany's Programmers Connection No. 1),
Jarg Schasiars, Eichhamchenweg 10, 5960 Olpe/Anode
Besonderhelt: Programmigrargrippe

PLZ 6000

Commodore Interessen Gemeinschaft, Klaus Schindler,
Luciusstr, 10 a, G000 Frankfun/M_ 80
Besonderheil; CiGPlus 4-Anwander
PIL-Software, Pstar Schuch, Grlliparzerstr 25, 6100 Darmstadl 12
Commodore Computerclub Geldener Grund e\,
Woifgang Rathgebear, Wilheimst, 6, 6259 Brechen 1

PLZ 7000

Miadchen-Computer-TrettiComputer-Bildungs-Centrum,
Birgit Grischwilz, Postiach 15 04, 7120 Bistigheim:Blssingen

Papa's Computer-Club, Dister Schonberger, Fostfach 43 08, 7520 Bruchsal
Besonderheit: Ciub fir Erwachsana

Computerclub e¥. Obarschwaben, Hasso Kraws, Siorchenstr 5,

T2R0 Ravensburg

PLZ 8000

Haostile Error Club [ «64'er 6E83). Michas! Wiist, Theresienstr 16

8055 Hallbergmoos

1I-5-C Schliersberg Alm {«&4'ar 2/89), ), B. Mienfjes, Postlach, B162 Schlierses
Boulder-Dash-Club, Rudcif Csermely, Hirschauer 51, 15, 8451 Freudanberg

Besonderheit; Spiele

ATARI-Computer-Club Waldau, Markus Kopp. Angerwag 1,

§483 Viohenstrauss 2

I&ttart das ganze Heft durch,

biz Ihr die Bildausschnitte

rechtz wiedergefunden habt:
ZAahlt die Seitenzehlen zusammen
und schickt sie bis zum 13, 5. 1880
am: Markt & Technik Verlag AG,
Redaktion 64'er. Suchspiel 5,
Hans-Pingel-Str. 2, 8013 Haar.
Der Rechtsweg ist ausgeschlos-
zan. Eine Barauszahlung der Prei-
s& ist nicht mbglich. Die Gewinner
des  Suchspiels 3 sind: Jens
Schulz, Hirschberg; Uwa Harms,
Bookholzberg: Peter Greth, Kehl;
Haiko Fieringer, Ebsdorfergrund;
Walter Harnau, Dresden, Joachim
Reinicks, Potsdam; Maria Brem,
Cuxhaven; Lucas Mayer-Hentschel,
Lauchingen; Thilo Pazderski, Hal-
le; Andreas Moack, Schigife.
D2 Preise shiffese: BG Baftware, Lindensiraia
286, BB0E Markandor
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FuBballsoft

Endlich kann der computerbe-
geisterte FuBballfan seinen
Rechner sinnvoll fiir sein Hob-
hy einsetzen: FuBballsoftware
macht's maglich. Zum Spiel
sind der luxemburgische Liga-
verwalter und die Mabo-Liga
aus Oberursel angetreten. Wer
wird gewinnen?

Neue Serie: Elekironische Bavelemente
#

Um eine elektronische Schaltung zu verstehen, muB man wis-
sen, wie die verwendeten Bauteile funktionieren. Wir vermit-
teln Ihnen schrittweise das erforderliche Grundiagenwissen.

Longplay: Elite

Mach so viel Ulfima im Longplay ist mal
wieder ein echter Klassiker an der Rei-
he. Wir haben uns das Kult-Spiel aller
Weltraum-Ballerer vorgenommen: Elife.
Erlebt den Aufstieg eines kleinen Pilo-
ten zum Elite-Kampfer.

W.P Tennis Il

Unser Listing des

E Test: Video System

{ndchsten) Monats ist
The Video System von Vicom WP Tennis I, der
verspricht professionelle Vor- wiweibe Sport« zum Ab-
spanne fiir selbstgestrickte tippen. Viel SpaB beim
Video-Filme. Unser Test wird Aufschiag!

zeigen, was das Programm 50
alles kann.

DIE NACHSTE AUSGABE ERSCHEINT AM 18.05.1990
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