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PC Show 88:

C 64

ist Klassiker

Viel Neues rund um den Computer gab es auf der
PC Show 88 in London zu sehen. Wir haben uns
fiir Sie umgesehen und die interessantesten Neu-

igkeiten zum C 64 aufgestobert.

von Andrew Draheim

lljghrlich findel in Lon-
don die Personal Com-
puter Show (PC Show),
ehemals PCW: Personal Com-
puter World Show, statt. =Sie
finden hier im Earls Court die
umtangreichste Ansammiung
von Produkten beziglich Com-
puter, die je zusammenge-
bracht wurde-, heiBt es im
Mes=zekatalog.
Schon beim ersten Rund-
gang durch die Messehalle

so versichert mir Isabelle de
Batz, Product Manager bei
Ubi-Soft, sollen fast zaitglsich
Umsetzungen flr alle Systeme
falgen.

slron Lords ist die Geschich-
te eines Kreuzritters, der - aus
dem Heiligen Krieg zurickge-
kehrt = weiter kdmpfan muB,
um den Thron seines Vaters zU
retter. MNeben einem Rollen-
spiel ist »lron Lord= eine Sport-
simulation, die Diszipline wig
BogenschigBen und  Arm-
dricken enthalt,

Auf Rollenspiele setzi auch
.5, Gold. Moch vor Weihnach-

slron Lurdu wlrd wnhl das erste Eplel sein, mit dem Ubi- Suit
in den deutschen Markt eindringt. Es ist ein Rollenspiel mit
Ansitzen einer Sportsplelsimulation.

zeigt die PC Show ganz deut-
lich: Meuigkeiten fir den C 64
gind nicht elnfach zu finden,
Auf Messen gilt das Hauptin-
teresse halt den Meuigketten,
demnach auch den neuersn
Computern. Uberrascht hatte
dabel das franzosische Soft-
warehaus UBI-Soft. Die erste
Ausgabe des neuesten Rollen-
spigls wlron Lords wird es flr
dig Atari ST geben. Dennoch,

ten werden sie mit «Pool of Ra-
diance= auf den deutschen
Markt kommen, ein offizielles
sfdvanced Dungeons & Dra-
gons«-Produkt. »Reine Schiel-
spiele sind in Deutschland
nicht mehr so gefragt wie zum
Beispiel in Frankreich oder
Spaniens, erklart Marksting
Assistant Danielle Woodyatt,
Als Top-Produkt fir Deutsch-
land sieht U.5, Gold die Flugsi-
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»0ops« verlangt Strategie und Reakfion. Es ist gines der Spiele,
mit denen sich das neue Softwarehaus #The Big Apple« einen
grofen Start auf dem Softwaremarkt verspricht.
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\The Pool of Radiance« ist das erste Rollenspiel filr Computer
der »Advanced Dungeons & Dragons«-Serie
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Haufig waren «Tool Kits« auf
der PC Show 88 zu sehen. Sie
enthalien Werkzeug, das
speziell fiir das Basieln am
Computer zugeschnitien isf.

mulation =Echolons= vor Die
C 64-Version gibt es als einzige
mit Sprachsteuerung. So kann
sie mit Joystick und Mikrofon
gesteuert werden. Von Baller-
spielen trennt sich doch auch
LS. Gold nicht. Wahrschein-
lich noch var Weihnachten sol-
len Umsetzungen des Sega-
Spigls  s=Thunderblade« als
»Pepsi Challange Game of The
Year«in Deutschland erhdlilich
sein,

Hahepunkt fir U.S Gold war
das Finale der =Papsif/lL.S Gold
Computer Challange=. Ein
ganzes Jahr lang haben inh
England die besten 150 Com-
puterspisler gekdmpft, um zur
PC Show bei der Endausschei-
dung unter den 12 Besten sein
zu kénnen. Am letzten Tag der
PC Show wurde je ein Gewin-
ner auf C 64 und Spectrum er-
mittelt, Beide kimpften letzt-
lich auf einem Atari ST im Spiel

Ansgabe 18/ Dezember 1988

I'TOHIAL'

1988-1989

B ald ist es wieder soweit. Weihnachten
steht vor der Tir. Fir viele Eltern ein
Grund, ihrem Sprafling einen Computer
auf den Gabentisch zu legen. Natirlich einen C 64. Deshalb wird es auch in diesem Jahr
wieder knapp: Der C 64 kommt nicht so schnell aus den Werken, wie es Hersteller und
Handel gerne hatten. 1988 will Commodore 400 000 C 64 in Deutschland verkauft haben,
eine riesige Zahl. Auch wenn der Handel mit dem Computer selbst nicht mehr die grofe
Mark macht, so liegt der Gewinn doch bel den »Add-ons«, dem Zubehdrmatkt.

auch wenn sie gut und interessant ist:
Das moderne 3'5-Zoll-Diskettenlaufwerk

1581 wird's bald nicht mehr geben, die Herstellung wird eingesigllt. Obwohl von den
G4'er-Lesern 1987 zum Produkt des Jahres gewahlt, scheiterte seine grifere Verbreitung

an der mangelhaften Kompatibilitat, Schade. Ahnliche Schwigrigkeiten werden auch
Alternativ-Floppies haben. Wegen Copyright-Problemen darf namlich das Betriebssysiem
nicht identisch sein zu dem der original 1541, Nicht identisch bedeutet meistens nicht
kompatibel und das bedeutet, da nicht alle Programme laufen. Da sie jedoch billiger

sind, gibt es froizdem einen Grund, sie zu kaufen. Lesen Sie einen Test in dieser Ausgabe.

D ig Planunpen und Prognosen der Firma

N icht jede Erneuerung setzt sich durch,

Commodore fiir das nachsie Jahr sehen
optimistisch aus: 1989 werden mehr als
zwei Millionen C 64 verkauft sein, denn auch dann sollen wieder um die 400000 Stiick
ausgelletert werden. Dabel wird er immer noch billiger und die Kaofer immer jlinger. Eine
groBe Chance fiir Schiiler, spielerisch und verhaltnisméBig einfach die ersten praktischen
Schritte in die fiir sie so wichtig werdende EDV-Weit zu tun. Wir als 64’er-Redaktion
werden alle auf diesem Weg begleiten und unierstiitzen, vom Anfénger bis hin zum Profi,

Ihr Georg Klinge
stellv. Chefredakteur

54 ST Y




»Pepsi Challange Mad Mix ga-
me= um den Titel des »Overall
Mational Computer Games
Champion of 1988« C 64-Fan
Mark Young aus Fife/Schott-
land (15) darf diesen Titel nun
ein Jahr lang tragen. Das
Spial, welches ihn zum Sieg
brachte, wird demnachst auch
in Deutschiand arhaltlich sein.

Das Softwarshaus «The Big
Apple Entertainmants will mit
giner grofen Sonderaktion
nach amerikanischem Stil Auf-
steiger werden. »The Big App-
la= ist der Spitzname fir MNew
York. Kein Wunder also, dab
der Club digser Firma =The
Bronx Club= nach dem gleich-
namigen New Yorker Stadtteil
heidt, Mitglied werden kann je-
der. Durch den engen Kontakt
zurm Endverbraucher soll wohl
dia Kauflust gesteigert werden.
Fir den C B4 wartst »The Big
Apples mit »Oops« auf, einem
Arcade-Spigl mit 32 Levels.

Wahrend viele Softwarehau-
ser sich so langsam dem 8-Bit-
Markt entzizhen, setzt Tele-
comsoft verstérkt auf die Klas-
sikar. Gerade flir den C 64 wer-
den in nadchster Zeit visle MNeu-
erscheinungen erwartet. Mit
besonderem Interesse erwarte
ich personlich gespannt »Ex-
ploding Fist +«, den Machfol-
ger von «Way of the Exploding
Fist«. \igle neue Kombinatio-
nen van Kampftechniken sind
darin eingebaut.

Aufféllig und typisch vor al-
lem fiir England sind dia vielen
Ballar- und Kriegsspisle, Viele
der auf der PC Show B8 pré-
sentierten Spiels stehen auf

=

der Liste indizierter Video-,
Computer- und Automaten-
spiele der Bundespriifstalie fir
jugendgefdhrdende Schriften
(BPS), Die Briten haben nicht
den Arger, den die BFS In
Deutschland macht. leh mag
nicht entscheiden, ob es an
dem schlechten englischen
Gaschmack liegt oder aber an
der Faszination =Feuarknopf
driickens, Tatsache ist - Publi-
kumslieblinge waren Spigle
mit gewalttatiger Action, Allen
voran  die  Automatenspisle.
Ungeschlagenar Star war »Ga-
laxy Forces, ein Automat mit
Cockpit, das sich um die eige-
ne Achse dreht.

Immer wieder wurde deut-
ligh, daf sich Commodores er-
folgreichstes Kind, der C B4,
zum VW-Kafer unter den Com-
putern entwickelt. So wird er
als Familian- oder Olympiapa-
ket mit Joystick und Spialemo-
dulen In neusn Gewindern

HRIM
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Ganz Klare Publikumslieblinge der PC Show 88

waren die Spielautomaten. »Galaxy Force«lieB ge-
rade jingere Besucher kaum aus seinem Bann.

Der C 64 wird in England in verschiedensten
Paketen angeboten. Im Umfang sind ein Spiel-
modul und ein Joystick enthalien.

Raus aus dem Brotkasten, rein ins neue Gewand. »Slimline=

verschafft dem C 64 ein neues Aussehen. Tauschend &hnlich
sight es dem neuen C 64-Gehause. Der Spah kostet 12 Plund

Sterling (zirka 35 Mark).

yerkauft: natirlich In kiassi-
scher Brotkastenfarm,

Wam diese nicht pa8t, der
kann dem C 64 mit »Slimlines
sinen neuen Mantel verpas-
sen. For 12 englische Pfund
Sterling {zirka 35 Mark) bistet
Evesham Micros ein Gehause
im neuen modischen Design
an, das dem des neusn C 84
gleicht. Fir den Umbau not-
wandiges Werkzeug ist selbst-
verstandlich auch zu kriegen.
Ab etwa zehn Pfund Starling
{zirka 28 Mark) sind Tool Kits zu
bekommen, ein Werkzeugsst

speziell auf den Computar Zu-
geschnitten. Auch hier fehit
nach Herstellerangabe der
Vertraiber in Deutschland.

In nachster Zeit kinnen wir
alsogespannt auf Neusrungen
und Meuerscheinungen fir
den C 64 warten, obwohl
16-Bit-Computer das Hauptin-
teresse anziehen. Der © 64 ist
beim Publikum jedoch nach
wie vor beliebt, Besondars bel
Spislen sind die CB&4-Versio-
nan manchmal raffinierter als
bei seinen grofen Nachiol-
gern. | |

e ;

Die Flugsimulation »Echolon« wird das Spiel sein, auf das U.S.
Gold in Deutschland setzt. Das Besondere ist die Steuerung iber
Joystick und Mikrofon, welches als Kopfeinheit im Lieferumfang
enthalien sein wird. So ist eine Steuerung auch lber Sprache
{nur beim C64) und Joystick mbglich.

10 F¥ae

Der 15jahrige C 64-Fan Mark Young aus Schottland (Mitte) kurz
vor seinem Titelgewinn umringt von Schiedsrichtern und
Danielle Woodyatt, Marketing Assistant bei U.S. Gold. Pepsi und
US Gold veranstalteten am letzten Tag der PC Show 88 das Finale
der »Pepsi/U.S Gold Computer Games Challange«. Uber 150 Teil-
nehmer haben an den Vorausscheidungen teilgenommen.

Buzgabe 12/ Desamber 1988



Scanntronik
schldgt zu

In letzter Minute errsichts
uns noch die Meldung, daB
naua Produkte der Printfox-
Schmiede Scanntronik auf den
Markt kormmmen sollen. Das Zai-
chenprogramm »Eddisons soll
voll  menlgesteusrt  sein,
Printfox-Zeichensédtze  verar-
belten und auch mit 24-Nad-
lern exzellent drucken, es ko-
ste 58 Mark. Fur 88 Mark soll
der »Eddifox= erhéltlich sein,
welcher neben dem Funktions-
umfang von Eddison =Leistun-
gen erreiche, die bislang nur
von griBaren Computern be-
kannt sinds,

Der Eddifox wendet sich
speziell an Pagefox-Besitzer,
denn er verwende den Zusatz-
speicher (96 KByte) des
Pagefox-Moduls und halte so
eing komplette DIN-A4-Seita (1)
im RAM. Erhaltlich sel jetzt
auch der neue »Superscanner
1« fiir 398 Mark sowie sin Up-
grade fir Basitzer dar Version
I {98 Mark). In der nachsten
Ausgabe mahr! (pd)

Scannironik, ParksiraBe 38, 8011 Zarmeding,
Tal. DATO0E22E70

Mach eigenen Angaben hat
Eurosystems seit Juni 1988 die
Alleinvertriebsrechte filr das
Modul »Action Replay Profes-
sional« (vormals =Action Car-
tridge Plus«). Wie der Vertrei-
ber weiter mitleilt, habe das
Originalmodul (Hersteller: Da-
tel Electronics, England) ein
Gehduse mit Schraubver-
schiuf. Die Plating sei mit
ginem LSI-Custom-Chip verse-
hean.

Besitzer eines Alteren Origi-
nalmoduls kinnten dieses bei
Eurosystems fir 25 Mark (plus
Versandkosten) in die neus
Version 5 umristen lassen.
Dieses Angebot gelte nicht flir
die Modulversion mit elnem

Klemmverschluf und meahre-

ren kleinen ICs mit abgeschlif-

fenen Typbezeichnungen.
{gk/pd)

Eurasystams, Baustralle 4, 4240 Emmeriah,
Tal, D2E224 5588

Jugend forschi
1989

»Jugend forschi« geht in die
24, Wettbewerbsrunde., Wer
am 31. Dezember 1888 noch

Ausgabe 12/Dezambear 1962
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Alle Madchen und Jungen bis 21 Jahre kiinnen sich In den
Fachgebieten Biologie, Chemie, Geo- und Raumwissenschaften,
Mathematik/Informatik, Physik, Technik und fiir das Sonder-
preisthema Arbeitswelt mit einem selbstgewahlien Thema bis

zum 30. November 88 anmelden.

keine 22 Jahra alt ist, kann mit-
machan. Es ist ganz glelch, ob
die Teilnehmer(innen) Schiler,
Studentan,  Auszubildende,
junge Angestelite, Bundes-
wehrangehdrige oder Zivil-
dienstleistende sind. Teilneh-
meriinnen) unter 16 Jahran
startan in der Wettbewerbs-
sparte »Schiler experimentis-
rEr,

Das ausgewidhlie Thema
muB in die Fachgebiste Biolo-
gie, Chemie, Geog- und Raum-
wissanschaften,  Mathema-
tik/Informatik, Physik, Technik
oder zum Sonderpraisthema
Arbeitswelt passen, Gute Um-
weltarbeiten, so die Stiftung
Jugend forscht e, haben Ex-
trachancen beim Sonderpreis
Urnwelt.

Anmeldeschlul fir dis 24,
Wetthewerbsrunde ist der 30,
November 1988, Tellnahmebe-
dingungen und Infarmations-
material gibt es kostenlos bei
der Stiftung Jugend forscht.

{ad)
Siiftung Jugend forseht el Motkestrafe 31,
2040 Hambuarg 52

C 64 als Flugtrainer

Als erster handsistblicher
Computer der Welt wurde jetzt
der C 64 van offizieller Seite als
reguldrer Blindflugtrainer in
Flugschulen zugelassen. Das
Bundesamt fir Zivilluftfahrt in
der Schweiz hat das IFR-Blind-
flug-iTrainings-Programm
=LAS 86« der Firma Otto Fah-
sig Im Zusammenhang mit
dem Operator-Panel CCET als
«|[FR-Verfahreansibungsgerat:
anerkannt.

Gestauert werde es von ei-
nem handeglsiblichen C &4,
Durch seine besonders schnel-
le Grafik sowle die Sprites ha-
be sich der C 64 als am geeig-
netsten erwiesen, das Pangl
ersetza ladiglich dig Tastatur.
Durch die offizielle Anerken-
nung sal der professionalle
Einsatz in Flugschulen zur Er-
langung der =IFR-Berechtl-
gungs (Blindflug-Berechti-
gung) zu realisiersn. Die ge-
setzlich vorgeschriebenen Si-
mulatorstunden kénnten in ai-
ner zugelassenen Flugschule

Der C 64 als staatlich :ualas:énar Fl'ug'tfa'lnar

w

auf diesem preisglnstigen
IFR-Trainer absolviert werden.
Bisher konnte LAS 86 nur als
snicht  zulassungspiliichtiges
Lehrmittels fir den CVFB-
Unterricht (kantrolllerter Sicht-
flug) eingesetzt werden. Bei
sémtlichen Tests in Fachzeit-
schriften fir Piloten habe das
Programm bereits in der Ver-
gangenheit Bestnoten erhal-
ten. Diese Anerkennung be-
welse arneut die hohe Lei-
stungsidhigkeit des C 64. (pd)

Otte Fansig EDV-Programmissun, Postfach
1 B8, BE2B Ainring 1, Tel. 0B 5480 27

Commodore erfolg-
reich und teurer

Im Geschéaftsiahr 1988
(1.71987 bis 306.1988) habe
die Commodere International
Ltd. auf allen M&rkten sehr er-
folgreich operlert. Ein Reinge-
winn von 558 Milllonen US-
Dollar bedeute sine Verdopp-
lung des Gewinns gegeniber
dem Vorjahr, teilte das Untet-
nehmen mit, Der Umsatz habe
slchauf dber 871 Millionen Dol-
lar erhdht, die Betriebsausga-
ben verringerten sich gleich-
Zeitig auf 22 Prozent des Um-
satzes.

Irving Gould, Chairman und
Vorstandsvorsitzender, beton-
te bei der \orlage des Ge-

J¥are 11




schaitsberichts, er sel mit der
arziellen Umsatz- und Gawinn-
steigerung sehr zufrieden. Auf
diesem Ergebnis solle aufge-
baut und die erfolgreiche Ar-
beit auch in den kommenden
Jahren fortgesstzt warden.
Mit Wirkung vom 1. Septem-
ber wird Commodore Deutsch-
land die Praise fiir die gesamte
Mikrocomputer-Palette um 3
bis 8 Prozent erhdhen. Ursa-
che sei die steigende Machfra-
ge, die zu auBerplanméBiger
Zusatzproduktion zwinge, Wei-
tere Kostenfaktoren seien die
Verknappung von Spelcher-
bausteinen (DRAMs) und die
anhaltende Stérke des japani-
schen Yen. (pd)

Cemmedons Biromaschines GmbH, Lyaner
Siree 38, BOOD Frankiurt 71, Tel. DESVEE 38-0

_ Schach komplett

slrainieren - Problemidsen -
Spielen: Das  komplette
Schachprogrammes nennt sich
ein Produkt aus dem Falken-
Werlag. Das Programm mit Trai-
ningsteil zum gezielten Erler-
nen des ErGfinungs-, Mittal-
und Endsplels sowie einem
Spislteil mit zehn Stufen ent-
halte auferdem sine Problem-
schachroutine. Dazu komme
gin Blindspiel In zwei Stufen,
eine Hardcopy-Routine flir den
Druck won Stellungshbildern,
der Ausdruck von Motationen,
das Speichern von Partien und
Bibliotheken auf Diskette so-
wie die Eingabe sigener Zug-
varianten in die veorhandeng
Ertffnungsbibliothek.

Das »lernfahige= Schach-
programm  (Falken-Software
70086 kostet 69 Mark {Diskette)
und arbeitet mit jedem C 64
und C 128 zusammen.  (pd)

Falkar-Verlag GribH, Schona Aussichi 21,
5272 Miedemhauzan, Tel. DE1277020

ﬂ

. FALKEN-SOFTWA

»Das komplette Schachpro-
gramm: vom Falken-Verlag

12 (F¥p
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64’ er-Hotline
Um in Zukunft noch bessar
auf Ihre Anregungen, Pro-
tleme und Wiinsche einge-
hen zu kinnen, ist ab dem
15. 11, die Hotline jeden Tag
von 16 bis 17 Uhr besetzt.
Hier bekommen Sle Aus-
kunft zu B4'er-Artikeln, hier
finden Sie Hilfa, wenn &in

Listing aus der 64'er oder
ginem  64%er-Sonderheft

Probleme bersitet. Rufen
Sie an oder schreiben Sie
uns.

é

Monika Welzel hilit
bei fast allen Problemen

Laider konnen wir nicht
helfen, wenn es Arger mit
kommerzieller Soft- oder
Hardware gibt. In diesem
Fall wenden Sie sich bitte
direkt an den Handler oder
Hersteller. {mw)
Markt & Technd varlag AG, G4 er-Hatkna,
Hars-PinsetSirafs 2, 8013 Haar bel

Winchen. Meontag bis Fraiteg von 16 bls
17 Uibr Tel. 0BG 13-640,

Commodore-
Zubehor

Originales Zubehdr wvon
Commodore ist haufig nicht
leicht zu bekommen. Dies gilt
besonders, wenn es sich um
Auslaufprodukte handalt, Der

Computer-Zubehbr-Versand
Brigitte Wagner hat sich eige-
nen Aussagen zufolge auf das
gasamte Zubehtr ven Comme-
dore spezialisiert. {ad)

Computar-Zubehie Varsand Brigits ‘Wagner,
Bohleaier Weg 8 E238 Hofheim, Tel
OE1 DEFATOES

Englische

Grummatik

Das Lernprogramm «The
Grammar Mastar= vom Falken-
Verlag soll die Hauptschwierig-
keiten der Englischen Gram-
matik behandeln. Es filtere in
pinem  Eingangstest  die
Schwachstelien der vorhande-

Das Lernprogramm »Grammar
Master« fiir Englisch

nen Grammatikkenntnisse
heraus und welse gezielt auf
die entsprechanden Ubungs-
teile hin. Neben den Informa-
tions- und Ubungssequenzen
enthalte der Grammar Master
einen Trainer zum Erlernen der
unregelmasigen Verben,

Das Programm (Falken-
Software 7002) soll besanders
fir Schiler ab der zehnten
Klasse gesignet seinund 48,80
Mark kosten. (pd)

Fallar-Veriag GmbH. Schine Aussichl 21,
G272 Miademhausan, Tal, D61 277020

Computerkalender
fiir 1989

Fiir Computer- und insbe-
sondere Hackerfreaks gibt es
filr das néchste Jahr einen
ganz speziellen Kalender. Das
handliche Taschenbuch trdgt
mit vielen Zeichnungen, Anek-
doten und kleinen Computer-
geschichtan zur Unterhaliung
bei. So enthélt es unter ande-
rem auch eine Mailboxliste mit
dan wichtigsten Nummern fir
die Bundesrepublik, {ad)

Computer Halender Poriable 1988, ISBN
24800088, 1260 Mark, edifion ergom,
Henizargar Strafe 50, 4130 Mosrs

Ein toller Kalender fir Compu-
terireaks und Hacker ist der
Computer Kalender Portable
1989. Er iiberzeugt mit witzi-
ger Gestaltung und reichhalti-
gen Informationen.

Neues 64 er-
Sonderheft:
Commodore 128

Viele Interessante Li-
stings zum C 128 aus ver-
schiedenen Anwendungs-
bereichen, Grundlagen
und jede Menge Tips &
Tricks finden Sis im neuen
64'ar-Sonderheft 36.

Grafik: Faszinierende
AD-Landschaften erwarten
Sie. Mit unserem Grafikkurs
kéinnen Sie lhr Wissen auf
digsem Gebiet erhablich er-
weitarn.

Anwendung: Alles dreht
sich ums Geld, sicher auch
bei |hnen. Mit dem »Haus-
haltsbuch« haben Sie lhra
Finanzen stets im Griff,
Schachspieler werden sich
besonders frauen, denn die
mithsame Auswertung des

ibernimmt jetzt lhr C128.

Spiele: Das Spiel »Vec-
tors« (Sonderheft 22) gibt es
nun in einer neuen Dimen-
sion. Mit der erheblich ver-
besserten Aufidsung kon-
nen Besitzer eines C 128
mit 64 KByte Video-RAM
sogar iber eln Pixel lhrem
Gegner entkommen.

Tips & Tricks: Es ist
kaum maglich, alle Kniffe
auswendig zu kennen. Oft
weif man gar nicht, daB es
zu einem bestimmten Pro-
blem eine ganz einfache
Lasung gibt. Auch im Son-
derheft 36 haben wir daher
alle Tips & Tricks, die sait
dem letzten Stammheit er-
schignen sind, gesammelt,

Das neus B4'er-
Sonderheft 36 st ab
2511.88 im Handel erhalt-
lich.

Ausgabe 18 Dezember 1288
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von Achim Hun-n_._arr_.r__:f.-'-

Dar Monitor ist neben dem Drucker eine

Das wird jeder besiﬁtlgan, de i
Computerschon linger aneinem Fernseher
iiber die Antennenbuchse betreibt. Dis
tretenden Stérungen sind filr jed
aubBer Spielen auch ernsthaft mit:
C 64 arbeiten méchte, auf langers
Sicht kaum tragbar. Aber we
Menitor soll man kauﬁeri? nt

reicht ein pmlawﬁrfe :
cher Farbmonitor? Vor die

jede - i pasen sich dobed

Sl =g heher | ¢ diekt auf der L
D‘.E‘ dehen L @ wersghen. |Hegen
1 Geiin STIEE nde @i hiar wenuandeten
Poge el | o | Eah:h I i ogeh dle Objekth
und i in die Uallen ftigar ¢ hilfresch, bEinzeIne
— dar lindftig it Gaopy- L i Ohbjekte _etrn-:frer
- attenzugiife nid...- : wir = i das an emerm Roh
Artist it Ged TURMORS e Hach i Jnggen sich baliet
cechmint  zunid #Fragion borders sicht : Hintergund schisbe
ired Nerkzguqb!:wﬂm—n?ﬂﬁﬁr_‘-. T walite i Rahraen

(Bild 11 fGeopublish —arbeitel mit digi i
sitenangichtence, Innerbalh  der mosder @ S
o ertes die  Seitenbeqsanzungen und :
_ttqe'.:n.]t [ionach u_.g,.h;elt rr 1n pE| H 1us :

i
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Doch nunzuunseram Test. Schauen wir zunéchst den
KP748 genauer an. Den Monitor (Bild 1) gibt es In
zwel Versionen: mit und ohne entspiegelter Bild-

;! réhre. Bel belden Versionen betrigt die
My Bilddiagonale 14 Zoll. Der Schirm ist al-
“L_ so von der GroBe her fiir ernsthaftes
1 Arbeiten auch iiber Stunden hin-
; = aus bestens geelgnet. Die wich-

WE!‘ SBII'IE _. B s tigsten Egdie?'relemenm be-
' - . finden sich hinter der Front-

klappe, sind also leicht zu-
‘génglich. Im einzelnen sind
dies Helligkelt, Kontrast,
Farbsattigung und Lautstér-
ke. Zusatzlich verbirgt sich
hinter der Frontklappe ein
Realer fur die Bildschirfe,
die sich allerdings nur dann
regein [&61, wenn keine RGB-
Quelle angeschlossen ist.
: Mit einem weiteren Regler
- kann man bei Bedarf das Bild
; ntal vmchleben Ne-

ich noch zwei Schalter hin-
der Frontklappe. Mit dem
RGB-Schalter kann

el 1
il HEEN
e o
|

plus RGB linear plus
-Eingang (iber Euro-

iB): Der lineare
Eingang dient zum An-

: lui eines Amigas
oder Atari STs. IE

537 15

gember 1438



Wie man sieht, ist der Moni-
tor von den Schnittstellen her
filr jeden géngigen Haimc:. n-
puter geeignet. Auch liefe:t Vo-
bis zu jedem Heimcomputer
das entsprechende Kabel, Pro-
bleme, den Monitor anzu-
schliefien, dirften daher gar
nleht erst auftreten,

Maben den Schnittstellen
existieren auf der Rickseite
noch drel Regler und ein
Schalter. Dig vier Bedienele-
mente wurden deshalb auf die
Rilckseite verbannt, weil sig im
Regelfall so gut wie nie ge-
braucht werden, So I8t sich
van hier aus die Bildhihe, die
vertikale Bildzentrierung und
die Bildbreite regeln. Haben
Sie einen Videorecorder ange-
schlossen, mufl zur Einstel
lung des Bildes die VCR-Taste
gedrickt werden. Beim An-
schiufl an einen Fernseniunear
sollte diese Taste nicht ge-
driickt sein.

Soweit zu den Bedienele-
menten und Schnitistellen.
Was bisher noch verschwie-
gen wurde, ist, daB im Monitor
eln Stersoverstérker eingebaut
ist. Gedacht ist dieser Eingang
zum Anschiuf eines Amigas.
Da digser Computer gin linga-
res RGB-Signal liefert und die
Seart-Buchse des WMonitors
digsen Eingang hat, befindst
sich auch der Sterao-Eingang
an diesar Buchse,

Jetzt soll der Monitor mal zei-
gen, was er kann. Dazu schlie-
Ben wir ihn zundchst an den
C B4 (iber den FBAS-Eingang
(Chinch-Buchsen) an. Wie Bild
3 zeigt, ist das Ergebnis recht
zufriedenstellend, Machteilig
wirkisich natiirlich aus, daf die

Schwarzweil-Informationen
und die Farbinformationen
liber das gemischta FBAS-Si-
gnal angeschlossen werden.
Der Monitor wirde ein noch
besseras Ergebnis bringen,
wenn sich die Farb- und

SchwarzweiB-Informationen
getrennt anschiiefien lieBen.
Dah sich das Bild noch verbes-
sern |48, zeigen die vertikalen

16 (Z¥4e

WU

[1] Der KP748 von Vobis ist ein preiswerter Monitor, an den sich
der G 64, C 128 und Amiga problemlos anschiiefen lassen

e»® U «e°° ¢

Y 4 ST e STIT S

[Z] Die Schnittstellen und die weniger bendtiglen Bedien-
elemente wurden beim KP748 auf die Rilckseite verbannt

[} Im 80-Zeichen-Modus zeigt
sich der KP748 von seiner be-
sten Seite. Bis auf einen klei-
nen Konvergenzfehler ist am
Bild nichts auszusetzen.

[3] Im 40-Zeichen-Modus hat
der KP748 von Vobis einige
schnitistellenbedingte Proble-
me. Vion der Auflosung her (ver-
groBerter Schriftzug) ist der Mo-
nitor fast zu gut filr den C 64.

KP7T48 TESTBILD

Schatten an den Farbbalken
und die tarbigen vertikalen Bal-
ken im rechten Teil des Aufld-
sungsbalkens (Balken unter
dem Schriftzug =(Testbild=).
Von der Auflsung her ist der
Monitor fast zu gut fur den C
64, Zu etkennen ist dies er-
stens daran, dafi man dig gin-
zelnen Punkte in dem Schrift-
zug sieht und zweitens, dafi die

vertikalen Linlen dunkler gr-
scheinen als die horizontalen,

Sp wvigl zum 40-Zeichen-
Modus, Schauen wir uns an,
was filr sin Ergebnis der Moni-
tor im 80-Zeichen-Modus des
C 128 (Bild 4) liefert. Dazu ver-
binden wir den RGB-Ausgang
des C 128 mit dem RGB-TTL-
Eingang des Monitors. Das er-
zeugta Testbild (Bild 3 und 4]

iberzeugt, Es ist absolut
nichts daran auszuseizen. Bel
den kleinen horizontalen Rot-
verschisbungen am oberen
rechten Bildrand gibt es aller-
dings Konvergenzprobleme,

Der bewtihrie 1084
von Commodore

Auf den ersten Blick sehen
sich die beiden Monitore 1084
(Bild 5) und KP748 sehr dhn-
lich. Sie haben tis auf einige
wenige Unterschiede die glel-
chen Bedieneslemante und die
gleichen Schnitistellen. Von
den Bedignelementen her fehlt
dem 1084 die Taste, die einen
menochramen Grinmaonitor si-
muliert. Dafiir hat er aber ging
Schnittstelle mehr. Meben dem
FBAS-Eingang lassan sich die
Schwarzweif- und  Farbin-
formationen des Computers
getrennt anschliefen. Da das
FEAS-Signal und die Schwarz-
welB-Informationen an der glai-
chen Chinch-Buchse ange-
schlossen werden, befindet
sich an der Riickseite (Bild &)
das 1084 ein Schalter, mit dem
man von FBAS auf das ge-
trennte  Signal umschalten
kann. Mun gut, aber was bringt
die zusatzliche Schnitistelie?
Durch sie ist der 1084 zum An-
schiuf eines C 64 besser ge-
aignet als der KP748, denn die
Trennung des FBAS-Signals In
die Komponanten Schwarz-
weil- und Farbintormationen
antfallt. Daflr eignet sich der
KP748 besser zum Anschiuf
an den Amiga. Wahrend er gi-
nen Sterec-Eingang hat, ist der
1084 nur mit einem Monover-
starker ausgestattet. Beim
Durchlesan der Anleitungen
fial auf, daf sie identische Text-
passagen enthislien. Das ver-
anlabte uns dazu, das Innenle-
ben beider Monitore zu verglei-
chen, lUnd siehe da, sie glei-
chan sich wie Zwillinge. Zwar
gibt es, wie bei Zwillingen
auch, einige kleine Unterschie-
de, abar man mufl danach su-
chen, Es fallt auf jeden Fall auf,
daf beide Geréte vom gleichen
Hersteller stammen. Ob sich
dia minimalen Unterschiede
positiv oder negativ aufs Bild
auswirken, soll sich jetzt zei-
gen. Im C 64-Modus spricht
das Testbild (Bild 7) eindeutig
fir den 1084, Das war aber ZU
grwarten und lizgt eben daran,
daB dem 1084 die Schwarz-
waifi- und Farbinformationan
getrennt zugeflhrt werden. Im
80-Zelchen-Modus des C 128
gleichen sich beide Testbilder

Ausgabe 12/Dezember 1858
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(Bild 8) wie sin Ei dem ande-
ren. Unterschiede sind nicht
festzustellen. Selbst der Kon-
vergenzfehler  (Rotverschie-
bung) im rachten oberen Bild-
schirmausschnitt ist vorhan-
den.

Der hetuchte 1901
von Commodore

Der 1801 von Commadore
(Bild 2) soll hier als Referanzge-
rdt mit den bisher getesteten
Monitoren verglichen warden.
Immerhin ist dieser Monitor =ur-
alt« und wird nicht mehr produ-
ziert, Vielmehr wird untersucht,
inwlefern sich die karan Maoni-
tare fiir den C 64/C 128 von der
neusn Manitorgeneration un-
terscheiden. Sind sie besser
oder schiechter? Lohnt es sich
eventuell, aus Restbestinden
von Kaufh&usarn und Versand-
zentralen sinen 1801 zu Kau-
fen? Immerhin wird dieses Ga-
r&t hier und da noch angebo-
ten, und zwar zu einem Prais
von unter 400 Mark. Das ist
doch eine Uberlagung wart,
oder? Doch nun zum 1801,

Bis auf den Schérisregler
auf der Rilckseite (Bild 10) be-
finden sichalle Bedienelamen-
te hinter der leicht zugangh-
chan Frontklappe. Im einzel-
nen sind dies Lautstarke (Mao-
na), Helligkeit, Kontrast, Farb-
séttigung, horizontale und ver-
tikale Bildverschiebung und
gin Schalter, mit dem man 2wi-
schen dem 80-Zeichen- und
dem 40-Zeichen-Bildschirm
umschalten kann. Interessant
sind in diesem Zusammen-
hang die eingebauten Schnitt-
stellen auf der Rickseite des
1901. Wie der 1084 verflgt
auch der 1901 dber ginen TTL-
RGB-Eingang, an dem sich so-
wohl der ‘G 128 (80-Zeichen-
Madus) wie auch ein PC (CGA-
Modus) betreiben laBt. Den
C 64 kann man Ober die zweite
eingabaute Schnittstelle be-
treiben. Ihr werden wie auch
beim 1084 die Schwarzwsif-
und Farbinformationen Ober
Chinch-Buchsen getrennt Zu-

18 L¥gp

gefithrt. Der 1901 Ist daher flr
den C 64 bestens ausgestattet.
Was dem 1901 offensichtlich
fehlt, ist der lineare RGE-
Eingang zum Anschluf eines
Armigas oder Atari 5T. Schaut
man sich jedoch die Riickseite
des Manitors genauer an, so
erkennt man unter der TTL-
RGB-Buchse einen rachtecki-

gen Ausschnitt, der sich aus
dem Gehfuse herausbrechen
148t. Offnet man das Gehause
{Netzstecker aus der Steckdo-
ge ziehenl), sieht man hinter
diesemn rechteckigen Aus-
schnitt auf der Platine Latpunk-
te, an die sich sine 3cart-
Buchse direkl anschlieBen
{aBt. Der 1901 istndmilich fir ai-

5] Der 1084 von Commodare ist zwar etwas teurer als der
KP748, allerdings ist das Bild im 40-Zeichen-Modus besser

6| Dig Rilckseite des 1084 ist mit der des KP748 fast identisch.
Hinzugekommen ist eine zusatzliche Schnittstelle, der Eingang
fiir das getrennte FBAS-Signale.

(7] Dadurch, daB die
Sehwarzweil- und Farbinfor-
mationen getrennt angeschlos-
sen werden, eignet sich der
1084 hesonders gut zum An-
schiub an den C 64

{8 Im 80-Zeichen-Modus ist
die Bildgualitat hervorragend.
Allerdings zeiot sich auch hier
der kieine Konvergenziehler.

iag4 TESTBILD

nen linearesn RGB-Eingang
vorbersitet. Das einzige, was
fehlt, istin der Tat nur die Buch-
ge. Hat man eln wenig Eriah-
rung im Umgang mit einem
Lotkolben, so kann der lineare
RGB-Eingang leicht nachgeri-
stet werden. Was dabel zu fun
ist, kéinnen Sie im 64'er in der
Ausgabe 3/88 auf der Seite 13
nachlesen. Uns ibarraschte
das Ergebnis, Der 1801 hat
namlich am Amiga sin deutlich
besseras Bild als der 1084, Die
Kanturen sind scharfer und die
Farbe ist satter. Der umgebau-
te 1007 ist also von der Lei-
stungsfahigkelt her dem 1084
in etwa gleichzusetzen. Das
zeigen auch die beiden Testbil-
der (Bild 11 und 12). Allerdings
hat der 1901 ginen kleinen Feh-
ler. Wird namlich der Kontrast
zu weit aufgedreht, reiBt das
Bild an den Seiten aus. Vertika-
s, gerade Linien werden nicht
gerade, sondarn verzerrt dar-
gestellt. Daflr hat der 1901 kei-
ne Probleme mit der Konver-
genz wie der 1084 und der
KP748.

Der Multiscan
Monitor MS 800
von Highscween

Wallig ungewohnt fiir den
Gd'er-Leser stellen wir Ihnen
hisr einen Multisync-Monitor
(Bild 13} vor, der ja normaler-
weise am G 128 und erst recht
am C 64 nichis zu suchen hat.
Der Grund fir diese Vorstel-
lung bezishungsweise fiir die-
gan Test ist eine Flut von Leser-
briefen, die uns in der letztan
Zeit zum Thema Multiscan-
(ader Multisync-) Monitore er-
reicht hat. Viele Leser haben
sich einen gekauft und wun-
darn sich jetzt dariber, daf sie
ihn nicht anschliefen kinnen.
Geanauere Informationen dazu
lesen Sie im Textkastan »Das
ist @in Multisync-Manitors,

Dach nun schausn wir uns
den MS 800 mal etwas genau-
er an:

Im Gegensatz zu den bisher
getesteten Geraten befinden
sich die Bedienelementea nicht
hinter siner Frontklappe, son-
dern hinter einer Klappe ander
rechtan Manitorseite. Hinter it
verbergen sich acht Bedien-
glemente, sechs Regler und
zwel Schalter. Mit den Regiern
kann der Kontrast, die Hellig-
kelt, die Bildhdhe und der Bild-
laut singestellt werden. Die
beiden restlichen Reg- E]
ler dienen zur horlzon-

Ansgabe 12/Dezember 1835
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talen und vertikalen Bildzen-
trisrung. Mit einem der beiden
Schalter kommt man in den
Textmodus. In diesem Modus
laht sich zur Textdarstellung
mit Hilfe von DIF-Schaltarn auf
der Rilckseite des Maonitors et-
ne von sieben moglichen Far-
ben einstellen. Der zwsite
Schalter dient zur Einstellung
der Bildbrelte. Er zeigt jedoch
beim G 128 keine Wirkung, da
sich die Bildbreite erst ab aingr
Zeilenfrequenz oberhalb von
20 kHz andert. (Der C 128 ar-
beitat mit einer Zeilenfrequenz
von etwa 155 kHz).

An der Rickseite (Bild 14}
des Maonitors sind  diverse
Schalter untergebracht.
SchlieBt man einen C 128 an,
muB der untere Schalter auf
#TTL« stehen. Beim =Scan-
Madus« entschaidet man sich
am besten fiir =Automatic=. In
diesem Fall braucht man sich
namlich nicht darum zu kiim-
mern, wie viele Farben der
Computer liefert, der Monitor
ermittelt das selbst. Mit den
drei untaren Dip-Schaliern &t
sich die schon angesprochene
Farbe fir den Textmodus fest-
legen. Die beiden oberen Dip-
Schalter legen fir den Fall, dab
«Sean-Modus« auf  manuell
steht, fest, mit wie vielen Far-
ben der Monitorim TTL-Modus
arbeitet (8, 18, 64).

So viel zum Auleren des MS
800, Das Testhild (Bild 15) Uber-
zeugt bel weitern nicht so wie
erwariat.

Schaut man es sich genau
an, erkennt man zweal Un-
schéinhelten. Erstens  sind
Krelse nicht rund, sondern ei-
firmig und zweitens ist dis Auf-
lésung so hoch, daf vertikale
Linien als sinzelne, sichtbare
Punkta abgebildet werden. Bai
Grafiken ist das nicht welter
schiimm. Beim Bearbeiten von
Texten wirkt sich das jedoch
auf Dauer negativ auf die Au-
gen aus. Ansonsten istdas Bild
gestochen scharf. Bis auf dig
beiden Unschinhaiten ist nichis
am MS 800 auszusetzan.

22 ZK¥dp

[3] Der betuchte 1801 von Commodore ist von dem, was er [ei-
stet. durchaus mit dem 1084 zu vergleichen

i Das einzige, was dem 1901 fehlt, ist der lineare RGB-
Eingang, der sich aber problemlos nachriisten 14t

1861

12l Wie im 40-Zeichen-Modus
ist auch im 80-Zeichen-Modus
am 1901 nichts auszusetzen

Der 1901 stellt Bilder im
40-Zeichen-Modus gut und sau-
ber dar. Einziges Manko: Dreht
man den Konirastregler voll auf,
verzerren die Bildrdnder.

Testbild

i8861 TESTBILD

Welcher Monitor
lohnt sich fiir wen?

Sowohl der KP748 von High-
screen wie auch der 1084 und
der 1901 von Commedore |as-
san sich bedingt durch die an-
n&hernd gleichen Schnittstal
len an die gleichen Computer
anschliefen. Auch die Bild-

qualitét ist bel allen drei Moni-
toren in etwa identisch. Bei der
Kaufentscheidung dirfte da-
her det Preis sina wichtige Rol-
le spielen, und vom Preis her
ist der 1901 kaum noch zu un-
terbleten, vorausgesetzt, man
bekommt einen. Schade, dai
Commodors den 1901 nicht
mehr vertreibt beziehungswei-
se die Firma Thomson (Het-

Das ist ein
Mulfisyne-
Monitor

Bel einem  Multisync-
Monitor handelt es sich um
ein Gerdt, das zum An-
schluf an einen PC ge-
dachtist. Da es fir PCs un-
terschiedliche Grafikkarten
mit unterschiedlichen Gra-
fikmodi gibt, stellt sich ein
Multisyne automatisch auf
den richtigen Grafikmodus
ein, ar erkennt alsg, ob der
Computer eln  lineares
RGE-odar TTL-RGB-Signal
liefert. AuBerdam erkennt
er, mitwie vielen Farben der
Computer arbeitet, Das
Wort »Multlsynec oder Mul-
tiscan« bezieht sich auf dia
Zeilenfrequenz, die Im Mo-
nitor erzeugt wird. Nun un-
tarscheiden sich die PC-
Grafikmod| unter anderem
dadurch, daf sie mit unter-
schiedlichen Zeilenfre-
guenzen und unterschisdli-
chen Bildwiederholfre-
quenzen arbelten, dig der
Monitor automatisch er-
kennt und sich intern darauf
ginstellt. So arbeitet der
«MS 800« zum Beispiel mit
Zeilanfrequenzen Z2wi-
schen 155 und 35 kHz.
Die Bildwiederholfrequenz
stallt sich automatisch zwi-
schen 45 und 80 Hz ein. Flr
den C 128-Anwender ist
dies aber unwichtig. Wich-
tig ist nur, daB der C 128 im
g80-Zeichen-Modus ein Si-
gnal liefert, das in etwa
identisch zu sinem PC-
Girafikmodus ist, dem CGA-
Modus. Und nur aus die-
sam Grund laBt sich der
C 128 im 80-Zeichen-Mo-
dus an elnem Multisync-
Monltor  betreiben.  Auf-
grund der Signallsitungs-
art, dis ein Multisync ver-
langt, 148t sich weder der
C &4 noch der C 128 Im
40-Zelchen-Modus an-
schlieBen, denn an der
Audio-Video-Buchse  liegt
ja sine Art von Videosignal
an, Beide Signale unter-
scheiden sich in erster Linie
dadurch, dak beim RGE-
Signal der Rot-, Grin- und
Elauantell (ber getrennte
Leitungen dem Monitor zu-
gefiihrt wird, wahrend beim
Videosignal alle Farbinfor-
mationen in einem Signal
gemischt vorliegen.

fusgabe 15/ Dezatiber 1988



S e MO N FORE
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fech 12255230 Allenkirchan, arsion; RGBETTL dbsr MIN-0O
Tet, DPEE1-3041-43 45 MHz
RGEE
\arsion;
15 MHz
Mordrende, Funkachnelse 513 Hardmende F 17 [ W PAL-Viden liber Scart irm 899
28 Brafman 44, Tal, 042126853 20 RGBl-analog lber Scart
Commodore, Lyoner Str, 38 Commodors 1802 Hi 13 &5 W PAL-Video dber Cynch M 408
000 Franklharl/id. 71; Lumindnz-Chiominang
Tal, DEE-a6 a0 lber Cynch
Commodors, Lyonar Str. 38 Commodors 1084 F 14 4.5 Widea W FaL-\ideo lbar Cynch I M 748
GO0 Frankfurtie, 71, 12 RiGBI Luminanz-Chrominanz

“Tal: GEa-66 350

liber Cynch

RGEI-TTL dbar DM
RGBlanaleg Gber Scart

Monitore fiir den C 64/C 128, die sich problemlos anschliefen lassen

steller des 1901 und des identi-
schen 450G) die Produktion
glngestellt hat.

WerWoert darauf legt, dal der
Manitor auf Anhieb am C 84,
G 128 und Amiga bestens 1auft,
ist mit dem 1084 flr 748 Mark
gut beraten. Er bekommt far
das Geld gin Gerat, das bis auf
ain klgines Manko optimal auf
die drei Computer von Com-
modore abgastimmt ist. Der
einzige Machteilist der, dab der
1084 nur mit einem Mono-\er-
stérker ausgestattet st und
sich so der Stereosound vom
Amiga nicht ausnutzen [4Rt.
Fiir den Fall, daf Sie auf einen
eingebauten Stereoverstirker
Wert legen, ist der um 100
Mark preiswertere KPT48 (mit
entspiegelter Bildrihre) bezie-
hungsweise der um 193 Mark
preiswarters KP578 (ohne ent-
spiegelter  Bildrohre)  wvon
Highscreen der Monitor flir
Sie. Allerdings missen Sie bei
diesem Gerat ein schlechtares
Bild beim C 64 und beim C 128
im 40-Zeichen-Modus in Kauf
nehmen,

Wer nur im 80-Zeichen-Mo-
dus des C 128 arbeitet und in
kirze auf einen PC oder AT
umsteigen will, sollte sich den
Kauf des qualitativ hochwerti-
gen Multisync-Monitors MS
800 von Highscreen dberle-
gen. Allen andearen rate ich
vorm Kauf ab, weil dieser Monl-
tor fr eingn Multisyne zwar
sehr preiswert, aber mit 1098
Mark fast doppell so teuer wis
der KP578 ist. AuBerdem lakt
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13| Der Multiscan MS 800 ist ein ausgezeichneter Monitor filr
PCs. Am C 128 1aBt er sich nur im 80-Zeichen-Modus betreiben.

15 Im 80-Zeichen-Modus zeigen sich zwei Unschonhelten. Ein
Kreis wird als Ei dargestellt, und die Auflésung ist zu hoch (ver-
tikale Linien werden als einzelne Punkie dargestellt).

sich der G 84 oder auch der
C 128 im 40-Zeichen-Madus
nicht anschlieBen. Daher sollts
rman sich sehr gut Oberlegen,
ob aln Multisync der richtige
Monitor ist. Haben Sie sich fir
ginen anderan als den hier ge-
testeten Highscreen-Multisyne
entschiaden, ist ez auf jeden

Fall ratsam, vor dem Kauf dan
Monitor am C 128 zu testan, Es
gibt namlich einige, die sich
nicht am C 128 und erst recht
riicht am C 64 betreiben las-
sen. Was sonst noch an Moni-
toren flr den C 128/ C 64 ange-
boten wird, entnehmen Sie un-
serer Tabelle. [ |

[ Uber die Schalter IaBt sich
der MS 800 an jeden PG an-
passen. Ein AnschiuB an den
C 64 ist jedoch unmaglich.

KFTAE won Highsoresn: 848 Mark {mit am-
spieoaltar Bildrihre) bei Voois. Rotter-Bruch
32-34, 5100 Aschan, Tal. D241/50 D0 B,

KP54E won Highsareen: 585 Mark [en-
=gricht dam K748 nur ma nichl ertspeageiier
Bildrahra) bef Vabis

M5 800 von Highscraen; 1088 Mark: bet Vo-
bls

1088 wan Commadona: 748 Mark in Kauthiu-
=2m und Im Fachhandsl

1804 ven Commodora: Da das Seadt nichi
mahr praduziart wird, st sine Freisangaibe und
aine Barugsauelhe rcht maglish

&3 23



von Achim Hibner

enn lhnen jemand
sagt, dab es einen fa-
brikneuen, monochro-

men Markenmonitor fir unter
40 Mark gibt, werden Sie es
ihm nicht glauben. Aber in der
Tat, es gibtihn, den superpreis-
werten Monitor flir Bastler.
vilkner-Electronic  bistet hn
zU einem Preis von 39,90 Mark
an. Man bekommt fir das Geld
gln fabrikneues 3-Zoll-Schwarz-
weil-Monitor-Chassls von Phi-
lips {Bild 1) inklusive den erfor-
derlichen Unterlagen wie
Schaltplan und AnschluBbele-
gung. Um ein Gehause und
das entsprechends MNetztell
mulf man sich selbst Kim-
mern. Auch fehlt ein Kabel, das
den Monitor mitdem Computer
varbindet. Fiir einen erfahre-
nen Hobbyelektroniker dirfte
es aber kein Problem sein, gin
solches Kabel anzufertigen
und an die in den Unterlagen
beschriebenen Punkia anzuld-
ten. Als Metzteil diente in unse-

[i] Das Philips 8-Zoll-SchwarzweiB-Monitor-Chassis ist fiir 39,90

Mark zu haben.

04 (F:¥p

rem Test eine 12-Volt-Autobat-
terle, denn der Manitor ver-
langt sine geregelte Gleich-
spannung von stwa 12 Volt. Da
gine Autobatterie auf l&ngers
Sicht unrentabel ist, bistet
Valkner-Electronic  fiir 980
Mark ein enisprechendes
Stackernetzteil an.

Gedacht ist der Maniter zum
AnschiuB an einen PC, und an
ihm lauft er auch auf Anhiab. Er
hat also folgende Eingange:
harizontale  und  vertikale
Synchronisation pius BAS. Da
der © 128 im BO-Zsichen-
Modus die gleichen Einginge
hat, liegt @ nahsg, ihn direktan-
zuschlieBan. Der Mersuch
schlug jedoch zunachst fehl.

[l Der Philips hat ein scharfes Bild, Es wirkt mit 9 Zoll nur
gtwas klein, wenn man langer mit dem Computer arbeitet.

Preiswerier

geht es nicht

Es zeigte sich, daf beim C 128
das Signal flir dis vertikale
Synchronisation zu dem Identi-
schen Signal elnes PC inver-
tiert ist. Abhilfe schaffte ain
NAND-Gatter, das als Inverter
beschaltet wurde, Die 5-Volt-
Spannungsversorgung fir das

‘

TEST

Computermonitore sind teuer und
fiir viele C64-/C128-Anwender uner-
schwinglich. Wir zeigen Ihnen daher

hier, wie man fiir wenig Geld an einen guten, pro-
fessionellen Monitor kommt.

(2! Mit der kieinen Zusaizschaltung l&Bt sich

jedes monochrome Monitor-Chassis an den

C128im
80-Zeichen-Modus
anschliefen

el 3Y einstelen

Werifkaliymehranisation
warm C1H8

{Pin 9 der Bi—Zeicher—
Video—Bushae)

Ta0l

+ wah der Monitofyeraongung

L

zur Wertkolaymencanisotion
[ { ern Maonltor—Eingesyg

NAND-Gatter wurde Uber ei-
nen Spannungsteiler (Potl 1 bis
2 k@) erzeugt. Die entspre-
chende Schaltung entnehmen
Sie Bild 2. Das Bild, das nach
dieser klsinen Anderung auf
dem Monitor erschien, war ta-
dellos (Bild 3). Zwar ist die ent-
spiegelte Bildréhre mit einer
Bilddiagonalen von 22 cm be-
ziehungswelse 8 Zoll etwas
klein. Da es aber gestochen
scharf ist, 1461 sich verninftig
mit dem Monitar arbeiten. Am

C 64 gestaltet sich ein An-
schiuf schon etwas schwierl-
ger. Es steht namlich nur das
BAS-Signal an Punkt 1 der
Audio-Video-Buchse zur Verfl-
gung. Aber auch fir dieses
Problerm hat élkner-Electro-
nic “eine Losung. Fir 2880
Mark wird ein BAS-TTL-Kon-
verter angeboten, der das vom
C B4 bereitgestellte Signal so
umsetzt, dad sich jeder mo-
nochrome TTL-Monitor (PC-
Monitar) problemlos am G 84

fusgaba 13/ Dezember 1380
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(5! Der Sony-Farbmonitor fiir 398 Mark: ein Spitzengerit, das
mit modernster Technik ausgestattet ist. Er 136t sich problemlos
am G 128 im 80-Zeichen-Modus und an jedem PC (CGA-Modus)
betreiben. Ein Anschiuf am C 64 ist nicht méglich

betreiban 1a8t. Leider stand
uns fir diese Ausgabe ein sol-
char Konverter nicht zur Verfi-
gung. Wir warden einen ent-

Der preiswerteste
Monitor

sprechenden Test in einer der
nachsten Ausgaben nachhg-
len. DaB es noch preiswerter

geht, zeigt das néchste Bei-
spial. Zu einem Preis von 29,95
Mark bakommt man bel Vilk-
ner das «Commaodare 30 cm
Maonitor-Kit 8001= (Bild 4). Bei
diesem Kit handelt es sich um
das professionelle, monochro-
me Monitor-Chassis aus den
Computern der Commodore
T00-Serie. Eingebaut ist eine
12-Zoll-Philips-Bildréhre  mit
griner Leuchtschicht. Das Ge-

[4] pas GCommodore 30 cm Monitor-Kit 8001 gehdrt wohl zu den
preiswertesten Monitoren diberhaupt. Es geht fiir 29,95 Mark
iiber die Ladentheke, allerdings teilweise mit kleinen Fehler.

Ausgabe 18/ Dezember 1988

Erzeugung der \Versargungs-
gpannung vorhanden  ist,
braucht man noch eine externe
Spannungsquelle. Hier reicht
ein 20-Volt-Transformator mit
etwa 2 A. Die Gleichrichtung
und die Spannungsregelung
befindet sich auf der Monitor-
platine. Wer keina Lust hat, sin
Gehduse selbst anzufertigen,
kann zu diesem Monitor-
Chassis das passende Origi-
nalgehéuse flir 39,95 Mark be-
stellen.

Der einzige Haken an dem
Monitar-Chassis ist, daf es,
wie s wortlich im Katalog
staht, steilwaise mit |leichten
Fehlerns ausgelisfert wird. Das
Gerét, das uns for diesen Test
zur Verfigung gestellt wurde,
hatte einen Fehler im horizon-
talen Ablenkteil, der auf die
Schnelle nicht behoben wer-
den konnte. Daher ist dieses
preiswerteste Gerdt nur elnem
Profi In Sachen Fernsehiech-
nik zu empfehlen. AuBerdem
ist fiir elne Reparatur ein Vial-
fachmeBinstrument und ein
Oszilloskop erforderlich. Das
trifft natlirlich nur fiir unseren
Menitor zu. Ob andere Geréte
lzicht oder schwer zu beheben-
de Fehler haben, kann man

(6] Durch die Sony-Black-Matrix-Trinitron-Réhre und eine Band-
breite von 21 MHz hat der Sony Color-Monitor ein Spitzenbild.
Allerdings ist die Bildrihre mit 10 Zoll etwas klein.

rat selbst hat Hitachi gefertigt,
An die vorhandenen Eingange
(Hotizontal- und Vertikalsyn-
chronisation sowie BAS) |48t
sich unmittelbar ein PG an-
schlieBen. Fir den Betrieb am
G 128 im 80-Zeichan-Modus ist
der oben beschriebens Inver-
ter (Bild 2) erforderlich. Den G
B4 beziehungsweise den G128
im 40-Zeichen-Modus  kann
man nur Uber den sbenfalls
oben erwahnten BAS-TTL-
Konverter anschiiefen. Da im
Monitor kein Transformator zur

yon vornhergin nicht sagen,
viglleicht bekommt man auch
ginen fehlerfreien Maonitor,
Wer einen Farbmonitor ei-
nam manochromen Monitor
varzieht, muf schon etwas tie-
fer in die Tasche greifen, Das
Sony Color-Monitor-Chassis
(Bild 5) ist fOr 398 Mark bei
Vilkner zu haben. Dafir be-
kommt man aber gin Gerét der
absoluten Spitzenklasse, das
mit modernster Technik ausge-
stattet ist. So ist die neue, ent-
spiegelte.  Sony-Black-Matrix-

(4P 25



Trinitron-Bildréhre eingebaut,
die brillante Farben und &in ge-
stochen scharfes Bild auf die
10-Zoll-Mattscheibe zaubert
(Bild 8). Nicht zuletzt sorgt da-
fisr auch die hohe Bandbraiie
von 21 MHz. Allerdings ist das
Gerdt nur mit einem RGBI-
TTL-Eingang ausgestattet, Es
it sich somitnuram © 128 im
80-Zeichen-Modus betraiben,
denn einen FBAS-TTL-Konver-
ter gibt es nicht. Dafir ist der
tiir die oben beschriebenen
Maonitore erforderliche inverter
Gberflissig. Der Sony lauft auf
Anhieb auch an PCs (CGA-Mo-
dus). Bis auf ein passendss
Gehausa und das \erbin-
dungskabel zwischen Monitor
und Computer ist das Chassis
komplett. Es wird Uiber die ein-
gebaute Kaltgeratebuchse di-
reki mit 220 Volt Wechselspan-
nung versorgt. Sowohl der Ein-f
Ausschalter wig auch der Kon-
trastregler sind |eicht zugang-
lich. Beide Bedianslements
sind an der rechien Chassis-
Selte untergebracht. Die restli-
chen Bedienslemente wie
Bildlauf, Helligksit und Biid-
zentrierung wurden auf die
Rilckseite verbannt.

Fir wen lohnt sich
der Kauf?

Die drei vorgestellten
Monitor-Chassis stellan nur 2i-
ne kleine Auswahl von dem
dar, was zur Zeit von Volkner-
Electronic und andsren Ver-
sandhéusern angsboten wird.
Ich seibst habe mir vor einiger
Zait ein dhnliches Gerat fir ai-
nen AT zugelegt und bin bis
heute vall zufriedan, Bel ginem
PC beziehungsweise AT exi-
stiert ein weiteres Problam,
Diese Computer stellen nam-
lich ein sogenanntes Intensi-
tatssignal zur Verfilgung, das
dazu dient, Tesxtpassagen hel-
ler darzustellen als andere, Da
die hier vorgesteliten Chassis
ginen solchen Eingang nicht
haben, IRt sich zum Beispiel

R [H:Hup
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nicht erkennen, ob in einem
Testverarbeitungsprogramm et-
was feit oder nicht fett ge-
schrieben wurde. Um dieses
Manke zu beseitigen, ist das
Intensitatssignal vom Compu-
ter Ober ein 1 bis 10 Ki-
Potentiometer direkt mit dem
Luminanz-Signal zu wverbin-
den. An dem Potentiometer
148t sich dann die Helligkeit der
hervarzuhebenden Schrift ein-
stellen, Es mull hier aber ganz
klar gesagt werden, daB sich
aine Anschaffung nur fir einen
Hobbyelektroniker lohnt. Ent-

Darauf
mull man achten

schlight man sich zum Kauf
des Commaodare 30 cm Moni-
tor-Kit 8001, sind eventusll
noch MeBgerdte und Kenntnis-
sain der Fernsehtechnik erfor-
derlich. Sind sie vorhanden, ist
der Monitor aus zwei Grinden
empfehlenswert. Erstens ist er
der preiswerteste und zweitens
bistat Volkner zu diesem Gerdt
das Originalgehduse an. Sind
keina Kenntnisse wverhanden,
rate ich vom Kauf des 30 cm
Monitor-Kit 8001 ab. In diesem
Fall empfehle ich den Philips-
Monitor. Er funktioniert auf je-
den Fall und ist problemlos
anzuschliefen, vorausgesetzt
man traut sich zu, die vorge-
schlagene  Schaltungsande-
rung und das Kabel zwischen
Manitor und Computer zusam-
menzultten. Das gleiche trifft
auch filr den Sony-Farbmoni-
tor zu. Dieses absolute Spit-
zengerat hat nur einen Mach-
tell, es 146t sich nicht am C 64
betrelben. Auch hat es einen
ralativ klginen Bildschirm. B

Bazugsgualle fiir die Monltar-Shassis: valknes
Etactronic, Pastach 53200 3300 Hraun-
aciwed]. Tel, 05HATEEIN

Wichtig

Wann Sie sich nicht zum
Kreis der Hobbyslektroni-
ker zihlen, rate ich wom
Kauf der Monitor-Chassis
ab. Erstens ist die Enttau-
schung grofi, wenn man sie
nicht anschlieBen kann und
zweitans existieren im Mo-
nitar, salbst wann er ausge-
schaltet ist, lebensgefahrli-
che Spannungen bis zu
25000 Volt. Daher Finger
wag wvon den Monitor-
Chassis, wann Sie keln
Fachmann sind.

Fir alle anderen lohnt
sich der Kauf.
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ZT Das Desktop Publis-
hing-Programm PAGEFOX
wird als Steckmodul ausge-
-lﬁﬂﬂ;uﬁﬂ_ﬂﬂ@ﬁuﬁm

d-ﬂlﬁ‘ﬂiﬂ: . byl .. fﬁ_ 0 .. .l. ..IE_.
Software fur den C 64 (mit
hochaufibsender Grafik). _
technik-Bausteine kbnnen 400 Mark.
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JUPER:

spoﬁSP‘e\

Viel Spielwitz, folle
Hintergrundgrafik und
schnelle Action ver-
spricht unser Listing
des Monats »Ulira-
Smashx, Es ist ein Spiel
ausschlieBlich fiir zwei.

m wahrsten Sinne des Wor-
tes dem Ball hinterherdi-
sen, ihn fangen und ins
gegnerische Tor »smashens
{smash: engl. schmettern),
Daoch das Tor bewegt sich und
dar Ball verfehit sein Zial -
macht nichts, auf der anderen
Seite fangt Dein Partner den
Ball ab und versucht es eben-
falls. Doch der Verteidiger der
andaren  Mannschaft gehi
rechizeitig dazwischen. das
Blatt wendet sich.
slltra-Smash« bannt die
Spialer an den Bildschirm. Die-

sar ist aufgeteilt in Spial- und
Anzeigenield. Auf beiden Sei-
ten des Spielfeldes befindet
sich jeweils ein auf- und ab-
wanderndes Tor, welches mit
dem Ball getroffen werden

muB. In der Mitte teilt ein Kraft-
feld die Spielebene in zwei
Halften. In jeder schwebt ein
Spieler pro Team. Jeder besitzt
ginen Raumanzug, =einen
Helm und einen Disenantrieb,

Handball im Weltraum

der die Spieler in die ge-
wiinschte Richtung stoBt,

Es Ist jeweils nur die Spiel-
hélfte aktiv, in der sich der Elall
hefindet. Im aktiven Teil
flisgen die Spieler nach

3000 Mark

fiirdasListingdes Monats

Ich wurdea 1280, Da
am 23, April dieser  fOr
‘T2 geboren. meing  Pro-
Machdem ich gramme in
die Real- Basic keing
schule au- Kapazitdt in
gentrdnend Sachen Ge-
{wor Schmerz schwindig-
oder Frau- keit aufwel-

| de? DieRed.) sen konnte,
Gberlebt hat- war das Er-
ta, bildete ich ferman  won
mich am Aszambler
Technischen filr mich un-
Gymnasium umgehbar.
fort, wo ich \ Meine Pro-
nun die elfte Dliver Rauscher dras
Klassein An- schweiften
grift nehme.  ter in Berilhrung zu gera- von  Datel-
Auch  mich  ten. Meine ersten Erfahrun- verwaltun-
verschonie gen sammelte ich auf dem  gen Ober Ut-
das Schick- 16 Machsichsteigarndan  litles bis hin
sal nicht, mit  Problemen erwarb ich sin 20 »Ulira-
demGompu- halbes Jahr spéter den  Smashe

Da auch zaghaften Versuchen in der mich aller-
ich zur Welt  Weltder Bits und Bytes. Mel-  dings nie fir

kommen ne ersten Schritte titigle ich  &in bestimm-
muBte, ent- inBasicundschilipfte spéter  tes Program-
schied ich  indie Rolle gines Assembler- miergabiet
mich fiir den  Programmierers, |ch konnte  entscheiden
17,  Januar und widmete
T1. Auch ich mich allem,
meisterte dig von Dateiver-
Realschule waltungenzu
und besu- =Lltra-
che nun die Smash.« Mei-
12. Kiasss ne weiteren
aglnes Wil Frogrammier-
schaftsgym- néchte  will
nasiums. Ob- ich auch mit
wohl  mich dem Amiga

anfangs erleben, den
Computer ich mit mai-
nicht  sshr nem Teil der
begaistern Pramie for
konmten, stel- | =Ultra-Smash=
garte ich : 2 finanzieran
mich nach Roland Hailfinger werde.

36 Z-34r
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oben, sobald der Ball sindringt, da der Disenantrieb in seiner
Grundstellung angeschaltet ist und somit die Spielfigur nach
oben driickt. Die Joystickbewegung verdndert die Flugbewe-
gung.

Jeder der Spisler (weiB und gron) muB versuchen, den Ball zu
fangen. Dieses kann er arreichen, indem er auf den Ball zufliegt
und mit ihm kollidiert. Ist eine Figur in Ballbesitz, bleiben ihr 2.5
Sekunden Zeif, abzugeben oder ein Tor 2u schiefen, Wird diese
Zeit liberschritten, ertdnt ein Pleifton, woraufhin ein neuer Ball-
einwurf folgt.

Bei jedarm Ballkontakt schaltet sich der Disenantrieb automa-
tisch ab. Der Spieler ist nun bewegungsios und hat lediglich die
Méglichkeit, den Ball zu werfen. Dies geschieht durch Drilcken
des Feusrknopfes am Joystick. Der Ball fliegt in die Richtung, in
die der Joystick-Griff zeigt.

Das spislfeldteilende Kraftfeld besitzt eine Besonderheit. Wirft
sin Spieler den Ball waagerecht hindurch, fliegt er ungehindart
weiter. Bei diagonaler Flugrichtung des Balls wird dieser jedach
vertikal abgelenkt. Ein kleiner Tip am Rande: Es ist nicht wichtig,
in welches der beldan Tore der Ball geschossen wird, Siegerist,
wer nach sisben Minuten die meistan Tore 2u verzeichnen hat.

Schine Hintergrundgrafik und spannendes Spiel bietet
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Auf der rechten Seite des Bildschirms befindet sich ein blaues
Anzsigenfeld. Es zeigt die verbleibende Spielzeit und die erziel-
ten Tore sowia dig In Ballbesitz befindliche Mannschaft an.

Alles, was Sie nun noch tun missen, um in den GenuB dieses
fantastischen Spials zu kommen, ist, das Listing mit dem MSE
ginzugeben,

LOADT UITRA-LOAD? &R

einzutippen und das Spial durch Driicken des Feuerknopfes zu

starten. {Oliver Rauscher/Roland Hailfinger/ad)
Programmname; Ultra-Smash
Programmart: futuristisches Sportspiel
Programmiénge: 30 Blocks auf Disketle = 7369 Byte
Eingabehilfe: MSE
Anzahl der Spieler: zwei

Erforderliche Hardware: C 64, Monitor oder Fernseher,
Diskettenstation oder Datasatis,
zwel Joysticks,

LoaD* ULTRA-SMASH " 8: RUN

Dricken des Feuerknoples

Programmstart:
Spielstart:

unser Listing »Ultra-Smashx

38 FXdp
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prites ohne Grenzen (feil 2)

Was niitzt einem die beste Bildersammliung,
wenn man sie sich nur umstandlich ansehen
kann? Hier ist nun die Diashow fiir die Sprite-
Bilder aus der letzten Ausgabe.

n der lstzten Ausgabe des B4'er-Magazins wurde ein Pro-
grammpaket vorgestellt, walches Grafiken in die ranmenlosen
Sprite-Bilder umwandalt. Es ist allerdings recht umstandlich,

fiir jedes Bild, welches man sehen machte,

Listing 4. Die Laderoutine der

Heane @ mpgetsprit BOOO B3T3 Bl50 ¢ a2 B2 4o
S ——————— s —— BiSE b oed 02 Bd
2000 ¢ 4o Of B0 Ao Jc B 4e 58 36 2160 ¢ 16 d0 ée
A0S @ B0 4o oo B0 Ao 4e 23 20 T7 RiB8:: en 02 pd
200 : 54 22 20 fd & 20 &noad OF 8170 = 18 40 4o
S04 20 87 BT az O a0 Q00 20 e 5178 5 df 12 ee
8020 : be Tf 4% 00 a6 14 84 15 O E1aG-+ o9 11 40
B028 20 A% FF B0 20 542 20 af B1g8 ; 82 4 1T
B030 @ fd es 200Be ad 20 F7 BT D9 B190 ¢ 8e a9 Q0
8038 1 a5 14 % fb B5 15 85 fo db 198 ; Bl ad &d
a040 .20 fd me 20 Ba gd 20 7 9% 8imd 052 ad ef
4048 - pYoa2 08 20 be fr a9 fo Al giaf : 89 OF Bd
2050 : @6 14 ad 15 20 dd £f 60 96 BikO : g9 1b B4
058 : a0 24 35 fo &% Fb 85 bb fo 2158 = 15 40 &0
BDAD 1 ad 0085 be a2k 0L B BF 28 Elen o a9 00 ad
BOES : a9 0885 be 8D &0 BS b9 £5 Eled ;a9 00 &5
BOT0 20 d5 f£3 .45 ba 20 b4 §f BC B1dn : fe ad ef
BATH ¢ oESobd 20 96 £F aB 00 8% 24 5145 ¢ 07 BS fd
080 ¢ 90 ab 03 84 fb 20 ab ££ 09 Ated ; fa 25 £F
a0ag = 85 fooad 9040 3a 20 ab T1 2igE ; Q0 &5 fa
BO90 : ffed 9D d0 33 a4 fb BB 7Y 1f0: £ 15 g2
EOOR: A0 e% ab Fo 20 cd bd a7 61 B81P8 : 40 85 fa
BO@O ¢ 2020 42 £f 20 ab ff a6 01 8200 : fh el ec
Bogs @ 90 d0 1d-as 0 06 20 42 =2 £208 @ fe 18 69
gobo + £F Ao a4 B0 89 04 20 4 38 B2l : 6% 1= &3
BOBS ¢ ffoad Be 02 d0 fb ab ch B4 B218 : fa BS fe
a0ed : o9 3f £0 04 al 02 40 bh ba Ha2 - £ 20 4F
acs 20 &2 PA A0 aF {0 Bd &1 7 3276 ¢ o 84 1=
A0d0 1 o0 89 Db Bd A5 ed &% (N de 8230 : 08 ab fF
BGS ¢ Bd 55 o0 =2 07 a9 01 94 1a 2238 @ 40 20 00
B0 s 67 el ca 10 fa ad 3b-84 &1 2240 = eff0 13
BDed 1 11 A0 a9 15 Bd 15 40 a9 If 8248 1 fa fo 2d
BOFD. + Oc B4 21 40 a9 03 B4 Q0 de B2al ¢ By 0. 3d
BOPE ¢ dd 20 hd 82 md 1600 29 ob B2h3 ; oem Al 31
Bipg : ef Ba 16 4 ad e 02°F0 40 22E0 ;04 89 fT
2100 = 08 ad 16 40 09 10 8d 16 fa 8268 & Bd la d0
110 ¢ A0 a% 00 8d es B2 &d ef 80 2270 : &1 ol e=
8118 + 82 g5 ob 09 4040 fa ad 35 5378 1 a2 07 fe
E1200 ¢ Pr ca. d0 f4 20 bd &2 200 b2 H2ED »oece A0 £7
E178 & £0 82 5% éb ¢9 02 f0 45 37 BZBR ; el =e 26
8130 ; o9 [ 'f0 65 09 21 0 o Er B290 : A5 el ae
A13& : o 24 fO 15 o9 1d £0 25 06 B25A +omd O dg
2140 ¢ 8 17 0 Gced 11 £0OBL. 50 aial : Jo B2 aD
BiLE o9 Q1 £O To de da 81720 ha 3048 : 84 b al

rf

dd

30
(4]
a0

Bl a® DI 5d° 10 gzho : 49 ff 91 fa of A f7-e6 Td
dd 0% 10 Bd  fe ashs ; fh om 4D £2 6089 biaz Ja
1 e300 84 bY 20a4 - 04 =0 00 84 fa a0 04 B4 73
dg-29-ef 83 04 adaf + b B 0091 £ cB 40 fo TV
81 ad Ed 027 06 £330 + o8 fhoop dD f6 29 Q0 A2 82
A2 ad =e B2 41 gsda : 04 mO 00 AL Faal 48 35 da
a3 10 Bd =e ab B2e( ¢ fb &0 0081 fa of A0 fb &F
ce ea B2 10, BY 82ef : ef fbooa 40 D& A0 00 00 O
1= £ P T 5 e b B3P0 @ a9 OO a0 04 85 fa 84 fb Ta
di 14 se ef 25 B2PE : as of 82.f0 15 a2 OO &85 D2
oS08 40 id 9E 8300 « e 18 B9 328 43 fa 83 fb 24
42 4o 17 BI 40 &308 : A3 DD 85 P B e &f 82 0d
40 8% 15 84 36 8310 : A ed a5 fa 13 Bd ee 82 Ad
af g2 1005 BB B318 ¢ .85 fa a5 fh &3 00 B3 fb =
g de IF081 db 833 a2 12 al 17 a9 Ea 91 fa 01
sl es B2 85 Za 6328 : @ fb 15 6% d4 85 fh a¥ bb
fa DA 08-2% 5o 4330 : 09 91 fo e5 fh 38 =5 df 4
fe 260108 OF 5338 1 B5 fo 8810 oF ab fa 18 a7
fe 26- £ 89 26 8340 1 69-25.85 Ta af £ 69 00 35e
o oad ef B2 Oc E343 + 85 fbea d0 45 60 82 2f £l
as fa 18 69 79 B350 & b 40 o0 94 af 5d ca 1D 42
fh £5 01 B5 8§ B350 & £7 20 54 e 8k b7 20 fa  &e
&2 d0-ad a5 Re A3E0 @ B3 a% 20 &0 34 B3 (b 84 of
&5 fa a3 Ff Ao #8365 @ fe b PP a0 5F B5 £d 84 70
g5 fo 18 65 a7 &390 2 £a 20 beo B2 2% DO Al BQ fo
fE6E £ 8% 6&f BI78 185 fo B4 fiocoa® 00 sl G W
agQ o0 ad 5o da BIRO. ¢ BH f4 B4 fe 20 be 83 4o 9
ad od 02 ©0 BD B388 . ea 83 89 Zc 91 bh cB A% 9L
aeoel 8d 1s £ 4350 : 50 91 bb o8 a9 Zo 91 bb Ba
ad 0L do 9 1a A300 ;- oA A% 57 91 bb cd 84 b7 el
FhofQo28-a3 21 83a0 : a9 02 a2 D8 al 02 20 ba (4
fa 0 37 09 2a B3ad-: £Ff 20 o ££.42 02 20 % 30
Zo082 73 a3 65 B3bn ¢ £f 89 01 20 42 £f a3 08 ac
1503 Be 14 5w B3ba & 20 d2 ff B0 &b OO0 78 a2 e
04 dc a9 fO Za 83c0 ;- 30 36 01°B1 fip 2237 86 69
feoed B ee 1 83¢8 : (01 %8 20 42 £§ 13 a% fb. af
ad 4o S8 B2 eS 2340 : B0 01 85 fb af fo &9 00 82
of fa 27 40 Bd 5348 2 Bh fo ab fe ofi o 40 05 b8
of 82 as 65 OO Elel 1 a5 fi of fo £0 03 4c be AF
Lo OB BZ me A4 Bled i 87 BO 200 PP ad 0220 43
A0 Ao 08 82 B BIf0 : ed £f 60 OO £E 00 0F Q0 OF
Pooan £9 4 34
al 2085 fa 4f
a2 20 bl A 38

LOAD " bildname® 8 <HETURNZ
RUK << RETIRN =

einzugeben, Aus diesem Grund wurde das Zusatzprogramm
Diashow entwickelt. Fiir dieses Programm missen die Program-
me »Diashows, »\iewdia« und »Mpgetsprit= auf der Diskeftte mit
den Sprite-Bildern vorhanden sein. Nach dem Laden des Pro-
gramms Diashow sind bel dem DATA-Befehl ab Zeile 300 die Ma-
men der Sprite-Bilder anzugeben. Bilder die mit RUN gestartet
warden, bendtigen keine Kennung am Ende des Namens. Bei al-
nem Multicolor-Filmbild muf am Ende des Bildnamens sin Frage-
zeichen stehen. Bei sinem hochauflésenden Filmbild ist ein

Sprites

Listing 16.

2 A=zA+1:IF A=1 THEM LOAD HEGETSERIT .B.B <188
3 IF 4=2 THEN LOAD"VIEWDIA® 8.8 168>
E ST-5427%2:FOR T=@¢ TO 24:POKE SI+T,@:NEXT <@18>
B Z0SUE 500:RESTORE 186>
1@ PRIMT€CLR}":FOKE 5328@,B:FPOKE 53281.4 La ity
15 DIM FAL4@)  TEEL} <HE@
2@ FOR T=1 TO 959:READ FALT):NEXT <189%
@ FOR T=1 T4 @3 :READ TE®(T):MEXT 1343
1@ FOR T=1 TO 3:FOR E=1 TO 33:FOEE 64B.FA

{E} <Hgg
123 POKE 214,11:PRINT TAB(2@-LEM(TES 1T /2

\TES(T3: FOR Iz¢ TO 30:NEXT I.E,T <137
125 TE&="CGREY 3IWAIT A LITTLE" <1TE>

13@ POKE 214,11:PRINT TAB(Z@-LEN{TEZ: 2:TE

5 21647
14¢ GOTO Ged <1@5>
0@ TATA @.11,12,18:3: 1, 0,1, 10321, 5.8, 1,

1,1,1,15,12,11,0.0.6.8,8,68,0.@.8.,8,8,8 <172>
o1G DATA "ES FOLGT EINE SFITZEN DIA-SHOW® <2980
200 DATA "AUS DEH HAUSE LICH-SUFT" 21153
@3¢ DATA "VON HELMUT BURGEMEISTER" CETE>
3@ DATA = 141>
g POKE E5,PEEK(1223:POKE B8 ,PEEK(123) LHads
5i@ FOR T=@¢ TO 24:READ E:POEE SI+T,E:NEXT <B55>
so@ DATA 1.4:0,2,08,248,251.6.4,8,2,00, 249

253 .96 ,28,0,0. 98,18, &,0,21,243,31 C183r

42 (F¥ap
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Schragstrich (/) zu ergénzen. Als letzter Bildname ist ein Stern (+)
einzugeben. Mun sollta man das Programm auf der Diskette mit
den Bildern speichern, damit nicht jedesmal die einzelnen Datei-
namen eingegeben warden missan. Mun |48t sich dis Diashow
mit RUN starten. Mach jedem Bild geht es mit der Leertaste waiter,
Den Filmbildern werden dabei Graustufen zugeordnet, da sie kei-
nerlai Farbinformationen mehr enthalten. Bei den Basicfiles wer-
den natirlich die gespeicherten Farben genommen,

(Helmut Burgemeisterida)

Eingabehinweise :

Zur Erzeugung der Spritebilder werdan ainige Programma
aus dem ersten Teil bendtigt. Das Programm Mpgetsprit (Li-
sting 4} ist nur der Vollstandigkeit halber noch einmal abge-
druckt. Das Programm Diaghow (Listing 18) st mit dem Check-
summer ginzugeben. Dis Maschinenspracheroutine Viewdia
{Listing 17} wird mit dem MSE singegeban.

Listing 17. Hiermit werden die Sprite-Bilder gezeint

Mame ¢+ viauwdlia o0 adoed chOe2 el w9 0184 12 40 B4 1% &0 cled @ 40 B A8 48 ea-ce 1640 23
---------------------------------- cOf0 |0 59 fe.8d 14 03 55 'en 97 pled ¢ ee 16 40 &0 20 be o 20 41
cBB0-: 58.a9 V0 2d (d-de-a2-cl 9e cOf8 : ea‘es TB do 6 oD 48 63 66 01fl + ba ot 20 be el 20 ba ol 7B
cO0& ¢ 8d 15 03 a9 &9 Kd 14 03 77 c100 748 B5I4E BE-ad 12 40 &0 de elff ¢ 20 be el 20 ba o1 20 ba 99
010 & ad 12 40 10 fo 8% 95 B4 70 cID8 ¢ 01 PO-00 a2 Od ea - dd fd 3o 0200 s el 20 baodl 20ba ol 20 dF
c18:: 00 dd el Q0 8a FE7E DO &9 I8 shal beRe 20 dlies 20 e {la celf ¢ ba ol 30 be cl 20 bE el g
all20 = 40 a0 99 00 40 od oD 2F db cli8 + el a9 Jd 20 hd o0 a2 90 Eb a21fl s 20 ba ¢l 20 ba el 20 ba bl
oflZh = dl £5 Ao 9Ff o2 % ef A0 46 oldQ Ak AR efice 16 dD se 16 2 o218 el 20 BE ¢l 3) ba ol 20 ef
a3« 9 4a 00 20 1 dO°78 d¢ A gl28 a0 20 £5.21 89 57 20 bd Of 220 5 ba ol 30 ba ol 20ba el ab
o038 & 3a o0 20 15 fd 4o %b f2 24 gld0 7 ool 98 20 96 40 o 16 42 odefs ¢ 20 bE £l 20 ba ¢l 20-bha 9
cD40 : £0 03 25 03 55 0% a2 03 e2 £138 ¢ A0 ee 1640 20 €9 ol 83 26 q230 = ol 20 ba 1 20.bael 20 0F
c048 : b3 03 e8°03 15 03 48 03 44 s140) + 81 20 bd a0 a2 8l 20068 eF 0235 : bz ol 20 ba.¢l 20 e el be
a5 @ el Th DO AL PR Pf of £E T eIl :oelooe 16 d0 ee 16 40 200 32 ol : 20 ba 51 20°Ba 0l 20 be al
2058 % B 01 01 00 £f £EFCFF el ol5( ¢+ #5-01 89 ah 20 bd o0 &2 3s c248 = el 20 ba-el 20 Be el 20 1f
aeloe d9 Qo £1 £2°Fs Ob OOCOL 64 pl®8 + e85 2096 cl ce 16 dD ess Bd 2250 1 ba ol 20 bs 21 30 ba &1 db
a6l 01 01 01 01 01 0L 01 Ba &4 olfg ¢ 16 df 20 £5 ol &% 45 20 -ab 2258 2 20 ba ol 20 ba ot 20 ka f9
o070+ PR 71 28 Be £O 73 gl Be 2Za pled & bd ef =2°B0 20 6F cO ce B2 &5R0 2 ¢l 20 ba ol Ac bR eliGe 5
alffd s fa 71 ef ex =e 16 d0-ge. A2 o™ ¢ 16 d0-ee 16 40020 £5 el g6 #2682 51 402031 30030 31 08 en
SDE0 - 16 dD fe £h 71 o8 Be fo dd ol78 t a% ff 30 'bd ol &2 b8 20 25 a270 s di 30 =0 T8 =d 00 g o3 47
¢OEA 1 73 ed Be £ 71 BE Be fe A% o180 @ 98 ofice 16 40 &= 16 &0 8B e27E 2 6f d 06 ee 60 cOoes 20 bY
2090+ 73 g8 8 fF 73 &0 Be FB Bl plgd b 20 f6.el a2 03 20 bd el f2 e2B0 1 di09-Ye d0 06 em 6L 20 =
S09E 0 7T ef fe 9 7Y eB Be fR 5 olg0 @ a2 80 20 6f o0 a2 BE 20 sc cRER e 2l 40 09 T4 4006 22 B
ehnd ¢ 7Y ed ea o 1640 es 16 £ pl98 b 96.cf =% 00 Bd 12 4D a% % e300 ; Te Je 3c 18 66 18 1560 &7
S0a2 5 40 Be Ph T el feforT O3 elad el @d A4 05 ed 15 40 84 b7 t298 ¢ I8 1E-3a 1B 18 { 2
SOB0 ¢ el Be £d 77 e 8e fe 77 3b olaf + 19 30 A3 BE 63 28 63 63 Bb 2l ¢ 01l de o9 ef 4007
clbd ¢ ef e £F 7740 24 01 40 ee clbd ¢ a% cf Bd 18 A0 4¢ Fe sa 63 ofaf + ea Bd 15 03 ad
ale0: 3d 03 40 8d 05 d40.Bd 07 40 clh® 24 Za ad 12 A0¢9 31 £ 6l ofh{ : 03 29 40 84 11
ole2 5 A0 Bd 03 40 2e 16 40 e Ta eled @ 1309 f8d0 1d Ec bhoea 0 c2bE = B 04 de a5 )
apan ¢ 16 do Ad Ob 40 8d 0d do- @2 olnd + a% (M4 SH 1f 80 ce 16 4 76 cgel = 58 &0 00 P00 £
aldd ¢ 3d 064D ad 18 d0 45 10 24 cldd ¢ em 16 g0 60 48 6B a9 1c¢ &b
alel | 84 18 40 48 68 ee 4o &5 91 eidg & 8d 11780 e 35 40 es Ie ‘oo
sonsl nicht nachgeladen wer-
525 POKE SI+4&,85:POKE SI+11.65 -:gg? den kann.
338 RETURN < >
GEE EEAD Lg:IF L@="+"THEN T@#d c250% ?Er =bequeme« Autostart,
818 Mz@:4D=23541:IF RIGHTS$(L£,1)="7"0R RIGQ 64'er 10/88, Seita 95
HT#(L#,1:="/"THEN GOSUB 1g@@ <@1B> Im begleitanden Text steht,
B15 SYS 32768,L8,AD o <1295 daf man auf den Doppelpunkt
E’g? égqmﬁﬂggﬂm GOME Gl SO Ea0 :fgg; verzichten kann, Das trifit be
£38 SYS AP9EX12 @S5> vielen Floppyspeedern auch
4@ GOTD B8B <1 @A zUu, bei dem Original-Be-
7@@ POKE 52265.27:POKE 53272,21:POKE 532581 triebaaystem mub jedoch ein
_ +@:POUKE 5328@,8:POKE 58576.3 - | eries Doppelpunkt oder ein =81«
Tig ERINT{E?éRéEEéEE yADOWH  eSFACEZDAS WAR Fain statt » 8« angefligt werden.
72¢ POKE 188,48 1293 Schone Aussichten, 64’er-
73@ PRINT"CZDOWN.GREY 3,2SPACEINOCHMAL (J/ Sonderheft 34, Seite 42
?é"i:%g 195.1:GET Ag:1F Ag="N" THEN 5 i Fehlerteufelchen Im Listing 1 {Perspektiven,
i pjmb cELAS : Seite 48} ist in der Zeile B in
8@ POKE 49249 ,.FEEK(24@17) €221 ?P"t“ ohne Grenzen, dsn geschweiiten Klammern
82¢ POKE 49254, PEEK(24022) <i1d> 64'er 11/88, Seite 57  ,GRAFIC« zu lesen. Hier steht
83¢ POEE 49253 ,FEEK{24821: 122> Indem P_mgramrnp_akat 50 im Originalprogramm ein syn-
840 fG:EEE TO 7:FPOKE 49255+7.PEEK( 2402347 Sy Listing 1 eine Zeile nicht korn_— Hictinohos Siatersalshan, das
A5@ POKE 48244, PEEK(24012) cgias | Plettverdifentlicht worden. Zel-  yom Druckprogramm falsch in-
599 RETURN 186> | e 3033 muf lauten: _ terpretiert wurde. Das Steusr-
998 POKE 48248,12 SEBT> 3033 IF F= == 0 THEN PRINT  cgichen bewlrktelne Umschal-
gig EgﬁETi‘gzﬁé‘%imE 4095547, 11 NEKT Zﬁa'?:. Aufardem hat Listing 15 kel- Modus, Sie kbnnen den Steu-
95¢ FOEE 49244, 8 AT nen MNamen. Es mub sich unter  erbefehl bedenkenlos weglas-
6@ IF M=1 THEM FOEE 49244,255 148> dem Namen =MPSEEZ2« auf sen oder die Basic-Zeile wie
99§ EETURN <@3d der Diskette befinden, da es folgt eingeben:
10p8 AL=24576 205>
1@1@ IF RIGHT®:(L#,11="7"THEN M=1 CE14>
13200 IF RIGHTS<L%$,1:="/"THEN M=2 229>
1830 L¥-LEFT®.(L%&, LEN(LS)-1) <1565 & PRINTYECLR,WHITE,CTRL-H3}":CHRE {182 ¢ "EBRA
12828 RETURM <lagx FIKPROGRAMH {(95PACEIVERSION 2.1 LpaS s
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80 Zeichen auf

Filr eine professionelle Textverarbeitung oder Ta-
bellenkalkulation ist der Bildschirm oft zu kiein.
in einem solchen Fall wiinscht man sich meist ei-
ne Erweiterung, die den Bildschirm auf 80 Zei-

chen verbreitert.
D auf dam nermalen © B4-Bildschirm. Jetzt warden Sie ba-
stimmt sagen, daf es schon genug derartige Erweiterun-

gen gibt. Im Gegensatz zu vielen anderen Erweiterungen dieser
Art helegt BANKBO jedoch keinen Basic-Speicher. Der Speicher
wird sogar noch vergriBert, da der alte Bildschirmspeicher nicht
mehr varwendet wird. Der Zeichensatz fiir die 80-Zeichendarstel-
lung wurde auf sine gute Lesbarksit angepafit. Die Farbbehand-
lung kann Jetzt nur noch fiir je zwel Zeichen vorgenommen Wer-
den, dafiirwird sie aber in Vorder-und Hintergrundfarbe gstrennt.
Dazu dient folgender Befehl:
FOKE 646, Vordergrundfarne{0-15] 16 +
Hintergrundfarbs (0-15]

aoll die Zelchenfarbe Heligrau (15) und der Hintergrund Dun-
kelgrau (11) sein, so betrigt der Wert fir den FOKE-Bafahl 251.
Diese Farbkombination gilt ab jetzt bei jeder Zelchenausgabe.
Die Vordergrundfarbe kann man aubBerdem mit den normalen
Farbtasten (CTRL/CBM 1 bis 8) bestimmen,

isses Programm ermoglicht eine 80-Zeichendarsiellung

|| Speicherbelegung:
Pregrammeode: $CO2C-5CFFF
Textspaicher: 5D000-SD7CF
Zeichensatz: 5D800-SDBFF
Farbspeaicher: $DCO00-3DFET
Bildschirmspeichear: $SED00-$FF3F

&0 Zeichen ohne kleineren Basic-Speicher

= Adressen von wichtigen Routinen: |

Zeichen ausgeben: SEFED2MCH2C (51500)

nur auf Bildschirm: $C937 (51511)

Bildschirm l&schen: SCBOE (51982)

Bildschirm scrollen: $CBD7 (52183)

Input [BASIM): ‘SFFCF/SCCED (52333}

IRQ: +CD4D (52557)

Initialisieren: $CDD (52689)

NI SCES5S (52824)

Emge Systemadressen von »80 ZEICHEN«

Geben Sie das Listing »B0 Zelchen«mit dem MSE (siehe Einga-
behinweise auf Seite 100) ein und speichern Sie das Programm.
Nach dem Laden miissen Sie zweimal den Befehl RUM eingeben,
um das Programm zu starten. Dies wurde deshalb so program-
miert. damit Siein der Lage sind, das Programm auch ungepackt
zu speichern. In diesem Fall ist vor dem zweiten RUN-Bafahl
FOKE £6,19:SAVE " name” B
sinzugeben. For Maschinensprache-Programmisrer sind die
wichtigsten Systemadressen Im Textkasian angegeben. Basic-
Programmierer kommen erst ab der nachsten Ausgabe voll zum
Zuge, da die Basic-Erweiterung aus Platzgriinden nicht mehr in
diesa Ausgabe pabBte. Dafiir erhalten Sie eine Erweiterung, dia
keine Bytes des Basic-Speichers bendtigt und trotzdem graBten
Programmierkomfort bietet. Ein wichtiger Hinweis noch zum
SchiuB: Der Basicstart wird durch die Erweiterung auf 1025 har-
untergesetzt. Sollte sin Programm nicht mit dieser Startadrasse
iunktionieren, so kann sie mit
POKE 4é,8: POXE 2048,0: NEW

auf den alien Wert zurtickgesetzt werden. (F. Jacobsen/da)

+B0 ZEIGHEN« verbreilert den Bildschirm
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Bilderréiiuher mal ganz hart

In vielen professionellen Spielen werden fantasti-
sche Grafiken gezeigt. Unser »Rauber« hilft beim
Einbau in eigene Programme.

ie jeder weiB, gibt es eine Vislzahl von Spielen und De-

| mos, die die Grafikfahigkeiten des C 64 oft bis zum letz-

ten ausnutzen. Ungllcklicherwelse sind diese Bilder zu-

meist nur sehr kurz zu sehen, oder ein Entpacker verrichtet zeit-

raubend seine Arbeit auf Kosten des Benutzers. Hierbei kann der

wPicture-Rohbers (Listings 1 und 2 mit Hardware) abhelfen, Dis

pingefrorenen Grafiken kéinnen einzeln oder als Shows zusam-

mengefat, angesehen werden, ohne die nervtétenden Rahmen-

programme zu laden. Mit sinem entsprechenden Hardcopy-

Programm kiinnen die Meisterwerke zu Papier gebracht cder mit

ainem Malprogramm weiterverarbaitet werden, Zusatzlich gibt es

&lne klaine Basic-Erweiterung, mit der Sie Inre Bilder problemlos
in eigene Programme einbauen.

Dias Modul kann zum Preis von ungefihr 16 Mark von jedem
nachgebaut werden - entsprechends fertige Hardware kostet im
Handel das drel- bis vierfache, Assemblerfreaks kénnen das Mo-
dulprogramm entsprechend erweitern, da noch 5 KByte frel zur
Verfiigung stehen (vielleicht ein Integrierter Schnellader?). Der
Fantasie sind keing Granzen gesstzl

Die Software ...

Beachtsrn Sie bitte, da8 der Computer wihrend des Ein-
steckens des Moduls ausgeschaltet [st. Das Modul muB mit dem
EPROM nach oben in den Port singesteckt werden. Mun den
Computsr und das Diskettenlaufwerk einschalten. Es erfolgt dis
Aufforderung »Bitte Kill-Taste driickens. Bei dieser Taste handelt
as sich um die rechte der beiden am Modul. Sobald dies ausge-
tiihrt Ist, wird der Computer in den Einschaltzustand versetzt. In
der Systemmeldung wird 30719 statt 38911 BYTE FREE ausge-
geben, da der C 64 das RAM unter dem EPROM-Bereich nicht te-
sten kann. Dies soll nicht weiter stéren, denn das Modul st bis
zum Drileken des Raset-Tasters vollkommen vom Expansion-Port
abgetrennt. Das Spiel (Demo) kann nun geladen werden. Wenn
das gewiinschite Bild erscheint, driicken Sie den Reset-Taster. Im
Rahmen muB ein Streifenmuster zu sahen sein (mit der Peiltaste
kann nun ein normaler Reset ausgeldst werden). Sollte dia Grafik
vom Bildschirm verschwunden ssin, suchan Sia mit dar F7-Taste
nach ihr. Ist das Bild nach dem vierten Druck noch nicht vollstan-
dig zu sehen, wurde es wahrscheinlich durch sinen Rasterinter-
rupt erzeugt. In dissem Fall ist zumeist kein befriedigendes Er-
gebris zu erzislen, Wurde das Bild gefunden, gelangt man durch
die RETURN-Taste in &in Ment (Bild 1). Die erlaubten Punkte sind
durcheinen Pfeil gekennzeichnst. Ubrigens: Sollte man im Mend
ungewallt den Punkt »Normaler Reset= anwahien, kann man vor
dem Drilcken des «Kill«-Tasters durch <RESTORE:= ins Menil
zurlickkehren.

Koalablld speichern: Nachdem disser Punkt angawahit wur-
de. arscheint die singsfrorens Grafik auf dem Bildschirm. Nach
dem Driicken der RETURN-Taste mufl ein beliebiger Buchstabe
von A bis P eingegeben werden. Jetzt wird nach dem Dateinamen
gafragt. Gibt man hier nichts ein, galangt man ins Menl zurlick.
Wenn ein Name eingegeben wurde, beginnt die Fioppy mit inrer
Arbeit, Nachdem der Zugriff beandet wurde, gelangt man durch
gine beliehige Taste ins Menl zuriick,

Bitmap spelchern: Das Bild erscheint schwarz-weili auf dem
Bildschirm. Mit <1= wird es invertiert. Durch <RETURN > ge-
langt man wieder in den Eingabemodus wie bei =Koalabild spei-
chern-,

Video-/Farb-RAM speichern: Es erfolgt die Aufforderung, eine
Diskstte einzulegen. Nach <RETURN > wird eine Datei unter
dam Mamen -VIDEORAM= oder «COLORRAM= gespeichert.

46 (3-¥de

Hierdurch kann ein Multicolorbild oder eine farbige Bitmap in fol-
gends Bestandtelle zerlegt werden: Bitmap, Video-RAM und
Color-RAM. Das hat den Vorieil, daB mit dem Bild flexibel gearbei-
tet warden kann.

Zelchensatz speichern: Der gesamte Zeichensatz wird auf
dem Bildschirm dargestellt. Mit <!> kann er wieder invertiart
werden. Mach <HETURN = gelangt man in den Eingabemodus.
Der Zeichensatz wird dann auf Diskette gespeichert.

Directory anzeigen: Das Dirsctory der eingslagten Disksite
wird auf dem Bildschirm angezeigt. Durch < RETURN > gelangt
man wieder ins Meni zurlick.

Normaler Reset: Nach dem Drlicken des Kill-Tasters am Modul
wird gin Reset ausgeldst,

Lowreshild speichern: Hiermit werden Zeichensatzgrafiken
wig zum Beispiel bel »Bomb Jack« oder »Uridium« gespeichert.
Die Grafik erscheint zundchst auf dem Bildschirm. Mit <F7:=
kann auf den Original-Commodore-Zelchensatz umgeschaltet
werden. Dles ist sehr nitzlich, da man dle Zeichenbelegung er-
kennt. Die Hintergrundfarbe kann mit <F1 > verdndert werden.
Mach = RETURN= gelangt man wieder in den Eingabesmodus.

i KOALABILD SPEICHERN

2 BITHMAP SPEICHERH
2 FARB-RAM SPEICHERN
>4 UIDEO-RAH SPEICHERH

5 ZEICHENSATZ SPEICHERN

>6 DIRECTORY ANZEIGEHN

>T NORMALER RESET

38 LOMRESBILD SPEICHERH

9 FARBIGE BITHMAP SPEICHERN

[1] Das Hauptmenil des Picture-Robber

Farbige Bitmap speichern: Es kinnen farbige Bitmaps im Hi-
Eddi-Fermat gespeichert werdan,

Das Modulprogramm (Listings 1 und 2) wird mit dem MSE ein-
gegeben und liggt nach dem Laden in den Spelcherbersichen
SE000 biz $8A00 und $3000 bis $9300. Dar Rest steht zur freien
Verfligung, Belde Programmtgile werden mit der Sekundéradres-
se 1 geladen und von $8000 bis $3FFF miteinam EPROMbrenner
auf ein EFROM varm Typ 2764 gebrannt.

... Und die Hardware

Der Schaltplan (Bild 2) bezieht sich nur auf die beiden [Cs, dle
die Aufgabe haben, das Modul an- und auszuschalten. Der Rest
der Schaltung besteht nur aus Daten- und AdreBleitungen, die die
Verbindung des Computers zum EPROM darstellen. Diese wilr-
den den Plan unnitig unibersichtlich machen.

Am Modul sind zwel Schalter angebracht, sin normaler Reset-
Taster und ein Kill-Taster. Belm Einschalten des Computers be-
ginnt das Taktsignal 02 zu schwingen, und der Reset-Ausgang
liegt kurzzeitig auf Low-Pegel. Uber Inverter Nummer 1 gelangt
das Signal an einen Eingang des Gatters Nummer 2, Dieses ist
mit dem Eingang A des Flipflops, das aus den Gattern Murmmer
3 und Nummer 4 besteht, verbunden. Der Eingang B liegtan +5
V, Diese beiden Eingange definieren den Zustand des Flipfiops.
Demnach liegt der Ausgang O auf Low-Pegal. Dieser ist mit dem
Eingang EXROM des C 64 verbunden. Liegt an EXROM High-
Pegel, 5o ist ein eingestecktes Modul ausgeblendet. In unserem
Fall haben wir 2in Low, was logischerweaise bedeutet, dal das Mo-
dul in den Adrefibereich des Compulers geschaltet ist. Es wird
nun vom AdreBmanager in den Bereich ab $8000 eingeblendat.
Dia Reset-Routing springt nun zum Modulstart. Das Programm
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(3] #Picture-Robber« (Bestiickungsseite, spiegelverkehrt)

liberpriift die Speichersialle $D011, dlezu dieser Zeit den Wert 0
enthéalt. Dadurch kann man feststellen, ob der Bildschirm gerade
ausgeschaltet ist. Trifft dies zu, fahrt das Programm mit der ei-
gentlichen Reset-Routine fort, nachdem der Kill-Taster gedrickt
wurde. Nun gelangt an Eingang B des Flipflops ein Low, EXBOM
wird auf High-Pegel gestelit. Das Modul ist nun bis zum Dricken
des Reset-Tasters absolut abgeschaltet. Die Gatter Nummer &
und Mummer & sind fir das EPROM zustindig. Ist »ROML= High,
gelangt das Signal zum EPROM, das nun angesprochen werden
kann,

Eine Anmerkung zur Schaltung: Sicher mag sich der eine oder
andera fragen, warum die meisten im Handel erhéltlichen Module
nur einen normalen Reset-Taster und keinen zuséizlichan Kill-
Taster besitzen. Die Antwort darauf ist ganz sinfach: Module die-
ser Art werden Uber die /O-Leitungen ausgeschaltet, was einen
winzigen Vertell in bezug auf die Bequemlichkeit hat, aber einen
sehr groBen Nachteil mit sich bringt, denn was man per Software
ausschalten kann, 148t sich zumeist auch wieder einschalten oder
{iberprifen. Deshalb habe ich ein sinfacheres und vielleicht bes-
seres Schaltungsprinzip entwickelt, das relativ sicher {man soll

(4] Layout des »Picture-Robber« (Litseite, spiegelverkehrt)

EFROM gebrannt wurde, kann mit der Bestiickung (Bild 5) der
Platine begonnen werden. Zuerst kontaktiert man die Lotpunkte
L1 bis L3 durch. Jetzt kann der Widerstand eingesetzt werden.
Machdem dies gaschehen ist, lotet man die beiden |Cs und das
EFPBOM sin, das natirlichvorher mit Listing 1 und 2 gebrannt wer-
der muf. Dann sollten vier Drahtsticke der LAnge 5 cm zuracht-
geschnitten werden, die in die Lotpunkte von 51 und 52 geldtat
werden, An den freien Enden bringt man die beiden Taster an.
Das war's. Zur Verschénerung kann das Ganze in ein Modulge-
hause gepackt werden.

51 52

1)

sich beim C 84 ja nie zu sicher sein) nicht Uberprilft werden kanmn,
Was niitzen Module wie zum Beispiel -Diashowmakers oder > k@ 5 5 75 4
wFreezers, wenn sie von jedem Programm Oberprift werden kon-
nen. Es gibtimmer mehr Originalprogramme, die nur ohne Modul
laufféhig sind. 74L500
Atzen Sie zundchst die (zweiseltige) Platine. Das spiegelver- L3
kehrte Layout finden Sie in den Bildern 3 und 4. Nachdem das
L1 12
[
Exrom: L
o
g2 [5] Der Bestiickungsplan der EPROM-Platine
A °
&Ey—r—w—u Moch etwas zur Schaltung: Es ist wichtig, daB eventuell vorhan-
dene Peripheriegerite vor dem Driicken des Kill-Tasters einge-
Rezet schaltet werden, da diese einen Reset<impuls an den Computer
senden, Der geniigt, um das Modul einzublenden, Das BAM un-
ter dem Modulbereich kann dann nicht mehr genutzt werden, was
LT g 5 B zur Folge haben kann, daf l4ngere Programme abstlirzen. Am
51 Modul ist eine LED angebracht, die den Zustand des Moduls si-
i = gnalisiert. Bel ausgeschaltetern Modul leuchtet diese und bei ein-
GHD geschaltetem Modul erlischt sie.
+ BV
. = - - -
3 —fp— = Eprom Pin 20/22 Basic-Erweiterung inklusive
e Die Basic-Erweiterung (Listing 3) erméglicht jedem Program-
Rarnl mierer, die eingefrorenen Grafiken in seine Programma sinzubin-
den. Die Grafikbereiche sind so gewahit, daf der Basic-Speicher

(2] Der vereinfachte Schaltplan des Moduis
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nicht besinfluét wird. Die Erweiterung wird mit Load "Erwelte-
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“

rung” 81 geladen und liegt im Bereich C800 bis COEQD (NEW Benoti i
nicht vergessenl). Folgende Befehle stehen zur Verfigung: Benofigte Bauteile:

SYS 51200 " Filename * |1&dt einen Zeichensatz, 1 EPROM 2784

SYS 51203 schaltet Zeichensatz ein, 2 |C 74LS00 oder 7400

SYS 51206 schaltet angezeigte/n Grafik/Zeichensatz aus, 3 wmarsm“d 1k

SYS 51209"Filename” |4dt Koala, farbige Bitmap oder 2 Taster :

Lowres-Bild, 1 Platine doppelseitig, 60 x 100 mm
5YS 51212 schaltet Koalabild an, 20 cm Draht
SYS 51215 "Filename * [adt Bitman, ‘avil. Modulgehausa

S5YS 51218 schaltet Bitmap an,
SYS 51221 schaltet farbige Bitmap an, "“"J ﬁ"?“mm“m“"ﬂ der Bedienung:
SYS 51224 schaltet Lowres-Bild an, = s:ml&ﬂiﬁﬁag%“
Mit dieser Erweiterung kann jeder seine sigene Diashow zu- =
sammenbasteln. Auf der Pragrammservice-Diskette zu dieser s E?EE"THTWIF"“;”E;;”E”“ Bl_:llngaichansatz erscheint
Ausgabe finden Sie zusétzlich zu den anderen hier abgedruckien T IEIEB}FPEHFI:IB Z]rﬂ {k&n e
Listings ein kleines Demo-Programm. Interessant und wichtig flr _'“I:f';.'l. Sioh A eLe e
viele Anwender Ist die Fahigkeit der Basic-Erweiterung, auch die 5 E:Iﬁ . ansatg ﬁ':’: Lhprn
weitverbreiteten Koala-Bildar zu verarbaiten. So lassen sich die - Bild w ;:aewarir Aoal! i
vielen tausend schon existierenden Bilder nun problemlos in ei- Dig pagarmian Bautede kinnan im Eiskirnik-Fachiendel oder -Versand zurh Prais van
gene Diashows oder Vorspanne einbauen. (T. Ernstberger / ap) SN rnm e fohad sl

Listing 1. Der erste Programmteil ...

Hame : pieture-Tobber BOGD ASE0 E1hg 1 ofe 2 04 =d B5 03 29100 sb 980 40 B5 FB a2 20°bl BT AW 17
e mEm———— e Elod ¢ £O 03 Be a2 s 4c ob 81 IF 5388 : ££ 91 £7 BRAD 7 ed PH bR
8000 : 0SB0 920581 c3 2 ed 38 18 Bip8 i 20 e2 B ®2 00 86 a6 200 df EIO00 ¢ ca dO f2 4o Ab B a9 &0 A3
20058 : 30 ea ad 11 40 2% 10 40 T3 Bidd + 3e F1 £O £b e 31 4003 32 B398 : gl (0 2 20 B35 FB Ba €7 OF
8010 : 0F Ao 28 B7-a¥ ff 85 pc Do gids : 4o 2e 85 o2 32 40 03 4o 24 B3a0.: =59 0L 91 £7 B8 40 fb et fa
A018 + B9 T B4 Q00 dd 4c 2e BY 10 Tal ' &6 83 o9 33 40007 40 le B3 A%af ¢ 8 oa d0 06 B0 2% of Bd &b
a020 : 89 3¢ 84 05 dc =9 40 BA 23 21:F : BT o0 34 40 03 Lo Oe g3 49 2360 ;00 dd 20 61 BE 8% Ue B3 7o
8028 : Ba 0= ea ea 20 T 85839 J7 A1F0 - o9 35 40 0F Ao 5 B3 o9 52 2368 : % 80 83 =2 de 85 fb B6 bO
BO30 @ eb-ez 01 &0 48 83 90 02 £8 818 36 40 09 &¢ 13 B2 2837 ba 23ch : P 4o 12 86 es g 2 ez bd
BG38 ¢ 88 B9 02 Bz AP 02 ca 36 de 20001 A0 03 4o &b BT a9 38 40 37 &3c8 ¢ e ea £ BA EA B4 EA BE 0T
ErdD ¢+ of Be 1a A0 ea 20 BT ea 92 RSO 2 D3 4c B9 BY o0 39 dDibb Ad B340 ; en wA S B8 A g8 a4 &a  Of
Bod& ¢ ee 20 40 es ed 2@ pg =2 AT £210 ¢ 4o b BB 20 53 82 89 2% ab B398 ¢ em P4 s@ es ca em ea 4H 91
BOSO : 20 d0 =5 ch fO ef o6 ch 52 Fald ; &% fhoa9 fb BS bhoeg 00 &1 Ble(i+ 20 83 82 ad 9282 0= 20 A
g058 @ oad 77 02 6% 5f 40 03 4 9o B0 ¢ B5 be ad O 8% 278903 5B B3ef ¢ Q0 25 63 A5 7 =0 0320 BT
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Eine Maus fiir Giga-Paint

Das »Mal- und Zeichenprogramm der Superiati-
ve« 4Bt sich nun auch mit der Maus bedienen.
Fehler der ersten Auflage werden hereinigt.

Bisiang konnte man Giga-Paint nur mit Hilfe eines Joysticks
bedienan. Dieser ist aber fir Frelhandzeichnungen ganz-
lich ungeeignet, zumal er nur acht Bewegungsrichtungen
kennt und so nur eckige Formen ermibglicht. Mitden folgenden Li-
stings kann man Giga-Paint nun auch mit der Commodore-hMaus
1351 bedienen. Das Treiberprogramm ist die Erweiterung
E'TR.Maus VC1351 (Listing 1).

Es existioren zwel weitere Erweiterungen fir die Maussteue-
rung: E'Hi.Maus und E'Lo.Maus (Listings 2 und 3. Wie Sie es

vielleicht von anderen Programmen kennen, kann der Computer
bei etwas schnellerer Mausbewegung nichtmehr zusammenhan-

gende Koordinaten liefern. Die Folge ist sina recht unschone ge-
punktete Kurve als Ergebnis der Mausbewegung, wobei der Ab-
stand zwischen den Punkten mit der Geschwindigkeit der die
Maus fiihrenden Hand variiert. Abhilfe 1468t sich |edech schaffen,
wenn marn die einzelnen Punkte per Linie miteinander verbindat.
Genau dies erméglichen die beiden Erweiterungen E'Hi.Maus
und E'La.Maus. Sie erweitern verschiedene Menlis um ein lcon,
dessen optische Erscheinungsform siner Maus gleicht. Sobald
Sie dieses lcon anwéthlen, kinnen Sie mit der Maus (Port # 2] frei-
h#ndig zeichnen, wobel auftretende Licken ausgemerzt werden.
Werden disse Erweiterungen im Ext-Lader in Giga-Paint ausge-
schaltet, soerfolgt die Bedienung wieder par Joystick, Eine Frage
wird sich Ihnen viellsicht aufdrdngen: Wieso sind die drei Pro-
gramme nicht zu einem einzigen zusammengefadt? Das ware
doch viel praktischer, da sie konzeptmaBig wunderbar zusam-
menpassen. Tatsache Ist jedoch, das jede Erweiterung auch ein-

Listing 1. Der Maustreiber fiir Giga-Paint
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zeln fiir sich Sinn bringen kann. Ein zusammengefaftes Pro-
gramm ware unflexibler und kinnte speicherplatzmastig nie das
Optimum bieten. Falls Ihnen dieses Konzept zu umstandiich ist,
verbinden Sie die Erweiterungen (siehe Buch, Kapitel E 8).

Trotz umifangreicher Tests war es den Kaufern der ersten Aufla-
ge leider nicht vergonnt, Giga-Paint V1.0 chne Fehler zu erwer-
ben. Kaufer ab der zweiten Auflage besitzen schon die fehlerireie
Version 1.1. Urn festzustellan, welche Auflage Sie besitzen, schla-
gen Sie bitte das Buch auf Seite 4 auf. Im unteren Drittel der Seite
befindet sich eine Zahlenreihe. Die letzte Zahl bazeichnet die Auf-
lage Ihres Buches. Ist sie grbBer als ins, so bleibt Innen erspart,
w41 .1-Patche« (Listing 5) abzutippen. Ansonsten legan Sie eine Ko-
pie (!} der ersten Programmadiskette (Seita A) ein und starten das
Programm.

—_—e e} f-§- P N-G-5— €6

Eingabehinweise

Listing 2. Die Routine fiir die schnelle Mausbewegung

Hame : p2 2000 o136 a6+ Ohr9h 04 Ba S5E 0L 6080 /53 clel : 9b Oh 04 4e 8% 01 20 =4 03
e ————————— olf?0 ¢ 80 78 36 B8 35 Ob Sh 9b B3 oA ¢ D 2064 81 69 03 10 Qe 43
a0 4 98 99 98 ad Ob 32 08 94 e o7 ¢ 1650 01 02 1100 P Sh - ee eOf0-: 82 DO-20 OF 38 &d 00 do. 28
203 FO 38 a2 95 80 Fh-ap O 9r ofB0 ¢ 9h 17 01 S 30 fe 09 =0 49 cOPS = 2910 fO &6 40 db 89 b ed
c0d0 ¢ 20 a5 OF b 24 9h 90 9b E0 c0B8 2 3F a9 00 el 30 bl 03 9 80 ol &+ B2 3£ B4 6T 39 8= 68 3% as
cid ;04 B4 5P 0L 95 b Sb 04 =22 %0 9b ob 04 B 65 01 59 11 1A oIfE @ 4¢ 78 36 9b Gb 9b 0s ad G3
e020 : Ep &0 01 90 9k Ob (4 8o B2 o008 1186 10 £1 B0 2f £Ff PP 36 ol ;89 01 0 15 ab Oe 48 ak %
o038 ¢ 4o 01 9 Sho9b 00 a9 45 Sa cOad: : BO D0 01 B0 0D 01 83 00 87 piif ¢ Od 48 @5 A2 AR 20 T4 de PR
o030, ¢+ 98 % b 0@ a2 0l 20 bl g cOel @01 && A0 01 84 00 01 B85 89 ol2: BR B5 %2 &8 35 0468 B85 %A
e(38 ¢ 05 Gb 9k o 04 Bd 43 01 21 ol 20001 20 00 81 90 2F o1 T2 gl2g 1 De &% 01 9% Ob ob 04 &d B0
o040 + 9b Sho9t 04 Be 44 01 BOD  BL A0BE < al ARTEL Al B0 51 el 80 eb 0130 2@ 01 4o 70 39 0002 29, 08
alldE 1 04 60 % PS¢ 9k Sh O 83 obel 09 aT-B0 04 98 T F9 800 ed

‘o050 ;00 2% 43 9b Sho9b 02 B2 44 elef D0 0L Bf £ £ 90 96 9B ¢h

o058 - 01 20 b3 3389 fe a2 09 Bo oldl ¢ 00 a9 a7 Ob 96 Ob 02 ad ee = .
o060 = 90 9k 9b 04 8451 01 %% ef pDda T 01 Bd 6T 39 Be 68 3% 90 =9

Die drei Erweiterungen werden mit dem MSE eingegeben. Be-
dingt durch das Spezialformat, das es dem Ext-Lader ermiglicht,
jede Erweiterung an jede Adresse zu laden, ware es eigantlich nd-
tig, die Frage nach der Startadresse mit $0000 zu beantworten,
was beim MSE jedoch einen Absturz zur Folge hétte, Daher ist es
niitig, bei allan drei MSE-Listings $C000 als Startadressa anzuge-
ben. Mach dem Start des Programms »Startadressens (Listing 4)
werdan die Listing 1 bis 3 geladen und mit gednderter Startadres-
se und dem fiir Giga-Paint richtigen Normen gespeichert,

(W. Oppacher/K. Oppacherida)

Das Programmpakes Giga-Paind ist 10 58 Mark beim Markt & Tachnlk Buchverag, Hane-Fineal-
Strabe 2, 8013 Haar bel Monehen, erhaliich
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e0Z28 ¢ A0 01 96 ©h 9% 00 a2 4% 46 ofall = 11 88 10
2030 @ 9b Sh 9k 02 &2 01 20 bl 46 alaf : B2 60 £f
e0df + 05 Sh 95 9h 04 Bd 47 01 31 ol = BO DO GL
e = 9b ob Soo04 8e 48 01 BO Al elbl : D1 B4 00
o048 = 04 A0 e 9090 o 9h Fon B3 el 2 00 BY =0
abS0 00 8% 47 9% S 90 02 82 4e eled 2 e BO 51
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Listing 4.
1@ FOR A=1 TQ 3 a5
2@ READ N1&,N28.81.E1,5L,5H CHBE
93 9YS S5TH1S Wis.®,1:POEE 78d.d:5Y5 65493 c1EDY
40 OFENM 1,8,1.NE3+"F,N" <2AT
5@ PRINTH1,.CHE$!(SL)3CHES(EH); <313
@ FOR ¥=51 TO El:PRINTH#1.CHES(PEEE(XY 2N
EXT 171>
CHESY

»Change Adress« andert Siartadressen

TE CLOSE 1:NEXT
g DATA “P1","E'TR.MAUS VC1351" 49152, 4874

@@ {166%
2@ DATA "PZ', "E'HI MAUS", 49152 40452,0.0 138>
10@ DATA "BSY, "E'LO.MAUS", 49152, 49475, 8.8 «<@13:

Listing 5. »Patch

138 A=a+1:IF A=1 THEN LOAD "GPZ2":8.1 C@SE >
1i¢ IF A=2 THEN LOAD "GF3" 0.1 <QETE
128 DIM Hi7S):FOR I=@ TO @ 249
130 H{4B+I) =T :HIBS+I3=T+1@:NEXT P U
146 FOE P=1 TO 1@:READ AD:READ AN <@7E>
158 FOR B=@ TO AN:READ A:POKE AD4B,A:MNEXT:

HEXT <RBT >
16@ OPEN 1.8.15, 3:GF2,GP3":CLOSE 1 C@AS5>
176 Ag="gP2"  AN=52:EH-78:GUSUR 4p@ <1550
18¢ AB="GPS":AH=TE:EH=96:G05UB 408 232>
19% PRINT"<GLRE,CTRL-I,CTRL-N,CTREL-H3SIE EE

SITZEN NWUN SIGA=BAINT X1.1 1" <254y
2313 END 2Ry
ARE LpEZs
4@@ BYS S5TE1Z AS.B:SYE 183,48 <124>
41¢ POEE 194,AH:POHE 781 ,@:POKE T8Z,ER <HFAR>

Giga-Paint« verbessert Version 1.0

423 POKE 782,193:5Y58 B5426:EETURN <Bhg:
Sl LR
Bi@d DATA 15858, 3, 32,228 85,234 <23
613 DATH 15985, L1.168, @ <1455
£2¢ DATA 124p8, 1.152, d <2185
£3@E DATA 18593, ©.234 <1BE>
fF4@ DATA 19928, @, 12 <1@1>
BESE DATA 189934 1, 45,2@3 <EEE =
BB DATA 29380, 12,229, BLI.178. 11.128 L1620
ETA DATA 191,184,176, 4.18%, 5@ <2183
BEE@ DATA 144, 2 cHeBs
0§ DATA =£548, 9O,182, 0,165, 7@, 37 <1315
Tad DATA 55,141, 34, B2, 98 L1220
718 DATA 180353, 2. T8:236; Ha <210
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VDC ausgeprebt

Eine VDC-Druckroutine, die keine Wiinsche offen-
IaBt: In samtlichen Grafikmodi, ja selbst im Inter-
lace, kann Grafik und Text in zwel verschiedenen
GriBen zu Papier gebracht werden.

elcher VDC-Pragrammierer hat eine gute Hardcopy-Hou-

tine noch nicht wermiBt? Bisher muBie man sich notge-

drungen mit Kempromissen abfinden eder nur an be-
stimmie Programme angepabte Routinen verwenden. Verschie-
dene Hardcopyroutinen drucken nur den Textbildschirm oder nur
den Grafikbildschirm aus. Mit VDC-Hardeopy flr den C 128 liegl
andlich eine Routine vor, die universell sinsetzbar Ist. So'kdnnen
zum Belsplel Grafiken mit Programmen wie »Grafik-80« ebanss
gedruckt werden wie im Interlace oder mit »Graphic-Booster-. Ein
walteres Plus ist die hohe Druckdichte: Es wird mit»echters vieria-
cher Dichte horizantal (grofer Druck: doppelte Dichte) und dreifa-
char Dichte vertikal gearbeltet. Die Ergebnisse sprechen flr sich.
Damit ist dieses Programm das einzige, welches einen Bild-
schirmausdruck In einer solchen Qualitét zu Papier bringt.

So geht's

Mach Eingabe (bitte Eingabshinweise auf Seite 100 baachten)
und Speichern des Listings auf Diskette laden Sie die Routine mit:
HLAAD * WEO-Hardeopy +"

Das Programm ist jetzt einsatzbereit. Aufgerufen wird die Hard-
copy mit
CPEN-1,4: SYs DEC(* 13007 ), Byte, Hdhe, Offset fir
Grafik
und
QPEN 1,4: ‘BYS DEC(" 1300" ), Byte, Hibhe, Quoteflag fir
Text

Die Parametar werden im Textkasten =Parameters genauer be-
schrieben, Das Byte ist dezimal zu iibergaben: Wenn balspiels-
weise gine aroBz Grafik-Hardcopy auf Kanal 1 gesendel werden
goll, so ist Bit 0 und Bit 5 zu sstzen (Bindr 00100001, dezimal 33),
Das angegebene File sollte natlrlich gedfinet und ein Ausgabe-
file sein, Belvielen Druckern wird der zum Druck nétige Linearka-
nal durch OPEN 1,4 getifnet. Einige Drucker erwarten aber ein
OPEN 1,4.1.

Mit »VDC-Hardcopy + « sind quali

Wame : wde-hardeopy + 1300 1668 78 1 e4 15 ca 40 me ae £51n 29 1600 : 1a G5 ed =B 80 6D d0 e& o0&
A e mm s ————————— IABODO Y d0 BT 4o w9 13 Se el lb Do 1608 = ad e 1b Ed g9 AE a3 00 3F
1300 @ Bd. g% 1% 'Be £5 1k 8o £6 73 1488 1 &9 04 5] =6 1b sd ©6 Ib 8% 1500 : Bd'em 1b a2 03 D& e 1k Ao
13658 ; Ak 20 0f ea ad 00 £f 48 Jo 1490 29 80 f0O 18 ed =1 1b 52 B2 1618 ¢ Je em 1b ca A0 £7 ad ef 3T
1310 ¢ 89 00 8& 00 ©F 20 09 £ &5 1408+ &3 1h Bd =3 1% Se el 1F co 1620 ¢ 15 ¢0 Oe ade9 1B &d &F ea
1318 @ 90 04 @e 40 07 13 a% D4 b4 1480 7 md a2 1o am e Ib Bdoed A2 1628 : 1b.Bd.e9 Ih O U3 ce pa Pu
1320 : Bd 00 A5 2o 00 46 1o £ 47 1485 1 ih Ba s2lb ad S b B0 IT 1530 : 1 e es 1b-20 ad laBe T
1328 : ad 01 d6°Bd =l 1t Bd 3 B2 J4k0 0 03 24 a5 ik ad 084 eb od 1638 : A5 la ae 29 1h Be ce 14 04
1330 : 1b &% Oc Bd 00 d6 22 00 3o 1466 ¢ 1b 8d es 1b 50 00 e aF od 1640 = Be d6 1o -ef 86 oo La 40 08
1338 ¢ 35 10-Fb ad 01:d6 Bd =2 -Be 1400 : 10 18 64 e8:1b.90 01 of 2¢ 1648 101 o8B Be oh 1la ad 00 Bd 03
1340 1t Bd o4 1b % 1b Bd OO &R 1408 ¢ ea A0 £6 Ad 29 1b Bg eg 29 1650 3 1b 8d fL1b-Bd F2 1n /52
1358 £ A5 20 00 d& 10 Fb ed O 29 1440 ¢ 16 as &6 1b 15 ad &% 1b 2o 1658 : A4 P4 Ib B4 £5 1b Bd £ 34
1350 1 d& A0 I3 89 01 B4 00 46 bb 1448 ¢ 6f b 1b 64 el It ad es A7 1840 16 Ad £ 15 a2 03 bd &1 4D
1358+ 2a000.86 00 ad 01 &6 1k el : 1p 6d ee ib8d eo thooe 93 1668 4 18 20 d2 £f oca 10 f7 24 S0
1360 + fO-10 84 =7 1k a3 06 Bd eb 1488 = A0 ea ad es 10 002 D ec 1650 190 10 03 &= P13 4d ea Fo
1368 1 00 d6-2c°00 46 10 fo =4 13 1460 ¢ ef ib 30 D3:dc-e5 17 a3 74 1678 1 1b f0-0D6 .30 a4 16 40 Bi of
1370+ 01 A6 #0648 Bd =B 1b 9 D1 14F8 + 00 2B 00 me =6-1% 18 64 &l 16BD 1 16 20 97 16 &2 03 bd =5 54
31378 16 Bd O0-dSs B 006 10 be 1508 : ¢8 itb 20 0L of os A0 £& 08 1682 3 1la 20742 £F a3 10 £7 20 b4
1380 ¢ fboag 0146 o9 78 40 34 79 1508 ; B4 @9 1h Be ea 1b 0= &9 76 1690 ¢ ae £f &8 84 0D £f 60 ad 04
1388 + &% 19853 00 d& 2c 00 46 Fe 1510 = IH: 28 ea 1b Dhode ce el 71 1638 ¢ af 1p 40 04 20 B1 16 &0 T2
1390 ¢ A0 £ho2e 01745 30 03 4c 54 1518 = 1t 80 OF ce e 16 2¢ =g 44 1680 20 6F 17 &0 ad ef 1b 80 Te
1398 1 219 a0 0% 8400 45 Do -df 1520 ¢ 1b: 30 dl ad oF 1b-ad e &5 16m8 ¢ 04 20 80 17 60 20 a8 17 97
1380 ¢ Q00 4% 10 fboad 01 d& 29 1F 1528 1 1B a0 OO 38 #9 1B &8 80 e 16b0 ;A0 20-08 19 a9 Q0 2d 0 79
1788 ¢ if B4 &6 1b es =6 1b 0 1F 1530 : fbooe A0 F7 eb- 5L b0 te G66 1865 ¢ 1b 20 £7 1% 20 3d 19 20 55
1380 + 14 ad e9 1b &5 o% 20 90 BF 1538 ; Be e Ib ad == 1b 0= 0a b9 1600 23 12°b0 09 20 4B 1B 20 3=
13h6 ¥ 1d &2 0o Ze-al 28 2ooad 5L 1940 4 Da L8 6% 07 == a8l 07 bd f1 1508 ¢ 4d 1920 91 18 ee f6 1b 87
13:0 ¢ 05 20 a2 0b e B2 OF 59 44 1848 1 d1 dp 99009 1b ds 85 10 91 16400 a0 6619 200 ad 1360 sl 14
1308 & {0-8d 00 F£ 8= 48 20 oz 94 1550 3 6 B8 0p A9 OF ap a0 OF 1 14dE = 20.bE 15 a2 0O 20 42 ££  db
1340 = ff 68 me de Fe &4 29 10 2a 1588 1+ bd w9 IbPD03 ad eVl 2 1450 @ 20 o2 16 e0 O A0 od 20 o2
1348 = f0 02 &9 £f 8d 85 1b a2 ad 1560 9909 1b ca 8- 10 f18d 12 1f28 3 ea 12 20 40 18 40 c5 20 40
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1400 % DOCA& 20 0O 96 10 fo oad Bl 1586 ¢ 00 03720 b7 15 e (o df 03 G L o e B BT e B L ) B . T
1408 ¢+ 0146 2903 e9 03 £0 03 98 1595 10 BF 20 h7 1520 b 15 28 Sa 1718 b0 0a A0 4R 18 20 57 197 40
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1448 1 ad ef 1h 45 B g9 D0 &0 B3 1hal : a0 00 a2 02 40 07 &0 0 06 17208 ; 19 20° 54 18740 el 20 b6 o8
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1456 : e3 1b.ad ea 1b &4 =2 1b. 70 1%20 ¢ 8d =9 1b Bo.ma 1b &9 [0 =8 1763 io20 £7 17 20 43 19-30.23- 11
1460 ;- Bd el 1t ad 26 1b 29 Ff B 1528 B0 00 A2 00 £00b 18 64 04 1770+ 18 b0 9920 £b 14 ae £3 3P
1458 20 13 8R 18.8d &7 Ib 6d £l 1560 : =9 1b 45 98 64 =a 1b &% 78 1 £ 162091 18 s £6 16 20 5e
s AT S B 1 L s R - 1588 & 6804 e0-1a 4B 98 94 =8 87 1750 ©oha 19 20 ad 18 40 el 20 06

52 'Z¥ap

Atsgabe 18/ Dezember 1588




Tips und Tricks

Das Programm Graphik-80 aus dem Sonderheft 10 benutzt lei-
der denselben Speicherbereich wie die VDC-Hardoopy. Trotzdem
gibt es eine Méglichkeit, die Bilder auszudrucken: Zeichnen Sie
die Grafik und beenden Sie Graphik-80 mit
BRINT CHEF(27)" X7 :END

Das Bild bleibt dann erhalten. Laden Sie nun YDC-Hardeopy
mit BLOAD und starten Sie den Ausdruck. Danach kann wieder
das Maschinenprogramm Graphic-80.m geladen werden. Einige
Drucker (z. B, Star ML-10) verzerren oft das Verhéitnis Hohe/Ereite
um etwa 10 Prozent. Wenn beim Ausdruck mit VDC-Hardcopy Bit
& gesetzt ist, liegt die Verzerrung nur noch bei 1 Prozent. Dann
werden aus Quadraten auch Quadrate und keine Rechtecke.
Moch besser wird es natirlich, wenn die Grafik bereits unter Be-
rilcksichtigung des Druckerfehlers entworfen und ohne Entzer-
rung ausgedruckt wird,

e —— T D 2T

ohne Auto-Linefeed) gesendat werden, so sind folgende POKE-
Befehle einzugeben:
POKE 6865,10: POKE €873,10: FOKE 6877,10: POKE 681,10
FOKE &835,10

Ist der Drucker kein Star ML-10, so sind bei fehlendem Zeilen-
vorschub zwei zusétzliche POKE-Bafehle einzugsben:
POKE 6685,10: POKE 6857,10

Voreingestellt ist der Wert 13. Die Vorschilbe am Anfang und
Ende der Hardcopy lassen sich mit
POKE £381,0: POXE 6E8E,0

ausschalten. Der normals Wert ist filr den Vorschub ebenfalls 13.
Wenn der Signalton am Ende der Hardcopy stért, kann man ihn
it

POKE GEES, 0

einfach abwirgean.

Hardcopies in DIN A4

Druckerunpassung

Einige Drucker mit CBM-Interface machen Schwierigkeiten mit
der Sequenz <ESC-51-0= (wird bei der kieinen Hardcopy ver-
wendet). Mit zwei POKE-Befehlen erstellt man eine spezielle Ver-
glon fiir diese Drucker:

FOKE 6438,5: POKE £B5T, 141
Soll ein Zeilenvorschub anstatt eines Wagenricklaufs (Drucker

1785 1 b6 15 20 c2 15 «0 08 40 5 1310 ;19 a% la
1790 ¢ d2 20 ca 18 20 40 15 d2 b3 19218 ¢ 1bfo e
1756 ¢ oa 20 dp 18 30 9c 13 20 5 1520 1 a% 1a &84
17af = el 18 40 be 20 ee 18 do d4 1928 4 Ff fF 20
1748 @ b7 A0 20 31 19 a9 OF 84 bE 1930 @ A0 s2 07
1760 s £ Ih 20 £7 17 20 4319 87 1938 & FF car 10
I7el 1 20 23 1B bD OO 20 4B 1B %% 1940 & 1b Za A0
1Fel 2. pe £3 1b 20 91 15 ee £6 bb 1948 : f7°1b 2a
1728 : 1b 20 6e 19 20 ad 1840 a3 1950 ¢ 0= 0= &4
1740 : el 20 bo 16 20 o2 18 &0 ac 1955 : £4 1b 29
1743 1 OB d042 20 ¢a 1B 20-8c- 48 1960 : Oa-éd £3
17e0 1 19 20 40 15 40 oF 20 db o4 1968 : 1b 40 DI
17ed : 1B 20 9¢ 19 20 el 18 db &e 1570 : Bd £7 1b
1760 5 B0 20 ee 1B 40 bt 60 8d 07 1578 1 60 ad P4
17f8 : £5 1b 0a ae bd ¢3 1a &d 01 1980 3 1b 40 08
1800 + &% 1b bd ea 18 8d ez 1b 33 1gEg g0d@ £F
1208 : ad £5 Ib Oa g8 bd 89 Ib 2d ig90 : d2 £7 a0
1810 : Bd e9 1b &d 89 1b bd Ha  Ge 1998 &84 £t ib
1818 ¢ 1b B4 ea 1b 84 ea 1b ed 00 1980 : 01 B0 ==
1820 & £6 1b 60 s bd 9% 1b &4 01 19a8" i ec el 1k
1828 : 2% 1b Bd =% 1n 90 04 e 63 1960 ; eB: Be ef
1830 = ea 1b 18 ad £4 1h &4 =9 15 1968 T d0 12
1838 : ik 8d &9 1b %) 03 ee ea aa 19ef; = fO 03 Lo
1840 ¢ ik od eb 1b ad ea.lb ed 1b 19ch @ 7 1h 20
1848 ¢ ge 1b 60 ad £2 ib Q= sa 1% 19d0 : g9 10 29
1850 ¢ bd el 1b &d &9 1b 3d e9 f£4 1948 2 20 42 FF
1558 ¢ 16 bd &2 1b 64 g2 1he2 & 19el @ bff 13 &l
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1E78 - A6 20 00 46 10 fb 8 0L 5o 1800 ; d6 e Q0
1880 : db ec 01 46740 fb al 1F b9 1a0a ¢ d6 sc 91
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Bel Verwendung des Graphic-Boosters lassen sich Hardcopies
i DIN-Ad-Grafe erstellen: Der Booster verwaltst die Grafik im
Mon-Interlace-Modus als zusammenhdngenden Block, Man ent-
wirft die Grafik (ibar den gesamten Bersich. Dabei sollte man mit
«GRAPHIC 2« beginnen und den Bereich mit Softscralling hin-
und herfahren (nicht mit »*GRAPHIC 4<), Vior dem Ausdruck mit
VDC-Hardeopy auf GRAPHIC 2 schalten. Beider kleinen Hardco-
py kann als Hihe 90 (oder kleiner) angegeben werden. Bei der
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groBen Hardcopy muB in zwei Durchgéingen gedruckt werden.
Wichtig ist, vor dem zweiten Durchgang die genaue Startadresse
des zweiten Bildteils einzustellen. Dazu werden die VDC-Register
12 und 12 'mit dem High- beziehungsweise Low-Byte der hauen
Startadresse beschrieben. Ein Beispiel zeigt dis Vorgehensweai-
ge: Start Bild 2 = Start Blld 1 +( Breite / 8) = (Héhe [ 2). Bei einer
Aufibsung von 640 % 720 Punkten sind digs folgende Daten; 32768
(Start Bild 1) + (640/8) - (720/2) = 61568 (Start Bild 2). Der Wert
51568 wird nun folgendermalen dbergeben:
BANE 15: BYa 52684, 61068/266,12: Y5 52684, 01i6B-255s
INT{61588,/256) ,13 .
Vial Spafl beim Drucken des Bildschirminhalts!
{Torsten LangiAlric Rither/da)

Paramefer

Mit «Rastarzailen« ist die Anzahl von nHBhenzeilen= eines
Bildes gemeint: Bei einer Auflosung von 640 x 400 Punkten er-
geben sich zum Beispiel 400 Hohenzeilen. Mit »Raster« wird
dia Hohe eines Grafikblocks bezeichnet, alsoraus wie vislan
Bildpunkten (Pixel} Ubereinander sich aine Druckzalle zusam-
mensetzt, Ein Raster bis 255 ist miglich, Die varlable Hohen-
angabe erlaubt es, das Grafikiormat zu verandern oder Teile
einer Bitmap abzutrennen, So zeigt zum Beisplel der Graphic-
Booster in einer bestimmien Auflésung mehr Zeilan an, als tat-
sachlich verwaltet werden. Laider sind diese alles anders als
leer, und ohne die variable Hohenangabe von VDC-Hardoopy
wiirden sie erbarmungslos ausgedruckt, Der Offsat ist nur bei
Interlace-Bildern anzugeben. VDC-Hardcopy berechnet die
Startadresse des zweiten Halbbildes automatisch. Dabel wird
davon ausgegangen, daB das zweite Halbbild um eine Halb-
zelle untar dem ersten liegt, Liegt das zweite Halbbild iber
dern ersten, so muf Bit 7 gesetzt werden. So liegt beim
Graphlc-Booster zum Balspiel die erste Zeile des zweiten
Halbbildes (ber der ersten Zsile des ersten Bildes, wird aber
nicht benutzt. Disse Zeile mus also Gbersprungen wearden, um
zum Anfang des zweiten Halbbildes zU gelangen. Dadas zwei-
te Halbbiid nun unter dem ersten Bild liegt, ist auch kein Halb-
bildtausch vorzunghmen. Also in diesem Fall: Offset =1.

Bedeutung der Parameter:

M

Fehlermeldungen:

- Device not present, Notoutput file: :
Falsche Gerdteadresse, falsche Sekundiradresse oder
Drucker nicht eingeschaltet.
- lllega!l guarntity arror:
Unzulassige Parameter (Hohe=0 im Interlace-Modus etc.}.
- Unimplemented command error:
Grafikformat kann nicht verarbeitet werden; inshesondere
muB ein Textbildschirm B0 Spalten Brelte haben.
- Overflow error:

Interner  Uberlauf durch falsche Zusammensteliung.
uByte« bel Text:
128 fiir ASCl-Codlerung, sonst keine
Umcedierung

B4 flir Grafikzeichen drucken

32 fiir Normaldruck

16 fiir klginen Zeilenabstand

+ Kanal, dber dén gedruckt wird
»Byte« bel Grafik:

(i Verzerrung mindern

32 grofie Hardeopy

18 invertlerter Druck

+ Kanal, iiber den gedruckt wird

Das Byte berechnet sich einfach durch die Addition der ver-
schiedenen Werte, was ein elnfaches Beispiel zelgh:

Um eine normale Text-Hardcopy auf Kanal 1 auszugaben,
muB Byte den Wert 32+1=33 haben. Soll sin Grafikbildschirm
unverzerrt, aber invertiert (iber Kanal 1 gedruckt werden, so
betragt der Wert van Byte 81 (64+16+1).

Hahe: Anzahl Zeilen der Hardeopy. Es ist méglich, nur die
ersten zehn Zeilen eines Textbildschirms zu drucken.

Bai Hihe=0 wird die Anzahl dar Zellen vom VDC dbernom-
men. Dies funktioniert im Interiace-Modus natirlich nicht.

Quoteflag: Ist das Quoteflag auf 128 gesetzt, s0 werden sie.
in ein Apostroph () konvertiert, ]

Offset: Bit 0 bis 6 geben an, wis vieile Zeilen Gbersprungen
werden sollen, Beim Graphic-Booster ist dar Offset =1.

Virus!

Computerviren sind mittlerweile in der EDV-Welt
zu einer ernsthaften Bedrohung geworden. Ein
gutmiitiges Exemplar demonstriert, welche Pro-
grammierknitfe zur Anwendung kommen.

enn man einen Virus schreibt oder gar verdffentlicht,
muB man sich im klaren darliiber sein, was passieren
kann. Ein Virus, der beliebige Programme befillt, kann
taura Software ruinieren, selbst ohne Absicht des Virusprogram-
mierars. In ginen Virus kiinnten unangenehme Zeitgenossen, dia
selbst keinen Virus prograrmmisren kannen, andere Aktionen
schreiben. so daB ein Virus bosartig wiirde (stwa sine Disketten-
formatierung). Unter folgenden Aspekten scheint die Verdffentli-
chung von »Mini Wirus« (das Listing enthélt ein infiziertes Pro-
gramm) jedoch vertretbar: Dieser Virus befdllt nur Basic-
Programme, und er vermehri sich nur bei einem SAVE-Befehl. Au-
ferdem Jst er sehr |eicht zu entfernen, und der Befall eines Pro-
gramms ist leleht feststellbar,
Ein Basic-Programm mit einem Virus zu infizieren, ist gar nicht
ginfach. Der Computer arbeitet ja immer in Maschinensprache,
gin Baslo-Programm ist in Wirklichkelt nichts anderes als eine
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Menge Daten fiir ein anderes Programm, ndmlich den in Masehi-
nensprache geschriebenen Basic-Interpreter im ROM, des C B84,
Wenn man sich anschauen kbnnte, wo der interne Programmzéh-
ler des Mikroprozessors wéhrend des Laufs elnes Basic-
Pragrarnms steht, wilrde man thnimmer im ROM oder in der Zero-
page (In der eine kleine Routine steht) finden. Das ROM kann man
aber (zum Glock) nicht infizieren. Der Virus ist aber selbst ein Ma-
schinenprogramm und muf irgandwia aufgerufen werden. In Fra-
ge kommt nur der 8YS-Befehl des Basic.

SYS ist (neben USR) die sinzige Moglichkeit, den Basic-
Interpreter zu verlassen. Um ein Basic-Programm zu infizieren,
muB man einan SYS-Bafehl hineinschmuggeln, der den Virus auf-
ruft. Dieses SYS muB aber auch wirklich ausgefilhrt werden und
darf nicht in irgendeiner extrem selten angesprungenen Unter-
routine oder zwischen lauter DATA-Zellen stehen. Da fast alle
Basic-Programme mit RUN gestartet werden, bietet @s sich an,
das S¥S als allerersten Befehl In das Programm einzuschisben,

Mun muB ja nicht nur der 3YS-Bafehl, sondern auch der eigent-
liche Virus, das Maschinenprogramm, irgendwo stehen. Es darf
dabei weder mit Variablen noch mit anderen Maschinenprogram-
men kollidieren. Am einfachsten ist es, es ebenfalls in die allerer-
ste Basic-Zeile zu schreiben. Damit der Interpreter es (berliest,
wird es von einem REM singslsitet.

Matiirlich wiirde sich der Benutzer wundern, wann er beim Li-
sten seines Programms eine Zeile entdecken wilrde, die er nis
singegeben hat. Die Basic-Zeile mit dem SYS und dem Virus muf
deshalb LISTgeschitzt werden. Dies kann mit einer zweiten
Basic-Zeile und synthetischen Steuerzeichen geschehen.
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Der Virus lisgt jetzt also in zwei Basic-Zellen (0 und 1), die ge-
schilizi sind. Ein unbefangener Benutzer wird ihn weder beim LI-
STen noch beim Programmlauf bemerkan, Sobald ar jedoch das
Frogramm mit NEW |Gscht oder ein anderes [&dt, ist der Virus ge-
nauso weg wie das normale Basic-Programm. Die Gefahr einer
Vermehrung sinkt dadurch betrachtlich.

Als arste Aktion setzt der Virus deshalb den Basic-Start hoch,
und zwar genau auf den Anfang der dritten Basic-Zeile. Dias ist ja
gleichzeitig die erste Zeile des normalen Programms, und so kann
alles unverdndert weiterlaufen, nur daB der Virus jetzt vor Uber-
schreiben durch LOAD und vor einem NEW sicher ist. Der Mach-
teil ist nur, daf er Ja nicht mehr zum Programm gehort und bej ei-
nem SAVE nicht mitgespeichert wird,

Daher dndert der Virus bel einem SAVE-Befehl die Basic-
Vektoren auf die originalen Werte: Beim Wiederladen hat man gin
lauffahiges Basic-Programm mit dem Virus in den beiden ersten
Zeilen. Dies funktioniert also auch, wenn inzwischen ein ganz an-
deres Programm geladen oder singegeben wurde,

Im Speichar gibt s sinen Vektor, den der C 64 bei jedem SAVE
anspringt. Die zweite Aktion des Virus ist, diesen Vektor auf eine
Routine im Virus selbst zu stellen. Diese Routine wird dann belje-
dem SAVE angesprungen und kann den Basic-Start herabsstzen.
AnschlieBend springt sia zum normalen SAVE weitar

In dieser Boutine mul natirlich vorher geprift werden, ob nicht
etwa Inzwischen ein bereits infiziertes Programm im Speicher
steht. In diesem Fall wird das Programm ganz normal gespei-
chert, um keine Mehrfachinfizierung zu erzeugen. Auberdem
muf gaprift werden, ob es sich um ein Basic-Programm handslt.
Der Virus nimmt dies an, wenn ohne Sekundaradresse gespei-
chart wird (mit SAVE '"Name"8). Bal Speicherung mit Sekundér-
adresse (SAVE "MName'8,1) wird nicht infiziert.

In Mini Virus ist noch eine dritte Prifungeingebaut; es gibt eine
grofa Zahl von Programmen in Maschinensprache, die man wie
Basic-Frogramme 18dt und die mit ginem Basic-3Y¥'S beginnen.
Solehe Programme sind normalerweise mit dem Virus nicht lauf-
fahig. da die Adressen nicht mehr stimmen. Um Schaden zu ver-
melden, werden Basic-Programme, deren erster Befehl gin SYS
ist, nicht infiziert. Das erlaubt einen kleinen Trick, um normale
Basic-Programmea gegen den Virus resistent zu machen. Wenn
man als ersten Befehl ein 8YS vorsieht, das Gberhaupt nichts be-
wirkt, so wird dieses Programm nie verseucht. Daflir eignet sich
zum Beizpiel 8Y5 138 (fir Assembler-Programmisrer: an dieser
Stelle staht das RTS der CHRGET-Routine).

Der SAVE-\ektor wird vom C 64 jedoch bei jedem < RUN/STOP

»Mini Virus=, ein vom Virus befallones

RESTORE > wieder auf den normalan Wert zurlickgestellt. Der
\firus wére damit abgehangt.

Es gibt nun aber noch andera Viekioren. Einer davon wird viar je-
dem =AEADY= angesprungen und Warmstart-Viektor genannt.
Dieser Vektor wird von den Tasten < RUN/STOP RESTORE =
nicht wieder zuriickgestelit. Die dritte Aktlon des Virusistdashalb,
diesen Vektor ebenfalls auf eine virusinterng Routine umzustel-
len. In diesar Routine wird der SAVE-Vektor wieder auf den Virus
gestellt. AuBerdam gibt der Virus sich unter bestimmten Bedin-
gungen zu erkennen, bevor er zum alten Warmstart springt. Der
Virus besteht aus folgenden Tailen:

— Rahmen aus zwei Basic-Zellen

— |nitialisierung {durch SYS);

1. Basic-Start hochsetzen

2. SAVE-Vekior umstallen

3. Warmstart-Vektor umstallen

— SAVE-Routing; (bei jedem SAVE)

1. prilfen, ob schon infiziert (wenn ja, normales SAVE)

2. prilfen, oh erster Betahl SYS (wenn [a, normales SAVE)
3. prifen, ob Basic-Programm (wenn nein, normales SAVE)
4. Speicherstart herabsetzen auf allen Basic-Start

5. Zahl der Koplen weiterzahlen

6. nach jeweils drel Kopien Anzeige erlauben

7. Zu SAVE springen

— Warmstart-Routine (vor jedem =READY.«)

1. Initialisierung wisederholen

2. Virus anzeigen, falls erfaubt

3. zum Warmstart springen

Dar Virus wird immer noch durch ein RESET {SYS 64738) be-
seitigt. Um verssuchte Programme zu desinfizieren, gendgl es,
sie zu laden und die Programmzeilen 0 und 1 zu ldschen.

Wenn man feststellen will, ob der Virus im Computer aktiv ist,
geniigt ein einfaches POKE 787.9. Ab sofort wird (bel aktivem Vi-
rus) bei jedem zweiten READY die bisher erreichte Zahl an Virus-
wvarmehrungen ausgegeben.

Eir weitergehend Interessierte findet sich auf der Programm-
service-Disketis zu dieser Ausgabe der dokumentierte Quellcode
des Mini \irus als sequentielle Datei. Umsicht ist mit Manipulatio-
nen geboten, so ein Virus ist schon fast eine Waife - selbst wenn
das Programm keine Formatier-Routine eingebaut bekommt. Mit
pinem Yirus sollte man daher immer verantwortungsbewult um-
gehen. Vierantwortungslos (und rechiswidrig) wére es, den Virus
versteckt weitsrzugeben, ohine den Empfanger uber ihn zu infor-
migeren. M. Ahlemeyerfap)

Programm,

ist mit dem MSE einzugeben
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RAM unter der Lupe

In leizter Zelt Ist viel iiber die RAM-Erweiterungen
gesprochen worden, ohne darauf einzugehen,
wie man sie bedient. Das soll sich jetzt andern.
“ 1700, 1764 ader 1750 iiberhaupt vorhanden ist? Mit dem
»Rec-Mon« (Listing) ist es kein Problem mehr, die RAM-
Erweiterung auszulesen oder sie zu beschreiben, Dies istbeson-
ders fir Maschinensprache-Fans interessant, Der Rec-Mon wird
im G 128-Modus mit
BLOAD 7 REC-HON”
geladen. Die Initialisierung des Monitors erfolgt mit 8YS 4864,
Gestartet wird der Bec-Mon aus dem C 128-Monitor mit »l«. Dar-
aufhin meldet sich der Rec-Mon mit giner Einschaltmeldung, in
der dig GréBe der RAM-Disk angegeben wird. Mun stehen lhnen

zehn Befehla zur Verflgung:
X: Der Rec-Mon kehrt in den normalen C128-Monitor zurlick.

at man sich nicht schon oft gefragt, was In der RAM-Disk

Mit dem Rec-Mon bleibt Ihnen kein Byte der RAM-Erweiterung verborgen
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C 1000 2000 3000: Vergleich des Computer-RAM von 1000 bis

2000 mit dem Speicher in der RAM-Erweiterung 3000.

F 1000 2000 00: Fillen der RAM-Disk von 1000 bis 2000 mit

sinem bestimmiten Byte (hier 00).

H 1000 2000 EA: Suchen siner bestimmten Byte-Folge (hier EA)

im RAM der Erweiterung von 1000 bis 2000,

| 1000 2000 3000: Uberiragen des BAM-Inhalts der Erweiterung

von 1000 bis 2000 in das Computer-RAM ab 3000.

0 1000 2000 3000: Ubertragen des Computer-RAM von 1000 bis

2000 in die Erweiterung ab 3000,

M 1000 2000: Anzeigen des Inhalts der RAM-Erweiterung von

1000 bis 2000,

K 1000 2000; ASCll-Anzeige des RAM-Inhalts von 1000 bis 2000.

=01000 10: Anderung des Speichers der RAM-Erweiterung. Bei

diesam Baispiel wird das Byte 10 an die Speicherstelle 1000 in dar

RAM-Erweiterung geschrisban

= 01000 B4der: Einschrelben eines String in die Erweiterung. Der

String 64er wird ab 01000 in die RAM-Erweiterung geschrieben.
{W. Siediocki(da)
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Tips&Tridks fiir Profis

»Es steckt immer noch Neues Im Videochip«,
konnte das Moftto zum Trick des Monats lauten.

nser Trick des Monats ist nicht nur elne Interessante Routi-
u ne nur fur Bit-Freaks und Basic-Programmisrer, sondern
hatte fir mich auch eine sigene Geschichte, Dazu sin paar
Redaktions-Interna; Das 64'er-Magazin wird mit einer Linotype-
Satzmaschine {ein riesiger, unhandlicher Kasten) verlegt. Diese
Maschine kann das 1541-Diskettenformat nicht lesen, daher miis-
sen unsere Texte im MS-DOS-Format abgegeben werden, damit
diese Satzmaschine sie auch »verstehts (Obrigens: Auch unsere
MSE-Listings werden ins MS-DOS-Format gewandelt).
Mit der Herausgabe dieser hoffentlich auch fir Euch interes-
santen Informationen verfolge ich natdrlich ein Ziel: Bastien

cK
0

Die 26ste Zeile

«Genstator 26« reizt den Videochip des C 64 wieder etwas
weiter aus. Wie der Name schon fast sagt, erzeugt das Pro-
gramm sine 26ste Zeile aul dem Bildschirm.

Damit die Theoria nicht allzu langwsilig wird, tippen Siebitte
zundchst Listing 1 mit dem MSE (Seite 100) ab. Starten Sie es
mit: !

TosD* GENERITOR 26% ,8,1
HEW
BYS 43152

Sie befinden sich nun im 26-Zeilen-Modus des C 64. Der
obere und der untere Rand miiBten nun ein wenig flimmern,
unter Umstéanden sind Ober dissen beiden Randarn schwarze,
senkrachte Streifen zu sehen, doch dazu spéter. Es folgt zu-

nichst eine Auflistung aller Befehle, die zum Bedienen des

Programms notwendig und hilfreich sind. Die zus&tzliche Zei-
le wird im folgenden Zeile O genannt,

SYS 49152 initialisiert das ganze Programm. Zeile 0 wird da-
bei geldscht. Dies sollte immer als erstes nach dem Laden ein-

n werden,

SYS 49155 wirkt wie 5YS 49152, auBer daB Zeile 0 nicht ge-
lascht wird. A

SYS 49161 wirkt wis SYS 49155, aufier dab das Basic-ROM
und das Kernel-ROM nicht in das darunter llegende RAM ko-
piert werden. Doch Vorsicht: Es entstehen dabel Einschréan-
kungen bei der Benutzung von Zaile 0 { sighe »POKE 1.55<).

&YS 49179 schaltel den 26-Zellen-Modus wieder aus. Dies
st zum Beispiel fir das Laden von Diskette nétig. Versucht
man im 26-Zellen-Modus zu laden, filhrt dies unweligerlich
zum Absturz.

SYS 409168 18schi Zaile 0,

SYS 49369, String schreibt den String (maximal 40 Zei-
chen) in Zeile 0 ab Spalte 0.

8YS 40358, Spalte, String schreibt den String in Zeile 0 ab
der angegebenen Spalis.

Auspabe 18/ Dogember 1988

Chevreux, Autor des Trick des Monats, hat sich irre Mihe gege-
ban, seine Bedienungsanleitung mit Geowrite optisch zu parfek-
tionieren. Die gleiche Milhe hatte ich noch mal, als ich den Text
kanvartisrt habe. Geos verwendet sine sigens Dateistrukiur und
jede Menge unlblicher Steueranweisungen, die mir das Leben
schwer gemacht haben. Deshalb meine Bitte: Schraibt Eure An-
leitungen mit einer moglichst weitverbreiteten Textverarbaitung,
Vizawrite, Startextar odet was weil ich, doch bitte nicht mit Geo-
write. Die Zeit, die fir die Optik verlorengeht, ist beim Ausarbeiten
guter Tricks besser aufgehoben - damitistuns allen das Leben st-
was leichter gemacht.
Und ich freue mich auf Eura Tricks!

Euer
Alfred Poschmann

POKE 1, 55 »nagelt« dan Inhalt von Zsile 0 prakiisch fest,
Der Inhalt dieser Zeile kann dann weder durch Scrollen oder
Laschen des Bildschirms geéndert werden. Er kann nur noch
durch die oben genannten SYS-Befehle manipuliert werden,

POKE 1, 53 hebt den unter »POKE 1, 55« genannten Zu-
stand wieder auf. Vorsicht: Es muB sichergestellt sein, daf das
RAN unter dem ROM nicht verandeart wurde.

POKE 49504, Zahl blendet den oberen und uniaren Rah-
men aus, wenn £ahl=128 gilt. Liegt der Parameter zwischen
0 und 15, nehmen deroberes und der untare Rahmen die Farbe
von »Zahl= an (Farb-Codes im Bedienungshandbuch auf Seite
139

Beachten Sie bitte, dab Programme im 26-Zeilen-Modus zir-
ka 50 Prozent langsamer abgearbeitet werden. Des weiteren
sollte man den neuen Modus nicht 2u aktivieren versuchen,
wenn er bereits aktiv ist, Ein Absturz des G 84 ist sonst nicht
in iedem Fall zu verhindern.

Evantuell erscheinen schwarze Strelfen am obearan und un-
teren Bildschirmrand. Hauptschuldig an dissem Effekt ist die
Speicherzelle 83FFF. Das »Warums ist bereils in der Ausgabe
1/88 des B4'er-Magazins aul Seite 74 beantwortet worden. Ab-
hilfe lsistet jedenialls sin «POKE 4 +4098-1,0+, was aber wieder
gin Basic-Programm Uberschreiben kann. Dann hilit nur gine
lange REM-Zeile, die kurz vor der Adresse $4000 beginnt, sa
dafl der POKE-Befehl allein den Kommentar 2erstért. Ist Ihr
Programm klrzer als 14 KByta, so sollie der Programmende-
Zeiger (45/46) auf $4000 gerichtet werden, damit auch Varia-
blen ungefahrdet sind.

Wiehtig zu wissen ist auBerdem noch, daf das Programm
bei der Bearbesitung von Strings die Lange nicht kontrolliert.
Programmierer, die ihre Programme hinter Generator 26 (ab
$C328) legan, sollten besonders darauf achten, dal dig 2u be-
arbeitenden Strings bei einem »8YS 48368, String«-Befahl
riicht Gibar 40 Zeichen lang sind. Bel einem =5YS 408358, X,
(String)= darf der String nicht (ber 40 minus X Zeichen lang
s@in:

Zu beachten ist dabei noch die Tatsache, dafl vom Pro-
gramm <RVS ON=- und <RVS OFF>-Codes in einem
String nicht (1) als ein Zeichen z&hit, die Codes aber ausfiihre.
Folgender String (st also unbedenklich einsetzbar:

AT = T plajdssvEo=EVE ON=01274567R0013345678% < RVS
OFF > 0123456785 "

Weiterhin behalt <CRSR RIGHT = in ainem String seine
Eunktion, ein Zeichen auf dem Bildschirm zu Oberspringen
{zahlt als ein Zeichen), <CRSA LEFT =, =ASK UP> und
- CRSR DOWN = werden nicht ausgefiihrt, wohl aber im Bild-
schirmeode angezeigt. Ein CHRS (13) oder GHRE (141] In ei-
rnem String fiihrt zum Abbruch des Ausdrucks in Zeile D. Auf
der Programmservice-Disketie zu dieser Ausgabe findan Sie
zusatzlich noch ein kigines Demo zu Generator 286,
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Grundlagen:

Das Prinzip der 26: Zeile beruht darauf, daf der Bildschirm
des C64 um 7 Bit In vertikaler Richtung verschoben werden
kann. Die Hauptroutine »nangt« im Raster-Interrupt. Um diesa
zusatzliche Zelle sichtbar zu machen, milssen dar obers und
untere Bildschirmrand ausgeblendst werden, ez kann aber ein
kiinstlicher Band auf Wunsch erzeugt werden. Beim Aufruf mit
einem SYS wird der Rastar-Interrupt initialisiert, der erste wird
bei Rasterzeile $FY gesetzt. |m folgenden wird beschrieben,
was bei den einzelnan |nterrupts passiert:

Zeile $F9; DieVorbereitungen zum Ausblenden des Randes
werden getroffen und der ndchste Raster-Interrupt auf SFF
festgelagt.

Zaile $FF: Derobere und untere Bildschirmrahmen werden
ausgeblendet und der Bildschirm um 7 Bit nach oben verscho-
hen. Die Daten aus Zeile 1 (30400 big $0427) werden z2wi-
schangespeichert (von $C2D0bis $C2F7), und dis Daten, wel-
che Zeile O reprasentieren, werden aus dem Bereich $C300
bis 8G227 in Zeile 1 kopiert. Danndurchlduft das Frogramm &i-
ne Warteschieife, bis der Rasterstrahl oben am Bildschirm bai
$30 angelangt ist (daraus resultiert dér knapp S0prozentige
Geschwindigkeitsverlust, da In dieser Zeit ein Basic-Fro-
gramm nicht abgearbeitet werden kann).

Zoile $30: Diese Rasterzaile ist fir den VIC wichtig: Hier holt
ersich namiich die Daten aus dem Bildschirmspeicher fiir dis
nachsten acht RBasterzeilon. Sobald er das getan hat, wird der
Blidschirm um 7 Bit nach unten verschoben und die Daten aus
dem Zwischenspalicher fir Zaile 1 (SG2D0 bis $C2FT) wiadar
in den Speicher fir Zeile 1 geschriaban, wo vorher der VIC die
Daten fir Zeile 0 vorfand. Dies muB leider in einer LDA-STA-
Kette geschehen, da eine indizierte Schisife zu lange dauert,
Ber Bildschirm ist jetzt um 7 Bit nach unten verschoben. und
der VIC sieht sich platzlich mit der Tatsache konfrontiart, daf
Brjetzt zum zweiten Mal eine Bildschirmzsils ab $30 aufbauen
muB. Also holter die Daten zum Aufbau digser Zeile zum zwei-
ten Mal ab der Adresse $0400. Der ganze Trick besteht also
darin, dan Arbeitsspeichear ab'$0400 doppelt zu benuizen und
diz Daten zum richtigen Zeitpunkt schnell genug auszutau-
schen.

Der Teil des Frogramms, der im Interrupt hangt, belegt den
Speicherbereich von $G162 bis § C2C7. Well der Rand abge-

Listing 1. »Generator 26

« entlockt dem C 64 eine Bildschirmzeile mehr

schaltet s, muB die Bildschirmfarbe dafiir herhalten, wenn'in
SC160 Bit 7 nicht gesetzt ist. Dann wird die Bildschirmiarbe in
8C161 zeitwsilin zwischengespeichert und der Wert aus
$C160 nach D021 geschoben. Dadurch kann ein oberer und
unterer Rand simuliert werden. Dis Routinen zum Eln- und
Ausschalten vom Interrupt sowie das Verwalten der Daten fir
Zeile 0 befindsn sich im Bereich von $C000 bis $C15F Sie ent-
halten keine pragrammtechnischen Besonderheiten, auler
daf3 bei den Routinen zum Auswertan und Anzeigen eines Tax-
tes die Umwandlung von ASCl-Code in Bildschirmeode =von
Hand« gemacht werden muf, da das Betricbssystem keine
derartige Boutine anbiatet.

Es wurde streng darauf geachtet, dafl unterhalb von $0000
#ein Speicherplatz belegt wird, weder in der Zeropage noch
sonstwo. Die Kompatibilitat zu allen Basic-Programmen, die
keine Daten im 3C000-Bereich ablegen, ist damit gesichert,

{B. Chevreux/ap)

Beisplele fiir die Benutzung der Befehle;

o
ELH
10

10

Y5 ADTHE; REM 26-FEL
f=173 T&="DEMOT: 5Y¥5
C=BER! 2ew ) +AIH{0.855)
SYS49369, TDEMOTEXT "
10 SYSA0550, 10, " pes gy GEECHATTT spdux”
10; POKE , 53 : PRINT™ [CLR] Y s REM
BILDECHEIEM UHD EEILE 26 LOESCHEN

10y, BOKES, 55 FRINT " [CLR] " :REM
BILDSCHIRM OHNE FRILE 25 LOESCGHEN
10/8%5 4o1ag: REM BEILE NULL DOESCHEN
2 BYS 40179: REM 2A-EZEILENMODUS AUS

LENMODUS AN
49358, 4,T5
ey e R o R

Programmbeschreibung zu »Generator 26«

Lange in Bytes: 711 (32C7)

Benltzter Spaichar; 49152 bis 49550 (30000 bls $C327)
Frogramm: $C000 bis §C2C7

Bufferspeicher fiir Zeile 1; $C200 bis $C2F7
Datanspeicher flir Zeile 0: 0300 bis $C327

Hame @ geperator 26 cof) o2od £088 104 30 9620 dd od 20 8F e cisl : ad 42 02 5d 02 04 ad 43 17
---------------------------------- cOTD 4 e 2 et bhoan a0 DO ed  BS oAl : o2 Ad B3i04ad A% s B4 SE
o6 2 20510 ok [ o e ) -1 |+ DR 3 8 P o S| R L M 21F0 < 04 Ok ad df-c2 Bd 0% (4 d2
G008 ¢ o0 20 Fd of 30 ad ol a0 2o £100 2ddg 0d He 3d 6l 09 14 (3 nlfA = HA db o2 Bd e Moadodi he
g0ty ad @y ed-20 SE Ol airoe A3 ninE B0 2iTen 240 O B5 o A7 od0l 3 o2-Bd 07 04 ad di ¢3-BA 53
pO18 ; IO fala0 TH 2000 22 31 54 of1d) paRied A0 =T eh 2740 83 L 2208 UDS0G ad 02 A5 0Ropd e
T 0 elrem Bd toodd Be 14 03 b4 eidh sop0-aX A0 0 af 00 £6 es 1h gLl 1oadida od 8 D8 (4 =d-db ‘be
i e o R B 1 e SR e PR b P L e e i i B o S aotd 1 o Bl Ob oed ds o2 B4 o
ol 37 80 4L &0 Be 05 Ao B4 la P e e o B0 [ e Sl | e | w2I0 +ohe 04 el dd 2 Bd Od 0d 25
of38 o 1 SAEICRE gl el iag BE Al oy s o7 PODE00 0009 00 S50 £208 1-ad deed 84 0= Da addf le
o = BE AR el Sdodbe el 300 75 plda-iiczoal do PR e 6029 7P 44 C230 e Rt DR 04 el el 02 84 05
o8 = 00 950080 ¢F di £7 s ek o140 1 0D 7 dD-DE S e 0912 16 o 1l £ - el s S R i
aOREE * &80 o0 ea & ol oeedliea Al o P o b e S L R = cBAN 't ad 2 S A4 42 04 Rd &1 ED
oS8 ¢ 68 A% 35 B8 01 a9 4o @84 2d eth e de n] ol a0 a0 £9 i Te cEAE voad Ed 104 ad eb g2 & 3e
oh60 @ 44 o3 fdied =B ey o oaz GG A ook ) 000 ED 0000 00 00 3d a4 Lonh g cad es el od 15 OF (B
afER < 0f Bd 45 @5 Be o4& 25 ad 03 p1ED o 0pFE ad 19 d0-8d 19 800 £7 o2fs toad e6on2iBd 14 04 ad &7 =3
ChP0 ¢ B4iaz ob Ba-eb el Baimc F1 plhS o 3Di07 ed D4 do B2 oae 314l gebd soo2 8d A7 04 Bl egod G 9V
sOPR 1 eE 30 Ad £460 TRa2 90 @b G190 1 eased 1280 09 £9 A E on o2id T A8 0foad 2% o2 Ed 19 04 30
0BG ¢ a2 ofad Bl 8d 14 D3 e T oiF8 re8 17 BE 31 .d0 B9 'Ff BE Al 670 s cad a2 Bd 1n o adeb &5
BORR 1503 Ee B Al el - dh e <5 cia0 =12 4 e Paar md B ol | Fe aedl oY Ed N 04 aden 22 Bd b1
B0 ooPe Ed 31 A gs I3 aniEE e cifR o A0 Uo ad 2140 Bd 61 o1 40 ARER 1 1o -04-ad sdondga Id 04 de
Hogs ¢ oar ad 1940 22 1940 40 ad P R i B e e M o364+ Bd e o Bd le 4 sd af 8y
alEl o8l es TE BN A2 AT ol:s0 14 ¢d98. = Bg 12 40 =9 18 84 £l dO 6b e [n RN B B o T R B el B
oilas o 2Paad 14 0 Ee 1% 03 B bs P PR el B e L o s ] &290, SED 04 ER T e A4 21 04 23
adbd = O%da-5560 82 2Y-bd 0D = alad @ hd 00 o3 84 00 04 ca 10 %5 e2al & osd f2ios A4 2w (e Hd £3 09
plbE =4 94 porpd eaql £F RS 56 I e 0 0 s LA = = R ol o pEed ool Bd 20004 ad fE o2 3d 23
afief @ ag 48 4z ed 8 20 10 o0 B2 bt oad 11 40 29 B0 40 f2lad 4 N0 ¢4 D4 oed £5 2 BA 25 04 36
w8 T oad BB0S Lo 4T E5 00 £d el el B0 pl 30 08 ed 61 ol Bl d6 cebg, voadoEs o@ ad 28 04wl IT e
o080 +oAe 20°08 b7 Ba s0 27 80 B pleh: o 21 A0 a2 17 ca 40 £d 89 Ob p2ed sopead 2% D& de Te ea 0 £3
e05d - 08 ad Qo 18 B9 00 8 37 ad eEJOD AR BT A0 R dBcE B m
efia0 boel 20 fd ag 20 98 ad 24 fo cid8 s 00 04 pd 4l c2.Bd 0L 04 3

' fusdsbe 127 Degsmber 1580



HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH




Basic-Kundschafter

»Spaher« {Listing 2, bitte mit dem MSE eingeben) wurde spe-
ziall fiir sinan 26-Zellen-Bildschirm konzipiert und ist auf das Pro-
gramm »Generator 26« entsprechend abgestimmt (die vom Gene-
rator 26 erzeugte zusatzliche Zeile wird im falgenden Zeile 0 ge-
nannt). Bei Spéher handelt es sich um ein Basic-Kontroll-Pro-
gramm. Wiahrend des Ablaufs sines beliebigen Basic-Pro-
gramms werden verschiedene, wichtige Parameter in Zeile 0 an-
gezelgt. Die einzigen Einschrénkungen bei den Programmen
sind, daf sie Zeila 0 nicht benutzen, daB sie keine Daten im Be-
reich von $CO00 bis $C58F ablegen, und dal keine Floppy-Ope-
rationen erfolgen dirfen. Im Programm sind zwei verschiedens
Einzelschrittmodi aingebaut sowie ein reiner Anzeigemaodus von
Parametern. Damit ist es méglich, Fehlern in einem Basic-Fro-
gramm schnell und effektiv zu Lelbe zu ricken. Zum Bsispiel
kann damit schnell herausgefundan werden, ob ein »OUT OF
MEMORY ERROR« wirklich auf zu wenig Speicherplatz beruht
oder ob zu visle FOR-MEXT-Schleifen erbifnet wurden.

Beachten Sie aber, daB zusitzlich zu der S0prozentigen Verzé-
gerung durch Generator 26 eine weitere Verziigerung, badingt
durch das Umrechnen von Daten, hinzugerechnet werden muB
{ist nur im reinen Anzeigemodus wichtig). Je nach Art der Pro-
grammierung kann diese zusétzliche Verzogerung bis zu 400 Pro-
zent der Geschwindigkeit elnes unter Generator 26 laufenden
Programms betragen. Nach dem Start des Programms wird der
Vektor fir »Basic-Betehlsadresse holens (£0308, $0308) auf
$C400 umgebogen. Die anzuzeigenden Daten werden geholt
und mit den vorher ausgegebenen Daten verglichen. Sind sie
glaich, so wird die Umrechnungsroutine von Hex nach FlisBkom-
ma und von FlieBkemma in eine Zeichankette Obarsprungen. Dies
spart besonders in FOR-NEXT-Schieifen sehr viel Zeit. Soliten
die Daten sich gedndert haben, so wird die Anzeige in Zeile 0 ak-
tualisiert.Ein Beispiel zu den GeschwindigkeitseinbuBen
10 FOR & = 1 T0 1000; S0SUE 20: NEXT: END
20 &% =" HALIOY
30 B = 5.234B764
40 BY = 27343
50 RETURN

Ein Probelauf ergab folgende Rechenzeiten:
Original-Basic: 42 s
26-Zeilen-Modus: 62 s
reiner Anzeigemodus: 162 5
Bei den nachfolgenden Messungen wurden die Zeilen 10 und
50 wie folgt geéndert:
10F0R & =1 T 1000
SONEXT
Original-Basic: 41 5
26-Zeilen-Modus: 66 5
reiner Anzeigemodus: 121 5
Man kann sehen, dab alleine durch das Auslassen eines unndti-

Listing 2. »Spaher« iiberwacht Basic-Programme

Mame : spasher ch0d a0 e = Ba 12 e

————————————————————— chES ¢ Ba-le £5
oADd a3 I8 ed d5 o4 4007 m6 24 cA30 1 Ee le oh
G408 + 39 ec 44 24 PO Ib 85 62 4B cAOD ¢ aB a5 34
cd10 = BE A3 84 47 od fe dd ed 03 c4ed 4008 o
ad1B8 : a2 90 38 2049 ho =2 D8 26 odaf @ A% ot A
o420 5 B IZ 0% He la of% 20 07 59 oAbl © 20°Zh be
ad2f 1 0% 5 45 od d6 of 40 OF BO a4kl = PP ibo-ad
2430 ¢ af 48 co A7 ob £0 33 Ed OF 4ol ¢ BE Az 23
eA38 1 6 o4 Se d7 ok &b 4529 fU atal @ ooh 20 07
cdd0 ¢ T E0 0% 29 18 20 89 20 d3 addl = 00 0000
phda ¢ Bd 11 B3 as 46 2% 70 9L cadf 3 fa 97 40
o450 ;08 o9 g8 90 F ga 23 17 TR chell 3 POCAE e
a45E ; Jooal 20 Bd 12 ol oahf &5 T3 odad a3 IF 0
4Bl 1 A0 0a a% 46 30 01 &5 20 09 cafl 5 0 ee 20
s4A0 5 Pp R0 2430 a0 25 0Bd 13 1B phfE ¢ 2000 A9
c470 1 ol ba =o dE o4 £0 1o e 48 o500 0 o ek
o478 ;48 o4 BaaB et 00 a2 1b ok o508 - dd bd ad

85 1a 5 &2 04 bd e%10 ¢ 06 99 23 of o dI£5 4% 62
200 &5 a2 08 B0 c51& L0 &9 23 o3 ch of DG oad 92
38785 3385 31 94 pS20 ¢ £3 B0 8% 00 84 db oA O 98
&% 32 od d9 o4 S5¢ o528 0d 89 00 g 8l 01 3d de. &2
de ok fO 25 Bd 0% o530 : B4 a% 01 &4 db o4 20 00 1f
da oh-P0 BT b3 35 o538 = g0 oa% 00 B o4 8d 08 03 00
¢ Ff a0 Om 30 b e54l 1Ee 09 03 a% &7 a2 of al 2d
al-ail od 20 687 09 aR4a. (0 BS 22 86 23 =200 8e 25
EBe 12 5 8 la 22 oBEOC G 7 el AR 28 20 £7e0-a% e
g5 Ao odd o4 g1 02 c5R8 ¢ 3T BH O1 60 B9 ef a2 af 3a
00 fa 00 B2 00 =8 pSE0° ¢+ Bd DS 03 B¢ 09 03 60 %3 43
06 00 gd d& o4 7B ofEE 45 49 4o 49 3 30 38 30 20
20 a0 B4 01 do 5B eS70 - 3P 3F 20 56 41 %2-Za 3a. DA
f9.ed de g4 £0 A3 anTE $ 98 3F 3P 20 53 54 41 43 ge
df ad 01 de ¢e  Ha o520 : 4o 3530 36 3F 20 4d 4B A5
£7 A0 £3 ce 20 fo cAER 7 Pe 3a TEJESE I 300 T8
BT 20 91 93 20 o2

00 B9 01 0L £ 5
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gen (GOSUB-Bafehls 42 Sekunden gespart werden kénnen. Es
geht aber noch besser:
10FOR A& = 1°T0 1000: %= 7 HALLOY : B
27947t MEXT
Original-Basic: 40 s
26-Zellen-Modus: 64 s
reinen Anzeigemodus, 67 §

An diesem Baispiel erkennt man schnell die Regel: Je weniger
Daten Spaher jeweils neu errechnen muB, desto schneller wird
ein Basic-Programm ausgefiibrt. (B. Chevreux f ap)

= 5.2348%64: BE =

On-Video-Save

s0n-Video-Save« (Listing 3) schreibt eine SAVE-Routine auf
den Bildschirm, mit der man auch den Bereich unter dem Basic-
ROM speichern kann. Normalerweise benutzt man hierzu einen
Manitor. Wenn man aber den gesamten Bereich von $0B01 bis
GFFF speichern will, ist fiir dissen kein Platz mehr im C 84. On-
Video-Save ist darilber hinaus vor allem fir jene Falle ange-
bracht, in denen die Kopierprogramme versagen. Zum Beispiel
bei Programmen auf Kassette mit eigenem Schnellader.

Wenn man die von On-Video-Save auf den Bildschirm ge-
schriebena Save-Routine speichert ($0400 bis 0530), kann man
diese bel Bedarf auch nachladen (absolut laden, also mit: »8/1«1).

Zum Schiuf sin Tip, um den »OUT OF MEMORY ERROR= zu
umgehen: Ein NEW-Befehl scheidet aus, weil dadurch nicht nur
der Programmanfang zerstort wird, sondern auch andere Pro-
grammteile. Dar File-Name des zu ladenden oder zu speichern-
den Programms wird ndmlich an das Ende des Basic-Speichers
gaschrisben]

Folgende Lisung schafft Abhilfe: POKE46,6:POKESS,7.CLR:
Hiermit werden Programm- und Speicherende in den Bildschirm
verlegt, und der File-Name also dorthin gaschrieben. Dieser Trick
kann deshalb angewendet werden, well man den speichernden
Bereich anschliefend selbst festiagt.

Diese Feststallung ist selbstversténdlich variabal - in der Zella
30 warden Gber die Vaktoren 251/252 und 781/782 Starl- und End-
adresse im Low-/High-Format Gbergeben.

Fiir Kassettenbetrieb muB anstelle der File-Mummer 8 in Zeile
20 eine 1 eingegeben werden. Zum Laden des nachsten Pro-
gramms vom Band kann man als File-Namen einen Mullstring ()
eingeben. {A. Dreston/ap)

Listing 3. Superlange Programme speichern mit »0n-Video-Saves

1@ PRINT"CCLE}":FOR=1824 TQO 1@37:READ A:FO
KE I:A:NEXT

PRINT C2ZDONNISYS57012 CHES( 34} "FILENAME
"CHR&(34)" .87
PRINT"{ZDONNIP2251,9:PR252,58: P27E1, 3: PO
TH2,208" : PRINT" {ZDUOWNIEYS10H24

DATA 169.54.133,1,168.251,32.2168:255,16

8,95,153.1.96

c@E3>
2@

3@
4g

<243
<1@B>
L1531

Ausgahbe 13/ Dezember: 1988




1=

T L el e B T e e Y

Adapterplatine
fiir den Tiny-EPROMer

Mit der kleinen, einfach nachzubauenden Zusatz-
platine kinnen Sie die Leistungsfahigkeit des
Tiny-EPROMers erheblich verbessern. So lassen
sich mit ihr zusétzlich zu den EPROM-Typen 2764,
27128 und 27256 die Typen 27512 und 2732 A pro-
blemlos brennen und die im C 64 eingebauten
ROMs 2364 lesen.

it dem Tiny-EPROMer in der Grundversion (Hardware

des Monats aus der Ausgabe 8/88) lassen sich EPROMs

der Typen 2764, 27128 und 27256 (8, 16, 32 KByta) mit
einer Programmierspannung von 21 und 12,5 V brannen. Diese
EPROMs werden fiir den C 64 mit Abstand am haufigsten einge-
setzl. In der letzten Zeit wurden aber auf groen EPROM-Karten
(z.B. der 1-MByte-Goliath-Karte von Rex-Datentechnik) zuneh-
mend auch B4-KByte-EPROMs vom Typ 27512 eingesetzt. Um
diese mit dem Tiny-EPROMer brennen zu kbnnen, wurde elne
Adapterplatine entwickslt, die es zudem erlaubt, EFROMs und
PROMsvom Typ 2732 A zu programmieren und die B-KByta-CBM-
ROMs 2364 zu lesen, Somit kbnnen also beispielsweise die
8-KByle-AOMs aus dem alten C 64 und der alten 1541 gelesen
werden,

Grundsdtzlich milfte dle Adapterplatine auch mit anderen
EFPROM-Brennarn, die die EFROM-Typen bis 27256 verarbeiten
kinnen, funktionieren, es kann jedoch sein, dak diese andere
Programmierverfahren anwenden oder die Versorgungsspan-
nung softwarem&fig steuern, was zu einer Fehlfunktion flhren
kann,

Eeider Bedienung der Adaplerplatine sollte man etwas vorsich-
tig sein, da Fehler von der Software des Tiny-EPROMers nicht ab-
gefangen werden, weil diese ja eigentlich nicht fir 4- und
64-KByte-Bausteine ausgelegt ist. Eine falsche Einstellung der
Schalter kann zur Beschddigung des zu bearbeitenden Chips
flhrenl

Bevor Sie den Computer sinschalten, muf der EPROM-Bren-
ner an den User- und Joystick-Port angeschlossen werden und
die Adapterplatine mit dem EPROMer verbunden (aufgesteckt
oder verlétet) sein. Auf jeden Fall ist auf eine sichere Verbindung
zwischen Adapterplatine und der Grundplatine zu achten. Die
Adapterplatine ragt nun iiber das angeldtete Flachbandkabel.
Links befindet sich der Sockel, in der Mitte die Schalter 1 bis 4 (von
links oben an gegen den Uhrzsigersinn gezdhlt) und rechts dis
Widerstande, Transistoren, die Diode und der Kondensator.

Die Schalterfunktionen

Mit Hilfe dar vier Schisheschalter wird der Jewells gewlinschte
Betrisbsmodus eingestslit. Sind alle Schalter in Stellung »unten«
{zur Kontrolle: Links neben den vier Schaltern befindet sich der
Sockel), so bewirken sie keine Verdnderung der Beschaltung des
Sockels, das heifit der Tiny-EFROMer verhalt sich so, als ob keine
Adaptarplatine vorhanden sei.

Mit Hilfe von Schalter 81 (links oben) kann man die Versor-
gungsspannung (+5 V) an Pin 26 des Sockels lagen. Dies ist not-
wendig, wenn mit 24-Pin-EPROMs oder ROMs gearbeitet werden
soll.

Der Schalter $2 (links unten) dient zum Umschalten der Adref-
leitungen A11 und A12. Befindet sich S2 in Stellung »obens, liegt
A11 an Pin 20 und A12 an Pin 23 des Sockels an. Dies entspricht
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bei 24-FPin-ROMs den Pins 18 und 21. Durch diese Umschaltung
kann man die CBM-ROMs 2364 lesen.

Befindet sich der Schalter 54 (rechts oben) in Stellung =cbens,
lisgt die Programmierspannung beim Programmieren kurzzeitig
an Pin 22 {Output-Enable) und dis AdreBleitung A15 an Pin 1. So-
mit kéinnen auch die EFROMs der Typen 2732 A und 27512 ge-
brannt werden.

Der Schalter 53 (rechis unten) schiieBlich dient zur Steuerung
der AdreBlaitung A15 fiir 64-KByte-EPROMs (27512). In Stellung
=untens= st A15 im Law- und in Stellung =ocben- im High-Zustand.
Wann 54 nach =untens geschaltet ist, hat 53 keine Wirkung.

Der 2732

2732 A-PROMs und EPROMs (PROMSs nicht 16schbar) sind in
sinem 24-Pin-Gehduse untergebracht. Dadurch bleiben jeweils
zwei Pins rechis und links oberhalb der Kerbe frei. Diesa Chips
bendtigen die Versorgungsspannung an Pin 24 [hres Gehéuses

26 _A13 P e
51 1
o Vap — Pt
28 +5Y  Ver S{L- 28
o1 E?I:T]
T1
=
Ré& 22,
= 0E/Vpp
T4
L
\ S3
Jt_GND | GND Ll
2 A12 [ 2,
52 :
23 Al L:,,. 23,
$2
20 T ' 20
direkt durchgefubrie Pins: .
J19.9519. 71 2L, 25, 77
alle Schalter in Stellung "unten”
fAnsicht: links nebenSchalter EPROM-Sockel]

(1] Mit dieser Schaltung 146t sich die Leistungsidhigkeit des
Tiny-EPROMers erheblich verbessarn
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und eine Programmierspannung von 21 V, gepulst an der Output-
Enable-Leitung. Dazu stellt man die Schalter ST und S4 nach
»oben« und wahlt in der Steuer-Software den EPROM-Type 27256
{32 KByte) mit 21 V. Im Brennmend darf man als Endadresse im
EPROM natdrlich maximal $0FFF angeben. Geben Sie falschli-
cherweise aine hihere Endadresse an, wird dieser Bedienungs-
fehler von dem Programm nicht arkannt!

Die Hersteller geben sinen 50-ms-Algorithmus vor, es miBten
aber auch die anderen Algorithmen funkiionieren, da der Tiny-
EPROMer die Versorgungsspannung nicht auf 6V anhebt, wie
dies bai einigen anderan EPROM-Brennern geschieht, Die Leer-
testroutine 186t sich ohne Probleme auch bei diesen 4-KByte-
Chips anwendean,

Meben den 2732 A-Typen gibt s noch die Standard-2732-
EPROMs mit einer Programmierspannung von 25V, welche in der
letztan Zeit allerdings nur noch seften angeboten werden, Diese
Spannung kann der Tiny-EPROMer nicht ohne walteres zur Ver-
filgung stallen. Lagt man dennoch Wert darauf, auch diess Typen
programmisren zu kbnnen, soisterst einmal die 22-\V-Zenerdicde
auszuldten. Mun betragt die Programmierspannung etwa 23 V|
was vielleicht schon ausreicht. LABRE sich ein EFROM aber immer
noch nicht brennen, so mub man entwader die Kaskade erweitern
(was nicht ganz unproblematisch ist) oder ein externes Netzteil
mit einer Ausgangsspannung von etwa 256\ an G2 anschliefen.

Betriebsmodus: Schalterstellung:
Typen: 2764, 27128, 27256 St S4:
untan untan
Tiny-EPROMer verhéalt sich, 52 Bt
als ob keine Adapterplatine unten egal
vorhanden sei.
Typ: 2732 A{4-KByte-EPR.) 51 54
oben oben
Im Programm wahlen: 27256 52 53
Frogrammierspannung: 21 V untan egal
AdreBbersich: $0000-50FFF
Typ: 2364 (8-KByte-CBM-ROM) S1: S4:
oben unten
Wird wie sin 2764-EFROM 52 88
alsgelasen. aben egal
Typ: 27512 (B4-KBEyte-EPR.) 5i 4
untan abe
Im Programm wihlen: 27256 82: 53;
Programmiersp.: 125V unten unten
Adr. im EPROM: $0000-87FFF
Im PRG angeben:$0000-57FFF
Typ: 27512 S1: S4:
- unten oben
Adr. im EPROM; $8000-5FFFF 52 B3
Im PRG angeban;$0000-57FFF unten oben

Tabelle 1. Steuerung der Adapterplatine am Tiny-EPROMer

In den meisten Fallen wird es aber ainfacher und billiger sein,
eln EPROM vom Typ 2732 A zu kaufan.

Das Commodore-ROM 2364

Das 8-KByte-ROM 2364, wie 8s zum Beispiel im C 64 mit der
Typennummer 901227 als Kernel eingesetzl wird, ist ebenfalls in
sinem 24-Pin-Gehduse untergebracht. Auch bei diesem ROM
blaiben jeweils die zwei Pins rechts und links oberhalb der Kerbe
frei.

Zur Umschaltung der Versorgungsspannung und der AdreBlai-
tungen A1l und A12 missen in diesem Betriebsmodus die Schal-
ter 51 und 52 nach ohen zelgen. Als EPROM-Type ist 2764 zu
wahlen. Mun kann das ROM wie ein 8-KByte-EFROM gelesen
werden.

62 ¥R

i Silizium-Kleinsignaltransistor PP

zum Beispiel BC 557, BC 307
Silizium-Kiginsignaliransistoren NPM
zum Bejspiel BC 547, BC 237
D1 Siliziumdiode

zum Beispiel 1M 4148 (75 W75 mA)
Ci: Elke 10 pF10 M
Ri: Widerstand 1 k0,25 W

T2 T3 T4

R2.R3 R4.R5: Widersignde 10 kD025 W

51,52.53.54; MNiederspannungs-Schiebeschaller
| 2x Um

28poliger Sockal

2 = 14-Pin-FuBkontaktlziste
Tahelle 2. Bauteileliste zur Zusatzplatine

Der 27512

Nun zur wichtigsten Fahigkeit der Adapterplatine, 64-KByte-
EPHOMs verarbeiten zu kénnen. Damit kbnnen Bie in ainem
EPROM =0 viels Daten unterbringen wie in dem gesamten BAM
des C 64,

Zuerst muB der Schalter 84 nach »oben« geschaltet werden.
Mun 146t sich Uber S3 selektieren, ob der Bersich von $0000 bis
$7FFF oder der Bereich von $8000 bis 8FFFF angesprochen wer-
den soll. In der Steusr-Software mull der EFROM-Typ 27256 ge-
wihlt werden. Dia Programmierspannung betrégt bel allen mir
bekannten Typen 12,5 V.

Besondsre Aufmerksamkeit ist bel der Angabe der Adressen im
EPAOM notwendig. Befindet sich der Schalter S3in Stellung »un-
tens, so liagt die Adrefleitung A15 auf low. Das bedeutet, dall im
EPROM der Adrefbereich von $0000 bis $7FFF adressiert wird.
Im Brennmend kinnan Sie als Adreszen im EPROM Werte von
%0000 bis $7FFF angeben und digsen Berelch brennen.

Schwieriger ist die Bedienung, wenn der Bereich von $8000 bis
SEFFF bearbeitet werdan scil. Hierzu muB der Schalter 53 nach
woben« gestellt sain. Dadurch liegt A15 auf high und es ist der Be-
reich ab $8000 adressiert. Im Brennmenil darf als Endadresse je-
doch trotzdem nur maximal $7FFF angegeben werden, da A15 ja
nicht softwaremé&blg gesteuert wird, Die Adrefangaben fir das
EPROM bezishen sich jetzt also immer auf den Bersich ab $8000,
Flir die Adresse $8000 im EPROM muB im Programm $0000 an-
gageben werden, flir $8000 beispielsweise 51000 und so weiter.
Um den gesamten Bereich von $8000 bis $FFFF zu brennen, gibt
man wieder als Anfangsadresse im EPROM $0000 und als End-
adresse im EPROM $7FFF an.

Daran wird auch deutlich, daf immer nur 32 KByte auf einmal
gebrannt werden kinnen ($8000 = 32768 = 32 x 1024 entsprichi
32 KByte). Beim Lesen oder Verifizieren missen die Adressen ge-
nauso wie baim Brennen angegeben werden. Um elnen vollstan-
digen Leertest durchzufiihren, ist die Leertest-Routine zweimal
aufzurufen: einmal, wenn sich 53 in Stellung =unten« und einmal,
wenn sich 53 in Stellung »cben« befindet.

Einan Uberblick (ber die verschiedenen Betriebsmodi und die
dazugehdrenden Schalterstellungen gibt Ihnen die Tabelle 1. Es

s
B

(2] Layout der Zusatzplatine zum Tiny-EPROMer (spiegelverkehrt)
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st allerdings mioglich, daf sich noch weitere Chips bearbeiten
lassen, So miBten sich genauso wie die 8-KByte-CEM-ROMs
auch die 4-KByte-Typen lasen lassean.

Aufbau der Adapterplatine

Die Leiterplatte kann, wie in Ausgabe B/88, Seite 85 beschrie-
ben, hergestelit werden (Schaltung Bild 1, Layout Bild 2, Be-
stiickungsplan Bild 3, Bauteileliste Tabelle 2}.

Bei der Bestiickung beginnt man am besten mit den passiven
Bautsilen. Wenn Sie den 28-FPin-Socke| auf die Platine geldtet ha-
ben, empfiehlt es sich, als n&chstes die FuBkontakte anzubrin-
gen. Dazu elgnen sich zum Beispiel Stiftleisten, die zum Aufsin-
anderstecken von gedruckten Schaltungen gedacht sind, oder
aber auch spezialle Kontakisocksl, wie sie zum Beispiel bei
Betriebssystem-Umnschaltplatinen verwendet werden, Die Adap-

‘terplating kann spater (wenn sie sich als funktionstiichtig erwie-
sen hat) auch fest mit der Platine des EPROM-Brenners verlbtet
werden. Beim Anloten der einzelnen Kontaktstifte ist auf saubers
Lotstellen zu achten. Es konnen sehr leicht unbemerkt Kurz-
schliisse zwischen benachbarien Pins ader Leiterbahnen entste-
hier,

Danach kommen die Schalter an die Reihe. Es signan sich
Zweifachumschalter. Bei den werwendsten Schiebeschallern
sind In Stellung =unten« dig Mittelkentakte mit dan jewsils darun-
ter liegenden Kontakten verbunden. Einige Kipphebelschalter
verhalten sich genau umgekehrt, das heibt sie missen Immer ge-
nau in die entgeqengesetzte Richtung als angegeben geschaltet
werden. Um Verwechslungen zu vermeiden, rate ich nur zur \Ver-
wendung von Schiebeschaltern. Haben Sie nur solche mit L&t-
dsen zur Vertligung, sollten Sie zuerst dlinne blanke Drihte an die
Schalteranschltisse |6ten. Danach werden die Widerstande, der
Kondensator, die Diode und die Transistoran eingesetzt. Dar Wi-

e —————— R

derstand RS war urspringlich in der Schaltung nicht vargesehen,
Bai sinam Prabelaui hat sich aber gezeigt, dab der Transistor T3
bei Verwendung ven C-Typen nicht schnell genug gedffnet hat,
wodurch die Daten aus dem EPROM nicht immer korrekt gelesen
werden konritan. Mit dem Widerstand RS von 10 KQ ist ein siche-
res und schnelles Durchschalten von T4 gewdhrleistet,
Sicherheitshalber sollte zuletzt, wann alle Schalter nach »un-
ten« geschaltet sind, jeder Pin des Sockels mit dem dazugahdri-
gen FuBkontakt auf Durchgang geprift werden. Nur bei Pin 22
{Outpui-Enable) darf kein Durchgang vorhanden sein. Wenn alle
Latstelien in Ordnung sind, miiBte Ihre Adapterplatine jetzt funk-

tionieran. (Ridiger Stahliah)

L = T
e igHOR

1 ;'L-_——u—i",: C1|

0 R B RIRZR3R .
e = e |
PN E :
E S AR
i_"l: ,.f}lr S21155)  FR5 |
FuBkontakte

[3] Bestickungsplan der Zusatzplatine. Bel den Schaliern $1 bis
84 sollten Schisbeschalter verwendet werden.

SORRY, WERBLUNG GESPERRT!
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Tips und Tricks zum C128

Eine VergroBerung des 80-Zeichen-Bildschirms,
eine Anderung am Mastertext 128, eine SYS-Zeile
vor einem Basic-Programm und ein biBchen
Hardware - das sind Tips und Tricks fiir jeden.

Dar G 128D (Blech) ist in manchen Gebieten einfach zuver-
lassiger als der »alte« C 128. So hat Commaodaore zum Bei-
spiel den ROM-Fehler in der CHAR-Routine beseitigt.
AuBerdem erreichtan uns zu dem am meisten frequentiarten Ge-
bigt, dem VDG, viele Tips und Tricks, von denen wir hier gleich drai
verdittentlichen. {da)

ROM-Routinen im C 128

Hat man sich nicht schon oft dariiber geérgert, daB es keine fer-
tige Routine zur Anderung des Farb-RAM beim Hires-Bildschirm
gibt? Mach langer Suche im Betriebssystem des C 128 wurde sine
solche Routine endlich gefunden! Sig liegt in Bank 15 ab der
Adresse $6B43. Der zu libergebende Parameter setzt sich aus der
Hintergrundfarbe » 16 + Vordergrundfarbe zusammen. Fir
schwarze Pixel auf waiBem Hintergrund lautet der Aufruf also:
BANE 151 S¥S DEC(® 6B437 ), 1

Sollen die Pixal in weif auf schwarzem Hintergrund erschel-
nen, kann digs mit
BANK 15: SYS DEC(™ 6B43" ), 16
erreicht werden.

Ein weitarar Trick bezieht sich auf die Fensterdefinitionen beim
C 128 Mormalerweise wird die Cursorposition gedndert, wenn af-
ne Fensterdefinition mit < 2 HOME = ader WINDOW 0,0.39,24 ge-
[scht wird. Wit
SYS DEQ(™ CA24™" )

wird die Fensterdefinition geléscht, ohne dall die Cursorpaosition
gedndert wird. {H.Stacklein)

Zusiitzliche Pixelzeilen

Mehrfach wurde bereits darauf hingewissen, daB sich beim
VDG zusstzliche Pixelzellen darstellen lassen. Sehr nitzlich war
dies bigher allerdings nicht, da das Betriebssystem die Darstel-
lung von mehr als 25 Textzeilen schlicht verweigert. Trotzdem
kann man die zusétzlichen Pixelzeilen sehr gut brauchen. Versu-
chen Sie ginmal folgendes:

10 OUT=DES({ "¢DCG ")+ SYSO0T, 26 4 : SYS0UT, 26, 7: SYSOUT, 234 ,9;
SYS0UT, 235,23

{Eventuell miissen Sie jetzt Ihren Monitor etwas nachstellen!)
Verbliiffend, nicht? Die drei leeran Pixelzeilen unter [eder Text-
zelle erhBhen die Lesbarkeit des Textes doch erheblich (finds
ich).

Lim das Ganze noch interessanter zu machen, kann man auch
die Grobe und Lage des Cursors und die Position des
Unterstreichungs-Strichs verdndern:

SYS0UT,234,11 ergibt einen breiteren Cursor,
POKE 2603,105 verschiebt dann den Strich-Cursor nach unten,
SYS0UT, 233,28 macht dasselbe mit der Unterstreichung.

Ubrigens lassan sich auch ein oder zwei leare Pixelzellen ein-
figen, experimentieren Sie ruhig stwas mit den Werten, ein
= HESTORE = bringt Sie immer wiedar zurlck.

Geédnderter Zeichensatz

Wenn Sie obigen Trick ausprebieren, werden Sie feststellen,
daii die Grafikzeichen nun unschtne Licken hinterlassen. Es
gibt aber noch sine, bisher unbekannte Elgenschaft des VDC:

Die »Leerstellens im WDC-Zeichensatz sind keineswegs iiber-
flissig. Die drei zusétzlichen Pixelzeichen tasten namlich drel zu-
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sétzliche Byte pro Zeichen ab, so dal jedes Zeichen etz aus B
% 11 Pixel besteht! Das wollen wir selbstvarsiindlich sofort aus-
nutzen:

FRINT CHE®(161) : REM SCHREIBT MAL EIN GRAFIHKZEICHEN AUF DEN
SCHIRY (DIH)

AD=DECT " 3000 )+07#16+8 ¢ REN ADRESSE TM VDC-FAM

SYSOUT, AD/256 , 18 :5YS0UT, A0 ANL: 25510+ REM AN VDG [EERGEREN
SYSOUT,8,31:3Y500T, 3,30 : REM VERLANGERT DAS EEICHEN UM DREL
PIZEL.

Braiters Zeichen

Wenn Ihnen jetzt der Bildschirm zu schmal erscheint, kénnen
Sie die Zelchan auch noch etwas verbreitern:

SYSOUT, 137,221 5¥300T, 72,25 FEM VERBREITERT DIE EETCHEN UN
EIN-PIXEL

SYS0UT, 112,  O:SYSOUT.95, 2
SYNCHREONISATTON

SYSOUT, 111,34+ REM NEUES DISPLAY-ENABLE

Die zusétzliche Zeichenspalte |48t sich jedoch leider nur als
Leerspalte verwenden, so daf Grafikzeichen nicht mehr ge-
schlossen arscheinen. Dafiir kbnnte man die Textzeichen auch
wirklich & Pixel breit machen. Der Bildschirm hat jetzt Gbrigens ei-
na Aufldsung van 720 x 275 Pixel!

Reverse Zaichen

Wenn Sie jetzt reverse Zeichen ausgeben lassen; erscheinen
diese Zaichen immar noch & Pixel hoch. Man k&nnte natlrlich
auch hier alle Leerstellen auffillen, aber wozu gibt es das
Reverse-Bit der Aftribute?

Dieses Bit 14t sich folgendermalen verwendan:

POKE 241, PEEK{241) OR 64 : REM SCHALTET AUF REVERS
FOKE 241, PEEK{241) AND 191 : REM SCHALTET WIEDER AUF NORMAL.

Diese Vorgangsweise hat tbrigens noch zwei Vorteile:

Auch die Zwischenrdume der 8 Pixel breiten Zelchen werden
revers dargestellt,

Der Speicherplatz im VDC-BAM, der sonst fir die Reverse-
Zaichen verwendet wird ($2800..$2FFF und $3800..53FFF),
kann mit anderen 2eichensatzen belegt werden, die man einfach
durch <Control 8= und =Control 0= sin- und ausschalten
kann!

Noch mehr Zelchensitze

Wenn man in sinem Programm nur den Text-Zeichensatz beni-
tigt, kann man die beiden Grafik-Zeichensatze ($2000.. 52FFF)
auch noch mit anderen Schriftarten belegen, wodurch sich vier
verschiedene Zeichensédize mit allen Attributen glsichzeitig aut
dem Bildschirm darstellen lassen| Da versteckt sich mancher
Groficomputer... (H. Wiesler)

REM NEUE HORIZOMTAL-

RAM-Erweiterung als EPROM-Karte

Sieht man sich die RAM-Erweiterungen 17001750 genauer an,
s stellt man fest, dak an U18 Platz fir einen 28poligen Baustein
vorhanden ist. Die Pinbelegung an U18 entspricht genau der el-
ner G 128-EPROM-Karte. Machdem an dieser Position ein
28paliger Sockel singeldtet wurde, ist 8s kein grofies Problem
mehr, die RAM-Erweiterung als EFROM-Karte zu nutzen, Mit der
Latbriicke J2 18Rt sich der Typ des EFROM (27128 oder 27256} ein-
stellen.

Far ein 16-KByte-EPROM 27128 ist eine der Briicken J3 oder
J4 zu schiiefen. Wird J3 geschicssen, liegt das EPROM in Bank
8 ab $C000. Bei geschlossener Lothriicke J4 kann man das
EPROM in Bank 8 von $8000 his 88FFF ansprechen. Wird ein 32
KByte-EPROM 27256 singesetzt, so ist die Litbricke JS zu
schliefan. Das EPROM liegt in Bank 8 von $8000 bis zum Spei-
cherende, Bei J3 bis J5 sind aber auf gar keinen Fall mehrere
Eriicken zu schliefen, da der Computer dann zerstdrt werden
kann! (U. Kepper)
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Einfaches Laden

Bei einem C 128 ist &s stérend, dal man aus dem Inhaltsver-
zelchnis nur schwlerlg Programme laden kann. Jedesmal mufl
hinter den Programmnamen ein Doppelpunkt gesetzt oder das
sPRG« geloscht werden. Uber die Cursortasten ist es schwierig,
die genaue Position zu treffen. Einfacher geht es, wenn man vor
den Programmnamen den Ladebefehl (DLOAD, BLOAD, RUN
oder BOOT) setzt, dann dreimal die Taste <TAB > betdtigt und »:«
eingibt. Eine andere Vorgehensweise ist unwesentlich komplizier-
ter. Nachdem der Ladebefehl vor den Programmnamean geschrie-
ben wurde, driickt man die Tasten < ESC = und < k= und Idscht
die letzten drei Zeichen mit <DEL=. {R. Ziehn)

Basic-Programme verstecken

Mit diesem Programm ist es moglich, vor ein Basic-Frogramm
gine 8YS-Zeile zu setzen, in der ein Kommentar steht. Damit wird
dann ein Assembler-Frogramm vorgetéiuscht, cbwehl keines var-
handen ist. Ein Listen das Basic-Programms ist also unmoglich.
Um diesen Effekt zu erreichen, geben Sie das Programm Decep-
tor (Listing 1) mit dem MSE (siehe Eingabehinweise auf Seite 100)
ein,

Laden Sie nun zuerst den Deceptor mit BLOAD und dann das
Basic-Programm. Starten Sie nun das Programm mit SYS 4864,
Mach dem Start kénnen Sie einen maximal 16 Zeichen langen
Kommentar eingeben. Dieser Kommentar steht bel einem spats-
ren LIST hinter dem SYS-Befehl, Die Eingabe wird durch die Taste
<RETURN = beendet. Nach einer kurzen Zeit meldet sich der
Computer wieder im Direktmodus. Das Basic-Frogramm kann
nun gespeichert werden, (A. Schweandhelm)

Mehrere Bildschirme im RAM

Eeim 40-Zeichan-Bildschirm ist es kein Problem, den aktuellan
Bildschirminhalt zwischenzuspeichern, um spater mitinm weiter-
zuarbeiten. Beim B0-Zeichen-Bildschirm gibt es Probleme, wail
mari das VDC-RBAM nur schwierig beschreiben kann. Das Listing

———— P TR

Multiscreaen 128 bringt nun endlich Abhilfe. Multiscraan 128 nutzt
die B4 KByte VDC-Speicher des C 1280 (Blech) oder des Graphic-
Boosters voll aus. Mit Multiscreen 128 kénnen 12 veneinander un-
abhéngige Bildschirme verwaltet werden. Die einzelnen Bild-
schirme werden dabei im VDC-RAM abgslegt. Um die Benutzung
des Programms zu vereinfachen, wurde die ESC-Funktion des C
128 erweitert. Nach dem Laden und Starten von Multiscreen 128
mit

CRAPHIC 5:BANK 15: S¥5 ABA4

lagsen sich mit ESC 1 bis ESC - alla 12 Bildschirminhalte alnzeln
anwihlen, Bei ESC CLR werden alle Bildschirminhalte gelgschtl
Dia Erweiterung dber die Taste ESC erméglicht es, die 12 Bild-
schirminhalie auch in eigenen Programmen zu nutzen. Der
ASCII-Code fir die Funktion ESC betrdgt CHRS(27). In Basic sisht
also die Umschaltung auf Bildschirm 12 folgendermalen aus:
PRINT CHR$(27) ="

Man sollte allerdings vermeiden, die 80-Zeichen-Bildschirme
umzuschalten, wihrend gerade der 40-Zeichen-Bildschirm ein-
geschaltet ist, da dies zu einem Chaos auf dem Bildschirm fiibren
kann. (T. Schadde/O. Gentz)

PRINT USING perfeki

Beim Programmisren eines Statistikprogramms zur Auswer-
tung von Hitparadenergebnissen bin ich auf einen Fehler im
Handbuch des C 128 gestoBen. Als frischgebackener Besitzer ei-
nes Druckers wollte ich natlrlich auch einen Menipunkt pro-
grammieren, mit derm man seine Daten drucken kann. Und damit
es schbner aussieht, wollte ich den Ausdruck formatieren,

Bei diesem Gedanken fallt dem geplagten C 128-Freak der
schine Befehl »PRINT USING« in, der einem das Hantieren mit
Stringfunktionen erspart. Doch als ich nun zur Tat schritt, zeigte
sich, daf irgend etwas nicht ganz stimmie. Immer wiader blinkte
mir=7SYNTAX ERROR= entgegen. Doch ich konnte keinen Fehler
entdecken, Laut Handbuch muBte es heiffen:

PRINT [# Filenr] USING v3;
Lizte von fuedricken(;]

Das funktioniert auch tadelios — solange man auf dem Bild-
schirm ausgeben 138t Der Computer war nicht dazu bereit, die lo-
gische Filenummer (% Nr, 1) zu akzeptieren. Schlieflich fisl

Listing 1. Mit »Deceptor- lassen sich Basic-Programme verstecken

Hame : deceptor 1300 1520 1360 ¢ 13 PO 01 4o o813 a0 OO 6F 140 = 200 3a 2020020 20 20 20 T4
B e 15F8 ¢ be 7B 1% 49 80 99 A& ic B2 1488 = 20 2002020 20202020 P8
1300 &% 00 54 20 40 a3 00 &1 &6 1400 ;e el Bo £0 03 4o £B 17 06 1500 < X 20020 .02 0d 20 20 ca 79
1308 121 40 20.0e 14 a3 00 Bd 05 1408 ; 'a% 00 B4 0D 1060 2074 55 1608 : e3ieda3 ol aF ey el od OF
1310 ¢ 3b 15 =000 20 et PP AL o 1410 P93 o 0820 20 20 20. 85 1510 4 0303 c3in3 c3 e3 wdad OF
1318 ¢ 03 de 1413 c20d 0003 78 1418 + 30 20°20 20 2020 20 d5° &4 158 diedredieditd e it el A
1320 : 4026 13 4o fe 130911 96 1420 = 3 3 23 &1 23 o3 ol o3 1f 1520 ¢ e3 63 ad i el ol ob 91 dh
1328 : f0ies 69 91 0 =6 29 1d 49 1428 1 e3¢0 o9 Od 20020 20 20 ab 1528 . 94 94 od o4 94 94 94 94 2T
1330 : f0 el 2994 £O de o9 14 0d 14300 ; 20 20 20 20 20 2020 c2 Ta 1530 : 9d 94 9d 94 9d Sd 3 94 2F
1398 2P0 e 54 13 e Jb 15 06 TSR R0 4G 45 43 A9 50 Bh AF £ 1538 @94 (A0 00 00 00 00 00 ee
1340 = 30 ob-a9 94 20 42 ££f a9 &0 1440 4 52 20 o2 [ 20 20 2020 bE 1240+ 00 00 00 00 00 00 00 00 41
1348 = 2020 42 ff a9 9d 20 d2 ds 1448 20 20 B0 20 20 20 20 ca 9 1548 ¢ 00 DO 00-00-00 00 60 00 49
1350 = £f 4o 14 3323 94 £0 be 50 14500 4 a3 63 ¢l 23 od e3 o3 e &F 1550 1 £E 0021 1e 0 DO 9 26 87
1358 2 3615 99 3o 1% 20 d2 ad 1458 ¢ @3 a3 eb 05 2020 20 200 535 1568 1 3732 32 30 29 J8 22 1 50
1360 : -£Ff e¢ db 15 ad 3b 15 o9 = 1460 ¢ 20 d5 23 a3 eF o3 ptoed of 1560 1 14 20000000 00 es &0 00  S&
1368 710 F0 03 40 14 13 ad 10 -eb 15880 03 3 et odopad o el 67 1568 : b9 46 1o 49 80 93 T2 15 59
1350+ 12 B5 fa Bd de¢ 15 B5 fo- %a 1470+ od 63 83 a3 o} e ed el 6F 1570 ¢ o8B ol EBood0 £3 4e 78 15 83
1378 + ad 11 1285 £b 84 df 15 b0 1478 « el o9 0d 20 20 20 20 200 2b 1578 1 aD-00 b9 .d9 15 9% 4a 03 0OF
1980 ;B85 f4 18 a5 fo B4 50 15 B3 1580+ 62 20 42 59 20 41 de 44 de 1580 7 ¢B 005 PO 03 Ac Ve 15 as
FIRE ;A5 fo a% fd 6d 5115 85 %o 1488 + 52 45 41 83 20 63 A3 43 T2 1588+ a0 05 8540 9 Q0 2042 T4
1390 ¢ Pd 29 0085 80 a9 o 85 =5 1480 ¢ 5 &% 44 A8 45 4o 44 200 40 1800 ¢ P ad 00 Ba 20 an Bk 2Ll 1Y
1398 + Al a5 fo 84 10 12 a5 fd 21 1488 : 2 0d 20 20 a) 20 20 c4 De 1508 = 40 ad df ‘15 B% £b ad de BE
13a0 ¢ &d 11 12 a0 00 bl fa 48 5b T4el ;63 edled-eF e ol cieE 9F 15a0 : 15-85 fa-a% 00 55 feo &9 4r
13af ;80 91 fo 48 &% fa d0 02 he 14a8 1 23 ¢l 63 el o3 o3 o3 oF AaY 1588 = lgo-8h°fd a0 £f bl fo 49 Je
1300 ¢ =6 fb eb fa B8 48 ab fo  de 1éel 7 e3 ¢ 23 ¢d o3 e o3 b b 1560 & BO A0 0091 fo ab £6 d0 4f
1388 ¢ 40 02 of £d of Fo 6B a5 Je 1466 0020 74 f£F 1111 0d 20 38 1558 ¢ 0@ ebDd 85 fo of fa d) ed
13a0 : fa of al 60 de a5 £h a5 75 a0 a 20 45 ol o3 el 03 aTi0? 25 15a0) = es af fd'cd fb d0 &L ad &8
1308 ;-at 40 dg b9 52 15 989 04 %5 Heloi o3 63 od oF 03 0d pioed 27 1%08 +de 15 Bd 11 12 ad 4F 15 el
1340 ¢ looed ol 10 &0 £5 a0 00 22 12402 e300 ed-e3 ed et F2d ef 15g0 1 &d 10 12 a9 0084 00 1o o4
1345 ¢ b9 84 15 99 34 lp o ol 0B 1448 Toed ooed a3 ed e el o} 4T 1568 .60 93 53 55 4

1300 : 13 £0 03 4 43 13 a0 00 Se T4l &0 0d 20720 e2-20 43748 15

1385 5pd e 1599 11 fo b ol ce el ¢ 4d A4d 45 4e' 54 40 4T 4 60
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Listing 2. »31 Lines.

0BJ+« vergribert den B0-Zeilen-Bildschirm

Name : 31 1ines.obj Qd0n. 04w Q030 o200 a9 00
o 0dza . Ya 0d 20
Ao ;e 14 A9 A0 20 fa 0dBd Je 0440 @ 0F 20 Ta
OdOBE ; 28 da a2 06 a% 17 20 Fa af Ddes @20 Ta Od
odi0 : 04-eZ 07 8923 20 Pa 0d 94 0450 :oa% 17 20
fdTa 4 ad 12720894 04 09 B0 20 fb 0458 1 10 20 Ta
0don <% 04 a2 12 80 07 20 Ta 54 i R =L
0d28 . 0d ed a% A0 20 Te 0d a2 7d (5% PR =

20
L
g
20
=
od

I

Fa

Pa Dd e 20 1d pd70 1 B2 1B 20 B6.04 29 Tf 4o &l
fd a2 12 a% 1 0d78 = 7a 0d Be 00 45 2¢ 00 d5 99
a2 280 01 &g DA20-- 10 fho 8401 4660 Sa OO be
48 0d m2 12 24 Ddsg @ de 2o 00 de 10 f% ad DL el
0d ald 20 a0 95 0dan : d6 aD a2 le &9 00 4o Te o3
20052 a2 oo Od987; B4 05 20 4 £F £0 fb 290 34
Ta g g2 20 ‘2¢

04 20 92 04 27 EEn

mir die Schreibweise des normalen PRINT #-Befehlz ein, und ich
setzte sie auf PRINT USING um: lch figte ein Komma &in:

PRINT [ #Fllent, | USING vE;
Liste von fusdriickenf ]

Und siehe da, esfunktionierte. Zu beachten wire noch, daf das
Komma innerhalb der eckigen Klammern steht. Es kommit also
nur zum Elnsatz, wenn man Diskettenlautwerk oder Drucker
adressiert (»optionals).

Lnd noch ein Trick: Wenn man einen String zentriert ausgeben
mdchte, kann man auch dazu PRINT USING benutzen:

10 BEM **+ BAUFTPROGRAMM *#¥
20 PRY= *DIESER STRING SOLL ZENTRIERT WERLDENT :GOSUE 100
30 END » HEM PRO-ENDE
100 REM £%# UNTERPROGRAME ZENTRIEREN ##%
110 PRINT [CLE, STOWH] "
120 FRINT USIHo'-#### @ s ##d a2 Ea" PR3
130 RETURN

Erkldrung: In Zeile 20 wird der zu zentrierende Text definiert,
Zeile 110 enthélt normale Steuerzeichen und in Zeile 120 erfolgt
dia eigentliche Zentrierung des Textes. In Zeile 130 erfoigt der
Ricksprung ins Hauptprograrmm.

Der Steuerstring nach PRINT USING definiert das Ausgabefor-
mat. Mit einer \Version &8t sich ein bis zu 78 Zeichen langer Taxt
zentrieren. Dafdr sorgt das Gleichheitszeichen, Sinnvolierweise
sollte die Lange des Steuerstrings auf eine Bildschirmzeile be-
grenzt sein. Das Programmbeispiel wurde flir den 80-Zeichan-
Bildschirm geschrigben. (A. SchwaBmann)

Berechnetes GOSUB

Mein Trick besteht aus einer Simulation des GOSUB X-Befehls
im 128ar-Modus. lch bediene mich dabei der Fehlerbearbeitungs-
routine mit TRAP. Die Vorgangsweaise ist racht sinfach:

— Varlable x als Einsprungsadresse definleren,

— an der Stelle des GOSUB X-Befehls TRAP X schraiben,

— direkt nach TRAP X einen kinstlichen Fehler erzeugen,

— im jeweiligan Unterprogramm anstelle von RETURMN einfach
RESUME NEXT schreiben,

Und schon haben wir eine »GOSUB X-Simulations. Einzigar
Machteil: Die schte Fehlerbehandlung ist nun nur noch einge-
schrankt nutzbar. (H. Maier)

Meniisteverung im »leerraume

Es ist schon ein Jammer, daB bei der Anzeige sines Auswahl-
menis cder siner Statuszelle wertvoller Platz auf dem Bildschirm
verlorangeht. Dal dem nicht 5o sein mufl, zeigt =31 LINES.OBJ«
(Listing 2, bitte mit dem MSE eingeben). Hat man das Programm
gestartet (SYS DEC(-0D00-), betindet sich der Bildschirm in ei-
nem chaotischen Zustand. Fast alle Zeichen sind revers, unier-
strichan, blinkend oder alles auf einmal. Das llegt daran, dap das
Attribut-RAM  des VDC wverschoben wird. Dricken BSie
< SHIFT/HOME =, und das Chaas hat ein Ends, jedanfalls grib-
tentails. Im unteren Bildschirm spielen welterhin einige Zeilen
verriicki. Schaut man genau hin, erkennt man, daf dies dle sechs
neu gewonnenen Zeilen sind. Doch wie beschreibt man sle?
Ganz einfach! In den ersten sechs Zeilen baut man den ge-
wiinschten Inhalt der unteren sechs Zeilen auf. Dann startet man
das Programm mit 3Y'S DEC{»00D18«). Prompt werden die ersten
sechs Zeilen nach unten kopiart.

66 Z:¥4r

‘GPLOT verzweigt, um den Cursor 2u setzen,

Einige Manitore dirften den hohen Anforderungen nicht ge-
wachsen sein. Doch man muf nicht verzweifeln. Indem man in
dis Spelcherstelle $0D0D (dezimal 334/1) die Anzahl der ge-
wilinsehten Zeilen (maximal 31) und in aine weitere Speichersiel-
le (£0014/3348) dis Synchronisation (ginen um 3 bis 5 héheren
Wert) schreibt, kann man das Programm seinem Maonitor anpas-
sen. Danach startet man das Programm neu (8Y3 DEC{-0D00=)}.
Wer diese Anpassung nicht [edesmal nachvolizishen will, kann
nun das Programm mit BSAVE »31 LINES« BC P(DEC(=0D00=))
TO: P(DEC{»0D88=)) speichern. Die meisten Monochrommaoni-
tore miBten es jedoch schaffen, nur mit Farbmaonitoren konnte
ich leider bisjetzt keine Erfahrungen machen. Da hilft nur Auspro-
bisran, (Flir Eingeweihte und Tiftler; Die beiden Speicherstellan
vertreten die VDC-Register 5 und 7). Maschinenprogrammierer
dirftenin der Lage sein, durch Anderung des Programms die vol-
le Lelstung aus hrem Monitor zu holen. (A, Briegel)

CHAR fehlerfrei

Inder 64'er-Ausgabe 8/88 wurde ein ROM-Fahler des C 128 ge-
nau beschrieben. Er betraf die fehlende Umschaliung auf die
EinfAusgabebausteine bei dem Bafeh| CHAR. Bel einem genau-
an Studium des ROM meines C 128D (Blech) stellte ich fest, dal
Commodore diesen Fehler beseitigt hat. An der fraglichen Stelle
{2FBB38), an der baim »altens C 128 die Routine CPLOT aufgeru-
fen wird, steht beim C 128D (Blech) ein J5H $7E82. Hier wird an
einge Stelle verzweigt, die beim »alten« C 128 nicht benutzt wird,
Beim C 1280 (Blech) stellt man beim Betrachten mit dem singe-
bauten Maschinensprachemaonitor folgendes fest:

. ETEB2 20 45 af J5R BABLS
. £7EES 40 f£0 FF JME $FFED

Der Fehler wurde also relativ sinfach beseitigt:

Zuerst schaltet die Routing ab $A845 die Ein-Ausgabebaustel-
ne ain. Dann wird Ober die Sprungiabelle (FFFD) in die Routine
(T. Schadde)

Mastertext 128 fiir Freaks

Bei Mastertext 128 (V2.0) stirt viele Computer-Freaks die Ver-
tauschung der Tasten =¥« und «£«. Durch ein paar kleine Anderun-
gen In der Tastaturbelegungstabelle kann man =Y und »Z= so ba-
legen, wie man michte. Dazu sind In dieser Tabelle die entspre-
chenden Tastencodes zu dndarn.

Als erstes ladt man das Programm MASTERTEXT T2
BLOAD " MASTERTEXT T2

Dann gibt man die folgenden POKE-Befehle ein:

POKE 8710, 26:REM [ Alter Weri: 25 |
POKE 8732,25:EEM [ Alter MWers: 26 |
EOKE BROE,90:HEM | Wert: 89
BOKE RAZ1,E9:REM | Wert: 90

Die Tasten »Y« und »Z« sind nun vertauscht. Wenn man jetzt
versucht, das Pragramm wisdsr zu spetchern, bekommt man ei-
nen “FILE EXISTS ERBOR". Es ist also nétig, die Datal MA-
STERTEXT T2 umzubenannan:

RENAME "MASTERTEXT T2° TO *MASTERTEXT T2.07

Als letrtes wird das Programm gespeichert:
BREAVE TMASTERTEXT T2" P19z TOR309E

Computer-Fans, die oft die ASC|I-Tastatur benutzen, werden
disse Anderung zu schitzen wissan. . Kepper)

hlter
Alter

'l
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City Lander

ie Abbruchfirma Ripelbau & Mortelbruch ist [hr neuer Ar-

beitgeber. Sie sind spezialisiert auf das Abreifien ganzer

Stédte: Da man bei derartig grofen Projekien nicht mit den
kanventionellen Mitteln vorgehen kann, haben Sie sich eina aige-
ne Arbeitsweise ausgedacht und kénnen sich seitdem vor Aufira-
gen kaurm noch retten. Mit lhrem Propelier-Flugzeug, das randvall
mit Sprengstoff bestlickt ist, machen Sie sich auf den Weg, um
von oben an die Sache heranzugehen.

Bei unserem Listing fir den Commodore Plus/4 ist s nun lhre
Aufgabe, dieses Propeller-Flugzeug tiber die Stadt zu fliegen, um
an gesigneter Stelle Haus um Haus einzusbnan. G‘Iuckllcherwer-
se ist die gesamte Stadt bereits evakulert,

Mit unserem Listing »City Lander« fiir den Plus/4
kommt trotz kurzem Programm viel SpielspaB
iiber den Computer.

Die einzige Problematik bei [hrer Aufgabe ist die Tatsache, daf
lhr Flugzeug bei jeder neuen Runde etwas tiefer fllegt. Sie kon-
men den Hausern immer ndher und wenn Sia nicht schnall genug
alle Hauser abgerissen haben, kollidieren Sie [rgendwann mit
dem néchsten Haus. Das Programm wird nach dem Abtippen zu-
erst gespsichert. Nach dem Starten mit < RUN= (beririgt das
Programm die Daten der Grafikzeichen und man mug sich einen
Moment gedulden. Dann aber wird auf Tastendruck die Stadt auf-
gebaut. Die abgeworfenen Sprengsétze fallen senkrecht und un-
beeinflubt von der Fluggeschwindigkeit. Ein Abwurf arfalgt durch
Dricken der < Cursor-abwérts-Taste >,

(K. Arpad, O. Bernhard/H, Woerlein/fad)

»Gily-Landers, gin Action-Spiel fiir den Plus/4

1 M=RpND{-TIL}

7 RESTORE 7B: FOR X=@ T 26%: READ A: PDOKE DECHY

Sepnt X Ay MEAT = BYS 24574

RESTORE : FOR X=0 TO 222: READ A: POKE S37&48+X

LAt NEXT

4 YoL 8

S POKE &5298,192: POKE &45297,208

4 CLR : PO&=" {HOME ,Z2F00WMNI"

7 L¥=1: BN=3Za872: FOKE Z3%,0: PRINT "{CLR,&6DOWN:"
;SFC 140 ;" CELACKICITY-LANDER"

B PRINT " {ZDOWNI":SPCIL2) p "WRITTEN 1987 BY"

Z PRINT "£{DOWMI"3BFC(15);"B. DOLBERT"

1

1

il

@ FRINT “{D0OWN:":SPCOLT) L "E™
1 FRINT "¢DORNI";SPC(183); "A.KISTISBKEL"
o X2 Y=0:Pd=" {E5FACE ,, 1D0WN, ALEFT , 4SPACE} " 2 P2=

=
13 S¥YS Z4412,42+%: BYS 245612 BBe+Y
14 S¥5 2a7ié,4e+X: S¥YE 2471@,BEG+Y
15 X=¥+1: IF X»34 THEN X=@1 Fl=1: GOSUE 43
1& Y=yY+ls IF Yr34 THEN ¥Y=8: Pl=22: GOEUE 43
17 GET GF: IF GFE="" GOTD 13
18 FRINT " {CLR,&DOWMI"3EFC{1e); "PREFARE FOR LEVE
Li{LEFT 2" +5TRE{LY]
19 PRINT *{DOWN3:";SFC{Ie ; "FREEE KEY TO GO DN!EL
IG. BLUE}"
29 G0suUB 42
21 FOR ¥=1 TO 18: A=INT(RND(1)*#B)+3: FI=X#2
22 FOR ¥=@ TO M F1=24-%: Pz="HR\"
23 ShUND 1,Y¥Y#25,2
24 GOSUB 43: NEXT ¥
25 P1=23-A: F#«~"E0": GOSUB 43z MEXT ¥
26 GET KEY B%
27 PRINT "{HOME ,&DOWNZ"3SPC (1) 3 " {215PACEY"
2B PRINT "{DOWMNZ":EPC(19);" {198FACEY"
29 RR=LV: IF RR>Y THEMN RR=7
39 FOR X=tRR+1ixda TO 933
11 IF PEEE(X+311&)1-{332 60TO 44
SZ BYB 24812,%: S5¥YS5 DEC{"60H&"1.X
33 BET GF: IF G#E<p"" AND S5=8 THEM S5=1: SP=X+134:
R=INT (RND {1} %33 +2
34 IF B=2.THEN FOR W=0 TO 1l: NEXT W
35 IF §=1 THENW GOSUE 37
T NEXT X3 Lv=LA+1: 5070 45
37 EYS DEC{"&49SB"),SP—4@: BYEH DEC{"58AB™Y),58-48
I8 A=FPEEK{SP+SN+4@13 IF A=45 DR A=&46 THEM R=R-1:
BOUND T, 180,2: SC=5C+1
39 IF R=9 THEN Beg: FPF="0F%": PI=INT(SPE/4a¥1 FI={
SF-Pisaa) AND 254: GOSUE 4%: BOSUB 42
56 EP=GR+4os IF SPRP92 THEM S=@1 A=INT{ (BN+EF-30
}/Z)%32: FOKE A,32: POKE A+l ,32: GOBUR 42
41 BRETURN
4Z PRINT" tHOMEZ "3 SPEL12) 3 “wé SEORE:"3SC5 " CILEFT
3 a#x'": RETLURN
43 PRINT. LEFT#(PO%,P1+1):5PCIFZ1 Pz RETHRM
44 5HUNE Ty200,50r BOTO 56
A5 P1=07: PR=Xae FOR ¥=1 TO &
48 Ps—'{ELﬁE\.JSPﬂDE,lDDNN,ILEFT}éilanN,ILEFT}I
"1 BOSUEAZ: SOUNDL , 198, 2
47 FOR k=1 TO 156z MNEAT
2B P4="9{DODWN,LEFTEDOMNN,LEFT ,SPACEX" 1 GRSUBAZ:5
DUMDL S8, 2

a9 FOR ¥=1 TO 156G: NEXT =@ MNEXT ¥: GOTO 18

So FE="{REDI UMY L IDOWN , 4L EFTIHI+=": SYET4612, K X=X
AT BYEZA&EE, X—1

51 PI=INT(X/40): PE=XY—(Fl#48); BOSUBR 4%

52 PE="{ZEFACE DOWM , 2LEFT FUM {DOWM , 2L EF TIHR" s FI1=T
MNT {30 s FERE=(F1=3a) : GOSUBLE

=T A=FPEEK(SN+X+12@)1 IF A<r&S AND A xb& AND X<B7
2 THENW X=X+a4#3 BOTD 52

S4 PRINT " {HOME,7DOWNI":SFCE15 4 " {LEFT (BLACK HEAM
E OVER'"

55 FOR X=0 TO Seoo: NEXT @ 60TO &

S& DATA 1@2,192 127 127, 182,102,127 127

57 DaTa 162,102,254,754,102, 102,254,254

SB DATH 0,1 .3, 7,15, 31,43, 127

5% DATA @128, 1‘-1-3,_L=i F4e, 748,252, 254

S0 DATA 192, 274 249,248,202 255.;55 13

a1 DATA 3.9,@,@,@,255,255.255

47 DATA 255,12%,568,38,23,755, 295,209

&% DATA 152,@,128, 54,335,241 ,253, 3255

44 DATA B,0,9,8,9,8,0,9

&% DATA 2595,15,0,9,9,8,0,@

&4 DATA 255,255,.2595,15,0,1,1,9

&7 DATA 255,255,255,241 193 ,32,32,172

S0 DATA TiZil, 3, F a7 3,1

57 DATA 224,192,128,192,224 224,192,128

7o DATA ©,8,8,12,29 41,62, 127

71 DATA &.0,8,0,0.54,124,754

72 DATA Z4,50,18%,189,1583,126,40,49,500,469,126, 64
phf  EE L EE, LTS

73 DATA 24,469,60,59,724,126,187, 1BF, 187,40, 124, &4
W I2F, 129,485,175

74 DATA @,0,0,@,4,12,28,569,0,2,0,0,8,9,0,0

75 DATA 28,30, 15,15,7,3,1,9,0,0, 0,128, 266,252, 25
4,254

76 DATA ©,32,16,8,156,32,120,132,0,0,9,18,14, 15,2
@0, 244

7T DATA 2,7 15,3151, 63,127, 127,282 /248, 248,246,
224,192 ,128,9

78 DATA 120, 1862, 0 140, 208,134,208, 132,209,162,8,
160,89, 141 ,62,255,177,208, 181,463

79 DATA 255,145,208 ,208,2908,245,250,207,262,208,
23&,141,&2,2 5,88,98,32, 145,148,32

Bo DATA 20,147 ,32,22868,157,1865,21,24,185, 12, 133,2
1,186,9,169,32,145,20, 700,149

Bl DATA &F,145,2¢,170,232,170 .20, 192,5,.298,245,
160, 48, 1565, 52,145, 28,200, 167, 73

B2 DATA 145,26, 176 232,130,200, [92,45,208,244,%5
yo2y 145, 148, 32,20, 197,32, 228,157

BI DATA 24,185,221 105, 12,153,214 , 148, 20,31 254 13
T,28,160,0, 147,32, 145,320, 208

B4 DATA 145,260,159, 49,16%,77,145,20,185,1 206,14
e I i e B 148,h¢,2a,14?

55 DATA IR ETE . INT 189,21, 24, 105,8,133, 21 , 180,14,
167,586,145, 26,2006, 192, 5,208

Ba DATA 249,1&9,41,145,26,2606, 172, 44,208,247 ,74,
22148 148,32 260,147 32,228,157

EF DaTa 24,1485,21,105,8,133,21,1463,29,41 ,254 133
2B, 160,0, 167, 96, 145,20, 200

BB DATA 185,28,140,40,145 70 266, 145,20, F6

Ausgebe 13/ Degembsr 1388

F¥4p 67




|
|

- I

FILMTITEL MIT € 64

ich habe eine umfangrei-
che Basic-Erweiterung ge-
schrieben, mit der ich den
Vor- und Abspann sowie ef-
fekivolle Zwischenblenden
fiir meine Videofilme mit
dem C 64 herstelle. Leider
fehlt mir die Maglichkeit, die
Titel in die Videoszenen »ein-
zustanzens, da ich kein Gerat
besitze, mit dessen Hilfe das
Video-Ausgangssignal des
C 64 mit elnem anderen Vi-
deosignal synchronisiert
und dann gemischt werden
kann. Wer hat eine entspre-
chende Schaltung oder ein
geeignetes Interface bezie-
hungswelzse kennt eine Her-
stellerfirma? KLALIS HEIDEN

FARBDRUCK MIT DEM
SEIKOSHA GP-700 A

lch habe sinen Seikosha
GP-700A und suche schon
seit langeram nach einer
Hardcopy-Routine, die die
sieben Farben dieses
Druckers ausnutzi. Wer kann
mir helfen? DNRK HEAMSDORE

PLATINEN-LAYOUT
UNTER GEOS

lch suche seit einigen Jah-
ren verzweifelt nach einem
guten Platinen-Layout-Sy-
stem filr den C 64. Gibt es flir
Geos 1.3 ein solches Pro-
gramm mit automatischer
Entflechtung und Leiter-
bahn-Optimierung?
PETER WEISS
Atiagate GBS
Ein solches Programm, das
ich allerdings noch nicht selbst

kenne, wird in den USA vertrie-

68 I¥p

ben. Es heibt Geaotronix und
wird fiir zirka 20 Dollar zuzig-
lich Versandkosten bei folgen-
der Adresse vartrieben: Mystic
Jim, 2388 Grape, Denver Colo-
rado  BO20Y, LUSA.  Tel
001-303/3213223.

FLORLAN MULLER

PROBLEME MIT DEM
DRUCKER

Beim Betrieb des C 128 mit
einem Epson LO-500 bin ich
erneut auf ein Problem ge-
stoBen, das mir schon bel
friheren Druckern (Prasi-
dent) Kopfschmerzen berei-
tet hat: Offne ich den
Druckerkanal mit OPEN 4.4,2
zur Ausgabe der GroB- und
Kleinschreibung, so ist es
nur maglich, eine Horlzontal-
tabulation bis etwa zur Zei-
lenposition 63 korrekt durch-
filhren zu lassen (Be-
fehl:PRINT #4,CHR$(27) "D "-
CHRS${N)CHRS(0};). Ist n gri-
Ber als 63, positionieren bei-
de Druckertypen nicht mehr
korrekt. Bei einer Anderung
der Sekundéradresse auf 1
(also OPEN 4,4.1) wird er-
staunlicherweise bis zum
rechien Rand absolut korrekt
tabullert, nur erfolgt dann
der Ausdruck natiirlich aus-
schlieBlich in GroBbuchsta-
ben, was oftmals uner-
wiinscht ist. Ich verwende
das Wiesemann-Interface.

FEILAND 0SS

FLOPPYPLATINE -
GROBER ODER KLEINER?

Vor einem halben Jahr ha-
be ich mir ein Floppy-
Laufwerk 1541c originalver-
packt gekauft. Da mich das

Rattern beim Formatieren
schon immer stirte, kamen
mir die Tips & Tricks im 64’ar-
Magazin 12/87 sehr recht. So-
gleich dffnete ich den Ge-
héusedeckel und suchte
nach der Lotbricke J3. Zu
melner Verwunderung lag
diese etwas andersalsinden
Tips & THecks beschrieben.
lch dachte mir zundchst
nichts dabel, well ich die Lit-
briicke fand und durchtrenn-
te. Nun formatierte ich eine
Diskette. Ich hidrte nicht
recht, denn es ratterte immer
noch. Ich glaubte, etwas
falsch gemacht zu haben und
kontrollierte nochmals die
Latbriicke.

Im 64'er-Magazin 11/86
fand ich eine guie Fotoabbil-
dung von der gedffneten
1541c, Da hat es mich fast
vom Stuhl gehauen. Die Pla-
tine auf deam Foto war um die
Hélfte kleiner als in meiner
Floppystation. Wie kann so-
was moglich sein? Kann ich
meine Floppy zuriickgeben?
Kann man in meinem Disket-
tenlaufwerk mit der groBen
Platine trotzdem eine Lichi-
schranke einbauen, so daB
das Rattern aufhdri?

KLALS VATH

Die Antwaort auf [hr Problem
ist relativ einfach. Sie haben
kain Problem mit dem Drucker,
sondearn ein Problem mit dem
Interface. Generell kann man
bei ainem Drucker zwischen
drei Betriebsarten unterschel-
den: dem Textmodus, dem
Grafikmodus und dem Be-
fehlsmodus. In jedem Modus
reagiert der Drucker anders
auf dle ankommenden Signa-

Wollen Sie
uniworien?

Wir wverdffentichen auf
diszer Seite auch Fragen,
die sich mcht ohine weilsres
annand sinss guten Archivs
eler aufomind der Bachiom-
de emss Herstellars hagie-
lingsweise Programmierers
beantworten lassen, Das ist
vor allem der Falll Wenn &5
uth bestmmte Erfahrungen
gehl oder wm die Suche
nach spezizllen Frogram-
men, Wenn Sie sine Antwort
auf eine hier veriifentlichte
Frage wissen — oder gine
andore, bemsere Antwort 3is
die hisr ogelesena habem,
fdann sohreiben Sieuns, Ver-
merkan Bie i lhrer Antwort,
aufwelclhe Fragedie sich be-
Fiehan.

le, Lassen wir in Ihrem Fall ein-
mal die Grafik aufier Betracht,
so stellt sich folgendas Pro-
blem: Beim Textdruck bendtigt
Ihr Drucker eine Umwandlung
des Textes in Grof- und Klein-
buchstaben. Dies stellen Sie
mit der Sekundiradresse 2
eln. Fiir die Befehle [das An-
springen eines Tabulators ist
ein Befehl) bendtigt lhr Drucker
|edoch ungewandsite Daten.
Schicken Sie jedoch sinen Be-
fahl durch das Interface mit der
Sekundédradresse 2, so0 wan-
delt das Interface auch fhren
Befehl ab., es stimmt also
nichts mehr. Glicklicherweise
bietet der C 64 dle Moglichkeit,
nicht nur ginen, sondern auch
mehrere Kanéle zum Drucker
gleichzeitig offen zu halten. Off-
nen Sie also fir lhren Text ei-
nen Kanal mit dem Befehl
OPEN 4 4.2 und flr Ihre Befeh-
le einen Kanal mit dem Befehl
OPEN 54,1 und lassen Sie bei-
de Kandle offen. Wenn Sie nun
etwas tabuligren  wollen,
schreiben Sie:
10 OPEN 44,2
20 OPEN 5,4,1
30 PRINT #5,CHRS(27) " D"
CHRS(MYCHRS( O} 5
40 PRINT#4,7 Tabuliester
Text in Grob-
Kleinschreibung”
50 CLOSE 4:CLOSE 5

Matirlich kinnen Sle die bei-
den Kandle wahrend des ge-
samten Textdrucks gedfinet
lassen.

C 64 STEUERT SENDER

Ich besitze eine Multiplex-
Fernsteuerungsanlage. Wer
weiB, wie ich mit dem C 64
(mit Hille von geeigneter
Soft- und Hardware) dem
Sender Steuerbefehle geben
und somit das Modell steu-
ern kann (z. B. Kunstflug)
oder wer kennt Biicher, die
sich mit dem Thema befas-
sen? Hans~Jirgen Sehabesch

€ 16 DEFEKT

lch bin Computerbesitzer
aus der DDR. Filnf Jahre ha-
be ich fiir einen Helmcompu-
ter gespart. Als ich das Geld
zusammen hatte, konnte ich
mirendlich hierbelunsinder
DDR einen Commodore 16
flir 3500 Mark {Ost) aus zwei-
ter Hand kaufen. Fast ein
Jahr war alles in Ordnung.
Wenn ich nun aber nach ei-
ner l&ngeren Zeit ein editier-
tes Programm auf die Data-
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Fragen Sie doch

Selbat bel sorafahiger Laj.
tire von Handbicherr iund
Pr-a;rrammbesch:ej]::rungen
Blgiben Leim Anwender ime
met wisder Fragen offen
Visl mehr Fragen erdsban
sich bel Compuater-Tnlsres.
sEnten. die (imeh keine fasten
Eontakte =0 Handlern, Her
slellern  oder  Compntor-
clubs haben, Sie bannean der
Bedakbon - Thra Fragen
schraibhen  oder Problome
schilders {am einfacheten
aul der EKare lesermer
nung«l. Wit veranlazsen, dag
512 Vo emnem Fechmanr: be-
antwctlet werden,  Allge
mein inleressisrende Fra-
a0 imd Antwesten wearten
verdifentlicht, die lbrigen
schrifthch beantwortet

sette speichern will, die da-
fiir notwendige Taste driicks,
50 flackert der Bildschirm
kurz, eine Tastatureingabe
ist nicht mehr méglich und
nach <RUN/STOP= mit Re-
set und LIST werden wirre
Zeichen gelistet. Dieser Zy-
stand wird nur durch das
Aus- und wieder Einschalten
des Computers beseitigt,
Nach einer unbestimmten
Zeit tritt aber derselbe Zu-
stand wieder ein, Ich habe
nun riesige Angst, dab ich
die 3500 Mark umsonst aus-
gegeben habe. Eine Repara-
turméglichkeit fiir den Com-
modore 16 gibt es bel uns
nicht. Bei uns kann man lej-
der fiir 150 Mark keinen Com-
puter kaufen. Wer kann mir
helfen? Ingoif Rachialsk

RITEMAN C+ UND
GEOS

Ich arbeite mit elnem
C 128d (Blech), einem Rite-
man C+ und Geos 128. Ich
habe da so elnige Probleme.
Wenn ich den Druckerireiber
»Riteman C4u nehme, be-
kemme ich nur lauter wirre
Zeichen ausgedruckt, Mit
dem Treiber «Comm. kom-
pat.« funktioniert es ein-
wandfrei. Woran liegt das?
Wer kennt einen Treiber fiir
elnen Lightpen und Geos?
Wann gibt es bel uns «lcon
Basic« und die Bilderbiblio-
thek zu kaufen? Ich benutze
unter Geos 128 »GeoPub-
lish«. Nun méchteich mir, um
bessere Texte schreiben zu
kénnen, GeoWriter's Work-
shop zulegen. Kann GeaPub-

Anagabe: 12 Dezembear 1385

lish auch Texte aus GeoWri-
ter's Workshop iiberneh-

men? Michas! Glainger
VON CP/M AUF MS-DOS
Wie kann man cpPm-

Programme vom IBM-PC auf
den C 128 Ubertragen?

Eberhard Kriiger
Ausgabs g:8g

Unter der Voraussatzung,
daB ein IBM-kompatibler PC
mit zwei Laufwerken ausge-
stattet ist, kann eln Datenays.
tauseh von dBase |, Wordstar
oder Multiplan vom © 128
CP/M-Format auf Ms-
DOS-Format wis folgt
ibertragen werden:

- Formatisren einer
Diskette im CP/M-86-
Format mit Hilfe eines

Multi-Disketten-For-
matierprogramms wie
2um  Belspiel aus
Chip-Extra  Sonder-

Licbe Leserinnex.,

Jisbe Leser!

Der Winter naht. Vor
uns liegt die sheile
Saison« fiir Compu-
ter, denn Program-
mieren macht gin-
fach mehr Spas,
Wann es drauBen
stiirmt und schneit,
Natirlich gibt es
dann auch mehr Fra-
gen und Probleme,
Wenn Sie vor einem
solchen stehen,
dann kénnen Sie uns
natirlich auch in der
shalten  Jahreszeits
schreiben - wir frey-
en uns darauf.

Gur

heft, MS-DOS-Ausgabe 1.

= Einlesen der zum Uberspie-
len gewlnschten Daten am
C 128

- Speichern der Daten auf die
Im CP/M-B6-Format formatiar-
te Diskette,

= Umsetzen der Daten durch
Uberspislan van CP/M-86- auf
MS-DOS-Format  mit vorge-
nanntem  Multi-Format-Pro-
gramm (Einstellen einas Lauf-
werkes auf CP/M-86-Format,
Filecopy).

- Umsetzen der Daten von zum
Beispiel dBase II nach dBase
11 mittels eines Ubersetzungs-
programms (ist Bestandtsil van
dBase III) auf dar MS-DOs-
Ebene.

= Uberprifung bezishungswei-
se Anderung eventuell vorhan-
dener Umlaute und Sonderzei-
chen, Kiays Denlef Darmsan
. Mit efner Floppy 1571 ist dig
Ubertragung von Daten vom
C B4/C 128 durch dirakies
Schreiben auf MS-DOS-Dis-
ketten maglich. Im ¢ 128.CR/
M-Farmat formatierte Disket.

ten kinnen ebenso gelssen
werden, wie die im normalen
Commodore-Modus formatiar-
ten Disketten, Dazu gibt es das
Fublic Domain-Programm
=XLINK2.1« (I3uft nur auf dem
C 128) aus Kanada sowle das
in den USA kiuflich (zirka 45
Doliar) zu erwerbende Pro-
gramm «Big Elue Reader
128/84- das es in Versionen fiir
C 64 und C 128 gibt, Wer Ein-
zelheiten dazu wissen will,
kann sich an mich wenden (ge-

gsn einen adressierten und mit
2 Mark frankierten Rickurm-
schilag). Viatter Heaa

VoM C 128
nach MS-DOS

Wie kann man C 128-Pro-
gramme auf elnen IBM-PC
Ubertragen? Jomchin Cwellch

Ausgate 8§

Die von Joachim Cwelich
vargeschlagene Lésung ist mit
Hilte  &iner  Null-Modem-
Verbindung zwischen heiden
Geraten zu realisieren. Vior ai-
rner F'rogrammﬂhartragung ist
das entsprechende Basic-
Frogramm in den C 84 zu laden
und danach als ASCI|-File zu
spaichern mit:

OPEN &,8, " O:Filename;s,w"
CMD B:LIST
PRINT#8:CLOGE &

Mit Hilfe entsprechender
DFU-Soitware auf beiden Sy-
stemen kann das so erzeugta
File aut den PC Ubertragen
werden. Es geht aber auch so,
wie Ich es oben beim Uberira-
gen von CPM-Files beschrip-
ben habs, Walter Hipsha

PRUCKBILD DREHEN

Wie kann ich das Druckbild
um 180 Grad verdrehen?
Ridiger Bermhard
Atrggabe 085
Die von Ridiger Bernhard
gewlnschte Lésung |46t sich
mit dem auch bef ung angebo-
tenen Programm »Fontmaster
128« realisieren. E5 handelt
sich hier um ein Textverarbej
lungsprogramm, in dem vet-
schiedena Schriftarten {Fonts)
mitgeliefert werden oder selbst
erstellt bezieshungsweise ver-
dndert werden lkbnnen., Das
Besondere ist aber, daB hisrmit
Texte statt von links nach
rechts auch von rechis nach
links geschrieben werden und
mit dem entsprechenden Zei-
chensatz dann «kopfstehende
ausgedruckt werden kénnen.
Wealter Hoska

DRITTE STIMME
GANZ LEISE

Bei meinem C 64 ist die
dritte Stimme des SID immer
leiser geworden, was kann
man machen? M. Austingt

Ursache ist wohl sin thermi-
scher Fehler des Soundchips
(SID). Abhilfe schafft ain |C-
Kihlkérper mit Warmelsitpa-
ste, erhéltlich in jedem Elektro-
nikfaCthSCh&ﬂ.Tmmas'rhnmmam
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D er Falken-Verlag prescht
vor: Mit »Schnell und si-
cher zum Flhrarschein-
liegt das erste kommerziells
G G4-Lernprogramm vaor, das
auf die theoretische Filhrer-
scheinprifung der Klasse 3
(PKW) vorbersiten soll. Pro-
grammiert wurde es von Mils

Rode, sinigen Computerfreun-
den vielleicht nicht unbekannt,

Mit dem C 64 zum

Schnell, sicher und ohne groBien Auf-
wand den Fiihrerschein machen - ob
ein Programm dabel helfen kann?

sLernen und Uebens, wobei
bereits hier aufféllt, daB kein
dautscher Zeichensatz vear-
wendet wird, Bei einer profes-
sionellen dautschen Software
ist dies aigentlich seine Selbst-
yerstdndlichkeit. Moch schiim-
met st allerdings, daB im Pro-
gramm unverstandlicherweise
nur Grofbuchstaben Verwen-
dung finden, was nicht ge-

I

LERHEN & UEBEN |

E: WARUM DARF MAN EIN
TFAHRZEUG MICHT UEBERLADEN?

=] =T

RAG
RaF
HTHORT :
HERDEN

-- KANN LAENGER

DAS --——UERHALTEM KANN SICH AENDERN

PIE TRAGENDEM FAHRZEUGTEILE
————— BEANSPRUCHT M

WERDE

KOEMNEN

Das Abfrageprinzip entspricht leider nicht der Prifungsrealitat

ist er doch bereits zweimal mit
der »Goldenen Diskette« als-
gezeichnet worden (siehe Text-
kasten).

Gelisfertwird das Programm
in einer stabilen Kartonmappe
auf einer doppelseitig bespiel-
ten Diskette Im 1541-Format.
Zum Lieferumfang gehdrt der
dicke »Fragenkatalog flr die
Fihrerscheinpriffungs, der im-
marhin fast 100 Seiten im For-
mat DIN A4 umiaBt. Dieser al-
leine wirde schon 16,80 Mark
kosten, was angesichis des
verwendeten  Hochglanzpa-
piers und der vielen Farbfotos
und Abbildungen nicht ver-
wundert. Die Anleitung selbst
findet sich in einem kleinen,
12seitigen Baiheft. Der Licter-
umfang |&Bt den Verkaufspreis
von B9 Mark gerechifertigl er-
scheinan.

Mach Laden und Starten des
Programms gelangl man zu-
nachst in das Hauptmend, In
dem man unter drei Punkten
wahlen kann. Der erste hellt
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rade zur Ubersichtlichkeit und
Lesbarkeit der Texte auf dem
Bildschirm beitrégt.

Zunachst geht es um das
Lernen und Uben der im Pro-
gramm enthaltenen 708 Fra-
gen. Eine beachtliche Zahl (es
handeit sich dabei um alle Fra-
gen der Abschnitie 0 bis 3 des
amtlichen Fragenkatalogs so-
wie jene zur senergiesparen-

Kurz und bindig

wSchnall und sicher zum
Flirerschain- isl ein Learmn- und
Trainingsprogramm fiir dis theo-
retischa Filhrerscheinprifung
der Klasse 3 Das Programm
izt die Fahighkeiten des C B4
leider nur upgenigend aus,
kann aber dennoch eine wert-
wolle Hilfe dasstellan, da der
Umgang damit immer noch
mehr 2pal macht als stures
Bifteln.

64" er-Wertung

den Fahrweises)l Der C B4
stellt diese Fragen nicht nur, er
speichert auch auf Diskette,
walche Fragen richtig und wel-
che falsch beantwortet wur-
den. So erfolgt zwar nach jeder
Frage ein Diskettenzugriff,
doch dafiir =weil= das Pro-
grarmm auch bei einerspateren
Anwendung, welche Fragen
schon beantwortet wurden. In-
telligent programmiert: Fra-
gen, die bereits mehrfach
falsch beantwortet und dahsar
vom Programm als problema-
tisch erkannt wurdan, kammen
dfter an die Reihe als andere
Fragen. Dies und dig anson-
sten wirklich zuféllige MNeu-
kombination dar Fragen Ist ein
sehr positiver Aspeki des Pro-
gramms,

Intelligente
Programmierung

Die akiuelle Frage arscheint
auf dem Bildschirm und muB
durch Einfligen von Schidssel-
wartern im Antworttext beant-
wortet werdan. Korrigieren mit
der DEL-Taste und Herumfah-
ren im Text mit den Cursorta-
stan Ist erlaubt, auf Tasten-
druck erfolgt ein Rilcksprung
in das Hauptmenil oder die
Auflésung der Frage. Leider ist
das Lernprinzip einem Krauz:
woriratsel weit dhnlicher als
der tatsdchlichen Fihrer-
scheinprifung. Mur zu oft kann
dia Antwort problemlos erraten
warden, wann man das Thema
der Frage und dia Lange der
Licke betrachtet, Realisti-
scher wére es gewsssn, wenn
der C 64 mehrera Antworten
zur Auswahl geben wiirde und
die Markierung der richtigen

g
Posifiv
— ginfache Bedisnung
— Stichprobentest
— Wettkampl
— Maotivation
— Ligferumfang

Neguafiv

— realititsiremdes Ab-
frageprinzip

— grafisch unbsfrisdigend

— keing deutschen Umlauta

— nur Grofschrift

+ Fishrerschein

Etra e (R
Es wird viel fiirs Geld geboten

Antwort erwarete  (Multiple-
choice-Vertahren). So wird das
namlich auch bei der theoretj-
schen  Fihrerscheinprifung
gehandhabt, nur eben auf Pa-
pier.

Ein weiterer Schwachpunkt
ist dia spérliche Grafik. Fast al-
le Fragen, zu deren Beantwor-
tung ein Bild notwendig ist, er-
scheinen mit einem Verwels
auf die entsprechende Grafik
oder das Foto im Fragenkata-
log, Matdrlich kann man auch
s0 mit dem Programm arbei-
ten, doch empfindet man die
Methode eher als lastig. An-
statt dem Anwender das nerv-
totende Biditern und - noch
wichtiger - das Abdacken der
richtigen Antworten zuzumu-
tan, hatte man die Grafikfahig-
keiten des C B4 besser nutzen
kéinnen, auch wenn dann wo-
maglich eine Disketie nicht
mehr gereicht hatte. Ubrigens
ist der Vorspann des Pro-
gramms in dieser Hinsicht
recht gut gelungen: Mehrers
Verkehrasituationen mit be-
wegten  (Sprite-)Fahrzeugen
lassen sich aus der Vogelper-

Wichtige Daten

Produkt: Lemprogramim
wSchnell und sichar zum
Flihrerscheine, Falken-
Software 7071

Preig: 64 Mark
Testkonfiguration: C 64,
Floppy 1541 mit Speeddoss,
Floppy 1541C
Bezugsquelle: Falken-Verlag
GmbH, Postfach 11720,

56272 Nledernfiausen,

Tel. 061277020

Ausgabe 13/ Dezember 1988
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Fohrerschein

spektive beobachten. Ahnli-
ches erscheint im Programm
selbst leider nicht, sight man
von einigen wenigen bunten
Sprite-Verkehrszaichen ab.

Im zweiten Meniipunkt, dam
»Stichprobentests, wearden
dem Anwender 30 zufillig aus-
gewahite Fragen gestellt, was
dem Umfang der theoreti-
schen Prifung entspricht. Je-
de der Fragen hat eine ihrem
Schwierigkeitsgrad  entspre-
chende Zsitbegrenzung. Die
noch verbleibende Zeit Iauft in
der rechten oberen Bildschirm-
ecke in Form eines sich verklai-
nernden Balkens ab. Im An-
schluli an den Stichprobentest
arfolgt eine Leistungsauswer-
tung, falsch beantwortets Fra-
gen werden korrigiert.

Gut gelungen ist auch dar
dritte Mentpunkt: Zum »Weatt-
kampf« kisnnen zwischen zwei

kein Lehrbuch bisten kanne
Das ist richtia, wenn auch mit
Einschrankungen. Das Pro-
gramm schipft die Leistungs-
fahigkeit des C 64 keinesfalls
aus. Warum dem Lickentext-
Prinzip gegeniber den gigent-
lich angebrachten und eben-
falls einfach zu realisierendan
Multiple-choice-Fragen  der
Vorzug gegehan wurde, bleibt
ein Geheimnis des Autors. In
der vorllegenden Form stelit
das Programm eine nicht zu
unterschatzende Lernhilfe dar,
zusaizlich zu den herkSmmii-
chen Lernmethoden, Die ldas,
gin Fithrerschein-Lernpro-
gramm zu schreiben, verdient
Beachtung, doch es wire
schdn gewesen, wann der Au-
tor von den Grafikfahigksitan
des C 64 noch mehr Gebrauch
gemacht hitte,

(Stefan Miller/pd)

HENUE I

LERNEM & UEBEM i

STICHPROBENTEST 2
WETTKAMPF 3
ENDE 4

IHRE MAHL: -

FUEHRERSCHEIN

1987 RBY
EN-VERLAG

AUTOR:

nilsrode

IE
EN

BITTE
EIHTIPB

IEEHUEHSCHTE ZAHL

Das iibersichiliche Hauptmenil des »Fiihrerscheinse

und elf Priiflingen antretan. Jg-
dem werden vom Programm
abwechselnd insgesamt finf
Fragen gestellt und die Lai-
stung abschlieBendin siner Ta-
belle gezeigt. Diese \Wett-

Motivierender
Wetthampf

kampfsituation kann durchaus
motivierend sein und macht
viel mehr SpaB als trockenes
Lernen,

Das Beihelt praist »Schnall
und sicher zum Fllhraracheins
als «leistungsiéhiges Lern- und
Trainingsprogramms an. Das
Programm  veriiige  Gber
»,..Méglichkeiten, dia |hnen

Ausgabe 12/ Dezambar 1060

Der Avtor

Mils Rode, Berufsprogram-
migrer und Autor des Pro-
gramms »Schnall Und sicher
zum Fiihrerscheins ist keln
unbeschriebenss Blatt, Er ar-
hielt 1984 fir das Lampro-
gramm »Schreibmaschinen.
ktirs« und 1885 fiir sin’

p\.lsarkehrséslrriﬂmmn&-mm—
pragramiis je alie galdens
Disketle. Dieser Prais wird
vem Bundesminister fiir For-
schung und Technik, Or, Ris-
senhuber, variiehan, 1887
wurde er jm Rahmen des
»Bundeswettbewerbs fir |n-
formatiks mit dem Sondar-
preis des Bundesforschungs-
minlsferiums ausgezsichnet,

R
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Der €128 als Biro-Profi

ehmen wir sinmal an,

Sie haben einen \er-

sandhandel fir elekiro-
nische Bauteils, lhre EDV-
Anlage soll Kunden und Zulie-
teradrassen ebenso wie Wa-
renein- und -ausgange verwal-
ten. AuBardem wollen Sie aber
auch Angebote, Lisferscheine,
Rechnungen etc. erstellen, wo-
tir Sie eine Textverarbeitung
mit Formularmodus und Se-
rienbrieffunktion  verwenden
konnten. Weil dabel auch
Rechnungsbetrage zu addie-
ren sind und die Mehrwertstau-
er getrennt ausgawlasen wer-
den muf, wire eine integrierte
Rechenfunktion glnstig.

Schritt fii %diriﬂ

Genau  hier setzt  nun
S5P-128 (Systern Support Pro-
gramm, siehe Bild) an. Es bie-
tet eine umiangreiche Samm-
lung einzeiner Baustsine und
integriert diese zu einem ge-
schlossenen, aufeinander ab-
gestimmien Paket. Im Zentrum
stehen dabel mehrera relative
Dateien, die unter dem Mend-
punkt  »Stammdatenverwal-
tungs zunachst einmal gefllit
werden missen.

Bei der Auftragsbearbeitung
gibt man zunachst die Kunden-
nummer ein, fir dia der Auftrag
bestimmt ist. Wenn diese nicht
bekannt ist, 146t sich Gber ei-
nen Suchbegriff (Matchcode)
in der Kundendatei die ent-
sprechende Person herausfin-
den. Als Lleteranschrift wird
die Anschrift der Kundendatei
verwendet oder aus elner Zwei-
ten Datei sine von mehrersn
anderen Anschriften dieses
Kunden tbernommen. Dies ist
etwa dann sinnvoll, wenn die
Rechnung an die Zentrale, die
Lieferung jedoch an eine Filia-
le des Kunden gehen soll, Mun
folgt die Auswahl der Aufirags-
art: Angebot, Auftragsbestati-
gung, Lieferung, Rechnung,
Gutschrift, Stornierung. Bei ei-
nem bereits bestehendan Auf-
trag wird der |etzte Vorgang an-
gezeigt, der nun welter bear-
beilet warden kann, Hat man
alles eingegeben, summiart
55P.128 die einzelnan Posten
einschlieBlich der erforderli-
chen Umsatzsteuer, Nun wird
der Auftrag gedruckt, eventuell

12 [Z5ae

TEST

lerer

»§SP-128« wird als Programmpa-
ket zur Verwaltung kieiner und mitt-
Unternehmen beschrieben.

Was bringt die »automatische Lagerbestandsfii-
rung« dem professionellen Anwender?

Ein integriertes Softwarepaket filr den C128 - »S8P-128«

auch sin zusétzlicher Lager-
auftrag, anschlieBend wird der
\Vorgang - fir magliche Nach-
bearbeitungen - noch auf Dis-
kette gesichert,

Am Ende eines lAngeren Ar-
beitsvorgangs, in der Regel al-
so taglich, fihrt SSP-128 einen
sTagesabschluf« durch. Ein
wesentlicher Punkt dabej ist
die Erstellung eines Rech-

nungsausgangsbuches, einer
Liste aller in der Auftragsbear-
beitung gebuchten Vorgangs.
Aus der Auftragsdatel werden
alle erledigten Auftrage ge-
|6scht, Im Artikelstamm wer-
den die Artikelbestande und
die bis dato angsfallenen Ab-
sétre aktualisiert. Ferner er-
halt man einen Ausdruck Gber
die Artikelstatistik nach Ab-

satz, Umsatz und Bruttonutzen

sowie einen Buchungsbeleg

Obar die Sachkontenbuchun-
gen der bearbeiteten Vor-
gange.

Auch eigene Unterprogram-
me sind leicht In das System
einzubinden; so |&B sich die

sLieblings-Textverarbeitunge
oder eln Kopierprogramm aus
S5P-128 starten. Fir die Text-
yerarbeitung konnen Adrassen
(fur Serienbriefe) exportier
werden, Flir die Pflege und
Uberarbeitung der vorhande-
nen Dateien, Menils und Pro-
grammieile sowie fur verschie-
dene Diskettenfunktionen
stelit 55F-128 den eigenen Be-
refch  =Systemwartungs  zur
Vertligung.

Dig Anderung der Drucker-
bestimmung erscheint dabei
allerdings verbesserungsbe-
dirftig, weil zu unflexibel, Al-
lerdings kann man die Anpas-
sung fir seriell angeschlosse-
ne Drucker vom Hersteller vor-
nehimen lassen. Glnstig ware
aufierdem eine integrierts
Centronics-Schnittstelle fir
Drucker mit Parallelanschlul.

Insgesamt ist SSP-128 aus-
gereift, benutzerfreundlich
und [&aat fiir den Anwendungs-
zweck kaum Winsche offen.
Standig stehen zwei Hilfssei-
ten zur Verfligung, eine davon
irai editierbar, Durch Verzicht
auf Kopierschutz sind Installa-
tien und Sicherung problem-
log., Die Dokumentation des
Systems ist umfangreich, Ii-
zensierten Benutzern steht ai-
ne telefonische Hotling fir die
Beantwortung  spezifischer
Fragen zur \erfugung.

(Dr. Rudolf Egg/lap)

Wichtige Daten:
Produkt: SSP-128

64’ er-Wertung: SSP-128
Kurz und biindig: Positiv:
S5P-128 isl ein integrisr- - automatisierter Tages-
tes Softwarepaket fir abschluB

ginen C 128 (80 Zeichen-
Bildschirm) mit Kunden-
datenyerwaliung, auto-

bener Rechnungen und
weitreichanden System-
tunktionen. S8P-128 zislt
voll auf den profassionel-
len Bereich ab und ist
auf Betrisbe kleiner bis
mittlerer GréBenordnung
zugeschnitten,

matischer Lagerbestands-
filhrung anhand geschrie-

- unterstitzt bis zu vier
Floppies (auch 1581)

- Einbindung eigener
Unterprogramme

Negativ:
= Schwéchen in der
Druckeranpassung
- keine systematische
Einfihrung fir Laian

Preis: Softwaresystem
komplett: 398 Mark
Bezugsquelle: Jean-
Daniel Lehimann, Software
& Service, Osningsir. 30,
4800 Bislefeld
Testkonfiguration: C 128
D (Blech), zusdizliche
1881, Drucker FX 80 mit
Wissemann-Interface

usgabe 12/ Dezember 1588




MEHR SPIELE
ODER NICHT?

Warum um alles in der Walt
soll der Spieleteil vergrofert
werden? Ein Spisle-Freak lisst
sowiesg »Happy-Computer«
beziehungswelse »Power-

Playe.  areranoes SCHWASIANY
Ratingern

ich finde es gut, dap das
64'er-Magazin nicht sg viele
Spiele testet, Fir digjenigen,
die stark an Spielen interes-
siert sind, gibt es schlisBlich

die =Happy-Computers  mit
ausfiihrlichen Spielatests.
KAl RIEMER
Woltstirg

Hat denn den C 64-Benut-
zefn noch niemand gesagt,
‘was agin C 16 alles kann? Dal
zum Beispiel der C 64 mit sal-
nen kimmerlichen Grafikbe-
fehlen und seinem Basic flir
Arme total veraltat ist?

KARL-HENT TERMAST
Reutlingan

Warum 146t Commodore die
gewallige Schar der C 64-Be-
sitzer im Stich? Meine Floppy-
station bekam ich erst nach
drel Monaten Reparaturzeit zu-
riek, Dies ist unverschémt und
Zeugt von reiner Profitgier.

HEIND PETERSREN
Fiameturg

MEHR LISTINGS

Eigentlich ist die 64'%r sine
sehr gute Comp uterzeitschrift,
die Artikel sind meiner Ansicht
nach sehr bersichtich und
exakl abgefalt. Deswegen ein
dickes Lob an die 64°er-Redak-
tion, Ich bin mit dieser Zait-
schtift voll und ganz zufrieden
und werde bestimmt auch die
ndchsten Ausgaben mit Span-
nung und Neugier legen. Abar
@s gibt da einen kleinen und
wichtigen Punki, Zwar gibt es
immer das Listing des Monats,
aber andere, kurze Program-
me und auch ein zwaltes |an-
ges flir den C 64 fehlen. Ich hin
der Meinung, daf sine Zei.
schrift, die schon 64'er heigt,
nicht so viele andsre Listings
bringen solite. Ich kann zwar
das Interesse derer verstehen,
die einen anderen Commodo-
re-Computer besitzen, aber ich
glaube, daB die meisten doch

ginen C 64 besitzen. . g
Mirchen

Auzgabe 12/ Dezember 1980
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JOYSTICK IM HARTETEST

Herr Heinrich (Leserbrief in
Ausgabe 7/88, Sgite 80)
scheint, bei allem notigen Re-
spekt, wenig Ahnung davan zu
haben. was sin Joystick alles
aushalten muB. |hm ist offan-
sichtlich nicht bekannt, dag in
der Chemis Computer weite
Verbraitung gefunden haben.
Meine Schwester zum Beispiel
experimantiart furchtbar ger-
ne. Da manche Experimenta
aber Stunden In Anspruch
nebhmen und zudem noch aus
inténigen Handgriffen besta.
hen, bastelte ich mal schnall ai-
nen Robater und schrish ein
entsprechendas Programm.
lch  konnte damit meiner
Schwester sine grofie Fraude
beraiten, Allerdings hatte sich
in die Software sin klaines Fah.
lerchen eingeschlichen: Sg
Kam es, dalB der Robotar unge-
wollt einen Schwefelsiurstest
an meinem neuen Joystick
durchfiibrte. Da digser {edoch
dus Metall bestoht, (it lediglich
die Lackschicht etwas - funk-
tionieren tut er immer noch!
AuBerdem ist das Spielverhal-
ten eines Joysticks unter Was-
ser sbenfalls sehr wic htig: Wer
kann denn schon auf sein all-
wichentliches Spiglchen in
der Badewanne wverzichten?
Den Dampfwalzentest sollte
man auf gar keinen Fall als
»Blodsinn«abtun. Selbst unse-
re Katze Laura war vor meinem
Vater und sainer Damptwalze
nicht ‘sicher (leider). Wie un-
gleich gefahrdeter ist da sin
Joystick, der schlieBlich nicht
von alleine wealaufen kann.
Sie sehen also, mein lieber
Hans-Hainrich, von welch es-
sentieller Bedeutung diese
Tests sind und dap sie deswe-
gen unter gar keinen Umstin.

den in einem ordentlichen
Joystick-Test fehlen, geschwsi-
ge denn als »Blodsinn« be-
zeichnet werden diirfen.

HEIRD RAL
Uinterschlaithaim

WENIGER LISTINGS
Dirk  Kiemaier (Ausgabe

7/88, Seite 80) hat mir mit sei-
nem Leserbrief so richtig aus
der Seels gesprochen. Ich
schdtze das 64'er-Magazin als
Informationsquelle  schlacht-
hin. Allerdings frage ich mich,
wer wohl die ellenlangen Lj-
stings abtippt? Waiterer Kritik-
punkt: Viele Listings sind zu
speziell auf bestimmte Harg-
ware 2ugeschnitten; ich salbst
habe mir erwartungsvoll schon
einige  Programmservice-Dis-
ketten gekauft und war dann
enttauscht (Mwriter, Tysim) weil
dig Druckeranpassung nicht
ader nur unzursichend még-
lich war. Schriftliche Riickira-
gen wurden dabsi viillig unbe-
frisdigend beantwortet: selbst
der Hinweis auf die Hotline ar-
wies sich als sFintes - kain
Durchkommen in der Leitung,
Mein Vorschiag, starten Sig
eine Lessrumfrage mit folgen-
den Inhalten:
- Wer tippt Listings uberhaupt
ab?
- Akzeptanz in bezug auf Lan-
ge abzitippendar Listings.
Listings, die eine bestimmte
Lénge Uberschreiten, selitan
nur noch auf der Programm.-
service-Diskette  angeboten
werden. Dadurch wiirde sicher
die Nachfrage nach der Disket-
te steigen. Die Diskette kénnte
dann wahrscheinlich gl nstiger
angeboten werden, Die Umfra-
ge sollte auch darauf einge-
hen, welche Drucker die Leser
Zu welchen Prozentantsilen
besitzen. Im Heft wire dann

mehr Platz fiir Information. Ich
glaube, daB eine derartige Um-
frage ein Gewinn fiir Leser und
Verlag sein wiirde.

DIETER ZELLHOFER
Kilmack

C 128 REICHT AUS

Ich besitze und gebrauche
seit einem halben Jahr ainen
C 128D, Was die PC-Fahigkei-
ten meines C 128 angeht, so
kann ch nur sagen: Sie rei.
chen fiir maine Bedirfnisse
(und das geht bis zum Verfas-
sen von Blichern) his jetzt vbl-
lig aus. Enttduscht bin ich vom
Geos-System. Was am Bild-
schirm gut aussiaht, |58t sich
wegen der bekannten Druckar-
schwierigkeiten nicht optimal
nutzen. In Sachen Textverar-
beitung halte ich Protext 128
flr wesentlich besser. Mit der
1750-RAM-Erweitary ng und ei-
ner (viellaicht einmal) kompati-
blen 1581 hétte man einen fir
kleine Anwendungen ausrei-
chenden PC sowie einen Spie-
le- und Lerncomputer. Wiin-
schenswert wire im 64%sr-Ma-
gazin dis Fortflihrung  der

" Grundkurse (Basic, Assem.-

blet, Drucker, Computerautbay
&fc.). Vielleicht wird auch ein-
mal die 1581 CP/M-kompatibal
und eine klzine Festplatia zum
erschwinglichen Preis ange-
boten. Und irgendwann kaufe
ich mir dann einen sfichtigens
Computer, und mein Sohn darf
{und muB) den Kleinen weiter-
benutzen, bevor er von Amiga
und Co. verwihnt und verdar-
ben wird. Bis dahin lese ich
weiterhin vergniigt das &4'er-
Magazin, amilsiere mich dar-
tber, wie man mit Geos ernst-
haft Grafik spielen méchte und
finde es wahnsinnig komisch,
wenn einige Kollegen mit ihran
d2- und' mehr Bit-Rechnern,
den Giga-Byte-Platten und
soundsoviel MUz Takige-
schwindigkeiten protzen, um
ihre 150 Adressen, den Haus-
etat der Ehefrau und 2000 Dias

Zu-managen. MLRICH L
Michan

SCHREIBEN SIE UNS!

Eizhran Sie Thne
Suscliriftch =i
Veriag Mark! & Tochnit Ac
Gdier Reddkftion
(Leserbriaia)
= H Andrew Draheim
Hans-Pinsel S 2
8012 Hasr hes Minchen

Dia Fedaktian ben&.'.r-squ ViEn - den
IE»J.!; der Lsasrhniafs i veriiitar
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Und noch mal
hundert!

Highlight in der Druckpro-
gramme-Rubtik ist diesen
Monat zweifellos die zweite
Zeichensatz-Disk  fOr die
beiden Druckerflichse. Zu-
sammen mit den 90, die wir
bereits auf unseren Pro-
grammsarvice-Diskstten
verdffentlicht haben, den 5
der Print- und den 25 der
Charakterfox-Disk sind wir
dann bei 220, Nicht einge-

I'n diesem Monat: 100 neue Printfox-Zeichensat-
ze, Print-News und Tips & Tricks.

gind die vielen
Schriften, die von Fox-An-

rechnet

wendern entworfen wurden
und als Public Domain
{oder schiicht als Raubko-
pie} unterwegs sind.

Ich habe lange hin- und
hariibarlegt, ob denn nicht
vielleicht 120 Schrifiarten
mehr als genug sind. Letzt-
lich sprachen dann aber
doch einige Fakioren fir die
Verbffentlichung:  einmal
die vielen Spezialzeichen-
satze (revers, in Kasten, mil
Schndrkeln etc). Dann die

schreibmaschinenghnli-
chen Schriften, die - eben-
so wie die ganz kleinen Zei-
chensitze - bis jetzt fehl-
ten. Der letzte und entschei-
denda Kick kam jedoch von
|hnen, den Lesern digser

Rubrik: In einigen Brief-
wechseln und Telefonaten
kam ganz klar zum Aus-
druck, daf ein echter
Druck-Freak Uberhaupt
nicht genug Zeichensaize
in der Sammiung haben
kann. Ma, und das will ich
doch nach Kraften unter-
stitzen.

In diesem Sinne: Viel
Spaf mit den nichsten 100!

Ihr Peter Piliegensdbrfer

Bibliotheca
Graphica I

In der 64'ar 2/1988 berichie-
ten wir Gber die Grafiksamm-
lung »Biblictheca Graphicas
von Jorg Geibler-Software,
Jetzt gibt es einen Machfolger,
zu dem uns Herr GeiBler fol-
gendes mitteilte: »Das Konzept
der Biblictheca Graphica be-
sagte, dafl der Kunde sich mit
dam reichhaltigen Motivange-
bot auseinandersetzen und

Vorschlage zur Verbesserung
machen sollte, Dieses Konzept
kam gut an, und jede Anre-
gung wurde von uns notiert. Im

% A0

Giftig: digitale Schiange
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Print-News

Beeindruckende Grafiken: »Bibliotheca Graphica ll«

Laufe der Zeitmehrten sich An-
fragen nach weiteren Grafiken.
Mit der Biblietheca Graphica ||
schliefit sich der Kreis. Nun
verhélt es sich bel den melsten
Fortsetzungen so, daf sie an
die Qualitat des Vorgéngers
nicht heranreichen. Nicht so
unsere Mummer |1, die in Uber
150 Bildschirmen mehr ats 600
Maotive, Karten und Rahmen
sowie Zeichensétze enthélt.
Letztare lassen sich auch in
den Charakterfox Uberneh-
man. AuBerdem haben wir for
detajireichere  Grafiken bei
gleichzeitig geringerer Strich-
stérke gesorgt.«

Die Graflksammiung wird
jetzt nur noch in den Formaten
Printfox und Hires angeboten.
Die Machfrage nach den dbri-

gen Formaten (Paint Magic,
Doodle} sei zu gering gewe-
sen, so daf man sle aus dem
Lieferprogramm  genormmen
habe. Dafir werde jetzt mit ai-
nem nochmals verbesserten
Handbuch ausgeliefert. Tat-
s4chlich verdient das Hand-
buch der Ausgabe Il uneinge-
schrinites Lob: umfangreich,
ibersichtlich, durchdacht, gin-
fach gut.

Auch die Graflken sslbst
knnen Oberzeugan. Matirlich
kann man sich Gber Sinn und
Zweck elnzelner Bilder strel-
tan, Trotz aller Fantasie war
uns beispieisweise nicht ganz
klar. was man als Anwendar mit
einem Hires-Wasserhahn an-
fangen soll. Dennoch miiBte
filr jeden Geschmack etwas

dabaisein, und die Qualitat ist
Uberwlegend gut.

Weit weniger positiv. die
geptefferten Preise. Flir Kaufer
der Bibliotheca Graphica | ko-
stet die || 49 (Printfox-) odar 54
Mark (Hires-Format). Neue
Kunden missen jeweils 10
Mark mehr zahlen, was mit ho-
heram  Materiataufwand be-
griindet wird, Zusatziich sind 5
Mark for Porto, Merpackung
und Machnahme zu entrichien.
Im unginstigsten Fall kemmt
man auf 88 Mark, und das ist
filr eina reine Schwarzweib-

Der frihliche Computer

Bildersammlung schon deut-
lich jenseits der Schmerzgren-
ze. Trostlich, daf es auch ein
Paketangebot gibt: Bibliotheca
Graphical und |l zum Preis von
89 (Printfox-) oder 28 Mark
{Hires-Format). Wer Hires-
Grafiken benbtigt, wird sicher
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gin passendes Bild finden, Es
muB aber jeder Anwender fir
sich entscheiden, ob die Bi-
bliotheca Graphicall das Rich-
tige ist - fur viel Grafik ist hier
auch viel Geld zu zahlen. (pd)

Jarg Gelbler Softwars-Entwicklung, Distetwag
a0, 2305 Stehr 3, Tel, (4 3/E20014

Abwedhslung
garantiert

Dan B4'er-lesenden Printfox-
Fans ist der Name Dieter Trep-
kowski sicher nicht unbekannt.
Er wares, der 90 Zeichensétze

Der interessierte  Printfox-
{oder Pagefox-) Anwender
kann aber noch auf drei andara
Arten an diese Zeichensitze
herankommen: Erstens kann
die bei Herrn Trepkowski er-
héltliche Diskette frai kopiert
warden. Herr Trepkowski bittet
potentiglle Anwender um Zu-
sendung eines symbaolischen
Batrags von 10 Mark, was 10
Pfennig pro Schriftart ent-
spricht - sicher nicht zuviel,
Hier spricht man GObrigens
nicht von Fublic Domain, son-
dern von Shareware, Zweitens
werden die Zeichensdtze nicht

Schonachxift
Schreibmaschine

Winzig, wWihzig, winlig

Grofl und dick

WILDER WESTEN
COLLER
REVERS
Anbsv2wm

~ (utline boch

UM KIBISITIEIN

Bemerkenswerte Vielfalt: sine kieine Auswahl aus 100 neven

Printfox-/Pagefox-Zeichensdtzen

fir den Druckerfuchs ent
wickelte und disse als Public
Domain verbreltets, Wir haben
das unterstiitzt, indem wir pro
Ausgabe zehn dieser Zeichen-
satze auf unserer Programm-
service-Diskette vardifentlich-
ten.

Dieter Trepkowski hat erneut
zugeschlagen: Hundert weite-
ro Zeichensitze hat er ent-
wickelt, sirier schiner als dar
andere. Und erneut gab er uns
die Erlaubnis, diese Schriften
in Happchen zu je zehn Stiick
auf den Programmservice-Dis-
ketten zu verdffentlichen.
Gleich in diesar Ausgabe fan-
gen wir damit an.

Ausgabe 12/ Dezamber 1528

nur auf unseren, sondern auch
auf den Programmservice-Dis-
ketten des Hamburger Fan-
Magazins »Drag on« verdfient-
licht. Und drittens kann fir 20
Mark = was auch nicht zu visl
ist — die Diskefte mit allen
Schriften bai Harrn Trepkowski
bestellt werden.

Alle Zeichensétze arbeiten
auch mit dem Pagefox zusam-
men. Da in der Vergangenheit
immet wieder Anfragen in dar
Redaktion sintrafen, wis denn,
sai hiar kurz auf Seite 50 der
Pagefox-Anleitung verwlesen.
Dort wird ausflhrlich erklart,
wiz man =extarne« Zeichensat-
ze benutzen kann. Aber auch

in anderer Hinsicht wurde an
die Pagefox-Besitzer gedacht;
Die Durchnumerierung der
Zeichensétze (1 bis 100) wird
mehrmals durch Nummern
groBar 190 unterbrochen. Im
Pagefox sind némlich zwoif
Schriften bereits fest einge-
baut, die man nicht abschalten
kann. Mdchte man nun bei-
splelsweise Z5 30 von Diskslte
laden, so geht das nicht, denn
Z5 30 ist einer der zwdlf Zai-
chensdtze im Modul. Konse-
guenterweise bekamen daher
alle Zelchensétza, digim Page-
fox enthalten sind, eine andere
Bezeichnung, beginnend bai
73 190. So steht zwischen Z5
29und Z5 31 jetzt £5 30 als 25
200, Auf diese Weise ist ge-
wéhrleistet, daf auch Pagefox-
Anwender alle 100 Schriften
und nicht nur 88 verwanden
kbnnen.

Den Lesern viel Vergnigen
beim Druck und an Dister Trep-

Ein digitaler Wasserhahn -
aber wozu?

kowski ein herzliches Danke-
achin flr sein bemerkenswer-
tes Engagement. (pd)

Zrichansdtze; Disbar Trapkawskl, Flaurysiraie
20, 8450 Amberg

«Drag are: Thorsten Korsch, Esmarchstrafie
120, 2000 Harnburg 50

Laichensgtz 151

Zeichensatz 152

Zeichensatz 183

0123456783

ceichansatry 134

B123456785

Zeichensotz 5

;adidbcn 8123456783
Zeichensotz 195

#123456789
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Tips&Tricks

Neuer Prinifox

Chne griBare Ankindigung
llefert Scanntronik seit siniger
Zeit einen neuen Printfox aus:
=Printfox V1.2« Dieser bainhal-
tet gegenibar V1.1 gleich eine
ganze RAeihe von Anderungen,
So sind beispiglsweise Maus-
trelber integriert, im Grafikedi-
tor werden jetzt die Proportio-
nalmause von NCE und Com-
modore  akzeptiert,  Printfox
V1.2 merkt automatisch, wel-
che Maus eingesteckt ist. Wird
die Maus erst nach dem Laden
angeschlossen, ist dis Abfrage
durch Druck auf < RESTORE =
zu aktivieren. Natirlich kann
nach wie vor mit einem Joy-
stick gearbeitet wearden, laut
Scanntronik sogar glelchzeitig
mit einer Maus.

Im Graflkeditor ist auferdem
die ERASE-Funktion erheblich
schneller geworden. HRickis
vorher - bel angeschlossenem
Joystick - das kleine ERASE-
Viereck nur millimeterweisa
vor, 5o ist jetzt ein zlgiges Lb-
schen guer dber den Bild-
schirm realisierbar.

Steht im Texteditor der Cur-
sor auf dem Absatz- oder dem
Seltenende, so wird jetzt mit
der DEL-Taste das Zeichen vor
dem Cursor geldscht. Damit
soll ein ginfacheres Korrigleran
von Tippfehlern machbar sein.
Ein Absatzends kann mit F7
oder F8, ein Ssitenende mit F&
geldscht werden.

Méichte man das Hauptpro-
gramm chne Titelbild laden,
muf man bei V1.2 nur noch

LOADY FOX® Br=<BHIFI-
RUN/STOP =
gingeben.

Wenn Sie |etzt nicht ganz si-
cher sind, welechs Version Sie
besitzen, kinnen Sie das Di-

rectory lhrer Printfox-Diskette
mit den nebenstehendean Di-
rectory-Ausschnitten  verglei-
chan, Das Ladeprogramm der
Version 1.1 ist 18 Blocks, das
von 1.2 nur einen Block lang.
AuBerdem helbt das Hauptpra-
gramm jetzt «FOX« und nicht
mehr «MAIN=, Ralevant sind
nur die erstan drei Files, die fol-
genden kbnnen auf Ihrer Dis-
katte auch anders verteilt sein.

Wichtig fiir die Besitzer der
Version 1.2 ist, daf viele
Zusatz-Utilities, die nicht von
Scanntronik  entwickelt wur-
dan, damit nicht oder nicht vall-
standig arbeiten! Das gift auch
fiir in der B4'er verdffentlichie
Printfox-Zusatze, die in der
Mehrzah! pur rmit V1.1 harmo-
nigren, denn dle Programmie-
rer konnten naticlich nicht ah-
nen, daf es eine V1.2 gebsn
wird, die sich intern entspre-

PR Y-CKPROCRAMME—

1@ OFPEN 1.4:FRINT#1,CHES(27)CHRE$(33ICHRSLS

JOHE®(15CHES {27 )CHRES (51 )CHRS (14 ) ; 198>
2@ PRINTH1,CHRS(27)CHEB (B3 )CHRE(D) ;" [ —===~
——————————————————————————————————— ! <187
3¢ PREINTH#1 ,CHEES(1@E)" 1" :FOR I=1 TO 19@9:R=
PEEK(T+1823):IF R<32 THEN RE-R+E4 <HE5 >
4@ PRINTH#1,.CHES(R); -IF I/4@=INT<I/4dB)THEN
PRINTH1, | "CHRE2(13JCHRE (18" 1" <HE3 >
B e e e bt
--------------- LM SOLOSE 1 <@alz

sMINITEXT-HC« druckt den Inhalt des Textbildschirms und zieht
automatisch einen Rahmen um den Ausdruck

Ein weiterer Haken liegt im
Zusatz-Maustreiber fir V1.1
Wurde dieser Trelber mit dem
Programm =Maus = 4= instal-
liart, gibt @5 ebanfalls Proble-
me mit diversen Utilities, bei-
spislsweise der Dbekannten
»Lupes. Auch hier ist bis jetz
keine Lisung bekannt,

Zusammenfassend la6i sich
sager, dafi V1.2 eine gelunge-
ne Meufassung des Ur-Printfox
ist. Schade nur, daB man sich
bei Scanntronik nicht ent-
schliefen konnte, bei der Wei-
terentwicklung auch Uiilities

schrift und Zeilenabstand. Aus-
sehen und Grofe des Aus-
drucks - auf elnem Epson
L¥-800 beispielsweise x4 cm
- héngen ausschlieBlich von
Ihrem Drucker ab, Gerade bei
der werwendeten Miniatur-
schrift kann es zu einem inter-
gssanten Effekt kommen: So
stammt der links Ausdruck von
ginem vigle Jahre alten Epson
BX-80 FT. der rechte von &l-
nem supermodarnen 24-MNad-
ler (Epson LQ-500). Speziell
der linke Rand, der ja aus un-
tereinandergadruckian »l« be-

53 “Fox1" PRE 55 vpox PRE
55 vMAIN“ PRG 32 “FOXI" PRG
ol 99 ees 4 R |2 B
4 TEPSON" ®¥ oRé 4  "TEPSON" . PRG
2 UHPS™ PRG 2 nHPS PRG
5  “FARBEN" PRG 2  “FARBEN" PRG
8 IS EEL " DEL 8 2 Memmmmmmm—mmmm——— " DEL

Printfox alt (1.1) und neu (1.2). Zum Vergleich: Directory-Ausschnitte der alten und neuen Printioxversion

chend unterscheidet. Sollte es
ginem V1.2-Besitzer gelingen,
ein 1.1-Utility anzupassen, so
mége er uns dies bitte mittei-
len.

Eei allen Programmen, die
wir zukinftig fiir den Printfox
vartifentlichen, wird neben der
eigentlichen Funktion zusatz-
lich sorgfaltig getestet, mit wel-
chen Versionen sie zusam-
menarbaiten. Micht notwendig
ist dies bel den Zeichensatzen,
die garantiert kompatibel zu
Page- und Printfox 1.1 und 1.2
sind.

zu beriicksichtigen, die nicht
aus dem Hause Scanntronik
stammen. So werden die Vor-
teile des gar nicht hoch genug
einzuschétzenden roffenens
Konzepts durch kieine Inkom-
patibilitaten geschmdlert. (pd)

Text-Hardcopy

Die Hardcopy-Routine, die
wir Innen hier vorstellen moch-
ten, ist sehr kurz und I&8t sich
an beliebige Drucker anpas-
sen, vorausgeseizi, das Hand-
buch liefert die notwesndigen
Steuercodes  far  Miniatur-

i
| SPEEDDOE FLUS
IREADY

i sses COMADDORE 464 BABLIC Wi =wes

I8%1: BABIC

BYTES FREE

READY.

sz COMNODORE B4 BASIC Y1 =233
PROLOGICSYSTEN 38911 BASIC BYTES FREE

"'E“"iﬁé“EaEE"-EEEI Th iasiz
|Fﬂlﬂ1 FRE{Z1+4553&

iz&nf”-

i
i
i
i
: i
ELDRE *HINI-TEXT-HC® |
i
]
i
i

‘Jerhll]ﬂend Der RX-80 (linker Ausdruck) sfrhlagl dumh
die Ihm eigene Beh#bigkeit qualitativ den LO-500

LOAD “WINT-TEXT-HC®
Eiﬁﬂg R R

;pgazlsra[[xa+asssa

i
]
i
i
1
I
:
L
i
I
i
k
i

76 (Z:¥de

steht, ist baim RX-80 erhablich
sauberer. Eine mégliche Erkla-
rung: Der RX-80 bendtigtin der
verwendeten winzigen Schrift
pro Zeile zwei Durchgange, 5o
dak der Druckkopt doppelt oft
zantriert wird, Der LQ-500 mit
seiner erheblich besseran Auf-
ibsung bendtigt nur sinen
Durchgang und ist wasentlich
schneller. Das Resultat ist gin
erheblich schisferer Rand.

Geben Sie das Listing
sMINI-TEXT-HC«  mit  dem
Checksummer ein. Der Aus-
druck beginnt unmittelbar
nach dem Start. Achten Sie bit-
te auf eingelegtes Papisr und
betriebsbereiten Drucker,

Von der Anwendung seiner
eventuell vorhandenen NLQ-
Schrift ist abzuraten: \Verwen-
den Sle bitte unbedingt Draft
zum Ausdruck, da der NLQ-
Zelchensatz  normalerwaise
mehr Platz bendtigt als der
Draft-Zeichensatz,  wodurch
die Proportionen des Aus-
drucks nicht mehr stimmen
und zumindest der Zeilenab-
stand nach oben korrigiert wer-
den mub.

{(Wolfgang Bessler/pd)
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lazieren Sie doch bitte

das Bild an einer anda-

ren Stelle.« Eine Hand
graift nach der Maus, |46t diese
mit schnellen Bewegungen
Uber die glatte Arbeitsflache
gleiten. Sekunden spéter sind
die gestellten Forderungen er-
filllt. Moch vor wenigen Mona-
ten wharen Anderungen von
Hand auf einem weilen Pa-
pierbogen mit Schere und viel
Klebstoff notwendig gewesen.
Heute steht auf dem Tisch des
Layouters (siehe Kasten), der
fir die Gestaltung siner Heft-
seife verantwortlich ist, ein
Appla Macintosh 1l-Computer
(Bild), Schere und Klebstoff
sind fir &uBerste Motfalle in die
Schublade verbannt.

Desktop Publishing (DTP}ist
salonfdhig geworden, Micht
mehr nur eine Spialerel flr
spleenige Freaks, hat die Re-
volution bei der Zeitschriften-
produktion bereits bagonnen.

In letzter Mi-
nute miissen

frommaer Wunsch. Hier fehlt es
noch an technischen Maglich-
keiten, nicht zu vergessen, die
dann entstehendan hohan Ko-
sten. Radikal geéndert hat sich
dagegen der weitere Produk-
tionsablauf, Wie war es denn
hisher? Das fertige Manuskript
ging als erstes in die Setzerei.
Dart wird das Ganze auf richti-
ge Spaltenbreite gebracht Und
mit den entsprechenden Zai-
chensatzen auf einen Film ge-
bannt, von dem der Redakteur
ging Korrekturfahne erhall.
Rechtschreibfehler hat der
Korrektor ausgemerzt, Danach
werden die Fehler im Satz ver-
bessert, Der neue Korrekturab-
zug geht dann zum Layout,
Hier treten Kopierer, Schere
und Klebstoff auf den Plan.
Zu diesem Zeitpunkt kKom-
men auch die Fotos von der
Reproanstalt (siehe Kasten)
zurlick. Der Artikel wird nun
auf den vorgegebenen Seiten-
spiegel  ge-
klebt, im wahr-

neue nforma- Mﬂl:le?“'_e sten Sinne
tionen in das Technoloagie des Wortes.
Blatt aufge- 29 Die nachsta

nommen wear- II'HIIII""S ﬂllllﬂ“ﬂl' Station dieser

den. Wirde

die Redaktion des &4%r-
Magazins zwei Taga vor Druck-
lequng des Heftes noch brand-
heiBe Tips erhalten, wére der
Zug schon langst abgefahren.
Mit Hilfe von DTP sieht die Sa-
che anders aus. Da wird sogar
his zu einer Stunde vor Druck-
legung noch die sine oder an-
dere Anderung durchgefihrt,
Ein gutes Beispiel dafiir ist
unsare  Drucker-MarktOber-
sicht der letzten Ausgabe
(Bild).

CONPUTERZEIT | - |

1

Folge 34 der ARD-Fernseh-
sendung »Computerzeits
beschaftigt sich am 2. 11,
‘88 mit dem Thema »Com-
puter passen sich ans, bei
dem es auch um Deskiop
Publishing geht.

Beim eigentlichen Schrei-
ben der Artikel ist nach wie vor
alles beim alten geblieben.
MNoch immer sitzt der Redak-
teur wvor seiner Textver-
arbeitung (Bild). Die Wunsch-
vorstellung, der Text kinnte so-
fort in die Spalten des OTP-
Programms geschrieben wer-
den, bleibt nach wia vor ain

»Artikel-Odys-
sae« (st wieder der Schreib-
tisch das Redakteurs, der dan
Text nun zum wiederholten Mal
auf Fehler (berprift. Kaum ei-
ne Seite, bei der alles genau
auf die Zaile pabt. Also heibt es
dazuschreiben oder kiirzen,
Zu guter Letzt passiert der Arti-
kel nochmals die Montage (sie-
he Kasten) und landst dann
einmal beim Redakieur.

DOTFP verkirzt diese =lrrfahrt-
erheblich, von dan Erleichta-
rungen fiir den Redakteur
ganz zu schweigen. Gehen wir
von einem fertigen Text aus,
der sich auf der Festplatte des
Redakteurs befindet. In der
hichsten Ausbaustufe eines
OTP-Systems kommit jetzt eing
neue Komponente ins Spiel
das Netzwerk. Alle Computer,
auf denen Artikel geschrieben
oder per OTP bearbeitel wer-
den, sind untereinander ver-
bunden. Vom Hauptcomputer
aus besteht somit Zugriffsmog-
lichkeit auf alle Computer der
Redakteure, S0 ist es ein leich-
tes, fertige Arfikel zu den
Macintosh-Computern zU
Ubertragen.  Umsténdliches
Kopieren oder Dignstwege fal-
len dadurch weg. Zuriick zu
dem mit viel Schweill fertigge-
stelltean Artikel. Dear schlum-
mert noch immer auf der Fest-
platte des Redakteurs.
Nachdem der Text zum
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Das ist DTP: Die Seite auf dem Monitor und
die gedruckie Seite sind identisch W

< Die Ausstattung fiir professionelles DTP:
ein Apple Macintosh 1l

Macintosh Oberspielt ist, tritt
jetzt das DTP-Programm auf
den Plan. Hier handelt es sich
nicht um ein Einsteckmodul,
wig beim Pagefox fiir den C 64
bekannt.

Vielmehr steht dem Layouter
ein umfangreiches Software-
produkt zur Verflgung, das al-
le nétigen Funktionen zur Sei-
tengestaltung bletet, Die Tasta-
tur wird beinahe Uberflissig.
Der Schllissel zu DTP liegt ein-
deutig bei der Maus. Damit
werden Stand und GroBe der
Bilder festgelegt oder verscho-
ben, Texte plaziert und Seiten-
oder Spaltenumbriiche festge-
legt. Nun denn, schrelten wir
zur Tat. Unser Layouter findet
einen Artikel vor, der sich leicht
in bereits vorbereitetan Seiten
unterbringen |48t Ein Beisplel:
Vorgegebene Lénge laut Re-
daktionsplan: zwei Seiten. Der
Redakteur hat dazu zwei Bilder
angegeben, der Text soll in vier
Spalten aufgeteilt werden.
Kein Problem. ‘erschisdene
Layouts sind bereits als leers
»HOllen- auf der Festplatte vor-
handen. Also, laden wir das
Ganze in den Speicher des
Macintosh. Jetzt muB die Seaite
nur noch mit Leben, sprich
dem Text, gefillt werden, Dazu
aktiviert unser emsiger Layou-
ter lediglich eines der Pull-
Down-Menils mit Hilfe seiner
Maus. Das Tierchen kommt
jetzt auch beim Plazleren des
Textes zum Einsatz. Da der
Text in der linken Spalte ganz
oben beginnt, wird der Maus-
zeiger dorthin gelenkt, ein kur-
zar Druck auf die Maustaste,
und schon ergieBt sich eine
Flut von Zeichen in die bisher
leblose Hille. Der Platz fiir dia

80 HFP

beiden Bilder ist bereits Im
Standard-Layout vorgesehen.
Die Bearbeitung dieses Artl-
kels nimmt daher sehr wanig
Zeit in Anspruch. Moch einen
kurzen Blick auf die zweite Sei-
te geworfen, Kontrolle muB
sein. In diesem Fall war das
auch notwendig, denn in der
letzten Spalte fehlen ganze
drei Zeilen. Ein kurzes Telafon-
gesprich, dann tauschen Lay-
outer und Redakteur die Plat-
ze. Zweal Minuten spater ist der
Artikel endgliltig fertig. Leider
sind Redakteure keine »Got-
ter«, 5o dad sich mit Sicherheit
noch ginige Rechtschreibieh-
ler im Text verbargen. Deshalb
wird jetzt, natlirlich per Pull-
Down-Menl und Maus, fir ei-
nen Korrekturabzug der Laser-
drucker mit Arbeit versorgt.

Laser als Fotograf

Der Artikel erscheint hier be-
reits o0, wie er bald im Heft ste-
han wird. Alles, was noch feahlt,
sind die Bilder. Die werden
nachtraglich won Hand &in-
montiert, Es fehlen noch die
tachnischen  Moraussetzun-
gen, sprich Scanner (sishe Ka-
sten), die den Anspriichen ei-
ner Zeitschrift entsprechen. Al-
las andere aber ist vorhanden:
die notwendigen Zeichensat-
7e, Spaltenaufteilung, Uber-
schriften, Vorspdnne, Platz flr
die Bilder, Blldunterschriften
und  Zwischenlberschriften.
Jetzt wird das Ganze nach von
einem SchiuBredakteur gele-
sen. Machdem dann am Mac-
intosh die letzten Korrekturen
ausgeflhri sind, folgt der letzte
entscheidends Schritt. Der Ar-

tikel muB wie bisher auf einen
Film gebannt und belichtet
werden. Da Readaktion und
Produktionsgebéude weit aus-
einanderliegen, bedient man
sich der Datenfernibertra-
gung. In wenigen Sekunden
sind die fertigen Seiten an die
Produktion (Obertragen. Dor
werden die Daten ebenfalls
von einem Macintosh auiga-

#

nommen. Dann werden sie
wieder »gedruckts.

Der Ausdruck erfolgt nicht
auf elnem Drucker, sondern
aul einer Laser-Belichtungs-
maschine, der Linotronic. Die-
se belichtet den Film, was |8
nach Seite drei bls 20 Minuten
dauert, Die Linotronic selbst
wird von einem eigenan Com-
puter gesteuert. Das Ent-
wickeln des Films in der Pra-
duktion ist dann nur noch Rou-
tinearbeit. Zu guter Letzt heift
es dann noch Bilder einkleben
und ab damit in die Druckerei.

Trotz aller Technik lduft as
nicht immer so relbungslos,
wig oben beschrieben. Oftsind
spezielle Seitengestaliungen
notwendig, vor allem bei Re-
portagen. SchiieBlich kann nie-
mand von Anfang an sagen, ar
kommt hier mit zwei Bildern
auvs. Eine andere Situation:
Geschaftsgrafiken sollen  im
Text vorkommen, Der Umfang
der Bilder und Grafiken kann
relativ frel bestimmt werden.
Jedoch ist es notwendig, das
eine oder andere Standard-
Layout zu modifizieran, um dig
gewinschte  Publikumswirk-
samkeit zu erreichen. Es gibt
sogar genaue Untersuchun-
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gen von Forschungsinstituten
iiber das Leserverhalten. Wo-
hin blickt der Leser zuerst,
wenn er eine Seite aufschlagl?
Wie wandert der Blick ober die
Seite? Alles Dings, die beim
Layout beriicksichtigt werden
mussen. Nach diesen groben
Richtlinien sollten denn auch
die Seiten gestaltet werden.
Mit einem DOTP-Programm ist
s kein Problem, &in spezielles
Layout zu entwerfan. Dazu
wird ganz einfach ein eigensas
Meni aufgerufen, die ge-
wilnschte Anzahl der Spalten
und die nitigen Abstinde
(Spalten, Seitenkopf, Seiten-
ende} werden eingetragen.
Der Platz fiir die Bilder wird mit
der Maus »freigeschlagen«. Da
die Fotos von Hand eingefigt
werden, sind die gestalter-
schen Tatigksiten [etzt been-
det, Anders sieht die Sache
aus, wenn Grafiken und Tabel-
len eingesetzt werden sollen.
Passende Programme sind
vorhanden, warum also nicht

ausnutzen? Chart-Programme
isishe Kasten) dbernshmen
das Zeichnen von Grafiken.
Der Aedakteur flttert nur mal
eben den Computer mit den
entsprechenden Zahlen und
ndtigen Beschriftungen. Die
Grafik wird vom Programm ge-
zeichnet und abgespeichert.
Glicklicherweise kann das
DTP-Programm die Grafik ver-
arbelten. So ist es kein Pro-
blem, das Bild beim Gestalten

dar Seite in den Text einflieben
zu lassen. Wo und in welcher
Grofie, bleibt dem Layouter
liberlassen, Damit ist alles ge-
klart, die Seite fertig, der Arti-
kel geht den schon gewohntan
Gang zur Linotronic und dann
zur Druckerei.

Trotz faszinierender moder-
ner Technik nistet sich doch ein
Gedanks im Gehirn ein: det
Verlust wvon Arbeitsplatzen.
Seit jeher sind technische

Wichtige Begriffe

Layout: Das optische Erscheinungsbild siner Zaitzchrift, gestalist

vom Layouter,

Reproanstalt: Hier werden sowoh| SchwarzweiB-Dias und
Graflken als auch Farbvarlagen in reproduzierbare Druck-

varlagen umgewandeit,

Mentage: Entsprechend den layouteten Seiten werden dig
fertigen Druckvorlagen zusammenmontise,

Scanner; Gerdt, das Originalvorlagen (z. B. Farbdias) in Vierfarb-

lithographian umselzt

Chart-Programm: Software, um trockene Zahlenraihen
grafisch darzustellen. Dabel stehen immer mehrere Darstellungsar-
ten zur Verflgung (Balken-, Kuchen-, 30-Diagramma).

Meuverungen eng mit dem Wort
»Rationalisierung= verbunden.
DOTP macht hier einen Unter-
schied. Experten vergleichen
OTP mit einer Revolution im
Zeltschriften- und Buchbe-
reich. OTP bietet neus Chan-
cen filr alte Berufsbilder. Durch
DTP muB niemand arbeitslos
werdan, sofern er bereit ist, Pa-
pier und Schere gegen den
Computer zu tauschen. Erin-
nern Sie sich noch an die Ein-
filhrung der Fotosatzmaschi-
ne? Damals war die Situation
&hnlich. Viele Setzer wurden
arbeitsios. Bel derartigen
Meuerungen bedenkt man nur
selten, welche Uberlegungen
auf Seiten der Unternshmer
dahinterstecken: Primarziel ist
die Kostensenkung; Aktualitat
und Geschwindigkeit sind
ebenso wichtig. Flir OTP gilt,
wie fiir jede andere Technolo-
gie, Immer noch eines: »Ohne
den Menschen |&uft nichts.«
{Roland Fiegerfaw)

Computer passen sich an

rungenschaften  unserer

modernen Technik ist der
Computer noch egine relativ
junge Maschine: Autos gibt es
seit 219 Jahren (Dampfwagen
von Cugnot), Luftfahrzeuge
seit 1783 (Montgolfierg), den
Computer aber erst seit 1941
{Zuses 73). Seither aber hat gi-
ne ungeheuer rasante Enf
wicklung stattgefunden: »1955
gab es im Grofraum Stuttgart
noch kaum gine Rechenma-
schine. Heute sind es allein
dbar 50 vom Typ IBM 1401,
Wenn das keine umwalzende
Neuerung Istle, HuBerte der
spétere Bundesforschungsmi-
nister V. Hauff in sinem 1965
erschiensnen Buch. Heute
kann man die Computer in die-
ser Aegion kaum noch zéhlen.
Die damals weit verbraitete Re-
chenanlage I1BM 1401 brauch-
te zur Addition zweier flnfstelli-
ger Zahlen 230 Mikrosekun-
den, und sie konnte maximal
16000 Zeichen speichern (im
Kernspeicher). Unser C 64
schafft die Addition in & Mikro-
sekunden und er verfigt Ober
65536 Byte direkt zugreifbaren
Speicher. Die 1401 kostete in
mittlerer  Ausstattung  rund
50000 Mark (Monatsmiete!l),

I m Vergleich zu anderen Er-

Ausgabe |2/ Dezember 1982

Wir wollen Roboter mit echtem menschlichen
Personlichkeitshild bauen, ist der Slogan der
Sirius-Kybernetik-Corporation, und sie prasen-
tiert den chronisch traurigen Roboter Marvin als
Prototyp. Noch ist das Science-fiction. Werden
Computer umganglicher? Passen sie sich an?

denC 64 gibt es fir knappe 300
Mark.

Aber nicht nur in digser Hin-
sicht ist die Technik in den letz-
ten 20 Jahren Riesenschritte
vorwirs gestirmt: Auch die
sogenannte Mensch-Maschine-
Schnittstelle hat sich verdn-
dert. Man kbénnte die These
aufstellen, daB sich friher der
Mensch dem Computer anpas-
sen mubte, heute aber mehr
und mehr der Computer dem
Menschen. Ob es sich wirklich

Programmieren
1965

s0 verhdlt, warden wir nun un-
tarsuchen. Wie hat sich eine
hdufig vorkommende Arbeit
am Computer im Laufe der
Jahre verdndert? Beispiel: Wir
kopieren eine Datei von ginem
Massenspeicher A auf einen
anderen namans B.

Zun#chst eine \orbemer-
kung: 1965 war es nicht mehr
unbedingt erforderlich, daf ain
Programmierer sich mit den
verschiedenen  Bindrcodes
auskannte - solange alles glaft
funktionierte. Aber Sie wissen
ja aus eigener Erfahrung, wie
vigle Bugs man tdglich zu su-
chen hat, und daher gehbrte
zum erfahrenen Programmie-
rer auch die Kanntnis von 2
oder 3 der damals Oblichen Co-
diersysteme. Der normale All-
tag des Programmierers erfor-
derte - jg nach Rechenanlage
- die Kenntnis verschiedener
symbolischer Sprachen: Prosa
(Siemens S2002), SPS oder
Autocoder (IBM 1401), Fralbur-
ger Code (Zuse Z23).

Die Zeit am Computer war
damals &uferst kostbar: Der
grébte Teil der Programmer-
stellung spielte sich auf dem
Papier ab, Mittels spezialler

Maschinen wurde der fertige
Code dann auf Lochkarten
oder -streifen lUbertragen, mit
bestimmten Steuerkarten er-
génzt und dann (ber Karten-
oder Streifenleser das Pro-
gramm gestartet. Bildschirme
oder Tastaturan waren eher die
Ausnahme: Der Fortgang des
Programms konnte (ber spe-
zielie Schalter per Drucker
oder Lampen beobachtat wer-
den.

Einwichtiges Speichermedi-
um war damals der Trommel-
speicher. Hier soll die Lasung

unserer Autgabe (Kopieren ei-
ner Datei von A nach B) nicht
komplett vorgestellt werden -
das wiirde den Rahmen digsas
Artikels sprengen -, sondern
wir skizzieren lhnen anhand
des Trommaelspeichers den
Transport eines Datenblocks,
wie er sich fir eine Slemens
S2002-Anlage in Prosa abspie-
len wiirde. Die Befehle sind
nicht kamplett: Wir lassen alle
Teile des 13stelligen Wortes
weqg bis auf den reinen Opera-
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tionsteil (das waran die Stellen

3 bis 5):

TRA Fixiere Trommeladresse
(Dabel wurde der Adred-
tail des Befenls in dad
Adrebreglster der Trom-
mel pegeben)

BLL Pixlere Blockl&npe
Adrefteil des EBefahls
wird in Elocklingenregi-
ster der Trommsl ge=-
sehrieben.

LTR Lie=g Bloek ven der Trom-
mel und merke das Gele=

von dar Im Adrep-

tell angegebenen Stelle

&0

Das gleiche folgt nun fir den
Schreibvorgang, wobel aber
statt des Lesabefehls nun der
Schreibbefehl STR  benutzt
wird.

Was hieraus noch nicht klar
wird, ist die Tatsache, da8 sich
der Programmierer auch noch
um das genaue Timing =zu
kiimmern hatte: Die Trommel-
umdrehung sollte méglichst
mit der Ausfihrung der Lese-
und Schreibbefehle synchron
laufen,

Der Programmierer hatte
sich - wie Sie unschwer erkan-
nen werden - bel seiner Arbeit
ganz eng an die von der
Masching vorgegebenan
Grenzen zu halten. Einen Ab-
glanz jener fernan Jahre arle-
ben  Assembler-Programmig-
rer, wenn sie einmal chne den
luxuridsen Makro-Assembler
arbeiten,

Etwa um die gleicha Zeit be-
gannen sich auch die ersten
Compiler durchzusetzen, allen
voran Fortran (kam 1957 erst-
mals zum Einsatz) und - &ng
damit verwandt - Algol (etwa
1958). DaB diese Hochspra-

sena

chen sich nicht so schnell ver-

breiteten, lag einfach an der
Tatsache, daB Rechenzeit un-
geheuer kostspielig war (etwa
in der GréBenordnung von 450
Mark pro Stunde) und ein rei-
nes Maschingnprogramm im-
mer schneller ist als eines, das
in einer Hochsprache ge-
schrieban wurde.

Pmammmiamn mit
ochsprachen

Mit der rasanten Entwick-
lung der Technik ging auch &in
gewaltiger Preisverfall einher:
Rechenzeit spielte bald kelne
Rolle mehr. Die groBe Zeit der
Hochsprachen brach an. Co-
bol, Pascal, PLA, Forth, Ada,
Logo, Lisp, C, Prolog und vor
allem Basic gewannan eine
grofe Bedeutung, erleichter-
ten sie dem Programmierer
doch sein Handwerk unge-
mein. Im Basic des C 64 siehi
unsere Programmaufgabe nun
schon sehr viel vertrauter aus.
Wir kopieren sine sequantielle
Datel vomn Laufwerk 8 zum
Laufwark 9:

10 OPEN 1,8,2," DATEI,SE-
0,RELD”

20 OPEN 2,9,3," DATEIL,SE-
Q, WRITE”

90 TNFUT# 1,A%

40 PRINT# 2,4%
£0 IF 8T >0 THEN 70

a0 GOTO 30

70 CLOSE# 2
80 CLOBE# 1
- ENE

Wer auch nur ein wenig mit
der englischen Sprache ver-
traut ist, wird dis Bedeutung
der ainzelnen Befehle meist di-
rekt ablesen konnen: Wir 6ff-
nen je einen Ubertragungska-
nal zum Gerat 8 und 9, lesen

Einer der ersten Computer der Welt war die Z4, genannt nach ih-

rem Schipfer Conrad Zuse. Die Bedienung war nur hervorragen-

den Spezialisten méalich,

82 Z¥dr

; WRITE #

Die eiserne Lady Im HighTech-Look ist eine Roboter-dee aus

dem Bereich des Science-fiction. Doch so ein Roboter ist viel zu
kompliziert und unzweckméBig, um einmal Realitat zu werden.

aus dem ersten Kanal sinen
Block an Daten 2in und schrei-
ben ihn Ober den zweiten Kanal
auf dig andere Diskette. Eine
Statusprifung zeigt uns, ob
beide Vorginge einwandfrai
abgelaufen sind und ob noch
Datenblocke zur Verflgung
stahen. Ist das der Fall, wird
weiter gelesen und geschrie-
ben. Ansonsten aschliefien wir
beide.

Man sollte fast meinen, dai
der |dealzustand schon er-
reicht wére, wenn da nicht
noch ein paar Problame wé-
ren: Zum einen hélt sich der
Computer sehr streng an die
exakte Syntax der Hochspra-
che. Schon ein vergessenes
#-Zelchen kann ihn vollig in
dig Irre fiihren. Die gleicha Auf-
gabe fir Quickbasic 4.0
OPEN © Datei® TOH IN-

FUT 4S#% 1
OPEK 7 Datai®
PIT aA5# 2

DO UNTIL EOF(1)
INFUT# 1,A
2,0

FOR OUT-

LOOE
CLOSE# 2
CLOBE# 1
EHD

Matdrlich ist die Verwandt-
schaft kaum zu wverkennen.
Aber trotzdem verstehen sich
beide Basic-interpreter nicht.
Der Programmierer muB sich
fir jeden Computer die Basic-
Syntax genau einprigen: Er
hat sich Immer noch der Ma-
schine anzupassen.

Grafische Benutzer
oberfliichen

Dig Mensch-Maschine-
Schnittstelle noch effektiver zu
machen, das scheint mit den
sogenannten grafischen Be-
nutzeroberflichen zu gelin-
gen. Kein Programm st mehr
nétig, wenn man mittels GEM
oder anderen solcher Oberfla-
chen unsers Aufgabe bewalti-
gen mup:

Man 6ffne zwel Fenster auf
dem Bildschirm (beispielswai-
sa durch Anklicken der Lauf-
werksymbole mit der Maus),
fir jedes Laufwerk eines da-
van, nehme dann die Maus zur
Hand, fiihre den auf dem Bild-
schirm sichtbaren Pleil auf das
Symbol der zu kopierenden
Datel, klicke diese an und ver-
schiebe ihr Bild in das anders

Ansgabe 2 Mezember 1935




Fenster. Je nach System tau-
chen nun noch einige Fragen
auf, die dann durch Anklicken
von JA, YES oder OK zu beant-
worten sind. Das war's! Als Be-
statigung sieht man dann das
Dateisymbol in beiden Fen-
stern erscheinen.

So wie diese Beispielaufga-
bagibtes inzwischen sine gan-
za Reihe immer wiederkehren-
der Routinearbeiten, die eine
grafische Benutzeroberflache
einfach und schnell erledigt.
Immer markiart man als Benut-
zer sinige leicht einpragbare
Symbole mit der Maus, hat ein
paar simple Fragen zu beant-
worten: Ein Programmierer ist
nicht mehr vonndten! Es
scheint, als hitte sich die Ma-
sching dem Menschen angs-
pafit,

Stellen wir uns doch einmal
gine provokants Frage: Wozu
brauchen wir Computerbenut-
zer eigentlich (berhaupt noch
Kenntnisse in der Kunst des
Programmiarans?

Die Poutinetatigkeiten kin-
nen wir durch die grafische Be-
nutzeroberflache  erledigen.
Fir alle anderen Eventualiti-
ten steht uns gine Flut von An-
wenderprogrammen aller Art
zur Merfligung. Sie mochten
Texte schreiben? Fiur den C 64
existisren Textverarbeitungs-
programme jeder Preisklasse
und Leistungsfahigkeit! Spie-
len wiirden Sie gerne? Falls
sich einmal jemand die Mihe
machan wiirde, alla bisher ver-
affentlichten Spiele flr den
C 64 aufzulisten, hatte diese Li-
ste fast Brockhaus-Format,
Buchfihrung, Tabellenkalkula-
tion, Karteien, Deskiop Pub-
lishing, CAD-Programme, Mal-
und Zelchenprogramme, Mu-
sikeditoren, Steuern von elak-
trischen Eisenbahnen, Blu-
mengiefen im Urlaub? Alles
gleich mehrfach varhanden
und fiir jeden Geldbeutsl er-
schwinglichl

Gleichglltig; ob Sie einen
PC, sinen C B4, G 128 oder
Amiga vor sich stehen haben:
Fiir ausreichand Software ist
gesorgt. Sogar fiir den nicht
ganz so weit verbraitaten Atar|
ST hatte schon der Softwareka-
talog Im April 1987 mehrere
hundert Seiten Umfang. Wozu
also noch programmieren?

Was heift Gberhaupt pro-
grammieren? Man versteht
doch darunter die Arbeit, die
nitig ist, wenn man ein Pro-
blem in eine von der Maschine
bearbeitbare Form bringt, s

Ansabe 12/Dezamber 1958

also an den Computer und des-
san Logik anpaBt. Wenn es al-
so gar hicht mehr erforderlich
ist, daB ein Mensch seinen
Computer programmiert, heibt
das dann, daf sich der Compu-
ter dem Benutzer angepali
hat?

Programme fiir
jeden Zweck

Joder, der in letzter Zait ein-
mal neus Programme instal-
liert hat, wird diese Frage ver-
nainen. Beispielswelse wird
das |eistungsfahige Textverar-
beitungsprogramm MS Word
4.0 in Form von elif Disketten
geliefert. Das fantastische
Quickbasic 4.0 legt seinen vier
Diskettan drel umfangreiche
Handbicher bai. Auch, um mit
Anwenderprogrammen fr den

gewaltige Projekte zu realisie-
ren (irgendwer hat ja beispiels-
welse Multiplan geschrieben),
sondern auch spezielle Proble-
me klsinerer Art zu lésen. Es
zeigt sich immer wieder, daf
nahezu zlle Fragestellungean
speziell sind: Ein auf dem
Markt erhdltliches Programm
zielt manchmal haarscharf an
einer mir passenden Lésung
vorbei, bestimmte Ein- oder
Ausgaben gefallen mir nicht, ir-
gend etwas wird nicht genau
genug berechnet oder lduft zu
langsam oder entspricht in sei-
ner Verarbaitung nicht dem
Standard, der sich langa schon
in meiner Firma erfolgreich
singespielt hat, Ein urnfangrei-
ches, aber von mir bastimmt
nie ausgenuizries Softwarepa-
ket bendtigt viel Spelcherplatz
und schnellere Verarbeitung:
Ich miifte also eine neus Fest-
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Der Benutzer moderner Computer muB nicht mehr unbedingt et-
was von Technik verstehen. Der Umgang mit ihnen 148t viel
mehr Zeit fiir Kreativitit. Was wird die Zukunft bringen?

C 64 richtig umgehen zu kbn-
nen, mub man allerlei Lektire
hinter sich bringan. GroBers
Softwarepakete begreift man
gar erst nach einer Schulung.
Das Problem hat sich offenbar
nur verlagert: Man braucht
viglleicht nicht mehr soviel zu
programmieren  (dazu  kom-
men wirgleich noch), mul aber
dafiir fast ebensoviel Zelt und
Arbeit investiersn, um mit den
Anwenderprogrammen  Ver-
traut zu werden! Eine Art von
Software-Parkinson-Effekt st
eingetreten:  Manche Pro-
grammpakete sind 30 kom:
plex, daf man sich fragt, ob
sich der Aufwand lohnt, sie zu
grierman - oder ob man lieber
selbst etwas strickt,
Pragrammiarer sind also
noch gefragt: Nicht nur dazu,

platte mit mehr Kapazitat ha-
ben, vielleicht sogar noch ei-
nen Coprozessor atc. Viele sol-
cher Entscheidungen sind tag-
lich zu féllen. Oft lohnt sich
dann der Ankauf eines Pro-
gramms nichi, sondern lieber
dia eigens Software.

Aber auch im Heimbergich
stehen Sie vor ghnlichen Fra-
gen: Gehoren Sie beispiels-
waise zu denen, die noch keine
grafische Benutzeroberflache
im Lieferumfang |hres Compu-
ters hatten? Sie kénnten natlir-
lich eine kaufen! Sa schin und
sinfach nun die Routinearbai-
teri auch werden: Uberlegen
Sie es sich gut, denn das glel-
che schaffen Sie mit wenigan
selbst geschriebenen Pro-
grammzeilen auch. All diess
auf viele Eventualltdten breit

— Rl ND AN

ausgelegten  Anwenderpro-
gramme brauchen Speicher-
platz und mehr Ausfihrungs-
zeit,

Das Hestimee aus alledem
et also, dak das Programmie-
ren haufig immer noch notig
ist. Obwohl inzwischen viele
Menschen, die wvor eginem
Computer sitzen, nichts mehr
von ihm wissen, manchmal so-
gar nicht einmal angeban kan-
nen, um welches Fabrikat es
sich dabel handelt; Es zeigt
sich, daf sich immer noch der
Mensch an sein Gerdt anpas-
san mub. Nur der Schwerpunkt
hat sich dabei verschoben, von
der Hardware zur Software hin,

Wohin geht der Trend? Wird
gs irgandwann sinmal méglich
sein, ainen viillig unerfahrenen
Menschen sinfach an den
Computer zu setzen und ihn
Texte schreiben oder Literatur
zu bestimmten Zitaten suchen
Zu lassen?

Maglicherweise! Die Schwie-
rigkeit liegt ja darin, daB Pro-
gramrme immer gewaltiger und
schwerfilliger weardan, Je hilf-
reicher und toleranter sie sich
geben. Ein Belspiel: Die Einga-
be sings Namens wird erwar-
tet. Kurz und einfach zu pro-
grammieren ist elne Sequenz,
die bei Meyer wirklich nur Mey-
gr versteht und akzeptiert.
Tippt man also Meier ein, fin-
det das Programm nichis oder
den falschen. Tippt man ge-
dankenlos eine Zahl ein oder
driickt <RETURMN=, dann
passiert etwas Unvorhergese-
henes oder eine Fehlermel-
dung beendst das Programm.
Schreibe ich aber die Eingabe-
prozedur so, daB alle mbg-
lichen Angaben aufgefangen,
daB auch phonetisch ahnliche
Mamen als vielleicht zu Meyer
passend akzeptiert werden,
dann wird aus der elnen Pro-
grammzeile ein groBerer Kom-
plex, der sowohl Speicherplatz
als auch mehr Programmzeit
kostet,

Immer lsistungsfahigere
Hardware ist zu immar akzep-
tableren Preisen zu haben, Er-
kenntnisse aus der Kl
Forschung (Kl = Kinstliche In-
telligenz) flisBen in die Anwen-
derprogramme ein, die mittels
der weiterentwickelten Hard-
ware besser funktionsfahig
sain werden. Ja, es kinnte
noch einmal dahin kKommen,
dafl Computer und ihre Sottwa-
ra an den Benutzer angepabt
sind, vielleichtin 5 oder 10 Jah-
ren?

(H. Ponnathigk)
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GROSSER SONDERTEIL FUR ALLE

' EINSTEIGER

Der Zeichen-
satz des C64

Ausfithrlich und detailliert er-
kiaren wir Ihnen, wie ein Zei-
chen auf den Bildschirm komm.
Sie erfahren etwas iiber den Auf-
hau der »Zeichenmatrix« und
lernen Grundsétzliches diber den
Videocontroller, den Baustein,
der beim C 64 filr den Bild-
schirmaufbau zustandig ist. Ihr
neues Wissen 1Bt sich in eige-
nen Programmen hervorragend
einsetzen. Ein leicht verstind-

liches Demoprogramm hilft
beim Lernen.
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Henning packt aus 86

Profis helfen Einsteigern 91

Tips & Tricks

fiir Einsteiger 94
So kommen die Zeichen

auf den Bildschirm 96
Geos im Griff 99

Eingabehinweise 100

HERTIGKEIT

i

58 2t 42
ZEILE 8 . . ®H B - - . By=m 24
ZEILE L . . ®H ®H m B . EY= 68
ZEILE 2> . @A mHA . . ®H B BY= 182
ZEILE 3 . W ®H EH H B E . BY= 128
ZEILE 4 . W B HE B . Bv= 182
ZEILE 5 . ®H ®H H N . ByY= 182
ZEILE S . H H B . ByYs ia2
ZEILE T = - S-S L LT ]

Programmieren wie die Profis

Wissen Sie, welche Rechenfunktionen der C 64 hat? Wollen
Sie wissen, wie sie anzuwenden sind? Der vorleizte Teil des
Basic-Kurses hefafit sich mit den arithmetischen Funktionen
des C 64. Wir kommen den Profis immer naher. Selbstverstand-
lich ist auch wieder ein kleines Programm dabei. Sehen Sie
einfach mal reinl
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als Druckerfuchs

Nachdem Henning auf die Druckerecke
»Schwarz auf WeiB« im 64%er gestoBen ist, weil
Y ar: »Hinter einem Drucker steckt mehr als ge-
ahnt«. Das fanot bei versteckten Schaltern an und
hort bei den Zeichensédtzen noch lange nicht auf.
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Ein Drucker im DauerstreB. Mit kleinen, un-
scheinbaren Schaltern und neuen Druckbefehien
verwandle ich ihn in ein wahres Schreibgenie. Ob
Schonschrift, fettuedruckie Buchstaben oder
franziisische Liebeshriefe, alles kein Problem.

ir jucken dis Finger
Ein Drucker hat mei-
ner Sammliung Com-

gerdte lange gefehlt. Welche
Befehle brauche ich fiir ssinen
Batrieb und was muB ich tun,
um ihn in ginen Schonschrift-
drucker zu verwandeln? Viels
neus Fragen liegen vor uns
Heute wage ich mich an das
englische Handbuch des
Druckers heran, Sein Dornris-
chenschlafl hat ein Ende.

Als erstes nehme ich mir drei
Schalter und zwei Leuchtdic-
den vor, deren Sinn und Funk-
tion mir bisher Ratsel aufge-
ben. Sie sind deutlich sichtbar
oben an meinem Drucker an-
gebracht. Ahnliche Schalter
habe ich schon auf vielen an-
deran Druckern entdeckt. Wo-
zu kann ich sie benutzen?

MNeben den Dioden (es sind
kleine, leuchtenda Knopie}
steht =POWER« und »0N
LIME=, die Schalter sind mit
«OM LINE« (schon wiederl),
sLFe Und «FF« bazeichnet (Bild
unten). Die POWER-Diode
zeigt die Funktionsbereitschaft
an, soviel 1st klar, aber was ist
mit dem Rest? Nur das Druk-
kerhandbuch waib die Antwort,
allerdings auf Englisch. Mach
einer Weile Hin- und Herblat-
tern entdecke ich sine Uber-
schrift namens »Switchess
(deutsch »Schalters).

Ich kann meinen Druckar in
zwel verschiedane Zustinde
{auch Modus - Plural Modi ge-
nannt) schalten. Die beiden
Maodi nennen sich »druckbe-
reits und =nicht druckbereits,
Wie schon der Name sagt, er-
halte ich nur im sdruckbersits-
Modus Zeichen auf dem Pa-
pier, bel »nicht druckbereit« fut
sich nichts. Im Englischen nen-
nen sich die beiden Zustinde
sonlings (filr sdruckbereit=) und
sofflings (fir »nicht druckbe-
reits). Mach dem Einschalten
befindet sich der Drucker auto-
matisch Im Online-Modus (die

86 (Z:¥ap

»0ON  LINE«-Diode. brannt!).
Durch Betdtigen des mit »ON
LINE= bezeichneten Schalters
lassen sich die Modl wechseln,
das wird sofort ausprobiert.
lch schalte das Gerat an und
betdtige =»ONM LINE« das

»Formfeed« »Seltenvorschube,
Wenn ich die FF-Taste dricke,
schiebt der Drucker eine ganze
Seaite Papier weiter, ohne sle zu
badrucken. Bei LF wird die Sal-
te nur um gine Zeile weiterge-
schoben, Der Test dieser beal-
den Funktionen verlduft rei-
bungslos, allerdings mui der
Drucker sich im Offline-Modus
befinden, die Leuchts am
Schalter »Onlines darf also

nicht glithen. Ich teste dia bei-
den Funkilonen mehrmals.
Mein Wissen hat sich um zwei
Begriffe vergrifert,

ner Freude erscheinen mit
wahnwitziger Geschwindigkeit
die verschiedensten Zeichen
auf dem Papier. Mach einer
Weile habe ich genug und neh-
me den Finger wvom LF-
Schalter. Der Drucker hat nach
lange nicht genugl Er arbeitat
emsig weiter und ist nur durch
Ausschalten ruhigzustellen.
Unzufriedenhsit taucht auf,
als ich den Ausdruck des
Selbstiests genauer betrachte.
Es hat allas tadellos funkiic-
niert, trotzdem bin ich mit der
Schriftqualitat nicht zufrieden.

Atters Commodore-Drucker, wie der MPS 801, lassen sich problemlos anschlieBen. Qualitatsein-
huBen miissen in Kauf genommen werden. Bel neuen Modellen ist das nicht mehr so.

Lampchen erlischt. Danach
gebea ich Ober die Tastatur des
C B4 minen kleinen Druckbe-
fehl gin (in Tabelle 1 habe ich
die beim letzten Mal kennen-
gelernten Bafehla aufgelistat).
OFEN 1,4,1

PRINT#1," WEHE ES KLAPPT-

HICHT®

CLOSE 1

Es tut sich nichits, der
Drucker bleibt regungsles. Ich
wiedarhole den Vorgang nach
Drilcken des OM LINE-Schal-
ters. Auf dem Papier erscheint
ardnungsgeméaf »WEHE ES
KLAPPT MICHT«, Das Ist ge-
klart,

Wanden wir uns den Tasten
»LF« und »FF«zu, Beide Bagrif-
fe sind englische Abkirzun-
gen: »Linafesd« bedautet Gbar-
setzt  =Zeilenvorschub« und

Ein erstes
Druckwunder

Auf der nachsten Seite des
Handbuchs fAllt mein Blick auf
ginen Abschnitt namens »3alf-
Diagnosis  Function«  {auf
deutsch =Salbsttest-Funk-
tion<). Mach Auskunft des
Handbuchs kann ich mit dem
Selbsttest die korrekte Funk-
tion des Druckers Uberprifen.
Wiahrend des Tests sollen alle
momentan zur Verfllgung ste-
henden Zeichen ausgedruckt
werden. Was darunter zu ver-
stehen ist, sagt mir keiner. Die
Sache startet, wenn das Garat
bei gadrlickier LF-Taste einge-
schaltet wird. Was danach ge-
schahen soll, Ist leider nicht er-
kigrt. lch probiere es: Zu mei-

Man sieht jedem Buchstaben
genau an: Hier hat ein Matrix-
drucker gearbeitet und keine
Schreibmaschine.  Zwischen
den Punkien der Buchstaben
sind Lilcken zu erkennen, das
habe ich schon beim letzten
Mal festgestellt. Eins ist klar, i-
nen salchen Ausdruck kann
ich nie als Hausaufgabe oder
Brief abgeben. Die Qualitat ist
ainfach zu mies. Der brennen-
de Wunsch nach Verbgsse-
rung erwacht. Zu meiner gro-
Ben Schande Ist mir véllig
schigierhaft, wig ich das hin-
kriegen soll.

Beim letzten Mal habaich &r-
fahren, daf die Buchstaben
auf dem Fapier von Nadeln
stammen. die die Form des
Zelchens auf das Papler piek-
sen. Logischerweise entste-
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packt aus

hen dabei zwischen den »ge-
pigksten« Punkten hagliche
Freirdume. Trotz allem waifl
ich, daB mit Matrixdruckern
auch Schriftbilder erreichbar
sind, die sich von denen einer
Schraibmaschine kaum unter-
scheiden. Wie funktioniert's?

Iweites Wunder:
LQ-Funkfion

Es gibt zwei Fachausdriicke,
dig eng mit diesem Froblem
zusammenh#ngan. Hinter bei-
den steht der Versuch, Matrix-
druckern eine schreibmaschi-
nenahnliche Schrift zu verlel-
hen: LQ- und MNLQ-Funktion.
L3O bedeutet »Letter Quality«
{ligfert Ausdrucke in Briefquali-
tét) und MLQ bedeutet =Near
Letter Quality= (liefert Aus-
drucke in Fast-Brief-Qualitat).
Linter Briefqualitét versteht
man ein Schriftbild, das zum
Beispiel in Geschaftsbriefen
verwendet werden kann und
das von einer Schreibmaschi-
ne kaum zu unterscheiden ist
Durch die LO-Funktion werden
die beim Ausdruck entstehen-
den Zwischenraume geflllt, da
derselbe Buchstabe ein zwel-
tes Mal gedruckt wird, Wenn
wir mit einem Stft eln =A«
punkten, entstehen Frairdaume.
Sie wverschwinden in einem
zweiten Durchgang, bel dem
alle sichtbaren Lacher »zuge-
punktet= werden. Der so snt-
standene Buchstabe sleht pri-
ma aus. Michis anderes ge-
schieht bei der LQ-Funktion
meings Druckers (ich fasse
beide Funktionen - NLGQ und
LG - zusammen, da sie dan
gleichen Effekt haben). Es ist
klar, leider haben nicht alle Ma-
trixdrucker eing LQ-Funktion.
Hier trennt sich die Spreu vom
Weizen, und es zeigt sich, wel-
cher Drucker auch im Alltags-
gebrauch zu verwenden isl.
Schénschreibfdhige  Gersle
sind teurer.

Genug der Theorie! Besitz
meine neusste Erwerbung &i-
ne LO-Funktion oder nicht?
Wenn ja, was mubB ich dafir
tun? Als erstes durchforste ich
mein Handbuch nach den neu-
en Begriffen, deren Badeutung
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ich ja eben noch nicht kannte.
Zu meiner groBen Uberra-
schung stoBe ich auf die Ab-
kirzung =L nicht Im Text,
sondern in einer Tabella. Sie st
mit »DIP Switch Setting Ta-
bles« (auf deutsch etwa «Tabel-
le zum Setzen der DIP-Schal-
ter«) (berschrieben und gibt
mir Réatsel auf. Von weiteren
Schaltern habe ich bishar nie
etwas gesehen! Machdem ich
die Farbbandkassette heraus-
genommen habe, entdacke ich
sie: Ein kleiner Kasten mit acht
winzigen Knopten (Bild oben).
Mein Versuch, der Abklrzung
DIF aine sinmvolle Ubsrset-
zung abzuringen, endet im to-
talen Chaos. Merken wir uns
unter dem Begriff DIP-Schalter
folgendes: Es sind  kleine
Schalter (hAufig acht), mit de-
nen der Betrigb sines Druckers
geregelt werden kann, zum
Beispiel dia LO-Funktion.

Wenn ich das Handbuch
richtig verstehe, mub ich fir die
LQ-Funktion Mummer 7 auf
»OMe {englisch flr »an«) stel-
len. Baim Versuch, den mickri-
gen Schalter per Hand zu be-
dienen, verbiege ich mir fast
die Finger. Kurzentschlossen
varwende ich die Spitze eines
Kugelschreibers als Hilfsmit-
tel, jetzt wieder das Farbband
einlegen und fertig. Es kann
losgehen.

Als Testprogramm nehme
ich die bekannte =Sealf-
Diagnosis Functions. Theore-
tisch miBten alle Zeichen In
Briefqualitdt ausgedruckt wer-
den. Startl Tiefste Zufrieden-
heit steigt aus meiner Brust
empor. Der Drucker braucht
zwar doppelt so lange (logisch,
er schreibt ja alles doppelt), er-
zeugt dafir aber entzlickanda,
wohlgeformte Zeichen| Das ist

aili-.[
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Mit Hilfe der DIP-Schalter lassen sich einige Funktionen des
Druckers einstellen. Leider befinden sie sich meistens an
schwer erreichbaren Stellen innerhalb des Drucker-Gebéudes.

noch nicht alles. Ich gebe Ober
die Tastatur des C 64 einen
Satz ein.
OFEN 14,1

FRINT# 1, " SEHR
GEEHRTE DAMEN TUND. HERREN "
OLOSE 1

Liebe Damen und
Herren!

Auch diese Aufgabe wird
hervorragend erledigt. Mein
Drucker kann jetzt zum Schrel-
ben wvon Brisfen werwendet
werdan. Die LO-Funktion wird
durch Zuriicksstzan von Schal-
ter 7 {Stellung »OFF«) riickgén-
gig gemacht. Ich nehmea wis-
der meinen Stift und bringe
dan Schalter in seine alte Posi-
tion. Das war kein Problem,

An dieser Stelle mussan wir
uns ein paar Gedanken ma-
chen. Matiirlich sind nicht alle
Drucker gleich gebaut. Aus
diesem Grunde haben die DIP-
Schalter hadufig unterschiedli-
che Belegungen. Wundert
Euch also nicht, wenn bei Eu-
rem Drucker Schalter 7 eine
andere Bedeutung hat. lhr
miiBt die DIP-Tabelle Eures
Handbuchs nahmen und her-
ausfinden, welcher Schalter

Auf dem Drucker befinden sich verschiedens Anzeigen und
Schalter. Sie dienen in der Regel den Umgang mit dem Papier

und der Schanschrifteinstellung.

bendtigt wird. Es gibt auch
Drucker, bei dehen dig LO-
Funktion nicht Uber einen DIP-
Schalter, sondern (ber eine
normale Taste (&hnlich der LF-
ader FF-Taste} bedient wird.

Die weitera Lektlire meines
Handbuchs bringt mich auf ein
Froblem, (ber das ich bisher
nie nachgedacht habe. Ich
kann auf einer sdeutschens«
Schreibmasching keine »fran-
zosischen« Briefe schreiben,
zum Beisplel an meine Brief-
freundin in Paris. Die Franzo-
sen haben in ihrer Schrift
Buchstaben, die wir mit einer
deutschan  Schreibmaschine
nicht darstellen kiénnen: Zum
Beispiel »&=, Meine Schreib-
maschine hat diesen Buchsta-
beannicht auf ibrer Tastatur und
damit nieht in ihrem Zeichen-
satz (unter sZeichensatz« ver-
stehen wir alle Zeichen, die auf
den Tasten der Maschine ab-
gebildet sind). lch kinnte mei-
nen Brief nur mit argen Verun-
staltungen schreiben. Den
Franzosen geht es im umge-
kehrten Fall genauso. Wenn
meaine Freundin mir antworten
will (hoffentlich), bekommt sle
Probleme mit =0, &, 8= und =B«
Diese Buchstaben kennt ihre
Schreibmaschine nichtl For
mich und meaing Freundin blie-
be nur eine Lésung: Von Hand
schreiban. Eine Losung. die
fir den Computer natlrlich
nicht In Frage kommt

Drucker warden in varschie-
dene LAnder ausgeliefert und
missen verschiedane Schrift-
arten beherrschen. Ein guter
Drucker hat ab Werk =einge-
baute« und vor allem wechsal-
bare Zeichensidtze: Franzdsi-

sche, spanische oder E

deutsche Buchstaben
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sind fir ihn keln Problem, Wir
missen ihm allerdings vorher
mitteilen, welcher Zeichensatz
verwendet werden soll, Diese
Information geben wir dem
Drucker Ober die Stellung der
ersten drei DIP-Schalter ein.
Es stehen nicht alle Buchsia-
ben gleichzeitlg zur Verfi-

Ein Wort zum
Schiuf

gung, sondarn immer die der
jewsils gewdhlten Sprache.
Die Selbsttest-Funktion druckt
den eingestellten Zeichensalz
vollstindig aus. Mit Hilfe der
ersten drei DIP-Schalter kann
ich zum Beispiel franzésische,
deutsche, italienische, spani-
scha oder schwedische Zei-
chen wahlen und ausdrucken.
Der deutsche Zeichensatz ist
eingestellt, wenn Schalter 1
auf »OM«, 2 auf »OFF« und 3
auf »ON« steht. Ich starte den
Selbsttest und erhalte unier
anderem die Buchstaben &, @
und 0. In einem letzten \ar-
such wahle ich die franzdsi-
sche Schrift. Die Schalterstal-
lung ist ON, ON, OFF. Es funk-
tioniert, und nun steht ginem
franzdsischem Liebesbrief
nichts mahr im Wege. Damit ist
auch geklart, was unter »Aus-
druck des momeantanen Zei-
chensatzess gemeint ist. Der
Test druckt dabei die durch den
Zeichansatz festgelagten
Buchstaben aus: zum Beispiel
deutsche, franzdsische oder
spanische.

Das reicht mir far haute. Ich
lehne mich mit altbekanntar
Zufriedenheitzuriick und lasse
mein neues Wissen sin wenig
zur Ruhe kommen. Eln
Drucker st ein kompliziertes
Gebilde und gar nicht so ein-
fach zu durchschauen. An dis-
ser Staelle fallt mir eing Ge-
schichte ein, die ich vor ein
paar Tagen erlebt habe und
hier noch erwdhnean will.

lch besuchte mainen Freund
Charly, der auch mit Compu-
tern zu tun hat, Beiihm im Zim-
mer entdeckta Ich einen
Drucker, Stolz auf mein neues
Wissen hob ich meinen baleh-
renden Finger und fing an von
Interfaces, Matrixdruckern und
PRINT # -Bafehlan zu erzdh-
len. Charly hirta mir gaduldig
zu, forderte mich aber hinter-
her auf: *Wenn du so viel Uber
Drucker wellt, sag mir bitte, wo
mein Interface ist.« »Kein Pro-
blams«, sagte ich und begab
mich auf die Suche. Ohne Er-

90 Z¥ar

folg! Zwischen Computer und
Drucker befand sich ein schng-
des \erbindungskabel ochne
Interface. lch war wie vorm Dan-
ner gerdhri.

Spéter klarte mich Charly
auf; »Alle Commodore-Druk-
ker (Bild Saite 86) kbnnen ohng
Interface direkt an den C 64 an-
geschiossen werden. Da sie
von der gleichen Firma kom-
men, sind sie aufeinander ein-
gerichtet und brauchen keinan
Ubarsatzer, well sie mit dem
gleichen Befehlscods arbeiten
(sie sprechen die gleiche Spra-

Schriftstiicken denkbar unge-
pignet. Wer =nur« Ausdrucke
von Listings oder einfachen
Texten damit machen will, liegt
mit einem Commodore-Druk-
ker goldrichtig. Digs gilt jedoch
varnehmlich fur die alten Mo-
delle. Die neuen Commodore-
Drucker, wie zum Beispiel der
MPS 1250, kinnen durchaus
mit Druckern anderer Firmen
konkurrigren. Der MPS 1250
hat neban  der ftypischen
Commodore-Schnitistells
auch ginen Centronics-
Eingang, und ist somitauch an

Es ist soweitl Auf Eure
Anregung hin habe ich es
getan. Jetzt ist es fertig:
Dag Buch zur Serie »Hen-
ning packt aus«. thr witt s

viellelcht nicht, aber [kr
habt wesentlich dazu bei-
getragen. Aus Euren zahl-
reichen Zuschriften habe

ich Kritik und Anregung ge-
sammelt und digse im Buch
verwertet. Vielen lisben
Dank fur die Hilfe.

Bedanken muf ich mich
auch bei all denjenigen, die
lange auf Beantwortung Ih-
rer Fragen gewartst haben,
lch verspreche Eluch - das
wird nachgeholt. Zur Baloh-
nung fir die Geduld gibt's
ja nun auch das Buch mit
dem Titel =84'sr GroBer
Einsteiger-Kurs= (15BN
3-89090-868-0, 2990
Mark), Es enthalt eine Dis-
kette mit Programmen, die
Ihr -guch fir das B4'%er-
Magazin braucht, zum Bel-
spiel MSE und Checksum-
mer.

Schaut doch mal rein ins
Buch und sagt mir, was lhr
davaon haltst. lch warte ge-
spannt auf Kritik. Schraibt
mir unter folgender Adresse:

Redaktion 64’er

Markt & Technik

Verlag AG
Hans-Pinsel-Strafe 2
8013 Haar bel Minchen
Stichwort: Henning

Bis neulich, Euer

Qe

che).« Die alten Commodora-
Drucker haben einige Vortelle,
aber auch eine Reihe Nachtai-
le. Den groften Vortell haben
wir eben schon angesprochen:
Wir missen uns kein Interface
(Preis zirka 300 Mark) kaufen.
Die Liste der Machteile ist aller-
dings um einiges langer: Sie
sind beim Ausdruck recht lang-
sam und haben zum Beispial
keine LO-Funktion, Ihr Schrift-
bild ist also ziemlich schlecht
und flir den Ausdruck wvon

Parsonal Computern (PCs) an-
schlieBbar. Er hat mehrere ver-
schiedene Darstellungsfor-
men der Schrift und kann Grafi-
ken auf Papier ausgeben.

Die neusn Commodore-
Drucker sind auch =Epson-
kompatibel=, ein Begriff, der in
der Druckerwelt sehr haufig
gebraucht wird. Das bedeutet
ganz einfach, der Drucker ar-
beitet nach &dhnlichem oder
gleichem Prinzip wis die
Drucker des Herstellers Ep-

Basic-Befehle, die zum
Ausdruck einzeiner Worte
und Sétze bendtigt wer-
den:

OPEN

Dieser Befehl difnet ei-
nen Datenkanal in Richtung
Drucker, Nach OPEN fol-
gen drel Zahlen: Die logi-
sche Filanummer {(kann ei-
ne Zahl van 0 bis 255 s&in),
die Gerdteadresse (beim
Drucker normalenvaisa 4)
und die Sekundaradresse
{legt im angesprochenen
Ger8l bestimmta Funktio-
nen fest),

Verwendbares Beisplel:
OPEN 1;4,1

CLOSE (logische File-
nummer)

Mit CLOSE wird die bei
OPEN zuerst genannte
Zahl (logische Filenummer)
wieder geschlossen. Wenn
gln Kanal mit OPEN gedff-
net worden st, mubB er mit
CLOSE wieder geschios-
sen werden. Sonst maldet
der C 64 einen Fehler.

Verwendbares Beispisl:
CLOSE 1

PRINT # ({logische File-
MIUFTIer)

Die hintar PRINT # ange-
gebenen Zeichen werdan
auf dem Drucker ausgege-
ben. In etwa vergleichbar
mit der bersits bekannten

Ausgabe von Symbaolen auf
den  Bildschirm  durch
PRINT.

Verwendbares Beispial:
PRINT #1, 7 SEHR GEEHRTER
HERR. DRUCKER ™

CMD (logische Filenum-
mer): LIST

Dig beiden Befehle ge-
ben ein varher in den Spei-
cher geladenes Basic-
Programm auf Papier aus.

Varwendbares Beispial:
CMD 1:LIST

Alle bereits kennengelernten
Druckbeiehle auf einen Blick.

son, Diese hat namlich ginen
Standard geschaffen, an den
sich die meisten Druckerfir-
men halten.

Ihr solltet Euch vor dem Kauf
genau Gberlegen, wozu [hr
Computer und Drucker ver-
wenden wollt, auch in ferner
Zukunft. Leider laufen diese
Drucker nur an Commodo-
re-Computern!

Wir sehen mal wieder, man
lernt nia aus.

{Henning Withft/ad)
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Profis helfen Einsteigern (Teil 28)

Druckertreiber?

We kann Ich
Druckertreiber
fiir den MPS

1000 zu verschiedenen Pro-
grammen bekommen? Be-
sonders interessiert wére ich
an Druckertreibern fir Su-
perbase, Superscript, Hi-
Eddi und Protext.

{Frank Engelhard)

Ein Druckertreiber ist gin An-
passungsprogramm, das dafilr
sorgt, dafl Computer, Software
und Drucker sich in Sachen
Text und Grafik bestens verste-
hen. MNormalerweise sind
Druckertreiber aber ein Begriff
aus der MS-DOS-Welt, wo sehr
viel mit solchen Druckertret-
bern gearbeitet wird. Beim
C 64 oder C 128 ist dies bislang
nicht so. Die Druckerroutinen
werden in die Programme mei-
stens fest eingebunden. |st
dies dar Fall, so nltzt auch ein
Druckertrelber nichts, denn
man mibte ja einen Teill des
Programms verdndern. Dies
nennt man spatchens, das
heifit, ein Programm wird beim
Patchen teilweizse Oberachrie-
ben. Dazu muf man aber wis-
sen, in welcher Speicherstelle
des Programms die Drucker-
routine steht. Verfigt ain Pro-
gramm aber tatséchlich (ber
einen Druckertraiber, so kann
man diesen auch nicht einfach
ersetzen, wenn man nicht
weill, wie das Hauptprogramm
den Druckertreiber benutzt.
Mur mit diesen Informaticnen
kann man einen neusn Druk-
kertrelber programmieren,
Druckertreiber sind also nicht
der einzig seligmachende Ret-
tungsanker, wenn mit dem
Drucker etwas nicht funktio-
niert, sondern eher eine sehr
komplizierte Sache. {aw)

Geos 1.2 und
Star NL-10

Ich mdchte ger-
ne mit meinem
Star NL-10 unter

Geos arbeiten. Weill jemand,
wie man den Drucker an-
schlieft und wie man vor al-
lem sinnvolle Ausdrucke er-
halt? {Achim Haas)

Es gibt zwel Moglichkeiten,
den ML-10 von Geos aus anzu-
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Tolle Hilfen zu Geos, verschiedene Druckeranpas-

sungen und eine Erklarung dafiir, warum man

manche Programme mit dem LIST-Befehl sehen

kann und manche nicht. Das finden Sie diesmal
in unserer Profi-Hilfe.

steuern. Diz erste Maglichkeit
besteht darin, mit dem auf der
Systemdiskette  befindlichen
Epson FX-80-Treiber zu arbel-
ten. Dazu sollte man diesen
Treiber mittals »Selact Printers
armwihlen und vor dem Ein-
schalten des Druckers die DIP-
Schalter 1.4 und 7 auf Aus stel-
lan. Der Ausdruck hat freilich
den Machteil, daB, obwaohl in
doppelter Dichte gedruckt
wird, insgesamt nur 75 Prozent
der Geopaint-Seitenbraite aus-
gedruckt wird. Dadurch sind
weder die Kreise rund, nach ist
dies sehr sinnvoll.

Besserist es, mitdem neuen
Treiber aus der G4'er-Ausgabe
788 ab Seite 82 und dessen
Fehlerkorrektur  in Ausgabe
888 auf Seite 57 mit Mamen
ML-10 quad zu arbeiten. Mach
der vorschrifisméaBigen Instal-
lierung des Treibers wird dieser
mit »Selact Printer« angewdahit,
Dar Ausdruck blldet nun die
gesamte Breite der Geopaint-
Seite ab, wenn vorher am
Drucker dig DIP-Schalter 4 und
7 auf Aus gestellt wurdan, Am
besten Ist es natlrlich, den
Treiber ML-10 guad als einzi-
gen auf der Arbeitsdiskette zu
belassen. Da der Ausdruck in
vierfacher Dichte erfolgt, sind
dig Ergebnisse recht sauber
und arfreulich.

{Michael Richiar)

Fragen, Probleme

Weann Sie Fragen zum G 64 ader
U einem der im 84'ar-Magazin
veraffentlichtan Programme ha-
Ban, dann schreiben Sie uns.
Auch wenn ihra Frage nicht fm
Rahmen dieses Forums baatl-
wearlel werden kann, sind wir stets
bamiiht, Thnen welterzuheifen.
Rlzhten Sle thre Anfrage an fal-
gende Adresse:

Markt & Technik Veriag AG
Bter Redakticn

Stichwart: Profis helfan
Hans-Pinsel-31, £

8013 Haar bai Minchen

Verschwundene
Programme

Es gibt etliche
ngmmme, die
nur mit Vorpro-

gramm geladen werden kén-
nen. Wenn man das eigentli-
che Programm ohne Vorpro-
gramm ladt und es starten
will, befindet sich nur das In-
halisverzeichnis Im Spei-
cher. Woran liegt das?

Es gibt generell zwei Arten
von Programmen fiir [hren
C 64, n&mlich Basic-Program-
me und Maschinenprogram-
me. Basic-Programme sind mit
der im C &4 eingebauten Pro-
grammiersprache, eben dem
Basic, geschrieben worden,
Basic-Programme haben im-
mer die gleiche Startadresse,
ndmllch dezimal 2042, Das
heifit, das Basic-Programm be-
ginnt immer in der Spelcher-
zelle mit der Mummer 2048,
Dies ist auch genau die Stells,
ander der LIST-Befehl nach ei-
nem Programm zu suchen be-
ginnt. Findet er dort kein Pro-
gramm, so wird auch keines
angezeigt. Daf Sie dort das In-
haltsverzeichnis vorgefunden
haben, liegt einzig daran, daf
dieses vom C 64 wie sin Pro-
gramm geladean wird und folg-
lich auch so angezeigt wird.
Beim Laden von Basic-Pro-
grammen werden disss Obri-
gens automatisch an die richti-
ge Stelle (2049) geladen. Ganz
anders verhalt es sich mit Ma-
schinenprogrammen. Sie sind
nicht in Basic, sondern in As-
sambler, einer anderen Pro-
grammiersprache, geschrie-
ben. Maschinenprogramme
konnen fast Uberall im Spei-
cher stehen, also an nahezu
65535 Speicherstellen begin-
nen (es gibt Einschrankungen,
die hier aber ohne Bedeutung
sind). Wenn nun ein Maschi-
nenprogramm zum Beispiel ab
der Speicherzalle 49152 staht,
kann &5 zum einen vom LIST-

Eefehl nicht gefunden werden
{der schaut ja bei 2049 nach)
und zum anderen kénnte der
LIST-Befehl mit einem Maschi-
nenprogramm auch nicht viel
anfangen, denn er ist ja auf
Baslc-Programme  ausgerich-
tet. Maschingnprogramma
salbst kann man nur mit einem
sogenannten Speichermonitor
sichtbar machen. Diesist auch
der Grund, warum Basic-Pro-
gramme mit RUN und Maschi-
nenprogramme mit dem SYS-
Befehl(z. B. mit 8Y5 49152) ge-
startet werden. iaw)

Nochmal Geos

lch besitze einen
C 64 Il mit 1541-
Floppy. Meln

Drucker ist ein Citizen 120d
mit Wiesemann-interface.
lch habe vergeblich wer-
sucht, einen Ausdruck mit
Geos V 1.3 zu erreichen. Da-
bei benutze ich die Drucker-
routine des Epson FX-80.

(Matthias Koch)

Um Ihren Drucker unter Ge-
05 anzusprechen, missen Sie
wie folgt vorgehen: Zuerst wird
der Drucker per DIP-Schalter
in den ASCIl-Modus geschal-
tet. Danach geben Sie zum
Einstallen des Lingarkanals Ih-
res Interfaces folgende Zeilen
gin:

10 OFEN 1,4,1
20 PRINT#1
30 CLOSE T
A0 OFEN 1,4,
53 FRINT#1
&0 CLOSE I

Danach starten Sie Geos.
Mit »Setup Printer« installieren
Sie |hren Drucker dann als Ep-
son FX-80. Fir Besitzer des
MPS 1200, der zum 120d weit-
gehend baugleich ist, gibt es
auch einen Tip, wie man den
Drucker richtig anspricht:

1. Drucker mit Parallelkabel.

2. DIP-Schalter 1 bis 2 aufon
(ASCI-Modus).

3. DIP-Schalter 1 bis 3 auf on
(Epson-Modus).

4, Alle anderen DIP-Schalter
auf off.

5. Mun wahlen Sie auf der
Geos-Diskette den  Epson
F¥-280-Treiber.

Mun magte alles, auch die
Grafik, funktionieren.

(Burkhard Koch)
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Tips und Tricks fiir Einsteiger

eihnachten naht, Ge-
schenke werden aus-
getauscht, und auch
ich winsche mir etwas von
Euch. Mittlerweile kommen
hier schon eine Menge von
Tricks an, mir fehlt jedoch offe-
ne und ehriiche Kritik: Was ge-
fallt Euch am Einsteigeriail,
was geht Euch auf die Nerven?
Besonders zu meinen Tips und
Tricks hdre ich sehr wenig.
Vielleicht seld Ihr ja mit ihnen
varbehaltlos glicklich - dann
aber wirde ich mich um so
mehr tber ein Lob freuen.
Meckert ruhig oder freut
Euch mit mir Gber die Tips und
Tricks — aber schraibt s mir
auch.
Ein frohes Fest wunscht
Alfred Poschmann

Verbesserte LIST-
Routine

Wer viel in Basic program-
mierl, dem sind die Nachteils
dieser Sprache geldufig. Aller-
dings liegt s nur an dem Be-
diener selbst, sich weiterzubil-
den und gerade die Machteile
selber zu beheben, die sich fir
ihn als besonders stérend her-
ausstellen. Aus einer solchen
Motlage entstand das Pro-
gramm, das ich im folgenden
erklaran michte.

Mich storte, schon seit ich
das erste Mal gin eigenes Pro-
gramm geschrieben habe, die
LIST-Routine des Commodore
64. Es bleibt einem da nichts
anderes (brig, als den Bild-
schirm mit dem Programm
syollaufens zu lassen, die

STOP-Taste zu dricken und es
bis dahin zu lesen, um dann
wieder mit dem Befehl weiter
zu listen, bis man sich das Pro-
gramm ganz durchgelesen
hat. Und hier greift mein Pro-

Viele Tricks vom Listen eines Basic-Programms

bis hin zum Verschieben des Kassettenpuffers er-

leichtern das Programmiererdasein. Zudem run-
den einige Grundlagen unsere Tricks ab.

gramm ein. Durch Druck auf ir-
gendeine Taste wird die LIST-
Routing in eina Warteschleife
versetzt, bis wieder aine Taste
gedriickt wird, Die STOP-Taste
mupB aus diesem Grund zwel-
mal gedriickt werden, um ab-
zubrechen, Die zweite Routine
listet das Programm zeilenwsi-
se und fahrt nur bei einem Ta-
stendruck fort. So |46t sich die
zellenwelise Fehlersuche sshr
gut realisisren. Auch hier ist
die STOP-Taste zweimal zu
drilcken, um abzubrechen.

Beide Routinen haben au-
Berdem noch sine Funktion,
die mit <L= auigerufen wer-
den kann. Es wird ab sofort zwi-
schan zwei Programmzeilen
eine Linie gedruckt, was der
Ubersichtlichksit des Pro-
gramms sehr dient. Die Funk-
tion ist wiader mit < L= abzu-
schalten, Die Taste mufl waih-
rend des Listens gedrickt wer-
den, um die gewinschten Li-
nien zu erhalten cder zu unter-
driicken.

Das Programm ist rein in As-
sembler geschrisben und wird
mit dem MSE eingegeben. Es
belegt den Speicherbersich
£c000 bis $c0e3 (Speichsrauf-
teilung sishe unten). Zuerst
wird das Basic-ROM ins darun-
terliegende AAM kopiert und
durch Beschrelben der Spei-
cherzelle 1 ausgeschaltet.
Dann wird j& nach Routine der
Sprung zu der STOP-Tastenab-
frage auf die sigene Routine
gelenkt. Bei der Linienfunktion
wird zusétzlich der Sprung zur
Routing, die die Zeilennummer
ausgibt, auf die Linienfunktion
verbogen. Im jeweiligen Unter-
programm werden natirlich

die Routinen angesprungen,
die durch die verdnderten
Sprungbafehle wegfallen.

Fir die zwei LIST-Funktio-
nen gibt es auch zwei Ein-
springe:

Die LIST-Routing, die auf Ta-
stendruck stoppt, wird durch
SYS 49152 aufgerufen, Die
LIST-Routine, die aui Tasten-
druckwartet, bis sie eine waite-
re Zeile listet, wird mit S5YS
49166 gestartet.

Wird irgendwann elnmal ein
HAeset ausgelbst oder per
<BUMN/STOP>= und =RE-
STORE = die neue LIST-Routi-
ne ausgeschaltet, dann mulB
wieder mit dem jewsiligen
SYS-Befehl aufgerufen wer-
den. (Dominik Gorslerlap)

Reset und RESTORE

Erste Gehversuche in Basic
und erst recht in Assembler
fithren nicht selten zu eisig-
stam Schwelgen (»Absturze)
des Computers. Das Resultat
ist meist ein verlorenes Pro-
gramm, denn so ein Absturz
hat die Folge, daB der C 64 kei-
nerlel Eingaban mahr annimmt
und keine Daten mehr heraus-
gibt - im Cracker-Jargon haifit
es, der Computer »hangt.. Will
man retten, was noch zu retten
ist, bietet sich ein Reset-Taster
an, Dieser lost, wie der Name
schon sagt, einen Reset aus -
sagt der Fachjargon. Im Klar-
text heibt das nichts anderes,
als daf der C 64 in den Zustand
varsetzt wird, den er unmittel-
bar nach dem Einschalten hat.

MNun liefie sich der Computer
sicherlich nach einem Absturz

einfach aus- und wieder ein-
schalten, doch dann sind alle
Programme unwiederbringlich
gelscht - nach einem Reset
aber nicht. Meht (Basic-Pro-
gramme) oder weniger (Ma-
schinensprache) varsteckt,
sind sia immer noch im Spai-
cher vorhanden. Was macht
nun gin Einateiger, der keinen
Feset-Taster in seinen Compu-
ter einbauen michte?

Mach einem Absturz laBt
sich keln SYS 64738 mehr gin-
geben, was den gleichen Ef-
fekt hatte wie der Druck auf be-
sagten Tastar. Mit
POKE 792, 226
POKE 793; 252

richtan wir den sogenannten
*MMI-Vektors auf die Reset-
Routine. Was da Im Detail pas-
siert, ist eher eine Frage flr ge-
wiefte Programmisrprofis. Das
Resultat ist jedenfalls, dali ein
Druck auf die RESTORE-Taste
nun in dan meisten Fillen ei-
nen Reset auslist. Jetzt 186t
sich ein Maschinenprogramm
unmittelbar weiterbearbaiten.
Auch ein Basic-Programm ist
durch eine OLD- oder RENEW-
RAoutine (im B4'er-Magazin
wurden bereits diverse verif-
fentlicht) noch zu retten.

Mun sollen die etwas Fortge-
schritteneren aber auch aing
Erkl&rung fir das Verhalten ih-
res Computers bekommen -
war es noch nicht versteht,
kann ohng Bedenken dariber
hinweglesen. Warum also die
zwei POKE-Befehle?

Mitihnen wird der NMI (=Non
Maskable Inferrupts, ein
Maschinensprache-Programm
aus dem ROM des C 64, das
bei Betdtigung der RESTORE-
Taste ablauft) unseren Win-
schen enisprechend ange-
palt.

Die Startadrasse der Resat-
Routine ist 64738, In ging Spei-
chearstelle — auch 792 und 793

Listing 1. Verbessertes Auflisten von Basic-Programmen mil »List«
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sind da kszine Ausnahmen -
kann jedoch nur ein Wert 2wi-
schen 0 und 255 geschrisben
(»gePOKEL) werden. Darum
zarlegen wir die Zahl 64738 in
zwel Werte, das Low- und High-
Byte der Adresse:
IOeINT{ 64738 /256)
HI=64768-2864 10
FRINT LO;HI

Diese Werte schreiben wir
noch mit den oben genannten
POKE-Befehlen in die Adres-
sen 792 und 793. Die Speicher-
zellen nennt man auch den
=MMI-Vektor«, Sie geben an,
welches Programm, normaler-
welse aben der NMI, bel Betati-
gung der RESTORE-Taste ge-
startet wird., Mach den zwei
POKE-Befehlen wird eben die
Reset-Boutine abgearbeitet,

& (5. Kornexlfap)

Ubrigens, der Schreiber die-
ses Tricks ist zehn Jahre alt.
Toll, nicht? (ap)

Warnung
vor dem Hunde

Den alten Hasen ist es meist
bekannt, viele Einstaiger wis-
sen es noch nicht:

Im Handbuch zur 1541/71
wird den arglosan Anwendern
der sogenannte »Heplaces
Befehl (»@: in SAVE" @:Na-
me * 8) empfohlen, um ein Pro-
gramm auf Diskette mit einem
anderen  zu  Oberschreiben.
Seit vielen Jahren ist den Pro-
fis aber schon bekannt, dai
diese Funktion unter gewissen
Umstdnden zu fatalen Fehlern
auf der Diskette flhran kann.
Der »Hund« liegt im Betriebs-
system der Floppy »begrabens.
Eine Korrektur scheint nicht
méglich, so bleibt nur ein Aus-
waqg, die Daten sicher Zu spei-
chern: Lischen Sie zundchst
die Oberflissige Datei mit

QPEMN1815,“Siname*:
CLOSE1 und speichern |hr
FProgramm dann wie gewohnt
ohne den »Klammeraffen«.(ap)

Sekundiiradresse?
Sekundiiradresse!

Haufig kémpfen Einsteiger
mit dem Fachchinesisch dar
Profis unnétig herum. Damit
soll nun efwas aufgerdumt wer-
den, indem ich in lockerer Fol-
ge ein paar dieser Begriffe er-
lautera.

Wie oft erhalte ich dia Frage,
was eing =Sekundiradresses

SmaEgabe 12/ Dezembear 1588

ist, oder, was letztlich auf das
gleiche hinausluft, was zum
Beispiel die »1= am Ende von
LOAD "Mame ™81 bedeutst.
Die Bedeutung der =8« (der so-
genannten Gerdteadresse) ist
den meisten Einstelgern
schnell klar, 85 dient praktisch
als Abkiirzung fir »Disketten-
laufwerks, Die »1« anstelle der
»Ba als Gerdteadresse verlangt
dagegen ein Programm von ai-
ner Datasetta, =4« wirde den
Drucker ansprechen - nur
kann der selbstverstandlich
kein Programm in-den Compu-
ter schicken.

Dig »1« hintar der =8« ist da-
gegen nicht so einfach zu
durchschauen. Ein Grund da-
flir Ist, daf diese sogenannte
»Sekundéradresses keing ein-
heitlichen Auswirkungen hat.
Ladt man eln Programm mit
der Sekundéradresse 0 durch
LOAD"Mame* 80 oder ein-
fach nur LOAD " Mame * 8 (was
genau das gleiche bedeutet),
sowird das Programm =Name«
immer an den gleichen Ort im
Speicher des Computers gala-
den. Dahin ndmlich, wo alle
Basic-Frogramme stehen, an
den Anfang des Basic-Spei-
chers. Andert man diese 0« in
eing andere Zahl, wobei es
agal ist, ob es sich um eine =1«
eine »10= oder aine »100« han-
delt (die Zahl muB nur kleiner
als 256 sein), 5o kann das be-
treffende Programm auch an
andere Startadressen (andere
sHausnummerns) im Compu-
ter geladen werden. Im Regel-
fall betrifft dies Maschinen-
sprache-Programme, die sich
nicht durch den Befehl RUN
starten lassen.

Génzlich anders wirkt die
Sekundéradresse bei Druk-
karn. Hier ist sle eine Art Uni-
versalbefehl, mit dem man den
Drucker oder, falls vorhanden,
eln Drucker-Interface program-
mieren kann. So schaltet zum
Beispiel die Sekundéaradrasse
wiw [0 OPEMN 44,7 ginen MPS
801 auf Grof-/Kieinschrift. Da-
gegen schaltet eine »1« als drit-
ter Parameter (als dritte Zahl
nach dem Befehl) ein Wiese-
mann-Interface in den Linear-
Kanal-Modus - Druckdaten
werden nicht konvertiert.

Die Sekundéradresse ist
demnach ein Befehl wie RUN
oder LOAD, nur das, was sie
ausrichtet, hangt stark vom an-
gesprochenan Geradt ab, Die
Vielfalt der Bedeutungen er-
klart die haufigen Verstdndnis-
schwigrigkeiten - hoffentlich
sind die nun behoban.  (ap)

Listing 2. Beliehige Umrechnungen mit »Zahlensystemes

T

38 BPRINT 2%

2 B-2:2%="10100000 " :REM VON BAEIS 2
5 Z=9:Q=LEN(Z%):FOR T=1 TD R:A-ASC(MIDS{Z%
yTo1) -8 A-A+TRAR1E) - 2-E+HY(@=-T 1A NEX

& B2-18:PRINT Z :REM MACH BASIS 16

10 A=TNT{LOG{Z}/LOGIE2) ) E%=""

20 FOR T=0 TO @:F=INT(B24(Q-T)):A=JNT{Z/F)
1= AFF: 23=Eg+CHRS (A+48= (A8 %7 ) -NEKT

165

<@19>
145>
¢E147

114>
c152>

Zahlenspielereien

In gleich zwei grofien Berei-
chen, namlich Schule (auch
Ausbildung oder Studiurm) und
Computerel, ist ein Umrech-
nen von Zahlan verschiedanar
Zahlensysteme in andere Zah-
lensysteme oft wvon groBer
Wichtigkeit, Ein Ein- und ein
Zweizeiler (zusammengefadt
in Listing 2) ersetzen visl Kopi-
rechenarbeit,

Zeile 5 formt aine Zahl eines
beliebigen Zahlensystems in
das dezimale um. Dazu mufiin
der Variablen B die Basis des
Zahlensystems und in Z3% die
Zahl stehen (siehe Zeile 2).
Das Ergebnis wird in der Varia-
blan Z iibergeben (Zeile 8).

Die Zeilen 10 und 20 formen
dagegen eine Dezimalzahl in
gin beliebiges anderes System
um, Dazu Obergibt man dem
Zweizeiler in der Variablen Z
die Zahl und in B2 die Basis
des neuen Zahlensystems.
Das Ergebnis staht in Z5.

Setrt man beide Houtinen
hintereinander, wle in Listing 2
geschehen, so lassen sich
Zahlen beliebig hin- und her-
rechnen, (K. Smoczykiap)

Nochmal: ier-
schutz ganz einfach

Im B4'sr-Magazin, Ausgabe
7188, brachten wir einen Trick
zum Thema Kopierschutz,
MNach Eingabe des Textbei-
spiels mubte ich feststellen,
daR sich das Testprogramm
auch wvon  Uneingeweihten
leicht laden [&G1. Meist wird
namiich, statt das Programm
mit dem vollen Mamen zu la-
den, der Joker » * = verwendet,
Mt
LOAD*TEY ", 8
wird der Kopierschutz somit
einfach umgangen. Viel wirk-
samer ist es, die Anweisung
CHR%(34) vor den Mamen zu
stellen. Das sight dann folgen-
dermafen aus:

BIVE CHRF(34)+"TEST ", 5

Das durch CHRE(34) hinzu-
gekommens  Anfllhrungszel-
chen wird nun var dem Namen
angezeigt, daflr fehlt aber das
hintere. Das Programm |&B8t
sich nun wirklich nur laden,
wenn  man den  Befahl
CHR%(34) vor den MNamen
setzi.

Den gleichen Anblick Im Di-
rectory (Inhaltsverzeichnis der
Diskette) und einen dhnlichen
Effekt erzielt man mit
SAVE" [SHIFT SPACE}TEST",S

Wieder setzt sich der Name
aus zweal unmittelbar aufeinan-
derfolgenden Anfihrungsstri-
chen und dem String ~TEST«
zusammen, Laden 136t es sich
aber, trotz identischem Ausse-
hien, nur mit
LOAD” jSHLFT SPACE|TEST",E

Insgesamt handelt es sich
hierbei nur um eine nette Spie-
lerei, die aber selbst Profis var-
blufft und Nichteingewaihte in
den Wahnsinn treiben kann.

(M. Dohler/M, Surefap)

Hilfe fiir Datasette

Kirzere Masechinenpro-
gramme werden von den Pro-
grammierarn gerne im Kasset-
tenpuffer -abgelegt. Den
Floppy-Besitzer stért das nleht,
er kann Pregramme laden, und
die Maschinenroutine bleibt
ihm dennoch erhalten. Micht
50 beim Benutzen siner Data-
sette. L&dt er ein Programm
von giner Kassetta, sowird der
Kassettanpuffer vom Dateina-
rnen dbarschrighen - der C64
stiirzt meist ab. In den Spei-
charstellen 178 und 179 steht
die Adresse des ersien Byie
des Kassettenpuffers. Morma-
lerwelse beginnt er bel B28
Geben wir jedoch POKE 179,
PEEK(S6)-2; &in, verlegen wir
ihn an das Ende des Basic-
Speichers. Mit POKE 56,
PEEK(56)-2: CLR sichern wir
dann_unsere \Variablen vor
dem Uberschreiben (das konn-
te sonst namlich leicht pas-
sieren), und der Trick ist
perfek. (ap)




So kommen die Zeichen

wie er das auszugebende Zei-
chen generiert. Samtliche Zei-
cheninformationen sind nam-
lich in einem ROM (Read Only

Jeder, der einen C 64
hat, mochie gern wis-
sen, wie er funkiio-
niert. Um ihn besser zu
verstehen, zeigen wir
Ihnen hier leicht und
verstandlich, was sich
im Computer abspielt,
wenn ein Zeichen auf
dem Bildschirm ausge-
geben werden soll.

von Achim Hiitbner

er sich noch nicht all-
zu lange mit dem C 64
beschéaftigt, wundert

sich immer wieder, wie der
Computer Zeichen auf dem
Bildschirm darstellt, Soging es
mir auf jeden Fall, als die er-
sten Telespiele im Fachhande!
grschienen. Damals gab es al-
lerdings keine Literatur zu die-
gem Thema. Damit Sie Be-
scheid wissen und mitreden
kBnnen, werden wir uns hisr
naher damit beschaftigen, wie
der G 64 das eigentlich macht,

Die Tastatur wird
abgefragt

Wird eine Taste gedriickt, so
wird dieser Tastendruck vom
Betriebssystem  ausgeweriat
und in eine fir den Computar
verstdndliche Zahl gewandelt,
dem sogenannten ASCI-Cede.
Dieser Vorgang lakt sich mit ei-
nam kleinen Basic-Programm
lgicht simulieren. Tippen Sie
dazu folgende Basic-Zailan ab

und starten Sig mit RLMN
< RETURMN =
IO GET AZ:TF AR=" *

THEN 10

20 PRINT ASCTAT);:GOTO 10
So, was passiert? In Zeile 10
wird zunachst mit dem GET-
Befehl die Tastatur abgefragt
und das Ergebnis in der Textva-
riablen (Stringvariablen) A3
gespeichert. Wurde keine Ta-
ste gedriickt, so ist das Ergeb-
nis ein Leerstring, also eine
Zeichenkette, dle kein Zelchen
enthélt. In dissem Fall sorgt die
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folgende |F-Abfrage dailr, dab
die Zeile 20 nicht ausgeflihrt,
sondern an den Anfang der
Zaila 10 verzweigt wird. Enthalt
dagegen Af ein beliebiges Zei-
chen, so wird digses mit dem
Befehl ASG(AS)in den zum Zei-
chen gehtrenden ASCII-Code
gewandelt und mitdem PRINT-
Betehl ausgegeben. Anschlie-
Bend verzweigt das Programm
in die Zeile 10, und das Spiel-
chen wiederholt sich so langs,
his man die RUN/STOP-Taste
drickt. Bis auf die Ausgabe
des ASCII-Codes vollziaht sich
exakt das gleiche im Betriebs-
systemn, allerdings in der we-
sentlich schnelleren Maschi-
nensprache, auf die wir hier je-
doch nicht ndher singehen
wollen.

Wir haben jetzt zwar den
ASCI-Code, aber bis das Zei-
chen auf dem Bildschirm er-

=it
T

ZEILE
ZEILE
ZEILE
ZEILE
ZEILE
ZEILE
ZEILE
ZEILE

= = - N - -

=]

-
EEENEN-

die Cursor-Steuertasten, Bei
all diesen Tasten wird 2war ei-
ne Funktion ausgefihri, aber
kein Zeichen auf dem Bild-
schirm dargestellt. Um also
maglichst viele Zeichan (maxi-
mal 255) darstellen zu kinnen,
missen alle Steuerzeichan
ausgefiltert werden. Das wie-
derum macht eing Neuorgani-
sation der Tabelle erforderlich.

Die Zeichentabellen

Der Klammeraffe (@) befindet
sich zum Beispiel in dar neuen
Tabelle nicht mehr an G4ster
Stelle wie in der ASCI-Taballe,
sondern an der Stelle Null. Es
gibt noch ainen anderen Grund,
warum die Tabelle umorgani-
siert wird. Dieser Grund hangt
unmittelbar mit dem Videocon-
troller zusammen beziehungs-
waise mit der Art und Weise,

HWERTIGKEIT

3 1

2 &6 8 4
- M W 5
HE B B B
n . . N
HE HE HEH B
"R - - B
| R |
| (S

Memory = nur Lesespeicher)
gespelchert. Mun kinnen die
Zeichen nicht als kompletta
Einheit im ROM stehen, son-
dern milssen irgendwig orga-
nisiert s&in. Da gin Bildschirm-
zeichan aus 8 x B Punkten be-
steht, werden sie zeilenweise
zu je acht Punkten abgelegt
{Bild 1). Dabei entspricht jede
Zelle einer Zahl von 0 bis 255,
Dig erforderlichen acht Zeilen
slehen dann unrmittelbar im
ROM hintersinander. Daraus
folgt, dab der Klammeraffe (wia
chen gesagt, das erste Zei-
chen in der Tabelle) die Spai-
cherstellen von 0 bis 7 belegt.
Dem folgt das «A« von Spai-
cherstelle B bis 15 und so wei-
ter, Soll der Computer zum Bei-

2wk

. BY= 24

. BY= B8
HE . BY= 182
B . BY= 126
B . BY= 182
B . BY= 182
m . BY= i82

. BY= 09

[1] Wie man sieht, sind die im C 64 gespeicherten Zeichen zeilenweise organisiert

schelnt, ist noch ein weiter
Weg. Im ndchsten Schritt mul
der ASCH-Code in den Bild-
schirmcode gewandelt wer-
den. Das ist eine Wandlung,
die nur bei Commadore-Com-
putern gemacht werden mub.
Der Gedanke, der dahinter-
steckt, ist folgender: Es existie-
ren maximal 256 ASCll-Zei-
chen, aber nicht alle 256
ASCI-Feichen sind darstellba-
re Zelchen, Denken Sie zum
Beispiel an die RETURN-Tas-
te, die Funktionstasten oder

—= Speicherbelegung Mormalzustond

i i
I (]
E RAM :
e ) S
5 ]

ROA M- Bosic—Interpreter —- RA M
i 1
H i

(8] 40960 45152

| Die Speicherzelle 1 als Weiche. Sie sorgt dafiir, daf der C 64 |
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1. Taste dracken

2. Umwandlung in ASCII

Tastenwert ASC
3. Umwandlung in
Bildechirmeode
Bildschirm—
ASCI code

——w=(

4. Felchenmatrix
agus ROM holen

5%

Wert z. B.

Der Weg eines Zeichens von der Tastatur iiber den Computer auf
den Bildschirm

—I> Speicherbelequng bei eingeblendetem Zeichensatz

: :

] Zeichensatz E R A M

i 7 S A

i St dressen 5 | -

1 euera !

—E- S ASTiral e i Betriebssystem

H i

53248 57344 65535

entweder den Zeichensatz oder die Steueradressen der Controller sieht.
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schirm

spiel den Buchstaben »A« auf
dem Bildschirm ausgeben, so
wird dem Videocontroller die
Zahl»1« (bermittelt. Er multipli-
ziert nun die ihm dbergebens
Zahl =1« blitzschnell mit acht
und erhélt als Ergebnis direkt
die Speicherstelle im ROM, an
dar die Informationan fir den
Buchstaben beginnen: »8«.
Jetzt kiinnen Sia sich vielleicht
schon denken, warum die
ASCII-Code-Tabelle, aus der ja
die Steuerzeichen ausgefiltert
wurdan, neu organisiert wer-
den muf. Wirde man sle nam-
lich nicht neu zusammenstel-
len, so waren die Stellen, an
denan sich die Steuerzeichen
befanden, leer, Das wiederum
wiirde bedeuten, daf fir den
Zeichensatz mehr Speicher-
platz bendtigt wird, der vom
Umtang her nicht mahr in die
vorgesehenen 4096 Speicher-
zellen pafBt. Ein kleines He-
chenbeispial soll das verdeutli-
chen:

Ein Zeichen belegt wie ge-
sagt acht Speicherzellen. Dar-
aus folgt, daB fiir 256 Zeichen
8 x 256=2048 Speicherplatze
bendtigt werden. Wenn man
jetzt noch bedenkt, daBim C 64
zwel Zeichensdize singebaut
sind (GrofBschriftiGrafikzei-
chen und Klein-(Grofischrift),
verdoppelt sich der bendtigte
Speicherplatz auf 4006 Spel-
cherplétze. Das ist genau der
Platz, der zur Verfigung steht.

Der C64
Bildschirmspeicher

Jetzt wissen Sie zwar, wie
der Videocontroller ein Zei-
chen behandelt, aber wie siaht
die Sache aus, wenn der ganze
Bildschirmvollgeschrieben Ist,
Der Bildschirm kann ja mehr
als ein Zeichen darstellen. Es
muB also im Computer ein Be-
reich existiersn, in dem der
Bildschirminhalt gespeichert
ist, den der Videocontroller
laufend ausliest und auf dem
Monitor ausgibt. Diesen Be-
reich gibt es tatsdchlich. Er
wird Bildschirmspeicher ge-
nannt und belegt die Speicher-
zaellen von 1024 bis 2023 In
diesem Bereich wird der kom-
plette Textbildschirm in Form
von Bildschirmcodes gespei-
chert. Das kdnnen wir auch

glelch ausprobieren. Geben
Sie dazu folgende Zeile ein;
FRINT * [CLR| " :POKE

1024,1 =< RETURN >

Wie erwartet erscheint an
der ersten Bildschirmposition
der Buchstahe =A« Das Glei-
che kinnen wir auch fur die
letzte Bildschirmposition ma-
chen;

FRINT " |CLR}" :POKE
2023,1 =RETURNz=

Der Zeichensatz
wird ausgegebhen

LIm sich bessarvorstallen zu
konnen, wie das Zeichen von
der Tastatur auf den Bildschirm
kommt, soll jetzi ein kisines
Basic-Demo besprochen wer-
den, dafi lhnen die Zusammean-
hinge im Computar verdeut-
licht, Bevor wir das Listing be-
sprechen, vorab ainige zusatz-
liche Informationan. Wir haben
gesagt, daf der Bildschirmeo-
de einfach mit acht multipliziert
wird und sich so die Startadres-
se des [eweiligen Zeichens im
Zeichensatz-ROM  arrechnet.
Dias ist zwar richtig, allerdings
beginnt das Zeichensatz-ROM
nicht bel Adresse 0, sondern
bei Adresse 53248, Wir mis-
sen also, um die tatséchliche
Adresse zu ermitteln, 53248
zum Ergebnis dazuzdhien, Fir
unser kleines Demo  kommt
noch erschwerend hinzu, daB
man vom Basic aus den Zei-
chensatz nicht auslesen kann,
da ilber dem Zeichensatz im
gleichen AdreBbereich die
Steusradressen fir den Video-
controller und Scundcontroller
liegen. Bild 2 zaeigt, wie das ge-
meint ist.

Es existiert aber im C 64 die
Speicherzelle 1, die wia eine
Waiche arbeltet. Je nachdem,
was filr ginen Wert sie enthalt,
gieht der C 64 entweder den
Zeichensatz oder die Steuer-
adressen der Controller. Das
Dumme ist nur, daf der Com-
puter, wenn der Zeichensatz
eingeblendst ist, automatisch
den Basic-Interpreter und das
Betrisbssystem  ausblendstl.
Sie sind flir den C 84 faktisch
nicht mehr worhanden und
wenn der Basic-Interpreter, der
ja das, was (ber die Tastatur
eingegeben wird, entschils-
selt, fahlt, wird klar, daf man
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Das Demo zeigt, wenn es mit RUN < RETURN > gestartel

wird, wie der C 64 ein Zeichen auf dem Bildschirm ausgibt.
Bitte heachten Sie die Eingabehinweise auf Seite 100.

1@ FOR I=@ TO 14:READ A:POKE H#48%4+I1,8:NE
T L2l
15 PRINT"{CLRIBITTE EIME TASTE DRUECKEN" Ed - R
P8 BA=13=4B%8 L LTS
3@ GET A1 1F A%=""THEN @ C1FRs
4@ PRINT® {CLR3"z 0% 174>
5@ GB=FEEK (1824 #8+BA <248
4@ FOR 1=@ TO 7 129>
7B AD=0B+I £23B>
B@ HI=INT (A0 256 ) 1 LO=AD-HI #2564 <@7as
90 POKE 251,L0:FOKE 252 ,HI 182>
108 EYS B#409& < 205>
118 BY=FEEK {253) <@3a>
170 FOR J=7 TO @ STEF-1 <23
128 IF(BY AND ZTJ) THEM FPRINTY*"; <25
14@ IF(BY AND ZTJ)=0 THEM PRINT®."; L1455
160 MEXT J <SR
170 PRINT:MEXT I <BS@:
188 END 1822

IopRR DATA [&69,51,133,1,160,8,177,251,133,
253, 149.55,133,1,9& cB7a

vom Basic aus das Zeichen-
satz-ROM  nicht  auslesen
kann. Es muli also eine kleine
Maschinenrouting her, die dig
Aufgabe hat, die Weiche so zu
stellen, daf der C B4 das
Zeichensatz-ROM sieht, dia
Zeile sines Zeichens ausliest
und die Weiche wiadar zuriick-
stellt, Diese Houtine steckt in
den DATAs der Zeile 32000,

Ein kleines Demo
bringt Klarheit

Doch nun zur eigentlichen
Programmbeschreibung.

Die Zeile 10ist flr den Ablauf
des Demos unwichtig. Sie hat
einzig und allein die Aufgabe,
aus den DATAs In Zeile 32000
ein ablauffahiges Maschinen-
programm zu generieren,

In der Zeile 20 wird der Varia-
blen BA die Basisadresse des
Zeichensatz-ROM (53248) zu-
gewiasen.

Zelle 30 fragt die Tastatur ab.
Wird eine Taste gedrickt, ent-
halt die Textvariable AS$ den
entsprechenden ASCII-Code,

In der Zelle 40 und 50 stackt
ain kleiner Trick. Um sich die
Umrechnung vom ASCI- in
den Bildschirmeode zu spa-
ren, wird in Zefle 40 zundchst
der Bildschirm geloscht und
dann die Textvariable A% ander
arsten Bildschirmposition aus-
gegeben. Im Bildschirmspei-
cher steht der Inhalt van AS ja
in Form eines Bildschirmoo-
des. Daher 136t sich der Bild-
schirmeode einfach dadurch
ermitteln, dab man die entspre-
chende Speicherzelle ausliest.
Das geschight in Zeile 50 mit
dem Befehl PEEK(1024). Die
Zella 50 hat aber noch aine an-
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dera Aufgabe. Sie errechnst
die Startadresse esines Zei-
chens im Zeichensatz-ROM.
Wie zuvor beschrieben, wird
der Bildschirmcode mit acht
multipliziert und die Basis-
adresse des Zelchansatz-ROM
dazugezdhlt, Nun folgt mit Zei-
le 60 eine Schisife, dig genau
achtmal durchliaufen wird. Die
Schleife besteht aus den Pro-
grammzeilen 70 bis 170. |hre
Aufgabe ist es, die Zeilen sines
Zaichens zu lesan und aufdem
Bildschirm auszugeben. Dazu
wird in der \Varlablen AD bei je-
dem Schleifendurchlauf die
Adresse der aktuellen Zei-
chenzeile gespeichert. Die Zei-
len 80 und 80 (ibergeben dia in
Zeile T0 arrechnete Adresse an
das Maschinenprogramm
(DATA-Zeile), Zeile 100 ruft
schlisflich mit dem SYS5-Be-
fehl das Maschinenprogramm
auf, das dann in der Speicher-
zelle 253 die Zeichenzeile in
Form einer Zahl zurickgibt.
Der Wert der Zeichenzeils wird
inder Zeile 110 in der Variablan
BY gespeichert. Nun folgt eine
weitere Schleife, die dia Zeilen
120 bis 160 belagt.

So entsteht
ein Zeichen

Dig Zeilen 130 und 140 haben
die Aufgabe, die in BY gespei-
cherta Zahl zu interpratieren.
Jeder gesetzte Bildpunkt ent-
spricht einem Sternchen und
jeder nicht gesetzte Bildpunkt
glnem Punkt. Sie werden sich
sicherlich fragen, wie das ge-
macht wird? Nun gut, wir wis-
sen, dab in einer Zelchenzeile
acht Bildpunkte gespelchert
sind. Mun wird jedem der acht
Bildpunkis aine Zahl zugewie-

sen. Der erste Punkt von links
hat den Wert 128, der zweite
64, der dritte 32, der vierte 16,
der fiinfie 8, der sechste 4, der
sigbta 2 und der achte 1. Wie
Sie viellgicht schon bemerkt
haben, entsprechen die Zah-
len immer genau einer Potenz
von 2, das heift 2’ =128, 2°=64,
27=32 und so waiter bis 2"=1.
lst mehr als ein Punkt in siner
Zeichenzelle gesetzt, s0 wer-
den die Punktwertigkeiten gin-
fach addiert. lst zum Baispisl
der linke und rechie Blldpunkt
einer Bildzeile gesetzt, ent-
spricht das der Zahi 128 {linker

Punkt = 128 plus rechier
Punkt = 1). Der Befshl -BY
AND 2%« in Zeile 130 und 140

uberprift nun, welche Zweier-
potenzen in der in BY gespei-
cherten Zahl stecken, und zwar
angefangenvon 2 bis 2°, Stellt
dia IF-Abfrage in Zeile 130 fest,
daB die in BY gespeicherte
Zahl eine Zwelerpotanz ent-
hilt, so erscheint ein Stern-
chen auf dem Bildschirm. An-
sonsten sorgt Zeile 140 dafr,
daf ein Punkt ausgegeben
wird, Mit der Zeile 160 wird dia
Schieife, dia eine Zeichenzelle
bearbeitet, abgeschlossan. In
der Zeile 170 bringt der PRINT-
Befeh| den Curscr an den An-
fang der néchsten Zeile, bis die
achte Zeichenzeile ausgege-
ben wurde. Dann ist das Pro-
gramm baendet.

So, das war zwar gin schwe-
rer Brocken, aber genau der
gleiche Vorgang spielt sich im
Videocontroller ab. Wird das
Programm mit dem Check-
summer abgetippt und mit
RUN <=RETURMN= gestariet,
kann man sehr gut erkennen,
wie der C 64 gine Zeichenzaile
undschlieflich den kempletten
Buchstaben aufbaut. Es ist na-
tirlich klar, daB das Basic-
Demo wesentlich langsamer
arbeitet als der Videocantrol-
lar, Zum Verstandnis istes abar
vall ausreichend.

Auf das Thema, wie das Zei-
chen im Moanitor aufbaraitet
wird, sall hier nicht néher ein-
gegangen werden. Nur so viel.
Das Signal, das der Videocon-
traller liefert, wird im Manitor in
drei Signale aufgeteilt, den Bild-
informationen (BAS bel mo-
nochromen und FBAS bel Farb-
meonitoren), dem Signal, das
den Kathoden-Strahl in hori-
zontale und schlieBlich dem Si-
gnal, das den Kathoden-Strahl
in vertikale Richiung ablenkt
Dies ist zwar nicht viel, reicht
agber in diesem Zusammen-
hang voll aus. |

KLEINES
LEXIKON

Betriebssystem:

Unter diesem Begrifi ver-
steht man ein im G 64 fest
singebautes Programm. Es
hat die Aufgabe, alle Ein-
und Ausgaben (Tastatur,
Floppylautwerk.  Drucker,
Manitor und so weiter) zu
steuarn.Es belegtden Spei-
cherberaich von 57344 bis
65535,

In giner Stringvariablen las-
sen sich Zeichen spei-
chern, Im Gegensatz zu
den normalen Variablen
kann man mit Stringvaria-
blen Zahlen weder addie-
ren noch  multiplizieren.
Wichtig ist hier, dab Zeichen
innarhalb von Hochkomma-
tas einzugeben sind. Bei-
spiel: As="PETER"

Leerstring:

Leerstring bedeutet, dab
sich In einer Siringvaria-
blen kein Zeichen befindst
(A= "").

Der Videacontroller (st gin
im C 64 elngebauter Bau-
stein, Seine Aufgabe istes,
Zeichen oder Grafik auf
dem Monitor auszugeben.

Bai den Steueradressen
des Videocontrollers han-
delt s sich um Speicher-
stellen im Controller, Mit
dem Inhaltdieser Speicher-
stellen 188t sich zum Bai-
spiel die Rahmen-, Hinter-
grund- und Zeichenfarbe
steuern, Auch die Spritebe-
wegungen werden vom Vi-
degcontroller  bearbeitet.
Die Steusradrassen nennt
man auch Register des Vi-
deocontrollers.

Beai dem Basic-Interpreter
handelt es sich um das
zweite fest im C 64 einge-
baute Programm. Die Auf-
gabe des Basic-|Interpreters
st es, die singegebensan
Befehle zu entschlissaln
und auszufihren. Er belegt
den Speicherberaich von
40980 bis 49151,

Maschinenroutine:

Ein klglnes in Maschinen-
sprache geschrigbenes
Programm.
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Geos im

Geos-Diskette
defeki?

Ich kann Geos V1.3 nicht
mehr starten. Nach dem La-
den von Geos mit LOAD * GE-
0S5 ",8,1 erscheint bei mir nur
»Booting GEOS«, dann »Rea-
dy.« und die Floppy lauft, bis
der Computer ausgeschaliet
wird. Was soll ich tun?

{Martina Mostert)

Fragen wie diese erreichen
unsere Redaktionin letzter Zait
héufiger. Leider kénnen wir [h-
nen nicht sagen, wo der Fehier
liegt, da es mehrere Ursachen
haben kann. Senden Sie des-
halb Ihte eventuel| fehlerhafte
Originaldiskette mit einem Vr-
merk an:

Markt & Technik
Buchverlag

Stichworl: Geos Support
Hans-Pinsel-Str, 2

8013 Haar bei Miinchen

lhre  Originaldiskette wird
dann ausgetauscht, da)

Was liuft womit?

Immer wieder bekomman
wir Anfragen, welches der vie-
len Geos-Produkte fiir ihr je-
weiliges System geeignet jst,
Fir den C 84-Anwender istdar-
auf zu achten, daB er unbe-
dingt eine deutsche Geos-
Version hat. Es karmmt nicht in
erster Linle auf deutsche Bild-
schirmtexte an, abar die deyt-
schen Umlaute sind einfach er-
forderlich (oder wollen Sie
Briefe voller ae und oe schrei.
ben?). Wer mit friiheren Versio-
nen des C 64 nur sine engli-
sche Fassung bekomman hat,
solite deshalb den Umtausch
fiir 39 Mark vollziehen: denn
damit erhalten Sie das wes=ant-
lich verbesserte Geos V1.3, das
einfach mehr Freude macht,

Als C 128-Anwender sollta
man auch schon wissen, wal-
ches Grundsystem sich zum
Einstieg in die Geos-Walt an-
bietet: natiirlich Geos 128, die
Version, die aus dem C 128 am
maisten Leistung herausholt,
Eine aite Originaldisketta van
Geos 64 (beliebige Version)
oder ein englisches Geos 128
kann fiir 79 Mark umgetauscht
werden. Aber Vorsicht: Wenn
Sie keinen 80-Zeichen-Monitor
haben, sind Sie mit der C 64-
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Version besser ibilliger) be-
dient; schlieBlich kénnan Sie
hinterher immer noch umtau-
schen, Damit hitten wir schon
einmal  geklart, welches
Grundsystern man bandtigt.
Bei dem Kauf einer Gens-
Applikation sollte man sich
nicht nur nach der Farbe der

Hilfsprogrammen hat sine pro-
grammiechnische Basonder-
heit: Alle Bestandteila dieses
Paketes laufen nicht nur auf
dem C 64, sondern auch auf
dem C 128 in beiden Bild-
schirmmodi. Starten Sie am
80-Zeichen-Bildschirm, so ar-
beitet beispielsweise der Ka-

Bildsetimdarstalinpen!

ity BaoCric 129 nos gestater

Dktaber 10, 1947
WH‘:HI;I‘., tims: tisking heiner penisubt hat

| e Brogramme aus “Leole Beskiuck® laufes fight
wites GEIE 64, sondern pzh weter G505 80 & beifey . = F,

" Her seten fim my Hinbergrund den B- Zeirfar Bidzehivm won
Bealile. Der Knlender werde Her ol Besk Areszany van

CED5 - Rewibditit nef der-parcan [iis]

FaTTsTTAI TF

Es geht tadellos: der C64-Kalender im 80-Zeichen-Modus

Verpackung richten, denn =5
gibt Geos 64-Produkte, die
auchim C 128-Modus lauffahig
sind. Wahrend die Zusatzpro-
gramme GeoWriters Works hap
128, GeoFile 128 und GeoCale
128 (silbergrau verpackt) auf
dam 80-Zeichen-Bildschirm
die  volle Computerleistung
bieten, kinnen Sie als ©
128-Anwender auch folgende
drei  Produkte uneinge-
schrankt laufen lassen:

- International FontPack: Dia
Zeichensdtze funktionieren
natdrlich in beiden Modi, doch
der Zeichensatz-Editor Geo-
Font 18uft nur auf dem
40-Zeichen-Bildschirm.,  Ein
Hinwels noch zu International
FontPack: Die Zsichensatze
haben meist keine deutschan
Umiaute, und die darin enthal-
terien deutschen Schriftarten
finden Sie ohnehin in jedem
Geos-Grundsystem, Dafir
gibt's aber gleich eine ganze
Relhe intarnationaler Schriften
(Franzosisch, Dénisch, Spa-
nisch. Englisch und weitera),
Mit GeoFont lassen sich die
notwendigen deutschen Um-
laute leicht selbst zaichnen.

- Geodex/Desk Pack. Die un-
scheinbare Sammiung wvon

lender im 80-Zeichen-Modus
(Bild, im Hintergrund ist Geo.-
Calc 128 zu sehen).

- GeoPublish: Viels Anwender
beschweren sich, dak es higr
keine C 128-spezifische Ver-
sion gibt oder fragen danach,
wann eine erscheinen wird.
Nun, es wird keine geben, weil
GeoPublish firdan C 128 nicht
mehr zu verbessern ist. Denn
GeoPublish fEuft, auch wenn
s nicht dem Programmtitel zu
entnehmen ist, auf Geos 128
gleichermalien wie auf Geos
64. Die Hardwarevortelle des
123 {Zahlentastatur, Floppy-
Unterstiitzung, RAM-Erweita-
rung) werdsn genutzt.

Die bessers Bildschirmaui-
l&sung ist in dissem Fall kein
Vorteil, sondarn ehar ain Nach-
teil: Im 80-Zeichen-Madus mit
seinen 640 x 200 Punkien ist
die Bildverzerrung sehr unna-
tirfich. In diesem Fall amp-
fiehlt es sich, die Texte auf dem
80-Zeichen-Bildschirm ZU
schreiben und die Grafiken im
40-Zeichen-Modus zu zaich-
nen. Wenn beide Seitentsils
Zusammengesetzt  warden,
sollte dies aui dem 40-
Zeichan-Bildschirm gesche-
hen, (Flarian Miillarida)

Griff

Centronics-Treiber
fiir Geos

Ich besitze Geos fiir den
C64 und méchte mir gerne
den Star-Drucker LC-10 {Cen-
tronics) zulegen.

1} Ist es maglich, diesen
Drucker an Geos V1.3 anzu-
passen? Weicher Drucker-
treiber muB verwendet wear-
den?

2} Ist es moglich, die in ver-
schiedenen Betrisbssyste-
men enthaltene Centro-
nics-Schnittstelle zu verwen-
den? (Alexander Gerhardt)

Dieser Drucker kann iher
den Druckertreibar =Comm.,
Compat.« angesprochen war-
den. Dis DIP-Schalter 11, 1.8
und 2.2 sind dabel auf »Ausg..
Alle anderen DIP-Schalter ste-
hen aui »Ein«, Bei meinem
Centronics-interface sind die
DIP-Schalter 1 und 3 auf =Eins,

{Nico Grommes)

Ein Parallal-Interface ist in
den meisten Fallen nicht natig,
da Geos inzwischen auch par-
dllele Druckertraiber enthalt,
Wahrschainlich wird ainer dia-
ser Druckertreiber funktionie-
ren. Sollte dies nicht der Fall
sein, und [hr Betriabssystem
besitzt aine Centronics-Schnitt-
stelle, benutzen Sie einfach Bl-
nen seriellen Druckertraiber

(Andreas Wagner)

Fragen oder Tips und
Tricks zu Geos?

Wenn Sie irgendwelche
Fragen oder Tips und Tricks
ZU den Geos-Produkten
vort  Berkelay  Softworks
oder Markt&Technik  ha-
ben, sollten Sie uns schrei:
ben. Wir bemiihen uns, |hre
Fragen innerhalb dieses
Forums zu beantworten.
Sallten Sie Ihre Frage hier
nicht wiederfinden, erhal-
len Sle frotzdem auf jeden
Fall eine Antwort, Schicken
Sie also |hre Fragen und/
oder Tips und Tricks an fol-
gends Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
Stichwort: Geos im Griff
Redaktion 64%er
Hans-Pinsel-Str, 2 _
8013 Haar bei Miinchen
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So fippen Sie die Progrumme aus dem 64’er-Magazin ab

Darmit Sie dis abgedruckten Programiae aus dem 84 'er-
Magazin so schnell und s fehlerfreiwie moglich ablippen
konnen, haben wir fiir Sie unsere »Eingabehilfens MSE
und Checksummer entwickelt, Der MSE hilit bei der Ein-
gabe von Maschinenspracheprogrammmen. Zum Eintip-
pen von Basic-Programmen dient der Checksummer. Die-
se beiden Programme fiir den C 64 wurden zuletzt mit aus-
fithrlichier Beschraibung in Ausgabe 3/88 vertifentlicht,
Cieget Einsendung eines mit L0 Mark frankiertenund an
Sie adressierten Rickumschlages (Format DIN Ad)
sehicken wir Thoen diege Seften gerne zuno MSE und
Checlksummer befinden sich auch (chne Beschreibung)
auf jeder Programmasrvice-Disketts,

Checksnmmer

Basic-Programme kdnnen Sie such chne Hilfe des
Checksummer-Programms abtippen, wobei Sie aber auf
dis Kenrolimaalichkeit durch die Priffsumme verzichien
mitissen. Diese Prifsumme steht am Ende jeder Basic-Yei-
le (siehe auch Listing §) und darf nicht mit singegeben
werdsn, Die in Basic-Programmen haufigvorkommenden
geschweiften Klammern [ | markieren besondeze Tasten-
aingaben, Fur ICLE] dimicken Sie zim Belspinl <SHIFT>
und < CLE/HOME = auf Threr Tastatur gleichzeitia. Biig-
lische Farbangaben(black, white red, ste) stehen fir die
Tastenkombination = Control = (bemehunoswelze
< CTRL>) in Verbindund mit einer Zahlentaste (zum Ber
spiel (BLACK] = hier gleichzertiy <Control> und <1>
driicken), Richtungsangaben (up, down, left, nght, nach
oben, nach urten, links, rechts) stehen e die Curser-
Steyertasten rechizunten aul der Tastatur, Untersinichens
Zeichen (siehe Listing 1jbedeuten: Dieses Zeichen n Ver-
hindung mit der SHIFTTaste eingeben, Uberstrichene

Zeichen missen in Verbindung mitder CommodereTaste
eingegeben werden (die Taste ganz links unten mit dem
Commodore Zeichen v =a). In allen Fallen erscheint &in
Sonderzeichen auf [hrem Bildschirm.
MSE =

MSE-Lustings (Listing 2)milssen Siemit det Eingabehilfe
vMSEx abtippen. Die Kopfzeile jedes MSE-Listings enthalt
die Informatioten Programmnpamss, sStartadresses und
sEndadressey, die der MSE bendtigt. In Liging 2 waren
dies sMSETESTs, »C000x und »DO00x

MSE-Listings  (aleo Maschinenprogramme) milssen
nach dem Abtippen immer mit dem Zusatzs 8 le(von einer
Diskatte) beziehungsweise » 1 1« (von ginsr Kassste) gela-
den (Beispiel LOAD *MSETESTY 8.1 und mit dem Bagic-
HBefahl s5¥S« gestartet werden, Zum Starten von MBE-LL
stings benstigen Sie die MEE-Emgabehilie nicht meht.
Wenn Gie noch Fragen haben, schreiben Sie an unasre
B4 'er-Hotline, (tr)

2t PRINT Az"{DOWN,SPACE,UP,LEFTXM:BOWN  RVS
0N, EPACE,. EVOFF2 " :GOSUB 190:FPRINT Ag" =
:G0STR 166 -FRINT AS " CRIGHT . SPACEZH"

3@ OOSUBR 1@@-FRINT Ag"(2RIGHT.SPACE,DOWN.L
EFT2A" 005U 198: PRINT Ag" C2RIGHT, DOWN,
SFACE. DONN |\ LEFT3A™

Listing 1. Basic-Programm-Beispiel aus dem 64°er-Magazin

<hEIE

< 186>

cO00 dion

--—— Listing 2.

OOl - 4 Oc cC 4c fe O Ac of ca i

co08 = £+ Ac A2 Ff 7B Ba ma @a 42 Maschinenprogramme
cato - a2 0F ba 14 03 94 bo o1 oz (hier gin Beispiel)
£OI i Ca 10 67 ad £4 cf 2= €5 12 mijscan mit dem MSE
eingegehen werden

Maas !t moe-test

cOZ0-2 cf Bd 14 03 Be 1703 ad a0
EOZEC: 18 03 dam 13 03 cod 2 cfF 18

»Das Programm funktioniert nichi!«

stundenlang ein Programm abgetppt, will es starten
und als Ergebnis bekommt man nur irgendemnen
Syntax-Error oder der Computer gibt Giberhaupt keinen
Mueks mehr von sich. Aber bever Sie Ihren © 64 ausdem Pen-
gter werfen, nehmen Sie sich lisher sin paar Minuten Zeit zur
Fehlersuche Meistensist nur eime winzige Korrelktur notwen-
dig und das Programm funktioniert dech noch einwandirel
HAllgemeine Ratschldge
1. Keine Panilk,
9 Lesen Sie sich die Bedienungsanleitungen zu Computer
und Diskettenlanfwerk oder Datasetie durch, bevor Sie daz
erste Mal ein Programm abtippen mochten.
3 Beachten Sie unbedingt, daf Programme nur auf dem
Computer lauffahig sind, fiir den sie geschrieben wurden,
3 B4-Programme laufen auf einem C 128 nur im C 64-Modus.
Halten Sie dazu wihrend des Einschaltens Thres C 128 (oder
12800 die CommodoreTaste gedruckl,
4. Speichern Sie Programme vor dem ersten Testlauf immer
erezl auf Diskette oder Kassette! Wenn der Computer, aus wel-
chem Crund auch mnmer, nach dem Starten rettungslos sab-
stitrzts, ist Thr Programm sonst verloren und die ganze Miihe
WAaT Wmsanst,
Erste Hilfe fiir Basic-Programme
1. Verwenden Sie zum Abtippen von C 64-Programmen immi-
mer unsere Eingabehilfe »Checksummers,
2. MNach dem Eingeben einer Basic-Zeile miissen Sie bnmer
< RETURN > dricken!
2 Baszic-Zeilen diirfen nie mehr als B0 Zeichen lang sein
{=gzwei Bildschirmzeilen), Lassen Sie eventuell die Leerzel-
ohen swischen den einzelnen Basic-Befohlen weg oder kir-
zan Sie die Befehle ab (siehe C 64-Bedienungsanleitundg}.
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Das kann einen zur Weilbglut bringen; Da hat man nun

4. Meldet sich der Computer nach dem Starten des Pro-
gramma (RUN) mit einer Fehlermeldung zuriick (zum Beispiel
CEYNTAY ERROR IN 1204), dann laszen Sie sich die entspre-
chende Basio-Zeile (hisr die Zeile 120) auf dem Bildschirm
ausgeben (LIST 120« und vergleichen Sie die Zaile mit der
im Heft abgedruckten. Falls der Checksummer noch einge-
schaltet ist, fahren Sie mitdem Cursor irgendwo in die fehler-
hafte Zeile und dricken < RETURN =, Uberprilfen Sie dann
die links chen stehende Priifsumme. Wenn die Zah! nicht mit
der im B4'er-Magazin abgedruckien ibereinstimmt, enthalt
diese Basle-Zeile noch einen Tippiehler.

5. Wenn die Fehlermeldung in einer Zeile aufiritt, die einen
READ-Befehl enthilt, iperprifen Sie auch alle DATA-Zeilen,
die in diesem Programm varkommen.

& Manchmal vergift man beim Abtippen gine Basic-Zeiis,
vor allem, wenn man das Programm »in mehreren Etappens
eingibt. Legen Sie sich daher am besten ein Lineal auf das Li-
sting im Heft gder markieren Sie mit einem Stift die Zeilen, die
schon abgetippt sind.

Tips zu Maschinenprogrammen

1. Maschinenprogramme miissen mit Hilfe des MSE abge-
tippt uncd auf Diskette oder Kassette gespeichert Werden,

2 Arhten Ste unbedingt auf die kerrekte Angabe von Start-
und Endadresse beim MSE!

3. Tippishler sind beim MSE durch die vielen Priiffsummen so
gut wie ausgeschlossen. Trotzdem kann es in ganz seltenen
Fallen vorkommen, daB sich zwei Tippfehler in derselben
Zaile gegenseitig sanfhebens, alzo wiader die nichtige Priif-
surime ergeben. Aber wie bereits gesagt, sind diese Falle
wirklich selten und konnen durch soraféltiges Abtippen vall-
standig vermieden werden, {ah}

Busgabe 18/Dezamber 1568
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ein Angebot fir Sie

Wer Bix kennt, wird es nicht mehr missen wollen
- wer es noch nicht kennt, hat jetzt einen Grund
mehr, sich dafiir zu interessieren: Jetzt gibt es
C 64-Software, Biicher, Programmdisketten und
Kataloge von Markt & Technik per Bix.

(1] Das Bix-Hauptmeni erreichen Sie unter der Nummer
«64064 #. Der Bildschirmaufbau geht sehr schnell.

[z] Telasofiware - das Ende der Eintipparbeit. Sie laden sich die
lingsten 64'er-Programme einfach in lhren Computer.

102 3FaP

von Arnd Wéangler

it Btx geht a5 aufwérts
- und zwar immer
schneller. Der vielbe-

sprochena »Schneaballefiekts
satzt eln. Immer mehr Men-
schen kommen in Kontakt mit
Bty und sehen die umfangrei-
chen Leistungen bei ralativ ge-
ringen Kosten. Aber auch im-
mer mehr Anbieter &ffnen ih-
ren Service. Dazu gahdrt nun
auch der Markt & Technik-Btx-
Sarvice, der mitverschiadanan
Laistungen (im Bild 1 sehen
Sie das Hauptmeni) elniges
bietet. Sie erreichen diesen

dul Il von Commaodore haben.
Hier wihlen Sie einfach den
Punkt «Telesoftware« und ge-
ben den Dateinamen ein - alles
andere funktioniert dann wie
von selbst. Sie haben dabei dis
Wahl =zwischen einer Pro-
grammauswahl der aktuslien
64'er-Ausgabe, der letzten
Ausgabe und sogar weiter zu-
riickliegenden Ausgaben (die-
se dann allerdings nicht mehr
iberregional, sondern unter
der Bereichsvorwahl 32). Die
Auswahl der angebotenen Pro-
gramme richtet sich nach der
Lange des Programms. Die
l&ngeren Programme sind per
Btx abrufbar, die kiirzeren Pro-

=E
B -7

3306301 =

[3] Bestellseite fir Zeitschriften. Hier kinnen Sie die Zeitschriit
auswahlen, die Sie haben michten.

Service unter der einprigsa-
men Mummer «64064# rund
um dig Uhr

Telesoftware

Ab sofort kénnen Sie als Be-
sitzer sines C B4 oder C 128
Software nicht nur aus der Zeit-
schrift abtippen, sondern sich
die wichtigsten Programme
auch ganz bequam per Btz in
Ihren Computer laden (Bild 2),
Die Ubertragung ist denkbar
ginfach, wenn Sie ein Btx-Mo-

gramme (z.B. Tips & Tricks-
Listings) werden nicht (iber Btx
angebotan, da es ja kein Pro-
blerm ist, sin kurzes Listing ein-
zugeben. AuBerdem bietan wir
lhnen die C 64 Programme der
aktuelien Happy-Computer-
Ausgabe an, Die langwigrige
und damit auch umsténdliche
Abtipperei langer Listings hat
damit fiir Btx-Benutzer sin En-
de, Sehr erfreulich ist dabei,
daf die Programme vorldufig
kostenlos angeboten werdan.
Neben dar Telesoftware kin-

Fusgabe 13/Dezember 366
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nen Sie auch die aktuellen
oder zurlickliegenden Ausga-
ben aller Markt & Tech-
nik-Zeitschriften (sofern liefer-
bar) bestellen (Bild 3). Die Zeait-
schriften werden dann durch
die Post zugestellt, Auf diese
Weaise kann man baguam von
ZU Hause saine Zeltschrif-
tensammiung kompiettieren,
Aber nicht nur Zeitschriften,
sondern auch Programmser-
vice-Disketten kinnen Sie nun

um direkt Ober Bty bestellan
(Bild 6). Fiir viele wird aber si-
cherlich die Maglichkeit, Fra-
gen und Probleme direkt an
ung richten zu konnen, besan-
ders wichtig sein. Uber eine
Antwortseite (Bild 7) kiinnen
Sle uns schreiben, wenn Sie
Fragen zu einem Artikel ha-
ben, wenn Sie genaueres Ober
Bicher oder Software wissen
wallen ader wann Sie uns nur
ginfach mal lhre Meinung zu gi-

(@] Bestellseite fiir Programmservice-Disketten. Hier konnen Sie
Software fir Amiga, PC, ST und C 64 bestellen.

Wenn Sie wollen, kiinnen Sie Bicher auch direkt iber Btx
ordern. Wir liefern prompt.

tber Btx ordern (Bild 4). Ob Sie
nun einen C B4, Amiga, ST
adar PC haben - die Software-
versorgung ist (ber Btx gesi-
chert, Das Angebot wird durch
einen kostenlosen Bestellser-
vice fir Buch- und Softwareka-
taloge abgerundet (Bild 3).
Und wenn Sie dann in einem
dieser Kataloge ein Buch ge-
funden haben, das Sie gerne
hatten, kinnan Sie es wieder-
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nem Thema sagan wollen. Um
lhre Anfrage auch méalichst
schnell beantworfen zu kén-
nen, sollten Sia in Ihrer Mittei-
lung immer genau schreiben,
an wen oder an welche Abtei-
lung Sie lhre Mittsilung rich-
ten. Sie erhalten dann bald
ber die gelbe Post eine Ant-
wort (eine Beantwortung lhrer
Fragen (ber Btx ist aus organi-
satorischen Griinden leider

nicht moglich). Matlrlich wir-
den wir uns auch sehr dariber
freuen, wenn Sie uns |hre Mei-
nung zu unsersm neuen Servi-
ce mitteilan, Dabel kinnen Sie
natirlich auch Jede Menge Ver-
besserungsvorschiige  und

Anregungen gaben. Beachten
Sie dabei aber, daf der Bix-
Service bewuBt so ausgelegt
ist, daf wenig Grafiken Uberira-
gen werden mussen und der
Bildschirmaufbau schnell von-

W-

tionen zu diesem Modul (Ver-
sionen, Moglichkeiten) bisten
wir lhnen die neueste Modul-
Software zum Laden an. Damit
haben Sie immer das neuaste
Modul. Eine ausfiibrliiche An-
laltung zeigt auferdem, wie
Sie zu lhrer 64'ar- oder Happy-
Computer-Software kammen.
Wir hoffen, dal sich Bix bei
noch mehr Computerbesitzarn -
durchsetzen wird, denn es
Iohnt sich. Mit Btx kommen Sie

[5] Neueste Sofiware und Bicher durch kostenlose Katalog-
bestellung (Home-Software, PC-Software, Biicher)

[7] Hier kinnen Sie uns Ihre Meinung sagen oder Fragen
stellen, ganz gleich um was es geht.

~statten geht. Dadurch sparen

Sie einiges an Ubertragungs-
gaebiihren und missen sich bel
haufiger Benutzung nicht im-
mer wieder die gleichen »net-
tens«, aber sonst sinnlosan Bild-
chen ansehen. Fir alle, dis im
Btx-System neu sind und mit

‘dem Commodore Bix-Maodul Il

arbeiten, haben wir eine be-
sandere Uberraschung bereit:
neben ausfihrlichen Informa-

jederzeit an die neuesten Pro-
gramme fur lhren C 64 oder
C 128, erhalten Informationen
und kiinnen Fragen stelien,
Grundvorausstzung dafir ist
aber, daf das Decodermodul
noch etwas preiswerter wird.
Falls Sie ein solches Modul be-
sitzen, sollten Sie es jetzt
aktivieran und die Nummer
«G4064 # wahlen, um alle An-
gebote wahrzunehmen. W
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Super-Luxus-

—HARD-WAREDESMONATS

Das 64'er

Das war noch nie da! Ein Druckerinterface fiir den C 64,
das alles hisher Existierende in den Schatten stellt - und

das zum Nachbauen. Ausgestattet mit einem 32-KByte-
Druckpuffer und mit 64 KByte eigenen Zeichensatzen kan-

Drutkerlnier!qte (Teil 1)

ach der Floppy ist der

Drucker das wichtigste

Peripheriegerdt fir den
G B4 und fir ernsthaftes Arbel-
ten mit dem Computer unarl&g-
lich, denn ob man nun pro-
grammiert, Texte schreibt oder
Grafiken erstellt, stets mochte
man dies nicht nur auf dem
Bildschirm bewundern, son-
dern auch schwarz auf weil
besitzen.

Als Besitzer eines C 64 (C 16,
WG 20, G 116 oder C 128) ergibt
sich nun das Problem, dai die
Drucker mit serieller Commo-
dore-Schnittstelle  zwar be-
guem anschlieBbar sind, abar
oft nur eingeschrankie Maog-
lichkeiten bisten. Drucker mit
Farallel- (Centronics-) Schnitt-
stelle sind der allgemeine
Standard, jedoch nicht direkt

S e

I I.‘.-l—" q tmi‘lﬂp

nen Sie Ihren Briefen in
Zukunt Thren ganz per-
sonlichen Stil verleihen.

an den CE4/C128 anschlial-
bar. Deshalb gibt es schon seit
langerer Zeit Interfaces, die
nicht nur die Bytes von seriell
nach parallel wandein, son-
dern auch mit normalen Druk-
kern dan Zelchen- und Befahls-
satz eines Commodore-Diruk-
kers simulieren kinnen.

Hiar soll nun ein Interface
vorgestellt werden, das nicht
nur alle winschensweartan
Grundfunktionen erfillt, son-
dern mit seinen Extras zum Teil
alles bisher Dageweseng in
den Schatten stellt,

Es hat alle hardwareseitigen
Voraussetzungen, die  ein
Drucker-Interface der Luxus-
klasse braucht. Vor allem sind
sehr viale individuelle Variatio-
nen in der Bestickung
und Ausstattung mig-

3000 Mari

fiir die Hardware des Monats

lch  heibe
Roland  Ahl-
Borm und wur-
de am 11267
in Uslar ge-
boren, wo ich
spater nach
der Grund-
aschule das
Gymnasium
hesuchte.
1984 |egte ich
mir einen C64
zu, Ziemiich
schnell folgten
Floppy  und
Drucker, die
mein  Bruder

Huland Ahlhurn

mitfinanzierte, an Grafikroutinen herum,
Wir larnten As-  dle mittlerweila - endlich -
sembler, abon-  in Form des Programmpa-

B4’er und pro-
grammierten
zunachst eini-
ges gemain-
sarm. Seit An-
fang 1986 pro-

grammisra ich
=

nierten die ketes =GSF-Systems

Markt & Technik Verlag er-
schienen sind. Dazu gehirt
auch ein Programm zum
Drucken von Proportional-
schrift. Martin Henne regte
mich dazu an, dieses an
saln Druckerinterface anzu-

passen. Da
ich nach dem
Abitur im Juli
1987 mit dem
Zivildienst be-
gann und da-
her maing Zelt
zum Program-
migren  knap-
per wurde, hat
diese Umsat-
zZung - auch
wegen der ner-
venzerfetzen-
den Fehlersu-
che - ziemlich
lange gedau-
art. Maine Zu-
kunftspléne in
hezug auf
main  Hobby
gind, mir el
nen groferen
Computer zu-
zulegen und -
wahrschein-
lich - Informa-
tik zu studie-
ren.

lch, Martin
Henne, bin 25
Jahra alt und
studiere  mo-
mentan an der
FH Lippe
Elekirotech-
nik. Den bis-
her  griften
Teil meines
Lebens  wver-
brachte ich
ohne Compu-
tar, und auch
die  Elekiro-
technik bezie-
hungsweise
Elektronik be-
gann  mich
grst relativ
spat zu inter-
essieren, \or
vier  Jahren
kaufte ich mir
ainen C 84 mit
Datasette. Es
folgtan  Druk-
ker, EPROMer
und vor etwa

zwel Jahren eine Floppy.  tion, wardabei
Viorn Anfang an wollte ich  wesentlich auf-
aleht nur programmisran,
sondern auch die Hardware  die  Entwick-
verstehen lernen. Das fihr-
te zwangslaufig zu eigenen  ware,
Bastelalen und zum Erler-
der Assemblerpro-  Rolands Pro-
grammiarung,

Die Programmierung, vor  stem=  erfuhr,
allem die MP380M-Simula- bat ich ihn,

Martin Henne

wendiger  als
lung der Hard-

Als ich von
jekt »GSF-Sy-
den Pragramim-
tell fiir die Text-

ausgabe auf
mein Interface

umzugchrei-
ben. Uber die
Wah! des In-

ferface Zur
Hardware des
Meonats  habe
ich mich sehr
gefreut  und
wilnsche allen
Machbauearn
gutes Gelin-
gen und wiel
Spaf mit dem
Gerat.

Auzgake 12/ Dezembeat 1988
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lich, was kein fertig erh&ltliches Interface bieten kann. Es st natir-
lich Kiar, daB eine ausflhrliche Anleitung vom Umiang her diese
Ausgabe sprengen wiirde, Um jedem dennoch die Maglichkeit zu
geben, das Luxus-Interface nachzubauen, hatsich die Redaktion
dazu entschiossen, die Bauanleitung und die dazugehaorige Soft-
ware auf mehrere Ausgaben zu verteilen. Wir starten also unser
arstes umfangreiches Projekt.

In dieser Ausgabe finden Sie den kompletten Hardwareteil mit
der eigentlichen Bauanleitung. Die Steuersoftware und die
64-KByte-Zelchensétze befinden sich bis zum SchiuB dieses Pro-
jekts auf der Programmsarvice-Diskelte.

In der Ausgabe 1/89 wird die Steuersoftware mit der dazugehd-
rigen Anleitung verdffentlicht.

In der Ausgabe 2/89 finden Sie den Zeichensatzeditor, mit dem
Sie sich elgene brennfertige Zeichens#tze erstellen kbnnen.

Mit der Ausgabe 3/89 wird das Projekt mit nlitzlicher Zusatzsoft-
ware abgeschlossen. Sie besteht in erster Linie aus kleinen Routi-
nen, die es gestatten, selbst erstelite Zeichensétze ins Interface-
RAM zu verschieben und zu aktivieren. AuBerdem werden hier
kleine Programme zum Interface verffentlicht, die Sie uns bis da-
hin eingeschickt haben, denn das herausragendste Merkmal ist

wohl, daf man mit sinem normalen Floppymaonitor Maschinen-
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[7] Verginfachier Schaltplan zum »Selbstbau-Super-Luxus-Druckerinterfaces
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programme ins RAM des Interface schreiben und dort testen
kann! Das ist dadurch maglich, dab das Interface einen Modus
kennt, wodurch das Interface Ober die Sekunddradresse 15 mit-
tels M-R, M-W und M-E wie eine 1541 ansprechbar ist. Digs ist un-
sares Wissens bisher mit keinem anderen Interface méglich. Hier
bietet sich also dem versierten Assemblerprogrammierer ain wei-
les Betatigungsfeld. Erleichtert baziehungsweise Uberhaupt erst
ermbglicht wurde dies durch die Verwendung eines 6502-Pro-
zessors und eines B522-VIA. Zuerst war ein B511-Ein-
chip-Computer vorgesehen, der zwar filr ein kommerzielles Inter-
face giinstiger ist, aber dafiir spezielle Kenntnisse und ginen an-
gepabten Assembier und Monitor erfordert. Dies wilrde das Pro-
grammieran unnitig erschweran.

Die wlchtigsten Routinen sind vorhanden und dokumentiert, so
zum Beispiel Routinen flir den seriellen IEC-Bus, Befehlsauswer-
tung fiir Sekundaradresse 15, Zeichenpuffer, Fehlermeldungen
ete. Dadurch werden sigene Projekte erleichiert,

Auch tir Leute, die nicht selbst programmisten wallen ader kin-
nen. hat das Interface siniges zu bisten: :

Freidefinierbare Zeichensétze, auch in NLQ undfoder Ubergrd-
Be bis 255 Pixel Hohe (der Editor, der in der Ausgabe 2/89 verdi-
fentlicht wird, kann allerdings nur Fonts bis 40 Pixel bearbeiten),
davon mehrera bis zu 64 KByle Gesamilinge im EFROM und
wahlweise einer im RAM,

Sehrviele Parameter sind dabei beliebig einstellbar und kemibi-
nierbar, zum Beispiel Untarstralchen, inverse Darstellung, Mi-
schen von beliebig vielen SchriftgréBen in einer Zeile mit Sub-
und Superscript und so weiter, Das Interface ermoaglicht auch die
Zeilenformatierung (links-rechtsblndig, Blocksatz) und die Ein-
stellung vom rechten und linken Druckrand.

Sogar Trennvorschlfige werden dabei beriicksichtigt!

Matiirlich ist auch die vollstindige Simulation des MPS 801 ein-
gebaut {nach dem Motto; Der Drucker stellt sich mal ganz dumm
und tut o, als sel er ein MPS B01). Auch hier stehan 30 KByte
Druckputffer zur Verfligung. AuBerdem bestaht die Méglichkeit,
den Commeodore-Zeichensatz ins Interface-RAM zu verlegen und

dort zu modifizieren, zum Beispiel um die deutschen Umlaute zu
grzeugen.

So funktioniert die Hardware

Die Schaltung (Bild 1) wurde als universelles Interface fiir den
seriellen Busvon G 16, G 116, Plus/4, VC 20, G 64 und C 126 enl-
wickelt. In der vorliegenden Version ist es als Centronics-
Druckerinterface programmiert. Es sind damit aber avch viele an-
dere Anwendungen realisierbar.

Als Prozessor wird ein 8502 verwendet. Die /G- und Timarfunk-
tlon Ubernimmt ein 522, Dies sind fiir C 64-und 1541- Assembler-
programmigrer »alte Bekanntex. Deshalb dirfte es lhnen nicht
sonderlich schwer fallen, eigene Programme fiir das Interface zu
schreiben. Wer tiefer in die Materie einsteigen michte, kann das
ROM-Listing sowie ginige Anregungen zur Hardware von der Re-
daktion anfordern (siehe Hinweis in diesem Artikel). Der System-
takt betrigt 2 MHz. Damit ist die Rechenleistung des Interfaces
doppelt 30 hoch wie die des C 64/

Der gesamte Speicherumfang des Interfaces betragt bis zu 104
KByte, Das Betriebssystem ist in einem B-KByte-EPROM vom Typ
2764 untergebracht (U2). Das RAM umfaBt 32 KByia (U3, stati-
sches CMOS-RAM vom Typ 62256). Zusatzlich.ist ein Sockel flr
gin EPROM his 64 KByte vorgesehen (U3). Dies wird in 16-KByte-
Banka singeblendet, weil der 6502 insgesamt nur 64 KByts adres-
sieren kann. Die Bank wird (ber PAS und PABS des 6522 ausge-
wahlt,

In der vorliegenden Ausflhrung enthalt dieses EPROM Fonts
fiir den Proportional-Font-Modus (Ausgabe 2/69). Es kann aber
auch entfallen oder fir andere Zwecke benutzt werden. Der Takt
wird mit einer bewahrten Quarz-Oszillatorschaltung erzeugt und
von einem Flipflop van 4 MHz auf 2 oder wahlweise auf1 MHz her-
untergeteilt, Voreingestallt ist die Platine auf 2 MHz.

Das RAM belegt die unteren 32 KByte des Adrefiraums; als
Chipselect-Signal kann deshalb A15 benutzi werden. Die
Chipselect-Signale fir die EPROMs und die /0-Bausteine er-
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zeugt ein 74L5139 (U8). Zwei Ausgénge des Decodars sind unbe-
lagt und stehen fiir eventuelle Erweiterungen zur Verfigung. Den
Reset-Impuls erzeugt ein NE555 (UB), der als Monoflop geschal-
tet ist. D1, B8 und C11 verhindern einen Dauer-Reset bai ausge-
schaltetern Computer. Die Stellung der DIP-Schalter wird liber U7
abgefragl.

~ Die Schnittstelle zum serisllen |[EC-Bus ist kompatibel 2ur 1541.
Deshalb treten keine Probleme auf, wenn mehrere Geréte am Bus
angeschlossen sind. Gerade dies ist bei vielen anderen Drucker-
Interfaces ein Schwachpunkt,

Die Datenleitungen zum Drucker sind dber einen Trelber ge-
fiahrt (U14), um auch hier Problame von vornherein auszuschlie-
Ren. Filr die Stromversorgung eignet sich |edes ungeregelte
Metzteil mit Gleichrichter und Siebelko, das bei 7.5 bis 12 V Aus-
gangsspannung 500 mA lisfern kann. Die Stromaufnahme der
Schaltung betragt etwa 350 bis 400 mA, Die Spannungsregelung
Gbernimmt ein 7805-Regler im Interface (U15). Man kann natir-
lich auch ein gerageltes Metzteil verwenden und U15 weglassen.

Hier noch einige Tips fir experimentierfreudige Bastler; Mit
kleinen Anderungen auf der Platine kann man zum Beispial flir
U3 auch ain 8-KByte-RAM verwenden. Ebensa 146t sich U4 durch
ein 32-KByte-RAM oder ein 64- bezishungsweise 128-KByte-
Bankmode-EPBOM ersetzen (27513 beziehungsweise 27011).
Dazu muB an Pin 27 von U4 das R/W-Signal gelegt werden. Bai
den EPROMSs liegt hier A14. Das Umschalten der Bénke erfolgt
nun mittels Schreibzugriff auf den EFROM-Bereich.

So wird das Interface aufgebaut

Wie man schon am recht gedréngten Aufbau der Platine (Lay-
put Bild 2 und 3 und Bestiickungsplan Bild 4) sehen kann, ist dies
kein Projekt fiir Anfinger. Die Selbstanfertigung der Platine
kommt eigentlich nur fir Profis in Frage, und weil die sowieso wis-
sarn, wie es gemacht wird, gehe ich darauf nicht weiter ain. Der
nicht s versierte Bastler bekommt die Platine bei der unter dem
Artikel stehenden Bezugsadresse.

Mitder industriell gefertigten Platine (durchkontaktiert, Litstop-
lack, Bestiickungsaufdruck), einem guten Latkolben und einiger
Laterfahrung sollte die Sache aber gelingen.

AuBerdam sollten Elektronik-Flachzange und Seitenschneider,
ain VielfachmeBgerst und ein Logikiester vorhanden sein.

Wenin Sie ein Oszilloskop besitzen und damit urngehen kon-
rien, wird sine eventuella Fehlersuche natirlich erleichtert. Unbe-
dingt nitig ist es aber nicht.

Bel der Konzeption der Schaltung wurde darauf geachtet, nur
handelsiibliche Bauteile zu verwendan, die fast in jedem Elektro-
nikladen erhaltlich sind. Probleme kann es mit den speziellan
Stackverbindern far Prinimontage geben (X1 bis X3). Sie sind
aber auch Uber die Bezugsquelle der Platine zu bekommen.

Der Bau beginnt mit der Beschaffung aller Teile. Achten Sie vor
allern bel den Kondensatoren auf kleine Bauform, sonstkbnnte s
Platzprobleme geben. Die IC-Fassungen sollten gedrehte Kon-
takie haben, zumindest die fiir die EPROMs. Die preiswerten Fas-
sungen sind nicht so zuverlassig.

Bitta verwenden Sie nur die in der Stilckliste angegebenen IC-
Typen. Die 7ALS-ICs diirfen zum Beispiel keinesfalls durch 74HC
ersetzt wetden. Auch sollten Sie fir das 2764 nur einen 250-nS-
Typ verwenden, weil die 450-nS-Austithrung zu langsam st und
das Gerdt deshalb nicht funktionigrsn wird,

Bei der Bestiickung beginnen Sie am besten mit den Wider-
standen und Kondensatoran.

Bei den Tantal-Elkos C10 und C11 sowle bei D1 ist auf korrekis
Folung zu achian.

Anschliefiend sind die Widerstands-Netzwerke RN1 und RN2
an der Reihe. Sia kénnen auch durch entsprechend gelotete Ein-
zelwiderstande ersetzt werden. Auch hier mub die Polung beach-
et werden,

Mun l&tan wir die |C-Sockel sin. Besonders Vorsicht st hierbei
swischen U2/ U3 und U3/ U4 gebeten. 51 kann direkt eingaldtet
werden, besser Ist aber sin 1G-Sockel, dann kann 51 so0 hochge-
satzt werden, daf man die DIP-Schalter von aufen bedienen
kann. Achten Sie auch darauf, da8 die Markierung der IC-Sockel
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mit dem Besthckungsaufdruck Obereinstimmt, sonst kann es
laicht passiaran, dal Sle die ICs falsch herum einsetzan.

Jetzt werden die AnschluBbuchsen X1 bis X3 und J1 eingelotet.
X1 ist die Buchse flr die Stromversorgung, X2 der Anschiufi zum
Drucker und X3 die Buchse fiir die serielle Schnittstelle. Wenn Sie
einen durchgeschieiften Bus bendtigen, kinnen Sie parallal zu
X3 mit Kupferlitze eine zweite serielle Buchse anschlisBen, die
dann direkt am Geh&use befestigt wird. Die LEDs D2 und D3 wer-
dennun ebenfalle richtig gepolt!) eingeldtet. Die Anschllizge gind
abzuwickeln, damit die LEDs durch Bohrungen in der Gehause-
wand sichtbar sind. An ¥4 kann man wahlweise einen Raset-
Taster anschlieBen. Er bawirkt einen Aeset des Interface und des
Druckers, nicht aber der Gbrigen Geréte am Bus.

Mun wird O eingelttet. Direkt neben dem Quarzgehduse be-
findet sich eine freie Bohrung. In diese 16ien Sie nun ein kurzes
Drahtstiick und verldten es aebenfalls mit dem Quarzogehidusea.
Dies dient der Abschirmung und der mechanischen Stabilitat.

Wer die Wechselmbaglichkelt zwischen 27256 und 27512 fir U4
nicht bendtigt, kann J1 weglassen. Wenn die Proportional-Fonts
im EPBOM nicht gebraucht werden, kann auch U4 entfallen.

Wird die Schaltung von einem ungeregelten MNetzteil versorgt,
wird nun noch U115 eingeldtet und mit der Platine verschraubt,

Bei garegelterm Metzteil entfallen U15 und C14. Anstelle von U15
ist dann eine Drahtbricke erforderlich, die die duferen beiden
Pins filr U15 verbindet.

AbschlieBend untersuchen wir unser =Kunstwerk« genau von
beliden Seiten, um eventuelle Litbricken oder Bestlckungsfeh-
ler zu finden.

Jetzt wird es»spannend«; Wir legen die Varsorgungsspannung
an. Dabei missan die DIP-Schaltar, auf ~off« stahan,

Jetzt muB D2 schon leuchten (Versorgungsspannung),

FligBen mehr als 15 bis 20 mA Strom, haben wir einen Kurz-
schiul auf der Platine, also sofort ausschalten und suchen.

Mun kann die Versorgungsspannung an den IC-Sockeln (+5Y
und OV) Oberprift werden. War auch dies erfolgreich, Spannung
wiader ausschalten und die »kleinen« ICs UB bis U4 bestlcken,

- g
Projektiibersicht

Ausgabe 1/89: Hier wird die Steusrsofiware mit der dazuge-
hirigen Anleitung verttfentlicht.

Ausgabe 2/89: In dieser Ausgabe finden Sle den Zgichen-
satzeditor, mit dem Sie sich elgene brennfertioe Zelchensatze
erstellen konnen. |

Ausgabe 3/89: In dieser Ausgabe wird das Projekt mit nitz-
licher Zusatzsoftware abgeschlossen. Sie besteht in erster Li-
nie aus kisinen Routinen, die es gestatten, safbst erstelite Zai-
chensaize ins Interface-AAM zu verschisben und zu akiivie-
ran. AuBerdem werden hier kleine Programme zum Interface
veroffentlicht, die Sie uns bis dahin singeschicki haben, denn
das herausragendste Merkmal ist wohl, dafl man mit einem
normalen Floppymonitor Maschinenprogramme ins RAM des
Interface schreiben und dort testen kann!

Spannung wieder einschalten. Nun muf an Pin 37 von U1
{Sockel) ein Taktsignal mit 2 MHz anliegen. Wenn nicht, ist Pin 11
von U0 zu teaten. Hier sollten es 4 MHz sein. Fehlt auch dieses
Signal, schwingt der Oszillator nicht, alse nochmals priifen.

Wenn D3 schon angeschlossen ist, muB sie nun leuchten.

Der AdreBdecoder kann Uberpriift werden, wenn man an A1
bis A15 {Pin 20 und Pin 22 bis 25 von U1} die entsprechenden Pe-
gel anlegt und die Chip-Select-Signale an den anderen Sockeln
Uberprift. Bei U3 bis US ist digs Pin 20 und 22, bei U5 Pin 23, bei
U7 Pin 20. Alle Select-Signale sind low-aktiv, und s darf immer
nur ein Signal low seln. Dieser Test ist aber eigentlich nur ndtig,
wann das Gerst nicht funktioniert.

MNach dem Einschaltenh beziehungsweise nach einem Reset-
Impuls am seriellen Bus oder von X4 mull der Pegsl an Pin 40 von
Ui kurz auf low und dann wieder auf high gehen.

War bisher alles In Ordnung, dannwerden U1 his U3 und US so-
wie 31 eingesetzi. U2 muf natlrlich programmiert sein. (Die Steu-
ergoftware wird allerdings erstin der ndchsten Ausgabe verdffent-
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licht. Die ganz Elligen finden sie auf der Programmservice-
Dizkette zu dieser Ausgabe.) Wird das Gerét nun singeschaltet,
muf die LED blinken.

Die DIP-Schalter 3 bis 7 dienen der Druckeranpassung. Die
korrekte Einstellung entnehmen Sie bitte der Tabelle und dem je-
weiligen Druckerhandbueh. Der Drucker muB suf Auto-Linefeed
geschaltet sein.

Wenn ein Drucker angeschlossen und online ist, darf die LED
nur kurz aufleuchten und der Drucker muf einen Software-Reset
durchfiifren.

Die DIP-Schalter werden zundchst alle auf on gestellt, das ent-
spricht logisch 0. Die Geréteadresse ist dann 4. Die Schalterstel-
lungen werden nur nach einem Reset abgefragt.

Jetzt kann endiich der Computer angeschiossen werden.
Wenn bis hierher alles funktioniert hat, sollte mit
OFENL,&:PRINT#1," TEST"
ein Resultat auf dem Papler zu erreichen sein. Ansonsten Verbin-
dungskabel zum Computer Uberpriifen.

D3 leuchtet immer dann, wenn der Kanal zum Interfacs auf dem
sariallen Bus aktiv ist. Sie blinkt, wenn ein Fehler erkannt wurde.

So weit zur Hardware des Interface. in der ndchsten Ausgabe
geht es um die Steuersoftware.

(Martin Henna/Roland Ahlborniah)

Die Leistungsmerkmale auf einen Blidk

- Voll kampatibel zum Wissemann-Interface
- MPS-801-Simulation
- 32 KByte Druckpuffer
- 64 KByte singebaute Zeichenséize
- ladbare Zeichensatze
- gigener Zeichensatzeditor
— miteinem auf Gerdteadresse 4 gednderten Diskettanmonitor
frei programmierbar.
Daraus ergeben sich fir Programmigrer voliig neus Techni-
ken. Man kann den im interface singebauten Prozessor dazu
verwenden, zeitraubende Barechnungen 2u bearbeiten. Er ist
namlich doppelt so schnell, wie der im C 64 eingebaute. Um
Programme fiir das Interface zu entwickeln, konnen Sie den
Quelicads bei unserer Hotline gegen sinen Unkostenbeitrag
von 10 Marlk (Leerdiskette bitte mitschicken) anfordern.
Ganz Eilige kbnnen das Interface schon jetzt bestellen:
Garnet Waiss, Stoberlstr. 82, 8000 Minchen 21, Tel
0B80/EABD 14
Preise: Leerplating gebohrt mit Lotstopmaske und Be-
stiickungsaufdruck 38 Mark, Bauteilzsatz komplett mit allen
Bauteilen, jedoch ohne RAM-Baustein 43256 und Platine 128
Mark, Fertiggerét geprlft 198 Mark, Gehause mit gebohrtar
Frontplatte 38 Mark,

Die Belegung der DIP-Schalter

Nr. Funktion
1 Geréteadresse Bit 0
2 Geréteadrasse Bit 1
3 Druckbraite 0 = 8 Zoll
1 = 12 Zoll
4 Mikro-Linefeed 0 = %;; Zoll
1 = Y4 Zoll
5,86 Wahl der Zuordnungstabelle der Sekundér-

adrassen
00 = Wiesemann-Modus
0 = Vizawrite-Modus
10 = Umlaut-Modus

11 = Commodora-Modus
7 Druckertyp 0 = Epson-Modus
1 = IBM-Modus
a8 unbanutzt

Hinweis: Schalterstellung »on«= entspricht logisch 0!

Ansgaos 12/ Dezamber 1988
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Die Stiiddiste des Interfuce
| ICs
| U1 6502 A
L2 2764-25/27084
U3 43256/62256
L4 27128256512
U5 6522 A
L& MESE5/LME55
Uz 745540
us 7415139
Lg T4L504
uin T4LST4
L1 LS08
Uiz T4L514
L3 T406
L4 T4L8541
LS ?B.EJ5
Widerstiinde (Kohleschicht 1/4 W 5%)
R1 2mz
R2,R3.RE 3k3
R4.R5 1%
R7.R2 150
R8 2k2
R B - 4k7 S)L
Brz 4.+ 2k2 §[/L
Kondensatoren (keramisch,
kleine Bauform)
| 15206 bis 8,
C12 his 14 100n
C3 47n
C4 agp
C5 68p
G0 47 pFH0 V Tantal
Cci 1 uF/35 V Tantal
Dioden
o1 1N 4148
D2 LED griin
D3 LED rot
D4 14001
IC - Sockel
B-pol 1%
14-pal 5x
16-pol 2%
20-pol 2%
28-pol 3%
40-pol 2x
Sonstige Bauteile
(0] Cluarz 4 MHz
51 DIP-Schalter Bfach
b§| Stromvers.-Buchse flir Printmontage
w2 Sub-D-Buchse 25polig fiir Printmontage
X3 DIN-Buchse Bpelig fir Printrmontage
4 = Stiftlelste 2polig
J1 Stiftlelste 3polig mit Jumper
auBerdem:

Kabel fir den Druckeranschiuf

Gehduse, Kieintells

Stromversorgung (Kabel, Stecker, Steckernetzteil, eventuell
geregelt)

Bezugsquelle Tar Plating und Fartigesit: Gemet Wetss, Stibesistr 82, BIOD Minchen 21,
Tel. GEI5IE5 14

Prais Ledrplating gabahrt mit Lotsopmaske und Bestickungssuidrucy S8 Merk, Bautedasalz
roenplett mit allen Bautailen, jadoch ohna RAM-Bausksin 43258 und Plating 128 Mark, Pertiggardt

gepriit 188 Mark, Genduse mit pabonrer Fronfplatie 33 Mark
|. ‘:__.-. 113
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achen Sie mit und PELI N ISEEAEY bel unserem
nelen Wettbewerb.
Wir suchen kurze und interessante Listings, die maximal 20 Zel-
len lang sind. Um welche Ari von Programmen 8s sich handealt
und wie Sie sie gestalten, bleibt Ihrer Fantasle Obarlassen. Es
kBnrien reine Basic-Programme, DATA-Zeilen oder in Basic-Zel-
len versteckte Maschinenprogramme eingeschickt werden.
Wichtig ist nur, daB sie 20 Zellen mit maximal B0 Zeichen proZsaile
nicht Ubarschralien.
In jeder Ausgabe werden von den Einsendungen die drei bastan
20-Zeiler verdifentlicht.
Das Listing, das der Redaktion am basten gefalli, wird mit 300
Mark pramiert. Der zweite Gewinner bekommt 200 und der dritle
Gewinner 100 Mark. Der Rechisweg |st ausgeschlossen.
Alsa Leute, batelligt Euch rege, 300 Mark stehen auf dem Spisl.
Schicken Sie |hre Programme an folgends Adresse.

Markt & Technik Verlag AG, 64'er-Redaktion
Stichwort 20-Zeiler

Hans-Pinsel-Strafe 2, 8013 Haar bei Miinchen




Eine Einfilhrung in die
Programmiersprache Comal

ann Sie nach den bis-
herigen Anleitungen
begonnen haben, Da-

ten =viglleicht Adressen = in &i-
ner Datei zu speichern, dann
haban Sie sicher bamerk!, dai
es wirklich unpraktisch ist, im-
mar alle Datensdtze durchzu-
blattern, bis die gewiinschts
Adresse gefunden wurde
Schiin ware es doch, wenn die
Daten nach einem COrdnungs-
prinzip abgelegt wéren, bei
Mamen =zum Beisplel nach
dem Alphabet. Es gibt ver-
schiedene Maglichkeiten, sol-
che Crdnungen herbeizufih-
ren, Man kann von varneherein
nau hinzukommende Daten-
s#tze richtig einordnen lassan
oder aber sin Sortierungsver-
fahren anwenden, das die ge-
wiinschte Reihanfolge der vor-
handenen Daten herstallt. Von
den verschiedenan maglichen
Verfahren soll hier gine Proze-
dur vorgastellt wardan, die ein
sehr schnelles Sortieren von
Daten gewShrleistet (guick-
sort). Das Prinzip dieser Me-
thode sieht folgendermaBen
aus: Stellen Sie sich elne waa-
gerecht angeordnete Reihe
von zu sortierenden Eleman-
ten vor.-Zunéchst wird in einer
solchen Reihe von Elementan
das mittlere Element bestimmi
{bei siner geradzahligen An-
zahl van Elemeanten ist dieses
der Wert vor der Mitte). Dann
werden die Elemante links von
der Mitte mit dem mittleren Ele-
ment verglichen. Wird gin Ele-
ment gefunden, das griBer ist
als das mittlere Elerment, dann
wird der Teil rechts der Miita
daraufhin Uberprift, ob sich
dort @in Element befindet, das
kleiner ist als das Mittensle-
ment. Wurde jewsils sin sol-
ches Element gefunden, dann
werden sie ausgetauscht. Die-
ser Vorgang wird so lange wis-
derholt, bis alle Elemaente links
der Mitte kleiner und alle Ele-
meante rechts der Mitte griber
sind als das Mittenelement,
Unter Umstdnden erfolgl bei
diesem Durchgang letztlich gin
Tausch des mitileren Elemen-
tes mit ainem der anderen Ele-
mente. Dieser Tauschvorgang
wird dann fiir den Bereich links
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Ordnung muB seinl Wir stellen eine der
schnellsten Sortierroutinen vor. AuBerdem gibt
es eine Uhr mit Zeiger und Alarmfunktion.

won  dem urspringlich  be-
stimmten Mittenelemesntin ent-
sprechender Weise durchge-
filhrt, wodurch die Bereiche
immer klainer werden, bls
schiieflich alle Elemente in
diesam Teilbereich (alphabe-
tisch) geordnet sind. Genauso
wird jetzt noch der Bereich
rechts des urspringlichen Mit-
tenalementes geordnet und
damit schlieflich eing vallstin-
dige Sortierung erreicht. An-
hand der Abbildung kinnen
Sie die elnzelnen Abschnitte
eines solchen Sortierverfah-
rens am Beispiel siner Reihe
von zehn Buchstaben nach-
voliziehen.

len} Parameter im aufrufenden
Frogramm (2. B. namedijs
(bergeben wird, Es kbnnen al-
so (iber die Parameter sowohil
Werta der Prozedur (bergeben
als auch umgekehrt Warte zu-
rickgegeben werden. Die wei-
teren Parameter kennzelchnen
die Grenzen des zu soriieren-
den Bereichs: »links« beinhal-
tetden Index, vondem ab - und
rechts dementsprechend den
Index, bis zu dem sortiert wer-
den soll. Die Zahlvariable
»lagnge« enthalt die maximale
Lénge der zu sortierenden Ele-
mente. In Z2eile 30 wird die Pro-
zedur »bersich« aufgerufen,
die dann ab Zeile 40 definiert
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So funktioniert der schnelle Quicksort-Algorithmus. In nur weni-
gen Durchgéngen werden die Werte alphabetisch sortiert.

Erkennen Sie dis verschie-
denen Arbaitsanweisungen in
der Prozedur ssorfieren« (Li-
sting 1) wieder? Die noch nicht
bekannten Befahle sollen hiar
zun#chst erklart werden. Sie
sehen, daf es sich um eine ge-
schlossens und somit univer-
sell verwendbare Routing han-
delt. Im Prozedurkopi taucht
das Comai-Schlisselwort REF
auf. Dieses bewirkt, daB
der, der geschlossenen Proze-
dur im Prozedurkopf (berge-
bane (formale) Parameter
=gloment{}« nach Beendi-
gung des Prozedurablaufs
dem entsprechenden (akiugl-

wird. Sie sehen also, daf es
durchaus méglich ist, Prozedu-
ren innerhalb siner Prozedur
zu beschreiben. In Zeile 50
wird das mittiere Element be-
stimmt. Inden Zeilen 60 bis 130
erfolgt dann das Austauschen
der Elemente. Mit Hilfe der
REPEAT-UNTIL-Struktur wird
dieser \lorgang so lange wis-
derholt, bis die Abbruchbeadin-
gung rechts < links erfulit ist,
Die elnzeillige Form der
REPEAT-UNTIL-Struktur  be-
gegnete lhnen bereits in der
latzten Folge. Da sich der Sor-
tiervorgang beim folgenden
Sortieren der linken bszle-

REPEAT ... UNTIL

Die Anweisungsfolge in-
nerhalt einer RBEPEAT-
UNTIL-Schlgife wird wie-
derholt, bis die Abbruchbe-
dingung hinter UNTIL er-
fillt ist. Diese Schleife wird
also mindestens  sinmal
durchlaufen.

hungaweise rechten Teilberel-
che wisderholt, wird in den Zei-
len 140 beziehungsweise 150
die Prozedur »bereich« mit
neuen Bereichsgrenzen auf-
gerufen. Die Prozedur =be-
reiche« ruft sich also selbst auf.
Dieses rekursive Prinzip stelit
beim wiederhalten Auftreten
von Problemteilen gin sehr ef-
fekiives Losungsverfahren dar
Sie kdnnen dig Prozedur »sor-
tigren« zum Beispigl unverdn-
dert in Ihr AdreBverwaltungs-
programm Obernehmen. Es
wurde schon wiedarholt von
der Moglichkeit gesprochen,
sich eine Programmbibliothek
anzulegen. Da diese Prozedur
in verschiedenen Program-
men genutzi werden kann,
sollten Sie die Programmzei-
len wie gezeigt singeben und
sie dann mit LIST ‘sortie-
ren.pre " speichern, Durch das
Anhdngen der Buchstaben
pre kéinnen Sie spéter baim
Ansehen des Inhaltsverzeich-
nisses lhrer Disketten sofort er-
kannen, dad es sich hiet um ei-
ne gespeicherte Prozedur han-
deit. Wenn Sig sich das Inhalis-
verzeichnis |hrer Diskette jetzt
ansehen, erkennén Sie aufer-
dem den Eintrag »seq« hinter

Kursiibersicht

Teill 1. Emste Schritte mit
Comal.

Teil 2. Das erste Prograrmm
antstaht,

Teil 3. Dateiverwaliung und
Bildschirmeingabe

Teil 4 Ausgabebsfehle,
Fehlarbehandlung, mathe-
matischer Funktionen

Teil 5 Sortierroutinen.
Eine lauffdhige Uhr wird
entwickelt.
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dem von lhnen gewahlten Pro-
grammnamen. Beim Spei-
chern mit LIST (statt SAVE)
wird ein Programm oder eine
Prozedur als sequentiella Da-
tei (daher die Kennbuchstaben
seq) im ASCI-Format gespel-
chert.

LIST

LIST wird unter andaram
dezu benutzt, Programme
odet Prozeduren auf Dis-
kette oder Datasette als se-
quentielle Datei zu spei-
chermn.

Ein Programm, das mit LIST
gespelchert wurde, kann mit
ENTER (nicht mit LOAD!) gela-
den werden, Ein eventuell im
Arbeitsspeicher vorhandenes
FProgramm wird dabei ge-
|Gscht.

ENTER

kommando. Ein  Pro-
gramm, das zuver mit LIST
gespeichert wurde, wird in
den Arbeitsspeicher des
Computers geladan.

Sie haben aber auch die
Maoglichkeit, lhr Programm
sadressverwaltung= wie ge-
wahnlich zu laden und die se-
parat gespeicherte Prozedur
»sortigren.pro= an dieses Pro-
gramm anzuhéngen. Schrei-
ben Sie dazu:

MERGE * sortieren.prao”
Die Prozedur wird dann mit

fortzhlender Zellennumerie-
rung an Ihr Programm ange-

héngt, Die ursprilnglich in der
Prozedur gewdhlts Zeilennu-
merierung ist dabel belanglos,

MERGE

Kommando, Programme
oder Programmigile wer-
den von Diskstte oder Kas-
setie geladen und an ein
eventusll im Arbeitsspei-
cher vorhandenes Pro-
gramm angehangt.

Sie kéinnen dann fhre Date
zum Beispiel mit dem Aufruf
sortieren(nachramed( ), 1,
endnummer, 30]

nach dem Machnamen alpha-
batisch sortieren. Sie missen
natiirlich die von lhnen ver-
wendeten Variablen einsetzen,

112305 chlggl

Es ist gar nicht so schwierig, diese Uhr zu programmierent

Listing 1. Quicksort gehort zu den schnellsten Sortierroutinen

iiberhaupt

Listing 2. Die Uhr kann durch diese Prozedur in beliebiger

o

Grife gezeichnet werden

D180 FROOC glfferblatt'zelchneniradivg)
0180 cireleln,0,radius)

0200 FOR segment:=l 10 12 DI

0210 stundenstrichlzeichnen; right!{&]
0220 FOR $eilung:=

0 & DO mimatenstrich'zeichnen;
right{e]

(230 EKDFCH segment

p240 EMDPROC zifferblatt)galchnen
p250

gZ60 PROC minutenstrich!zelchnen
70 penup; forwardl . 9xrad 1us)

0280 pendown; forward( ., laradius)
0290 perup; back(radius)

0300 ENDPREOC minutenstrich'zeichnen
310

0320 FROC stundenstrich’zeichnen
0330 penup; forward(.Seradius)

0340 pendown; forward(.2xradius]
0350 penup; back{radiug}

0360 ENDPROC stundepatrich!zeichnen

D100 USE syetem
0110 hideturtle
- 0120 graphicsureen(0)
'}\ 0130 radivs:eq0
T 0146 std'zeigerlasngei=.5
= gradius
A 8150 minfzelzerlsenget=.75
4 radius
0160 ENDEROC worbersiten
Es werden zuerst die arfor-
== derlichen Softwarepakels
= sturtla« (0.14: setgraphic 0)
= und »systerms (gntfallt bei 0.14)
T aufgerufen. Die Prozedur sy-
=~ stem stellt eine Reihe gerate-
o spezifischer Prozeduren und
S Funktionen =zur Verfigung.
i R Beim Zeichnen der Uhr ist es

—— nicht erforderlich, dad die Turt-

le zu sehan ist. Sie wird des-
halb mit =hideturtle- unsicht-
bar gemacht.

Eine Spieluhr

Und nun noch einmal zur

hideturtie :
Prozedur, Macht die Tirt-

o010 FROC scrtieren(REF slemenidl),links rechts,
laenge) CLOSED

D030 beresich(links,rechts,lioks,reehts)
o040 PROC Berelen{links,rechts,ll,ve)

0050 mitted:-elementd{ (links+rechts) DIV 2)
0060 REFEAT

0070 WHILE elementdili)<mitted D0 1i:+1
00RO WHILE mittef<elementfiire) DO re:-1
{20 IF 1i=re THEN

0100 tauaehelalement$( i) elenentd (]
0110 11541 re:=i

0120 ENDIF

0130 UNTIL re<Cli

D140 IF 1inks<te THEN bereich{links,rve,rechts ra)

0160 ENDFRCD bareleh

0170 THOO tausche(REF a8, HEF bF)

0180 swischenspelicherf:=af; sf:=bf; bi:=gwizchen-
spelcherd

0190 ENDEROC sausche

(00 ENDFROC gartieren

0020 IN mitte? OF laenge, gwlschenspelcherd OF laenge

0150 IF 11=rechts THEN bereichili,reents,1i,rechis)

116 [F:¥=p

Graiik. Es soll eing Uhr mit
Minuten- und Stundenzeiger
auf den Bildschirm gezeichnet
werden, die wie die " Fernseh-
uhr” die Zeit analog anzeigtl.
Parallel dazu soll die Uhrzeit
mit Sekundenangabe digital
angezeigt werden. Matirlich
soll dig Uhr auch ein "Schlag-
werk” bekommen, Bigsollalso
dig Uhrzeit akustisch anzaigen
odar zu bestimmten Zeiten
ganze Lleder spielen. Eins
Spielubr also. Zundchst zur
grafischen Lisung:

o030 vornereliten

(040 zifferbiatt’
zeichnen( radivs)

0050 unT'stellan

0060 uhr!leufanilassen

00&% PROG warbersiien

009G USE: Lurtle

le unsichtbar.

Mit graphicscreen(D) wird
der hochaufibsende  Bild-
schirm eingeschaltet (verglei-
che setgraphic 0 bei 0.14). Es
stehen in diesem Modus 320 x
200 Bildpunkte zur Verflgung.
Bei graphicscreen{l) betrégt
die Aufldsung nur noch 180 x
200 Bildpunkte, es kénnan je-
doch dafir mehr Farben verar-
baitat werden.

graphicscreen(typ)

Prozedut. Zeigt den mit
styp« wingestellten Grafik-
bildschirm.

Um begquem Uhren ver-
schiedenar Gréle zeichnen zu
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kiinnen, wird in der Eingangs-
prozedur auch der Radius des
Ziffernblattes festgelegt. Die
Lénge der Zeiger mub sich na-
tirlich dem jewelligen Radius
anpassen. Jetzt wird das Zif-
farnblatt gezeichneat (Listing 2).

Die Prozedur enthall nur ef-
nen neuen Befehl, mit dem
sich ein Kreis auf dem Bild-
schirm zeichnen |&Bt: circle
(0,0,radius). Die ersten beiden
Werte in der Klammer geben
die Koordinaten des Kreismit-
telpunktes an. Da bei der
Turtle-Grafik der Nullpunkt des
Koordinatensystems in  der
Bildschirmmitte liegt, steht fir
den Krelsmittalpunkt (0,0}, An
der dritten Stelle wird die Grd-
Be des Radius angegeben. Da
in vertikaler Richtung 200 Bild-
punkte zur Verflgung stehan,
kann die gréBtmbgliche Uhr ai-
nen Radius von 100 {Bildpunk-
ten) hahsn.

circle(x,y,1)
Prozedur. Zeichnet einen

Kreis mit dem Radius r um

den Kreismittelpunkt (xy).

Das nun folgende Zeichnen
der Zeiger soll so vorgenom-
men werden, daf sie gleich am
richtigen Platz stehen. Die Uhr
wird also gestellt. Dazu muB
zunéchst die Systemuhr gele-
sen werden. (Das Setzen und
Lesen der Uhrzeit wurde in Fol-
ge 4 beschrieben. Beachten
Sie abweichende Verfahrens-
weise fiir die 0.14-\ersion.)

(380 FROG uhr'stellen

2390 uhrzeit!lesen

0400 stelle'minutenseiger

0410 atelle’stupdenzelpger

0420 ENDPROC ubhr'stellen

0430

0440 PROC uhrgeit!'lssen

0450 std:=VAL
(gettima®(1:2)

D4ED min:=VAL
gettlmed(4:5)

047D sek:=VAL
gettimed(7:B}

480 EKDPROC uhrzeit’lesen

VAL(gettime$(1:2)) wandelt
die ersten beiden Zeichen der
Zaichenkette in einen numetri-
schen Wert um. der der Zahlva-
riablen «std« zugewiesen wird.
Dementsprechend wearden aus
der Zaichenkette gettime$ die
anderen gewtlinschten Werle
selektiert und Zahlvariablen
zugewiesen. Jetzt kann der Mi-
nutenzelger gestellt werden
(Listing 3).

Das bedautet hier natirlich,
dabB der Zeiger in der richtigen
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1 Gewinnen Sie ,
1 ein Comal-Modul

In jeder Folge werden zwei Module
(ein C 64- und ein C 128-Modul)
verlost. Wer nachstehende
Fragen richtig beant-
wortet, nimmt an
der Verlosung

. =t der LOOP-ENDLOOP-Befenl auch in der
ComalVersion 0.14 enthalien?

2. Wig heifl eine der schnellsten Sortierroutinen’?

I Mitarbeiter des Verlages sind von der Tellnahme ausgeschlossen. l
Der Rachtsweq ist ausgeschlossen.
Schicken Sie lhre Antwort bis zum 15. 12, 1988 an folgende Adresse:
I Markt & Technlik Verlag AG, 64'er Redaktion,Stichwort: Comal 5, l
Hans-Pinsel-5tr. 2, 8013 Haar bei Miinchen

Zeitposition aul dem Bild-
schirm gezeichnet werden soll,
Da aber immer nur ein Minu-
tenzeiger sichtbar sein soll,
muB vor dem ermauten Zeich-
nen der Zeiger fir die vergan-
gene Minute geléscht werden.
Die Prozeduren zum Loschen
und Zeichnen sind &hnlich auf-
gebaut. In beiden Fallen wird
ein Zeiger gezeichnet. Der Pro-
zedur »zeichne’zelgers warden
im Prozedurkopf drei Parame-
ter tibergeben,

0760 PROC seichne'zeliger
(winkel,lasnge,farke)

0770 pencolor( farbe)

0780 pendown

0790 setheading(winkel)

QB0 forward(laenge)

DE10 back{laenge)

0820 ENDFROC gelchne!zeiger

Zundchst wird der Winkel
genannt, unter dem gezeich-
net werden soll (0 entspricht
der 12 auf der Uhr, 270 ent-
spricht 9 ete.). Dann wird die
Zeigerlinge (Obergeben, so
dafi diese Prozedur sowoh|
den Minutenzeiger als auch
den kirzeren Stundenzeiger
zeichnen kann. Schiieflich
wird noch die Zeichenstiftfarbs
bergeben. Mit 1 wird im ge-
zeigten Beispiel die Farbe
WeiB singestellt. Mit -1 wird im-
mer die Farbe des jeweiligen
Hintergrundes gewéhlt, Wird

ein vorhandenar wealber Zeiger
mit der Hintergrundfarbe Uber-
malt. dann ist er geléscht. In
der Prozedur »zeichne’zeiger«
findan Sie einen neuen Grafik-
befehl:  setheading(winkef).
setheading stellt den Zeichan-
stift in dig mit (winkel) angege-
bene Richtung, wobel die

—_— et R

Gradzahlangaben denan giner
Windrose entsprachen. 0 ist
dig Richtung nach oben, 90
nach rechts, 180 nach unten,
270 nach links und 360 ist wie-
der aben, entspricht also 0.

setheading{winkel}

Prozedur, Dreht die Turtla
in die angegebens Rich-
fung.

Mach dissen Vorbereitun-
gen kinnen Sie die Uhr laufen
lassen.

0840 PROC uhr'laufen'lassen

0850 LOOR

0&e0 textstyle(d,2,0,0)

0870 plottext(-159,-90,
gettimed(1:5}

Q820 t&xtstyle{l,l.ﬂ,-l}

0RO0 plottexi(=75,-30,
gettimed(&:8))

0900 stelle'zelpger

(91 ENDLODP

0920 ENDEROC uhr!laufen’
lassen

0930

(940 PROC stelle’reiger

0950 uhrzeit’legen

0o&n IF =ek=0 THEK

0970 atelle 'minutenzeiger

0980 stells'stundenzeiger

0950 ENDIF

1000 ENDPROC stelle'zeiger

Fiir das Laufenlassen der
Uhr sind nur die Zeilen 850,
800 und 810 von Bedeutung.

Fertseizung suf Sale 176

Listing 3. Eine Uhr ohne Minutenanzeige ware ein Jux. Hier die

Lisung in Comal.

0540
055

0580

0620

o670

(i le

0500 PROG stelle'minutenzeliger
0510 lossche'minutenseiger(min-1}
0520 meichne'minutenzeiger(min)
0530 ENDERDGC stelle'minutenzeiger

FROG loesche'minutenzeiger{ming
0550 zelchne'zeiger[min¢6,min'zeigerlaenga,—l)
0570 ENDPROC. Loesche'minuienzelger

A0 PROC zeichne'minutenzeiger{min)
DAE00 zeichne’zeiger(mingd, min'zeigerlsenge, 1)
610 ENDFROC zeichne'minutenzelger

0&30 FROC stells'stundenzeiger
0640 loesens 'stundengeiger(min=1)
0650 zelcime'stundengetgerimin)
660 ENDPROC stelle’gtundenzelger

BABO PROC losache'stundenzeiger{min)
0690 gelchne'zeiger(stdsd0+min/2,std seigerlaenge, -1}
0700 ENDEROC loesche'stundenzeiger

0780 PROC zeichne 'stundenzeiger(min]
0730 zeichne!'zeigeristdy3o+mings,std'zelgerlaenge, 1)
0740 ENDPEOC zeichne'stundenselger
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Eine »Wordwrap«Funktion bringt uns unserer
Textverarbeitung naher. Neben der Theorie
kommt die Praxis nicht zu kurz.

(Teil 6)

or einigen Wochen habe

ich Geschwindigkeit in

der Programmausfiih-
rung als den Hauptgrund ge-
nannt, Programme in Assem-
bler zu schraiben. Sie kinnen
ein mit allen Wassern gewa-
schener Profi im Programmie-
ren in Basic sein. Sahrbald fin-
den Sie aber heraus, dafi es
viele: Aufgaben gibt, deren
Durchfihrung in Basic so lang-
sam ist, daf Sie gezwungan
sind, die Sache antweder im
Maschinensprache zu pro-
grammieren oder auf die Ein-
richtung ganz zu verzichian.

In diesem sechsten Teil un-
seres Kurses befassen wir uns
mit einer solchen Aufgabe. Wir
wallen eine =Wordwraps-Funk-
tion fiir unser Textvararbei-
tungsprogramm entwickaln. In
Basic wére eine solche Funk-
tion so ermidend langsam,
daf die Sache unpraktisch
wére. /
Wordwrap ist eines jener
Fachausdriicke, die erst seit
der Einfihrung der Textverar-
beftungsprogramme flir Com-
puter in den Gebrauch gekom-
men sind. Auf einar gewbhnli-
chen Schreibmaschine -
selbst einer elekirischen - 146t
sich derartiges néamlich nicht
machen. Der Begriff bedeutet,
daf der Benutzer des Textver-
arbeitungsprogramms  den
Text eingeben kann, als hatte
er eine endlos lange Zeile zur
Verfligung. Das heift, er
braucht sleh nicht um das tat-
sachliche Ende der Zeile auf
dem Bildschirm zu kimmern.
Wenn er zum Ende einer Zafle
gelangt, kann er einfach wei-
terschreiben, und der Compu-
ter besorgt den Rest: Hat der
Benutzer ein neues Wort be-
gonnen, das nicht mehr in die
alte Zeile paBt, dann schiebt 88
der Computer automatisch an
den Beginn der neuen Zeile.
Und dies gaschiaht so schnell,
daf der Schreibflub micht un-
terbrochen wird. Es ist in der
Tat, als hatte der Banutzer eine
endlos lange Zelle zur Verfl-
gung.
Der Vortell dieser Einrich-

tung liegt auf der Hand: Wenn

118 Z54p

Sie eine altbackene Schreib-
maschine benutzen, missen
Sie sich am Ende jeder Zsile
iberlegen, ob das nichste
Wort noch paBt. Daflir haben
die meisten Schreibmaschi-
nen eine Glocke, die, sagen
wir, 2ehn Anschlage vor dem
Ende der Zeile anschlagt. Mit
ginem Computer Ist derariiges
nicht notwendig - eine eanarme
Zeiteinsparung.

Wordwrap bezeichnet also
einen automatischen Zeilen-
umbruch und ist somit eine
Einrichtung, die in keinem
Textverarbeitungsprogramm
fehlen darf. Wie Sie aber wis-
sen, unternimmt der Computer
nichts, fir das man ihn nicht
programmiert hat, Wollen wir
eine solche Funktion program-
mieren, missen wir uns als er-
stes genau darliber im kiaren
werden, was der Computer

wann tun sall,

Wie Wordwrap
funktioniert

Zuerst das Wann: Wordwrap
geschieht, wenn eina Zeile auf
dem Bildschirm abgeschlos-
san ist und der Benutzer im Be-
grift ist, sine neue Zeile Zu star-
ten. Wenn der Benutzer den er-
sten Buchstaben der neuen
Zaile eingegeben hat - in Unse-
ream Fall den 41sten Buchsta-
hen, da die normale C 64-Zeile
40 Zeichen lang ist -, dann
muB der Computer entschel-
den, ob dieser Buchstabe Teil
eines neuen Wortes ist, das auf
der vorhergehenden Zeile ge-
startet wardan ist oder nicht.

Hat der Banutzer an dieser
Stelle ein Leerzelchen ainge-
geben, dann bedeutst dies;
dak er ein Wort auf der vorher-
gehenden Zeile beendet hat
und nun im Begrifi ist, &in neu-
ez Wort zu starten. Dieses
newe Wort mul an den Anfang
der neuen Zeile geschoben
werden., Man nennt dies
aLInks-Justifikations. In der
Praxis bedeutet es, daf der
Computer im Fall gines Leer-
zaichens die Druckposition am
Antang der neusn Zelle fir ei-
nen weiteren Anschlag bereit-
halt.

Gibt der Benutzer einen
Buchstaben am Anfang der
neuen Zelle ein, dann ist er Tail
elnes Wortes, das auf der vor-

Assembler

(Word wrap)

Start

Momentane
5 Pasition
cejlan sichern
3350—3460
Ein Zeichen
Zeilen zurtickgehen
3530—3720 [Heain
Fositlon+1
Zellen (1.Zeichen)
37703870
Wort an
3 Zeilenanfang
Zeilan :
: k
3940—4000 i
Altes Wort
Zellen inschen
4020—4060
Pasition
Zeilen aktuallgieren
41704360

[1] Unsere Wordwrap-Routine im Uberblick

hergehenden Zeile begonnen
wurde. In diesem Fall wird die-
ser Buchstabe um die Anzahl
der Buchstaben des begonne-
nan Wortes auf der alten Zelle
nach vorne geriickt. Alle Buch-
staben bis zum ersten Leerzai-
chen werdsn auf die neus Zeile
geschoben. Dies ist Wordwrap
in der Theorig (Bild 2). Bevor
wir uns in der Praxis an die
Wordwrap-Routing.  machen,

missen wir alne Routing inun-
ser Programm einbauen, die
dem Computer mitteilt, wann
sine neue Bildschirmzelle be-
gonnen wird, In unserem
Quelicode-Listing  geschieht
das in dan Zeilen 1600 bis 1950
(Objektcode im Listing). Diese
Reoutine filgt man nach dem
Test flr=Cursor rechts= und vor
der Eingabe des neusn Buch-
stabens in die Textdatel ein.
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fiir Einsteiger

Die Routine selbst ladt die
Anfangsadresse der zweiten
Bildschirmzeils in eine Varia-
ble, die wir »LINESTART« nen-
nan. Dieser Wert wird dann mit
der augenblicklichen Druckpo-
sition in SCREENMEM vergl-
chen (Zeilen 1710 bis 1760). Ist
der Vergleich positiv, dann
handelt es sich offensichtlich
um den Anfang siner neuen
Zelle. In diesam Fall wird dis
Wordwrap-Houtine aufgerufen
(Zeile 1800). Ist der Vergleich
dagegen negativ, dann wird 40
zum Wert in LINESTART ad-
diert und ein weiterer Vergleich
folgt. Dies wird, wenn nétig,
24mal wiederholt, da der G 64-
Bildschirm 25 Zeilen umfaft.
Wenn all diese Tasts negativ
sind, dann steht fest, daf sich
die augenblickliche Druckpo-
sition nicht am Anfang einer
Zeile befindet. In diesem Fall
geht der Programmtiuf auf die
normale Weise waiter,

An dieser Stelle machte ich
eingestehen, daf diese Routi-
ne nicht gerade die elegante-
ste Methode Ist, um den An-
fang einer neuen Zelle zu te-
gten. Mormalerweise unter-
nimmt man alles, um derartige
Schleifen  inmitten  &ines
Hauptprogrammflusses zZu
vermelden. Derartiges kann
die Programmausfithrung
namlich ungeheusr verlangsa-
men. In diesem Fall wird aber
dig Durchfihrung aui keine
spurbare Weise verlangsamt -
ein weiterer Bewsis fir die
anorme Geschwindigkeit, mit
der Maschinensprache ab-
bt

Dennoch michte ich Sie da-
zu aufmuntern, eing elagante-
re Methode selbst zu ent-
wickeln, Die gangigste Metho-
de ist die Einfihrung einer Va-
tiablen am Anfang des Pro-
gramms, die die eingegebe-

nen Buchstaben zdhlt. Jedes-
mal wenn diese Variable 40
enthalt, wird die Wordwrap-
Routine aufgerufen und die Va-
riable auf Mull zuriickgestallt.
Der Vorteil dieser Methode
liegt darin, daf man die Varia-
ble gleichzeitig daflr verwan-
den kann, um dem Benutzer
anzuzeigen, in welcher Spalte
er sich befindet. Die maisten
Textverarbeiiungsprogramme
haben eine Leiste, entweder
untan oder oben im Bild-
schirm, in der dem Benutzer
derartige Informationan gege-
ben werdan.

In Zeiie 1620 lade ich den
Wert Im Akku in gine Variable
STEMPSTORE«, und in Zeile
1950 - am Ende der Rautine -
hole ich den Wert in den Akku
zurtick, Der Wert im Akku ist
natirlich dar Code der zuletzl
gedrickien Taste, Die Frage
hier ist: Warum schiebe ich
den Wart nicht ainfach mit PHA
auf den Prozessorstack?

Wia Sie im weitaran sehan
werden, muB leh am Anfang
der Wordwrap-Routine den
letzten Tastendruck testen, um
zu sehan, ob es sich um ein
Leerzeichen handelt. Es st
nicht méglich, sinen Wert auf
den Stack zu schisben, dann
eine Unterroutine aufzurufen
und innethalb dieser dan Wart
vom Stack zu ziehen. Inzwi-
schen hat der Computer narm-
lich die Riicksprungadresse
der Unterrouting auf den Stack
geschoben und den Stack-
pointer entsprechend gesetzt,
Wirde man nun stwas vom
Stack zishen, dann bekommt
man das hoherwertige Byte
der Ricksprungadresse. Zu-
dem wiirde der Stackcountar
zurlickgesetzi, so daB der
Computer am Ende der Unter-
roufing Zu eingr Unsinmigen
Ricksprungadresse  zuriick-

YOR HORDHRAF :

*
SCREEMHEM

HAGCH WORDHRAP:
rdwrap—Eouti

SCREENMER+i4 =

I;Lesns Bild TeigT, wie die Hordwrap-Rout

{Anfang 4der neuen Zeile)
Buchstabenzasehler:

Ea-:us Biid zeigt. wie Jdiw...... 5 oaim oo e

neue Position des

SCREEMSAVE

=44

Cursors

(2] Die Auswirkungen des Wordwrap
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kehrt. Dies hatte einen siche-
ran Absturz des Computers Zur
Faolge.

Aus diesemn Grund ist es
besser, in solchen Fallen Daten
in einer Variablen zu spei-
chern, Dies ist eine wichtige
Regel, die Sie sich zu Harzen
nehmen sollten: Wenn Sie sich
Ihrar Sache nicht ganz sicher
sind, retien Siz Daten in aine
Variable, nicht auf dem Stack.
Auf diese Weise kann |hnen
nichts  Unworhergesehenas
passieran.

Die Wordwrup-
Routine

Unsere Wordwrap-Routing
baginnt damit, dab wir uns den
letzten Tastendruck aus der Va-
riablen TEMPSTORE holen.
Daraufhin testen wir, ob es sich
dabei um ein Leerzeichen
(ASCI-Code  32) handeit,
Waninja, wartet die Routine aut
den n&chsien Tastendruck,
|&dt ihn in TEMPSTORE und
kehrt zur Hauptrouting zurlick
(Zeilen 3240 bis 3300). Wie be-
reits gesagt, ein Space an die-
ser Stelle bedeutst, da der
Benutzer auf der vorhergehen-
den Zeile ein Wort abgeschlos-
sen hat und nun im Begriff ist,
ein neues Wort zu beginnen.
Der erste Buchstabe dieses
neuen Wortes gehart an den
Anfang der neuen Zeile. Das
Lesrzaichen fallt fort. Handalt
es sich dagegen um einen
Buchstaben, dann muB ein
Wordwrap durchgefhrt wer-
den.

Zuarst laden wir die Inhalte
der Hauptvariablen TEXT-
FILE, SCREEMMEM und
SCREEMCOL in drai tempor-
re Variablen, die ich TEXT-
SAVE, SCRMNSAVE und COLR-
SAVE nenne (Zeile 3350 bis
3460). Wir wollen namlich die
augenblickliche Position im
Texispeicher, auf dem Bild-
schirm und im Farbspeicher
nicht verlisren,

Als ndchstes lade ich das X-
Registet und das Y-Hegisier
mit Mull. Das X-Register dient
ung als Zahler der Buchsia-
ben, die auf die neue Zeile ge-
schoben werden missan. Das
Y¥-Register bentitigen wir fir
die indireki-indizierta Adres-
sierungsart, die wir spater da-
zu benutzan, um die Buchsta-

ben auf die neus Zeile zu
schieban.

Dann beginnen wir sging
Schleife, die ich =~GOBACK«
nenne (Zeile 3530 bis 3720),
Diesa Schleife geht rickwarts
zum Anfang des Wortes, das
dar Benutzer soceben zu
schraiben begonnen hat, und
zahlt die Buchstaben dieses
Teilwortes im X-Register.

Am Enda dieser Schieife
wird der Buchstabe im Textiile
auf dan ASCI-Code 32 (Spa-
ce) getestet, Handelt es sich
um ein Learzeichen, dann ha-
ben wir den Anfang des Worles
gefunden. In diesem Fall ver-
lassen wir die Schlelfe.

In den Zellen 3530 bis 36680
werden die temporaren Varia-
blen TEXTSAVE, SCRNSAVE
und COLRSAVE, diewir singe-
richtet haben, um j& eine Posi-
tion zurlickgesetzt. In den Zai-
len 3770 bis 3870 missen wir
die Pasitionen wieder um eins
erbéhen. MNach Beendigung
der GOBACK-Schislfe deuten
die Variablen namlich auf das

Kursiibersicht

Teil 1. Grundlagen - Ausga-
be sinas Zeichens auf dem
Bildschirm: - Akkumulator,
Ein-fAusgabe, Programm-
zéhler

Teil 2. Ausgabe von 256 Zei-
chen auf dem Bildschirm.
Index-Fegister, Siaius-Re-
gister, Zero-Flag, bedingte
Sprungbefehle

Teil 3. Fillen des gesamiten
Bildschirms. Indirekte
Adressierung, Hi-Lo-Byte,
Zero-Page

Tail 4, Ein Kigines Schrealb-
maschinenprogramm. Ta-
staturéingabe, Interrupts,
Carry-Flag, 16-Bit-Addition
und -Subtraktion

Teil 5. Cursor-Stausrung mit
Hilfe des Interrupts, Cursor-
Routinen, Arbeltsweise des
Stacks.

Teil 6. Thearie und Praxis
einer Wordwrap-Routine
fiir eine Textverarbeliung

Teil 7. So steuerl man das
Diskettenlaufweark und den

Drucker. Erkigrung der
wichtigsten ~ ROM-Routi-
nen.
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Leerzeichen vor dem Wort, Wir
wollen aber die Position des er-
sten Buchstabens haben.
Dann folgt die Routine, die die
Buchstaben an den Anfang der
neusn Zeile verlegt (Zailen
3840 bis 4110). -MOWVELOOP,
wig ich diese Schleife nenne,
ist der Aktionsteil der
Wordwrap-Routing.

Wir haben nun zwel Bild-
schirmpositionen: eing in den
Hauptvariablen  TEXTFILE,
SCREENMEM und SCREEN-
COL, die auf den Anfang der
neuen Zelle zeigen, und sing i
den tempordren \ariablen
TEXTSAVE, SCRNSAVE und
COLRSAVE. Sie deuten auf
den Anfang des Wortes, das
wir In die neue Zeile schisben
wollen,

Dies missen wir Im Textfile
(Zeilen 3940 bis 3950), aut
dem Bildschirm (Zellen 3870
bis 3980) und im Farbspeicher
(Zeilen 3990 bis 4000) twn. In
die entsprachenden Adressen
des Farbspeichers laden wir al-
lerdings lediglich den konstan-
ten Wert 14, der der blausn Far-
be entspricht. Dazu benutzen
wir  dle  indirekt-indiziarte
Adresslerungsart, dig wir im

dritten Teil dieses Kurses kan-
nenlernten. Dann |&schen wir
den Buchstaben auf der vor-
hergehenden Zeile, den wir ge-
rade bewegt haben. Wir wollen
das zu bewegends Worl
schlieBlich nicht zweimal ss-
hen (Zeilen 4020 bis 4080).

Am Ende von MOVELOOP
gilt &5, sinfach den Y-Indax um
eins zu inkrementieran, so dafl
ar auf den nachsten Buchsta-
ben zeigt {Zeile 40B0). Zum
Schluf dekrementieran  wir
den Inhalt des X-Registers, das
uns als Zéhler der Buchstaben
dient, um eins (Zeile 4100). Eni-
hélt X Mull, dann haben wir alle
Buchstaben auf die neus Zaila
gaschoban und verlassen MO-
VELOOP (Zaila 4110),

Wir beenden unsers Word-
wrap-Routine, indem wir die
Hauptvariablen TEXTFILE,
SCREENMEM und SCREENM-
COL auf den neusten Stand
bringen, (Zeilen 4170 bis 4360).
Dadurch, dab wir den Anfang
des Wortes auf die neue Zeile
geschoben haben, befindet sich
die augenblickliche Druckposi-
tion nun namlich nicht mehram
Anfang der neuen Zeile, son-
dern etliche Buchstaben weiter.

Mach MOVELOOP enthalt
das Y-Register dig Anzahl der
Buchstaben, die wir verscho-
ben haben. Deshalb transferie-
ren wir den Inhalt des Y-
Reglsters nun in den Akku und
addieren ihn mit der ADC-In-
struktion zum Inhalt unserer
Hauptvariablen,

Indem wir in diesem Tail un-
seras Kurses in Assembler ei-
ne Wordwrap-Routing flr un-
s8r Schreibmaschinenpro-
gramm entwickelt haben, ha-
ben wir gelernt, wie man Daten
von einam Tell des Speichers
zu einem anderen Teil bewegt.
Derartlges werden Sie in lhrer
Programmiererpraxis am lau-
fenden Band tun. Deshalb ist
88 gut, wenn wir uns die Prinzi-
pien genau vor Augen halten:

Zuerst brauchen Sieeina Va-
riable, die die Ausgangsposl-
tion angibt (in unserem Fall dis
tempordren Variablen). Dann
missen Sie einen Zeiger sin-
richten, der auf die Zielpasition
weist (in unserem Fall die
Hauptvariablen).

Als nachstes bendtigen Sie
eine Zahlervariable (dafir ha-
ben wir das X-Register be-
nutzt). Anstatt der Zdhlervaria-

e T e T e T e e e e Ny e e e S e e T T S 8

blen benutzt man sehr oft auch
die letzle Ausgangs- oder Ziel-
position als Begrenzung. Oh-
ne eine derartige Begrenzung
oder aine Zahlervariable stlrzt
|hnen der Computer sicher ab,
weil der Mikroprozessor mit
der Schieife bis In alle Ewigkeit
fortfahren wird.

Es ist alzo von griBtar Wich-
tigkelt, daf Sie die Ausgangs-
position, die Zielpesition und
die Begranzungs- oder Zahler-
variable richtig definieren. Hier
gilt: Je eingehender man sich
diz Vorgangsweisa vor dem ei-
gentlichen Programmleren
Uberlegt und sich vielleicht so-
gar ein FluBdiagramm (Blld 1)
anfertigt, desto weniger Frust
hat man am Ende.

Im néchstan Teil disses Kur-
ses wearde ich lhnen zeigen,
wie Sie das Textfile unseres
Schreibmaschinenprogramms
ablegen und es zum Drucker
sanden, Dann werden wir auch
einiges lber die Routinen im
HOM des C 64 erfahren, die
das Leben des harigeprifien

Maschinensprache-Frogram-
miarars um alniges erleichtern
kinnen,

{B. H. Lehmann/ap)
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as grofe Kapitel Seiten-

formatierung |46t sich In

zwei  Hauptkomponen-
ten untertellen:

1. Betehle zur Stsuerung der
vertikalen (senkrechten)
Druckkopfposition;

2. Befehle zur Steuarung der
harizontalen  (waagrechtan)
Druckkopfposition.

Beginnen wir zundchst mit
den Befahlen, die die Vertikal-
position beeinflussen. Darun-
tor fallen auch die Zsilenvor-

Zaubereien mit

In dieser Folge beschéaftigen wir uns mit Seiten-
formatierungen, Tabulatoren und Tabellen. Mit ei-
nigen besonderen Befehlen des Star LC-10C

OFEN 14:PRINT#1,CHRE
(12). Seine Syntax lautet
dementsprechend aFFa

(CHR$(12)). Form Feed trans-
portiert das Papier zum Anfang
der nachsten Seite und fahrt ei-
nen Druckkopt an den linken
Rand. Die Blattlinge wird ent-
weder durch den DIP-Schalter
4 des LC-10 oder durch ver-
schiedane Steuercodes (siehe
unten) festgelegt. Bel sinem
montierten automatischen Ein-
zelblatteinzug, der als Option

[=3 i a
o o
o o
o o
o o
Q o
o o
2 o . Perforation
il i et e D/’
o & '
g . f o| ¢ Dberspringen
4 o| 4 der Perforation
el 2
- o a
g = o
X (o] a
Ao 5
i o a
o o
< o
v( :
[o]
%))
9 o g
o
o) M e g
A o o
A o &
g g unterer Rand
o n Zeilen ol & =OESC N ne=
C [=]
E’ o n=1 Zailen & oberer Rand
W o . ol? >>ESC ¢ ne<
L] o 8
) o P
o o
A o o
".“ dome
e W\.J
linker rechier
Rand Rand
SFESC | ones ESE O nEx

[1] 8o ist sine Seitenformatierung aufgebaut

und -rickschub-Befehle, die
im zweiten Kursteil abgehan-
delt wurden (84'er, Ausgabe
10/88). Deshalb wird ihre
Kenntnis vorausgeseizi. Der
ginfachste Steusrcods ist der
Seltenvorschub-Befehl, im
Fachjargon «Form  Feeds
(FF=CHR%{(12)) genannt. Ei-
nen Saiterworschub  kinnen
Sie also durchfiihren  mit

122 [FaEe

fur den LC-10C erhaltlich ist,
bewirkt Form Feed das Aus-
werfen des Blaties (wenn DIF-
Schalter 10 In »OFF=-Position
ist}.

Sehr oft erwalst es sich als
niitzlich, das Papler zum Sej-
tenanfang der momentan be-
druckten Seite zurlickzutrans-
portieren. Das arledigt der Be-
fehl »\ESC FF= (27,12}, im Pro-

heenden wir diesen Teil.

gramm PRINT H1, CHR$ (27);
CHRS% (12). Dieser Steusrcode
wird allerdings bei Einzelblait-
verarbeitung (Friktionsbatrieb)
ignofiert. Beide Befehle sind
von der Seitenlénge abhangig,
die vorsingestallt entwedsr 11
oder 12 Zoll (279 mm oder 305
mm) betrdagt. Die Stellung des
DIP-Schalters 2 bestimmt eine
der beiden Standardlangen:
EIN/ON: 11 Zoll (279 mm)
AUSIOFF: 12 Zoll (305 mm)

Riicktransport zum
Seitenanfung

In Deutschland wird fast aus-
schiieflich 12-Zoll-Papier var-
wendet; deshalb sollle der DIP-
Schalter die OFF-Position ha-
ben. Sollte das von |hnen ver-
wendate Papier keiner Stan-
dardléings entsprechen, be-
steht die Moglichkelt, dle Sei-
tenlangs durch einen Soft-
ware-Befehl einzustellen. Hier-
flir existiersn zwei Befehle:

1.»ESC Cn«(27,87,n) legt die
Seitenlange auf n Zellen fest.
Fir n ist eine Zahl zwischen 1
und 255 einzugeben. Nach
dem Ausfihren dieses Befehls
ist die aktuelle Zeile der neua
Blattanfang, wobei der unfere
Rand automatisch geloscht
wird. Die genaus Seitenldnge
ergibt sich aus der Anzahl der
n Zailen, multipliziert mit dem
momentanan Zeilenabstand.
Ein spaterses Wechseln des
Zellenabstandes  beeintrach-
tigt nicht die Seitenlinge.

2. »ESC C 0 n="(27, 67, 0, n}
definiert die Seitenlénge in n
Zoll (n muB einen Wert von 1
bis 32 annehmen; ansonstan
wird der Befehlignoriert). Auch
hler gilt, daB die aktuslle Zeile
dem Blattanfang entspricht
und der unterse Rand geléscht
wird. Mit der allainigen
Seltenléngen-Definition st es
nicht getan, um die Perforation
zu Uberspringen. Es ist oft sehr
drgerlich, wenn der Drucker
bei Endlospapier das Seiten-
ende »nicht arkennt= und 50 &i-
ne Zeila direkt auf die Perfora-

(teil &)

tion druckt, Das schadet dem
Druckkopfund dessen MNadslin,
auch wird bei der Trennung der
einzelnan Seiten aine Zeile In-
formation unterschlagen (Li-
stings sind dann unbrauch-
bar). Umdiesem Manko zu ent-
gehen, enthélt das Betriebssy-
stem des LC-10C Randeinstel-
lungs-Befehle. Durch deren
Ausnitzung erzielt man eing
Seitenformatierung wie in Bild
1. Der effektive Druckbersich
wird durch die Seltenléngs,
den oberen, unteren, linken
und rechten Hand limitiert. Die-
se Rander lassen sich beliebig
einstallen.

Beginnen wir mit dem obe-
ren Rand. Der Befehl +ESC ¢
n= (27220} legt den oberan
Rand auf n Zeilen fest. Der tat-

Kursiibersicht

1, Teil: Grundlagen - Soft-
warebefehle fir Schriftar-
ten

2. Teil: Vargegebene und in-
tarnationale Zelchansiize

3. Teik Zeilenvarschub-
Befehle und Tabulatoren

4, Tell: Seitenformatie-
rung (Uberspringen der
Perforation) und beson-

dere Befehle des Star
LC-10C
5 Teil: 7- und B-Nadel-

Grafik mit Hardeopies

B. Teil: Selbstdetiniarte Zai-
chen (Draft und NLCY

7. Teil: Der 24-Madel-
Drucker.  24-MNadal-Grafik
und besondere Befahle. In-
kompatibilititen zwischen
24- und 8-Nadel-Orucker
B. Teil: Enlwickiung und
Programmieren (in Assem-
bler) einer Hardcopy-Hou-
tine, die in »Bildschirmfo-
to« ausdruckt. Programm
=Photoprints,

Ausgabe 12/Dezembar 1588




dem Drucker

Schriftbraite Intervall
Pica Braitachrift 0 n 28
Elite Breitschrift 0on 45
Pica schmale
Breftschrift 0'n B4
Elite echmale j
Breitschrift On 76
Pica {1 76
Elita On MM
Pica Schmalschrift 0 n 180
Elite Schmalschritt 0 n 152

Tabelle 1. Die n-Werte filr die Einstellung des linken Randes

sdchliche Rand betrdgt genau
n-1 Zeilen, da der Ausdruck in
Zeile n beginnt. Mach dem Ein-
schalten des Druckers st flirn
automatisch der Wert 1 varein-
gestelit. Im Klartext heibt das,
daf kein oberer Rand existiert
und der Druckvorgang ab der
ersten Zeile stattfindet, Der Be-
fehlsparameter n darf nur Zah-
lenwerte von 1 bis 255 anneh-
men. Im Fall sines Betriebs mit
automatischem Einzelblattein-
zug wird dieser Befehlignoriert
(fiir diese Option stehen eige-
ne Befehle zur Verflgung). Al-
lerdings bewirkt =ESC ¢ n« kein
Uberspringen der Perforation.
Das erledigt der ndchste Be-
fehl: »ESC N n« (27,78,n). Da-
durch wird dem unteren Hand
der Seite n Zeilen Lange zuge-
wiesen. Betragt die Anzahl der
noch verbleibenden Zeilen ei-

Abstand nehmen. =CHRS(147 )}«
als Befehl fir die Einstellung
des untaran Randes auf sechs
Zeilen kennt nur der Star
LC-10C {Commodore-\ersion).
Alle anderen Epson-kompati-
blen  Drucker  ignorieren
»CHRS(147)=. Auf keinen Fall
darf man die Rander so wah-
len, daf sich oberer und untar-
er Band Gberschneiden. Um
dia Linge des Druckberaiches
zu ermitteln, gilt folgende For-
mel: Druckbereich = Seiten-
lange - {oberer Rand + unter-
er Rand). Beim Normvorschlag
betrdgt der Druckbersich &4
Zellen. Matirlich lassen sich
diese vertikalen Randeinstel-
lungenwiader léschen. Das er-
ledigt der Befehl »ESC O«
(27.79) sowie der Befehl »DC3«
(19). Letzterer funktioniert nur
im Commodore-Modus und ist
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[z Ubergrofe Zeichen sind kein Problem

ner Seite genau n, dann fihrt
dar Drucker automatisch ginen
Blattvorschub  (Form Feed)
aus, Fiir n sind Werte von 0 bis
255 erlaubt.

Als Norm, an die man sich
halten sollts, gili:
Seitenldnge 72 Zeilen,
Oberar Rand 2 Zailen

Unterer Rand 6 Zeilen,

Fur den Einzelfall =unierer
Rand 6 Zeilen. gibt es sinen
Extrabefehl; «CHR$(147 )« (147).
Wenn Sie aber zu anderen
Druckern =kompatible  Pro-
grammes schreiben  walien,
sollten Sie von diesem Befehl
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nicht Epson-kompatibel. Und
noch ein kleiner Tip zu oharen
und unteren Randern; Die obe-
re Randeinstellung ist erst eing
Saite nach dar Dafinition wirk-
sam. Dagegen ist der untere
Rand sofort nach der Ubertra-
gung des »ESC N n«-Befehls
aktiviert. Die Nichi-Beachtung
dieser zwei Talsachen hat sin
falsches Druckergebnis zur
Falge. Daher ist es raisam,
nach der Einstellung der Ran-
der =einen Seitenvorschub
(Form Feed) auszulosen. So-
mit ist gewahrleistet, daf Sie
immer richtige Ausdrucke er-

halten, Ein Initiglisierungspro-

gramm, das Seitenldnge, obe-

ren und unteren Rand einstalit,
kinnte so aussenen:

10 OPEN 1.4

20 PRINT#,CHR$(27); "CH 34
REM H = 72 Zailen
(BaitenlBngs)

30 PRINT#1,CHRS(27);
CHRS(99);CHRS(2) ;4
oberer Hand

40 PRINT# ,CHRAS(27); N" ;
CHEBCE) ;

HEM untersr Rand
50 PRINT =1, CHRE(12]:

REM Form-Fesd
G0 CROSEL

Damit schlieBen wir die verti-
kalen Befahle ab und wenden
unz den Befehlen zu, die die

«Seitenformat« stellt Seitenldnge und

188 REM RANDEINSTELLUNG L B )
11 OFEH 1:4 <1885
115 PRINTHL . {CTRL-[2&" < 1@
128 PRINT"{CLE,DOWN,SPACEXRANDEINSTELLUNG® <PET>
125 <1@1>
13@ PRINT“SEITENLAEWGE IN ZEILEW ODER THCH
L e <2AT
140 POKE 198,06 : WAIT 188,1 = GET A% <HE4>
150 IF Ag<>"I° THEN Z@@ CEEE
168 INPUT"WIEVIEL INCH":A <@81x
1780 A=INT{&):IF A<l OR A>32 THEN 168 £343>
18@ PRINTH1, " (CTRL-[2C" ;iCHES$(G);CHRE (A} cPEd>
19d GOTO 244 <1943
og@ INPUT"RIEVIELE ZEILEN":A <BBZ>
o1@ A=INT{(A):IF A<l OR A>255 THEN 160 134>
286 PRINTHL, "{CTRL-[2C" iCHE®(A); <@a1>
258 - CZHEE>
4@ INPUT'WIEVIELE ZEILEN OBERER RAND® ;A <116
oeg A=INT(A):IF A<l OR A>255 THEN 248 <1262
ZEB PRINTﬂl."(CTRL-[}";EHR&(EQ?;CHR*EH}T 145>
265 O=A (241>
274 <2487
og@ INPUT"WIEVIELE ZEILEN UNTERER RAND™iA <124>
2o@ A=INT{A4):IF A<l OR A>ES5 THEN 288 CRal>
oo PRINTH] , "COTRL-L2N" ; CHRELA)S <@l1>
314 : L3R
94F THEUT"WIEVIELE SPALTEN LINKER RAND ;A <@38>
a5y A=INT(A):IF A<d OR A>152 THEN 340 <215
36 FRINTH1 , "COTRL-T " i CHRS( 168 ;CHES LAY {OAE>
385 L=A <@TI
7 <@S2>
386 INPUT'WIEVIELE SPALTEN RECHTER RANDT:A <@B1>
a0p A=INT(A):IF A<Z OR A>1B@ THEN 380 <154>
595 IF A-L<2 THEN PRINT"!!! MINDESTENS 2 D
BUCESPALTEN !11% = GOTO 348 <187
433 PRINTH1 , "{CTRL-L Q" sCHRS(A) < Zal>
A1Q s 138>
420 INPUT“WELCHE MASTERDEUCKART":A <118
4%@ A=INT(A):IF A<P OR A»255 THEN 428 <E@Edr
44 PRINTHEL, "{CTRL-L3! "CHEZLA); <U85 >
458 <17 a>
4B@ PRINT"SEITENVORSCHUB/FORWMFEED /N 118>
479 POEE 188,85 : WAIT 188,1 + GET A% <148
48§ IF A$="J" THEN PRINT#1,CHR®(1Z} : GOTO
oa8a @52
49@ PRINT#1 : IF 0=@ THEM S0d <238>
185 FOR 1=1 TDO 0O : PRINT#1 : NEXT £138>
ngg CLOSE 1 <@L
£1d PRINT"DRUCKEREINSTELLUNGEN SIND AMTIVI
ERT" T LO4Er

horizontale  Position  werdn-
dern.

Eigentlich spiegeln die Horl-
zontalbefehle die wvertikalen
Steuerbefehle wider, nur mit
dem Unterschied, dal stait des
Papiers der Druckkopf bewegt
wird, Auch in dieset Befehls-
gruppe befinden sich Steuer-

Horizontal geht's
uuch

codes, mit denen sich der linke
sowle der rechte Rand festle-
gen lassen. Den linken Rand
legt man mit dem Befehl =ESC
| n« (27,108, n) fest. Nach dieser
Definition ist die Spalte n die
neue Ausgangsposition, andie

alle Rander ein
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der Druckkopf bei jedem Wa-
genrlcklaui (CR) zurlickkehrt,
Prinzipigll sind fir n Werte von
1 bis 255 erlaubt; allerdings
sind Werte fiber 152 sinnlos
und werden ignoriert, da man
maximal auf 180 Spalten
drucken kann (Elite Schmal-
schrift). Wie beim oberen und
unteren Rand der Zeilenvor-
schub den effektiven Rand
beelnfluBt, so hangt der effekt-
ve linke Rand von der Schrifi-
breite ab. Je nachdem gelten
flr n andere Intervalle. Aufier-
dem miissen Sie beachten,
dal der linke Rand mindestens
zwei Spalten vor dem rechten
Rand liegt. Aus diesen begran-
zenden Faktoren ergeben sich
bei den einzelnen Schriftbrei-
ten unterschiedliche Werthe-
relche fiir n. Die genauen Zah-
lenwerte sntnehmen Sie der
Tabelle 1.

Ist der linke Rand erst ginmal
gingestellt, hat ein Wechsein
der Zeichenbreite keine Ande-
rung des Randes zur Folge.
Dasselbe gilt auch fir den
rachten Hand.

Fir dessen Einstellung ist
der Befehl »ESC Q n« (27, 81, n)
zustdndig. Mach dieser Se-
quenz wird der rechie Druck-
rand auf die Druckposition n
festgelagt.  Wihrand  des
Druckvorgangs kann automa-
tisch eln Wagenrlcklauf (CR)
und ein Zeilenvorschub {LF) er-
folgen, wenn versucht wird,
tber die Position n hinaus zu
drucken. Erst nach CR und LF
druckt der Star LC-10C den
Rest der Zeila. Auch hier gelten

Horizontul-
Tabulatoren

in Abhingigkeit der Schrift-
breite Einschrankungen fir n
(Tabelle 2). Sowohl der rechte
alz auch der linke Rand kén-
net Ober das Bedienungsfeld
des Druckers eingestelit wer-
den. Die Genauigkelt ist aber
bei dieser Methode einigen
Einschrinkungen  unterwor-
fen, da man sich auf das eige-
neg Augenmall verlassen mub.
Wis man Rénder mittels Be-
dienfeld einstellt, lasen Sie bit-
te in lhrem Handbuch nach,
Mach diesam kleinen Exkurs
der Druckarliteratur beschafti-
gen wir uns mit den absoluten
herizontalen Tabulatorpositio-
nen. Auch hier existisren wig-
der zwel Befehle, die auf unter-
schiedliche Weise dasselbe
Ergebnis erzielen. Horizontale
Tabulatorpositionen  werden

124 (Z¥ap

immer von der linken Aus-
gangsposition gesehen, dis
der linke Rand verkdrpert. Der
erste  Befahl z3hlit die
Tabulator-Position in Spalten.
von Mull an. Der Befehl lautet
»CHRS$(16) n1 n2« (16,n1,n2).
Dig Parameter n1 und n2 be-
stimmen dan «Tabulator-Stops.
Dar Star LC-10C bietet nun wig-
derum zwei Arten, um die Posi-
tlon anzugeben:

1. In Stringschreibwelse; fir
nl und n2 wird ein String von
(0« bis »99« Gbergeben.

2. In ASCll-Schraibweise; ni
und n2 werden als ASCIl-Code

CHRS(16) n1 n2« (27, 16, n1,
n2). Da eing Seite maximal 8
Zoll, also 480x %, Zoll, breitist,
gibt s 480 verschiedena Para-
meterwerte, die nun Im fdr
Computer Oblichen High-/Low--
Byte-Format Obergeben wer-
den. Die Formeln, um eine
Zahl in das High-TLow-Byte-
Format umzuwandeln, lauten:
High-Byte n1 = INT{ZAHL/
256)
Low-Byte n2 = Zahl-nl x 256
oder n2 = Zahl AND 255
Als Fontrolle:
Zahl = n1 x 256 + n2 (x 480)
Fiir beide Befehle gilt, daf

Schriftbreite Intervall f
Pica Breitschrift 2 n 40 |
Elite. Braitschrift n 48 |
Pica “schmale |
Breitschiift 4n 62
Elita sehmale |
Breitschrift 4 n 80 5
Pica & B0
Elite an 96
Piea Schmalschrift 7 n 137
Elita Schmalschrift 4.n 160

Tabelle 2. Die n-Werte fiir die Einstellung des rechten Randes

von 0 bis 9 Obergeben, also
von CHR%(0);CHRE(0) bis
CHR$(2);CHRS$(2).

In beiden Schreibweisen
»denkts  der Drucker aus-
nahmsweise im Dezimalsy-
stemn, so wie wir Menschen es
gewohnt sind, Zahlen zu verar-
beitan: Zuerst kommt die Zeh-
nerstelle, dann dis Einerstelle.
In der Praxis wird sich hichat-
wahrscheinlich die  String-
schreibwelse einblrgern, da
sie ubersichtlich und var allem
einfach darstellbar ist. In der
Textverarbeitung schreibt man
ainfach  den  Steusrcode
CHR%{18) und anschlisBend
dezimal die Position. Sle diir-
fen aber nicht vergessen, dak
die Position immer zweistellig
ist (Beispiel: Statt ¥ muB es 07
heilen). Theoretisch kdnnte
man beids Schreibweisen mi-
schen, doch davan kann man
nur abraten, da man leicht die
Ubersicht verliert und Fehler
begeht. Die in Spalten angege-
bene Tabulatorposition st
selbstverstandlich wieder von
der Zeichanbraite abhangig.
Bei komprimiartar Schrift kén-
nen nicht alle Positiocnen ange-
sprochen werden, da die Anga-
be nur zweistallig ist. Hier mul
man sich mit dem zwelten Be-
fehl behelfen. Er bestimmt die
Druckstartposition in Y Zoll.
Seine  Syntax lautet -ESC

der Druckkopf nach Erhalten
dieser Sequenz Zur angegebe-
nen Position fahrt, wenn sich
diese rechis der augenblickli-
chen Druckkopfposition befin-
det. Andernfalls wird der Be-
fehl ignoriert. Ein Manko die-
ser Befehle ist, dak sie nicht
unbedingt Epson-kompatibal
sind. Der gine Drucker kennt
sie, gin andearer nicht.

Die ndchsten beiden Befeh-
le sind villia Epson-kompatibel
und noch leistungstahiger
Deshalb werden sie am haufig-
sten angewandt. Sogar viels

MNach dem Einschalten des
Druckers sind die Positionen 8,
16, 24 ete. (bis zur maximalan
Druckposition) gesetzt. Die
Leerschritte, die der Druckkopf
vom Empfangspunkt des Be-
fahls his zur néchsten Tabula-
forposition - macht,  werden
auch bei aktiven =ESC - 1e-
Baefahl nicht untarstrichen. Ist
man mit den voreingestellten
Tabulatorpositionen nicht ein-
verstanden, kénnen diese mit-
tels »ESC D ni n2 ... 0« (27, 68,
nt, n2, ..., 0) nach eigenen
Winschen definiert werden.
Alle darzeitigen Tab-Stops wer-
den geldscht. Die neuen Posi-
tionen sind die Spalten ni, n2,
... E5 lassen sich maximal 40
harizontale Tabulateren festle-
gen. Der Abschlui dieses Be-
fehls hildet der ASCI-Code 0.

Textformatierung:
kein Problem

Alle Positionen, alle n1 bis nd0,
miszen Innerhalb der erlaub-
ten Spaltenanzahl j@ nach
Schriftbreite liegen und der
GroBe nach sortiert sein (n1 <
n2 < nd < ... = n40), Die Spal-
ten werden von 1 an gezdhlt,
Da die Tabulatarpositionen
durch die Propaortionalschrift
nicht beeinflubt wird, kinnen
nun Tabellen in Proportional-
schrift - die Spalten (im tabella-
rischen Sinn) exakt unterein-
ander und nicht versefzt - aus-
gegeben werden. Einen dhnli-
chan Tabulatorbefehl findet
rhan untar dan vertikalen Stau-
grbefahlan. Der Befehl W« {11)
WT=Vertikal-Tabulator) schiebt
das Papier zu der Zeile vor, die
die nachste Tabulatorposition
beinhaltet, und fdhrt dan

Formatierung

0 linksbindig

1 zentrisch

2 rechisbiindig
3

(Blocksatz, nur bei 24-Madel-Druckern)

Tabelle 3. Die n-Werte fiir formatierten Ausdruck

gute Textverarbeitungen, Da-
tenbanken und Tabelienkalku-
lationen nitzen diese Befehla
aus. Die Befehle arbeiten aber
nur im ASCI-Modus des Druk-
kers. Der erste Befehl, der
slabulator-Stope, besitzt dia
Syntax «HT= {8). HT ist die Ab-
kiirzung fiir Horizontal-Tabula-
tor. Dieser Steuercode bewegt
den Druckkopf zur néchsten
Horizontal-Tabulatorposition.

Druckkopf zur linken Ausgangs-
position. Mach der Druckerini-
tialisierung -oder nach dem
Einschalten des Druckers sind
keine Vertikal-Tabulatoren ge-
setzt, «\Te bewirkt dann einen
notmalen Zeilenvarschub. st
auf giner Seite kein weitarer Ta-
bulator vorhanden, wird das
Papier zum Anfang der nach-
sten Seite transportiert. Zum
Setzen der vertikalen Tabula-
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notmale Zeichengrdfe
doppelt hoch, doppelt brait
vierfach hoch, vierfach brait
doppelt hoch, doppelt breit
(nur die untere Zeichenhalfte)
doppelt hach, dappelt breit
(nur die obere Zeichanhalfte)
vierfach hoch, vierfach breit
(nur die untere Zeichanhalfte)
vierfach hoch, vierfach breit
(nur die obare Zeichenhdlfte)

Taballe 4. Die n-Werte fiir ibergroBe Zeichen

torpositionan dient dar Befehl
=ESC B n1n2,..., 0« {27 66, ni,
n2, ..., 0). Die maximale Anzahi
der \ertikal-Tabulatoren be-
trégt 16. Die Positionen n1 bis
n16 kiénnen Werte von 1 bis 255
annshmen. Ansonsten gilt fir
diesen Befehl dasselbe wie fiir
das Setzen der horizontalan
Tabulatoran.

Ein leistungsstarkes Feature
des Star LC-10C ist sein
Textiormatierungs-Befehl =ESC
a n« (27, 97, n). Je nachdem,
welches n Sie in den Befehl
einsetzen, erscheint der Aus-
druck links-, rechtsblndig oder
zentriert. Als BezugsariBien
fungisren wiader der linke und
rechte Rand. Gangige
24-Nadel-Drucker, wie der Star
LC 24410, bieten eine vierte
Farmatiermaglichkeit, den
Blocksatz (sogar mit Proportio-
nalschrift). Mehr zu dieser Fa-
higkeit der 24-Madel-Drucker
im 5. Kursteil. Die Werte fir n
entnehmen Sie der Tabelle 3.
Der Wert n kann in drei ver-
schiedenen Arten in den Be-
fehl eingesetzt werden:

1. als ASCII-Code (CHRS{O)),
2. als Zahlen-String (07},

3. Als ASCII-Code des Zahlen-
strings (CHR$(48)).

Die Beispiels in Klammern
bezighen sich auf die Stan-
dardeinstallung »linksbindigs,

Malros beim
Drudker

Micht nur in Assembler, son-
dern auch bei Druckern gibt as
Makros. Makros sind meist kiir-
zera Befehlisfolgen, die man
haufig verwendet und deshalb
zu einer Einheit zusammean-
faBt. Die Befehlsiclge der
Makro-Anwelsung darf meaxi-
mal 16 Zeichen lang s&in und
den Code CHRS$(30) nicht
beinhalten, da CHRS(30) das
Ende sine Makro-Anweisung
signalisiert, Weiterhin darf das
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Makro nicht mit Code CHR3(1)
baginnen, weil dieser als erster
Makro-Code eine bastehende
Makro-Anweisung  ausfiibrt.
Ein Makra wird mit =ESC +
imax, 16 Zeichen lange Be-
fehlsfolge) CHRE(30) (27, 43
... 30) definiert, Ein bereits be-
stehendes Makro wird ge-
lbscht. Aufgerufen wird es mit
»ESC + 1« (27, 43, 1) (nur
ASCI-Code 1: CHRS(1)). Ein
Beispiel soll das wverdeutli-
chen: Das Makro schaltet ML
und Breltschrift ein, gibt das
Wort “«TEXT= aus und deakti-
viert die zuwor eingeschalte-
nen Schriftarten:
10 OPEN 1.4
20 ES02=CHRZ(27)
30 MAZ=ESCE+" +* +CHRS(2):
REM Makro-AusfihTen
L0 MEE=ES0S+Y +% ¢
RE¥ Mekro-Definitlons-
opf
50 MDS=MDE+ESE3+" W1™ +ES
Cda
CHER( 1207+ 1"+ "TEXT " +
ESCH+CHREHFI 1200+ 0F +
ESCH+" W} " 2
REM Hekzo-Bafehlsfolge
60 MDF=MDFCHES 30
REM Makro-Ende
{ PRINT#1,MCE
BO PRINT#1,MA2
S0 PRINT #1,MAZ
95 CLOBEL
Kommen wir nun zu anderan
Fahigkelten des Star LC-10C.
In Listings erweist es sich var-
teilhaft, wenn dia Null sinen
Schragstrich enthalt. So kann
man eine 0 (Mull) besser von ei-
nem groBen «0= unterschel-
den. Im normalen Text bevor-
zugt man Mullen shne Schrag-
strich, die der Drucker stan-
dardgemdl ausgibt. Mit dem
Befehl =ESC ~1« (27, 126, 1)
wird der Druckear veran|aft, die
Mull mit' Schragstrich  zu
drucken. »ESC ~ 0« (27, 126, 0)
hebt diesen Befehl wieder auf.
Uberschriften haben oft eina
grifere Zeichenhihe als der
fortlaufende Text. Der Steuer-

code »ESC w 1« (27, 119, 1) gibt
alle nachfolgenden Zsichen in
doppelter Hohe aus, wobsi der
unters Zeichenrand konstant
bleibt, Befshle fiir hoch- und

tiefgestelite Zeichen sowie
Schmalschrift  kooperieren
nicht mit der doppeiten Hithe
und werden ignoriert, »ESC w
0= (27, 119, 0) deaktiviert den
Ausdruck in doppelter Hohe.
Genilgen doppelt hoha Uber-
schriften nicht, muB man auf
den Befehl fiir Ubergrofie Zei-
chen zurlickgreifen. Seine
Form lautet: »ESC h n« (27, 104,
n). Die fir n méglichen Werta
enthalt Tabelle 4. Wenn nur
Zeichenhélften gedrucki wer-
den, muB man den Zeichenab-
stand entsprechend anpas-
sen. In Bild 2 sshen Sie die ver-
schisdenen  Zeichengréfen.
Ein relativ unwichtiger Steuer-
code ist sBEL« (7). Der Drucker
arzaugt einen Plepston von 0.5
Sekunden L&nge. Der letzie
Befehl, den wir besprechean, ist
der Drucker-Reset »ESC @«

Drucker wie beim Einschalten
das Gerdts. Der Druckerspai-
cher wird geloscht und dar
Drucker gemaB den DIP-
Schaltarn aktiviert, Derginzige
Unterschied zum Einschalten
ist, daf neudefinierte Zeichen,
Makro-Anweisungen und Be-
fehlseinstellungen fir den au-
tomatischen Einzelblatteinzug
grhaltan bleiben. Die Tabelle 5
gnthalt alle neuen Befehle
nach Gruppen sortlert. Den
AbschiuB bildet ein Listing, das
die Seitenformatierung ein-
stellt. Das Basic-Programrm ist
ginfach strukturiert und somit
lgicht nachzuvollziehen.
Sowsit zu den Befehlen zur
Saitenformatierung. Auch das
Bearbeiten von Tabellen dirfte
mit der ausfiohrlichen Be-
schreibung der Tabulatorenge-
staltung kein Problem mehr
sein. Im néchsten Teil wird es
spannend. Wir werden |hnen
anhand vieler Beispisle zel-
gen, wle man Hardcopies mit
7- und 8-Madeldruckern er-

(2764). Er inftialisiert den siellt {Thomas Lipplaw)
Befehlsname Befehl
Vertikale Steuerbefehle ASCIl dezimal
Seitenvorschub ) FEe 12
Riickschub zum Seitenanfang  ESC FF LA
‘Seitenlénge n Zeilen ESCCh 27, BI,n
Seitanlange n Zoll ESCCOn 27 6.,0,n
oberer Rand n Zeilsn ESCen 27,89 n
unterer Rand n Zeilen ESC N n 27, 78, n
untarar Rand & Zeilen CHR&(147) 147

oheran und unteren ESC O 27 79
Rand 8schen BC3 19
nachster Vertikal-Tabulator VT Hil=
Setzen der Vertikal- ESC B ni 27, 66, nl,
Tabulatorposition n2..0 [ a o
Horizontale Steuerbefehle
linker Rand ESCIn 27,108, n
rechter Rand ESCOn 27 8. n
absolute Tabulator- CHR&(16) 16, n1, n2
position in Spalten ning
abzolute Tabulator- ESC CHRE 27 16
position in Y, Zoll {16)ntn2 nin2
nachster Horizontal-Tabulator ~ HT g
Setzen der Vertikal- ESCD 27, 68, ni,
Tabulaterposition ninZ..0 ng ... .0
Ausdruck formatieren ESCan 2. 8% n
Sonstige Befehle
Makro-Definition ESC + 27, 43,
..CHBRS{(20) .., 30
Makro-Aufruf ESC + 1 o7 43,1
0 mit Schragstrich ESC -1 27,128, 1
0 ohne Schragstrich 50 -0 27, 126, 0
doppelte Hihe ein ESC w1 27 181
doppelte Hohe aus ESCwD 27, 119, 0
iibergrofie Zeichen ESC hn 27,104, n
Summer (Piepston) BEL T
Drucker-Beset ESC @ o7. 64

Tabelle 5. Alle neuen Befehle auf einen Blick
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Winlkan Sie airsn gebrauchten Compuier verkaufan oder ersarban? Suchen Sig Zubehic? Haben  Ambesten verwenden Sle dazu die vorberaitale Aufuaasknm am Anfang des Hefles,

Sig Sofware anzubieten oder suchen S Fragramme oder Verbindungen? Der GOMPUTER:  Bitle beachien Sie; Ihr Anzeigentext darl maximal 4 Zallen mit |e 40 Buchstaben belragen,
MARKT won =64'ers beatat afian Compuitarlans die Gelagenhiel:, tir nur5— DM sine private Klein- - - Uberweizan Sieden Anzeigenpreisvan DM 5—aul das Postschackkonto Me 14195803 beirm Post-
anzaiga mit bes 2u 4 Zeilan Taxt in der Aube Ihrer Wanl autzugebean, Uad so ke (hre private - scheckamt mit dem Warmerk iarkt & Technlk, 54'ar« oder schicken Sie uns DA 5— als Scheck
Kiainanzeiga in den-COMPUTERMARKT dar Fabruar-fu & (arschemt am 12 Januar 89) aderin Bargald, Der Verfag babdlt sich die VerdHentichung Sngperer Tete vor, Kainanzeigan, die

Schicken Sie lhren Arzslgedbeat bis zum 9. Dezamber B3 {Eingangsdatim beim Varlag) &0 -84%ar-  enlsprechand gekennzeichnet sind, oder deren Teet auf eina gewesblicha Tatighed sthlieSen 1351,
Spdter aingahende Aufirkge werden in dar Mirz-Ausgabe [erscheist am 17. Februar 88) wardan in dar Rusdk«Gewarbliche Kiainanzaigens zum Preis won Dt 12— e Zaile Teol verdilant-
verhitantlicat, lighe,
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-dem Bildschirm

C64/C128
Mastertext Plus

Mach den kurzen Erkl&run-
gen des Computers und seiner
Feripheriegerite wird dem An-
fanger in einem Schnelikurs
gezeigt, wie er nach der aus-
fuhrlich beschriebenen Instal-
lation von Mastertext ginen -
sten Text eingeben, Tippfehler
beseitigen und einfache Ande-
rungen  durchfihren  kann.
Wiader wird ganz sorgfaltig er-
kiZrt, wie der Text vorsichtshal-
ber zuerst auf Diskette gespei-
chart wird, um dann - nach ai-
ner letzten Uberprifung Im
80-Zelchen-Modus — gedruckt
zu werden, Individuell durch-
zufihrende Druckeranpassun-
gen lassen es als fast unmaog-
lich erschelnen, daf es beim
Ausdruck Schwierigkaiten gibt.
Sogar Serienbriefe konnen mit
Mastertext Plus geschrieben
warden. Auf Wunsch knnean
die mit «Masteradress«, der
Dateiverwaltung aus der glei-
chen Book-Ware-Heihe, ar-
stellten Anschriften benutzt
warden, Sthrend ist bei Mastar-
text Plus nur, daf die Darstal-
lung auf dem Bildschirm nicht
der im Druck entspricht. Be-
sonders erwsdhnt werden mub
die sinfache Anderung der Ta-
staturbelegung. Auf dem Bild-
schirm sieht man unterschied-
liche Schablonen mit der Ta-
statur fir die normale Eingabe
und fiir dig mit einer zusitzli-
chen Sondertaste. Flr jede Ta-
ste ist dargestellt, welches Zal-
chan beim Dricken dieser Ta-

ste, gegebenanfalls in Verbin-
dung mit der Sondertaste, auf
arscheaint,
Mach Belieben kann der Be-
nutzer jede Taste oder Tasten-
kombination durch Eingabe
des ASCIH-Codes neu definie-
ren. Tipp- und viele Recht-

schreibfehler kann man mit
dem Hilfsprogramm =Mastar-
spell- finden. Obwohl sich auf
der Diskette schon drei
Druckertreiber befinden und
Druckerparameter im entspre-
chenden Untermend ahne
Schwierigkeitan geandert wer-
dan kinnen, wird far Profis
auch gezeigt, wie gin eigener
Druckertreiber in  Assembler
geschrieben werden kann.
Die Autoran verhelmlichen
dem Benutzer nichts. Wichtige
Adressen werden ebenso auf-
gefihrt wie Hinweiss fiir indivi-
duslle Anpassungswinsche
des zum groBan Teil In Basle
geschriebenen  Textverarbei-
tungsprogramms, In der préis-
werten Kombination Buch und
Diskette handelt es sich wirk-
lich um eine empfehlenswerte
Anschaffung. GroBen Anteil
dieser Empfehlung hat die
leichtverstidndliche  Darsatel-
lung auf den 200 Seiten des
Buches, Was wiirde schon ein
gutes Programm niltzen, wenn
man &5 wegen fehlender
Kenntnisse nicht optimal nut-
zen kinnte? {0, Hein/ad)
b Martin, T. Rullobitar, M Kuk; C 645 128 Ma-

giemaxt  Plus; Markt & Techni; 1SBHN
A-8a080-627-7, 20 Saitan; 558 Mark

C 64-/C 128-
Profi-Tools

Wertvolle Hilfe fiir den Basic-
Programmigrar muf nicht teu-
et sein. Flr nur 49 Mark hat
Markt & Technik eine Samm-
lung von vielen Profi-Tools flr
den C 64 herausgebracht. Was
Autor Said Baloul bescheiden
gin bel der Entwicklung von
MasterBASE enistandenes
Abfallpredukt nennt, entpuppt
sich beim ersten Anwenden als
ein (beraus nitzliches Werk-
zetig. Mit Hilfe der Tools gelingt
es dam Benutzer auf einfachs
Waise, mit dem C 64 oder dem
C 128 im C 64-Modus deutlich
bessera Programme zu schrei-
ben. Als erstes Merkmal fallt
auf, dafl auch die deutschen
Sonderzelchen in PRINT-Zai-
len verwendest werden kiinnen.
Mur das kleine »g« |88t sich bei
INPUT nicht benutzen, da es
vom Interpreter als Semikelon
aufgefafit wird. Dall sing inte-
grierte Centronics-Schnittstel-
le den AnschluB entsprechen-
der Drucker am Usear-Port er-
méglicht, erfreut sicher alle
Benutzer, die sich im Hinblick
auf ginen Umstieg nicht mehr
auf einen Commodore-Druk-
ker festlegen wollen. Wer hatte

Ansgabe 18/ Dezember 1988




nicht schon mal neidisch auf
Windows der grdBeren Brlder
des C 64 geblickt? Nun lassen
sich auch einzelne oder sich
Uberlappenda Fenster auf dem
Bildschirm des C 84 6ffnen und
schliefen, Im Buch steht ge-
nay, wie der Programmierer
Lage, GroBe und Inhalt der
Fenster in der SYS-Zelle ange-
ben muB, um das neue Werk-
zaug professionell zu nutzen.
Aufahnlich einfache Weise las-
sen sich auch Pull-Down-Me-
nis in eigene Basic-Program-
me aufnehmen. Erwahnt seien
von den 26 Utllities noch eine
wirklich schnelle Garbage Col-
lection und die schnelle Sor-
tigrroutine. Mach dem Unterti-
tel wendet sich das Buch an
den professionellen Program-
mierar, der ja sicher nicht nur
fursich selbst tolle Programme
schreiben will. Aber auch, wer
nur aus Hobby und chne grofe
Erfahrung kleine Basic-Pro-
gramme schreibt, sollte vor der
Anschaffung dieses Buches
mit der Diskette nicht zurlick-
schracken. Der Spall am Pro-
grammieren wird griber, wenn
die Programme ohne grobe ei-

gene Mihe erheblich profes-
sioneller wirken. Mitden leichi-
verstandlichen Erklarungen im
Buch dirfte kaum ein Anwen-
der Schwierigkeiten haben, die
Tools  seinen  Vorstellungen
entsprechend einzusetzen.
{D. Hainlad)

Said Balaw, G 540 128 ProfiToals, Markt &
Teahinik Verlag, 156 Seiten mkiusive Diskaths,
ESEN 3890904176, 49 Mark

Meben der Arbeit diirfen
Spaf und Spiel nicht zu kurz
kommen. Fir visle Computer-
besitzer heift das, daé neben
der ernsthaften Arbeit am
Computer auch Spiele von
Wichtigkeit sind. Wer freut sich
nicht Giber gelungens Compu-
terspiele, insbesondere weann
sie gutund zugleich billig sind?
Mit der letzten Spielesamm-
lung fir den C 64 liegt nun
schon die dritte Ausgabe in
Buchform vor. 12 Spiele sind
aufderdoppelseitig bespieiten
Diskette zu finden. Das Buch
bringt austihrliche Erlduterun-
gen zu jedem GSpiel. Schon
beim Aufschlagen des Buches

freut man sich auf den ersten
Seiten fiber die guten Farb-
drucke der Hardcopys, die
schon einen recht schiinen
Eindruck von den Spiglszenen
geben. Damit das Laden nicht
zu langweilig wird, sollte man
die freundliche Zugabe Ulira-
load Plus wverwenden. Soft-
waremabig werden Program-
me damif sechs- bis achimal
schneller geladen.

Dieg meisten Spiele lassen
sich am besten von zwal Spie-

lern  spielen. Geschicklich-
keltzgpiele, zwei Adventures
und dral wohl unvermeidlicha
Schiefspiele bringen viel Spaf
und Unterhaltung., Trotz der
englischklingenden  Mamen
handelt es sich um deutsche
Frogramme mit deutschan
Texten, Die meisten sind in Ma-
schinensprache geschrieben,
Damit man sich nicht verse-
hentlich selbst die Spannung
verdirbt, sind die beiden in Ba-
sic geschrisbenen Adveniures
durch einen einfachen List-
schutz vor neugierigen Blicken
geschiizt. Trotzdem haben die
Autoren kaum Geheimnisse
vor ihren Lesern. Wenn sich
das Spiel nicht durch einen ai-
genen Editor verdndern laf,
werden héufig kleine Tricks
vearratan, wie man durch klging
Programmanderungen neusen
Spielspal gewinnen kann.
Zwilf deutsche Spisle mit
Anleitung fir 3% Mark] wenn
das keln glinstiges Angebotist.
Sicherheitskopie  anfertigen
und los geht es! (D Heinfad)

Spimlesammiung Band 3 Markt & Technik;
ISEN 3-E080-596-X; 103 Seiten mit Disketie;
A%80 Mark
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Sivap Das Spiel

mit und
TEST um Weri-
gegenstande hegeistert

die Menschen schon
seit Jahrtausenden. Im
Zeitalter der Computer-
technik bekommt es val-
lig neue Dimensionen.

von Andrew Draheim

as ist dran an der
Handels- und Wirt-
schaftassimulation?

Meist zeichnet sie sich kaum
durch gute Grafik, geschweige
denn guten Sound aus. Auf
dem Bildschirm passiert maist
nicht viel und schon gar nichts
schnell. Der aufmerksame Be-

L1T]
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Brennpunkt: Wirtschaftssimulation

Zwei Flugzeuge als Siartkapital - richtiges Kal-
kulieren bringt rasche Expansion bel »Airline«

trachter merkt jedoch sofor,
hier geht es um héheres, hier
wird um Geld, Land und Besitz
gespielt. Wirtschaftssimulatio-
nen haben alle den gleichan
Anfang und ein hnliches Ziel,
Waist sind deren Halden zu-
nichst arme unbedeutende
Kaufleute, Bbrsenmakler und
Jungmanager oder aber ange-
hende Eroberer, alle auf dem
Wege zu Ehre und Ruhm,

Was ist das flr ein Gefuhl,
(iber Land und Leute zu regie-
ren, mit sechs- und siebenstel-
ligen Geldsummen um sich zu
warfen und auf diese Weise
zum Erfolg zu gelangen? Ist es
das Spielen mit dem Feuer,
welches die Finger nicht ver-
brennt?

Die Simulation gab es schon
vor der Zelt des Computers,
Unter ihr faPt man dig Darstel-
lung oder Machbildung wver-

152 ¥

schiedensr Prozesse aus der
Urmwelt durch mathematische
oder physikalische Modelle zu-
sammen. Meist sind diese ein-
facher, billiger und var allem
ungefdhrlicher als die Untersu-
chung am Original. Im Hah-
men der Luft- und Raumfahrt
zum Beispiel erlaubt der Flug-
simulator das gefahrlose und
preiswerte Flugtraining.

Durch die Sicherheit der Si-
mulation trauen wiruns an Din-
ge heran, die in der Realitat un-
ser Huin, Verdarben oder gar
Tod sein kinnten. Fir dis Wirt-
schaftssimulation gilt &hnli-
ches. Eine Fehlkalkulation an
der Bbrss, eine einzige Falsch-
planung im Unternehmen
kann uns arm machen, den
Gerichtsvollzieher ins Haus
holen, uns zum Offenbarungs-
eid zwingen, uns kreditunwiir-
dig machen und in manchen

Kaufménnisches Geschick im 16. Jahrhundert
bringt Sie bel »Fugger« zu kiniglichen Ehren

Féallen sogar zum Selbstmord
btingen. Der Simulator C&4 ist
da wesentlich gnédiger, er
bringt allenfalis ein =Game
Over« auf den flimmernden
Blldschirm. Bis dahin ist es je-
doch ein langer Weg. Eine
Wirtschaftssimulation |8t
sich, verniinftia benutzt, nicht
in ain oder zwel Stunden be-
wéltigen. Ganze Tage kann a5
unter Umsténden dauern, bis
das Spiel um Geld und Macht
ein Ende findet. Laden Sie sich
Freunde ein, denn das eigent-
lich Interessants am Spiel mit
Geld, Land und Macht ist das
Kalkulieran im Wettstreit mit
anderen, Die meisten Wirt-
schaftssimulationen lassan bis
zu sechs Spieler zu. Ein Bel-
spiel daflr, daf Computerspie-
le nicht nur Ballersi sain mis-
sen, sondern auch dis Kommu-
nikaticn férdern. |

So testen wir
Wirlschaftssimulationen

Wir betrachten eine Wirl-
schaftssimulation  bewuBt
wie ging Anwendung. Hier
missan eine Menge Einga-
ban gemacht werden, dig
den weiteren Spielverlauf
bestimmen. Bei kaum ei-
nem anderan Spielgenrs ist
die Bedienungsanieitung
so umfangreich wie bei den
Simulationen. Schlecht ab-
gefangene Fehleingaben,
Fehlbedienung und man-
gelhafte  Dokumentation
kinnen den Spielspall ganz
schin vermissen. Unsers
Tests gliedern sich daher in
drei Teila.

Irn ersten nehman wir dig
Anleitung unter die Lupe.
Wir prifen, ob alles Mitige
vorhandan ist, Im zweiten
Tell werden dig Funktionan
des Programms und das
Verhalten bel Fehlbedie-
nung ubsrprlft. Die Tests
der ersten beiden Teile rich-
ten gich Im weasentlichen an
dle Prifgrundsétze fir An-
wendungssoftware DIN W
BE2E5.

Dig letzte Bawartung be-
zieht sich auf Splelidee,
Grafik und Sound, wobai
die lstzten beiden weniger
ins Gawicht fallen.
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...ist des

| Biorsncht
dlers nic
TEST| \er onke

Dagobert Ducks Leitmo-
tiv kann auch Sie bei
»Fugger« zu Ruhm und
Ehre bringen.

aufménnisches Feinge-

fithi, zwanzig Fasser Bier

und 500 Taler kin-
nen Sie zu kéniglichen Ehren
bringen, aber auch auf lebens-
lange Zeit in den Schuldturm.
Die aus einer Erbschafi ent-
stammenda Fakiurei in Einbeck
istzunachst die einzige Waren-
quella. Wird sie richtig aufge-
baut, kann rasch mit Glas, Gold,
Tuch und Korn gehandelt wer-
den.

Zur Linken
l'm s bu l'g
A T T
ﬂl P ngen
Zur echten

jie
frrie
dabin . ..
berdusche anﬁ

Jich riehen
Noeds
deen

" l:llll#!-

1 die Handelsstrape nach
hehhsess
plni:]
Raubeirforsi
Suber. ..

il

Wer den Pfennig nicht ehrt...

Begelmﬁﬁie #»Kredite« filr Karl werden mit
Ehre am kiniglichen Hof bezahit

=Fugger« ist eine Wirtschafts-
simulation, die, wie der Name
schon vermuten 1861, in der
Glanzzeit der Fugger spiglt. Sie
waren ein schwibischas Ge-
schlecht, das seit 1367 in Augs-
burg ans#ssig ist. Heute noch
besteht dig Linie »Fugger von
der Lilie=, Sie fingen als einfa-
che Webmeister an, varschaff-
ten ihrem Hause jedoch rasch
Vermdgen und Welistellung. Mit
Kupferbergwerken errichisien
sie ein europaisches Kupfermo-
rniopol. So wurden die Fugger
zum grébten Bankhaus Euro-
pas. Auf diesem historischen
Hintergrund baut sFugger« auf.

Durch geschickten Kauf und
Varkauf sollen Sie in die Full-
stapfen des Geschlechts der
Fugger treten. Operiert wird
vom Hauptment aus. Dort er-
halten Sie alle wesentlichen In-

154 '3:¥4p
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Das Hauptmenil vom »Fugger« gibt Aufschlub

iiber Hab und Gut

farmaticnen Gber Hab und Gut.
Matiirlich reicht relnes Kauf-
mannswesen nicht aus. Die
echten Fugger weren auch im
Bankgeschait thtig und subven-
tonierten Vater Staat hig und da
mit Finanzspritzen.

Im wesentlichen kommt es
darauf an, Waren maglichst
glnstig aus der Fakiurei zu ho-
len und profitabel zu verkaufen,
Beachtet werden missen dabei
die Wartung der Fuhrwerke,
Léhne fiir das Personal, Sold an
Rauber und Séldnar und derer-
lei Dinge.

Die Programmbeschreibung
vorn »Fugger= ist mit Liebe ge-
staltet und besteht aus zwei Tal-
lan. In altdeuischar Schrift war-
dan Hintergrundinformaticnen
und versteckie Spieltips gege-
ban. Die Funktionsbeschreai-
bung istjedoch mangelhafi. Sie

geht zwar grindlich auf das
Starten des Spiels ein, |88t aber
ging Erlauterung der einzelnen
Menidpunkis vermissean.

»Fugger« wird ausschlieflich
mitdem Joystick gesteuert. Lei-
derwird oft nicht angezeigt, wel-
cher Menilpunkt gerade akii-
viertwurde: So besteht zum Bei-
spiel optisch keine Méglichkeit

Zu erkennen, ob nun gerade La-
gerraum gekauft oder verkauft
wird. Ahnliche Situationen erge-
ben sich an vielen Stelien im
Spial,

So fehlen Sicherheitsabfra-
gen. Einmal aus Varsehan auf
den Feuerknopf gedrlickt und
rausist man aus der Runde, Ein
Schritt zuriick ist unaustihrbar,

Mit »Fugger«liegt eine Spiel-
idea vor, dis nicht sonderlich
vom Hecker haut, die aber mit
Lishe umgesetzi wurde. Tat-

sdchliche historische Ereignls-
s& beeinflussen das Gesche-
hen. So kann der Einfall der Tlr-
kan in Wien die Produktions|ei-
stung der dortigen Fakturei her-
untersetzen,

Der Sound ist simpel und als
greulich zu bezeichnen. Doch
das fallt bel elner Wirtschaftssi-
mulation nicht weiter ins Ge-
wicht. Schin ist der altdeutsche
Zeichensatz innerhalb des Pro-
gramms. Bis aufden Schulden-
turm und das Kampfeld hat dig
Grafik allerdings sonst nicht viel
zu bieten. Das Spielen macht
erst mit drei Spielern richtig
Spaf. Das Spiel alleine ist zwar
auch méglich, Jedoch nicht so
reizvoll, =Fuggers ist nicht be-
sonders schwierig, der Spieler
wird nicht mit unzhligen Kalku-
lationstakioren Gberfordert. Wer
verstarkt Wert auf den spigleari-
schen Aspekt einer Handelssi-
mulation legt, ist mit »Fuggers
gut baraten,

¥
A7 8 11731315
Spielides v _'_'_:I
Grafilk |
Saurd
Batwiergioett
Motivation B
Besondethelien.  Handsb=mulatlon
mit himorisabem
Her=wllar Barnico,
The Elactric Ballhaus
Praia £ Mark (D}
Esmugsquealle Bomies
Elbinger St |

G000 Frantefurt/M. 50
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Fliegend auf Erfolgskurs

as Spiel »Airline« ist die

Simulation des Wettbe-

werbs zwischen Flugge-
sellschaften, Durch standige
Erweitarung des Flugangebao-
tes, Verbesserung des Ser-
vices und knallharte Preiskal-
kulation milssen sich zwel bis
vier Spieler stellvertratend fir
ebenso viele Fluggesellschaf-
ten auf dem Markt behaupten,
Ausgehend von der Flugrou-
tenplanung wird kalkuliert, Bi-
lanz gezogen und gehandelt,

Die 16 Seiten starke Anlei-
tung beschreibt Jeden Punkt
des Hauptmenis und gibt er-
ste allgemeing Tips fur die Pla-
nung.

Die Programmsteuarung er-
folgt ausschlieBlich Gber Joy-
stick, Das Hauptmen( bestaht
aus zwHlf Logos, von denen
zehn fir die Kalkulation vorge-
sahan sind. Innerhalb van zwei
Minuten pro Spislrunde mis-
sen alle Verdnderungen im Le-
ben der Fluggesslischaft vor-
genommen sein.

¥
TEST

Grafisch ist »Alrlines wohl si-
ne der gelungensten Wirt-
sehaftssimulationen. Die Lo-
gos im Hauptmen( sind ein-
deutig zuzuordnen und er-
scheinen teilwelse zur Orien-
tierung auch im Untermend.
Kiihle Denker werden =Airlings

Die Fluggesellschaften von der ande-
ren Seite betrachtet. »Airline« sefzt
die Passagiere in den Chefsessel.

mit Sicherheit méigen und sich
gut motivieren lassen. Diese
missen aber zu zweit denken,
denn alleine gesplelt werden
kann nicht. Ein Modus, der das
Splel gegen den Computer er-
laubt, wéare sicherlich schén

gewesen.

I}as unarsinhtimhe Menii ist Dreh- und Angel-

punkt fiir eine gute Kalkulation

e L

%p.lalmae

ratile

Sound
Sohwierighsait
Muotivation
Basonderheiwsn

Harseller
Praiz

Bazagsquelle

Hirline
570890 1F 1315

epste Wirtschaile-
simlatian

Arlala Sodt

30 Mark ()

49 Mark (T

Friola Soft
Foatfach 1350
4830 Gilterslab

- was wollen die Fluggaste?

Die Kalkulation mit dem Service ist schwierig
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tichste Aufgabe eines
Oberbefehlshabers  ist
es, eine Weltkatastrophe
zu verhindern. Dies bendtigl
diplomatische, militérische
und vor allem taktische Fahig-
keiten. Von der Kommandosta-
tion aus wird agiert, werdan
Spannungen zwischen L&n-
dern ausgeglichen und gute
Beziehungen gefdrdert. Wer
jadoch den Uberblick verliert,
wird schnell zum Beobachter
der Weltselbstvernichtung.
Damit es erst gar nicht so
weit kommt, sind vier grund-
satzliche Ziele definiert: 1. eing
gute Beziehung zu jedem ein-
zelnen Staat aufbauen, 2. eine
gute Beziehung zwischen den
Landern selbst und deren \er-
tretern aufbauen, 3. wirtschaft-

liche Stabilitt erlangen und 4.
militarisch stark und stabil wer-
den.

Vier knapp formulierte Ziele,
deren Erreichung nicht einfach
st. Der Oberbefehishaber ist
zu heiklen Entscheidungen ge-
zwungen, muB vermitteln, oh-
ne anderen auf die Fiibe zu tre-
ten, Werkzeuge filr diese Ver-
handlungen sind Briefe und Te-
lexe, Uberwachungssatelliten,
ein Radio und natarlich Militér.
Ein Informationssystem infor-
miert Uber Waffaenbestand,
MWahrungsmittel und Geldmittel
jaden Staates. Es kann zur Ent-
scheidungsiindung stark bei-
tragen.

Im Programmumiang befin-
den sich Aufklebsr mit den
Flaggen der Staaten. Sie sind,

Verhindern einer

Zwischen den Stithlen von 16 Staa-
ten sitzen Sie als Oberbefehlshaber
bei »The Armageddon Mane.

Fdar
TEST

Mit dem Ra-
dio kinnen
geheime
MNachrichien
der Staaten
heimlich ab-
gehdrt werden
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Weltkatastrophe

richtig angewandt, eine gute
Orientierungshilfe. Die Anlei-
tung erklart genau den Um-
gang mit ihnen. Leider ist dia
Programmbeschreibung so-
wie das Programm selbst in
Englisch. Es signet sich daher
nur fir Spieler, die der engli-
schen Sprache machtig sind.

«The Armageddon  Mane
kann nur alleine gespielt wer-
den. Die Spielides hat mit Si-
charheit aktuellen Bezug und
fordert das Verstdndnis flr
weltpolitisches  Geschehen.
Grafisch  und  musikalisch

schiin unterlegt ist sArmaged-
don= ging intergssante Simula-
tion, die aus dem Rahmen fallt.

Armagedden han
5 T8 I1318
[

Grafik

Baund

Schrwinriglosit

Motivation

Basonderhepen  Simuladon wabpolit-
gchen Geschahens

Hersmllar Marech

Prais 58 Mark [T

Berugmyualls Fushwmre
Eruchweq 125-133
4044 Kaarst 2

Aufkleber verschaffen
bei richtiger Anwendung eine
Orientierung iber das Geschehen
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Land muB ge-
kauft und Ge-
treide ange-
pflanzt wer-
den, bevor
man stark ge-
nug fiir einen
Krieg ist

Die Einwoh-
nersiatistik
beeinflunt
Handel und
Wandel

L ACRERLAND

Streit ums Erbe

a¥ar
TEST

ier Helme hinterlied dar

Herrscher sines groben

Aeiches seinen Sthnen,
aber nur einer ist der echte mit
magischen Kriften. Wer den
echten besitzt, ist der rechtma-
fige Erbe von Land und Besitz.
Erstim Laufe der Zeit kann har-
ausgefunden werden, wer des
Herrschers Machfolger 1st.

Spielziel von =Conguerers
ist, die kankurrlerenden Sohne
auszuschalten und damit zu
bewsisen, wer den richligen
Helm besitzt.

»Cangquerer=teilt sich inzwei
Phasen auf: Landkauf und
Krieg. Bevor der junge Erobe-
rer in den Krieg ziehen kann,
muB er wirtschaftlich gut ge-
stitzt sein. Dazu muB er Land
kaufen, Getralde anbauen und
Stadte bauen.

»Conguerers besitzl keine
eigene Landkarten, und der
Spieler muB vor dem ersten
Splelan eine sigens Karte ant-
werfen. Der Compufer nimmt
dem Spisler auf Wunsch diese
Arbeit ab, braucht dafiir aber
15 bis 30 Minuten. Eine schie
Schlappe - es ware doch wirk-
lich kein Problem gewesen, gin
oder zwel Karten mitzuliefern.

Nachdem der méchtige Herrscher
stirbt, hinterlaBt er einen grofen Be-
sitz. Wer ist der rechiméaBige Erbe?

Uberhaupt ist »Conguerers
zehr unprofessionell gestaltet.
Sicherheitsabfragen  fehlen
viillig, Ausspriinge an wichti-
gen Stellen werden vermiBt,
Dia Tastenkombination < RUN/
STOP=/<RESTORE = ist
nicht blockiert, ebenso die Um-
schaltung ven Klein- auf Grog-
schrift <CBM=/=8HIFT >,

Als Ausgleich liegt »Congque-
rer= gine hervorragende Bedie-
nungzanleitung bei. Wird sie
befolgt, kdnnen Fehler im Prin-
Zip vermieden werden. Zei-
chen fir ein gutes Produkt ist
dies [edoch nicht. Zumal sich
diese Simulation auch nicht
durch Criginalitat auszaichnet,

r
T i":l Il 15 15
10
Spialidas Cl
Grafik o
Sourdd
Schmnierigkeit
Iictivation
Besonderheitan  gute Programm-
Al ity
Hatataller Tiran
Safware Bystame

Priis 5 Iviavk (I
Bezugequells Tian
Boftwars Byaters
Neckemengingar Sr ¥
T4:6 Bempdlingen
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Haie an der Borse

Gl »Broker«
spielt da,
TEST wo das

ganz groBe Geld kur-
sieri - an der Borse.
Dabei lauft nicht immer
alles so ernst.

in Biro und ein Teleton, so
féngt es an bel =Brokers.
Wenn das Telefon klingelt,
sollten die Borsenmakler so
schnall wis méglich abheben.
Wer am schnellsten ist, be-
kemmt die besten Auftrige.
Bereits am Anfang des Spiels
wird eines deutlich — geschla-
fen werden darf hier nicht.
Broker sind Makler an der
Borse, die Kunden suchen und
vertreten. Je besser ein Broker
ist, desto mehr Kunden ver-
trauen sich thm an, Der aufge-
wackta Broker ist daher von 11
bis 13 Uhr an der Barse zu fin-
den, wo pro Spielrunde 120

Ver&nderungen auf dem Bild-
schirm stattfinden. Hier stehen
die Firmen und die aktusllen
Kurse der Aktian. Da gilt es zur
rechten Zelt zuzugreifen und
einen Auftrag auszuilihren.
Grundsatzlich sollte bei je-
dam Zugritf auch ein Auftrag
ausgefihrt warden. Manchmal
empfiehlt es sich, auf private
Auftrdge zu verzichten, da die
machbérsenzeit eine deutlich
geringere Provision argibt,

B

[d=_alalalata] ]

§ & hob

Hier

a3

L)

reéuiari wéﬁlen. An der
Birse verandern sich stindig die Aktienwerie

Schon der das Spiel einlei-
tende Exhibitionist zeigt, dall
es hier nicht immar ganz ernst
zugeht. S0 erscheinen per Zu-
fall gine Hexe oder eine Fee,
die Gllck oder Pech bringen.

Mit «Broker« wurde die opti-
male Essenz zwischen dem
Ernst elner Wirtschaftssimula-
tion und nitigem Spielwitz ge-
funden. Die ainfache Grafik
und der wenige Sound fallt da-
bei kaum ins Gewicht. Dia An-
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Splalides

Gaafik

Boumd

Schwiengioedt

Modation

Besonderbwiten  schims Bomseh-
simulakion

Herstaller Mahio Soft

Prais B0 Iark (I¥

Bamgssquelle Maba Bobi
Postfach TODE43
£000 Frarddur 70

leitung |&Bt nichts aus und
spart nicht mit Hintergrundin-
formationen beziehungsweise
Tips zum Spielen,
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Am Ende der Barse kann noch mal verkauft
oder gekauft werden - bei geringerer Provision
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von Alfred Poschmann

s ist nicht leicht, ain
1541-kampatibles Diskst-
tenlaufwerk auf den Mark?
zU bringen; Zun#échst mub man
mit dem Preis unter dem des
COriginals wvon Commadore
bleiban, zudem besser sein,
und es stehen enorme Copy-
right-Probleme wvor der Tor
Das Betrigbssystern muB eine
Eigenantwicklung sein, denn
der professionelle Einbau des
Original-DOS (Disk Operating
Systemn) ware schlicht gesagt
Digbstahl. Alle Hemmnisse
und Schwierigkeiten konnten
die Rossmiller Handshake
GmbH nicht schrecken, und so
gibt 85 nun eine preiswerte Al-
ternative zur 1541: das =Ross-
Dirives (Bild 1)
Dig Bescnderheiten dieses
Diskettenlaufwerks sind nicht
unbedingt auf den ersten Blick

[1] Klgin, kompakt und mit Floppyspeeder: das »Ross-Drive«

Massenspeicher zum N

zZu erkennen. Neben dem Slim-
line-Gehduse, das durch die
Auslagerung des Netzteils und
damit zusdtzlichen Kabalsalat
grkauft wurde, besitzt das
Ross-Drive serienmaBig einen
parallelen Floppyspeader. Da
die Serien-1541 nicht unbe-
dingt durch hohe Geschwin-
digkeit besticht, ist dies ein
deutlicher Pluspunkt flr die-
ses Alternativ-Laufwerk. Wie
sight es aber mit der Ge-
schwindigkelt dieses Floppy-
Speeders aus?

Floppyspeeder
inbegriffen

Bewertungskriterium ist wie-
der der 64'sr-Faktor, der mit
dem Listing »Speed-Tests aus
der Ausgabe 5/88 des B4'ar-
Magazing bestimmt wird, Die-
ses Programm mibt die Ge-
schwindigkeit eines Disketten-
laufwerks mit oder ohne Spee-
der relatiy zu einer unbe-
schleunigten 1541. Das Ergeb-
nis dieses Tests (Bild 2) belegt
ginen deutlichen Geschwin-
digkeitsvorteil des Ross-Drive
gegeniiber dem Commodore-
Criginal. Unbeachtet der Freu-
de Uber einen von vornherain
eingebauten  Floppyspeeder

160 Z¥ap

sollte man zwei Faktoren be-
rilcksichtigen: Zeitgeméahe Be-
schleunigersysteme  |eisten
teilweisa die bis zu finffache
Geschwindigkeit dieses»Ross-
DOS= (Bild 3) - kosten abet
auch fast soviel wis das kom-
plette Ross-Drive mit Speeder.
Zudesm werdan im Speed-Test
belsplelsweise viele Male hin-
tereinander kleing Datenmen-
gen ftransportiert, Deshalb
kann dieser Speeder unter
Umsténden sogar hohere Ge-
schwindigkeiten erreichen.

Unangenehm fiel allerdings
die Betriebssicherheit des
Ross-Drive auf: Mehrfach lie-
Ben Lesefehler = unabhangig
von der Qualitét des Datentra-
gers - den Speed-Test ver-
falschte Beschleunigungsfak-
toren ausgeben. Somit ist ain
Fehler im Betrisbssystem der
Floppy nicht hundertprozentig
auszuschlieBen, Die Firma
Rossméllar wird jedoch nach
gigenen Angaben einen preis-
wearten Update-Service anbie-
ten, umden Kunden dis jeweils
aktuelle DOS-Varsion zukom-
mean zuU lassen.

Meben den verdnderten Rou-
tinen fir die Diskettenzugrifie
sind noch etliche Extras in das
Betrisbssystem des dazu ume-
zubauenden C B4 eingebaut,

TEST

Preissensation mit ihrer Konkurrenz 1541.

andere hilfraiche

die das Leben des Nur-Anwen-
ders ebenso erleichtern wie
das des Programmierers. Das
Directory einer eingelagten
Diskette Ist ohne Programm-
varlust Ober eing Tastenkombi-
nation mit < CONTROL= ab-
rufbar, ebenso wie der Status
der leizien Disk-Operation

Kurz und biindig:

Das Ross-Drive (st ein an-
néhernd 1541-kompatibles
Diskettan|aufwerk fir

5§ 1/4-Zoll-Diskettan. Von
vornherein ist ein Floppy-
speeder eingebaut. Viele
hilfreiche Funktionen in
den Betriebssystemen des
C 64 und der Floppy er-
lzichtern den taglichen
Urngang mit dem Compu-
ter. Beim Hersteller sind
speziell angepabite Kopier-
programme flir weniger
als 20 Mark erhéltiich.

Ein Diskettenlaufwerk mit eingebau-
tem Floppyspeeder fiir weniger als
300 Mark? Wir vergleichen diese

oder viele
Funktionen.
Auch das DOS hat einen er-
welterten Befehlssatz erhal-
ten. Ein Parameter, angehangt
an die Formatieranweisung,
erlaubt das Beschreiben einer
Diskette bis hin zur Spur 43,
Damit stehen auf einer Diskat-

64'er-Wertung: Ross-
Positiv:

- handliches Design

- glinstiger Prais

- Floppyspeeder serien-
mafig

Negativ:
- geringe
Kompatibilitat zur 154
- mitgelisfarte Bedie-
nungsanleitung zur
Floppy in englisch
- im Batrieb unsicher
- Floppyspeeder nur
mépRig schnell
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tensaite bis zu 800 Blocke zur
WMerfilgung, das entspricht ef-
ner Speicherkapazitat wvon
ibar 200 KByte. Weltere Be-
fehle verndern nachiréglich
den Mamen und die »|D= des
Directory-Koptes, setzen oder
[bschen eine Schreibschutz-
kennung fir einzelne Dateien
oder verstecken Programme
im Directory.

Was auf den ersten Blick
schon fast offensichtlich ist,
bestatigt sichnach dem Offnen
des metallensn  Gehduses:
Das Diskettenlaufwerk selbst
ist mit der schon seit [@ngerem
im Handal befindlichen -0C
11B« identisch. So sind an der
mechanischen Qualitdt nur
wenig Schwachpunkte zu be-
méngeln, wie zum Beispiel
sahr dilnne Bleche im Inneren
des Gehauses, die keinen fe-
steren Griff Oberleben, oder
die réumliche Besngtheit im
Gehiuse. Thermische Proble-

iedrigta

me treten zwar wagen das ex-
ternen Metzteils keine auf,
doch verbietat sich somit dar
Einbausines anderen, schnel-
leren Floppyspeeders wvon
selbst,

Insgesamt bleibt ein positi-
ver Eindruck der Mechanik, die
ginen |mmerhin  denkbaren
Sturz von einem Tisch sicher-
lich besser erirégt als die
Standard-1541 in ihrar «Plastik-
verpackungs.

Linangenehm fir Bastler
oder eventuell anfallende Re-
paraturen sind die griBianiails
eingeldteten Bausteine (gine
Voraussetzung flr den sehr
glinstigen Preis). Alleine das
EPROM mit dem Betriebssy-
stem isl gesockelt, Positiv fal-
len dagegen zwei winzige DIP-
Schalter am Gehauseboden
auf: Leicht 148t sich damit die
Gerdteadresse zwischen 8 und
11 einstellen.

{c?» B4 er—-Hagazin
Yerlag MarkhtETechnik
Ewit Faktor
Formatiere#n ag:18.1 3.9
F mm 5 1:42, .34
Eroscam SAXb B6:76:8 &:17
B ai- .6 1.4
T i e 4.84
REL anl=gen ai:-42.8 1.48
Uasiidate afp-26.1 i.83
Scratch Files pB:-36.2 1.91
pPaten—Transfer - aB:=17.2 4,19
64 ‘er—Faktor: .1

E'ldy.

[Z] Was bringt das Ross-Drive an zusétzlicher Geschwindigkeit. ..

Wichtige Dafen:

Produkt; Ross-Drive
Testkonfiguration: C &4
(neu}, Epson RX-80 mit
Wiesemann-Interface
Prels: 299 Mark chne, 379
Mark mit Filecopy,
Backup, Diskmonitor und
Centronics-(Lser-Port-
Druckerkabsl

Hersteller: Rossmolier
Handshake GmbH, Neuer
Markt 21, 5309 Macken-
heim

Busgane 18/Dezember 1580

Hier fallt ein (geringerer)
Schwachpunkt des Ross-Drive
auf: Die Anleitung zum Lauf-
werk selbst liegt in englischer
Sprache vor, was einem Ein-
steiger den Umgang mit dem
doch recht komplaxen Peri-
pheriegerat nicht unbadingt
verainfacht. 5o bleibt entweder
gin Ausprobjeren der DIP-
Schalter-Stellungen oder ein
Studium der fremdsprachigen
Anleitung, um die gewilinschig
Gerate-pdresse sinzustellen.
Fir Besitzer eines Druckers
liegt allerdings nach Angaben
des Herstellers die deutsche
Ubersetzung als druckfertige
Datei auf Diskatte vor. Falls er-
wiinscht, kann fir 10 Mark

—eee R D WA R

Formatieran £ Bap:28.8 2.73
rogramm VE 3 a:8a39 i4.7T3
rogrsmm Eaﬂb - gﬂ:ﬂs. 2§-4

SEQ b 3 aa: ¥

SEQ schreiben :©  08:83.4 013,

REL anlegen z ag:25.1 a4, T

Ualidate ae:-17.7 3.73

Scratch Files 8B:18.6 F.TL

bPaten-Transfer 88:87.9 8.1i1

64 “er—Faktor: 11
Readw .

[3 ...im Vergleich zu einem Hochieistungs-Floppyspeeder?

auch ein entsprachender Aus-
druck erstanden werden.

Aus Copyright-Griinden hat
die Rossméller Handshake
GmbH sin komplett neues Be-
trishssystemn entwickeln mis-
sen. Ein derartiger Eingriff
bigibt auch bel sorgfiltigster
Programmierung nicht ohne
Auswirkungen auf die Kompa-
tibilitat zum Original-Betrigbs-
system. Der Begriff der Kom-
patibilitit bazeichnet die Uber-
tragharkeit von Programmean.
Das heiBt, daf ein Programm,
das auf dem Originalgerat
Iauft, genauso auf dem (kom-
patiblen) Gerét zu laufen hat.

Das komplett neus Betriebs-
systern des Ross-Drive unier-
schaeidet sich nun deutlich vom
Original. Keine Einsprung-
adresse in das Betrigbssystam
ist gleichgeblieben, weshalb
jede Software, die Unterrouti-
nen des DOS nutzt, hoffnungs-
los abstirzt. Davon sind auf-
wendige Koplerschutzverfah-
ren genauso betroffen wie pro-
grammeigane Schnellader. In
Mitleidenschait gezogen ist
damit leider immer noch ein
grofer Teil der kiuflichen Origi-
nalsoftware und auch das Be-
iriebsaystem Geos. Ebenso
scheiterte ein Testlauf des als
quasi-Public-Domain-Disketten-
monitars  =Exdos/Diskdokiors
und des professionsil vertrie-
benen und kopiergeschizzten
Spigls »Jinks«, Insgesamtkann
somit dem Ross-Drive in etwa
sing Kompatibilitét wie dem
3%-Zoll-Laufwerk 1581 be-
scheinigt warden,

Dieses Problem ist auch
dem  Hersteller nicht unbe-
kannt, Daher findet man in der
Bedienungsanleitung ging
Einbauvarschriit fiir ein Origi-
nal-DOS, das bei Commodaore
oder im Fachhandel erhaltlich
ist. Dieser Umbau erfordert
aber Kenninisse im Umgang
mit einem Lotkalben und sinen

EFPROMER, der bis zu 32 KBy-
te EPROMSs (27 256) program-
miert, Der elektronisch unbe-
darftere Anwender sollte den
Einbau durcheinen Fachmann
yorziehen; dann aber |48t sich
per Schalter zwischen kompa-
tiblern und schnellem Laden
umachalten,

... und ewig lockt
das Zweitlaufwerk

Insgesamt weist das Hoss-
Drive besonders in Hinblick
auf den Preis sinige interas-
sante Eigenschaften auf. Die
Betrisbssystemenvailerungen
efleichtern den Umgang mit
Computer und Diskettenlauf-
werk schon erheblich. Da die
Zusammenarbait mit anderan
Gerdten am seriellen Bus pro-
blemlos funktioniert, ist das
Ross-Drive trotz der Kompati-
bilitatsprobleme als Zweitlaut-
werk gut vorstslibar. Zudem st
der integrierte Beschleuniger
TJurbotrans- und Turboaccess—
kompatibel (zwei Floppyspee-
der von Rossmbller). So ist
auch sine Beschleunigung des
Erstlaufwerks denkbar, ohne
daf zwischen mehreren Be-
trigbssystemen hin und herge-
schaltet weardan muf.

Der Kauf des Ross-Drive als
Erstlaufwark ist wegen den
schon genannten Schwierig-
keiten zumindest kritisch zu
{iberdenkan - allein versierts
Bastler kommen durch den
Einbau des Original-00S in
den Genup einer mit allen Pro-
grammen zusammenarbeiten-
den Diskettenstation. Es bleibt
zu hoffen, daf die RoBmdller
Handshake GmbH die Proble-
me mit dar Kempatibilitét und
der Betriebasicherheit das
Hoss-Drive in den Griff be-
kommt - dann wére dieser
Preishammer die bessare Al-
ternative. [
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ampf der Giganten

von Arnd Wéangler

ia Frage, welcher Druk-
D kerhersteller denn nun

die basten Drucker baut,
hat mittlerweile die Form eines
Glaubenskrieges angenom-
men. Dabei war jahrelang alles
50 einfach, s gab nur Epson
und nur einen Standard. Dann
mischte sich IBM esin, und
plétzlich waran da zwei Stan-
dards. Mit der Einfihrung der
24-Madel-Drucker geschah et-
was, das niemand vorhergese-
hen hatte, Ein eigentlich nur in
Elektronikerkreisen bekannter
Herstaller baute und verkaufte
{und er verkaufte sehr viel} ei-
nen  24-Nadel-Drucker, dar
durch seine hohe Verbreitung
einen neuen Standard schuf.
Die Rede ist vom NEC P&, der
bald von vielen Softwarefirmen
unterstiitzt wurde, indem man
aigene Druckertreiber flr den
PE entwickelte. So gut der PG
seinerzeit auch war, perfeki
war ar sicherlich nicht. Anlag
zur Kritik war oft der Zugtraktor,
dia fehlende Farboption und
das Fehlen von Font-Karten.

Der Herausforderer

Dies hat man bei MEC erkannt
und ainen véllig neuan Drucker
konstruiert, bel dem wahr-
scheinlich keine drei Schrau-
ben mit dem Vorgéngermaodel|
identisch sind. Daflr hat man
aberviele der Kundenwiinsche
mit bericksichtigt, Ein wahr-
haft genialer Schachzug war
as dann, diesem neuen Druk-
ker den bekannten Mamen
»PB«, mit einem =pluss er-
gdnzt, zu geben. So kennt
schon  jeder den neuen
Drucker, zumindest glaubt er
a5 Wir wolltean es aber nicht
baim Glauben belassen, son-
dern haben den P& plus ainem
harten Vergleichskampf unter-
Zogen.

Der Mame Oki ist vielen si-
cherlich durch den weit ver-
breitetan Thermotransfer-
druckar Okimate 20 bekannt.
Aber  Oki, ebenfalls ein
Druckerhersteller, dessen
Wurzeln in der Entwickiung
und Fertigung elektronischer
Bauteile liegt, baut schen lan-
ge guie Madel-Matrixdrucker.
Besonders viel Diskussions-
stoff gab es, als Oki versuchte,
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Test

Vor zwei Jahren hatten diese Drucker
als Wunder gegolten - heute kann
sie jeder kaufen. Der OKI ML 390 und

der NEC P6 plus warten mit auBergewdhnlichen
Eigenschaften und erstklassigem Schriftbild auf.
Aber es gibt auch Unterschiede.

Drucker mit 18 Madeln zum
Standard zu machen. Dies wa-
ré sicherlich auch gelungen,
denn die Drucker waran exzel-
lent, wenn da nicht gerade
oben beschrishener NEC P8
gewesen ware. Aber Oki zeigte
sich flexibel. Als man sah, wo-

nicht gerade billig. Dafiir kann
man wvon solchen Top-Druk-
kern auch vieles erwartan.
Schon beim Auspacken beider
Drucker fallt auf, dad hier nicht
am Material gespart wurds. So-
wahl der MEC als auch der Oki
sind Beweis dafir, dal vollau-

erreicht, dal sich bei beiden
Druckern das Papier lgicht ab-
reifen 1481, ohne dal ein Elait
verlorengeht. Erste  Unger-
schiede offenbaren sich beim
genaueren Blick auf das Be-
dienfeld. Der Oki hat neun Ta-
sten, die zum Teil doppalt be-
legt sind. Der NEC hat deren
nur finf, verfilgt dafiir aber
{iber gine LED-Anzeige dar ge-
wihlten Schriftart oder Fehler-
meldung (beim P8 befand sich
diese Anzeige unzuganglich
im Innaran des Druckraums).
Gewaltige Differenzen legt die
Konstruktion des Druckkopies
an den Tag. Wahrend man bei
MWEC ein wahras »Manster« ein-

Vergleichskampf zweier Top-Drucker mit 24 Nadeln. Wer wird siegen: NEC P8 plus oder Oki ML 390?

hin sich der Markt entwickelte,
setzte man alles daran, eben-
falls gute 24-Madel-Drucker zu
bauen. Ergebnis dieser Bemu-
hungen Ist der Oki ML 380, ei-
ne wvollige MNeukonstruktion.
Matlirlich schwebt im Hinter-
grund noch immer die alte Ri-
valitat zwischen NEC und Oki -
um so interessanter fir Unse-
ren Vergleichstest. st NEC mit
dem P& plus wieder um eine
sMadellange= voraus oder ge-
lingt es dem Oki ML 380, den
MEC zu schlagen?
Zugegeben, beide Drucker
sind mit Preisen um 1700 Mark

tomatisch hergestellte Drucker
keine Klapperkisten sain mis-
sen. Im Gesamteindruck wirkt
der NEC hei gleicher Druck-
breite etwas wuchtiger als der
Ok, im Gewicht sind sie aber
beinahe identisch. Uberhaupt
lagsen sich einige Parallelen
nicht leugnen. Beide haben
links das Bedienfeld sowie den
Einschubschacht fir Font-
Module und rechts Drehknopf
und Papierwahinebel. Eben-
falls dhnlich ist der Papleran-
trieb, der jeweils als Traktor-
band mit Schubfunktion kan-
struiert wurde. Dadurch wird

gebaut hat, macht der Oki-
Druckkopf eher sinen zierli-
chen Eindruck. Dennoch sind
baide Kopfe mit 24 Nadeln aus-
gestattet. Auch die Laufschie-

Reiner Luxus

nen des Druckkopfes machen
beim MEC einan stwas massi-
veren Eindruck als beim Oki.
Dennoch besteht kein Zweifal
daran, daB beide Drucker fur
ging lange Lebensdauer kon-
struiert sind.

Bel Druckermn dieser Preis-
klassa kann man in Sachen

Ausgabe 12/ Degember 1888
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Auf einen Blick: technische

Daten des Oki ML 390

Modellbezelchnung: Ol ML 320 Selbsttest: Ja Gerduscheindruck: |&ise
Empfohlener Prais: zitka 1700 Mark Pufferspeicher: 48 KByle Grafikmodi:
Abmessungen (B x H x T): 398 x 116 x 345 mm Halbautom. 9-Nadeln: 460, 840, 720, 960, 1920

Druckkopf: 24 Nadeln

Einzalblatieinzug: Ja

Gewicht: 54 Kiogramm

Schnittstellen: Cenfronics

Zelchenmatrhx (H x B): 2 % 23 Punkie

24-Nadeln: 480, 980, 720, 1440, 2880
Héchste Aufldsung: 360 x 360 Funkle

NLC-Matrix (H x B): 23 x 23 Punkie

Zeichensiitze: ASCI, 1EM

IPS' EDV-Schrift: 14,1 Sek.i/Seits

Zelchen/Zelle {maximal): 138 Zeichen

IPS® NLO-Schrift: 285 Sal/Saite

Durchechlége: 3 + Original

IPS Grafik: 1079 Sek./Seite

[A5232) Schriftvariationen: hoch, taf, breit, fett,
schmal, doppelt
Traktorart: Schublrakior Br -
Schriftarten: Courier, Elita,
Geschwindigkeit

Besonderes: Font-Cards, Programmisrung
durch Tasten

Mote fir Handbuch: deutsch, gul

Funktionstasten: Select, Mode, LF. FF, Park, TOF,
Print Quality, Font, Pitch, mit Mehrachbelegung

Probetext” EDV: 1:19 Minuten

Belsplels: M5-Basic

Probetext NLQ: 2:36 Minuten

Hexdump: Ja

Madelstarke: 0,2 mm

Emulationen: Epsan MLG-800, |BM-Proprinter

1) ITR = Insemational Printar Standard Teat
21 Probataxt = 8-KByta-Teot il wislen Sanderfunldionan

Auf einen Blick: technische Daten des NEC P6 plus

Modellbezeichnung: NEC PE plus Selbstiest: Ja Gerduscheindruck: laise
Empfohlener Prels: zicka 1700 Mark Pufferspelcher: B0 KByla Grafikmodi:

S-Nadeln: : ;. 960, 1920
Abmessungen (B x H x T): 440 x 145 x 5360 mm Halbautom, melala s, a0 fet!

Druckkopt: 24 Nadeln

Einzelblatteinzug: Ja

24-Nadeln: 480, 860, 720, 1440, 2880

Gewicht: 9 Kilograrmm

Schnittstellen: Cantronics

Zeichenmatrix (H x B): 17 x & Punlie

MWLG-Matrix (H x B): 17 x 32 Punkta

Hachste Auflosung: 380 x 360 Punkte

Schriftvariationen: hoch, tief, bralt, feit,

Zalchensitza: ASCIl, 1B

IPS! EDV-Schrift: 142 Seh./Sele

ZeichenZeile (maximal): 136 Zeichen

IPS' NLO-Schrift: 31,6 Sek.iSels

Durchschiige: 3 + Origingl

IPS Grafik; 711 Sek /Seita

e schmal, doppelt
Traktorart: Schubtraktor Sehriftarten: Gothic, Courlsr, ITC Souvenir,
mmigm Elitz, Bold PS5, Helvette, Times

Besonderes: Programrmiarung durch Tasten,
Farbe nachristbar, Font-Cards

Mote fiir Handbugch: deutsch, sehr gut

Funktionstasten: Type Siyle, Pitch, Quiet, Feed

Select mit Mehrachbelegung

Probetext® EDV: 1:15 Minuten

Beisplele: MS-Basic

Probetext NLQ: 2:43 Minuten

Hexdump: Ja

Madelstarke: 0.2 mm

Emulationen: Epson NLO-B001000

1 ITP = International Printer Standend Teat
2) Probéesd = B-HByie-Taxt mit vielsn Sondérlunktionen

Aa

Oki ML 350
LO-Courier.
Courier Kursiv
EOV=SchrditE
£t
Elite-Schrift
Schoalschrift
Breit
Fettdruck
Doppeldruck

Hoch- und ejet

| Scriftmuster Die Giganten im Vergleich

Aa

NEC P& plus
LO-Courier

Courier Kursiv
LQ-ITC Souvenir [Tz
La-Helvette e

B oA oREE AW

LQ-Times
LO-New Prestige
EDV-Schrift

Vergleich unseres Probetextes in EDV- und LO-Schrift. Die Grafik
wurde mit dem Oki ausgedruckt.

Druckgeschwindigkeit nach IPS: Der Oki ist schneller, froiz nied-
rigerer Werksangaben. Die Grafik wurde mit dem NEC ausge-
druckt. | g
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EDV-Kursiv =T = = .:: 3
Elite-Schrift ' 1 iz
Schnalschrift i L
Bredt _ i B
Fettdruck [T o
- |iam |
Pize " HE
F g Vs Gofik
VRS Tabelle
B 175 LI
il WL, S

NEC P gl =
IPS— Tesivergleich
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Bedienungskomfort schon ei-
niges erwarten. So lassen sich
wichtige Grundeinstellungen
bei beiden Druckern nicht
mehr idber Mikroschalter, son-
dern dber das Bedienfeld dau-
erhaft einstellen und in einem
Akku-gepufferten BAM spei-
charn. Den genauen Einstell-
vorgang zu beschreiben lohnt
hier nicht, er ist bal beiden
Druckern gleichermaiien ein-
fach. Argerlich daran ist aller-
dings, daf beim Einstellen das
Papier als »Monitor= verwendet
wird. Das helft, dis nauen Ein-
stellungen kinnen dber ainan
Ausdruck kontrolliert werden.
Sclange Endlespapler einge-
spannt ist, geht das Ganze ja
noch, bei der Verwendung von
Einzelblattern artet der Ein-
stelivorgang allerdings zu ei-
ner Gblen Fummelel aus.
Leichte Vorteile hat dabei der
Oki, dennbei ihm laft sich der
Menimodus jederzeit aufru-
fen, beim NEC muB der Druk-
ker aus- und wieder ange-
schaltet werden, Wesantlich
komtartabler ist da bei beiden
Druckern das Einlegen wvon
Farbband und FPapier Das
Farbband hat sowchl baim

64€ER ONnuin

Der Oki ML 390 ist ein sehr solide gebauter Drucker

SORRY, WERBLUNG GESPERRT!
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MEC als auch beim Oki die
Form einer kleinen Kasseits,
die mit dem Druckkopf mitge-
fikrt wird. Schwarze Finger
gehdren dadurchaufjeden Fall
der Vergangenheit an, Das Pa-
pier, das bei beiden von hinten
zugefuhrt wird (beim Oki zu-
sétzlich von unten méglich) ist
vorbildlich: Papier einspan-
nen, Deckel schlieBen und Pa-
plerléser nach vorne zishen.
Dias Papier wird automatisch in
die richtige Position gefahren.
Genauso einfach ist das Zu-
rickfahren des Endlospapiers
in sine Parkposition (um bei-
spialsweise Einzelblitter zu
bedrucken). Dazu braucht
beim NEC lediglich der Papier-
|8ser nochmals nach vorne ge-
zogen werden. Beim Okj ist da-
zu sine sigene Taste auf dem
Bedienfeld vorgesehen. Zum
Bedienungskomfort  gehbren
bei einem madernen Drucker
natiirlich auch umfangreiche
Einstellmdglichkeiten Gber das
Bedienfeld. Obwohl der NEC
ein schickes LED-Display hat,
bringt es (hm kaum Vortsile,
denn fast alle Anzeigen wer-
den beim Oki Uber leuchtende
Ziftern auf dem Bedienfeld
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Das

Bedienfeld des NEC glanzt mit einem eigenen LED-Display

filr Schriftenanzeige und Fehlermeldungen

ebenfalls angezeigt. Wesent-
lich mehr fehlt da schon die
Form Feed-Taste fiir den Sei-
tenvorschub beim NEC. Bai
i wird ein Form Feed durch
langeres Driicken auf die Line
Feed-Taste ausgeldst. Wenn
man es allerdings eilig hat,
wiinscht man sich oft gine ei-
gene Taste flr diese Grund-
funktion. Der wesentlichste
Unterschied zwischen beiden
Druckern offenbart sich aber
trotzdem auf dem Bedienfeld.
Im NEC sind nicht weaniger als
sieben LO-Schriften fest einge-
baut, die sich lber die Type
Style-Taste problemlos ginstel-
lan lassen, Der Oki hesitzt da-
gegen nur =ine einzige LO-
Schrift. Allerdings kéinnen bei-
de Drucker einfach durch Font-
Karten um Baliebig viele Schrif-
ten erweitert werden (Oki 129
Mark, NEC um 180 Mark).
Wer so vial Gald fir ginen
Drucker ausgibt, erwartet zu
recht exzellente Schriftqualité-
ten. Prinzipiell sind beide
Drucker mit lhren 24 MNadein
als reine Schdnschreiber kon-
zipiert. Gleichwahl kbnnen sie
natirlich auch in der EDV-
Schrift mit deutlichen Quali-
tatsabstrichan schnall
drucken. Durch die hohe
Druckaeschwindigkelt in der
LQ-Schrift (slehe Tabelle) wird
die EDV-Sehrift allerdings nur

noch fur Listings und Kontrol-
lausdrucke interessant. Da der
Oki nur Gber die Courier-
Schrift verflgt, konnten wir
auch nur diese Schrift mit der
des MEC vergleichen. Hier hat-
ten wir den Eindruck, daf die
Buchstaben beim Oki etwas
dichter, harmonischer als beim
MEC gedruckt werden. Gleich-
waohl erfillt dig Schrift des NEC
abenfalls héchste Qualitatsan-
spriche. AuBerdem besteht
beim MEC ja noch Zugriff auf
die anderen sechs Schriften,
auf die man ausweichen kann.
Bzl beiden Druckern kinnen
fir jede Schrift verschiedene
SchriftigraBen gewahlt werden.
Die Schriftgrife wird in Buch-
staben pro Zoll (Characters per
Inch = CPl) angegeben. Beim
Cki hat man die Wahl zwischen
den Grofen 10, 12, 15, 17 und
20. Zusatzlich ist Drucken mit
proportionalen Zeichenab-
stéanden machbar Der MEC hat
die glaichen Schrifigrifen wie
der Oki, Leider ist es nicht
maglich, alle Schriftarten in al-
len Grdfen zu drucken. Natdr-
lich kann der MEC auch mit
proportionalen Zeichenab-
sténden drucken. Alle Schrift-
funktionen belder Drucker sind
auch vom C B4 oder C 128 aus
nutzbar, da sie genauso pro-
grammiert werden, wie dig be-
kannten 9-Madel-Drucker.

Ausgabe 12/Dezember 1988
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Grafikkinstler

Die Grafik ist die zweite Do-
mane der 24-Nadel-Drucker.
Mit Aufiisungen von 360 x 360
Punkten/inch lsisten hier bei-
de Drucker gleich viel: Auch
bei den verschiedenan niedri-
geren Auflésungen unterschei-
den sich beide Drucker nicht.
Die Druckgualitat ist in jedem
Fall ausgezeichnet und genigt
auch hichsten Ansprichen,
Erfraulich dabei die hohe Gea-
schwindigkeit, var allem beim
MEC. Um disse Grafikidhigkeit
auch voll ausnitzen zu kon-
nen, bendtigt man allerdings
bei beiden Druckern ein Inter-
face, das die normale Grafik
auf 24-MNadel-Grafik umsstzt,
Wir haben in unseram Test das
Printerface von RKT wverwen-

| Oki ML390

Herstaller: Okidata
Hansa-Alies 187
4000 Disseldort 11
Preis: 1700 Mark

————MONTTORE

Probstaxt. Hierkam eszueiner
Uberraschung. Obwohl beide
Drucker in der LO-Schrift mit
90 Zsichen/Sekunde angege-
ben sind, war der Oki ain klel-
nes biBchen schnelier. Bason-
ders kraB fallt der Unterschied
in der EDV-Schrift auf. Hier ist
der NEC mit 270 gegeniber
175 Zeichen/Sekunde beim
Oki angegeben. Trotzdem ist
der NEC nicht viel schnaller.
Leider hat der Oki beim langen
Drucken von Vollton-Hardeco-
pie: wia es der |P3-Test vor-
sight, gin andearas Problam -ar
wird zu heif. Dar Drucker legt
dann, wenn es ihm zZu Wwarm
wird, “selbsttatig Pausen ein,
um abzukihlen. Der Ge-
schwindigkeitsvorteil wird da-
durch wieder relativiart. Dabei
kénnte Abhilfe so einfach sein.

Hersteller: MEC
Klausenburger Str. 4
a000 Manchen 80
Prais: 1700 Mark

Positiv:

- stabile Konstruktion

- umfangreiche
Bedientasten

- Font-Module, sahr gutes
Papierhandling

- Papierzufuhrung von
unten

- sahr gutes Schriftbild

Positiv:

- sieben LQ-Schriftan

- stabile Konstruktion

- umfangreiche Bedien-
tasten

- Font-Maodule

- gutes Papierhandling

- Farbe nachristbar

Negativ:
- nur ging LO-Schrift
vorhanden
- Hitzeprobleme bei
Vollion-Grafiken

Negutiv:

= Abdeckungen klemmean

- Papierdrehknopf
wackealig

- keine Papiarzufiihrung
Vom unten

det und waren mit den Ergeb-
nissan sehr zufrieden. Leider
ist so einInterface nicht gerade
billig (zirka 300 Mark). In die-
san Féllen kann man sich na-
tarlich auch ein prelswerteres
einfaches Interface kaufen,
mub dann allerdings die An-
passung an die 24-MNadel-
Drucker in der verwendeten
Software vornehmen (was
nicht immer einfach ist),
Meben der Schriftgualitat
und der Grafikfahigkeit ist das
dritte wichtige Qualitatsmerk-
mal eines Drucksrs seine
Druckgeschwindighkeit, Wir ta-
sten diese Geschwindigkeit
zum einen nach dem IPS-Test
{slehe Tabelle) und zum ande-
ren mit unsarem B4%r-

170 G5

Der MEC zeigt, wie es gaht: Mit
grofen, ausladenden Kihlrip-
pen sorgt er dafir, daf der
Druckkopf sich nicht Gber die
richtige Temperatur erhitzt,
Alles in allem geben beide
Drucker ein erstauntich positi-
ves Bild ab. Sie signen sich
beide fir umfangreichen
Schriftverkehr und exzellenta
Grafiken In Schwarzweil (den
MEC kann man nachtraglich
noch sehr einfach zum Farb-
drucker umristen). In Sachen
Bedienungsfreundiichkeit ste-
hen beide auf einem anna-
hernd gleich hohen Miveau.
Wesantlicha Unterschiede
sind die enorme Schriftenviel-
falt des MEC und das unsarar
Meinung nach etwas bessere

SORRY, WERBUNG GESPERRAT!
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Schriftbild des Oki. Auch der
Geschwindigkeitsvorteil  des
Oki wére nicht unwesentlich,
wiirde der Drucker ihn nicht
durch AbkOhlpausen wieder
zunichte machen. Einen ein-
deutigen Testsieger konntan
wir so leider nicht finden. Fir
uns ist der Sleger Oki, wenn es
um bestes Schriftbild geht, und
der NEC gewinni die Siegarior-
beeren, wenn viele Schriftar-

ten gefragt sind. NEC hat somit
einen exzellenten Machfolger
das PB erhalien, der seine
Spitzenstellung sicher weiter
halten wird. Aber auch Oki hat
gezeigt, daB man in der Lage
ist, sehr gute 24-Madel-Druk-
kar zu bauen. Hatte es den ML
380 gleichzeitig mit dem alten
P& gegeben - wir wiirden heu-
te sicher von einer Oki-Kom-
patibilitat sprechen. ||

Wie die Wanze
in den Computer kam...

Welcher Programmierer
kennt sie nicht, die belieb-
ten Wanzen im Programm,
neudeutsch auch =bugse
geheiBen, die einen tagtag-
lich guélen, schlimmsten-
falls im Traum wverfolgen
und von denen es frel nach
Murphy simmer eine mehr
gibte,

mals ein entnenvier Inge-
nieur bei der Suche nach ai-
ner Fehlfunktion eine tole
Wanze In einem Signalre-
lais des Computers. Das ar-
me Tier, das vor Ober 40
Jahren dran glauben muB-
te. hat posthum Einzug in
den Programmierer-largon
gefunden und wurde so

Kaum jemand hat sich
aber wohl Gedanken dar-
tber gemacht, wie das Wort
eigentlich Einzug in den
Computer-Slang gefunden
hat, deshalb soll es an die-
sar Stelle dergeneigten Le-
sarschaft enthillt werdan,
zumal die Anskdote auch
ginen intergssanten Ein-
blick in vierzig Jahre Com-
putergeschichte gibt:

Einer der ersten funkiio-
nigrendan Computer war
der heriihmte =Mark I«, der
automatische relaisgesteu-
erte Rechner an der Har-
vard-University in den 40er
Jahren. Dort entdeckie da-

nachtraglich  unsterblich,
denn seither nennt man al-
ne Fehlfunktion eban Wan-
ze und den Versuch, sig zu
behebean, wETIWENZE
oder «debugging=. Die Au-
toren Rochester und Gantz
berichten in ihrem Buch
«Dar nackte Computers,
daf das Tierchen sogar
noch zu besichtigen sai, Es
kleht namlich auf einar Sei-
te eines Logbuches von
«Mark l«, das im Marins-
Museum von Virginia auf-
bewahrt wird,

Algzig aus dem =Computes Kalendes
Froeahln 1886., |SHMN 3-924600-26-A. Ab-
druek mit fraundSchar Ganehmigung der
edition aregan
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Der C64
als Luborprofi

64’er-Reporter Jiirgen Biel berichtet, wie es ihm
gelungen ist, durch ein raffiniertes System und

viel Improvisation eine professionelle MeBwert-
aufnahme fiir wenig Geld zu realisieren.

fir Wasseraufbereitungs-

technik sollten mehrere
Versuchsanlagen mit Hilfe von
Computern automatisiert wer-
den und eine MeBdatensamm-
lung zahlreicher Parameter ar-
folgen. Eine Angebotsumfrage
unter professionellen Syste-
men lenkte die Planung ange-
sichts der horrenden Kosten
schnell auf sinen Selbstbau
der Anlagen - mitdem G 64. Es
sollten insgesamt vier wer-
schiadena  Versuchsanlagen
mit Computern und Interface-
Geraten ausgestattet werden.

In einem Forschungslabor

auch den MeBverlauf

Es waren zahlreiche Messun-
genvon Leitfahigkeit, pH-Wert,
Temperatur, Druck und Durch-
fluf aufzunehmen und auf Dis-
kette zu speichern. In Abhén-
gigkelt von der Zeit und den
MeBwerten sollten Magnetven-
tile betatigt und Pumpen ge-
schaltet werden. Sowohl die
gewiinschte Flexibilitdt  als
auch die trtliche Trennung der
ginzelnen Anlagen lieBen das
Konzept sines Zentralcompus-
ters nicht zu. Somit wurden
vier villiig eigenstindige Com-
putersysterna mit Disketten-
lautwerk, Drucker und |nter-
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Der Computer liefert nicht nur MeBwerte, sondern protokolliert

face bendtigt. Wer den Markt
kennt, kommt schnell auf zwei
Computersysteme mit gesig-
neter Erweiterungsmiaglich-
keit. Dies sind die bekannten
Kompatiblen und sben der
C64. Andere Heim- und Perso-
nal Computer hatten entweder
keine ader nur eine undoku-
mentiarte Busschnittstelle.
Aufgrund des besonders glin-
stigen Systempreises und der
Méglichkeit, ohne Aufwand
auch mit EPRCM-rasidenten
Programmen zu arbeiten, ent-
schieden wir uns fir den C 84,
Der Preis spislt gerade in vie-

len Forschungslabors  eine
nichtgeringe Rolls. Der AuBen-
stehende macht sich vielfach
falsche Vorstellungen (ber dis
Etats won Forschungslabors,
Industrie und Staat geban zwar
viele Milllonen fur dis For-
schung aus, doch vertailt sich
dies eben auf viele Projekte
und Labors, So stehen flir ein
solches Projekt wie hier be-
schrieben nur einige zehntau-
send Mark zur Verfligung. Und
wir wollten immerhin vier Sy-
steme dafir aufbauen, und
auch die nicht elekironischen
Komponenten sind sehr leuer.

Auch bei den Interface-Syste-
men haben wir uns aufl dem
Markt umgesehen. Es gibt
zwar eine untbersshbare Zahl
von Belais, A-D-Wandler- und
sonstige Karten, doch &in kom-
plettes System mit dem C 64
schien damals (1985) nicht vor-

Interface-Funktion

handean zu sein. Es gibt zwar
ginige Interface-Systeme mit
der RS232-Schnittstelle, doch
hatte auch hier unser Etat nicht
mitgespielt, Es bliek also nur
die Maglichkeit der eigenen
Planung und Ausfihrung.

Der C 64 besitzt bekannter-
mafen einen &-Bit-l/0-Port,
den barlhmten User-Port, Dia-
ger Port steht dem Benutzer
frei zur Verfligung, was vigle
Entwickler von Zusatzkarten
weidlich ausnutzen. Dieser
Port kann normal eben nur ei-
ne Karte bedienen, wenn es
auch Port-Multiplexer auf dem
Markt gibt, dig 2 oder 3 Zusatz-
Poris zur Verfligung stellen.
Wenn aber 5 bis 10 Karten
gleichzeitig am Port arbeiten
sollen, muB man sich schon &i-
niges einfallen lassen. Ich be-
nutze den CB2-Anschiuf zur
Kennung von Adressen und
Daten. Somit steht ein 8-Bit-
Datenbus und ein B-Bit-Adraf-
bus zur Verfiigung. Dieser
Adrefraum von 256 Karten
oder B-Bit-Wartan wird wohl in
der Praxis kaum ausgereizt
werden kinnen, Karten mit 12-
oder 16-Bit-Daten werden in
zwel B8-Bit-Adressen geteiit.
Die Datenlbergabe kann in je-
der Sprachebene vorgenom-
men warden.

Realisation

Ein automatisches System
im Industriebersich unter-
scheidet sich vom heimischen
Hobbykeller in den Sicher-
heitsanforderungen deutlich.

Gerade in automatisch arbei-
tanden Anlagen mufi das Kon-
trollsystern sehr schalt- und
stirsicher sein. Wir haben ei-
nen guten Metzfilter vor die
Computer gesetzt und den-
noch einige wenige Stdrungen
festgestellt. Diese reichten je-
doch nicht, um die Anlagen
nachtsicher zu machen. Des-
halb wurde fur die sicherheits-
relevanten Schalter ein beson-
derer Trick angewandt, Das be-
treffende Relais ist in &in Mao-
noflop eingebunden, das vom
Computer getriggert  wird.
Bleibt diese Triggerung nach
einer Storung aus (z. B. Sy-
stemabsturz), fallt das Relais
ab und schaltet die Anlage be-
trigbssicher aus. Man kann
ausschlieBen, daf sine S18-
rung dis erforderlicha Impuls-
breite besitzt, um die Trig-
gerung gines ausgeschalteten
Monoflops  auszuldsen. Zur
MeRwertaufnahme wurden 12-
Bit-A-D-Wandler mit Multiple-
xer benutzt. Die gemessenen
Werte werden vom Pregramm
mit den vorgegebenen Grene-
wertan verglichen und gegebe-
nanfalls in Relais-Funktionen
umgesetzt. Der Durchilul wird
von einem Wasserzdhler in
Form von Impulsen geliefert,
die von einem 12-Bit-Binarzah-

-
Jiirgen Biel, unser 64'er-
Reporier des Monats

Wollen Sie auch B4'er-
Reporter werden? Warum
nicht? Jeder, der elne gute
Story hat, kann mitmachen.
Unter den 12 Reportern ei-
nes Jahres wverlosen wir
3000 Mark. Matirlich wird
auch jeder verdffentlichte
Artikel honoriert. Schicken
Sie |hre Story an:

Markt & Technik \erlag
Redaktion 84°ar
Stichwort: 64'ar-Reporter
Hans-Pinzel-Str. 2

8013 Haar bei MOnchen
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ler gesammelt werden, Der
Computer liest in gewlssen Ab-
sténden den Zahler aus und
kann sowohl die Absolutmen-
ge als auch den Durchflul {Li-
ter pra Minute) auswarten. Die
Programme sind weitgehend
in Basic geschrieben und be-
nutzen nur fir Grafik- und Ti-
marfunktionen Maschinenpro-
gramme. Wahrend eines lau-
fenden Versuchs werden die
Mefwerte auf einem Matrix-
drucker als x/-Diagramm ge-
plotiet und gleichzeitig auf
dem Bildschirm angezeigt. Die
angesammelten MeBwearte
werden in den Versuchspau-
sen als Tabellen und Grafiken
ausgadruckt,

Anlagen

Anlage 1 ist sine Versuchs-
anlage mit lonenaustauscher
im Labormafistab. lonenaus-
tauscher werden in Industrie,
Kraftwerken und Haushalten
zur Wasserenthartung und
Vollentsalzung banutzt. Unse-
re Anlage dient zum praxisna-
hen Test mit etwa viermal 30 Li-
ter Austauscherharz. Das In-
terface arbeitet mit 186 Analog-

Der C 64 steuert nun pefahrliche Prozesse. die frither von

Menschen Giberwacht werden mublen

gingdngen mit je 12 Bit zur
Messung von Druck, Leitfahig-
keit, pH-Wert, Temperatur so-
wie sinige chemische Mefge-
réte, deren Schreiberausgan-
ge als Signalwerte (bernom-
men werden, Weiterhin ist das
Interface mit zwel Impulszah-
larn zur DurchiluBmeassung,
vier Monoflop-Sicherheits-
schaltern sowie einer 4fach-
Relaiskarta ausgestattet. Anla-
ge 2 |at sina Mischbett-Testan-
lage Im Labormafstab. Misch-
beti-lonenaustauscher werden

zur Vollentsalzung von Wasser
henutzt, wobel hichste Rein-
hsit erziglt wird. Gemassen
wird hier Leitfahighkeit und Tem-
peratur. Geschaltet werden
vier Ventile und elne Pumpe,
Da der Computer hiermit noch
nicht ausgelastel war, wurds
eine weitere Funktion einge-
baut. Der Computer arbeitet
synchron zur Testanlage als
4-Kanal-Schalttimer und be-
dignt damit eine kleine Labor-
anlage zur Chemikalien-Do-
slerung mit vier Ventilen und

vier Pumpen. Die beiden FPro-
grammteile arbeiten unabhén-
gig voneinander, Anlage 3 ist
gine Reihe wvon manuellen
Kleintests, wobei der Compu-
ter die Rolle eines 16-Kanal-
Leitfahigkeitsmefgerates Ober-
nimmt. Die Mefkanéle konnen
ginzeln programmiert und ge-
eicht werden, ebenso dis Auf-
zeichnung der Werte auf Dis-
kette. Anlage 4 ist aine Chemi-
kalien-Dosierstation, die eine
gefahrlose Verdlnnung und
Abtillung erméglicht.

Die vier Computersysteme
mit C B4-Herz haben sich im
Laboralitag hervorragend be-
wahrt und sind kaum noch
wagzudankan. Sle ersparen
uns eine Unmenge stupider
MeBarbeit, Dis Computer ar-
beiten seit zwel Jahran taglich
und auch viele Machte durch;
ohne irgend einen Defekt
Wenn das beschriebene |nter-
face-System bsi den Lesern
Anklang findet, kinnen die all-
gemein interessanten Karten
wig Relais, A-D-, O-A-, FO- und
Zahler-Karten in einem weite-
ren Bericht beschrieban wer-
den - schreiben Sie uns.

{Jlrgen Bielfaw)
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Fersatzung von Seita 117

LOOP-ENDLOOP ist gine End-
losschlelfe. Der Programmiteil
zwischen LOOP und EMND-
LOOP wird unaufhériich aus-
gefiihrt, Da bei der Uhr ja stan-
dig die Zeit Uberprift und ge-
gebenentalls die neus Zeiger-
stellung gezeichnet werden
soll, bistet diese Struktur den
geaigneten Losungsweg. Hier
nicht am Belspiel gezeigi st
die Méaglichkeit, mit EXIT
WHEN innerhalb der LOOP-
Schleife eine Abbruchbedin-
gung zu definieren.

LOOP ... EXIT WHEN ...
ENDLOOP

AI’M‘E}SUHQ Dig Anwei-
sungen mnerhalh der
Schleife werden maderhnlt
durchlaufen. Es kann JE-
doch mit EXIT WHEN eine
ﬂhbrunhbaﬁtngung defi-
niert werden,

LOOP-ENDLOOP ist in der
0.14-Version nicht enthalten.
Hier kann statt dessen die
REPEAT-UNTIL-Strukiur ver-
wandet werden, Digse wird
auch endlos durchlaufen,
wenn die Abbruchbedingung
hinter UMTIL nicht eintritt. In
der Prozedur suhr’laufen’las-
sens« sorgt der Befehl splottexts
daflir, daf die Uhrzeit ebenfalis
digital ausgegeben wird. »text-
styles bestimmt die Grdbe und
Art diases Ausdrucks,

plottext(x.y,texts)
Prozedur. Ab. Position

(xy) wird :
text$'s auf dern Eréaﬂkbdd‘
schirm gﬂsﬂhrlﬂhﬁm

‘textstyle{breite,hoe-
ha,rﬁchﬁ{:;‘?%

Prozedur (Vers. 201).
Lsgt fest, wie ein mit »plot-
,“teacl « zu schreibender Text
cbem Gra_fikmldschirm

Eine Spieluhrohne Musik ist
sigentlich kelne, und damit die
Uhr nicht stumm bleibt, wer-
daen noch einige Programmaei-
len benttigt. Doch das heben
wir uns bis zum ndchsten Mal
auf. {Kai Uwe Sperlinglgk)
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VORSCHAU

Schwurz auf weil in Farbe

Thema Nummer 1 im néchsten Heft: Druckprogramme. Mehr
und mehr Anhieter drangen mit immer professionellerer
Print-Software auf den Markt. Wir zeigen, weiche Pro-
gramme es gibt, was sie leisten, was sie kosten. AuBierdem:
Drucken in Farbe. Entlocken Sie lhrem SchwarzweiB-
Drucker ungeahnte Fahigkeiten.

In der niichsten Ausauba. as

...bringen wir wieder auf vielen Seiten hervor-
ragende Listings fiir jeden Geschmack. »ARC 1,2+,
gin der PC-Welt abgeschautes Utility, bindet mehr-
teilige Programme zusammen. »Drganizer«
verschieht die Musikstiicke des hekannten
»Soundmonitors« im Speicher des C 64 und ein
Ratselgenerator sorgt fiir kniffligen Ratselspal.
Ein absolutes Movum kinnte unter dem Motto
ADC ausgetrickst« stehen: Stehlen« Sie
80-Zeichen-Grafiken im C64-Modus des G 128!

Drucken mit Modulen

Fast jeder hat sie, kaum einer nutzt sie - gemeint ist die
Druckerschnitistellen-Software fiir den Userport in
verschiedenen Modulen. Dabei 148t sich durch richtigen
Einsatz dieser Module eine ganze Menge Geld sparen, Was
leistet die Centronics-Software der meistverbreiteten
Erweiterungskarten?

DIE NACHSTE AUSGABE
ERSCHEINT AM 9. 12. 1988

Mal- und Zei:hengrugmmme
fir den C128 im Vegleith

Wir nehmen fiir Sie einige Grafikprogramme fiir den
80-Zeichen-Modus des C 128 unter die Lupe. Bekannte und
weitverbreitete Programme wie GeoPaint, Starpainter 128
oder High-Screen-CAD treten gegen den Neuling Paint Roial
an. In erster Linie sind natiirlich Liefer- und Funktions-
umfang wichtig, aber auch die Bedienerfreundlichkeit wird
unsere Bewertung beeinflussen.

Der harte Vergleichstest heanwortet viele Fragen: Welchem
Standard entsprechen die heutigen Programme und was
bieten sie dem Anwender? Welches Programm hat wo seine
Stirken und wo seine Schwachen?

Der »Heavy Duty«-Drucker

e e e e e T )

Der  Drucker
6320 Prasident |
ist ein echies
Schwergewicht
mit guBeiser-
nem Herz. Trotz-
dem leistet er zu
ginem erstaun-
lich niedrigen
Preis einiges.
Der neue Druk-
ker aus der DDR erscheint sehr ro-
bust. Kenner vergleichen ihn mit
seinem Vorganger, dem Prasi-
dent 6313: »Jeizt bedrucki
er nicht nur diinnes Blech,
sondern auch echie
Stahlplatten!«

EINSTEIGERTEIL

Profis helfen Einsteigern,
Fragen und Antworten

Basic kinderleicht gemacht:
Die arithmetischen Funktionen M

Der Weg von der Grafik auf
dem Bildschirm zum gedruckten Bild I
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