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VIDEOTEXT MIT DEM C 64

Koatenlos war schon immer gut. Per Videotexidienst, der
susammen mit den Fernsshprogrammen ausgestrahlt wird,
ist kostenlos, Da gibt &s nicht nur die aktuellen Programmin-
halte, sondern auch Wetterberichte, Machnchien, Borssn-
kurze. Kochrezepte, Lottozahlen und vielea mehr Ein brand-
neues und preiswertes Modul fiir den C 64 macht den Emp-
fang dieser Videotexizeiten auch chne teuren Spezial-Fern-
acher moglich, Test auf Seite 156

in Deutschland

Hextervorhersage fiur Deutschland...

Hetter heute

Reisewetter:
Hittelrmaerraum/,
Hord— und Hesteuropa..

ES LEBE DER FORTSCHRITT?
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Ein Markenzeichen von Comimiodors scheint zu sein: Alle
Jahre wieder eine neus GerdteVersion Buch der & 1280 ist
jetzt Opfer dieser Verkaufzpelitik, Viele durchaus sinnvoile
Verbesserungen, wie zum Beispiel Wegfall des lauten Lif-
ters, verbergen jedoch eine Imkompatibilitdt au alteren Ceri-
ten. Eines 147t sich vorwegnehmen: Die Realitat ibertyifft un-
sers Befiirchtungen. Grober Testherichtab Seite 150
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Temperaturen international.

gussichten fur die pdchsten Tage,
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SoelnSpiel, soeine fliefiende Grafik wisin unserem Listing
des Monats aus der letzten Ausgabe gab es bisher noch mir-
gendwozum Abtippen. Aber es geht noch weiter: Ein zweiter
Level disses Super-Spiels ruft zum Kampf um die Sicherheit
der Suburbia-Bewchner auf, Doch dabei soll es micht blei-
ben: Mit einem Level-Editor bauen Sie sich Ihre sigenen Wel-
ten; Listing ab Seite 54

SCONRE : LIVES: HI1&H -

IRERERRE

DURCHBLICK BEI MONITOREN

Wie kommt ein Zeichen auf den Bildachirm? Unser sEeise-
bericht einesi-Punktess klart alle Fragen, Auberdem gibt es
Tips zum AnschlieBen von Monitoren an den C 84, In sinem
weiteren Artikel unzeres Fernseher- & Monitor-Schwer-
punkies testen wir verschiedene Farbfernseher: Dabei sind

_ = vor allem dis Preisunferschiede zu den teuren Farbmonito-
ren bemerkenswert, Schwerpunkt ab Seite 16
fpavanens 0 [NSTGEEEU  SPEETEST
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GET — mal anders Inhaltsverzeichnis Fretheit auf vier Radern OrE 158
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Kernkraftwerke arbeiten mit der
an deren Sicherheit. DaB gerade

./

KEIN ZEICHEN _
VON MUDIGKEIT

Wir konnen uns nicht dagegen wehren: Er lebt
weiter — der C 84, Wenn man den Zahlen der Fir-
ma Commeodore fraven darf — und ich sehe kel
nen Srund, es nicht zu tun — zeigt dieser Volks-
computer keine Zeichen von Mildigkeit. Immer
noch nicht. Andere Heimcomputer haben langst
aufgegeben, sind weg vom Fenster — nur noch auf
manchen Flohmarkten zu besichtigen. Schon seit
larigerem wird versucht, dem C 64 mit moderne-
rer Technik an den Kragen zu gehen, Atari 5T,
Amiga =sind solche Geheimwaffen. Geheim des-
halb, weil keiner von beiden zugibt, gegen den
C 84 anzutreten. Und in der Tat: Bisher ziehen sis
es vor, sich gegenseitig das Leben schwer zu ma-
chen,

Wassoll's. Uns als C 84-Besitzer juckt esmicht, Im
CGegenteil, unsere Fan-Gemeinde wird immer gri-
Ber — und zwar mit Riesenschritten. Runde 800
O 64 werden es jeden Tag mehr, Wohlgemerkt:
taglich, und zwar in Deutschland und ohne den
C 128 — der kommt noch extra. Das macht so
schnell keiner nach, Da ist es auch kein Wuander,
wenn immer wieder iiberraschende Nenigkeiten
auftauchen, Zum Beispiel die neue Floppy 1541 II:
Klammbheinlich hat sie sich eingeschlichen —
sozusagen unangemeldet. Selbgt Commoedore
Deutschland war erstaunt (.. swir wubBten auch
nicht, wann die Schiffsladung ankommt ...« Mehr
tiber das neue Laufwerk steht auf den folgenden
Seiten.

Und der neus C 847 Warten wir ab, was die
CeBIT demnéchst enthiillt:

;ﬁmj Wi ¢
(/e =

Ihr Georg Klinge,
stellvertr, Chefredakteur

8 Z¥ur

as sucht der VO 20 im
Eernkraftwerk? Nun, in-
nen drinnichts, aber au-

Berhalb bringt er allerhand in
Bewsgung, Anfang September
1584 ‘ging das Atomkraftwerk
(RXW) Grohnde bel Hameln an
der Weser offizisll in Beirieh
Crund genug fir den Herein fir
angewandten  Umweltschiltgs,
(WVELTY, ein Projekt zu starten, das
zi digsem Zettpunkt ginmalig in
Deutschland war: die behirden-
und betreiberunabhangioe Tim-
gebungsiberwachung = emer
Atomanlage Der VO 20 spielt
dabel eing wezentliche Rolis

In Kernkraftwerken wird eing
geredelts, sich selbst erhalten-
da Kettenvealktion von {Atom-)
Kernspaltungen zur Gewinnung
von Energie genuiz. Angersl-
chertes, radioakiives Uran in
Form von Uranoxid in gasdich-
tan Metallbehaltern wird als
Brennstoif verwandt Tritt durch
Starfalle radiogktive Strahlung
aus, konnen schwere Schaden
an Menzch und Utwelt die Fal-
ge =ein, Laut der «Deutschen Bi-
sikostudie Eernkraftwerkes von
1575 =21 das aréRtmboliche Aus
mak an Spafschaden aus Reak-
torsiGriallen mit 104000 Todes-
fallen mnnerhalts von 30 Jahren
ginmal n' zwel Milliarden Be-
triebsjahren emntretend, Das Re-
aktorunglitck in Tschemobyl be-
wies, dal die Skepsis des VAL
und das Vorhaben, ein AKW zo
iiberpridien, berechtigt sind.

MIT PAPIER
UND BLEISTIFT

In Zuzammenarbeit mit dem

Aompirrsiker und Strahlenbio-
logen Dr. E. H. Krilger wurde
man sich rasch ilber die Mig-
lichksiten - elner Umgebungs-
jiberwachung klar
1. Dig vom AKW auch im »Nor-
malpetriebs stindig susgehen-
de radioaktire Miedrigstrahlung
ir threr Entwicklung zu erfassen
und #u dokimentieren.
2. »Eleinersa Stirfalle, dis anson-
stenvon der Offentlichkeit unke-
merkt geblieben waren, anfzu-
decken und nachzuwalsern.

Indenersten Monaten wurden
dig Messungen an den zundchat
drei Megstellen noch mit Fapier
und Bleistift festoehalten. Im Ja-
nuar 1985 war es dann endlich
soweit die drel MeBstationen
witrden auicmatisistt — il
sinem VT 20, Dr, Kriiger wahlte
deti Commodore-Klassiker zum

emenwagen seinaserschwingli-
chen Preises, zum anderen aul-
grund seiner guten Kommunika-
tionsmbglichkeiten mit der Au-
Benwelt iber User- und Jovstick:
EBort, Es gak Frobleme, die ndti-
e Software in den geringen
Speicherplatz  unterzubIingemn,
doch auch das wurde gelost, 86
nimmt dar VG 20 tund utn die
Uhr Daten auf und verarbeitet
gz, um schlieflich aile 24 Stun-
den auf Drucker ein Protokoll
fder Melwerts auszugehen.

DATEN VOM
GEIGER-ZAHLER

Beine Daten bekommt der VIO
20 von einem MeRkopf und ai-
nem Zihler Der WMebBkopt ent
halt ein Geiger-Miller-Fahlrohr,
daz jeden radioakiiven Zerfall
im Urmnkrais von zitka 400 m in
Form von Impulsen meldet, Das
Edhlrobir izt im Prinzip eine Kam-
mer mit einem zentralen dilhnen
Diraht (Elektrods), das mit eimni-
aen 1000 Valt gegen das Gehau-
2o, ein dinnwandiges Rohr, posi-
tiv aufgeladen wird, Somit wird
ein starkes elektronisches Feld
um die Elekirode aufgebaut. Ein
eindringendes radicakiives
Teilchen bewirkt einen Strom-
stol der iber sinen Verstarker
gemessen wird, Disse spezialla
Lingik-Schaltunc [Antikitz-
danzl kann energiereichere Hi-
henstrahlung der Sonne von der
ibnigen Radicaktivitat unter-
scheiden, Eine mehrere Zentl-
meter dicke Bleiabschirmung
halt Strahlung avs dem Erdboe
den fern, Gemessen wird dig
Camma-fkiivitat in der Luft. Der
MeRkopi etaht zumeist im Freisn
i ener Art Vogelhavschen | sia-
he Bild:1 )

IMPULSE AN DEN
USERPORT

Die Hochspannung fiir das
Geiger-Miiller-Zahlrohr wird im
Zahler ergengt, dis ankommen-
den Impulse werden gerdhlt
ind guf einer LOD-Anzeigs aus-
gegeben, Jeder Impuls wird an
den Usarport das VO 20 weiler-
geleitat. Dis Impulse werden
iiber einen Zelfraum von einar
Swnde aufsurnmiert. Diese Sum-
me wird 10 emer Feldvariablen
rwischengespeichert Mach-
dem dieser Zyklus 24mal durch-
laufen worden ist, werden dis
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ausgefeiltesten Technologie, mit den modernsten Computern. Trotzdem zweifeln viele Menschen

iiberwachen, ist ebenso wahr wie unglaublich.

der VC 20 ihnen hilft, Atomanlagen zu

MeBwerte um 12 Uhr mittags auf
Kaszette: geschrieben und aus-
gedrackt, wobel emme Umrach-
nung der Zghlimpulse in dis ant-
sprechende Enerdiedosis er-
folgt (die Einheit hetft Gray = |
Joule pro Kilogramm),

Uberhahte Werte gint der VO
20 dirgkt aus. Ubsrschreitet ein
Stundenwert den  MNormalwert
erheblich, wird mit dem Aus-
druck nicht bis zum nachsten
Mittag gewartet, sondern der
Drucker wird sofort aktiv, Wear
einmaleinem SEIKDSHA GP 100
Vi bed der Arbait zugehint hat,
well, dalf dessen unerwariates
Losrattern =0 cul wis eine
Alarmsirens st

Wind und Wetter konnen dia
Ergebnisse besinfluzzen, Es tre-
tenzwar kaum Verzerringsen be-
ziiglich der MaBwerte auf, aber
die Ursache der Radipaltivitit
kann nichtgenau lokaliziart wer-
den. Wenn wm 23 Uhr ein An-
stieq der Eadioaktivitét wer-
zaichnet wurde, feicht es nicht
aus, die Niederschlagsmengs
des Tages Und cdi=s Windrich-
tung 2u wissen, sondern man
muf genau wWissen, ob es um 23
Uhr geregnet hat. Wichtig ist,
wann es wisviel geregnet hat
ung mit welcher Geschwindig-
keit der Wind wehte Sind digse
Weate nicht bekannt, kann nicht
gindentiy nachaewiszen wai-
dety, ob der Anstieg der tadio-
aktiven Strahlung vom anliegan-
den: AKW ausgeht, oder aber

:

B ||

e 4 Ny
B v ¥ ¥

Fota: ‘\MIJ.

Bild 1. Das Geiger-Zahirohr befindet sich in einer Art Viogelhaus.
Radipaklive Strahlungen werden hier gemessen und die erzeugien
Stromimpulse an den Userport des VC 20 weitergegeben.

auf erhthlen Miederachlag zu-
riickzufithren iat,

WETTEREINFLUSSE

Aus diezem Srunde ist seit
Oktober 1987 eine gufomatische
Wetterstation in Betrieh, Rund
um die Ufhr werden wichtige Dia-
ten wie Temperatur, Nieder-
schlagamenge,  Windrichtung
und -geschwindigkeit ermittelt
und festgehalten, Ein weitsrer
Vio 80 und ein T 64 verarbaiten

diese Daten. Sie verwalten und
dokumentieren Mefwerts, bhe-
rachnen Statistiken und fertigen
Tages, Woshen- und Monats:
riuckblicks (her die Strablung
(Bild 8. Im Zukonft wird der VO
20 nur noch ‘Steueraufgaban
wahrnehtmen, Datenzammeln
und -aufsummisren Wird dann
von eigener Elekironik erledigt,

Einen tiefen Einschnitt in der
Arbeitdes VAL stelit die Umatel-
lung der Dalenauswertung vom
64 auf einen PO oder AT dar.

MePwerte Gamma-Strahlung
- 1.1.1886 bis 31.8.1987 -

Zur Zeit wird an der Uberfiih-
rung der gespeicherten Daten
vom Commodore- in daz M3
DOSFormat  gearbeitet Der
zum Lessn der DatenkagseHsn
eingesaizie V2 20 =cll in Zukunft
die Werte direkt iber ein Null-
modem an die RE232-Schnitt-
stelle des PO weiterleiten, wel-
cher sie weitarverarbeitet,

Ber VAL hat allen Grund sich
2 erweitern und ssine Technik
zuverbessorn, Erhdhte Badioak-
tivitatewerte, die dem AKW
Grohnds zuzuschreiben wiren,
konnte er zwar hoch micht nach-
Weisen, doch dis Answirkungen
der Katastrophe in Techernobyl
haben dem Merein Resonanz in
der Uffemtlichiket gebracht. Dar
VAU hat diezs Folgen won An-
fang an dokumentiert und fast-

DER VC 20 LEBT AUF

gehaltenn.  Wochenlang  stand
das Telefon ficht still, mit Infor-
mationsklatiern und  Veranstal-
tungen hislt er die Bewilkerung
auf dern laufenden, Mit Exfolg.
Viele Biirgerinitiativen haben

"ebenfalls ein Ubsrwachongssy

ztem nach dem Hameler Muster
aufgebaut, Eimns Renazzance
des VC.207 (Bomnuter/ad)

Yarsin fir angewsEndien Fmweltechz eV

Durchachnitiswerd]
(var Tachermobyl

g ——

18wlch = 1 Tog

A0k WAL V. Hameln

Bild 2. Ein C 64 verwaltet die MeBdaten und gibt Rickblicke aus. Der rapide Anstieg der Radioaktivitit nach der Katastrophe von
Tschemnobyl ist deutlich am hohen Kurvenausschiag zu erkennen. Die durchschnittliche Radioaktivitat liegt deutlich Gber der Markierung.
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B Aktuell

12 Lage auf dem Arbeits-
markt ist — oicht nur in
Deutschland — ein strukin-

rzlles Problem. Denn die Ar-
hejizplétze sind in allen Berer-
chen von Wirtschalt und Sifentl
cher Verwaltung ginem starken
Wandel unterworien. Alle Ex-
perten zind sich dariber ei-
nig, daf die Daterverarbaitung
auch langiristig zu dan Berei-
chen mit den hichzten Wachs-
tumaratern gehtren wird. Nach
Dr. Wernar Dostal vom [nstitut
fiir Arbeitsinarkt und Berufsfor-
schung (IBA) in Nirnberg st mit
emer  Peschiftigunoeentwick-
lung gemén Bild 1 zu rechnen.

ORGANISATIONS-
PROGRAMMIERER/IN

Twargibt es filr Organisations-
programmierer kein einheitli-
ches Berufshild, aber dig Anfor-
derungen der Wirtschaft sind
doch zismiich klar:

— Mitwirkung bei der Entwick-
lung won fachspemfischen
Konzepten und daran ofien-
tierten EDV-Projekien fiir he-
triebawirtschaftfliche Anwen-
diunges,

COMPUTERBERUFE -
HEISS UMWORBEN

Haben Sie SpaB am Programmieren und wollen damit Geld verdienen?
Werden Sie Organisationsprogrammierer/in.

— Betrniebswarischaliliche
Grundlagen und Kenmninisse
inder Unternehmensfiihrung,
In dem Berufsfeld Organisa-

fonsprogrammisrer ist dar Ba-
darf nach Spesialisten fir be-
stitnrmte Aystemprogrammes
oder fiir Programiniersprachen
besonders-arof:

Digss sind meizt beratend (&
tic und helfen den Sysiemanaly-
tikern bezishingswelse Teinen
Programmierernbeider Losung
schwieriger Fregen. Sie beraten
ferner die Fihrungskrafte bei
der Auswahl und dem Ankaul
von Stendardprogrammen.

oft werden dann Berufsbhe-
zeichnungen wie Softwarehera-

Grafilc WAE Nimbarg Mal. ARE9ET

Bild 1. So siehi Dr. Dostal vom Institut fiir Arbeitsmarkt- und
Berufsforschung die zukiinftige Beschaftigungsentwicklung

— Mitarbett be1 der Entwick-
lung, Anpassung und Betreu-
ung ven Anwendersoftware-
Systemen.

— Beherrschung  mundestens
FWEler gangiger Program-
miersprachen zur Erstellung
angpruchsvoller Programme
(am hbesten COBOL, PLAL
FASCOAL und Assembler),

— Beherrschung gangiger Be-
triebssysteme  (nindestens
aing von IBM-DOS/VSE, BS
2000, SINDL, NIROS 1. &a.).

— Fahigkeit zor Programmms-
rung von Datenbanken und
Anwencungan in der DV

10 Z¥ar

ter und -entwickler, Datenbanl-
spezialist und Datentiberira-
gungsfachmann rerwendeat. Der
Bedarf an Speziabisten wachst
standig, weil mehr und mehr der
Versuch gemacht wird, die be-
frichasigens Frogrammisring
rugunsten der Nutzung von be-
reits fertiger Standardscitware
einzuschranken, Dadurch wird
eine  erhebliche Rationalizie-
ring erwariet. Ist ez doch kaum
ainmwvoll, dasselbe Problem, wel-
ches in sitem Betrieb oder &l
nar oifentlichen Verwaltung oe-
arbeitet werdeon soll immsr Wis-
der neu 21 programimisran:

" =,

P

Bild 2. Nichi nur Manner lassen sich zum Organisations-

programmierer ausbilden

Der Einsatz heutiger Stan-
dardsoftware erfordert jedoch
Fachleuts, die einerseits die be-
tricbawirtzchaftlichen  [netre-
ments wie REechnungswesen,
Statistik, Matenal- und Absaiz
wirtachaft beherrschen Zuman-
deran miizsen dis Einsaizmig-
lichkeiten und Grenzen derarti-
ger Systeme genguestehs be-
karmt sein. Micht alle dazn erfor-
derlichen Informationen erge-
ben sich guasi von seibst aus
den Programmbeschreim
gen. Meist missen die Program-
me apalysiert, getestat und vor
allem dokumentiert werdsn

Die Ausbildungsveraussetzun-
gen sind rasch aufgezahlt:

B Abgeschloszens kaufmanne-
sche gder vermalllhogsmaBige
Barufsaushildung und dreijahn-
ce berufliche Tatigkeit. Bei feh-
lendem bermaflichen Abachiul
wird eine gesidnete Berufspra-
iz und =in mittlerer Schulab-
schluf oder vergleichbare Eng-
liseh- und Mathematikketmtnis-
o gefordert. Oder

M Fachhiochschul- bezishungs-
wejge Hochschulstudinm aller
Fachrichhingen mit anschlie-
Fender dreijdhiger Beruiser-
fahrung. Hisrauf kann im Ans
nahmefall verzichitet werdsn,

B In der Regel wird zusdtzhch
ein positives Ergebnis einas Eig-
nungstests verlangt, den zumin-

dazt dig erfahrensn Computer-
schulen seit Jahren durchfih-
ren. Hiersn werdesn wir einen
gesonderian Beltrag in eiher
der nachsten 64'e1 hringen; da-
mit Sie wissen, was von Ihnen
verlangt wird.

W Dag Hochstalter ist 40 Jahre
Fiir Studisnabbrecher mit min-
destens dreijghrigem Studmm
gelten unterschiedlichs Bestim-
mungen, die bel den aingelnen
Instituten za erfragen sind.

FORDERUNG

Informationen dber Méglich-
keiten und Umfangder finanziel-
len Unterstitzung, nicht nur filr
den Lehrgang, erhalten Sig bei
Ihrem drilichen Arbeitsamst, das
nicht unkbedingt mit dem Inst-
tutsort identisch =ein mub. Die
Qualifizierungsheratung bezie
hungsweise. die Fachvermith-
lungedienste der Arbeitsdmter
sagen Thnen genay, welche Un-
terlagen Sie brauchen und wel-
che personlichen Voraussetzun-
gen erfillt sein missen. Wichig:
Gehen Sie rechizaitig hin, bevor
der Lehrgang beqnat, Sie soll-
ten sich arst dann bel einer Com-
puterschule anmalden, wwenn
Sie die Fusage des Arbeitsam-
ez haben. Sonst milzsen Sie den
Lehrgang selbst bezalilen, ber-

Buagabe 36Tz 1268
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spielsweize Tund 14500 Mark
hen Contrel Data,

Die Forthildung oder Umschu-
lung =zum COrganisationspro-
grammisrer danert 200 Tage bei
40 Unterrichtsstunden (Bild &) an
BTagen pro Woche, also etwa 10
Monate, In der Regel werden
die Jjeweiligen  Unterrichts-
blécke durch Tests oder Klausu-
ren abgeschiossen, der Ge-
samitlehrgang wird durch ein
cualifiiartes Zeugms desSchul-
trigers beandet. Daneben exi-
stiert die Moglichkeit der Ab-
schluprifung  vor der Indu-
girie- und Handelslkammer.

Fortsetzung suf Sate 12

SIEMENS-SCHULEN FUR KOMMUNIKATIONS- UND DATENTECHNIK

8800 Augskurg,
Bildu Er.h'm.'han.dgrllﬂ
T R

E ﬁﬁammmﬁa

mpmm
‘Pennateldweg 1145
AR
4001 Disseldarf
Niaderkmsselar Gohweag [
3 DR n/EeTaION.

4300 Ezsen
Blamarelzstr, 48
= RO EI0ARET

== 05EL/T1T 4142

-ﬁwmiﬂr:mrl- 2300 2900 Oldenburg
Voltsr, | u«m dear, 813 Farmistr 53
= 08873407220 04 31/5RE0-955 0441/ 6385
8500 Maifx T E806 Saarbyilelan-Cerswailar
3000 Henmover Ehainalles 89 Hauptsts. 37
Humburger Alles & 5 0681100808
05 1L/H0E-1 15 4000 Minchen S
SEAD Iserinhn Citto-Hahn-Ring & Rotenturmar, 58
Schillerplate 7 2 B8/ EAB A BE00 (0438 53 B3 ERED
EOJTIAA M mmm Tl 04T/15T 238
7500 Earleruhe Geringhoffstr, 51 CH-EME Barich
hnnr_:rwubdaﬂln 4a F 025170501 Albnitaare. 55 /
=0 07 BL/8E D1-531 T Q041483231 11
8500 Wiimbarg o
3500 Hassel Bahnhodets 8 Tile: 4B/E5852]
Obere Gasse 28 = 0211282663

Tabelle. Diese Adressen (und natirlich die auf der nachsten Seite) sollten Sie sich merken!

1541, DIE DRITTE

Wieder ein neues Diskettenlaufwerk von Commo-

dore — seine Bezeichnung ist 1541 II. Der Preis

ist geblieben. Was hat sich geandert, wie kompa-
tibel ist Commodores jiingstes Kind?

ach der alten 1541, der
N 1570/71, der 154lc und der
1581 hat Commodore aing
weiters Diskettanstation fiir den
2 64/C 128 herausgebracht: die
541 11 y
Ein erster Blick bringt gleich
einige Unterschiede ans Tages-
licht. 5o ist diese Floppy sshr
viel kleiner geworden und erin-
nert nun bainahs an ein A%-Zoll-
Laufwerk, Die nsuen Abmas-
sungensind (HxBExT) T.7x 18,3
¥ 58 3 Zentimeter, Digsessheina-
hia  Blimline-Formats  wurde
durch das Herauvslegen des
Metzteils erreicht (Bild 1), wo-
durchaich die schidliche War-

meentwicklung der alten 1541
entfallt. Die Hoffnung, die beim
Anblick des Knebelz am Lauf-
werksschacht aufkam, bewahr-
heitete sich nach dem  Anf
schrauben des Gehiuses; Uber
der Hauptplatine findst  =ich
olficklicherwaize: wieder ein
Mitsumi-Laufwerk (Bild 2), Die
Mechamk dieses Laufwerks ist
qualitativ deutlich hochwertiger
als die des frither hdufig ver-
wendeten Alps-Laufwerkes.

Die Elaktronik ist deutlich um-
gestaltet worden, so wird wohl
keme Hardweare Erweiterung
wig ein Floppv-Spesder mecha-
nizch in diese Platine passcn,

Bild 2. Das aufgeridumte Innenleben der 1541 1l

Alsgabe 3/ Are 1088

Bild 1. Elegant und platzsparend:

Vonder Software her siehf gsda-
gegen schon bessaer aus, Dar
15-KByte-ROM-Baustein, der als
einziges IC gasockalt ist, anthdh
das DOS V 2.6, dasschon in der
alten 1541 seinan Dienst tat, Tat-
sdchlich ist auch dig Licht
schranke, diein der 1541 durch
ein modifiziertes Betriebzzvatem
fiir Fompatibilitdtsproblems
zorgte; entfallen. Ein erster Ver-
gleich ergah jedoch, dak disses
DOE 2.6 mcht hundertprozentig
mit dem DOS 3.6 der alten 1541
ihereinstimmt, Die Anderun-
gen bleiben jedoch in sinem en-
gen Eshmen, zo dad sich der
1841 I eine hahers Kompatibili-
tét aly der 154lc bescheinigen
1a81, Unter anderem Lefen die
sonst sehr kritischen Prograrm-
me Exclos und Elite einwandiret,
nbvionl sie tief in das Betriebssy-
gtem eingreifen. Nach Aussagen
von Commaodore ist die 1541 11
achneller als ihre Vorginger

die neue 1541 Il

Diaz kinnen auch wir nicht be-
streifen, jedoch halten sich die
Geschwindigketagewinne i
Grenzen. 2o spelcherten wir mit
einer 1541 ein Prograrmm von 202
Elécken in zwel Minuten und 30
Sekunden, dis 1541 1T handtigle
immer noch zwei Minuten und 13
Sekunden. Auch der Ladevor-
gang brachte keine Sensstio-
nen: Die 1541 lud 202 Blicks in
zwel Minuten und 20 Selunden,
dia 1541 I in zwel Minuten und
acht Sekunden,

Nenigkeiten  liefert dieses
Laufwerk also nur wenige. Posi-
tiv fallt jedenfalls die hohe Kom-
patibilitdt zur-alten, ersten 1541
auf. Megativ erscheint dagegen
dig: erpeut veranderte Eleltro-
nil, die koine existerende
Hardware-Erweiterung  akzep-
fiert — & Prozent Gaschwindig-
keltsgewinn machen enen Flop-
pyspeeder noch langs mcht
iberflissia. (ap)

F34e 11



Fottaetzung von Seits 11

LEHRGANGS-
SCHWERPUNKTE

. Betrisbswirtschaftslehre und
Instrumente zur  Unisrneh-

mensfiarung

4. Grundlagen der Kommunika-
tionz- und Datentechnik, Ein-
fiilhrung in cie Soffwareent-
wicklung

3. Verschiedene Programmier-
sprachen

4 erschiedens Betrigbasysta-
me

R, Einfiihrung in cdie Datenbank-
orgamsaton und Datenfern-
vararbeiung

6, Arwendungsprogramnmie-
ung

T. Systemanalyse / Planung und
Realizierung -=ines DV-Pro-
jekts
Einige Insttotionsn  setzen

noch besondare Akzente wis 5y-

stematisches Denken, Arbeiten,

Planen ungd Organisieren. Fer-

ner gibt ez Betniebspraktiks,

PC-Anwendungen und Dalen-

schutz.  (Ridiger Werner/pd)

Ritdiger Werner, fidar-Karillon-Straba 14,
G500 Mainz y

fus wnd Wersrhitdungszantum der Mix
dori: Compater AS, GusEv-Soesemann-
Ting 12-16 B200 Wissbaden, Tel (BLAL
141130

Weitere Adressen sinhe Tabslls
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Aushilder

Diese drei Biicher sollten in Jeder Schiiler-, Club- oder

Vereinszeitungs-Redaktion stehen

Deskiop Publishing (DTE)
wird zunehmend popularer, Fro-
gramme wie sPagefox. ermdgh-
chen eine neheru professionglle
Zeitungsgestaliung um eigensn
Heim. Aui dem Weg zur perfek-
ten Schiiler- Club- oder Versins-
zeitung fehlt off nur noch der
journalistische Schiiff. Mit die-
sat klainen Hirde werden unse-
te jungen Kollegen nicht alleine
gelassen, Drei Blichersollten als
Fflichilektire injeder Redaktion
stehen. Sie wvermitteln umiang-
reiche Kenninisse dber sSmth-
che  journehstzche Darstel-
lungsformen und: guies Layout,

(ad)
Cr Ralf GmE, Presserechf;, 280 Ssitem,
Dentacher - Fachschrilten-Verlsg, 15BN
LENTE-BOED-S, 48 Mark
Brojekiteam Lokslourmalizhen, ABC déa
Journalismus, B0 Salten, Verlag Cischli-
ger GmbH, ISEN 1-88355-121-4, 20,60 Mark
Frojekneem  Lokaljournalisten, abe fil
Vaoluntars-Ausbilder, 58 Seiten, Vertag (-
echlager GmbH. 15BN 3-86265-094-3. 3080
Mark

NEUES VOM BOLIDEN-
WETTBEWERB
Derim &d'sr Magazin 6,87 var-
cffentlichte Bolidemwattoewsrh
Imbavanlaitung fiir den © 64)
findet biz heute ems riesige Ba-
sonang. Der Entwickler des
Sieger-Boliden, Hermann Stein-
wand, beantwortet Anfragen mi
grilkter Sorgfalt jeder erhdlt ai-
nen vierssitigen Brief Fir alle,
die es genan wissen wollen, halt
Herr Steinwand  sogar  eine
Elzeitfige Anleitung bereit
Zu digzer Anleitung gehoran:
— samfliche Zchaltpline und
Vorlagen fir die Leiterbahn-
filhrundg,

— RBestiicknngsplane und An-

schlubbilder der verwende-
fen ICs,

— e dokumentiertes  Pro-
crrammlisting,

— gin Aszembler,
— eme [nskaite mit dem Tasta-
[FEYOOEATTIT,
— wiele Tips fir den Umban.
Wer seinen O 64 mt einer Ta-
gtatur der Commodore-Cormpu-
ter GO0 TO0 mit Hille einas aige-
nen Prozessors  anschlieBen
mchts, kann sich nun direkt an
den Entwickier wenden,
Gegen Portoerstattung (120
batk in Brisfmarken) erhilt je-
der Interessent em Info. — (aw)

Hermanh Steinwend, Further Str 3, 508
Wendelstein

LOW-COST-SPEEDER

Finen gehr preisginsfigen
Floppy-Zpeeder  bistet Vs
Data mit dem newen «Hra-
Speede fiir den O 84 mit einat
1541 an. Diescr Beschleuniger
ist nach Hermtelisrangaben
98prozentig Spesddoskompati-
Ebel. Der Ladevorgang soll um
den Falktor 10 beschleumigt wer-
den, das Bpeichern um det Fak-
o1 4 und das Bearbaiten ven Da-
teien uim den Fakior 4 Das Dis-
kettenformat sei gwischen 33
und 40 Bpuren umschaltbar, Im
Lieferumfang soll nsben der
Beschleuniger-Hardwere  wnd
ciner ausfilhrlichen Anlsiang
eine Diskette mil dem Kopier-
programm oFilemaster FProfes
sionals und einem 17 Sekunden-
Backup enthalien szein, Ulra-
Speed ist filr 50 Mark erhaltlich

(ap)

VIG5 Daa, Poatfach 400B2, 3000 ¥iln 40

Tel 02&34/T W60k

DRUCKERTREIBER
FUR PROTEXT

Dier Club Commoders 128 gibt
allan, die Problems met threm C
128 und einem Drucker haben,
Hilfestellung, Gleichzeitig etet
ar mehrers Druckertreiber [Ur
Protext 128 an (MPS B0L/803, Eb-
snn 130 90, MEC P5, NEC BU23,
Fuitsu DL 2400, Star NL-10, IEM,
TA-Gabriele, Brother HE 151
Diese Treiber sind teilwaise mit
verschiedenesn Gerdte- und Se-
kunddradressen erhaltlich. Spe-
zielle Druckertreiber werdsan
guf Wunsch auch entworfen. Ei-
ne Diskette mit 21 Druckertrel-
bern st fir 10 Mark plus 1,50
Mark Porta erhiltlich. In diesen
10 Mark ist auch eina sechsmo-
natige Club-Mitghedschalt ent-
haltan, [awn
Chub-Comimnsdore-183, oo Nerbsr Speer,
Posiiz=h BI042% 4320 Hatfinoen, Tal:
07324/62453

PRIN IWFOI-EICIIEII-
LEIV

Weiter geht =5 mit unseren
Zeichensatzen fiir das beliebte
Druckprogrammm Printfox, Pro
Ausgabe Iinden: Bio jeweils fHinf
Bchriftarten auf derzugehsrigan
Programm-Service-Disketie. Al-
le Zeichensétze hat Dieter Trep-
kowski  entworfen,  Sslbotver-
stindlich arbeitet such das Mo
dul vPagefoxe problemios il
samtlichen Schriften zusaminan.
Auf der Diskette zu dieser Aus-
gabe befinden sich Mummer 11§
iz 120, Dig untengiehende Al
pildung ist natirlich stark wer-
kleinsrt, Vigl Spalb beim Aus-
druck! ()
Dieter Trepkowskl, Fleurystrads 20 8450
Ambesrg

WL saan S Flses GUED THE
Py e e |

MEEGHSTS o AL T mEROON RS st
idocs AEdRaTaY

Tmichorasiy 17

THE BACE BRAOLD FEX ARFE OVERM THE
LEZYw DOD

R, ST sres
Zeichensates 11iE
THE CARE LCrObkN
FOx JUMEPS OVEER
THE Lary Do
FacusETL
=T L .
FESAEOIEUD -
FE=LEE.  AdilECcEE
CiZ23456E7E3

a-fumiE.,

Emchmrmorte 1=
THE i - BRI
_iMES O TRE

':lDl:

e Rt o

TR e e
T i g P b= — el =

=
Ry

z-.—_-h-.n-l_—h- =0

THE L0 BRQWH ok
APs ovER THE LREY
[= =]

Bl e 5
SR A M e e e gom
R OIS S SE 7

Zeichensitze 116 his 120 fiir
Print- und Pagefox

FAusgahe 3/Mare 1586




NEUE BTX-SOFTWARE

Die: Betrniebs-Software des
Commodora-Bte-Decoders Il ar-
fubr eine: Ubsrarbeifuing, Falls
Hie im Besitz eines EFROM-
Brenners sind, sollten Sie sich
die Programmservice-Diskette
i dieser 64 er-Ausgabe besor
gen, Dort befindst sich die 38
KEyie lande Version 31 der Soft-
ware. Ein EPROM-Lischasrat
beriehungsweaize ein  leeres
EPRC M vom Typ 27C356 bendti-
den Sie ebenfalls (L)

HENNING STELLT KLAR

In den Gd'er-Magazmen 18787
und 1/BB fehlen heil folagenden
Foios die CopyrightVermerke:
12/87 Sette T, 104, 108, 108
tHenning packt ause
Seite 80 Inhalt nSanz vor vortigs
Seite 103 unten
Seite 106 vHey Lautex
1/88 Seite 9T sHey Leutex

Flr glle Fotos liegt das Copy-
right bel Alwin Euchler
Awin Kikenler, Grimlingbauserstr, 23, 2000
Crizseldori

PRINTERFACE
- VERBESSERT

Dag Printerface durch ssine
inteligents Steusnang  von
Druckernmit 24 Madeln bekannt
geworden, wurde weilereni-
wickelt Sosoll sich jetat auch dis
Druckecharakferistik: besinflus-
gen lassen. Man hatte dann dis
Wehl zwischen einer filigranen
und =iner sher rustikalen Dar-
stellungsiorm, Auferdem soll e
ng Druckpunkt-Optimisruna da-
fiir sorgen; dab auch bel niedrn-
pen Punktdichten Linien als saf-
te Striche gezeichnet werden.
Cas neus Printerface kann als
Fertiggerdr filr 348 Mark oder
als Aufriistsatz fiir ein bereits
vorhandenes Printerface (58
Mark) erworben werden,  {aw)
BET, Pestfach T10844; B000 Milnchen T,
Tl DA%LTA51 10

FINAL CARTRIDGE 1l

In Aunsgebe 2788 testatcn wWir
eFinal Cartridges [, Wieuns Me-
dica Vertriebs-GmbH in Hameln
mitteilte, st der Y FE«-Befehl in
den dewtschen Versionen des
()

Modulz nicht vorhanden.

fici i

Mit einer Strickmaschine und dem C 64 lassen sich verschie-

denste Strickmuster realisieren

e

STRICKEN MIT DEM C 64

Alzsensationslle Envwicklung
auf dem Strickmaschinen-Seks
tor bezeichnet Empisal das eige-
né computar-gestensrie Muste-
Tungasystem [CAPS), welches
keine Strickwiinsche mehr offen
lassen aoll.

Dhezezs nsue MustErungssy-
stem wird auf den Strickmaschi-
nenTypen von Empisal 530 und
560 eingesetzt und gibt dem
Stricker dis Maghchkest, BEinzsl-
motive bis 2u 20 Maschen Breite
z stricken. Zugatzlich bendtiat
man ein Software-Faket, sowie
einen 2 64 mit Floppy-Station
und Monitor bezsishungaweise
Farbfernssher,

Die Hihe einesz Sirickmusiers
kann biz zu 800 Raihen umfas-

Ausgabe 3Marz 1983

san, Higren werden Design-Kar
ten verwendel. Ausschnitle kon-
nenindividuell plaziert, zu=atzli-
che Motive eingespielt oder
iiberspielt werden (siehe Bild),

CAPE verfilot zur Zait tiber ei-
ne fraje Musterkapazitst von
1800000, Maschen, die chne
Wiedarholung durchgemusiart
warden kinnen, Aufsine Digket-
te paggen 20 Motlve cder Motiv-
gruppern.

Muster miizsen nicht unbe-
dingt als Einzelmotive serwen-
det werden, sondern lassen sich
auch iber diverse Karen kel
nerer Muster zu einem groBen
kotiv susammenbausn, [ad)

Empasal {Deoischland} GmbH, Han=aring
o7 BOHHESIn 1

CEBIT '88

Auch dieges Jahr Andet in Han-
nover wieder die Computer-
messe CaBlT statt, Vom 18, biz
a3, Marz, jewsilsvon S bis 18 Uhr,
hat die Messe ihre Plorlen getif-
net, Aul rund 300000 Cuadrat-
metern Auvssisllungsilache fin-
det sich alles, was mit Compu-
tern, Elsktronischer Datenver-
arpeimng, Blre- und Orgamsa-
fionatechnik 2o tun hat, Naticlich
ist such Markt & Tochnik und die
fer-Redakdion wieder dabei,
cie fimden uns in Halle 7, Stapd
[34/E4] ()
Dientsehe Masse A7 Masssgelinds, 2000
Hannower 83, T 114881

SENSATION: 1901-
MONITOR AM AMIGA

Der 1501-Monitor won Cormmo-
dore, nur mit Video und RGEI-
Digital-Eingéngen ausgestattet,
besitzt einen bislang unenideck-
ten  RGB-Analog-Eingang. AR
der Riickseita des 1901 befinden
gich dret Cinch-Eingange fiir Lu-
minanz, Chrominans und Ton so-
wie der neunpolige EGBRI-Digi-
tal-Eingang (16 Farben) Im Ge-
heiuse sind fsrner sinioge Aus-
sparungen fir andere Schoitt
stellen, wie zum Beispiel sinsr
Scart-Buchse mit RGB-Analog-
Eingang (unbegrenzia Farben)
vorgesehen, aber nicht r=ali-
aiert. Wir haban die Flatine des
Monitors untersucht und sind auf
Erstaunhches gestofien, Hmter
der vorgesshensn Ofinung fir
die Scar-Buchse befinden sich
auf der Motitorplatine mehrers
Létatellen, dis aich beim Durch-
messen als kompletter Scartt-
Anschluf sntpuppten. Leider
lakt sich nier keine Normbuchas
ginléten; da die Anschlisse
smegelverkehrt auf der Flatine
angeordnst sind, Fret verdrah-
tet kant man aber eine Scarl-
Buchss anliten. Auffer zwanzig
kurzen Drahien und sinsr Scart-
Buchse sind keine weiteren Ban-

teile notwendig. Die Litpunkts
haben die m nebenstehenden
Eild gezeigte Bedeutung [An-
sicht von oben). 5 miizsen mit
den entsprechenden Stiften der
Buchsa verbunden werden,
Somit 1Akt sich dar 1301 dann
problemlos an den Amiga an-
sehhiefen Wir haben das natiiz-
lich sofort in unserer Amiga-He-
dakfion ausprobiert und sind
vom Ergebnis vollkommer tber-
rascht. Das Bild des 1801 am
Amigaistwelt besserglsdazdes

Audicout 7 3

Audio In & Z

Audioout | 5

Audio GND 4

Blau GHD 5

Audio in L 7] !
Blau 7 -'}—_zu
Schaltspannung 8|18 —_ s
Grn GND 5 |||
Datenleitung 2|10 |13 — | 17
Grin T B Sl P
Datenleliung 1 | 12 g - 8
Rot GND 3] 5~ _E
Datenlestung GND | 14 | 34— 4
Rot ET e
Austostelgnal 16

Video GHD 17
Auatastslgnal GHND| 18

Video out 19

Yideo in 20

Schirmung 21

Die Belegung der Scartbuchse

1081-Monitors, Es ist his in die
Rénder klar und rukig. Dis Far-
ben ‘besitzen sime herrliche
Leuchtkrait und auch um Interla-
ce-Modus ist das Bild sehr gut.
Der 1901 15t damit einsr der be-
sten Monitore unter 1000 Mark,
dizgicham Amigaiond anderen
Computernt anschlieBen lazsen
E= ist maglich, den 1801 gleich-
zeitig am © 64, am O 128 und am
Atniga zu betreiben. Der Umbau
kostet etwa 10 Mark.

(aw)

2 4 § B
- L] L] L ] [ ]

] L= L L] L]

& 7 Mg

Front des Monitors
m

10 12

14 16 18 20
L] - [ ] L] -
[ ] L ] L 3 [ ] L ]

{2t e I e By

Riickssite des Monitors

Ausschnitt aus der Monitor-Platine des 1901 mit den Litpunkien

fiir das RGB-Analog-Signal

I¥ar 13



GRAFIK

In Sachen Grafik war der G 64
seinet Konkurrenten schon im-
mer Weit voraus und istes in sai-
ner Preisklasse bis heule ge-
hbliehen, Schwierig istes flirdean
Anwendsar, wenn er digze Mig-
lichkeiten auch nutzen will. Er
muf entwader auf teure, kom-
merzielle Programme Zurbck=
greifen oder mihzam selbst pro-
gratriaret

In Zonderheft 27 haben wir una
des Themas «Srafilke angenom-
men und kinnen Thnan mit dem
Malprogramm vAmica-Fainte ei-
nen wahren Leckerbizsan zum
Abtippen présentieren. DasPro-
gramm rickt mit seinen Leistut-
gen-s=hr nahe an kommerzielle
Softeara-Produkts  far  16-BEi-
Computer heran, Man kann es
ohnezu tibertroiban als daseDe-

Tuxe Paintafir den C &4 bezeich-
nett efAmica-Painte beherr=chit
das Strecken, Biegen und Ver-
Zarren von Bildtetlan ebenso wis
daz Verwischen von Farben. Es
bistet belishige Pullmuster und
kahn Kreissegmente zeichnen.
Und dag alles mit 16 Farben
Grundinnktionen Wie das Zeich-
nen ven Linien, Rechtecken,
Kreizen oder Polygonen und die
Verwaltung mehrerer Bilder
gleicheeitia im Speicher sind da
sohon fast selbstverstandhich
Besonders komfortabel  wird
Amica-Paint auch durch die
wahlweise Steusrung mit der
Commodore-Maus 1351

Aber das Sonderheft 2T hat
noch weitere Leckerbizsen zu
bicten. So etwa den Kurs «Grafik
in Assemblers, Wo ausfithrlich
die Grafikpregrammisming o
Maschinensprache erklart wird

Oder jede Menge weilarer Li-
stings: 5o verwandslt das Pro-
gramm sSchreibmaschings Ihe
ren © B4 in sine Tektverarbei-
tungsmaschine fiir grafisch in-
tergssante Schriften. Dabei wer-
den sowohl die druckereigenan
Zeichengitze unterstitzt  als
auch wom Programim verschie-
dene Schriftarten zur Verfiigunt
gastellt,

Dar +Bilderkonverter: ermog-
licht eine Konvertierung von
Grafikbildern in alle nur vor-
sieilbaren Formate, und «Flotto-
man erigubt die fAusgabe von
dreidimensionalen Kérpern auf
dem Plaotter 1520

Sowelt nur eine klaine Aus-
wahl aus dem Sonderbieft 27, das
ab 260888 im Handel erhaltlich
sain wird

HACKER-NEWS

Endhch! Es gibt gine VT100-
Terminal-Emulation fiir den ©
&4, Implementisrt wurde diese
in der neussten Version des Ter-
minalprogramms  Kermit Va0,
Al der doppelseitiq bespislten
[hiskette, die dbngens frel ko-
plert werden darf (Freeware),
befinden sich neben Kermit V2.0
noch fast 1000 Blocks an Hilistex-
ten {englisch), Hinwelze zum
Programm und allgemeine
DFUTips. Eermit V2.0 kommt
von der Columbia University,
MNew York, Gegeti einen Unko-
gstenbeitrag von 10 Mark gibt's
die Diskette bei Jirgen Horn in
Bonn.

Einen Ypdate erfuby daz be-
kannte Terminalprogramm sDia-
nes, Dig eben erschiensne Ver-
sion 1.2 kostet B4 Mark. Erfreali-
cherweise wurde der kompli-
zierts und zeitraubende Kopier
achutz entfernt und die Pabwort-
dateien um mehrers tausand Be-
griffe erweitert (tr)
Eprmat V& Torgen Horm, Utestr 14, 5300
Honn 2 (10 Mack Unkestent-2iirag)
Diepe V18 OVA, Scheediarstr. 5T, 8550 EF
Langen {54 Mark)

WINDOWFEELING AUF
DEM C 64

MMésterhase ist die emzige Da-
teiverwaltung, dis mit Windows
(Bildschirmfenster, aul denen
verschiedene COperationen
gleichzeitig stattfinden) arbeaitat,
Datzien kinnen nach belisbig

vielen Kriterien gedrdnet war-
den. Daten werden =ul diese
Weise schnell gefunden. Salbst
eine fertig erstellte Date ist voll-
kommen verdnderbar Master-
basa sellt aufer den libhchen
Funkiionen einer Dateiverwal-
tung wie Daten speichern, su-
chenund ndern, noch eine Soft-
ware-Centronics-Schnittstells

zur Verfiigung, Egreicht ein eit-
faches Kabel Zwischen Userport
des C 64 und Centronics-An-
schluf des Druckers. Somit kon-
ner allen Drucker, die einen
Cantronics-Anschluf haben, mit
Masterhase zusammenarbei-
ten. Ez entfgllt #in teures Interfa-
ce, um den Drocker anzuspre-
chen Masterhase soll ab Mare
‘88 erhalilich sein.

(Florian Kappersbuschfad)
Said Baloui Masterbase 84, Mark: & Tech-
nik, Basieil-Hr. 50533, B3— Matk

COMPETITION PRO MIT
DAUERFEUER

Der Competition Fro gehdrta
schon immer u den besten Joy-
sticks, eqgal ob mit dem Zusatz
8000 cder T000. Ab sofort ist &in
dritter 1m Bunde — Compstition
Dro Extra. Er hoaitet gegeniliber
seinen Yorgangern zwel 2usats-
liche Fufktionen: Elow motion
und Autefire. Auf diess kann mit
einem Scnalier umgsstellt wer-
den, Der Competition Fro Extra
ist fiir 49 Mark: erhéltlich. Ein
ausfithrlicher Test foligt in @iner
dernachsten Ausgaben.  (ad)
Dynamics Marksing GmbH, Frisdensdal-
ler 36 2000 Hemburg 80, 04007533 1777

COMMODORE MIT
NEUER FUHRUNG

Heinz Wianing heift der neus
Geschiéfisfiihrer filr Veririeb
und Markating det Commaodare
Blromaschinen GmbH in
Deutschland {siehe Bild). Er =t
48 Tahre all und war frither fir
Burroughs/Unisys und zuletzt
fiir da= Unternehmen Fhilips t3-
tig. Im Zuge emer Umstrukinrie-
rung der Crganisation von Com-
modore im Buropa-Managament
fand eine MNeuverteilung von
Pufgaben und Zustdndigkeiten
gtatt, Der Vorgangsr Wismngs,
Winfried Hoffmatin, wurde aaf-
grund seiner erfolgreichen Ar-
beit in der deutschen Gesell-
zohaft als Bales Manager in die
eurcpdizche Fahrungsriege casz
Unternehmens berufen. Hoff-
manmn konnte die Spilzenposition
von Commedore Deutechland
trotz des iiberaus scharfen Wetl
hewerbs weiter ausbausen und
festigen. Als Sales-hManager un-
terstehen ihm dis gesamtan Ver-
triebe- und Matketing-Aktivita-
ten der europdischen Comme-
dore-Gesellechaften vad)

14 (Z¥ap

Heinz Wiening (links) ist neuer Geschaftsfiihrer von Commodore Deutschiand. Winfried Hoffmann
wird Sales- und Marketing-Manager Europa.
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emaeher sind, zumin-
dest fiir den C 64, haufig
Monitor-Ersatz,.  Wenn
i Alternative darin be-
steht, emen worhandenen
Fernseher zu benutzen oder
einen Monitor zu erwerben,
nutzen Computer-Benutzar
zumest vorhandene Fern-
seh-Gerdte Entstehen dabel
Machteile und wenn, wie
groft sind disse? Machen
moderns Fernssher Monito-
1e therflissig? Wir haben
vier verschiedens Gerate
geiesten
Deutlicher Vorteil aller
Fernseher gegeniiber den
Monitoren 18t der singebau-
te Tuner, mit dem TV-Pro-
gramme empfangsn  wer-
den. Es gibt zwar inzwischen
Tuner fiir Monitore, die aber
gegeniiber den FPernseh-
Tunern deutliche Machtsile

16 ZXd4p

im Komfort besitzen, Auber-
dem sind Optionen, 2um Bel-
spiel Videotext oder Sterea-
Empfang, nicht vorhanden.
Unseara vier Testgerite wihl-
ten wir aus der Fiille des An-
gebots so aus, dab verschie-
dene Bildoréfen wverireten
sind. Der kleinate Fernacher
itn Test hat eine Bilddiagona-

Funktionsvielfali

le won' 22 Zentimetern, der
grofite eine von B4 Zentime-
tern. Zum Vergleich: Der
Commodore-Farbmonor
1801 besitzt eine Bilddiago-
nale von 12 Zoll, das ant-
zpricht 123 284 Zentimetern
(Umrechnung Zell in Zenti-
meter), alao 35 48 cm. Weiter
wahlten wir Geréte mit ver-

. PHILIPS

schisdensn  Komfort- und
Aasbaustufen. Der Loswe
M 10 besitzt 2um Beispisl ei-
nen 18V-Eingang, der Grun-
dig T 55-340/90 ist ein Multi-
Normen-Fernseher. Bei al-
len getesteten Gerdten istfur
den Anschlul} eines frem-
den Signals =ine SCART-
Buchsze verhanden, sine ex-
terne  Schaltspannung  filr
das Aktivieren des Video-
Signals bendtigl keiner der
Testkandidaten, Der An-
schlul enes Computers ist
dadurch sehr einfach (sishe
Seite 22783, Anschliisse und
Eabel) Unsers Audsssgen
iiber die Testhilder bezie-
hen sich auf den Anschlul
eings © 64 an die SCART
Buchse der Gerdte

Wir haben uns dansben
auch die Bilder angesehen,
die die verschiedenen Fern-

preiswerte Alternative
zum Monitor

sind Fernseh-Gerate.
Wir haben vier
Kandidaten unter die Lupe
: genommen.

seher an eimer neormalen
Hausatitenne und am Video-
recorder lieferten. Die Be-
schreibung der  Bildein-
driicke muPte dabel subjek-
tiv sein.

Verzchiedene Betrachier
empfinden bekanmtlich Far-
ben und Kontraste unter-
schiedlich, Sls kiénnen an-
hand der Testbilder und der
Beschreibung unserér Ein-
driicke einen ersten Eio-
druck gewinnen, Um das fiir
Sie geeignete Gerat zu wih-
len, ist g5 ratsam, dis Bilder
vor dem Kaufzu vergleichen,
Neben dem Bildeindruck ist
es wichtig 2u wissen, Wo und
wie der Fernseher einge-
setzt werden soll Ein osgs-
wichtigers Fernaeher mit ho-
hem Gewicht ist sicher nichl
als Zwaitgerit zum Camping
zi1 henutzen.
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Dier Loswe M 10 war der
Winzling in unserem Test
Dhe Bllddiagonale betrag le-
diglich 25 Zentimeter, Aus 2l-
ner Entfernung Uber andert-
hallk: Metern wird das Fern-
sehen zum Augentraining.
Der Fernseher besitzt einen
124 Eingang, st damit fiir
Camping und shnhche Ein-
satzaehiets bestens geesig-
net, Der kleine Loewe liefert
MongTon und ist fiir Kabel-
fernashen und Videotext
vorherasitet Das Fernsehlkild
iat gui, die Farben sind sehr
krafug. Das Testbild des an-
geschlossenen © 64 lisferte
beziglich der Farbgualitat

Bild 1. Der Loewe M 10
hesilzl eine
Bildschirmdiagonale
von nur 25 Zentimetern

die gleichen guien Elgen-
echaften wie das Fernseh-
biid und ebenfalls eine guie
Aufltaung, Das Testhild zeig-
te jedach, dali dag Videosl-
gnal des C &4 dem M 10 Pro-
bleme bereiiste: Im Testhild
(Bild 1} wurden die vertika-
len weifien Linien mit krafti-
gem Rot iberlagert, Insge-
samthinterliel der Loews &k
aen guten Gesamtsindrck,
die gerings Bildschirmdia-
gonale erschwerijedoch das
Arbeiten mit dem Computer,
zutn Beispiel das Program-
mieren an digsem Fernseh-
gerat, Als Menitor fiir Reise-
lustige ist er gesignet.

R e

Unser sweites Testgerat 18t
der Fhiletta 1210 der Firma
Philips, Die Bilddiagonale
dieses Cerates betragt 37
cm, kommt damit von allen
getesteten  Geraten  dem
Commedore 1808 am nich-
ster, Der Philefta ist ein
Mono-Gerdt, eine Zimmer
antenns st i hieferumfang
enthalten. Dis  Ausstatiung
des Philips mit Anschliissen
ist reichhaliia. Neben der
SCARTBuchse sind Audio-
und Video-Eingang an der
Vorderseie des Gerdes als
Chinch-Buchse vorhanden.
Draneben ist der Kopfhdrer-
ausgang angebracht Das
Bild des 1210 ist heovorra-

Bild 2. Einem Monitor
ahnelt der Philetta 1210.
Das Bild am C 64
ist sehr gut. Die Farben
des Philips-Fernsehers
sind sehr kraflig, Zei-
chen gestochen scharf,

gend, das Testhild am Com-
puter war gestochen schard,
Farben sehr klar dargestelll
(Bild 2). Die angenehme Gri-
Pe des Bildes und dig her
yorragends Bildouaalitat
hesndrckis

Auch das Fernsehkald und
der Anschiu? eines Video-
recorders ieferten sehr gute
Ergebnisse Wenn der Corm-
puter iiber den BV-Eingang
oder die SCARTBuchse an-
geschlossen wird, istdas Ar-
beiten eine Freude, Der gute
Cesamtendruck filhrte zu
der Schluffolgerung, dad
der Philetta eine echie Alter-
native 21 einem Farbmonitor
darstellt

Loewe M 10 Philetta 1210 Grundig T55-340/90 Sony KX-27 XRTD
Bilddiagonale 25 37 G5 G4
in Zentimetern
SCART-Eingang 1 1 1 a
Kopfhérer-Rusgang e ia ja Ja
Fernhedienung a i ja i
Besonderes 12V-Anschluf Chinch-Eingang Multinormen-Gerit, Steree, Videotext
Tragegriff Fimmerantenns Netzteil regelbar Rechtecl-Rohre
Preis in Mark ca, 950 oa. BB ca. 1300 ca. 2200
Bdresse Loews Opta GmbH, Philips GmbH, Grundig Electronic, Somy
Industrieste. 11 Alexanderstr. 1 VWirzburger Str.150 Hugo-Eckner-Str. 20
S000 Edin 8640 Kronach 2000 Hamburg 1 8510 Fiirth

Tabeile 1. Ubersicht dber die technischen Details der getesteten vier Farbfernseher
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Bild 3. Der Grundig
T 55-340/90 ist ein
Multinormen-Fernseher,
der verschiedene Fern-
seh-Normen (NTSC, PAL)
verarbeitet

Grundig 755-340/90

Der Grundig-Fernasher isl
ein Multinormen-Gerat, Me-
ben der PAL-Norm, die
bundeszsdeutschen  Fernse-
hen verwendest wird, ver-
steht dieses Gerdt die in Oat
europa iibliche SECAM-und
die amerikaniache NTSC-
Morm. Zusdtzlich ist die Ver-
sorgungsspantung wihlbar
von 90 kis 260 Volt, Auch der
Grundig besitzt einen Kopf
hiterauagang, der die fried-
liche EKoexistenr mehrerer
Bewohner im Wohnsimmer
ermaglicht. Die Bilddiagona-
le betrédgt bei diessm Gerdl
B8 om, der Abstand des Be-
trachters mum Fernseher soll-
e nicht =0 gering sein. Die
Farben sind etywas blak, das
Testl:ild zeigte jedoch sine
gute Aunfldsung (Bild 3). Mit
dem dargestellten Linien-
muster gab es kel digsem
Gerat keine Probleme. Aus
eltier Entfernung tiher zwel
Metern kann man mit diesem
Gerat verninfig arkeiten
Sitzt man jedoch ndher vor
der Mattacheibe, kommt 25
schnell zu iberanstrengten
und trinenden Augen.

Die MNormemnslfalt steht
beim T35 im Vordergrund.

20 @A

Wer sinen Videorecorder
besitet, der dis NTSC-Norm
wiedergibt, kann aus den
Vereinigten Staaten ImpoT
tierte Kasastten an dissem
Fernseher abpspielen. Insde-
gamt ist der Grundig fir spe-
ziclle: Einsatzzwecke, zom
Beispiel fiir den Einsatz im
Austand, hervorragend aus-
geriistet, Fir Computer-Fans
jedoch stellen verachiedene
Koakurrenten dis bessere
Alternative dar, Grundistvor
allem die grofe Bildschirm-
dizgonale, Fir Spisler ist
digser Fernseher jedoch val-
lig ausreichand.

Hardware-Test

Sony KX-27 XRTD

Der Sany (Bild 4)ist der»Gi-
gante in unszerem Test Zum
einen ist die Bilddiagonale
mit B4 Zentimetern die grif-
te aller Kandidaten, zum an-
deren wiegt dieses Gerit
fast 50 Kilogramm, Der Sony
besitzt Stereo-Tonund Video-
text, Der KX-2T7 XRTD bietet
ein liberragendes Fernseh-
bild. Dier Sony verartbeitet
PAL- und SECAM-Morm-3i-
gnale Das Testbild zeigle ja-
doch, dak bel vertikalen Li-

nien, &hnlich wie belm
Lioewe-Fernssher, eing
Uberzeichrung  stattfindet,

einige Linien aind rof statt
well, Die Uberastenerung be-

wirtkt auch eine leichte Ver-
zerming des Linietgitters
Die Farben sind jedach sehr
kraftig, die Auflésung des
Sm, B']de;iﬁt aehr qut, Das
Spielen am Computer mit
dem Sony ist eine Freuds,
die egingebauten Lautspre-
cher geben Sound- Er'fﬂ-kte
und Computer-Musik besin-
druckend wieder,

Bild 4. Der Sony ist der
komfortabelste Fernseher
in unserem Test,
Stereo-Wiedergabe,
Videotext und weitere
technische Leckerhissen
zeichnen dieses Gerat aus.

L]
Fazit

Die Testergebnisse der
Bildoualitdt s C 64 ze1g-
ter, dal der Unterachisd
hochwertiger Fernseher
m1 Farbmonitoren deut-
lich geringer geworden
isl. Dureh Anzching des
& ot an dis SCART-Buch-
aen konnte bel jedem un-
serer Testgerdie ein zZu-
[riedenstellzndes Ergsb-
rigerziell werden, Ander
Anteanenbuchse  fallen

diz Ergebnisse deuflich
schlechter aus: Wenn Sie
elnen medermnen Fernse-
her besitzen, 12t der An-
schlul an einen ACEnN-
fandg, #um Beispiel die
SCART oder Chinch-
Buchse, durchfithrbar
Wallen Sie mit dem Com-
puter spielen, sind el
gentlich alle Farbiernze-
her geeignet Fir Test-
verarbeilung oder Pro-
grarmmierung sollte man
die Bildschirmdiagonals

richtig wahlen. Unsere
Testkandidaten  Zeiger,
dafim Baraich von 30 his
48 Zentimetern dag Ar-
beiten gul mbglich ist, Em
citer’ Farbmoniior it je-
dech  aufogrund techni-
scher Orundlagen, zum
Beispiel der wessntlich
héheren Video-Bandlbrei
te, durch Farbfernseher
mcht zu erseizen, {r=)
Wit danken dam Proklara Grafelima

Fur die Feurdbchs Usretiizeng - in
ol e gy Tt
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feln — da hatman nun -
nen tollen Monitor oder
ein Farbfernsshgerat ganz
besonders giinstig gekauft

E 3 ist schon zum Verzwei-

und steht dann, staunetd
iiber seviel Einfallsreichtum,
was die AnschluBbuchsen
angeht, ratlos vor der Gera-
teriickserte, Da sight man
DIMN-Buchsen mit fiinf, sechs
und acht Anschliissen, wo-
bei es die achtpolige Buchse
frecherwaise auch noch in
einer runden und siner U-
formigen Ausfithrung gibt,
Die Ertomung von allem ist
aber die Euro-WNorm-Buchse
nder auch Scart-Buchse, bel
der wohl nicht einmal die Er-
finder wizsen, wie sie genau
belegt ist, Aber Spal beizet-
te, wenn Sie Thren Fernssher
oder Maonitor  anschlisfen
mochten, gibt es mehrers
Wege, mit unterschiedlich
gutern Resultat. Wir spre-
chen deshalb hier der Reiha
nach die verschizdenen
Méaglichkeiten durch.
Monitor mit getrenntem Lu-
minanz-Chrominanz-Eingang
Fazt alle Commodore-MMo-
nitore arbeiten nach diesem
Verfahren. Es bedeutet, dal3
dem Monitor das Hellighkeits-
signal (Luminanz) und das
Farbsignal (Chrominans) ge-
trennt zugefiithrt werden. Die
Anschliisse auf der Monitoz-
zeite sind hier fast immer
Cinch-Buchsen fiir jedes Si-
gnal. Sowchl der © 64 als
auch der O 128 stellen diess
Signale in der achtpeligen
Video-Buchse bereit. Umdie
Signale abeugreifen, bent-
Hogt man unbedingt einen
achtpoligen DIMN-Stecker mit
U-formig angeordneten Stif-
ten und sinem Mittelstift (fir
andere Anschliisse geniigt
auch ein filnfpoliger Stecker
ohne Mittelstift, aber dam
gpéter mehr) Wenn manden
Ton auch noch anschlisfen

22 AP

méchte, benftigt man al-
80 Insgesamt drel Cinch-
Stecker und einen achtpoli-
gen DIN-Stecker in U-Form
Die  Anschliisse werden
dann, wig in Bild | gezeigt,
verkabealt.
Anschlufl eines monochro-
men Monitors am C 64/128
Der Anschluf gines mo-
nochromen Monitors beim
o B4 oder im 40-Feichen-
Modus des C 128 ist beson-
dersemnfach, dennes ganiit
in der Reagel sin flinfooli-
ger DIN-Stecker und =in bia
swel Cinch-Buchsen, je nach-
dem, ob der Maonitor ginen
Ton-Eingang hat oder nicht.

Bestes Bild mit RGB

Um e2in miglichst gutes
Bild zu erhalten, verwendet
man am besten das Lumi-
nanz-Signal (auch BAS-Signal
genannt). Das Verkabe-
lungsschema finden Sie in
BEild 2, Um esinen monochtro-
men Monitor im 80-Zeichen-
Maodus des C 128 anzmuachlie-
Ben, benttgt man einen
neunpoligen Stecker, wie er
auch beim Joystick verwen-
det wird, Das monochroms
oignal liegt auf Pin T dieger
Buchse (zishe Bild 3).
Bnschluf eines Farbmoni-
tors oder Fernsehers mit ein-
gebautem Video-Eingang

Der & B4 und auch der
& 128 bieten in ithrer Video-
Buchae auch ein komplettes
Video-Signal (FBAS) an. Die-
s23 Signal entspricht zom
Beispiel dem Signal eines
Videc-Recorders und reicht,
um ein vollstandiges farbi-
ges Bild zu erzeugen. Viele
Monitore, aber auch fast je-
des moderne Fernsehgerat,
kann ein Video-Signal verar-
baiten und cute’ Bilder lie-
fern,

Allerdings gibt es hier &i-
ne hesonders grofe Vielzahl

ﬂ Das Kabel

1 | Lurnin. 1 | Lumin.
. T e mEEs 5 2—@—1
g - GHD :
B 3| Ten ou r 2
55 1 AesaEE _‘—|— 1 | Tan in e @ .
5 | Ton in :.-.-..- 2 | GND
- 1
5 g Cromb——] ¢ | e
% 7 | N:B. 1 1 Cltﬂm. 2.@-1
8 | NB. L——| 2| enD

Bild 1. Der Anschiuf eines Monitors mit getrennten Helligkeits-
und Farbsignalen einschligBlich Ton (zum Beispiel Commodore
1802-Monitor) lielert gute, aber keine brillante Farbqualitat.

1 | Lumin. 1 | Lurnin,

A . —{>-(@}1

3| Ton ou—li 2 | GND f

4 | FBas $ 1|{Ton | -

5[ Ton in ! 2—@—1
== 2| GMD

Bild 2. So schlieft man einen monochromen Monitor an den
C 64 oder C 128 an (gilt nur fur 40-Zeichen-Bildschirm})

GHD

GHD

Raot

P Grin

Blau

Intens.

GET B Faa

HSvne

mm-ulmm-:-ulm—l

WEyno

Bas

2CE

GHD

Bild 3. AnschiuB eines monochromen Monitors im B0-Zeichen-
Modus des C 128 (Farben nur in Graustufen dargestellf)

1 [ Lurnin. 1 1oy
2 ?Nﬂ ------ -Ir ? | FBas &
4 | Ton ou i 5 | +
3 14 | FBos -==| 3| GND
5 | Ten in 4| Ton L
Silg sl | F 3
G| Ton R

Bild 4. Verbindung des C 64 oder C 128 iber das FBAS-Signal
mit einem Monitor oder Fernseher mit DIN-Buchse
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um Monitor E

=l T Audigaut B i
2 |GHD === Audio n R 2
3 |Audisaut : Audisaut L 3
5 R P | {Audio GND 4
5 | audioin ? Blau GND 3 g
] 1 Audia In L &
e D e A
I ISchaltspannung 8|18~ _|a
1 - S
1 |Grdn GND N
| [poteneitung 2 10 Jy5| 1
1 |eran 1 [ 1|=_l4p
| [potenieitung 1 |12 °l=—| s
: ot GHD 13 gl :
| |Dotenleitung GND |14 | 3|~ _| 5
1 [ret 15 1=
1 Auatoatsignal 16
L _ [Video cvD 7
Austostsignal GHD| 18
Vidao out 19
Yideo in 20
Schirmiung 21
Bild 5. Anschluf eines C 64 oder C 128 an die Scarl-Buchse
eines Fernsehers oder Monilors (FBAS-Signal)
1 | GMD 1 | GND
2 | GMND 2 | GND
3 | Rot 3 | Rot
54%-'.:1214 Gron 7 | Gron 54321
5 | Blau 5 | Blau
6 | Intens. 6 | Intens.
9876 AN 7 | Bas 987 6
8 | HSyne B | HSvne
9 | VSyng 8 | ¥Sync
Bild 6. Anschlub eines RGB-Digital-Monifors mit neunpoliger
AnschluBbuchse an den C 128 im 80-Zeichen-Modus
pe S el S 1 1 | NB.
2 | GHD I————'—I 2| Rot 8
3| Rot 3|Gran | 7
348 2 i cran | — {4 [ By |3 1
5 | Blau ! i—15 | Intens.
A B | Intens. ~=< 6 | GND
7 | Bas r— Tl HSmell & o &
B | HSvne 8 | ¥Sync
g | VSync —I =

Bild 7. AnschluB eines RGB-Digital-Monitors mit achipoliger DIN-
AnschluBbuchse an den C 128 im 80-Zeichen-Modus
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von AnschluBbuchszen. Sehr
weit verbreitet 15t die sechs-
polige DIN-Buchze. Da sie
getrennte Eingange fiir den
linken und rechten Tonkanal
hat, muk man das Tonsignal
des C 64 aufbeide Kanale le-
gen. Auf der Computerseite
geniigt ein flinfpoliger DIN-
otecker, Ein Verkabelungs-
sohema finden Sie in Bild 4.

Scart-Anschiuf
ohne Probleme

Achten Sie darauf, dai die
Ping | und § des Femnsehers
nicht mit dem Compaiter ver-
bunden werden, denn sie
enthalten Spannungen, die
den Computer zerstbren
wiirden (werden als Schalt-
spanming verwendet), Bei
neveren  Motiloren  und
Fernsehern wird immer hau-
figer die neus Scart-Buchse
verwendet, Sle bietet zwar
eing Vielzahl von Anschliis-
sen, sorgt dafiic aber auch
immer wieder fiilt Verwir-
rung. In Bild 5 sehen Sieg, wie
der © 684 oder © 128 an eine
Scart-Buchse angeschlossen
wird, Marnche Monitore ver-
fligen iiber mehrers BNC-
Buchsen. Auch hier kann
das  Video-Sigmal einge-
speist werden. Verbinden
Sie dazu einfach die einzel-
nen Signale mit den BNC-
Steckern wie mit den Cinch-
ateckern (Signal innen, Mas-
se auBen)

Damit sind die S&nschluB-
mégtichkeiten beim C 654 er-
schopft. Beim C 128 hat man
zuzatzlich noch die Méglich-
keit, einen RGB-Menitor an-
suschiielen,

AnschluB eines RGB-Moni-
tors an den C 128

Der G 128 hesitzt-einen di-
gitalen BEGBI-Ausgang, [Das
wlo hinter der RGB-Bezeich-
nung steht dabai fiur Intensi-

tat, die es ermoglicht, nicht
nur die mit digitalen RGBSt
gnalen darsteltbaren acht
Farben, sondern sogar 16

Farben darsustellen, Im
BGEL-Anschlul werden ver-
schisdene Signsle getrennt
bersitgestallt, Diese =smnd:
Rot, Grin, Blau, Intensitit,
horizontale. und  vertikale
Synchronisation. Beim An-
schiufd eines Monitors st
ganz besonders darauf zu
achten, dal der Moniter =in
RGB-Digital-Monitor ist. Han-
delt es sich um einen RGE-
Analog-Monitor, so funktbio-
niert der Anschlu® nicht, da
die: Signale generell ver
schieden sind. Dies gilt lei-
der auch fiir Fernsseher mit
Seart-Buchse im Gegensatz
zum Amiga 1aBt sich der
128 hier nicht mit dem
BGB-Signal anschlieBen

Am einfachsten ist es
wenn der Monitor wie der
128 eine neunpolige Buch-
aa hat, Dann braucht man dis
Kabel zwischen Computer
und Monitor nur Ll durch-
fiithren (Bild 8). Fast genauso
verhalt sich das Gange, wenn
der Maoniter eine achtpolige
DIN-Buchse (mit rundey Pin-
Anordnung) besitzt (Bild 7).
Beil Monitoren mit BNC-Ein-
gangen werden die entspre-
chenden Sigmale einfach
einzeln an die BNC-Stecker
gelitet,

Damit sind die wichtigsten
Anschlufkabel filr Monitore
am © 684 und am © 128 be-
schrieben. Falls Thr Feraeher
oder Monitar noch dher an-
dere Eingange wverfiigt, so
schreiben Sie uns doch (mit
Beschreibung der Buchse
und der Signale falls be-
kannt), wir werdan dann im
Bahmen desLeserforums fiir
eine Lésung Ihres Anschlub-
problems sorgen und es al-
len Lessrn zsuguts kommen
lassEn, (2w
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patestens nach dem er-

sten Streit wm dis Mut-

zung des Ferngehgers-
tes mit anderen Familien-
mitgliedern entstehit “der
Wunsch, unabhingiy wvon
der sGemeinachafts-Flim-
merkistes zu sein. Abhilfe
schafft ein Monitor. Die Fra-
ge ist dann, ob ein mono-
chromer Monitor oder in
Farbmonitor erworhen wer-
den aoll, Zur Klarung dieser
Frage ist eswichtig, genau
wiggen, fur welchen Einsatz
das neus Zubehor geplant
ist. Wichtig ist dies deshalb,
weil bei einigen Program-
men in der zweifarbigen
Darstellung wesentliche De-
tails nicht mehr zu erkennen
zind (Bild 1 und Bild 2).

Dis Schwisrigkeiten bei
gweifarbiger Diarsteliung
treten vor allem bei Spie-
len anf Die Splelewslt ist
auf Farhreize programmistt,
mit Schwarzwei-Bildsern st
kaum Faszination zu erzielen.
Dhes fihrt dazu, dab bel mo-
nochromer Darstellingnicht
nur der optische Reiz stark

Marktubersicht Monitore

arktubersicht
Monitore (monochrom)

Computer sind ohne Monitor undenkbar. Fiir viele Anwendungen geniigt ein
Gerat, das Daten zweifarbig darstellf, ein monochromer Monitor. Neben
einer Marktiibersicht dieser Gerate schildern wir, fiir welche Bereiche diese geeignet sind.

verrmngertwird, sondern der
Betrachter oft gar nicht mehz
in der Lage 1:-.t. eln Spiel zu
bewildgen. Ausnahme sind
Spisle, die mit Schwarzweill-
Darstellung  arbeiten, #um
Beispie]l sinige Schachpro-
gramme. [Me Probleme ent-
stehen dadurch, daB die Far-
ben in verschiedens Hellig-

keitastufen (Graustulen) wm-
gesyandelt werden.
ot == Dunkelgrau
Cyan <—= Hellgran
Purpur == Orange
Griln =—= . Hellrot
Blaun == Braun
Gelb <—= Hellgriin
Hellblan =—= Mittelgmu

Tabelle 1. Farben mit gleichen
Graustufen

Mun kann aber bei villig
varschiedenen Farben dis
Darsizllung in gleichen
Graustufen erfolgen, eine
Unterscheidung der Farben
ist dann unmdglich. Dies
fithrt aber nicht nur bel Spis-
len zu Problemen, Auch an-

Bild 1. Eine Spielszene aus »Wizhall« in der Farbdarstellung

Ausgabe 305 1995

dere Programme, zum Bei-
spiel aus den Bersichen
Textverarbeitungund Daten-
banken, arbeiten mit farbi-
ger Darstellung, Was als Er-
leichterung fiir den stolzen
Besitzer sines Farbmonitors
dient, macht das Arheiten
mitsinemmonochromen Ge-
rit unmaglich. Sie sollten al-
=0 vorhandens Programime
auf ihre Farbeigenschaften
unter die Lupe nehinen, das
gleiche gilt fir geplante
Anschaffungen.

Vorteile der
Monitore

Besonders ginstig ist es,
wenn die Darstellungsart
und die Farben vom Benut-
zer verdndert werden kdn-
nen. Als kleine Hilfe bei dar
Zusammenstellung der Far-
ben haben wir in Tabslle 1
die Farhben zusammengs-
gtellt, die gleiche Grauwerte
besitzen. Allerdings gibt es
auch bel Farbmoenitoren
Schwierigleiten bei  be-
stimmten  Farbkombinatic-

nen. Die Programmierer
sollien  dies  bei  ihrer
Arheit bedenken,

Das wichtigste Arcqument
fiir die Benutzung einss Mo-
nitors ist gegeniiber Fernge-
hern die Zeichenschirfe
Die Video-Bandbreite 1at das
wichtigste Kriterium fiar cie
Darstellung von Zeichen auf
emem Bildschirm: Die PAL-
Morm, die fiir die Fernseher
in Westdeutschland gilt, er-
laubt eing Iraxi"nale Video-
Bandbreite von 5 MHz. Das
geniigt, um 40 Zeichen dar-
zustellen, aber spatestens
bei B0 Zeichen pro Zeils
miissen  Fernssher das
Handtuch werfen, Weiterer
wichtiger Vorteil sines mo-
nochromen Monitors ist das
ermiidungsireie  Arbeiten,
Gegeniiber Farnsehern und
Farbmonitoren st die Zeit-
spanne biz zur Ermildung
der Augen erheblich langer,
Wenden Sie den Computer
vor allem fiir Textverarbei-
tung, Frogrammiersn wund
dhnliches an, ist der Erwerk
aines monochromen Moni-

HEEIERIFEE
dHSsso 2 25

05 ULI ]

Bild 2, Die Farbe der Tropfen ist nicht mehr zu unterscheiden
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tors ratsam. Der gegenitber
anderen Geraten niedrigers
Pre:is spielt sicher auch eine
wichiige Rolle,

Wenn Sie also einen Moni-
tor dieser Gatiung erwerben

wollen, finden Sie in der
folgenden  Marktiibersicht
(Tabelle 2) wichiige Hinwei-
se und Merkmale der ver-
schiedenen monochromen
Monitore: Alle Daten beru-

Marktibersicht Monitore

hen auf Herstellerangaben.
Die Marktibersicht erhebt
leinen Anspruch auf Voll-
stindigkeit, Die Bezugsguel-
len entnehmen 3Sie bitte dex
nehbenstehenden Tabelle(1s)

2000 Harbnurg 1

Bezmgsmquedlen: -l
Commioders - Baremeachinen GrbH
Tamner Siv. 38, B000 Prankfur: 11

Faliron  Elektronik; Auf dem Schel-
Yerod 58, BELD Troisdorf

Hantarex  Douischland | Veslrlens-
GmbH, Siegeney it 23, GEHE Alien-
kirchien

Puilips GmibH, Alexanciersr, 1,

Fain Elaktrentk, Lotacher Weg 65,

2 lﬁWJ : 4054 Blells
Farke | Signalein AnachinBhuchsen 5 Zaryn Yidao, Kernkemp 4,
2070 Ahrenskarg
E 2 b Zanith Data Syetems. Robert-Bosch-
z gir 0TS Dreisich-Sorendlingsn
= 3 gg 9 '
- ]
g g g 3 £ iz
iCE E o E ; a E g empd. Prois
gi9fegfl 203538 -

Monitortyp = E 2 w = % = id4 = Besonderheiten inlel, MwEt.
Commodore [- = L = S s 2 w0 @ 9w g2 | — 168 —
Menitor 1900
Felizon Zeiscler =i 1 D= =iy oo (B S - a4 o e e a0 | Pulsssungen: IEC-360 UL4T8, O3 BET—
VIGA FM L0 322164, FOCR, VDE B, DIN TEC-65,

VDE [850/8.81
Faltron Zeissler =1 - (2 ) = 8 O e | 4. 4 0 s o 20 dio, k&
VISA FM 1400
Foltron Zeissler g m @ @ o i . o ai & | e e | I < o
VISR FM 1400
Faltron Zalsslex o wl & © & |z L iz} L] L] o | — k. A
C.lioh Genijus-Monitor
Hantarex o2 < S+ I N =l S 5 O O i g LR « = 20 —_ a0E —
CT 3000 Besxer 8
Haniavex =4 gl o = & | o ool al e g -Ee s = 1B = 268 —
HX 12
‘Hantarex ETR | = l] Taii - S - o (e G R A I ] 25 | sSchwenk-Neigefub, Rechteckrihre; 330, —
CT 3000 Boxer 14 plane Bildrihre; antom. Umachalung

zwrizchan & Normen (Horlzontal-

Fraquenden)
Hantarex B b L e | - 2 e . e & 20 auch in Orin Heferkar 36E—
CT 3000 Boxer 12
Philips g & o|ehen o o e Eenel oo Rl e e Gy e =00 | ausklappharer Gehiusefnb, optional | koA
BM 7502 neigs 1. drehbarer Moniteriuf
Philips i i N S - R T ] = a 2 e & & s =23| dio k A
EM 7522
Philips Al o o eoEs & o e afiar oog [1-J T | ] » =A%) deo koA
BM 7548
Philips g 9 0w o | o D 4 = = - » =23 | susklappbarer Gehiusefud Flat- kA
BM 153 sequare Bildrohre
Hein Eleltronil o T e - = o & W | ol e . =] liefarhar auch in 12 Zoll und in Grin, | 86l-—
EIZ0 4030 WL Barnstein, Dreh-/Neigfull opiional
Rein Elektronilk o oW . 3 g o5 o | ¢ & ol 35| dmn i
EIZ0 4041WL
Rein Elektronilk o o e e o e lew o oooe | oooe  ® e 20| fifomariel mit 10 Be, inkd, Deehe! I6ES—
EF2C 4051W L Helgiud
Banyo g oD LR | o o 2 o = & 30 | VDE, G5 ap5 —
DM 4112
Sanyo g 0 Slo. e O 0 (80 6 o |1a = @ o ‘e 3F | DEGS A38,—
DM EHE
Sanyo = 3 % B a0 o o llz w = « 320 | VDE G8 249,—
DM 212
Sanyn S a o e 0 o deial & 2 a8 12 L o L] 20 YDE, G5 33—
D0 BlLE
Sanyo G wlo o w 90 12 s« o = 320 | VDE G5 sehr gute Textdazstellung 398 —
M HEI2 O
Sanyo T [CE = e | S = R I B A 200 | die 98—
DM 3412 X
Samyn = h a o o |s a o @ 12 o o« = = 30| dio o
DM B213 CX
Sanyo g O oo cgogel o gy 13 o e = s R | EE—
DM BILE CX
Zomith Data Systems 0 b Lo O I ' T = S« SRR I - K m T 1 o IR 720 % 350 Bildpunkie, 387,60
EWH 1240 80 x 23 Zeichen/Zeile
Zenith Data Syslems b oops e W Diio el O B o Higs e e 2 o =18 | 540 %200 Bﬂﬁppnkﬁ&. 295,40
Al i 25 Zailen x 80 Zeichen
Zenith Data Systems o ol o e 0o (e @ o o ] LI - =18 | 640 x 200 Bildpunihe, 238,40
IV 1330 26 Zellen x BD Beichen

Tabelle 2. Monochrome Monitore. Ein Vollkreis bedeutet, daB diese Eigenschaft vorhanden ist.
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Abundance (zu deutsch

etwaselekironische gra-
fische Vielfalts) ist ein Zei-
chenprogramm, das sogar
kommerzisll vertriebeane
Programme in den Schatten
atedlt,

Die Zeichenfldche von
EGA betragt 540 x 400 Bild-
punkte (Pixel), sieist in vier
Teilhildschirme unterteilt
Amaoberenund untersn Bild-
achirmrand werden zusatz-
liche Informationen angs-
zeigh, zum Beispiel Koordina-
ten und Geschwindigkeit
des Zeichen-Cursors.

All= Funktiznen er-
strecken =ioh iiber die ge-
samte Zeichenfliche Die
einzige Ausnahime ist das
Fiallen mit einem Muster,

EGA weist Funktionen auf,
die noch in keinem Zeichen-
programm zu finden waren:
Das Ziehen von Eurven (Teil-
kreise) und das vertikals
oder horizontale  Strecken
des Bildschirms. Die Méve-
Funktion erméglicht das Be-
arbeiten von Bereichen der
Zeichenflache Move-Ohjelk-
te kinnen auf allen vier Bild-
achinmen aufgenommen und
abgelegt werden. Acht Eich-
tungen stehen fiir das Dire-
hen dieser Obiekte zur Ver-
fiigung, der Bildausschnitt
wird ineinem Vielfachen von
45 Grad gedreht, Zusdtzlich
zind die Move-Objekts noch
schrdo zu stellen, zwel Kursi-
vititsgrade stehen neben
der Vertikalen zor Verfi-
cung. Soergeben sich msge-

E GA, Electronic Graphits

Listing des Monats

ECS

ELECTRUONHIE GREAFHLTE AEUHDARHEE

Dieses Graphik-
programm arbel- ¢~
tet Uber 64L0xL00

o 1987

-~ S Vi

WM T

Punkte. E= gibt die Meg—
lichkeit, sich sclbst Zei—
chensétze zu defmiereny

block rec  eliipse  disc lines =
EGR V3,2 stelit viele Funktionen zur Verflgung, die fast &

wire AiF i
le

i i
Eﬁer die gesamta Graphikebene arbeiten

A patternfill raws

Listing des Monats:

Die neve Zeichendimension

EGA ist ein Zeichenprogramm einer ganz neuen Generation.
EGA bietet neue sensationelle Befehle, die das Herz jedes
Bildschirmmalers hdher schlagen lassen.

samt 24 Moglichkeiten, ei-
nen Bildausschnitt mit dieser
EGA-Funktion zu verandern.
Ebenso gelungen st die
Textfunktion Diese besteht
aus einer Sammlung Voo
Move-Ohiekten, denen je-

weils ein ASCI-Code zu-
geordnetist Innerhalb einer
Zelle kabn so editlert wer-
den, daf die urspringliche
Grafik nicht zersttrt wird,
CObwohl EGA kein Deskiop
Publishing-Programm ist,

kann ez aofgrund seiner
Viglfalt an Funktionen mit
dem  Designmakers oder
sCien-Publishe konkurrieren.

MThomas Lipn/
Sonke Meyer/s)

F

— e

Sonke Meyer
Arn 16 08, 1989 begann

mein Leben inderachles-

wig-holsteinschen  Staddt

Meumiinster, nur finf Ta-
ge, bevor der erste
Mensch denMond betrat,
Im Sommer 1975 wirde
ich elageschult und be-
stand diege erste Peuer-
taufe — bis auf einen ge-
ringen - Anstieg meines
Wissens — unbeschadet,
Danach besuchte ich in
Neumiinster das Gymna-
sium, Die Chemis war
vorerst meln meistgelieh-
tes Hobky, dech 1983
achaffteichmirsinen < 54
an. Zuerst programmierts
ich i Basic, dama in As-
semblez. [zh Thbefinde
rmich nun in der 13, Klasse
und steuere mein Abihar
m-Sommex 1988 am.
(Sonke Meyer)

\

Thomas Lipp

Am 13, L 1970 erblickte
ich in Miinchen das Licht
der Welt. Nach vier Jah-

SEIO Mark gewinnen Sonke Meyer und Thomas Lipp I

ren Grundschule wech-
selte ich auf in Gymmnasi-
um Uber. Ich beschafligs
mich in jeder freien Minu-
te mit Computern. Ich
lernte Basic und Assem-
bler, besuchte den Ju-
gend-Compiter-Club el
ner grofen deutschen
Firma und programmist-
te auf einer GroPrechen-
anlage Pascal und Fort-
ran. Inden Ferien arheite-
e ich in einem Rechen-
zentrum. Hier bot sich fiix
mich die Gelegenheit,
die Frogrammigersprache
C zu erlernen. Ich hoffe
sehr, daP ich nach dem I
Abiter mein Hobby zum
Beruf machen kann.
(Thomas Lipg)

fuzgabe /hiare 1986
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writer st daz Ge-

Winnprogramim - un-

seres Textvararbeai-
tungsWetthewerhs aus der
fusgabe B/8T7 (siehe letate
Buizgabe), Als unzser Tester
die Fahigkeiten diszes Pro-
gramms das erste Mal ent-
declkte, war sich die Eedak-
tion sofort einig: dies ist der
Sieger! Spaltendmck, Grafik
im Text, individuslle Druk-
kersteuerong, verschiedens

Grund, denn das Programm
ist villig anders enistanden
als kaufliche Programme,
Gute Texiprograime  Wer-
den  normalerwelse  ge-
schrisben, um Geld Ze ver-
dienen — anders Mwriter, Er
wurde fiiz den Privatge
brauch programmiert und
konnte so im Laufe der Zeit,
ohne Termindruck, immer
weller optimiert werden —
und das mit Hilfe der Soft-

MWRITER

& by @, Wezraich

h:e;et Ehnan:

E@@@@@@@

Yiel Textspeicher (54860 Zeichesn)

: Iwail Hildschirmdarstelluogen -

. Lefestungafahise Blockoparationsn

. Bis m=u 28 ballsbiz lsnge Textvarisbils
. Beliabige Biidschirmzaichensitze

; Baliebigs Druckerzeichengiize

. Die Moglichkeit, Bildschirmzeichen aufs Papier =u bringen
Ladbsre Accessories

@ 1 Dis meigten lblich&n Faaturas

Super-Listing

Jeizt kommt der Star NL-10 so richtig in Fahrt!
und Funktionsvielfalt kaum

schiedene Sitze von Textva-

Die Zedlenachalbtung lasat =sich in 216tel :1'::,11 variiars
n

Bautache Surndarzeichen aind natirlich kein Problem. RAuch daf = —&h- daa - ‘B
laft | lA=at?] aich subdrucken Cousdruckend] Scvry,.wenn Bagt men nun &.und
wenti 87 1ch bin =chon gang verbegt = &h — vzrzng-t

31 voum woulsz dorive en frangais — woild led apcents!
Oder wollan Sie sin Smerrabrad Beatallen 2
Wann Sie sich ain wenig Mihe geben, kapn MWriter auch Griachison:
g0l f ol Bh TawTactiel, Teapatn 7

(oder jede Sprache;

di= Sie Konnen-j

Natlriich Passen sich alle Schriflecten und g dag Scar HL 10
angteusrn ind als Btilmittel beputien. At lerdings =uas man
A rcarmma o bt Ay adin, A ein 21.1\:.1!:1 isdoht Pr’DtZlg

Wirkan Kani. seigs:

it

Bis OrATHR~SCHEIFT WISKT ZIEMLICH WUCHTIG UMD MICWTEG.
MUgITER KAKN AUCH HI-Eppi-BiLOER LSERNEHHEN!

Wis man  aishi,

im Text stehsn.
Eto Testalgiher

ann
dam  Bild . auch mikbex

witede

Das:-HB1id links
Ubrigens aus dam Pro—
gramesaiat
wor  Hana Habarl,

stammi

“Hi—Eddit'

glellatehy, passend rum
Eild,dis “Rraobd Ebok-
110" fehetit wHklzo.
Fiur worda der Taxl
nit  #knek  ceben  dam
E{ld posikt grt. In
gigd nnierschimdlleha
Egileesekal fungen ile
Eild und Text méghiteh.

Aug=ar Bildern kinnen
muth Bildschirmzeichen
im Grafikmodus  ausdes
druckt werden: H&H

e M8 ol 10 L R |
Aussardem 2ind auch
dia Zezchen &a8 Oroms)
Graflk-Modus arreich-
har: aoTol o EsT= |
ek

Alirdar s fie Pohrpibmecedone i Chaoten, gonies wnd codire bedpeptiost

Mmmwmmﬂw&m
Doch vor dos MMM£H4JMMWL Vit Apgas
wlnichd dhnen

g. Weirdich

Wbty Lbiit A reporddran, ddnddichen dnd foschan,

Bild 1. Dies ist nur ein kieines Beispiel von dem, was man mit Mwriter alles machen kann

Zeichensatze  sowohl  auf
dem Bildschirm als auch auf
dem Drucksr, universelle
Erweiterungsfahigkeit
durch Accessories, grofer
Textspeicher, Blockfunktie-
nen, 80-Zeichen-Darstellung
und und und. Die Fahigksi-
ten von Mwriter scheinen un-
begrengt, und das mit qutem

wareTeats m der 6d'er. Der
Butor hat namiich immer
dann, wann e eins Funktion
in einem Test begonders qut
fand, diese Punktionin Mwrl
ter pinprogrammiert, 50 Kam
es zu den umfangreichsn
Lieisttngen von hMwriter, Ei-
ne komplette Liste der Funk
tionen fimden Sie in der Ta-

belle, deshalb hier nur ein
paar der wichtigsten Merk:
male.

Sie kinnen sich Textvaria-
blen definieren, die auf be-
liehige Tasten gelegt wer-
den. Dabei kénnsn die Text-
variablen beliebiglang sein.
Sie kinnen zich so fur Ihre
Standardschriftstiicke  wer-

riablen  zusammenstellen
und =0 auch gréfere Werka
mit wenigen Tasten erzeu-
gen. Ferner kinnen Sie den

Text nachtréiglich in jede
gewinachte Form bringen

und das Ergebnia vor dem
Dirucken auf dem Bildschirm
ansehen. Dazu gehdren na-
tirlich auch Eentriertes,
links- und rechisbiindiges
rucken gowils der Blocksatz
einschlieRlich einsr  auto-
matischen Silkentrennung.

Grafilk im Text

Wwriter ist auch fir wis
senachaftliche Arberten be-
stens geeignet, denn eskann
belisbigs Bildschirmzei-
chensatze verwenden und
natiirlich anuch ausdrucken.

Mwriter druckt nicht nur
Text, sondern auch Grafik,
Damu werden zum Beispiel
Hi-Eddi-Bilder in den Aus
druck eingebunden. 8o lag
zen zich Tewe wis das Bei
apiel (Bild 1) leicht erstellan
nnd ausdrucken. Damit Sis
bei allem die Zeit nicht ver-
gessen, sagt Mwriter Thnen
immer, wie spaf es ist, Falls
Sie ez nicht wi "sch-En cald
andere Persone
lesen, 20 kinnen Sie 1hn mit

— reine Maschinensprache,
dadurch extrarm schnell

— vial Textspeicher (54850
Zeichen)

— zwei Bildschirmdarstel-
lungen

— umfangreiche Blockope-
rationen

— biz zu 28 baliebig lange
Textvariable

— beliebige Bildschirmzei-
chenssize

— beliebige Druckerzei-
chensdtza

— ladbare Erweiterungen
{Accessories)

— alle Standardfunktionen

Tabelle, Die Leistungsmerkmale

Ausgane 3/Mare 1984




noch zu dberbieten ist. Doch sehen Sie selbst!

e, folle Bilder

Mwriter ist ein Textprogramm der Superlative, dessen Geschwindigkeit

Bild 2. Die Texieingabe ist dem Schreiben auf einer Schreibmaschine dhnlich — nur schneller

einem Code-Wort verschliis-
seln. Eine andere Funktion
izt zum Beispiel dann wich-
tig, wenh Sie eine Zeitschrift
machen wollen, Mwriter 1st
in der Lage, Texte mehrapal-
tig, so wie diese 64'er-5eite,

— Suchen und Ersetzen

— deutsche Umlaute

— Tastatur beliebig konfiguo-
rierbar

— alle Steuarbefehle des
Druckers

— Grafikdrack, auch im
Text

— Blocksatz, links/rechts-
biindig, zentriert

— automatische Silben-
frennung

— Einfligemodus

— mehrspaltiger Druck

— Textbaustaine
spaichem, laden

— Textverschliisselung

von Mwriter im Uberblick

Auszgabe 3/Marz 1988

zi drucken. Durch eintache
Befehle die alle Moglichkei-
ten des Star NL-10 ausnutzen,
1aAt sich das Schriftbild so
variieren, daf sehr viel Text
auf eine Seite palt.

Den Text erfassen Sie wia

(wenn gewlinscht)

— belebige Zeilenschal-
tang

— Definition einzelner Zei-
chen irm Taxt

— automatisches Laden be-
stimmter Einstellungen

— Blittern im Text

— horizontales Scroflen

— Hilfsbildsehirme

— eigener Zsichensarz-
editor

— belisbige Farbwahl

— Datumsfunktion (sinfii-
gen in Text)

— Fehlermeldungen ohne
Programmabsturz

betvielen andseren Program-
men, in der cut lesbaren
40-Feichen-Darstellung (auf
Wunsch auch mehr mit hori-
zontalem Scrollen) (Bild 2.
Vor dem Ausdruck lassen
Sie sich den Text aber sozeil-
gen, wie &r spdter ausge-
druckt wird.

80 Zeichen
zeigen alles

Buch beim Speichern der
Texta bhietet Mwriter Beason-
deres — wenn Sie wollen,
wird der verwendete Bild-
schirmeeichensatz beim La-
den eines Textes gleich mit-
geladen; das spart Zeit. Ahn-
lichen Komfort haben Sie
beim Schreiben des Textes,
denn alle wichtigen Punktico-
nen lassen sich iber Win-
daws aufnifen oder werden

durch einfache Kommandos
in den Text eingefiigt. Mwri-
ler Ist, wWis gesagt, perfekt
auf den Star NL-10 abge-
stimmt. Mit etwas Geschick
186t er sich aber auch an vie-
leandere Drucker anpassen
— dig Flexikilitdt des Pro-
grarmms sorgt dafiir.
Mwriter 1st mit Sicherheit
eines der besten Textpro-
gramme, dig es im Moment
giiot, dach leider ist s auch
eines, das sich nicht alb-
drucken 133t Da Mwriter ai-
nen  unglaublich  grofien
Textspeicher von 54 860 Zei-
chen besitzt, ist das Pro-
gramin an den raffinierte-
sten Stellen im Speicher ver-
steckt und kann mit dem
MBSE nicht emgegekben wer-
den. Wir haben zwar ein Pro-
gramm geschrieben, das
eintippbar st und Mwriter
an die richtigen Stellen ver-
legt, doch leider ist dieses

Mwrite fir alle

Programim so lang, dall es
ruzammen mit der riesigen
Anleitung ungefhr 20 Heft-
geiten filllen wiirde. Eine sol-
che sTipporgies wollen wir
Ihnen nicht umuten und ha-
ben uns deshallbh entschlos-
zen, Mwriter komplett auf
die Leserservice-Diskette
dieser Ansgabe zo therspie-
len, Dafir gibt es da auch -
ne Fille won Zusétzen =u
Mwriter. Dazu gehdren die
Drucker-ZeichensaEze Ors-
tor, Boecklin und Script, so-
wiz die Bildschirm-Zeichen-
satze Normal, Pica und: Grie-
chisch. Ein sigener Zeichen-
satzeditor und sechs Acces-
sories emschliellich einer
sHilfes-Funktion g=hdren
auch dazu. Das hier wieder-
gegebene Demobild (Bild 2}
15t ebenfalls dabei, Damit Sie
it Mwriter auch sofort ar-
beiten kbnnen, 15t eing kom-
plette  Beschretbung ein-
achliellich mehrerer Tabeal-
len mit den Systemeinspriln-
gen filr Programmisrer im
Mwriter-Format dabel Eine
ausfihrliche Anwelsung, wie
Sie die Mwriter-Beschrel-
bung avnsdrucken, st ehen-
falls vorhanden.

(G Weirich aw)

So kommen S zu Ihrem Mwriter

Miariter i2f guf der Programm-Sarvice-Cis
kaine fu diessr Ausgabe gespaichent. Var-
wenden Sie dazs den Bestellechein suf der
Saite 153, Selbstvarstandllch befinden sxch
auf der Programm-Service-Diskeins awch
alle anderan Pradgramine dieser Ausgabe
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PARAMETER BEI
STARTEXTER 128

Ich besitze einen C 128 und
einen Drucker Citizen 120D, Ich
habe Probleme heziiglich der
Stenercodes beziehungsweise
der Parametereinstellungen
des  Textverarbeitungs-Pro-
grammes »Startexter 128/2«
Die werschiedenen Schriftar-
ten lassen sich zwar einstellen
und ausdracken, aber nicht
mehr abschalten, wenn die
Steuerzeichen unmittelhar
nach einem Anfihrungszei-
chen folgen. Die DIP-Schalter
des Druckers sind auf «Germa-
oy gestellt.

Wer weifl, wo der Haken an
der Sache ist?

CHRISTIAN WETEZSTEIN

UMLAUTE AUF
DEM NL-10

Welche Einstellung mulfl ich
vornehmen, nm auf dem C 128
mit Superbase 128 die deut-
schen Umlaute auf dem NIL-10
mit seriellem Commodore-In-
terface zn erhalten?

HORST LORENZ

Die Ursache fir das Fehlen
der deutschen Umlauts Jiegt in
der Tafsache begrindet, dab
der C 12E bei der DIN-TasRur
andere ASCIHWens filr disse
Feichen verwendet als der
Drucker: Da dies wohl auch bei
Thnen der Fall ist, nehmea ich an,
daf Sie noch das Drucker-In-
terface mit der alten Version
WLC 1.4 besitzen, Der Herateller
des Star NL-10kat nun in der Ver-
sion 1.5 dafiir gesorgt, dak Um-
laute der DiN-Tastamr gedruckt
werdan, Hierfiir wurde der DIN-
Zeichensatz an Sietle des span:-
schen Feichensatzes im EFROM
des Drucker-Interfaces geasstm
und ist gomit iiber die DIP-Schal-
ter 16, 11, 1-B = QFF zu errei-
chen. Die neue Versicn kann
man beijedem Star-Handler ein-
brennen lassen, wobet die Prei-
e rechl unterschiedlich sind.
Bei DELA-Elaktronik in Koln ko-
slete mich die Umristung 30
Mark IRE ZACHAUS

EXOS V3 MIT
NEUEM ROM

Vor einiger Zeit habe ich das
Programm EXOS V3 in ein
EPROM gebrannt und mit dem
Basic-Operating-ROM ausge-
tanscht. Das fonktioniarte sehr
gut. Ein wenig spéater wurde
mein C 128D gestohlen. Wo-
chen spiter kanfte ich mir ei-
nen neuen. Gleich weollte ich
das EXOS V3einbauen, doches
tat sich nichts mehr. Eine neu-
es Basic-Operating-ROM wur-
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de auf die Hauptplatine ge-
setzt. EXOS V3 arbeitet nicht
mehr. Wie kann ich das
EPROM wieder lauffihig ma-
chen? Wer weiB Rat?

ERIC FRANKEN

BOGENSCHUTZEN
UMGEHEN

Ich habe ein Problam bei »The
last Ninja.. In der sechsten
Ebene steht ein Bogenschiitze.
Wenn ich wversuche an ihm vor-
beizugehen oder -springen,
schieft er auf mich. Wer kann
mir helfen? Es ist drgerlich, so
kurz vor dem Fiel aufgeben zu
miissen. MORITZ MENZEL

Liebe Lesar!

Leider erreichen mich Immer
wieder Antworten ohne genaue
Angahe der Frage, auf die sle
sich beziehen. Diese kann lch
nicht verdffentlichen. Deshalb
immer Uberschrift und Ausgabe
mii angeben!

Euer Andrew

Wenn Sie wor dem Bogen-
schiifgen siehen, bewegen Sie
den Joystick zweimal kurz nach
unten, und machen 5ig mit Ihrer
Spielfigur eine Bewegund, als
ok Bie atwas nehmen mochten
Der Bogenschiitze farhi sich rot.
Mun kfnnen Si2 unbehealligt an
ihm vorbeigehen,

CHRISTOPHER TOMSCHUITE

SIEBEN FARBEN
MIT SEIKOSHA

Ich suche eine Hardcopy-
Routine fiir den Seikosha GP
T00, die alle sieben Farben des
Druckers unterstiitzt. Werkann
helfen? ELAUS- JORGEN LUTZ

PLOTTEN MIT Hi-EDDI +

Seit langer Zeit benutze ich
das Programm Hi-Eddi+ =zu-
sammen mit dem Drucker Ep-
son FX-85. Ich habe mir nun
den Plotter HPX 84 gelauft.
Vielleicht hat jemand bereits
ein Programm geschrisben,
das Hi-Eddi+ mit dem HPX 84
zusammenarbeiten 138t7 Wer
kann mir helfen?

KARL BRANDSTAEDTER

ZUFALL

Bisher habe ich noch keine
befriedigende Folge won Zu-
fallszahlen mit der RWD-Funlk-
tion erzeugen kinnen. Bei dem
nachfolgenden Mini-Lotto-
Programm ist mir aufgefallen,
dap anfangs sechs unter-
schiedliche Zahlen erzeugt
werden. Wenn das Programm
jedoch 12- bis 15mal gestartet
wird, erscheinen irgendwann
zwei Zahlen doppelt.

10 FOR T=1 T &:A=INT
{RED{TI)}

20 PHINT INT (RHD{A)
#4074 tNEXT

Die Erzeugung von doppel-
ten Zufallszahlen tritt aunch
dann auf, wenn RND({-TI) weg-
gelassen wird, oder wenn an-
stelle von A eine Null singe-
setzt wird. Bei einer Wiirfelsi-
mulation fillt diese Tatsache
nicht auf, da bei echten Wiir-
feln fa auch zwel oder drei
Sechser hintereinander fallen
kionnen, Bel verschiedenen an-
deren Computern gibt es den
Befehl RANDOMIZE, der der
Funktion RND vorangestelit
wird und fiir immer wechseln-
de Zufallszahlen sorgt. Wer
weil Rat? 'WE HORCHE

HAusgabe 9/81

Fufallszahlen mit dem RND-
Bafehl werden mit eitiern Wiirisl
und mcht mil einer sLiottomaschi-
nes gewonnen, Das bedeuiet, 5
15t geradezn sin Markimal quier
Tufallzzahlen, daf manchmal
diesalbe Zahl nacheinander per
Zufall srzeugt wird.

Mit einem “Wirfela Jakt sich el-
neendlose Folge von Zufallszab-
len gewinnen, mit giner sLotho-
maschines mcht mehr, ats Ko
geln verhanden sind, wobel die

leizte Zahl dann eindeutig ist.

Wird in einem Programim oine

Folge wvon Zunfalizahlen ge-

withzcht, bei der jaéde Zahl nur

einmal aufirit, mub dies durch

ein geeignetes Frogramm si-

chergestailt werden:

10 ME=6: REM MAXIMALE
ZUFALIESFAHL

20 DIM FX(MX)

30 FOR X=1 TO X

40 ZE=INT(RMD{1}*ME)+1: IF
F%(ZZ) THEN 40

50 T[22 )==1

&) PRINT ZZ

P NEXT

Dabei diant 2W{ZT) ala Flag-
g2, ob-die Zufallszahl ZZ schon
erwirfell wurde odar nicht.

Das Argument des END-Be-
fehls ist biz auf =emn Vorzeichen
{positiv, null; negativ) ziemlich
nedautungalos. Das  negative
Vorzeichen hat in einem Pro-
gramm eigenthch nur ein gmnzi-
ges Mal emen Sinn, namlich
wenn ein neusr Startwer] des
Zufallgenerators erzeudt war-
den soll. Dann hat auch das Ar-
guimett wach dem REND einen
S

Die Fufiligkeil von END-1)
konnen Sie zum Beispiel durch
wiederholtes Eintippen von
FRINT RND(-1)
testen. Mit schtimer Begelmalig-
keit arhalien Sie immer wiedar
diezelbe sZufzilazahls.

BNIKO) erschemt schon visl
sufalliger, da hisr die Zufallszahl
aus dem Stand der inneren Uhr
des C B4 ermittelt wird, RO
hat jedoch sine schwerwisgen-
de Binschrankung: Es kinnen
mur 256 werschiedens Zufallis-
zahlen ermitiell werden. fuch
RMND(0*800 erzougt nur 256 var-
gchioden Zufallszahlen. Vonden
500 misglichen Zahlen freten 244
nie auf!

Dics 14Bt sich einfach mit fol-
gendem Frogramm iesten, in

Frugen Sie doch

Selbst baigorgialtiger Liek-
Hire von Handbichero und
Programmbeschresibundgan
bleiben beim Anwender im-
mer wiedser: Fragen offen:
YViel mahr Fragen eigeben
sich bel Conputer-inieres-
senien, die noch keins fasten
Kontakte zu Hindlern, Her
aiellern oder Computer-
Elubs haben, Sia kénnen der
Redaktion thre  Fragen
sonreiben oder Probleme
srhildatn: (am - 2iniachsten
suf der Karne slessrme
nungsl. Wir vesanlassen, dalk
gie v einem Fachinann be-
antworiet  werden,  Allge-
mem  inleressierende Fra-
gen und Antwortsn werden
veroffenticht, die fibrigen
echriftich beantwortat
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welchem gezihlt wird, wis oft
der C A4 wiirfeln R am sing
bestimmte Zahl zu erhalien. Da-
mit das Programm el den nis 20
arwiirfelnden fahlen nicht han-
genblaibt, erfolgt in Zeile 30 &in
Tegt, Falls die Wirfelversuche
wait jenseits aller Wahrschein-
lichkait liegen, wird zur ngch-
sten Zahl Ubergegandetl.
10 INFUT "MAXIMALE
FUFALLEZAHL " MK
20 FOR %= 1 TO MX
30 N=N+1: IF M) 100=MX
THEN PRINT X, "*":G0T0 &0
AD IF INT {RHD{OD)=ME)+1{) X
THEM: 30
50 PRINT X,N:R=R+1:8=58+1
ad N=0
70 KEXT:PRINT KH,5/RH

Das Programin Zeigt zu jeder
Zahl madschen Tund WX die fin-
zah! der bendtigten «Wirfelver-
guches an, Wurde dis Fahl auch
bei fihermabig vielen Versu-
chen nicht gefunden, wird &in
v¥i ausgegaeben. In diesem Fall
mif man schon Geduld haben.
Am Ende des Durchianis wird
die Anzahl der gefundenan -
fallszehlen angegeben sowle
die durchschnitthche Zahl der
Yersuche,

Je hoher dis maximale Zahl
der Zufallszahlen, desto mehr
militen sich die letzten beiden
Zahlen gleichen, da die Wabr-
scheinlichkeit, aus X Zahlen 21-
ne bestimme 20 erwirfeln, ga-
man 17K ist, Wenn Sie bei die-
zem Programm fiir ie maxima-
|z Fufallgzahl mehr alg 256 ein-
gepen, werden Sie bemerken,
daf der 0 F4 —nachlangen Var-
guchen — hei einigen pafit;

Wit: ENIX{1) hat man diesss
Problem nicht, Andern Sis das
Ercument von RWND in Zeils 401n
»la um, erhalten Sie gentigend
vigle Fufallszahlen. Doch mit
dem Zufall 18l ec nicht weil her
Bei gleichem Startwert wird im-
mer diesalbe Folge von Zufalls-
zahlen erzeugt. Dies istzum Bei-
spiel bet jedem Einschalten des
Computers der Fall, Siekénnen
das aber auch mit cbigem Pro-
gramin testen, wenn Sie mi
15 Z=RND(=1]

wor Begmn der sZuifallsseries
den Startwert immer aul densel-
ben Wert festlagen, Mit Regsl-
makigkeit werden szufallige im-
met dieselben Zahlenfolgen ex-
zeldl.

Disses Wissen 188t sich abar
nutzen, um wirklich =zufalligs
Zahlen pu erhalten. Mit RND(-TT)
lapt sich ein recht willlditlicher
Stattwert festsetzen (TT izt die
Zelt der interpen - Uhr), Dit
RMD( erhdlt man dann gend-
gend zufillige Zahlen. Mit

15 Z=RND{-TT}
im whigen Programm 186t sich

das Uberpriifen
UL BEYENBACH
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80 ZEICHEN AUF
TAXAN-MONITOR

Gibt es eine Moglichkeit,
dureh speziells Hardware 80
Zeichen auf dem Taxan Vision
PAL darzustellen? Um welche
Hardware handelt es sich und
wo 15t sie zu beziehen?

MATTHAUS AMMERSEDER

GEHT ES OHNE
GRUNABSTUFUNG?

Ich betreibe meinen C 64 mit
einem Griinmonitor. Beim Ein-
schalten drgern mich jedesmal
die Griinabstufungen, die die
verschiedenen Farben darstel-
len sollen. Was kann ich tun,
nm das Batriebssystem in ein
EPROM zu brennen und dort
die Farben meinexr Wahl an die
richtige Adresse umzuschrei-
ben? WOLFGANG BUTHE

AUSDRUCK VON
BTX-SEITEN

Ich besitze sinen C 128 mit
dem Drucker Epson FX-85 und
das Bix-Decoder-Modul won
Commodore. Leider ist es mir
bisher nur méglich, Btx-Seiten
auf Diskette zu speichern und
am Bildschirm anzusehen. Fir
Buchungs- und Zahlongsvor-
ginge ist es jedoch notig, zum
Beispiel einen Kontoauszug als
Hardcopy ausdrocken zu las-
sen. Wer weiB, wie man Bix-
Seiten als Hardcopy auf dem
FX-85 ausgeben lkann?

CHRISTOPH KARL

MUSIK UBER
HI-FI-ANLAGE

Ich besitze einen Commodore
128. Da ich gerne in den Genufl
kommen wiirde, mir Musikpro-
gramme iiber eine Stereo-Anla-
ge anguhdren, méchte ich wis-
sen, wie ich den C 128 mit der
Anlage verbinden soll. Sie be-
sitzt sowohl DIN- als auch
Cinch-Buchsen.

BERND FAUSTEN

SCHWARZER PLUS/4

Das ewige Schwarz im
Textverarbeitungs- und Tabel-
lenkalkulationsprogramm ddet
mich an. Wie kann ich die Hin-
tergrundfarbe Gndern?

EIRGER ZURBORG
Aunsgabe 10787

Iy Problem 143t sich einfach
losen, befolgen Sie nachsiehen-
de Schritie
— Joftware aktivieren
— «CBM= und <C> gleich-
zeitip dricken [Befshlsmodus
einschalten)

jll Leserforum

—toeingeben (mschaltang aul
Tabellenkalkulation)

— = OBM> und =0 > gleich-
zeitig driicken

_ Der Befehl fiir die Hinter-
grundfarbe lantet »SOLORIK .
Fiir die Farben (0X) gibt =2 fol-
gende Zahlenwerts:

= achwarz

IRl

rof

CVaET

purpur

griin

nlau

gelb

orande

Firam

gelbgrin

hellrat

blaugriin

hallblau

dunkelbiau

heligrin

i el el et
N o= Cap [ bt o U0 0 =00 BN A D3 B =

BeidenFarben 6,89, Lund 14
wird die Schrift weif. Leider it
bel der Zusammenfassung des
Handbuches das Semikolon
weggelassen worden, und des-
halb funktioniert der Befehl
mcht,  PaUh-GERHARD STAIGER

ALTES PROGRAMM —
NEUER COMPUTER

Ich besitze ein Programm,
das urspriinglich auf einem
alten CBM 4032 mit Floppy-
Station 4040 lief, Ich verkaufte
das System und legte mir einen
Commodore 128 mit 1571 =zu.
Das genannte Programm léuft
aber nur im C 64-Modus. Im
C 128-Modus tritt die Feh-
lermeldung +FORMULA TOO
COMPLEX+ auf. Im Programm
treten reichlich DEF FN-fn-
weisungen auf. Hénnen im
C 128-Modus weniger Klam-
merehenen wverarbeitet wer-
den? Wer kann mir helfen? Es
handelt gich um ein ganz nor-
males Basic-Programm ohne
PEEKs und POKEs.

WOLFGANG REIMANN

AUTOSTART MIT
HYPRASYSTEM

Ich méchte auf eine Moglich-
keit meines Programms »C 128
Hyprasystems anfmerksam
machen, die in der Gebranchs-
anweisung im 64’z MMagazin
12/87 nicht erwihnt wurde.

Man kann aufer dem Boot-
gektor-Autostart eine andere
Butostartméglichkeit wihlen,
die meiner Meinung nach noch
effektlver ist. DMit o515
DEC{"1AD7I ")« wird ein echtes
Autostar-File unter gleichem
Namen installiert. Aus diesem
Grund kann die Autostart-Da-
tei nicht auf esiner Diskette
gespelchert werden, auf der
der Urtext steht. Mit «BLOAD

*C 128 Hyprasystem's wird
das Programm geladen und ge-
startet. Ich méchte ferner dar-
auf hinweisen, daB das C 128
Hyprasystem nur bei entriegel-
ter 40/80-Zeichentaste regulir
laufen lkann.

CHRISTOPH MATHAS

FLEXIBLES
TASTATURKABEL

Ist o5 maglich, das etwas zu
kurz geratens und relativ star-
ke Tastaturkabel des Commo-
dore 128D durch ein lingeres
und flexibleres Kabel zu erset-
zen? Wer kennt entsprechende
Bezugsguellen fiir ein sclches
Kabel und die erforderlichen
Spezialstecker?

REINHOLD HABL
Husgabe 5/87

Die Stecker sind keina, wie
von Thnen angsnommern, Spe-
siglateckar, sondsrn im Elek-
tronil-Handel erhaltiche 25
polige SUB-Li-Euchsen- bezie-
hungaweize Steckerleisten, Hel
dem flexibleron Eabel wird es
allerdings schwisrig, daes wohl
kaum =in 28adriges Spiralkahel
gibt. Ich habs spenelles, abae-
achirmtes Computerkabes] gae-
tiommen, welches dem Original-
kabel s=hr dhhelt, Ein 25adriges
Flachkabal kann auch verwsn-
detwerden Man 1otet das Kabel
bei Stecker und Buchss an Pinl,
dann Fin 2 und g0 weltsr

JIRGEN MERK

FESTPLATTE AN
C 64/128

Gibt es irgendeine Mbglich-
keit, eine TBM-AT-Festplatte an
den C 64 oder C 128 anzuschlie-
Ben? Gibt es ein Interface? Wer
hat bereits Erfahrungen ge-
macht und kann helfen?

STEFAN WIHL

Wollen Sie
antworien?

Wi vercifendlichen auf
diaser Seie anch Fragen,
die sich nicht ohbe welcTes
anhand sings guen Archivs
odar aufgrund der Sachkian-
de sines Herstellers bame-
nengswese Prograiinieress
beantwaerten lassen, Das sl
vor allem der Fall, wenn g9
an bestmmte. Erfahrungen
geht pder um gle Siuche
nach epezellsn  Program-
men, Wernn Sie sine Antwort
=1l ‘eine hier verdffentlichis
Frage wissen — oder sime
andere bessers Anbwort als
die hier gelssane  halen,
danti schieiben Sie uns Ver-
tierken Sie in threr Antwort,
anf welohe Frage Bie sich be-
faa = LA 1
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Gibt es Probleme mit
Computern, dis nicht
technischer Art sind,
sondern philosophische Fra-
gen darstellen? Verdndert
eine Million © 64 in deut
zchen Haushalten das Leben
der Menschen derart, dabh
eln neuer Menschentyp ent-
steht und Auswirkungen auf
die Gesellachaft dis Folge
2ind? Solche Fragen werden
aft gestell;, allzucit aller-
dings von Leuten, die Come-
puter nur von weitem ken-
nen. Viele kritische Vertre-
ter der Studentenprotestge-
neration des Jahres 1968 wit-
tern Verrat, wenn im Zimmer
ihrer Kinder so ein Ding stehit
und gprechen von einer neuy-
en, angepakten und unpolit-
schen Generation von Com-
puterfreaks, Hier nun det
Beitrag eines alten AGBers,
der =eit einiger Zeit ainen
2 64 in Gebrauch hat

Ich bin Lehrer fiir Deutach
und Philosophie an einem
Cymnasium im Ruhrgebist
und hiz vor einem Jaht waren
Heimeomputer fiir mich boh-
mische Dirfer. Das Anderte
gich sehr plotzlich: Die Sehil-
lerzeitung  unsersr Schule
hatte einigen Gewinn erwirt-
achaftet sowie ein paar grof-
zilgige Spenden von Altechii-
lern erhalten. Die Schiiler
schlugen vor, sich einsn ge-
brauchten C 64 zwecks Text
yerarbeitung anzuschaffen.

Softwaure umsonst

So kam ich als beratender
Lehrer zum Computer, denn
die Zaitung wird vorwisgend
in meiner Wohnung layoutst,

Das erste  erstaunliche
Phincmen tauchte bei der
Kallkulation auf, Ein Textver-
arbeitungsprograim, 50 el-
fuht ich, miisse nicht gekauft
werden, sondern nur ko-
piert. Gerade bei diesem
Computer; so die einhellige
Bnffassung det Schiiler, ent-
fielen Saoftwarekosten wallid,
da jedermann iber Dutzen-
de wvon schwarz koplerien
Programmen verfige Ich

38 Z54r

Der € 64 —
ein philosophisches Problem?

Der »Commodore 64« ist zumindest als Begriff
selbst Leuten bekannt, die mit Computern iiber-
haupt nichts am Hut haben. Hochste Zeit, dieses
Phanomen einmal vom Standpunkt des Nicht-
Computer-Freaks zu betrachten.

lieA das nicht gelten und stif-
tete der Redakiion ein Text-
und  ein Grafikprogramis.
Man nahm dis Cabe kopi
schiltelnd an als liebens-
wiirdige Macks sines Men-
schen, der offensichtlich zu-
viel Angst und Geld hat —
ein Liehrer eben.

Hier entdeckts ich das er-
gie sphilosophisches Fro-
blem. Walter Benjamin
schriely in den zwanziger
Jahren »Uber das Kunstwerk

mit Extranimmerchen und
dem Signum des Meisters —
handgeschrieben natiithch
— verzieht. Buf dieze Waize
versucht sie jhre Ware vor
dem Preisverfall zu retten.
Heute aber ist die Lage
viel ernster: e mehr Waren
in digitalisierter und - algo-
rithmierter Form votliegen,
jede Kopie also mit derm Cri-
ginal identisch ist, desto grd-
Ber die Bemithungen, die-
sen durch den technischen

nicht kopierbaren — Firmen-
experten méglich ist, gilt als
szchlechts,

Ind dieser Proze iat, ge-
gellschaitlich betrachtet, von
erheblicher Bedeutung: Im
technischen Sinne ist eine
Ware »gute, wenn sie tech-
nizch reproduzierbar ist. Ist
gie das, schaift die gleiche
Technik die Méglichkeit, sie
sich anzusignen, Wo bleibt
der Begriff des sPrivateigen-
tumnz«? Manche setzen in dis-
z& Enwickling einige Hoff-
nung und glauben, der Kapi-
talizmus habe es nun aus ei-
gener Kraft geschafft, seing
eigentliche Grundlage, den
Privatbesiz,  aufmheben.
Der Computerfreak sel es,
der diese Eevolution singe-
leitet habe,

I ol des-ilax

sps Rinderzisces ungsses Jinsgiem. M

im Zeitalier seiner techni-
schen Reproduzierbarkeits,
Kunst werde nun endlich er-
kennbar zu dem, was sie oh-
nehin schon ist: zur Ware. Die
Kunstwelt hat darauf rea-
giert, indem zie zwar tech-
nische Vervielfiligungsme-
thoden benutzt, aber 10l
tierfer Auflage produgisrt
und auzgewihlie Teile davon

Fartschachritt selbat ausge-
l6sten Prozel rickgéngig zu
machen. Software ist, gera-
de well sie apwenderfreund-
lich und skomfortabels sein
soll, als Kopie benutzbarund
gtwas vom Entwickler des
Programmes vollig Abgsls-
ztez. Bin Programm, dessen
richtige.  Anwendung pur
durch Beratung eineg —

Ich glaube, hier liegt ein
gewalliges MiBverstindnis
vor. Wer das Eigentum ande-
rer Leute ohne Skrupel =nk
wendet, ist in den meisten
Fallen s=hr wohl an Privathe-
aitz wmteressiert, namlich an
zainem slgenarn.

Mit emmigem Amiisement
habeichinder 84'er studiart,
welch grofes Inleresse an

Ansgabe 3/ Mare 1988




versteckien Directories,
Kopier- und Listschutzen,
selbatgemachien  Read-Er-
rors und dhnlichem hesteht
Ich hale Programme von Be-
kannten bekommen, die an-
geblich se=lbst entwickalt wa-
ren, aber eine verbliffendes
Abhnlichkeit mit anderen —
zumeist aus dieser Zeitzchrift
— aufwissen. Von daher ha-
be ich nicht den Eindrck ei-
nes neuen Menschentyps,
sondernmanchmal eher den
von kKlemen Spiglern, wie
ich sie aus Kleingarten ken-
ne! die Laube fest verram-
melt, weil sie voll ist mit Sa-
chen, die man in der Arbeit
hat mitgetien lassen,
Ahnlich kleinlich empfin-
de ich das standige Bemii-
hen um den Nachweis, wie-
viel praktische Arbeit durch
den Computer etspart wer-
de. Matiirlich schreibe ich —
bBeispielsweize diesen Arh-
kel — mitmeinem Computer,
Hatte ich aber nur die Halfte
der Zeit, die ich am Compu-
ter verbracht habe, mit
Schreiben verbracht, ware
der Krimi, den zu schreiben

ich immer wvorhatte; lTanast
festtic.

Somuf ich sagan, habeich
die melste Zeit gespielt und
cdazu stehe ich auch. Mit
sopiglens meing ich aller
dingas nicht  Spielprogram-
me, sondern [hractories sor-
tieren,  Meniiprogramme
entwearfen, einse weitere
Hardoopyroutine an - den
Drucker anpassen, obwohl
man schon alles in allen For-
maten druclen kann und o
weiter. Ich halte gerade die-
g& Art von Spielereinicht fitr
rnutzlos. Das grofe Compu-
teraspiel ist nicht das Spie-
len zelbsl, sondern, 23 =l
knacken.

Isolierte Freaks —
ein Widerspruch?

Oder der Versuch, esin
sohwarz kopiertes Anwen-
dungsprogramm ohne An-
leitung =1 verstehen, um es
dann niemals anzuwenden.
Procramme, die ich anowen-
de kauleichauch. Dasistbil-
liger, als man glaubt, Denn

 Story I

soviele Programme, dis man
auch wirklich anwendet, hat
man gar nicht. Bel einam un-
bekannten Programm  auf
Diskette fithle ich mich wie
ein Archaologe, der eine
neus Tir in der Cheops-Py-
ramide entdeckt hat.

Ler Nachteil, Man istallei-
ne. Ich glaube, die Verbrei-
tung von Raubkopien geht
deshalb 20 rasend schnell
vor sich, weil jeder sinsame
sFreaks fatsachlich das tun
méchie, was «to freaks heibt,
namlich aushrechen aus sei-
nerIsoliertheit. Also besucht
man einen anderen Einsa-
men und bringt als Gastge-
schenk etwas zum Kopieren
mit ¢der, bBesser noch, ge-
staltet lisbevoll fiir thn ene
[skette,

Viele brechen allerdings
gar mcht aus, sondern flich-
ten, Vor die Wahl gestellt,
sich mit der Ehefrau iber Er-
oder schlimmer noch, Bezie-
hungsfragen zo unterhalten,
oder aber das Problem z2u 18-
sen, wie man dis Bilderfiles
des Programms A n Pro-
gramm B 1&dr — wer kiinnie

da widerstehen? Man muf
aber widerstehen konnen,
wenn man am Ende nicht

gang alleine dasitzen will.
3ibt s nun den neuen
Menschentyp? Leider nichr,
izt die- Antwort, Die Flucht in
die Technik ist jedenfalls kei-
ne neus Sache In seinem
Eoman «Home Fabers be-
schreibt Max Frisch einen
Ingenienr, der Menschen
sanstrengends findet und bei
einem Sireil  mit  seiner
Freundin nichts Eiligeres zu
tun hat, als seinen defelkten
Eleklrorasierer 2u reparice-
raen, Fiir Faber izt dieze Ee-
paratur unhsimlich drin-
gend und unaufschiebbar.
Was er der Freundin aller-
dings nicht sagt, ist, dal er
noch einen vollig intakten
Eeserveapparat im Schrank
hat, Wir sehen; Am Compu-
ter liegl =5 diesmal nicht,
denn man schreibt das Jahr
1958. Um s=ich ‘menschlich
wie ein Volltrottel za beneh-
men, tut es netfalls auch ein

Basietapparat,

{(Bernhard Becker-
Braun/pd)

64€ER ONMnuin

SORRY, WERBLUNG GESPERRT!

www . 64€ER-0ONLUINE . DE
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64'er-MAGAZIN
IN DIE DDR

Vielen Dank fiir dis Zusen-
dung eines Exemplars des Gd'er
Magazing. Dank der neusn Zoll-
bestimmungen izt &3 wahr
seheinlich moglich, solche Zeit-
achrifter in die DDR suschicken:
Cbwrohl der Briefumschlag vom
Zoll gedfinet wurde, er rug i
nen Zollztempel, wirde die Sen-
dung unversehrt an mich weiter-
galaitat.

Name und Adresse sind. der
Redaktion bekann!.

64'er Magazin 2/88, Seite 169
sWetthbewerh: Listing des Mo-
natss

Gibt es bestimimie Kriterien
fiir dae sListing dos Monatse, zum
Beizpiel e Mindéspre
grammlings  oder eine: be
shmmite Anwendung? Was ge-
achieht, wenn ein Programm als
Listing das Monats abgelehnt
wird? Gibt es eine andere Mog-
lichkeit, Programme im G4'er
Magazin gagen Honorar zu ver-
affentlichen, als das Listing des
Monats? Wenn ein Programm
verdffentlicht wird, was ge-
schieht mit dem Urhaberrecht?

MARKUS LEYPOLD
NWeessnthau

E= gibf keine speziellen Vorga-
Ben fitr das Listing des Monats
(LML Sia soliten jedoch darauf
gohten, daf es micht Zu lang-ist.
Bizzii 50 Blocks anf Diskette sind
ideal, 80 Blocks noch zu verire-
fen, Wir mouten nseran essmm
nur ungerne zii, satonlange fo-
atings  ahentinpen, auferdem
branchen gie sahr viel Platz im
Heft, Doch geten lange Pro-
gramme okt upter Wir ersial
len regelmafiy Programim-Pa-
kete unter dem Titel sBast ofe sus
den verschiedensten Bareichen
wie Grafik, Spele und Anwen-
dungen Befinden wir ein Pro-
gramm fir dizgge Pakete als ge-
efgmeat, setzen wir uns mil fhnen
in Verbindung, Auch wenn Sie
Thr Programm als DodM einga-
schicks haben, s jedoch micht
glagt, priifen wir, obas trol2dem
veroffentiichi werden kanmn,

Wir sefzen uns in diesem Fall
mit dem Autor in Verbinding,
um«ag Einverstandnis 20 Veral-
fentlichung als smormaless Li-
sting zu holen. Lehnt er 2, wird
azzurickgeschickt Eogibt atuch
den wmgekohrten Fall: Bin Li-
sting wurcle nichl als slisting des
Maonatse aingeschickt, 15t abar
sogut, daf e zum Sieger dieses
monatiichan Wehbewerbs ge-
whit ward,

Vor dar Veraffentiichung miis-
sen - Sie aine Copyright-Erkis-
rung unterschieiben, in der Sie

40 ¥
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alle Rechte besigiich des Pro-
gramms an s abtreten. Das
hedBt i Klartext: Ihr Programm
ist Ihr geistiges Elgentum, me-
mand, audsr Sie zalbst, darf es
varkaufen oder vervielfElngen:
Mit der Copyright-Erkldrung
tthergeben Sie uns als elnziger
FPartal die Rechte zur Versifantli-
chung Nachdsin Sie die Copy
right-Erklarung unterschriehban
haben, dirfen Sia Ihr Progiamim
nigmandem andersn ankielan,
Es sai denn, wir sehen von einer
Verdffantlichung ab und senden
Ihnen das Programm zurdck.
(el

64'er Magazin 1/88, Seite 14:
wLeserforumn

Ich habe im B4er Magazin
zwar nur eine direkle Anrede
gefunden, aber aul Seite 14 staht
nur sLishe Lesers, Wo bloiban
denn da die Lesennnen? So st
was fallt auf Erst recht, wenn
zich andere Compufsr-Zeit-
sehriften schon lAngst daran ge-
wohnt haben, uns Weder in der
Anrede noch in den Texten =z
vargeasen. Sie =ollien sich mehr
i dieg Lage won uns Madchen
werzetzen, Wir haben ez schwear
gemig; Uns gegen die Jungen
und Manner beziglich Compu-
ter und Technik durchzusetzen.

ANGELA SCHMIDT
Neu-Ulm

NICHT iﬂﬁll!lll.l&!ﬁl

64'er Magazin 1/88, Sefte 91:
»Henning packt aus:

Vielen Dank filr die krtischen
Bemerkungen zur Cualist von
Handbiichern. Es spottet sehr
haufig jeder Beachreibung, was
die Anbieter won Hard- und Soft-
wara und Fachliteratur ihren
Kunden zumuten. Bel Program-
men, Bichern oder Hardware,
die mit schlampigen Dokumen-
tationen asusgeliefert werden,
zollte sindautig vom Kauf abge-
ratan werden. lch machte Sie er-

mtigen, in digser Frage mcht
locksrzulassen.

BERND KOCH
Einback

Yor fast fiinf Jahren kauite ich
mir sinen O 64, Ich erhoffte mir
Hilfe von diversen Computer-
WMagazinen, doch weit gefehlt
Insider-Ansdricke und endloss
Listings halfen it in keinster
Weise, Nidchtelang hockte ich
vor dieser elektronischen Kar-
toffel und versuchte ihm logi-
sche Funktionen =u entlocken,
off vergebens, Jeder Versuch,
die im Handbuch ahgedrackien
Programme eingugeben, endete
mit einem Nervenzisammen-
bruch. Heute heheirache ich
den C B4, Ich finde ez ein Gliick
fiir alle Einsteiger, daf das 84'er
Magazin ihnen mit disser nauan
Rubrik Hilfe gibt.

JERMAINE HERL

Manchmal habe ich bei der
Lekiiire des letzfen 64'ar Maga-
#ine den Eindruck gehabt, dab
hierprofessionel! {imschlechien
Zinne ‘des Wortes) vorgehende
Journalisten am Werk sind. Es
schaint Thoen im Grunds egal zu
aem, ob gie nun fir die sBacker-
blumes Kochrezepte zusammern-
stellen cder fiir das $4'ar Maga-
zin fingierte Leserfragen. e
einfachsten Fragen werden
standig wiederholt. Muf ich mir
ainen Amiga zuiegen, nur
mal wieder beim Lesen zu spl-
ren, daf Redakieure noch Com-
puter-Fans sind?

BERNHARD BECKER-ERALIN
A2

Fehr geshrter Herr Becker
Braun!

FonrenSie sich noch daran er-
mnern, als Sie das erste Mal er-
nen Computer pnter den Fin-
gern hattan? Sind Sie so getraten
worden, als Sie das erste mal
fragien;, was formatieran s2i?

Wir Redakfeurs vom 64 21 Ma-
gazin sind alle bal digsar Feil-
sckriff.  well wir  Compoler
Freaks ond -Fane gind. Unsor Be-
streben st es, die Faszination
des Computers zu vermitteln, 5o
higten wir FPorfgeschritienen
annd, Profis zgaflreiche Tips und
Tricks, wmfangreiche Informa-
tionen und Listings. Es gibi aber
ghenzoviele  Einstager,  dig
auch ain Recht haben, sich weal-
tarzubilden und Hilfe brauchen.

In der Rubri¥ wLessrforums
verdffentlichan wir dahar nich!
rur Fragen fir einen Ted unss-
rer Leser, sondern filr alle. Wir
wihkler Fragen aus, dis uns oft
gestellt werden, weil wir davon
ausgehen, dafd sie von allgemei-
nem [nterscce sind  Grundle-
gende Fregen werden immer
wieder gesiallt und =oliten re-
gelmdfiy beantwortet weardern.

{ad)

MEHR ALS NUR
MITTEILUNGSDIENST

64'er Magazin 12/86, Seite 16
»Bbr — nur teuexr?s
Maine Beaktion auf diese Fra-
ge ist 2in Klares «Meinw Disses
Eystern bietet wesentlich mehr,
als nur den srwihnten Mittei
lufgedienst. Das fangt haim di-
reklen Kontakt (wenn man will,
anonym) an, geht iber umfano-
reiche Datenbanksn und Aus-
kunfissystetne und hart beim so-
genannten Telekonto nicht sul.
Miristnichtklar, wisebei Hermn
Friedrich die erwihnten 1,30
Mark fiir eine Miterlung zusian-
de kamen. Mit Telefongehiihren
zahle ich 0,63 Mark, AuBerdem:
Welcher normale Briel kommt
noch in derselben Sekunde
nach dem Abschicken beim
Adrassaten an?
ULRICH KRONTHALER
Regenshirg

Die Erhihung der Bte-Gebih-
ren stand Janre worher in allen
Preislisten der Fost. Da man hur
BtiTeilnehmer dber die Seite
#8411 # erceichen kann, hinkt der
Vergleich aur Postkarte, Die an-
gegebene 1,90 Mark ist falsch.
Der Versand einer Mitteilungs-
Seile kostet 0,40 Mark. Dazu
kommen noch 023 Matk j2 &
odar  1&Minuten-Takt. Das
macht 0,63 Mark. Hat der Emp-
fanger eine Antwort-Geite, gaht
meist mehr Text ein, und oftistes
dann auch mlhgsr,

HENE-D TROST
Stubtgart

SCHREIBEN SIE UNS!

Richten Sie Thre

Zuschriften an.

Vierlag Markt & Technik AG
B4'er Redaktion
(Leserbriefal

Z H Andrew Drahemm
Hans-Pinsel-Str. 8

8013 Haar bei Minchen
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Listing des Monats

EGA — die neve
Zeichen-Dimension

EGA ist ein Zeichenprogramm einer neuen Gene-
ration. Vier Seiten gleichzeitig sind mit diesem
Programm zu bearbeiten. Die Fiille der Befehle
lait das Herz eines jeden Bildschirm-Kiinstlers
hoher schiagen.

ie Programme »EGA V3.2« s EGA-PRINTZEN und +ZEI-
CHENSATZ 1o werden mit dermn MSE (Eingabehinweise
auf Seite 84) eingegeben. Danach laden Sie das Pro-
gramm «ESA-PRINTGEN: wis ein Basic-FProgramm und star-
ten mit sRUNe Das Unterprogramm «EGA-PRINT:, die Hard-
copyroutine, wird nun erzeugt, Disses Vorgehen 15t deshalb
natg, weil die Druckroutine ab $0400 im Speicher iegen mul
und Programme nicht in diesen Bereich geladen werden
léinnen. Die Hardoopy-Routins {st filr Epacn- und kompatible
Drucker angapalt.
Nachdem das Eingeben und Speichern des MSE-Listings
erledigt ist, wird das Zeichenprogramm mit «LOAD “EGA
V3.2 .8 geladen und mit WRUN« gestariet

Informativer Bildsdhirm

Nachdem Ladevorgang erscheint die Koordinatenanzeigs,
der XWert links cben und der YWert links unten, In der Mitte
des oberen Bildachirmrandes sehen Sie ein Kastchen, dasin
vier Rechtecke unterteili ist. Esist jeweils das Rechteck inver-
tiert, das dem angezeigten Hires-Bildschirm sugeordnet ist,
EGA arbeitet mit einer Zeichenflache von 640 x 400 Punkien,
Ihnen stehen vier Bildschirme zum Zeichnen zur Verfilqung,
In der Mitte des unteren Bildschirmrandes sehen Sie einen
gelben Balken, iber dem »SPEEDw steht. Darnit ist die varia-
ble Geachwindigkeit des CGrafil-Cursers bezechnet, dis 2u
FProgrammbeginn auf Maximumeingestelltist (der Balkenhat
die volle Lange). Unter dem gelben Batken stehen drei Buch-
astaben, die die aktuelle Zeichenfunktion anzsigen, Direki
nach dem Startwird «DEWs (fiir DRAW = Zeichnen) angezeigt,
In der rechien Ecke des unteren Bildschirmrandes ist in ei-
nem Sprite das Fillmuster neben dem Wort oFILLe darge-
stellt, Als letztes bleibt noch das Sprite in der rechten Ecke
des cberen Bildschirmrandes zu erwshnen. Dieses Sprite
enthalt =in «We und zwei Striche, die den Winkel darstellen,
in dem vom Grafikcursor aus mit dem Befehl MOVE aufge-
nommene Grafikausschnitte abgelegt werden, Der Grafile
ausschmitt wird genau zwischen den beiden Strichen seings-
klemmts« Das Programm wird mit einem Jovstick im Port 2 he-
tricben.

Die Befehle des Programms dliedern sich in Haupt und
Nebenhefehle. Mur die Hauptbefehle werden mit Dreibuch-
stabenkiirzeln angezeigt, Alle Funktionen bisanf Z00M wer-
den mit < 3T0OP > unterbrochen, DEAW wird dann automa-
tisch aktiviert. Da bet Funktionen wis LINE ein zweites Cur-
aorkreunz gesetzt wird, ist das Programim so gestaltet, dal
beim Wechsel des Bildschirmes der Cursor nicht mehr sicht-
barist, jedoch bei der Rickkehr in den Ausgangshildschirm
wieder eracheint,

Wenn eine Punkhon nicht ausfithrbar ist, oder sine Fehlein-
gabe durchgefithrt wurde, gibt dag Programm einen tiefen
Ton als Fehletmeldung aus. Bel einigen Befehlen bestaticrt
das Programm eine richtige Eingale mit einem hohen Ton
Fast alle Zeichenfunktionen kinnen iber-alle vier Bildschir:

Fisgabe 3 Mare 1088

me hinweg ausgefithrt werden. Die Speicheraufteilung ist in
Bild 1 dargestellt.

Die Haupthefehie

=8pace > ZOM: Zoom (= VergriBern)

Aktiviert den Zoommedus, das heidt ein 40 x 25 Pixel gro-
Ber Ausschnitt wird vergroBert dargestellt. Das Spritezur An-
zeige des aktuellen Bildschirms verschwindet und wird erst
dann wieder aktiviert, wenn man den Z00M-Modus mit
= Bpace = verldft, Sie kinnen nun durch den ganzen 640 x
400 Punkte grofen Bereich scrollen. Die Nebenbefehle oClre
undsls{ziehe unten} bezishen sich auf den dargestellten Aus-
schnitt,

¥EOOO-#FFFF KERMEL
glchtbare Bitmap

$D000-$DFFF 170 Bereich
Directorvspeicher
$CCO0-$CFFF Farbram

FACOO-$CBFF Bitmap

$8C00-$ABFF Bitmap

$ECOD-¥8BFF Bitmap

$4800-S6BFF Programm-—
speicher

$2600-545FF

Hilfsspeicher
$0800-%45FF
Zeichensatz
und Hove-
objekt-
speicher

x¥x Bunellnelsayoiedg »x»x

$0400-%07FF Bildschirm

Bild 1. Nur durch die geschickie Speicherplatzaufteilung wird
EGA so leistungsfihig

=L> LIN: Linie zichen

i eine Linie zu zeichnen, beweagen Sie den Crafik-Cutzor
zum Ausgangspunkt der gewiinschiten Linie und dricken
cden Feuerknopf Danach fahren Sie mit dem Grafikcursor
zum Endpunkt der Linie und driicken srmeut den Feuer-
knopf,

= W= WIR: Wire {= Draht)

Dieser Befehl bewirkt das Zeichnen wvon Linienziigen,
Machdem ein Startpurnikt durch dasBetatigen des Feuerknop-
fes festgelegt wurde, zeichnet das Programm jeweils eine Li-
nie zum letzten Endpunki
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=R> RAY: Fay (= Strahl}

Nach der Auswah] eines Fixpunktes werden von diesem Li-
mien zum Grafik-Curaor gezeichnet, Man erhalt so ein Strah-
lennetz.

<E> ELL: Ellipse

Will man eine Ellipse eder sinen Kreiz zeichnen, muf mit
dem Grafik-Cursor der Mittelpunkt festgelegt werden, Da-
nach ziehen Sie ein gepunkietes Rechteck, dessen Seiien die
Radien darstellen, auseinander, Ellipsen kénnen bis zu ei-
nem Radius von 258 Punkten gerzeichnet werden. Bel einem
Kreis miissen alle Seitenldngen gisich lang sem. Die Tells
einer Ellipse, die iiber den Rahmen hinausgehen, werden ab-
geschnitten (gilt auch fir andere Funktionen).

< 0= CUR: Curve (= Kurve)

Kurven beziehungsweise Viertelellipzen lassen sich gut
dazu verwenden, Ecken abzurunden Die genaus Vorgs-
henswelse zeigt Bild 2.

<D > DSC: Disc (= ausgefilite Ellipss)

Wiz Befehl Ellipse, es werden jedoch ausgefiillte Ellipsen
gemalt (Bid 3.

<0 = QAD; Quadrangle (= Rechieck)

Um Rechtecke zu zeichnen, missen Sie wie bei LINE zwai
Punkte fixieren, die die gegeniberlisgenden Eckpunkis
des Rechtecks darstellen.

=B= BLK: Block {= ausgehillies Rechieck)

Es wird emn ausgefiillies Eechteck gezeichnet.

=F > FIL: Fill (= Fiillen)

Diesa Funktion filllt eine begrenzie Flache aus, Die Tliche
darf sich, wie auch bei den meisten anderen Befehlen, iiber
alle vier Teilbildschirme erstrecken. Ein weiterer Drocl anf
den Feuerknopt beendet diese Punkhion.

=< P> PFL: Pattern Fill {= Fiillen mit Muster)

Eine hegrenzte Flache fiillt das Programm mit einem Mu-
ster. Das Muster ist in der unteren Bildschirmzeile darge-

A ensiehen

= H H“
3 b3
hr_ﬁp\\ __-,'/Pg‘t/

U Kurven heziehungsweise Yiertelellipsen zu

ziehen, miissen Sie wie folgt vorgehent
Fahren Sie mit dem Geafikcursor zum Mittel=
unkt M und driicken Sie den Feuerknopf.

Etehen Sie nun das gepunktete Rechieck so
auzeinander, wie es die obigen Pfeile vor-—

ﬁl:hr'ei’aﬂh. Mur 5o erhalten Sie die gewinschte
urve.

Bild 2. Auch Kurven sind fiir EGA kein Problem

stellt. Dieser Bafehl gilt mur fiir den sichtbaren Bildschirm, [sf
der Zeichensatz im Speicher 21 grof, wird diese Funktion ab-
gebrochen. Indiesem Falle muf der Zeichensatz aul Diskette
gespeichert werden und der Speicher mit <5h ift K= ge-
lBscht werden, Wit <, = wird die Grafik szuriickgeholis,

< Shift P> DPT: Define Fatiern (= Fullmuster definieren)

Bei jedem Driicken des Feuerknopfes wird rechis unter-
hallb des Cursors ein 16 x 16 Pixel groBes Stiick aus der Grafik
in die Fillmusteranzeige transferiert, Man sorcllt das Fiillmu-
ater, indem der Joystick hei gedricktem Feusrknopt beweat
wird.

<%= §PR: Spray

Diie Sprayfunktion versoeut bel gedriickiem Feuerknopf
mufallia Punkte um den Cursor.
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Solch eine Graphik ist mit
"Hi-Eddi" hochstens schwer

zuU realisieren. Mit EGA V3.2
ist das kein Problem!

Bild 3. Mit dem leistungsfahigen Disk-Befehl sind Grafiken im
Nu erstellt

< B> BND: UNDVerkniipfung

Fwel Crafikseiten mit 320 x 200 Punkien lazsen sich UND-
verkniipfen. Mach der Aktivierung dieses Befehls beginnt
der Ausachnitt, in dem sich der Cursor befindet, zu Blinken
Wit .= Cursor rechiz> wird das blinkende Vieriel weailerge-
schaltet, Mach der Bestatigung mit <Return> wird der aus-
ciewahlte Bildschirm mit dem angezeigten logisch verkniipft

= 0> ODR; ODERVerkniipfung
Die DDER Verkniipfung wird wie die UNDVerknipfung be-
diznt

=X > XOR: Exlusiv-ODER Verknuplong

Wie TTND- und ODERVerkntipfung

== EXQ: Exchange Grafikscreens (= Austauschen zwel-
er Crafikseiten)

Um zwei Grafilkoeiten auszutauschen, wird wie bei den Ver-
kniipfungen verfahren

=M= MOV; Move (= Bewegen)

Die Move-Funktion ist wohl die wichtigste des gesamten
Grafikprogramms, denn sie bildet auch die Grundlage far
den Textmodus. Durch den ersten Druck des Feuerknopisle-
gen Sie ene Ecke des zu bewegenden Bildausschnitts fest,
Danach ziehen Sie ein Eechteck (maximal 255 x 2586 Pixel)
aussinander in dem Ihr «Move-Objekty enthalten ist. Mach
der Wah! des Ausschnitts driicken Sis den Feustknopi Bei
jedem weiteren Druck auf den Feuerknopf wird Thr Bild-
schitmeausschnit abgelegt. Wird die Auswahl des Bildaus-
schmitts mit einem Fehlergong quettiert, dann ist im Zeichen-
satzapeicher nicht geniigend Flatg vorhanden, Mit detn Ne-
Benhefehl = Shift T= (siehe nnten) wird der Drehwinkel, mit
dem Move-Obijekie abgelegt werden, in 45-Grad-Schritten
gedandert,

= &> TXT: Text

Bevor der Teximodus aktiviert wird, mub ein Zeichensatz
geladen werden. Ein Zeichensatz istim Listing 3 vorgegeben,
Direkt nach Aktivieren dieses Modus ist der Curser festge-
setzt und der Compiter reagiert nur noch auf die Punktionen
=CTRL 85, <=CTRL 0>, =CTRL K=, <Retuin>, <Dol>
und <Stop> (siehe unten). Damit nach einem etwaigen Ld-

Ausgabe 3/MEre 1983




C 64

achen die Grafilk wisder hergestellt wird, emphichlt &5 sich
im wanvartierendens Modus (giehe < FT =) =1 schreiben. Ans
programmiechnischen Grinden kann immer nur die Zzile
editiert werden, in der man sich befindet. Nach dem Drilk-
ken von < Return > wird eine neus Zeile begonnen. Der Zei-
lenabstand wird nach demhéchsten inder Zeile vorkommen-
den Zeichen bestimmt.

< Bhift Z > DCH; Define Character{= Zeichen definieren)

Dieser Befehl arbeitet zuerst wie MOVE, jedoch wird nach
der Answahl des Grafikausschnittes diessm gin ASCI-Code
sugeordnel. Dritckean Sie also nach der Definition des Aus-
achnpitts die Taste/ Tastenkombination, nach derdannim Text-
madus der Grafikausschnitt erscheinen soll. Ein heher Gong
beatatigt dis Annahme der Tastenkombination. Erlaubie Ta-
stenkombinationen sind diejenigen, die auch der Bazic-Edi-
tor annehmen wiirde (Ausnahmen: <CTEL 9% {= <CTEL
R=), <CTRL 0=, <Return> und <Del=). Scllte achon bei
der Definifion des Grafikausschnitts mit einem Fehlergong
die Funktion abgebrochen werden, ist der Zeichensatzspel-
cher voll In diesem Fall gehen Sie vor wie beloPattern Fills

< Bhift K> KIIL: Kill Character Memory (= Zeichensatz-
speicher laschen)

< 8hift E> ECH: Eraze Character (= Zeichen loschen)

Léscht einen belichigen Grafikausschnitt aus dem Zei-
chensatz. Direkt nach der Eingabe des Befelils erwartet der
Computer die zu Jéschende Taztenkombination.

< Shift C> CHA: Change {Andern des) ASCI-Code

Einem vorhandenen Zeichen wird eine neue Tastenkombi-
nation zugewissen. Zuerst mul das Zeichen ausgewahll wer-
den, Danach erfolgt die Zuweiseng einer neusn Tastenkom-
bination

= Shift U= UCH: UUze Character (= Zeichen benutzen)

Mach der Auswahl sines vorhandenen Feichens kann man
wie bei Move den Cursor frel hewegen, Durch Driicken des
Feuerknopfs wird dann das Zeichen abgelegt. WMit diesem
Befehl kann man auch Pinse] simulisren,

< Shift M > MEM: Dizplay Memory (= Speicher anz.)

Auf dem Bildschirm wird der noch freie Zeichensatzanel-
cher angezeigt. Disser ist auch flr MOV E relevant, daim frei-
en Bereich diz Move-Objekte swiachengeapeichert werden

= Shift §= Z8V: Zoichensatz sichern

Mach Eingabe eines File-Namens wird der Zeichenzats,
der sich im Speicher befindet, auf Diskette abgelegt,

< 8hift L> ZLO: Zeichensatz laden

Direkt nach dem Aufruf dieses Befehls wird das Directory
i den Compuater emgelesen. Nun sind Sie aufgefordert mit
= Oursor nps-und < Curscr down > ein File atsguwshlen.

Ein
langes
Gesicht
brauchen
Sie

mit

EGA V3.2
nicht

Gegentell.

Bild 4. Das Gesicht wurde in Y-Richtung gestreckt
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=<CBM 8= GSV: Grafik sichemn

Mach der Abfrage, ob eine Enzelorafik (sichtbarer Bild-
schirm) oder die Gesamtgrafik (alle vier Seiten) gespeichert
werden =oll, wird der File-Name eingegeben, Die Grafiken
werden im Hi-Eddi-Format (320 x 800 Punkte) abgeapeichert.
Bei der Auswahl Gesamigrafilk werden vier einzelne Bilder
gespeichert.

< CBM L= GLO: Grafik laden

Daz Laden der Grafikbilder erfolgt wis das Laden cings
Zeichensaizes, Bel einer Gesamtorafik werden Sie gefragt,
ob Sie dieses Bild als Einzelarafik oder als Gesamtgrafik la-
den wollen, Binzgelgrafiken werdsn grundsatelich in den al-
tuellen Bildbersich geladen.

< CBM C>= CMD: Command {= Floppybefahl)

Disser Befehl achickt einen fret wihlbaren Digkettenbe-
fehl zum Laufwerk

Ein Bet'sp-lel fﬁr elne
Graphik mit EGA V3.2

Bild 5. Auch diese Weltkarte wurde mit EGA gezeichnet

<. = HSP: Hilfszpeicher

Grafiken kinnen in den Hilfsspeicher kopiaert werden. Be-
findet sich ein zu grofer Zeichensatz 1m Zeichenspeicher,
wird die Funktion mit dem Fehlergong abgsbhrochen,

Die Nebenhefehle

=< CTRL 9=-: Bevers-Modus filr Move-Cihijekte und Text ein-
schalten,

< CTRL 0=: Revers-Mpdus ausschalten,

<CTRLK >: <= CTEL K = ermaglicht die kursive Ausgabe
von Mave-Objekten und Text. Erstmaliges Wahlen hewirkt
starke Kursivitay, ein welterer Druck verringert die Korsivitat
usn disg Halke, der dritte schaltet den normalen Modus ein,

=< SHIFT T >: Dicse Funktion dreht den Winkel, in dem Text
und Move-Obijskte abgelegt sind, um 45 Grad im Uhrzeiger-
sinn,

= Clr = Die aktuslle Grafiksette wird geldscht, m Zoom-
Modus ist dies nur das sichtbare 40 x 25 Pixel-Feld.

= I =1 Invertiert den sichtharen Bildachirm

=< 8>1 Streck: den Bildachitmiin X oder Y Richtung (siche
Bild 4).

< T=: Spegelt die aktuslle Grafikseite am die X- oder Y-
Achas

= + >1 Die Geschwindigkelt des Cursors wird erhtiht

=-=>1 Die Geschwindigkeit des Cursors wird ermiedrigt,

< Fl=: [ie Farbe des Grafikcursers wird verdndert.

<Fiz; Dig Vordergrundfarbe wird gedndert.

= F5>: Die Hintergrundfarke wird geindert.

<FPI>=: Biswahl des Zeichenmodus, Invertieren, Lischen
und Setzen stehen zur Verfllgung. Alle Zeichenfunktionenar-
beiten mit dem aktusllen Modus. Dieser wird mittels der Far-
be des Bandes dargestellt; hellblau = Invertieren, grin =
Setzen, violett = Léachen,

< SHIFT 1 bis 9>

Die Cursorpoesifion wird der angegebenen Ziffer zugeord-
net.

¥4p 43



<1lbhis 9>

Der Cursor wird an die voreingestellte Position gesetzt,

<, = Falls der Hilfsspeicher belegtist, wird ex mit der al-
tuellen Grafils ausgetauscht. Einen definierten Inhalt erhalt
der Hilfsspeicher dorch <. > oder Musterfilllen. Sollte der
Inhalt inzwischen durch laden oder Definieren eines Zel-
chensatzes oder Benutzen der Movefunktion tuberschrieben
wordlen sein, wird diese Funktion mit einem Fehlergong-ab-
gebrochen.

= CBM P> Drucken

WNach der Eingabe dieses Befehls werden Sie gefragt, ob
Sie eine Finzel- cder die Gesamtgrafik drucken wollen, Da-
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nach wird die Druckrouting »EGAPREINT nachgeladen und
die Grafik gedruckt (Beispiel Bild &),

Eingabehinweise

Bifte geben Sie die Listings 1 bis 3 mit dem MSE ein (Hin-
wieize auf Seite 63). Listing 1 enthélt das Hauptprogramm, Pie
Hardeopy-Routine fiir Epson-Drucker und Kompatible ent-
hilt Listing 2. Ein Zeichensatz ist im Listing 3 untergebracht,
Firel weitere Zeichensatze sind auf der Leserservice-Diskat
te zu finden (Stnke Meyer/Thomas Lipp/rs)

0% a¥ 44 Bd O Gca® 1 fh fbh fa fa §9 £F 48 8 OF
aZ 13 bd e I@ fichl 1 #7 &4 & 3 4 44 3 f2. BcC
ca BB BB B 99 Gch? : fl f0 pf of me ed =c 8B 0%
S5e 1f 1B 1e 7a ocel ¢t ea o8 @7 ed w5 =4 £3 el cf
Oc oc Qo 18 57 Occ? 3 &0 df de dc dboda df d7 74
1B 1B 18 1§ Se Oedi @ 4% dd -d2 di efce coc cb 3d
41 Bl dd =5 &1 ocd? : EF CF ch ed 2 ct Bf bd ES
be b2 b4 ad as Ocel » BB B bE bbb b2 b0 & FF
od #d fd4 00 E&H oS : ac aa a8 ad a% al? al e 0B
bt b& b& OO BE Ockl ¢ %e %a BB 95 23 %1 Bf Bd o2
a0 a1 ca 05 bo 0cf? : Ba 58 B4 B4 B1 7F 7d Ta fB
ol Be O3 44 0 Qdl ¢ B OFAE TS Tl be Ac da 47 B2
d90 12 c9 90 dS Od0F? 1 &5 42 &0 S0 Sh 5B 56 53 dC
0 02 90 09 98 Odil : 51 4e 4C 49 47 44 41 3F 2d
o B0 00 B Od1% 5 3¢ 3a 37 35 B2 2¢ 2d Za Bd
al bo o8 ¢ 7 Gd2l o o7 PR 22 If-id e 17 1S FL
02 &% cB B5 Hc Od29 ¢ 12 10 0d 03 0B 05 02 000 73
ol 90 15 d0 47 0dE1 1 a5 fc 1B &5 02 85 ¢7 a5 bb
a0 90 0d aS el od5F & fd &% 00D BS 0B a5 fc 30 aw
B3 a% b4 g7 59 odal : =5 02 BS 07 a5 fd &9 00 S
bF cl1 45 Bd dl 4% 1 BS Da a5 fe 1B &5 af BS %3
ag b2 da 4a 52 od=1 & Ok a5 £F &F 00 B3 OC a5 04
2RUGEBRETE D 0459 : = 38 pS af B Od a5 fFf JFa
b% aB 4567 58 Adél ¢ =P 00 BT 0 &0 20 77 &b 27
b3 Ba 29 8 €0 0de? @ ab fa ca B4 0Z ab fbca =hb
aa bd BT 44 4&d gd¥i ¢ 2c £c 03 1002 a 00 B4 20
91 b2 &0 B3 54 0d7e 1 af 20 78 45 24 b 10 04 d2
04 02 ot oa b adg1 1 38 4c 06 &3 a7 02 A5 fB Al
A0 BOed G0 25 0da9 7 a& 8 bS5 07 BS b3 b5 0B d&
40 B0 =0 Q90 ad Od%1 1 BS b4 a5 fe ah §f 24 fb  ac
80 B0 ol 00 F5 ad8s 3 10 03 20 06 45 ad {8 a5 ac
09 o0& OF OB S0 odal : fc BS b3 a5 fd B b4 T 54
of 0711 .12 87 odas 3 Ob 00 b& Oc 24 fa 10 0F 44
19 i 1b ic Bf odbl ¢ 20 046 45 c& #8 c& fB 10 085
ac 200 77 &b 14 Odb% 1 cf aZ DD .B6 14 a2 95 BHA &4
a9 40 8BS f7 Ta odcl @ bl Ba 15 d0 04 48 85 5f 8d
f8 83 fc a5 52 Odec? i 6B BS S5e af fa BS b0 ad 2o
fd b 14 42 dB oddl : 15 20 02 4a 48 BI 0Z a6 ©&
fe 47 ff£ B3 74 odds? : 14 a5 fb BS b0 20 02 %a 18
02 e6 fd a7 BE Odel 1 48 a4 14 0 2d a5 5F 38 Bd
fe I8 =5 fa 57 Odef : 25 af a8 a5 02 38 =% 3¢ bb
&2 fb BS ## 53 Odfil @ oaa d@ DS FE dO OF 4c df as=
85 4 a5 fe 92 OdfF i 47 a7 00 20 03 F 04 es BT
gS fe dO 02 d9 Op0l § S5e B5 bl cO 02 90 04 cd =8B
85 +7 a5 ¥d be Om09 1 5F B b1 af bl db 03 20 Ja
dd 1w a5 fc 29 Geill 3 §1 4% 20 98 48 18 4c 06 24
ag fcoak Fe FF Oal? 5 ha a5 07 85 bI a5 0B85 Te
a5 fd ad ff e 0e?i r bd a5 Ob ab Oe 20 06 45 ad
a% 3b ad +7 wé CeZy i ad Oc 46 29 04 dO 04 a5 b3
a5 fd BS 58 74 Og3] » af f0.29 a5 07 BS b3 a5 OB
+c 3397 &a OF Ge3% 1 GB.BES b4 aS5 0d ab O 20 A4
BS B3I ad £79 1ic Oed4l & 06 45 ad Oc 45 2% Q4 do b7
ab fh 20 2F am ped® 3 04 a5 02 0 le a5 0% BS +d
7 0L 83 J7 52 Oe=l : b3 a5 Oa B85 b4 amh Ob at  fc
BS 58 -bo 03 29 UeSs 1 Oc 20 04 45 3% 09 85 b3 el
Sk 20 9d 47 ab Ge&l 1 a5 0a BS b4 af Od as O=  Fd
f= B85 59 a5 da Oght? 1 20 04 44 a% bl di 0B =& 62
oa o fd 90 -bb Cm71i i bl 20 #1 4% 4c 4cd 49 cH ba
59 ceofo S0 5T Om7FF 3 10 24 14 a3 14 ¢ %6 b0 D5
fc 85 95 a5 74 OBl : OF 4c 2d 49 &8 &8 4c 7c 13
Sa. 24 7 20 Bd JmB% i 4b al Sf a4 af BS af 84 22
47 5012 Z0  4m @Yl 1 54 a5 02 a3 Se B4 02 BS f5
1d e& Fb &0 48 oeFF ¢ %e &0 bd ©1 4B BS f8 af P4
eé& fb c& fa 33 Owal i3 00 83 f9 BS ae BS af a0 ‘aa
f8 dO Ob & TFO Depa% .08 46 b0 F0 0Od a5 a= 1B Fb
do o2 Es TS 2f Osbil 1 65 8 BO ag &85 af 457 2b
cl 44 B85 15 +a Ogh® 1 BS af 0& +8 24 49 88 dO ac
aB a2 1+ 51 2d Decl : =B a5 af &0 20 77 4b a% 32
a4 15 ca df 9 Opcd 100 83 57 8% 59 =25 fd.cT =7
i4 88 10O fh 77 Oe=dil ;. £F 90 Og g 12 a5 fc 3 &
8d B 44 bd S0 Qed? 8 PO 04 dO Oa a% 40 BS  af
4& bd fg 47 90 D==l @ 87 a5 59 07 BO 83 3F aS &9
£7 47 &0 02 Fa ome? : ff 5 fb F0 0= d0 12 a5 d7
Fa ma-51 11 47 o=f1 -z fe 5 fa 99 04 40 Da aF 05
fe fw fe = BbD Ogf® ; 40 85 a3 a5 5a 0F B0 @5 42
fol 4r Fc Fc 13 ol 3 Sa 24 59 70 3@ a5 F7 BS db
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C 64

Fensterin auf dem C 64

Machen Sie Ihre Programme anwenderfreundli-
cher! Mit »Window 64« lassen sich dhnlich wie
bei Geos Bildschirmfenster und »Pull-Down-Me-
niis« leicht und komfortabel in eigene Program-
me einbinden.

INDOW 64 15t eine Basic-Erweiterung, die es gesiat-

tet, einen beliebigen Ausschnitt aus dem Bildschirm

als Window zu definieren (Bild 1), Alle Ein-/Ausgale-
operationen beziehen sich dann auf dieses Window, Es kiin-
nen mehrere Windows libereinandergeleqt werden, Zei-
chen, die unter einem Window liegen, waerden gespeichert
Der dazu notige Speicher kann frei gewahlt werden,

Die neuen Befehle

MNach dem Abtippen und Speichern mit dem MSE wird das
Programm (Listing 1) mit LOAD SWINDOW 64«8 LNEW gela-
den, Gestartet wird die Erweiterung mit 3YS 48152,

Es stehen dann folgende Befehle zur Verfilogung:
~W XA YA XBYBINVERSRANDSCROLLCOLOR,:

Dieser Befehl dient dazu ein Window zu offnen, Dabel ha-
ben die Paramster folgende Bedeutung.
¥AYE: Diese beiden Parameter geben an, wo auf dem
Bildachirm das Window liegt. XA und YA geben
die phere links Ecke des Windows an. XA kann
gwischen 0 und 39 liegen, YA zwischen 0 und 24,
Diese Parameter geben die Breite dez Windows
in ¥- und ¥Richtung an. Sie milssen so gewahlt
werden, dapk das Window den rechien bezle-
hungsweise unteren Rand des Bildschirms nicht
Uberschreitet
Dieser Parameter gibt an, ok der Windowinhalt
invers oder normal dargestellt werden soll. Bai
einem inversen Window werden alle normalen
Zeichen revers und alle revérsen Zeichen nor-
mal dargestelll. Disger Parameter kann den
Wert 0 (normales Window) oder 1 {inverses Win-
dow) annshmer.

Diezser Parameter bestimmt, ob um das Windaow
ein Rand gezogen wird. Ist RAND =, dann hat
das Window keinen Rand. Ist RAND = |, dann
wird um das Window ein Rand gezeichnet. Ist
Rand = 128, dann hat das Window einen sSchat
tens. Die Fathe des Schattens kann man wahlen,
indem man zu der 128 noch den Farbwert dazu-
z&hlt. Ein Beispiel: Das Window =oll einen dun-
kelblauen Schatten erhalten: RAND = 128 + 6§ =
134. Wenn um das Window ein Rand gezeichnet
ist, ist darauf zu achten, daB zich der Wertebe-
reich der Parameter XA YA XBYB um ein Zei-
chen verkleinert.

Erreicht man mit dem Cursor den unteren bezie-
hungesweise oheren Window-Rand, so wird der
Inhalt nach ohen beziehungaweise nach unten
verzschoben, Dies kann man mit Hilie des Para-
meterz 1 3CROLLe verhindern, Ist SCROLL = 1)
dann serollt das Window nicht. Bei SCROLL = 1
ist das Scrollen moglich,

Dieser Parameter gibt die Farbe des Windows
an, Die Farbe stelll gleichzeitiq die Zeichenfar-
ba dar

Wird ein Window getfinet, so sprechen alle Ein-Ausgabe-
Befehle dieses Window und nicht mehr den ganzen Bild-
achirm ar.

50 3-¥dp

WBYB:

INVERS:

RAND:

SCROLL:

COLOR:

—W ohne Parameter:

Wird der Bafehl —W chne Parameter angegeben, sowird,
anstatt e neues Window zu 6ffnen, das akivelle Window ge-
achlossen.

it dem Befehl — W kiinnet auch mehrere Windows iiber-
einandergeleat werden. Die unter dem Window liegenden
Peichen werden in sinem Puffer zwischengespeichert und
nach dem Schliefsn des Windows zuriickgeschrieben.
—C:

Dieser Bafehl schlieft alle gedifnsten Windowsa.
~PX, T

Dieser Befehl di=nt zum Positionieren des Cursgrs inner-
halb des Windows, X und ¥ mitssen innerhalb der Grenzen
des jeweiligen Windows liegen, Disse Parameter beziehen
zich immer auf das aktuelle Window, und nicht auf den Bild-
achirm, das heift — P 0,0 setzt den Cursor in die linke obere
Erke des Windows und nicht oben hinks auf den Bildschirm.
—M BLOCKLBLOCK2Z2 ANZAHL:

Mit diesem Befehl kann man den Speicherberaich, der als
Pafier dient. frel bestimmen. Die Angabe der Parameter er-
folgt in Blcken (256 Byte). Der Puffer ist in zwel Teile ge-
trennt. Im ersten Teil werden die Zeichen gespeichert und im
gweitan deren Farbe Man kann die beiden Blicke in unter-
achiedliche Speicherbersiche oder direkt hintereinandsr
legen, BLOCK] gibt den Anfangsblock des ersten Teils an
und BLOCES den Anfang des zweiten Teils. ANZAHT gibt an,

HINDOW-DEHD
BY
FRANK GRIMH

urHbnmE ||

REVERGE

Bild 1. Solche und &hnliche Fensier lassen sich mit »Window G4«
spielend leicht programmieran

wie viele Elacke ab BLOCKEI beriehungsweise BLOCK? als
Puffer benutzt werden sollen.

—M
160,224 38  BLOCK] von $A000 bis $§BFFF
BLOCKZ von $E000 bis $FFFF

Diegist dis Standardeinstellung, wie sie nach dem Start vor-
lisgl. Sie hat den Vortell, keinen Basic-Speicher zu belegen.
—~M
20823224 BLOCK] von 30000 bis SETFF
BLOCEK?Z von $E800 bis §FFFF

Wird das RFAM unter dem Basic-ROM bendiigt, so ist diese
Speicheraufteilung zn empiehlen, die auch keinen Basic-
Speicher belegt,

128,144 16 BLOCKI von $8000 bis $8FFF
BLOCK? von $9000 bis $SFFE

—M

208,218.8 BLOCK] von $D000 biz $DIFF

Block?2 von $DE00 bis $DFFF

Bitegabe 3/0are 1982




C 64

Diege Auftellungen zind zo empfehlen, wenn, zum Beispiel
belsHypra-loads, das Betriebssystem und das Basic-ROMins
RAM kopiert wurden, Bei der ersten Moglichkeit gehen 8
EByte Basic-Speicher verloren, Achtung: Bel dieser Spei-
cheraufteilung muB der Pufferspeicher mit POKE
55,128 POKE 55.0:CLE wor dem Uberschreiben durch ein
Basic-Programm geschiltzt werden, Bei der zweiten Aufiei-
lung geht ke Basic-Speicher verloren, ea steht dann aber
nur noch ein kleiner Pufferspeicher zur Verfilcung.

-3 FLAG;

Vielen ist sicher bekannt, dal man mit Steuerzeichen sin
Directory oder ein Listing sverschinsrns kann, Diese Steuer-
zeichen Andern dann die Farbe des Textes, oder verdnderm
inanderer Artund Weise den Bildschirmaufban, Mit dem Be-
fehl —3 1 wierden alle Steuerzeichen als reverss Zeichen, wis
nach einem Anflihrungazeichen, angezeigt und nicht mehr
ausgefithrt. Dies geschieht mit allen Steuerzeichen, auch mit
CE oder DEL. —80, eine Eirgabe mit Hilfe des INFUT-Bafehls
oder eine Eingabe im Direkimodus, macht den Befehl wis-
der nickgingia.

Erreicht man mit dem Cursor den oberen Rand eines Win-
dows, so acrollt der Inhalt nach unten. Man kann also mit
FRINT " [HOMEUP]"; den Inhalt eines Windowsum eing Zei-
le nach unten verschishen, Daz Serollen nach oben und un-
ter kann mit der CTRELTaste verlangsamt und mit der Com-
medaore-Taste angehalten werden.

Tips und Trides

Ausgaben in einem Window erfolgén mit dem normalen
FRINT-Befehl Eswird immernur der Teil des Bildschirms an-
gesprochen, derals Window definiert ist. Eingaben erfolgen
mit dem INPUT Befehl Die Eingaberoutine akzeptiert immer
nur eine Zeile; Eingaben, die langer als eine Zeile sind, wer-
den nur zum Teil iibernaommen, Diesgilt auch fiir den Direki-
medus. Will man &in Listing editieren, das Zeilen enthalt, die
langer als eine Windowzeile sind, 3o gollte man dies nicht in-
nerhalb eines Windows tun, =ondern man scllie dazu alle
Windows mit dem Befehl —C schlisPen.

Die Anzahl der gleichzeitig gedffneten Windows hingt von
der Grife des Pulferspeichers und von der Grile der Win-
dows ab. Es kibnnen zsber maximal 258 Windows gedffnet
gein, Wird die Gréfe des Paffers tiherschritten, so meldat
der Computer OUT OF MEMOEY EERCE.

Beider Benuzung der neusn Befehle ist darauf zu achten,
daB, wenn gienach THEN benutzt werden, vor dem Befehl ein
Doppelpunkt steht,

Also micht [FA=0THEN -W
Sondern IFA=0THEN :(—W

Viele Basic-Erweiterungen arbeiten nicht mit einer ande-
ren Erweiterung zusammen. Hier ist dag anders, WINDOW
&4 arbeitet auch mit anderen Basic-Exwelterungen zusam-
men. Daru muf man zuerst die gewiinschie Erweiterung la-
den und starten, Danach wird WINDCW 64 geladen und ge-
startet. Einige Erweiterungen iiberschreiben aber den Spel-
cherbereich, in dem WINDOW 64 liegt. Deshalt muf WIN-
DO 64 werschoben werden. Dies funktioniert ganz sinfach
mit dem SMON, Man [3dt eine Version des SMON, die mcht
im FCH0-Bereich liegt und startet sie, Um WINDOW 64 nach
$9000 = verschieben, gibt man folgende Befehle sin:
WC000 CBEE 5000
VG000 C866 5000 5000 983D

Mit 5§ "WINDOW 64,8000 8000 9866 speichert man dann
diese Version,

Soll WINDOW 64 zum Beispiel mit Simons Basic susammen-
arbeiten, verachiebt man WINDOW 84 zuerst mit
W CO0D C888 7000
WV C000 CEE8 TO00 7000 783D
nach 37000 und speichert sie mit 3" WINDOW 847000 7000
T866. Dann ladtman Simeons Basicund startet es. Mun ladiman
dig 37000 Version und stariet sie mit 5YS 7#4096. Als ndchsies
muf WINDOW 64 var dem (herschreiben durch ein Basic-

Auszabe 350MErE 1965

Programm geschiitzt und der Pufferspeicher fiir dis Win-
dows verschoben werden:
POKE 45 0:POKE 48, 7*16 — WM 208 208 8:new

Dieser Befehl legt den Puffer nach $D000, da $A000 und
FEO0Q von Simons Basic benttigt werden.

Benutzt die gewiinschie Erweiterung auch das Zeichens—
als Befehlskennung, so kann dieser vor dem Verschieben
durch POKE 43233 ASC (gewiinachies Zeichen) in eln belie-
biges anderes Zeichen (2.8, /! o) gedndert werden,

Nitzliche Hilfsprogramme

Al Speicherstelle 51261 stehen die Parameter XAYAXE
YB Dieze Speicherstellen kénnen mit PEEK ausgelesen und
sollten micht mit POEKE werandert werden.

Und nun noch zwei nitteliche Unterprogramme (Listing 2)ist
einge Routine, bei der die Eingabe nur in einem definierten
Feld miglich ist. Diesez Feld kann mit (CLE) geldscht und fred
editierf werden. Nach Driicken von (RETURN! wird die Ein-
gabe ibernommen. Dig Position des Eingabefeldes beginnt
immer an der aktuellen Cursorpasition, Vor dem Bufruf muf
cie Variable o[« die Ldnge des Eingabefleldes enthalten. Das
Feld darf den rechten Bildschirmirand nicht (therschreiten.
Die Eingabewird in dem String EG$ ibergeben. Fine Vorga-
he bei der Eingabe kann gemacht werden, indem man den
Text mit der Variablen EGE iibergibt, Soll keine Vorgabe er-
folgen, so ist EGE vor dem Aufruf zu ldschen. Der Aufraf er-
fologt mit GOSUB 32000,

Listing 3 &ffnet 2in Pull-Down-Mentl; aus dem man mit den
Cursartasten sinen Menlipunkt ausw&hlt (Bild 23, Die Aus-
wahl des gewilinschten Poankies erfolgt mit {(RETURN). (1)
bricht die Wahl ab. Vor dem Bufruf mul das Amay M$( dies
Texte der einzelnen Menlipunkte enthalten, in MA stelit dig
Anzahl der Meniipunkte minus 1. In den Vaniablen XPund YP
ist der Anfangspunkt des Windows gespeichert. ©0 enthalt
die Farbe des Windows, Die Breite und Hohe des Windows
wird automatisch gewshit Der Aufruf erfolgt mit GOSUB
21000, Nach dem Aufruf entspricht der Inhalt der Variablen
ZE der Nummer des ausgewshiten Meniipunktes. Bel einem
Abbruchwird ZE auf —1 gesetzt. Zum Abschlu B stellen wir Th-
nen noch ein Demoprogramm (Listing 4) vor, das alle neuen
Basic-Befehle enthalt.

Eingabehilfen: Das Lusting | sWindow 84+ 15t mit dem MSE
einzugebean: Beil dem MSE handelt es sich um sine Bingabe-
hilfe, Falach eingegebens Zeilen werden zum Srokieil nicht
akzeptiert, Man mup sich aber im klaren dariiber sein, daf
der MSE nicht alle Fehler erkennt. Werden zum Beispisl zwet
Fehler in einer Zeile gemacht, kann die Priiffsumme (letzte
Zahl einer Zeile) wieder stimmen. Listing 2, 2 und 4 sind mit
dem Checksummer abzutippen, bei dem es asich ehenfalls
um eine Eingabehilie handelt, Die letzte Zah! in Klammern
da:f nichtabaetippt werden. Nahere Hinweise zu den beiden
Eingabshilfen finden Sie auf Seite 64, (Frank Grimm./ah)
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 Listing C 64

Mama @ window &% c3AR cBLL c2cg 1 oc@ 38 @1 &0 20 bS5 cZ aF @3 emal : B2 91 #3 A48 BE d@ f4 Zc b
e e e ———— c3d@ 1 @& 85 d6 Z0 4F cF a5 di 39 cSaf @ 42 cB 1@ @F 7@ @d bd 5 5%
cOBd @ ad BY B3 cd 37 @ 0 B ac cZda + &% 2B BS ac A5 ag a5 d2 5a& cS5b@ 1 cB Bd 41 cB 91 di ad Ba di
cl@s ¢ #d 96 ch ad @8 83 54 55 7@ c?e@ : &% BB 8BS ad 2¥ B @7 did =i e5hE ¢ B2 ?1 3 18 a5 dl &7 2B &7
cBIl@ 1 cP ad 41 =@ '8d BE BT ad 7O c2e8 1 BN af ae 40 cB ca @ 41 22 cSch 1 B5 di B 3 BB aS d2 &% dY
coI8 ¢ 42 c@ Bd B7 @3 aF <@ Bd Sb C2f@ ¢ 2P BP bl ac 91 di bt 2 Se cS5cE 1 BB BS d2 28 a5 f4 &7 BR ec
c@zZ@ : S&.cB a¥ ff Bd 5B cB a¥ 57 c2f8 1 91 #3 cA vc Sf <8 . d4d@ £2 bZ c5dB ¢ BY §4 &8 7B a¥ 34 BS @1 4b
c@Z8 : al Bd 55 cA a¥ 48 Bd 57 T4 C3PP 1 1B a5 ac &F Z8 85 ac 85 bh@ cSdE : ad 44 cB Bd 43 B B5 ac T4
cl5P : cA ad 44 c@ Bd 1B B3 ad 9 CAAE @ ap B2 aS ad &5 B3 25 ad =1 cS5e@ : 85 as ad 47 cB Bd 44 c8  ac
cBZE 1 45 e@ Bd 19 B3 4c &4 cl Be c31@0 3 2B a5 af 4% 8@ 83 =f 1B 3F eSel 185 ad #18 &d 57 cB BI af 29
c@4@ 3 Zc 4c c@ 2c 21 cB Ic Td  dc c318 1 a5 di &% 2B .B5 di B85 3 Ea CSFf@ & a% oda Bd =4 c8 20 eB cé& ad
£P4B : C7 2c le c2 a@ Bl bl 7a d3 c3IZ@ @ @8 aS dZ A% 88 93 d2 28 a4 cSfH : aS af cd SH cB #@ &0 a4 d2
cBS5@ : c9 5Ff f@ B3 4c ed &7 2@ 3@ c328 3 a5 f4 &% BB BD f4 4c =d  af caBA 1 d7 bi dl 51 ac =& Bl b1 @
cl%E : 73 0@ Z@ 73 BB cF 57 8 of e33@ ¢ c2 ac 3+ ¢B B8 ad 21 CH bOe ca@d 3 £3 c& B1 1 ae BB 10 -#1 24
cB&@ § 13 7 S0 f0 2@ c? 43 f@. c? c338 ¢ @9 28 71 dl ad Bt A2 ¥1 Za chal@ ¢ 2@ la c? i@ &3 al B b¥? ed
cA&E 1 25 7 55 F@ Za cf 4d f@ &d cI4@ i 3 85 1@ +1 ar 40 c8 BE bb caiB ¢ #a cB 71 ac cB c@ 07 4@ 1@
cA7@ § 34 4c BE af Z@ TE @@ +@8 42 348 : B84 d& a? 7F Bd 8@ dc ad 39 cA2@ r F& Al BB ad 31 cB 91 am Ib
cCA78 : @& 28 12 1 4C ap &7 2@ &4 c35@ : Bl dc cf b dB Bbh aZ A@ &l c&28 ¢ cB ad 52 £8 F1 a@ c8 a5 71
cAA@? @ di cl dc ae a7 Z@ 73 @@ &7 ceFSH ¢ a@ Of ma ca d@ fc BH d@ c5 ch3@ @ d3 ¥1 ae cB ad 54 cH 91 54
cPEs : Y@ &5 c@ 4c am af¥ 2@ 7I 54 eSad : §7 29 2@ F@ e5 4& bSocZ 31 c&3IB @ ae cB ad 48 cd 91 am c8 24
cRFd 3 B8 20 Bd c2 dc am a7 2B 55 368 = 2c 45 cB ZQ0 B1 4@ Z0 bS  Lae c&4@ 1 a%s £7 71 ae cB aS d4 91 53
CEAYE ¢ FZI 0B 2B Ye b7 20 8@ c1 =7 CE78 ¢ c2 ac 40 cH BH B4 db 2@ Fa ctAB ¢ ae cH cB 98 18 &5 ac Bd la
cha@® @ BS d4 8c ag a7 28 73 8B £l cE78 & 47 c¥ a5 dl 38 =5 28 B5 3 c&SE i 446 cB a% ad &% @@ Bd 47 75
c@ald 1 Z@ Fe b7 He 55 cA Z@ 8c Bb c38@ @ ac BS ap af d2 =9 @@ 85 47 c&SH ¢ =B a? 3I7 BS @1 58 &8 AT 13
c@Bh@ = cl Be 54 cH 28 8 ¢l ca A& C3BE : ad 29 A3 @% 449 8% af as 82 c&ER 1 as 1B &5 OF b@ @F cF £7 eF
c@bE 3 Be 58 cB ad 54 cH cd 55 eB CIF@ ¢ 40 cH ca #@ 41 a@ @@ b1 81 césdE @ bP B3 d4c FF 5 20 ef cl 21
cBcl@ = cB9A 17 18 &d 58 cB 'Bd. 71 c3IPE 1 ac 91 dl bl ae 1 £3 cB 7O c&TE 1A% 37 A5 @1 =2 18 4e 37 Bl
edcE &2 58 cB ad 54 28 38 ed 55 &b C3ald : cc 3F cB d@ §2 38 8% ac 37 c&78 1 a4 FA AF 34 BS @1 ad 43 e7
cBdP : cB Ad 57 c8 2@ e4 cl 4c 14 c3aB @ 87 28 85 ac B5 ae B8 a5 dS c&tBE ¢ cB 8d 44 cf 89 ac BS as Eb
cBdl 1 ae a7 aw 55 c8 8d 35 cB Y0 e3b@ : ad 25 0@ -BS ad 28 a3 af 15 CAEE : ad d448 cB Bd 47 cB BS ad &7
Efe@ : He S& cd 4 bbb @ 20 Fe dd e3bE : 2P B@ 85 af 38 a% ol 7 c4 ce@ @ 18 &d 57 cB BF af I0 &8 7b
c@ed : b7 ec %f cd b8 18 Ba O3 Bc e3e@ : ZH B85 di B85 §3 B8 a5 d2 Bc C&FH : ch al d7 bl ac ¥1 dl bl de
cOFD ¢ PR BAc cl =c 40 cB bB De 4d c3cE ¢ 29 @8 85 d2Z 2B a5 f4 g7 cd céal : ae g4 @1 91 3 cé& @1 BB be
cB¥BE 1 B& d& dc 47 cF 28 @ £l 17 cSdit » B@ 85 f4 4c T2 3 ac Ef  dZ2 céad & 1@ I 2@ 1la cF 10 ea 2l =&
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ci@B : ol 4c 483 B2 28 §d ae %c Fd cxel ¢ di ad B4 @Z 71 3 BE 1@ &5 cabH @ @7 dif f& al DA bl a= Bd Sc
cii@ ¢ 9= b7 20 8 cil a2 @8 bd Ve el : §1 a9 PA BS d& 4c 4a 3 df cde® ¢ 44 cf cf bl as Bd 45 cB cf
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ci3@ 1 28 Be i1 2@ 19 b cf Be 54 c408 : mb #8 Bb a% 0@ HS d4 85 se che@ 1 BS d4 a¥ F7 BS @1 5B &8 a3
ci38 ¢ 3e ¢f 20 Oc cl Be 3¥ cd A3 c4i@ + c7 8BS dE 4c B g2 9 11 f1 céeB @ al BO B4 d& ZA 47 cF am  Ed
clA@ ¢ Ba 0 3 7R Oc ¢l = 48 cl 418 : d@ B35 4c B7 c2 cF 13 d@  d& c&+@ » 4B cB ca ac 3Ff B BB 2Zc 91
ci48 : o8 Ba 8 ba 20 +d c@ 8d 7 c4Z@ : Bc a7 0@ B5 da 85 43 2@ db c&FB 1 42 cH 10 1b 38 a5 di =29 d2
ci=s@ : 4] cB 2@ Oc =1L 8a 18 €4 2B c428 1 47 €7 4c ad c2 c7.14 d@ BB CT@d : 29 BS d1 B5 43 @H a3 d2 cd
cisE : &5 40 dd B2 28 8@ =1 8d Fa cd3@ @ 27 ad A5 @ I2 BB cB cc Bl C7RE : e9 O@ BE dZ 28 a% f4 29 @4
cl&@ 3 42 £B Pa 08 ad 3d cB &d  4d c438 » 3f cB b@ B bl di BE 71 bB 710 : BB BS 4 od o8 cH £8 B4 e
cibsg : 3Ff cB cY 29 b@ 78 28 ad A&F cd44@ 1 di cB bl +3 BB 91 3 cB d7 E71H ¢ d7 &@ 18 a5 di &% 286 83 ee
cl7@ ¢ Je ogB é&d 4@ cB cF la bR la c448 1 dA =c B8 ad §1 c8 @7 2@ 25 c7ZP ¢ Ol B= % 0B a5 dZ 4% 8@ 48
ci78 ¢ Bd ad 42 cB 4% 8@ 2a BB Sb cd4sm : 91 di ad Bs BZ F1 #3 4cC ib c7¥?8 : B3 dZ 28 a5 4 &% @83 b
ciBB 1 ad 3d 8 =29 &2 b2 BS 2c 2d E458 1 a9 cd4 cF id d8 B3 4c Ta 55 c738 @ f4 a3 ac 58 &5 dY 85 ac  ad
clBB ¢ 42 cB 5@ 45 28 ad e cB A& cd4s@ : c2 20 16 &7 4c ad £2Z ab 3 c73H 1 BY ae ad ad &7 8@ BS ad b
clo@ : 29 0@ @ @5 Zc 42 cA S@ df cd4H 1 d¥ I8 85 @7 40 4c &2 c2 ie C74@ : &d 57 cB BS af ca & a2 5S4
ci?E : 3B 20 #d c@ Bd 45 cB Z0 de cd7@ : c? Bd f0 Pe =@ @ d@ fI =7 c748 : @@ B4 d2 ad 3= cB 18 &5 4b
clal ¢ Bc cl 8= 8256 B2 2B dI e5  +d e478 : a4 dB FB B7 cF 74 f@ @3 +7 c75@ # dé B dF Ba 24 d2 @a 26 Bd
clalB 1 ad d4a c@ 8d Z6 B3 ad 4b 24 cd8® : 40 &% 4c Bh cd =F F1 dB 3C c75H 1 d2 A5 d7 99 82 o5& d2 Ba Fh
cib@ ¢ @ 8d 27 BX ad 47 c@ 2d P4 cagd 1 IZ a6 O&6 #0 @4 c& d& T@ 13 c7e@ 1 24 dZ @a 24 dF Ba 26 d2 2
cibH : 24 @3 ad 48 c@ Bd 25 A3 e5 c49@ @ 47 cf 4c ad c2 2858 c3  da c7&48 & &d Id-cB BS d1 B3 43 a5 bb
cicl@ ¢ a9 8@ BS c7 BS d4 B5 d& B8a c498 1 dc ad cZ2 £ 93 d@ @5 28 bd 7700 3 d2 &d 88 B2 BS o IF B3 +5
ciclA : aF 93 28 42 ff ee 49 c8 cb cdal 1 BT £33 9¢c 21 cd4 cF d 4B 70 =778 : @3 dB B5 £4 LB AN 77 0 &7
cld@ : &8 4c P& cl ad 49 8 8 Za cdaB 1 1b a5 oI d@ 12 a5 d& FB - A C780 @ @5 dc &6 F1 7B 48 Ba 4B 0O
cild8 r If 28 7Y cé& Z@ 47 c¥F ca 37 cabl® : 1@ c& d& ae 3Ff cB ca Ba Zi c788 i a3 d@ dB S5 a5 d& BS e? Z2f
cle@ ¢ 4% cH 48 28 aF 0B Bd 43 le c4h8 1 d3 28847 cF 49 ad c2 c& 31 c77@ : a3 dF 85 ca a5 c& BT cc. la
cied @ cB Bd 45 cB Bd 49 c8 ad 3 cdcl 1 d3 4e ad c2 cF 94 dB@ 35 4c E79S : @ fa 7B a5 cf fO Oc a3 08
cClf@ : 55 cB Sd 44 cH Bd 47 <8 3d C4cB ¢ ac 34 cB 8B bl dl 4d 41 bd c7ad : ce as B7 B2 a@ BB BY ©f a3
elfH ¢ a¥ ca Bd 24 @83 a¥F f1 8d Bf c4d® : c3 c¥ 2B dR 25 88 3@ 13 Ic c7af : Z@ 13 &3 20 bd =5 c? Bd cC
c28@ ¢ 27 B a¥ 57 Bd 24 @3 a¥? 5T cé4dB i 4 d3 99 @f bl dl B 71 FC c7b@ @ f8 85 28 2% c2 4c 74 c¥ 41
c2#8 3 f1 Bd 25 B3 4@ ad 49 cB8 74 cda@ 1 di B8 bl £3 cB 91 ¥2 B8 da c7bE : ac 3f cB B4 o BE bl di B2
e21@ @ @ PP ce 479 cH 2@ 79 c& &3 cdgd @ d4c d5 . c4 eB ad 41 c8 @7 83 cfc@ : 4d 41 cB cF 2P d@ B3 B8 bi
cZi8 1 4c Pd c2 4c =4 i1 48 a5 e cHEQ = 298 91 di ad 845 082 F1 +3 a? c7cE : dB 54 cH B4 A a9 8@ 85 ba
c220 1 Fa cF B3 f0-03 4c d5 F1 4c cAfH : e4 dB Ac ad cZ 28 14 7 58 E7OR @ o3 B5S dd aS dé 5 cF did b
c228 1 &B 48 BS d7 8a 49 T8 4B ee cS5@@ : 4C ad c2 a9 @@ 85 d&5 28 dB c7dE : @B aS ca BS dT cIcH b@ Bs
c2ET@A 1 a5 d7F eF Ff d@ @4 29 S cé cE5@E : &7 c? aS di 38 Z2c. 42 c8 55 cie@ 1 25 a4 d3 bl dil 4d 41 cH ail
Cc2Z8 ; dB 28 cT af 9@ 8 27 TE  FF 510 + 18 B3 =9 29 2r &7 01 B &2 c7eB 1 BS d7 29 3f 04 d7 24 d7 ma
240 : BF 40 dO 1= c? 8@ T8 83 49a cT1B : dil BS 3 a5 dI @8 =7 BB 72 c7f@ + 1@ @2 27 BB 7@ B4 a6 d4 cl
eP48 = 4 &7 cid. cY &0 B B4 27 Ff CoOZ® @ BS5 dZ a5 f4 28 =7 B@ BS 3 c7$8 : di @4 7@ B2 BF 40 ebd OF Fd
C2%0 @ df dd @F cF B8 7@ 88 20 Tb ESZE @ £4 2c 42 0 1@ B85 aZ Ba. ¥@ CAO@A : 2@ 84 e& cd4 cB db 1T aF 77
CZ2%8 : B4 w& 29 3f 42 62 cZ 4 #d CESA : 2@ 4c £5 ap 40 cH 84 dI 27 cHOE @ 0@ 85 d@ a¥ Bd as 77 =@ &2
CZ&l : @ c3 ad dI ab o7 O B2 48 ES%8 @ a2 @1 20 4c ¢S chk DI dB A cAl@ ¢ B3 f@ BL abk Fa =@ A3 0 2@
cPald : @9 8@ 4d 41 cB F1 dl ad BF ES4@ : 9 2c 42 cH 1@ @5 a2 @2 bl cHIB : B3 28 28 c2 af? Pd 4c 74 eb
cZ70 : B& B2 F1 3 a5 48 FB B2 3 eS4H : 20 4c c5 &0 ac 3 cB Ic  dc cHZ@ : e5 48 Ba 48 78 48 20 =1 e4
c278 1 c& d8 =& 43 a% d3 £d Z¥ Bd c55@ 1 %2 cB 1R 41 5@ I8 =8 @41 2 cH28 1 FFf ¥8 BT 4¢c 2 fe 2@ 15 b3
cZ80 ¢ cH P@ Za aF & 55 dI ea F9 c558 «+ @ &1 dB 17 a5 dI cd 48 &2 c838 : fd 2@ a7 fd Z0 18 &5 2@ B8
c288 1 d& a5 d& cd 40 CcB 0 A5 29 cS&@ 1 cEfQ Bd c8 a¥ a8 71 dl  B& cH3Z8 ¢ 31 cB bc B2 Al PO @@ 28 FF
CZ290 @ 2@ c& c2 42 ad €2 18 a5 ea cS&8 @ ad 42 cB 29 B8f 71 X B8 ec cE4B 1 17 D@ A0 AR 3@ S0 23 a@ aF
c298 ¢ di &% FA B3 dl B3 f3Z 08 Q2 c57@ : 4o 95 c5 cB a¥ a@ ¥1 di  %b cHE2 @1 B2 PR PO D@ 00 A3 28 a8 aF
c2all 1 a5 dF &4F 8P BS d2 2B a5 =4 578 1 ad 42 =0 29 @F 91 3 BB fC cBESE : PO 0O 00 @9 @@ a@ =@ 48 Sa
c2ad ¢ 4 &7 00 B3 f£4 &0 a8 48 @8 cSER ¢ c@ @1 df f@ 8@ 35 cA bd &a cBSE : ff Ge 5d Fd 4@ 2@ 48 7@ TC
cZb@ : aa &8 I3& 1B &0 a2 A3 bBS Ja cSBE 1« 57 c8 @d 41 cB ¥1 dl ad &d cBal @ Gd 4d @R 33 88 28 =B db Cf
cZhdE 3 ac bc &2 cH Fd &4 cH 78 b3 CcS59@ & 846 @2 %1 §3 B bd S5c B T4
c2cd ¢ 9% ac ca- 18 £2 88 Z2c. 43 cd 598 : Bd 41 cB 38 F1 dl ad 85 ec

Listing 1. »Window 64« gibt Ihren Programmen einen professionellen *Touch«. Das Programm ist mit dem MSE einzugeben.
Mihere Hinweise zu dieser Eingabehilfe finden Sie auf Seite 64, Gestartet wird das Programm mit SYS 49152. AnschlieBend
stehen die im Text erkiarten neuen Basic-Befehle zur Verflgung.
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C 64 Listing |

10200 +W5,5,30,10,1,1,1,PEEK (&34} cia8>

18818 PRINT" {DOWN,SPACEXS ZEICHEN {ZSPACE™ 1 i1EEa
i:L=5: EG¥="": GOSUE 32000:PRINT EG# <114 TZBaa

10828 FRINT"{DOWM 1@ ZEICHEN{25FACE:";il=1
A:EQE="": GOSUE 3200@:FRINT EGH L1242

18038 FRINT" {DOWNI1S ZEICHEN{Z2SFACEI";:L=1 Z2@81@
I ": 605U 3Z2900:

Listing 2. Wenn Sie mit »Window 64« Dateiverwaltungen programmiaren

1800 ME(@)="rMENUE 1 <187
10018 ME(1l="MENUE 2 <213 Flava
18820 MFE(Z)="MENUE 3 <B&3x 31108
10838 MF(S)="MENLE 4 <i7@> Jiias
10040 M¥(4)="MENUE 5 <@zax
12188 MA=41 XP=15:1YF=1:C0=1:G05UE 1064 115> 1119
iDzZee IF ZE<@ THEN FRINT® {ZDOWHN,SFARCE}ABER
UCH": 5OTO 11088 L224% 31128
1BZB@ FRINT" {ZDOWN,SFACEIMENUE NR."ZE+L @7
1100@ EMD {@TB> 3113@
F12P8 MBE=0:FOR T=@8 TO MA:IF MB<LEN(M$ELTILT Fi14@
HEN HMEB=LEN(MF{T}) @57 > Jl119@
J1018 MEXTiMB=ME+Z2 < 188>
F10Z2@ eWXP,¥F,HB, MA®2+35,.1 .1 ,@,C0 <EEE > I1208
31068 FOR T=@ TO MAz cPiMB—LEMCHF(TI LIA2, Tw

Listing 3. Dieses Demo zeigt, wie einfach es ist, «Pull

FRINT EG# C2TZ2>
END = B
IxmS51280: el FEEKIZIII+HPEEK (XX ,FEEK(
Z14)+PEER (XX+1) ,L,1,1,80,0,1:PFRINT EG
¥ <1213
OFPEM 1,80:IMNPUTH#1,EGH:CLOSE lswWiRETU
KM g ' B

wallen, hilft Ihnen diese Routine bei der Erstellung.

2+1:PRINT M#(T):NEXT {145
ZE=0:30TD 3119@ 139
GET A%:IF Af=""THEN 31108 1272
FRIMB-LEN(MF{ZIE) 1 )y 2, IEXZ+1: PRINT M%

(ZE) <15@>
IF AE="{DOWNI"THEN IE=ZIE+1:IF ZE:MA

THEN ZE=@ 162>
IF Af="{UP}"0OR A$="{RIGHTI"THEN IE=7

E-1:IF ZE=-1 THEN ZE=MA <181 >
IF Af="T"THEN ZE=-1:60T0D 31208 <10%>
IF A#%=CHR#+ (13} THEN 31200 {@1a>
P IME—LEN(M$(ZE) ) ) /2, IEx2+1: PRINT" {R

VSO "M# (ZE) : GOTO 31120 @37 >
+W: RETURN L1257

-Down-Meniis« zu programmieren,

10 WI=4qm1%2 LISy 518 WA, 7,48,13,0,8,1,3 LN
15 IF PEEK(WI)<>173 DR FEEK(WI+1}<>% OR PE 528 +51 <@S4
EEIWI+2)<>3 THEN LOAD"WINDOW &4".8.8 A 5Z0 FOR T=@ TO 255:PRINT CHRE£(T)::NEXT clax>
20 BYS WI el b 540 P&, 7 PRINT “AUSGABE (SPACE ,CTRL—A , ZCTRL
18@ POKE S328@,0:POKE S53281.8 ¢ Z7H> —L ,WHITE, RVEON , SFACE *STELUERZEICHEN" § = &+
118 #Wi,1,38,5.8,1,8,15 <@3@ > f=1r. £143>
128 +F13,0: PRINT "WINDOW-DEMO 128> S50 GOSUB 1epes P22
178 «F1B,2:FRINT"BY C@FL > 540 HW7,B,25,18,1,1,8,1 s [n
140 +P1%, 4:PRINT"FRANKE GRIMM <BTS> 570 +P4,1:PRINT"NICHT SCROLLENDE (DOWM3 {215>
200 +Wi,8,38,156,1,1,1,5 <EPED 598 FOR T=8 TO 1@@:PRINT TAB{18)T:NEXT <@z
218 «PH,7:PRINT'ES GIBT GROSSE WINDOWS L1923 4BR GOSUE 1BBAS <P72>
220 GOSUR 108808 <20 A18 +W7,8,25,10,1,1,08,1 CESI>
238 «Wla,10,10,5,1,1,8,4 L2483 620 4, 1L:PRINTYSCROLLENDE WINDOWS 228>
248 +P3,@: PRINT"UND <184> AR W7 11,75, 7,1,8,1,1 <1@3>
250 +F2,Z:PRINTYELEINE 104 » &30 FOR Tm@ TO 180:FRINT TAB(1@) TINEXT <@3Z>
ZEA P2, 4: PRINT WINDONS 1523 &4 GOSUE 10008 <112>
270 GOSUE 10000 Pt 2000 Wil .8,38,12,8,1,1,7 €152
ZBO +W3,7,1%,8,1,1,8,1 ST@1 2018 +FP3,0: PRINT"WAS ‘UNTER® DEN WINDOWS L
290 +F2, 21 FRINT"WINDOWS MIT <1583 IEGT C@A3T>
B P4, S5:PRINTRAND C@ZT 2028 +P@,2:PRINT"WIRD IM EINEN FUFFERSPEIC
320 «W23,9,15,8,1.,0,0,1 <14&> HER GERETTET. <2855
330 +FZ,ZrPRINTEWINDOWS OHNE <PEED @38 P8, PRINT"WENN EIN WINDOW GESCHLOSS
48 +Ph,S5: PRINT "RAND CRET > EN WIRD €132
50 GOSUE 18088 COT A 2048 +F0,&: PRINTY"ERSCHEINT DAS DARUNTERLIE
Sof W22, 10, 15,8,1,1,0,7 117 GENDE WIEDER. C212>
I7@ FB,3:FPRINT"REVERSE WINDOWS C17%3 P@SE «F@,8:PRINT"BITTE EINE TASTE DRUECKEN
308 W2,10,15,8,0,1,8,7 P UM EIN C@SE>
390 PR, Z: PRINT"NORMALE WINDOWS <PA1> E0aR +F@, B PRINT WINDOW ZU SCHLIESSEN CRE5
488 GOSLUE 102089 L1248 Z210@ FOR T=@ TO 15:GE0SUE 1@AP@A: «W:NEXT <1958
410 +W2,8,36,10,1,178+56,1,14 L 2200 1 1 T8, 3,1 ,1,8,12 CASh
428 7, S:PRINTY"RWINDOWS MIT 'SCHATTEN® COIF > 2218 +PZ,1:PRINT"UND HIER DAS LISTIMNG DES
430 GOSUB 1D2000 S T FROGRAMHS 171>
498 W2, B8,146,18,8,1,1,4 @45 227@ £WB,5,40,28,1,08,1,12: 505U 19988 <204 >
450 FOR T=@ TO 1S5:POKE &46,T:PRINT:PRINT" 2238 AF="ELIIABTIFOR T=1 TO LEN(AS):FOKE &
HOCHSCROLLENDE " ; <130> FOHT,ASCIMIDE (A%, T, 1} F s NEXT R L
455 FOR I=0 7O 1@B:NEXT CLSE> 2249 POKE A3B+T,13:FPOKE 198,T {244
448 IF PEEK{198)=0 THEN NEXT:GO0TO 45@ <B3T > 2250 LIST <A7T2>
470 POKE 198,80 <1245 7300 GOSUE 1ooRa@ c288%
480 +W2P,8,10,108,8,1,1 .4 i 2559 «C1END C1&TH
43@ FOR T=@ TO 15:FOKE 644, T:FRINT® (HOME,U 10PDR GOSUE 10188 <1@&
P, SPACE FRUNTERSCROLLENDE c1a5s 18818 WAIT 198,1:FPOKE 198,02 +N: RETURN < ORE >
495 FOR I=8 TO 1@@:MEXT $191% 18108 Wl ,20,37,3,1,128,0,2: +PF, 1: FRINT"FI
500 IF PEEK(198)=@ THEW NEXT:50TO 498 <OFL > TTE TASTE DRUECKEN":RETURM C2ITY
585 POKE 198,0 <157

Listing 4. Zum Testen und Kennenlernen der einzelnen Befehle. Tippen Sie doch einmal dieses Programm ab. Es enthit alle
verfiigharen Funktionen.
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l Listing.

C 64

Neues aus Suburbia

Es ist schon ein Hammer, unser Listing des Mo-
nats der letzten Ausgabe »Suburbia«. Nun folgen
ein Level-Editor zum Erstellen und Verandemn ei-
gener Spielflachen sowie ein fertiger Level.

misrt, sigene Levels fiir Suburbia zu konstruieren. Spei-

chern Sie den Creator susammen mit Listing 2 auf der
Suburbia-Digkette. 8ind nach dem Start mit RUN alle Unter-
programme geladen, erscheint der erste Level, Mit dem Joy-
stick gcrollen Sie die Spielflache hin und her. Nach emem
Druck anf die Feuertasie gelangen Sie in den Editier-Modus:
Die Joystickbewegungen steuern nun £in kleines Rechteck,
den Cursor, Diesen Cursor bewegen Sie auf das gewlinschte
Crafiksysmbol in der Kopfzeile. Nach dem Anklicken mit der
Feuertaste schieben Sie dieses Grafikzeichen in den Bild-
achirm. Ist die erste Grafikseite vollstandig, fahren Sie mil
dem Curser auf »SCREEEN FINISH«. Nach einem Druck auf
dis Feuertaste wird diese Seite in den Speicher nbernom-
mern. Mit sSCROLLe verschieben Sie den Leve] horizontal und
gelangen auf Knopfdruck zuriick ins Konstruktionsmenil,

Der LevelConstructor (Listing 1) wurde dazu program-

18 REM&:dhnks el R R R L1417
2@ REM= * <@BI>
38 REM=* AS LEVEL CONSTRUCTION SET % <@54>
4@ REM* * <@ags
5@ REM=* FUER DAS SPIEL 'SUBURBIA' ® £217>
8l REM% ¥ <1@a>
T@ REM* {2 'AT BY THORSTEN MEIEER L <247y
8@ REM® L] £128>
9% REM= £ <139
100 BEMES sk E EER KRR SRk R sk <154
11¢ POKE 53,128:POEE 56,128 < 202>
12 IF A-@ THEN POKE 53280,6:FOKE 53281.6:

FRINT"{CLR,LIG.BLUEYSUBUREIA CONSTRUCT

I0M SET BY HMAC MEIER. <235>
136 POEE 157,192 <226>
14 POKE 38631.255 <@TT
150 A=A+1:IF A=1 THEM LOAD SUBURBIA.CRUNCH

"l < 2@8>
1% IF A=P THEN LOAD SUBURBIA.SCRIPT".8.1 <@B3iz
178 IF A=3 THEN POKE 3B67T,224:5Y3 3BEE1:L

OAD " SUBURBIA-LEVEL A" .8.1 <175
18¢ TF A=4¢ THEN POKE 38677 ,128:515 38E61:L

QAT SUBURBIA-FACKER™ .8.1 <184
196 OPEN 158,15, "M-WCCTRL-G.RED,.CTRL-A,CT

RL-0Z CETE>
BEE V=53240:2=97404:J1=56328 :VI=52224:C=38

B89 £253>
21¢ DIM A(LBY:FOR L=@ TO 14:A{L}=(128+L)%2

SE:NEXT:FOR L=15 TO 18:A(L)=(14@+LIx%25

6:NEXT <EGH>
a5@ FOR L=1 TO S@@:NEXT:REM WARTEN BIE FLO

FFY AUS <15B>
239@ POKE 25%2.@:POKE 176.@:POEE 158,0:FPOKE

5576;252:POKE 53272 ,57:POKE 648,284 <HET>
c40 POKE BEB+Z.22:POKE 931+Z,241:POKE 233+

£,82:POKE 182,75 <AEE
95l POKE B73+%,2:POKE B82+E,33:FOKE 81@+2,

6:FOKE 911+2,8 £ATES
260 POKE 912+%,14:POKE 32@+2,0:POKE 821+2.

Z4:FOKE 922+%2,24 4@53>

o7@ POKE V+34,11:POEKE W+35,12:FPOEE 2,48:F0
¥E 186, .:POKE 954+Z,168:POKE 36833.,113 <182>
28@ BRINT"{GREY 3 ,CLEDJSADEHILMEGTU--""h1{4
SPACEIENSHCESFACE, WHITEXSCREEN FINISHLG

REY 3373 £173>
28 PRINT"BLESIENORSVM- Tt {4SPACEIESFALE
PACE,BLUEICLEARISPACE, BLAJKDSCROLL <218

SHE PRINT®(GREY 33AXZ+ABC-Tf FLSHIFT-SPAC
E}TEETET MERWHLSPACE, BLACKILOADC2EPACE

Der Meniipunkt »Clears loscht den Bildschirm — ein ma-
nuelles Ausfillen mit Leerzeichen wire zu aufwendig. Mit
wLOAD« und »SAVE« laden beziehunggweise speichern Sie
Levels. Zwei Punkte gilt es bei SAVE zu beachten:

__ die Anzahl der Mauern, die spéter singesetzt werden sol-
len, muf angegsben werden,
_ existiert bereits ein Level unter dem anzugebenden Na-
men, wird er iiberschrieben.

Mit den Tasten < 1= bis < 5> verindern Sie die Farbkom-
hination des Levels, die spater auch vom Hauptprogramim
iibernommen werden Wichtig ist noch, dab dis Levels aut
einanderfolgende Namen (ABC..) haben. Suburbia nimmt
hei sinem »FILE NOT FOUND ERROR: an, daf die letzte
Spielstufe erreicht ist und die Siegerehrung beginnt.

Listing 2 beinhaltet ein Programm, das auf Ihrer Suburhbia-
Diskette die Datei»SUBURBIA-LEVEL Brgeneriert, Diese Da-
tei wird autematisch nach Vollendung des ersten Levels gela-
den und gestariet. Geben Sie Listing 3 bitte mit dem M3E ein.
Nach dem Speichern laden Sie es wisder und starten es mit
RUN. Thre Diskettenstation [Euft nun filr einige Minuten an —
der zweite Level wird gespeichert, Starten Sie jetzt das o er-
weiterte Suburbia. Wer schafft auch den zweiten Level?

(Thorsten Meier/ap)

JHITEISAVE <@45>
531@ IF PEEK(CITHEN POKE &4B.FPEEK(C+3) 1325
32¢ 5YS 4BBZE <EII>
999 POEE 53248, . :POKE 53241..:PQKE V+21,3:
FOR L=0 TO &£3:FPOKE 49152+L, . :NEXT C1T 2>
540 POKE 48152.255:FOR L=@ TO 5:POKE 49155
+149,120: NEXT:POKE 49152+21,255 <BET»
350 POKE V,24:POKE V+1,5@:POKE V+2.24:POKE
V+3,50:POKE V+38,1:FPOKE V+4d,0:FOEE ¥
+16,8 <@
358 5YS 38224 <238>
A7@ J=FEEE(J1):IF(J AND 18)=.G0TO 430 224>
38¢ IFtJ AND 4)=.THEN POKE 182, (PEEE{(182)-
1)AND 2535 <2123
39@ IF{J AND B8)=.THEN POKE 182.{PEER{182)+
1 YAND. 255 <@a5 >
4@F POKE 53288,5:IF PEEK(182)=75 THEN POKE
S3280,2 <128%
41¢ OET A%:IF Ag<>~*THEN GOSUR 724 <HBA>
420 SYS 3TU24:GOTO 37@ <173>
43¢ X=PEEE(V):¥Y=PEEK(V+1):Q0T0 53¢ <250>
44 T=PEEE(J1):BET A%:IF Ag<>" THEN GOSUB
TE@ <@18>
450% IF(J AND 1)=.THEN ¥=Y-8:IF ¥<5@ THEN Y
=226 <HTB>
4E@ IF(J AND 2)=,THEN Y=Y+B:IF Y>228 THEN
Y=5¢ <1875
47% IF(J AND 4)=.THEN E=X-8:IF X<Z4 THEN X
=336 <2@5»
48@ IFLJ AMND B)=.THEN X=X+B:IF X»335 THEN
=24 <@BL>
49F POEKE V+1.Y:IF ¥<256 THEN FOKE V.X:POKE
¥+#18,PEEE(V+1E6 1 AND 254 <2EB:
5gd IF X»255 THEN FPOKE ¥+1E6,FEEE(V+1670R 1
POEE W X-256 £185>
51¢ IF(J AND 16)=.GOTQ 53¢ <188
S52@ QOTO 448 <@28>
53¢ IF Y»8@ GOTC GE@ <@gBE>
54@ IF Y=58 THEN IF X<248 GOTO 448 <188
55@ IF ¥Y=50 THEM POKE V+23.3:POKE T+28.3 <@B3 >
sg@ TIF Y=68 THEN FPOKE V+23,.:POKE V+i8, . <124>

57@ POKE V+2,PEEE(V):FOKE V+3,PEEK(V+1):FD

EE V+i6.3%(PEEE(V+IEIAND 1} <21E>
58¢ IF X»232 GOTO 66O CREAy
580 GQOTO 449 <HBE>
Ul Xi=PEEK(V+2):TIi=PEEK(V+3) <42y
61@ W=VI+INT(X-24)/8+4@%(Y-5§)/B:R=VI+INT(

K1-24)/B+a@x{Y1-58)/8 LASL>
g2¢ IF ¥1>58 THEN POHE W.PEEK(R? SAES

Listing 1. Mit dem »Level-Creaior« erstellen Sie eigene Spielfiachen fir Suburbia. Bitte mit dem Checksummer eingeben.
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C 64

63¢ IF Y1<»50 OR X>335 OF Y>Z225 GOTO &350

B48 POKE W.PEEK(R):PCKE ¥W+1,PEEK{E+1}:POKE
W+4@, FEEE(RE+48) : POEE W+41,PEEK(R+41)

B8 GOTO 449

EB@ IF Y=58 THEN IF X»>28@ THEN WAIT Ji,18,
@:G0TO 350

678 IF Y=58 THEN SY5 48681 -GOTO 448

8@ IF Y=50 THEN GOSUR 783

68¢@ IF Y=66 THEN IF X>282 THEN POEKE C+0:TE
EE(55EEE) :GOTD a7d

7@d@ IF Y=66 GOTO S1d

710 GOTO 440

720 IF A%="1"THEN POKE V+34,(PEEE{V+34)+1)
AND 15

730 IF Ag="Z"THEN POEE V+35.{PEEE{V+35}+1}
AND 15

T4@ IF A$="3"THEW POKE B46.{FPEEE(G46)+1 AN
D 15:8Y5 48628

750 IF Ag="4"THEN POEE 811+2Z.(PEEE{811+Z)+
11AND 13

T8@ IF A®="5"THEN FOKE 812+Z.(PEEK{812+Z}+
11AND: 15

778 RETURM

TBE FOR L=@ TO 38:POKE 5328@,L:FOR M=8 TO
18

T8A FOEE A(M)+{{L+PEEK{182)-38)AND 255},FE
EE(VI+(4+M)%4F+L) :NEXT: NEXT: POKE 532808

Mame 3 suburbisa-packer clofg c20b [= ==
————ee————————— c158

cldd ¢ 78 a% 346 BS 01 a¥ 00 B5 §4 el&0 2
cl08 = fa a% B1 BS fb a% 00 BS OO el&B @
cllh 3 a¥ a¥ Ff BS aa af 00 B 29 cl70 3
cl1f : ae 83 a7 a7 at BS af BS DB cl7B 1
£120 : aB 20 53 cl a0 00 bl fa ag ciBO »
cl28 = cB dil fa 0 06 20 72 1 &4 clBE 3
cl30 : &c 36 cl 20 3 c1 a5 am 47 cl70 :
cl38 = 83 a7 a5 &fF BS aB 2053 bS5 cl¥B 1
cl4d : cl alS fb cf5 aa F0 dd aS 7d clab 1
cl4B = +a €3 a% 0 d7 a%¥ 1b 4c 71 claB 1

<1745
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Listing 2. Der »Suburbia-Packer« komprimiert neu ersieflte Level. Bitte mit dem MSE eingeben.
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0819 1 45 4c 20 42 2c 50 Zc 57 79 0F61 1
0g21. : 22 00 37 0B 14 00 98- 31 1H 0R5T 1
0829 & 2c ¢7 28 30 29 3h o 28 2% G571 2
0831 : 31 36 36 29 3b 0D 56 0H 44 0879 1
0B3F & 1& 00 Bl 49 b2 32 37 30 £7 oREL 1
0B41 : 0 a4 34 34 30 30 3a FH §7 0989 3
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0851 ¢ 29 3b 3a B2 00 5d OB PH 52 0999 3
0BS59 @ 00 ad 31 00 00 00 00 00 f& 0%al 2
0841 3 00 00 Q0 00 00 OO0 00 00 &2 0%a% =
0Ba7 = 00 00 00 00 00 00 00 00 &a 05bl =
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88 GOTO 448 £138>
81¢ BYS 3JB3BB:FOEE V+£2,8:FPOKE 53281 ,6:POK
E V+21,.+FPRINT"{CLE,LIG,BLUE2 L EFBE>
82@ INFUT'LOAD LEVEL NO.":iA <2373
83¢ BYS 57812"SUBURBIA-LEVEL “+CHE$(A+84),
B:1:FOEE T84, .:5Y5 65483 clias
848 TF PEEE(Q)=8 GOTO BE@ L2aB>
858 POEE Bl1+Z,PEEE(CG+1)»:FOEE §1242,.PEEK(C
+2 1 :FOEKE V+34,FEEE(C+3):FOKE V+35.PEEK
(G+4) 135
86% POKE 3867Y.128:5Y5 38661 :G0T0 23d <1285
87¢ SYS 3B398:POEKE V4+22,8B:POKE 53281 ,6:POK
E V+21, ., PRINT"{CLR.LIG.BLUEZX <14@>
88& W=0:INPUT"WIEVIELE MAUERN "iW:IF W=8 Q
QT 238 CHZL
898 POEE 3J68B@.W C128>
90% INFUTTSAVE LEVEL NO."iA <1785
91¢ POKE G,1+POKE C+1.PEEE(911+2}:FOEKE C+2
yPEEK(S12+Z2 ) :POKE C+3,PEEK{V+34) <HEL
92¢ PONE C+4,.PEEE(V+35):POKE 3E6833,48 <@23>
830 PRINT#12,"S-SUBUREIA-LEVEL "+CHE${A+EB4
1 c2@E
943 SYS 4940@8:5YS 496852 "SUBURBIA-LEVEL. "+C
HEFLA+E4), 8 <@11%
45@ GOTO 23¢@ <172
@ Ed'er
ag dO 02 a4 2% clbd 3 &4 1l 20 S5 cl &0 a% 37 e
ae A% 02 B85 1b clbB : 835 01 a% 00 aa 81 a7 58 e
af 40 18 &3 Sd cle0 ¢ &0 a2 00 a% 20 ?d a0 cc b2
fa 50 02 =6 94 cled @ Fd a0 cd 9d a0 ce ca df  2a
aZ B0 bl fa am eldd = 4 aZ 20 9d ?f cf ca 40 1&
OF BB §1 am Se cldB 1 fa &0 a2 00 ad B4 02 Fd. fd
89884 02 99 24 clad v ald d8 9d al d9 9d ad da 2a
20 &6 £l Z0 fe cled : ca dO +4 a2 48 9d Ff db 53
o0 a2 7f bl &d clf0 : ca d0 fa &0 20 d4 el a% 7O
dO: 03 ca dO bg cld4H 1 0D HS cl 49 as 85 cZ a7 55
020580 a0 di c200 1 345 85 01 20 ad £5 a¥ 37 el
fa ¥1 as 20 cB c208 1 BS 01 &0 00, 00 04 02 O 4
43 /40 A1 B2 #7 OaBl » 08 40 &1 A0 41 BE 20 Q2 b2
Sc01'5b 88 d5 0289 3 40 41 B4 20 04 bd &e &F dF
42 /4% 42 /4% 35 Oa%l 3 70 83 20 Oc. &1 52 R0 &1 §9%
¥ 20 02 B5f fh& 0a99 ¢ A0 1 40 41 40 4] &5 && 23
4041 40 81 Z4 Oaal v 90 20 02 5+ &0 B 3% .86 7
41 A0 41 B4 24 Qaa% 3 20 01 8a 71 5c 01 .Bb B 59
= 019 B8 1% Oabl. ¢ 200046 &0 R 7172 73 74 b&m
&8 da &b Sz 3d Daby¥ 3 BE 20 04 A0 41 54 55 3 Be
41 40 41 54 5F Qacl : 20 04 40 41 40 41 Bd 20 al
40 41 40 41 dv Qac? @ 0Z 56 57 B4 20 02z 55 57 7
= &0 42 4% Al Oadl = 92 20 .02 SA 55 Bc 20 0c di
SF 01 4% B FA Qad?¥ 3 40 41 44 45 48 47 4B 4% §5
40 41 40 41 B& Taml ¢ 44 45 40 43 BT 220 01 Sa I2
BE 20 04 &1 &OQ Oag? » B2 3¢ 01 3b 835 20 04 42 33
20 08 &1 &2 75 Oafl @ 435 82 437 83 20.01 B5a B2 OF
02 &1 42 B4 £0 Oaf? 3 5c 02 5h A2 B& 5% .01 43 13
B4 20 04 &1 55 Ob01 1 B4 20 04 42 4% &2 4T3 B4 3b
2004 &1 &2 &C Ob0% 1 2004 42 AT A2 4% BE 20 bl
02 &1 B2 BR 04 Ob11 : 91 .5a B2 Sc OF 5h 42 43 46
BS 20 02 &1 75 OBl ¢ 42 43 40 41 BF 20 04 42 OF
&% b5 BF 20 30 Ob21° 1 43 42 43 B3 20 02 42 & L8
a= B 20 02 19 QB2 @ B4 20 04 71 72 73 74 83 B8
02 &5 &6 FO ae QbZ1l ¢ Z0 0c 40 41 42 4% 42 4% 54
A2 4T 42 43 £a Ob3F @ 42 47 42 43 20 41 7 20 ch
43 42 43 B85 3Eb Ob41 @ 02 54 55 B4 20 01 Sa F1  Za
e 01 5 BS: hi Qb4% ¢ Sc 01 Sbh B 20 02 42 43 AF
&d &e &F 7O 0o Ob51 1 Bc 2004 42 843 56 57 93 a2
43 42 43 S4 TE Ob5S? 1 20 04 43 43 42 4% Bd 20 29
42 4% 42 43 BF obsl 3 02 40 41 B4 20 02 54 55 72
&0 42 43 53 10 Obs? @ P2 20 02 54 57 Bc 20 O 9
5455 B4 20 59 Db71l =2 42 4% 44 47 4a 4b 4a 4b He
20 08 42 43 B& Ob7% &t A& 47 42 55 B3I 20 Ot S5a - 90
Ba Z0 02 &1 Ha ObBl =z B2 Sc 01 Sh B85 Z0 04 40 7
&5 41 BE 20 ec OLBE? 1 41 40 41 B 20 01 5a 82 24
01 41 BS 20 B& ob91 3 9 01 Sh B3 20 02 54 55 03
41 BZ- 20 01 BO Obey » BT 20 04 54 55 34 55 84 O=
41 40 B4 5H Oa Obal : 20 04 40 41 40 41 B3 20 3B
08 3041 40 0 Oba¥ =z 01 Sa B2 5c 01 Sb BY 20 41
40 %] 40 81 OF Obbl : 02 5a Sh B3 20-82 5d 02 b7
Bz SB 07 41 db& OCbbET : 58 55 B3 20 02 40 41 B db
65 A& BT 20 La Obel = 20 04 S5a 5h 40 41 B 20 44

Listing 3. »Level-B« generier die zweite Spielfidche fir Suburbia. Bitie mit dem MSE eingeben.
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Der Frequenzgenerator
zum Abtippen

Sie wollen Musikinstrumente stimmen, Hi-Fi-
Endstufen durchmessen oder Vorversiérker te-
sten? Dann ist unser Frequenzgenerator genau
das richtige fir Sie. Mit einer Aufldsung von
"Io-Hz 188t sich jede Frequenz zwischen 0 und
3840 Hz komfortabel und exakt auf dem Bild-
schirm anwéhlen.

er Frequenzgenerator ist flir den privaten Elektronik-

bastler gedacht, der zum Testen ven Hi-Fi-Endstufen,

Vorverstarkern, Klangregelnetzwerken und so weiter
eine genaues Frequenz banotgt,

Aber auch fiir jeden, der sich fiir den Zusammenhang von
Tonintervallen und Freguenzen interessiert, ist das Pro-
gramm hdchst lehrreich,

Esist komplett in Basic geschrieben, alao auf jedem norma-
len © 84 ohne Erweiterung lauffahig. Die Arbeitsgeschwin-
digkeit ist ausreichend hoch, kann aber bei Bedarf durch
Compilieren mit Austro-Speed erhiht werden Die einzige
winschenswerte Erweiterung ist dis Verbindung des «ALU-
DICw-Ansgangs des C 64 mit einem gualitativ hochwertigen
Verstdrker, zum Beispiel einer Hi-Fi-Stersoanlage, wis es bei-

fusgabe 3-MArs 1935

spielswelse In der 64'ar-fusgabée 53/85 beschrigben war,
Aber wenn man das Tonsignal zum Testen irgendeiner Ton-
stufe verwenden will, sollte man es am s AUDIOw-Ausgang ab-
greifen,

MNach dem Laden des Programms Frequenzgemerator (Li-
sting I) und Starten mit BUN mu® man ersteinen Moment war-
ten, Bis die Spritedaten MOBSFREQ (Listing 2) nachgeladen
worden sind. Danach meldet sich der Computer mit einerm
Kontrellschirm (Bild 1), dessen Bildschirmmaske sich wih-
rend der gesamten Laufzeit des Pregramms nicht mehr 4n-
dert, Oben st in groPen Ziffern die Frecquenz in Hz (Hertz)
(Tausender, Hunderter, Zehner, Einer und Zehntel) darge-
stellt. Nach dem Btarten steht disse Anzeige auf »0000.0s,

Mit der Taste (F1) kinnen die Tausendstel-Hertz verandert
werden, mit (F3) die Hunderter und so weiter, Will man auch
die Zehntel-Hertz einstellen, so ist dies mit (CRSR DUWN)
méglich. Die Ziffern kinnen nur nach oben weitergeschaltet
werden, ist man bei %« angelangt, so springt das entspre-
chende Digitauf»Dezurlick, Die hichste auf diese Arteinstell-
Bare Frequenz betrdiat etwa 3840 Hz: Hohere Frequenzen
vermag der 51D des C 64 nicht zu liefern. Mit s +4 18Rt sich die
Lautstirke erhthen, mit v—r ermiedrigen. Dies wird auch op-
tizch durch einen gritnen Farbbalken am unteren Bildschirm-
rand verdeutlicht. Der Balken bekommt in der Nihe des ma-
ximalen Qutputs eine rote Spitze,
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Mit (SPACE} kann man den Tongenerator stummschalien,
um in Ruhe Finstellungen vornehmen zu konnen: Das wird
durch ein Verschwinden des Wortes « QUTPUT: in dem Kast-
chen links neben der OUTPUT Level-Anzeige und durch ei-
nen hellgrauen Sprite, der einen Lautsprecher mit nebenste-
hendem Wort sOFFs zeigt, dargestellt, Bei erneutem Druck
aufdie SPACETazte wird das Bit, das den Tongenerator steu-
art, wieder gesetzt, die Schrift sQUTPUT: erscheint wieder
und der Sprite zeigt jetzt einen stilisierten Lautsprecher.

Driiekt man dis Taste =1 =, dann wird die Freguenz ver-
doppelt, bei der Taste <*> wird aie halbiert, Den prakil-
schen Nutzen kann man am besten anhand eines Beispiels
demonstrieren: Fiir Klavierspisler diirfte die Freguenz =440
Hz ein Begriff sein. Es handelt sich um den Kammericn a
Wenn man zum Beispiel e Klavier simmen will, dann bens-
tigt man Vergleichstine, anhand derer man eine sogenannte
Schwebungznull, das helft Freguenzoleichheit einstellen
lann, Hat man erst einmal 440 Hz eingestelit, dann kinnen al-
le ATéne samtlicher relevanter Oktaven durch einfachen
Knopfdruck eingestellt werden,

Fiir Freunde von Zahlenspiglersien, die gern bindr oder
hexadezimaldenken(sowas sell's geben)wird die eingestell-
te Frequenz immer blitzschnellin die entsprechenden FORE-
Werte (Hiund Lo-Byte) fiir den SID (Register O und 1 bel 5tim-
me 1) umgerechnet und in den beiden blauen Késtchen dar-
gestellt. Auch das Resultat, das sich ergibt, wenn man dieses
Doppelbyte in eine Dezimalzahl umwandelt, kann abgelesen
werden. Der Spief 4Bt sich sogar umdrehen, Mit <SHIFT
LOCE > kommt man in einet Modus, in dem man mit den

e ] 234.5
(Con-B¥TE |+ [HiGH-BYIE]

PRETELCK Faa | + | #2
SAEGEZAHN ' i

RECHTECK ;RESULTﬁT C16-BIT-HERT}
——— e

{RAUSCHEN)

T
s (LR

(RELLERFoRH)

21822

OUTPUT |

Bild 1. Die komfortable Eingabemaske erleichiert das Arbeiten
mit dem Frequenzgenerator.

1988 IF PEEK(2)=1 THEN 1898 <251
1818 = 224>
1APE REM 19888 <@ATS>
1838 REM "# FREGUENIGEM. .* LRAs >
1@48 REM "# MARCUS BIBER # <247k
1PS5E REM "Edasd ki s <187 >
1@s8 = < @28
1878 POKE S3280,08: POKE S3281 M PRINT" {(CLRY

" <B_Eq 3
1880 FPOKE 2, 1:L0AD"HMOBS.FREG" ;B,1 <@el
1098 PRINT CHR£{14Z)CHRF(8) LI1B3>
118@ POKE 5%,0:POKE S&,128:CLR <1B2>
111@ FOKE S&574,FPEEE (S8574)AND 252 OR L 191>
1120 POEE 53272,FEEK(S3Z7Z2)AND 15 OR 48 187>

1130 POKE 448, 14@8: 5C=g#+4@74+3+1@024: V=05248 <17@>
1140 WFE(4)="DREIECK" :WF£{5)="8AECEIAHN" W
F# (&) ="RECHTECK" : WF# (7 ) m"RAUSCHEN"

1150 BOSUB 2480

2127
LI9E>

C 64

Funktionstasten direkt Einfluf anf die einzelnen Digits disser
fiinfatelligen Zahl nehmen kann (gleiches Prinzip wie beider
Hertz-Eingahe), Die Einerstelle des Wertes kann mit < CRSR-
UP = besinfluftwerden, So kann man sich leicht informieren,
auf welcher Frequenz der Oszillator | des SID bei einem be-
stimmtean POKEWert scliwingt.

Weiterhin kann die Wellenform gewahlt werden Dies ge-
achiehtiiber die < PFUND >-Taste. Zwarist es fiir Prilfzwecke
ciner Endstife oder eines Lautsprechers am eweckmakig-
sten, die voreingestellte DrejeckeWellenform beizubehal-
ten, da sie sich am ehesten einer bei professionellen Fre-
rienzgeneratoren haufig verwendeten Sinusschwingung an-
nihert, man kann aber auch wechseln. Bel einmaligetn
Druck erhélt man die sehr chertonreiche Sigezahnschwin-
gung, nochmaliger Druck schaliet auf eine gleichmaBige
Rechteck- (Puls-) Welle Dies wird jeweils durch einen wei-
Ben, verbreiterten Sprite sowie durch ein farbliches Hervor-
hehen der entsprechenden Bezeichrnung angedeutet. Auch
ein Rauschen kann angewshlt werden. Die Bezeichnung ist
deshalb auf dem Schirm eingeklammert, weil disser Punkt
varwiegend experimentellen Charakter hat, Man kann we-
gen mangelnder Cherttine auf dem C 64 kein walires ael-
fes Rauschens, wie man es beispielawelse zum Abgleich von
Hi-Fi-Equalizern braucht, erzeugen, Wohl kann man aber
ganz intereasante Effekte und Experimente mit dem verfig-
baren Rauschgenerator anstellen. Diese Einstellung wird
durch ein gepunktetes Sprite dargestellt. Nochmaliger
Druck schaltet wieder um zur Dreieck-Schwincung.

Fallaman bei der Frequenzeingabe (oder im SHIFTEModus.
bei der Werteeingabe) den zuldssigen SID-Doppel-POKE-
Wert von 65538 iberschreitet (= 3848 Hz), dann wird das
durch das Aufleuchien siries roten Sprites mit einem Blite-
symbuol (fiir Error, Overflow) verdeutlicht, das erst wieder
verschwindet, wenn man eins suverlissige Frequenz oder el
nen guverldssigen Wert eingegeben hat. Der Tongenerator
kann jederzent durch Druck auf die Taste CLRE/HOME auf
0 Hz geootzt werden, was die Neneingabe' einer Fregquenz
erleichiert,

Mit = OTRE > und =X > 15t ein Rezet (Computer-Kaltstart,
SYS 64738) moglich, Man kann aber auch jederzeit mt
<RUN-STOP> abbrechen. Wenn man jedoch <RUN-
STOP> upnd <RESTORE> driickt, kommt es Zu einem
Scheinabsturz, der Cursor verschwindet, da das Betriebasy-
stem samtliche Meldungen nech in das verschobene Video-
RAM bei $Be00 schreibt. Dies 1581 sich durch blindes Einge-
hen van POKE B48.4 beheben, Damit teilt man dem Betrishs-
system mit, dab sich das Video-RAM wieder bei $0400 befin-
det. Das wire eigentlich alles, was e zur Bedienung des Pro-
gramms zu sagen gabe,

(Marcus Biber/ah)

1140 POKE Y+1&,131 £11@s
117@ FOR I=8 TO 4:POKE V+2#I+1,501NEXT 14673
1188 FPOKE V,48:POKE W+2Z,8: FPOKE V+4,224 A28 >
1198 FOKE W+é,192:POKE V+B,140 <@77>
1200 FOKE V+1@,5%:FOKE W+11,212 <1283
1718 FOKE W+12,152:POKE V+13,194 c12@>
12720 FOKE V+14,41:FOKE V+15,194 <2084
1233 POKE V+21,25% cia8s
1D4@ POKE W+28,31:POKE V+29,32:POKE U+44,1 <1413
1258 FOKE W+37,7:POKE W+38,5 P17
1240 SI=S4272: T=98S246. 41 Ce2124 <B55 >
1270 F1=DB:F2=0:F3=f: F4=0: F@=0 L1043
1780 Hi=0:W2=0: W3=0: Ha=0: W5=0 <@57 >
1298 L=7:WF=4 ClbdsF
1368 POKE SI,@:POKE SI+1,8 <1792
131@ POKE SI+5,@:FPOKE SI+4,240 238>
1Z2@ POKE SI+2,8:POKE 51+3,8 <0E4 >
1330 FOKE SI+24,L 2135
1340 GT=1:805UE 2348 L1475

Listing 1. Das Hauptprogramm des Frequenzgenerator ist In Basic geschrieben. Daher beachten Sie unsere Eingabehinweise
auf Selte 64. Das Programm wird nach dem Abtippen mit LOAD»FREQUENZGENERATOR«,8 geladen und mit RUN gestarief.

B8 FiRup

Ausgate 47 haare 1058




C 64

1358
1350
1378
1380 :
1398 BET
lapm IF
1314 IF
14Z0 IF
1428 IF
1348 IF
1458 IF
1468 1IF
1478 IF

GOTO 1928

T#
T#="{F13"THEN
TE=" (F3}"THEN
T#="{FS3}"THEN
T#="L0F 72" THEN
T#="{FZ:"THEN
T&="{F43" THEN
T#="{F&%"THEN
TEm" (FE}" THEN

REM "HAUFTSCHLEIFE {TASTEN)

F4=F4+1:50T0O
FE=F3+1:80TO
FZ=F2+1: B0TO
Fi1=F1+1:60TO
WS=W5+1:50TO
W4=Wa4+1: GOTO
WE=W3Z+1: GOTO
W2=W2+1: B0TO

1480
1470
1560
1518

1528
15308
154@

155@
1568

157@a

1583
1573
1609
161@
l&z@
1638
1648
1465@
1468
l&7@
1488
149@
1708
1718
17za
17Z@
1749
17353
1768
177a
1788
1773
1508
1aia
1824
18z@

1848
1g85a
18&@
lavm

laen
189@
17@8:
1218
1920
193@
1948

19508

1768
19703
1784
1770

2@10

2830
2848
2058
2843
2870

IF T#="+"0R T#F="£“THEN L=L+1:60T0 174

4]

IF T#="-"OR TH#="Z"THEN L=L-1:80T0 17&

IF T#="£"0R TH="L"THEN WF=WF+1:80TO0 1

=aa

IF T#="
=(1-BT) 1 G0SUF 234@: 5070
IE. T
IF T#="{UP}"THEN Wi=WIi+1:G0TO

139@

IF T#="{HOME}"OR T#="{CLR}"THEN FB=0:

Fl=@i F2=@:F3=0: F4=@: G0TO 2458
IF T#="{CTRL=X)}"THEN 8YS &4738

IF T#="f"AND F<1592@ THEN F=2#Fi1G0SUB

2Z258: 6BOTO 2478

IF T#="="THEN F=F/2:005UB 225@:60TO 2

470
BOTO 139@

REM "ALUSHERTUNE

THEN
THEN
THEM

Fi=g
Fz2=8
F2=0
F4=p
Fa=@

'

IF F1>9
IF F239
iIF F33%9
IF F4>3 THEM
IF F@>3 THEN
EOTO 24408

IF Wi>%
IF W2:%
IF W3>%
IF W49 THEN
IF WS>& THEN
BOTD Z52@

THEN
THEN
THEN

Wi=@
WZ=@
WE=0
Wa=0
WS=0

IF L>15 THEM L=15

IF L<@ THEN L=8

BO05UE 2580

POKE SI+24,.1l 6070 1378

IF WF37 THEN WF=#4

GOSUE 2340

FOKE Z11,31FOKE Z14,11:5%5
THAGREY J3"WF$i4)

PDKE 211,3:FOKE 21413158
TUCEGREY J}"WF$(5)

POKE 211 ,3:FOKE 2148,15:5Y5
T"{GREY 3}"WF${4)

POKE 211,31 FPOKE 214,1718Y8
TU"{GEREY 33}"WF%({7)

FOKE Z11,3:POKE Z14, I'l+ (2% (WF—4) ) = 5¥5

SE&A@: PRINT " {YELLOWX "WF+ (WF)
GOTO 1370

b
REM "WERTE SETZEN

A=INT (Ws/254) 1 Bail— { 254880
POKE 51,B1POKE SI+1,R

POKE 211,19:PORE 214,11:5¥5 S854@8: PRI

NT" (ISPACE ,4LEFT}"H

FOKE 211,31:POKE 214,11:5Y5 585401 PRI

NT (3SPACE , 4LEFT3"A
FOKE SC+1@2%,141POKE V484,5
POKE BC+782, WS+49

FOKE SC+784,W4+48

POKE SC+784, W3+48

FOKE SC+788,W2+48

POKE BC+790,Wi+48

FOKE SC+1B16&,F@

POKE BC+1B17,F1

POKE SC+1@18,F2

POKE BC+1@19,F3

FOKE SC+1820,F4

E0TO 139@

Busgabe 3/ W& 1988

1653
1448
1538
laz@
1738
1728
i7i@
17aa

“OR T#$="{SHIFT-SPACE}"THEN BT

"{DOWN2X"THEN FB=FB+1:6507T0 1558

1878

SB&4@: FRIN

SB&40: FRIN

SB&4@: FRIN

SE&9@: FRIN

{2282
T
<RE& >
<@E& >
L22h2
@29
<BEI >
<@FT>
<1322
L1972
CRSER
<@AF
<@44>

“@71>
22T >
{B&4% >

<@LT?
<@7@>
<179

22T
195>

<208 >

CIS7>
<@F7 >
@42
o
LBE2>
L@29 >
<BST >
CRES >
(23>
COE1 >
<@
132>
252>
<R24 =
OS2
<@8a
i B B
LOS2>
C2P2
251>
232>
<@as
L1@4a
4254
144 %
L1832 >

<1925
<2@4%
s £
=

@27
123>
<BBB>
CAZH>
< 1BE>
L1222
<245

{162

<164
1642
<248
c2m2y
+ BEa
<@adq
<1286
@8>
117>
<1453
<1FS>
184>
<OSS >

a8
2098
2188
2118
2128
2138
2148
2158
2150
2178
21B8
2178
2220
2218
2220
2230
226@
2250
2268
2270
2258
2278

231@
2328
2330
2349a
2358
2346a

237

238a
2374
2498
2418
2428
2438
2448
2458
2440

2470
2480

2478
2508

2018 =
W={W1}+ (W2¥1@)+ (WE# 108} + (Wa# 1 QDD ) + (WS
10808} : IF W>465535 THEM GOSUE 2110

2520l

2530
2548
2558
2550
2570
Z258|
2578
2508
2510
25280
2530
25408
2658
26450
Z&7a
2580
2693
27e0
271a

2728
2738
2748
2758
2768
27734
2788

2750

288a

2818

REM *LEBERLAUF

POKE SC+1@23,15: POKE V+44,18
GOTO 1978

:
REM
L]
WS=INT (W/ 1 0283) 1 RelWSH 1 0@@@
WA=INT { (W—R) /18086) : R=R+W4+* 1008
WI=INT ((W—R}/188) :R=R+W3%188
W2=INT((W—R)/18) :R=R+W2#18
Wi=INT (W=R}

RETURMN

"WERT >>» DIBITS

REM
L]
F4=INT (F/1088) : R=F4:#1 @008
F3=INT{{F-R) /18@) : R=R+F3*18@
F2=INT((F-R}/1@) :R=R+FZ#+10
Fl=INT{F=R) rR=R+F1
Fa={F-Ri#1@

RETURN

"FREGUENZI >>> DIGITS

1
REM "GATEBIT + WAVEFDRM

POKE SI+4,2MWF+GET

POKE 211,15:POKE 212,23:5Y5 S8449@

£124%
<igi>
@44
<@1B8>
<14@>
<@
<1B1>
<@F4>
<B&1>
<14@>
L1592
<1723
CB23 >
L2367
<1s4>
212>
184>
<1292
<@8s>
o
<I1Z@>
<@z2a>
<@rax
< 2aa>
<173>
<@zax
<Z55%
<153%

IF BT THEN PRINT" {YELLOWIOUTPUT"§:POK

E SC+1@22,1&:POKE V+45,7

<BaS>

IF GT=@ THEN PRINT" {BREY 3,S5PACE}—-—

"§tPORE SC+iB2ZZ,17:POKE V+453,15

IF WF=4 THEN POKE BC+1@821,11
IF WF=5 THEM POKE SC+1821,12
IF WF=& THEN FPOKE S5C+1@Z1,18
IF WF=7 THEN POKE SC+1021,13
RETURN

REM “FREBUENZ >>> WERT

FalF1)+{(F21@)+ (F341088) +(F4+1008) +(F@

f1E

L2374 =
<@14x
L@AF2=
<158%*
244>
C192>
<1203
C152>
“14@%

<24@>

W=INT({F#C) /T+.5) 2 IF Wr&5535 THEN GOS

Ue 2118
EOSUE 21&0:60T0 1929

REM "WERT »>>> FRERQUENZ

F=INTI{(WsT/C)®1@8+.5) /1@
GOSUE 2250: 5070 1720

REM *“BALKEN

1

FOR I=1 TO L
FOEE SC+743+1,1408
MNEXT

FOR I=L+1 TO 15
FOKE SC+743+1,32
NEXT

FETLRM

REM "MASKE AUSGEEBEN

FRIMT"{CLE}™
PRINT" {SPACE,GREY Z2}lssssgexe";
FRINT" 22X L {GREY 1,175PACE}";

<218>
<238>
180
{249>
<Z2Ea>

{242
<149
<@Z6 >
<240
<@F2>
<OBs >
L@24 >
@14
<@BTo >
<102
192>
<188
<158
LPES >
<142
C 10 >
<128
£115>
L r TO¥ . B8

PRINT" {55PACE,EREY Z2)}={BREY 3I}FREGLEN

£ (HI){BREY 23}={BREY 1,48FPRACE}";

PRINT" {21 SPACE GREY 2}Lkkx";
FRINT"

Z3FFPFPPFFFFFPRPF

PRINT"TTTT_________________T??T";

FRINT"E{125PACE}RC1ISPACE} "}
FRINT" {158PACE }FUEsEREmtE"

ExEasaxzegl {BREY 1,145PACE}";
PRINT" (3BPALE,LI6. GREEN}A{&SPACE .BREY

<Baa >
Ci41>
<172

<1@2>
<B&a7T >
<198
<148>

PRINT" 2. 1R{BREY 1,SPACE,BREY 2Z}lessas

#x#s1{EREY 1 ,SFPACE,BREY Z}LIEsfsiis"y

<123

FRINT"#2l{GREY 1,26PACE,GREY Z}G={GRE
¥ JIMELLEMFORM{GREY Z}=W{GREY 1,5PACE

+BREY Z2=-{BREY I3L0OW-";

<247

PRINT"BYTE {S5FPACE,GREY 2}—={GBREY 3IJ}HI
BH-BYTE {BREY 2I=-{(GREY 3,5FACE,GREY 1,

SPACE,GREY 2} Ti%E%"

<2245

FRINT"2xxe s i B H{GREY 1,5PACE,GREY 2}1

AEEEEEEExK (GREY 1,5PACE,GREY Z3Ixs";

137>

3P 59



2820 PRINT"aasssssl{GREY 1,28PACE,GREY 2}§
{BREY 1,128FACE,GREY Z}HIGREY 1,SPACE
3y

2838 PRINT" (258FPACEX";

ZE40 FPRINT"{BREY ZI}FI{GREY 1,S5PACE,GREY 3,5
PACE ,BREY 2,HSPACE,GREY 1.28FACE,GREY

ZIHRIGREY 1,EEPHCE,BLUE.RVEDM,?EFREE,
BREY 1.RWVOFF ,SFACEZ";

7858 FRINT" {45FACE, BLUE ,RVSON, 7SPACE ,BREY
1 RVDOFF ¢ 4SFACE , GREY ZITLEREY 1,25FACE
L YELLOWIDREIECK"

2840 PRINT" {SPACE,BREY 1,2S5PACE,BREY ZI:H{iE
REY 1,3BPACE,BLUE,RVE0N,SFACE,RVOFF 3
SPACE , RVSON , SPRCE , BREY 1 ,RVOFF , 25FACE
;LIG. BLUEZ+ (BREY 1,20PACE, BLUE,RVSON,
SPACE , RVOFF  SSPACE , RVEONI" 5

2B7@ PRINT" {(SFACE,GREY 1,RVIOFF,45FACE,GREY

2}EL{GREY 1,12SPACE,GREY 2IW{GREY 1,3
SFACE, BLUE ;RVSON , 38PACEX" ;

2888 PRINT" {4SFACE,GREY 1,RVIOFF,S5FACE,EBLL
E,RVSON, 7SPACE, GREY 1,RVOFF , 45PACE ,GR
EY 23FLGREY 1,S5FACE,GREY 3,SFACEXSAE"
]

2a%0 PRINT"BEZAHM {GREY 1,SFACE,GREY ZIF{GR
EY 1,185PACE>"}

2oa@ PRINT" {1@SPACE,GREY Z2MF(GREY 1,125FAC
E,BREY Z}W{EREY 1,8PACEY";

2918 PRINT" (GREY Z3UfalnsE ki s i iy sy
I{GREY 1,SPACE}";

2928 PRINT™{GREY 23F{GREY 1 ,28PACE,GREY =3
RECHTECK {EFACE,GREY 1,5FPACE,BREY Z3W{
BREY 1,S5PACE,GREY Z2¥Z{BREY ZIRESULTAT

203A PRINT® {(1&=-BIT—HWERT) {BREY Z}_{GREY 358
FACE,GREY ZJIG(GREY 1,5FACE,BREY 3,85F
ACEX"}

2548 PRINT" {Z?SPACE,GREY 1,S5PACE,GREY Z3HG

Mamz r mobs.freg E2RB B4BD 8178 3

—— B1B@ 3
BP0 : 0@ B8 2@ B85 53 5S4 IZf fF T 28188 1
BRA@E ¢ 4 3§ FFf £4 34 B8 34 34 b7 B19@ 1
A@LA : 2@ 34 I4 OO 34 34 BB 34 BS B198 1
g@ig ¢ 34 @@ 34 5+ @0 34 34 PR 52 Bla@ 1
B928 @ 34 34 BB 34 34 B 34 34 T1 BiaB 1

BOZ8 : @@ T4 34 @0 T4 34 0B 34 d Bib@ :

5038 : T4 P@ =4 35 55 74 3F £ De Hi1bE 1

9030 ¢ £% 3F ff t0 DB BP B0 B3I f0 Bilc@ =

040 : G0 B2 BB OO 1S5 40 @@ ¥ 74 BicH =

BO4E : 58 88 ff 48 PO BT 40 PO aF gida s

B854 1 O3 40 00 BT 40 O@ @3 4B 4% 81da =

2058 : B2 B3 40 DO @3 40 @@ B3 22 dlad@ s

BEAR : 4D DD BT 40 0 @3 4@ @@ &2 2ie8 2

BE&E : BT 40 B BZ 42 D@ BT 4@ Vo a8if@ :

ERFD : DO @3 40 0@ @3 4@ @@ @3 Ia B1F8 1

BATHE : 40 D@ B2 PO @0 O @@ f+¥ V9 9288

BOED : DR OB B8 @S 535 54 3F ++ 0 1S BZBE :

BegE : f4 SF fF £4 30 0@ 34 @@ He BZ18 =

BESE : PR 34 0@ @@ 34 89 89 T4 55 BZIB :
BRFE : Q0 PR 34 @5 55 74 IF ff ¢ 8220 3
BRal 1 §4 3F £ 4 34 8@ @@ 34 Te H22H 1
BBaE 1 0P B@ 34 0@ @@ 34 &8 @8 ST BZZ0 »
BAbA : 34 0@ @4 35 55 74 3 ff B2 BZ58 =
BEbE : f4 Zf #4 {0 @@ @@ 880 bf e7F BZ4@ :

HAcA : @@ @@ @@ @5 55 54 IF FF T8 B248 1

HAcH : f4 3F FF ¥4 I8 8@ 33 P cE HZE@ 1

BEdE : P@ 34 &8 BO 34 0D PR T4 T4 8258 &

Hodd ; @@ @@ 34 @2 BB TP DO B3 &F g24@ ¢

Ofe@ : J@ @@ B3 c4 0P Of 34 @ db 8248 3

Ofcd ¢ 2@ J4 @@ 28 34 0D BB 34 am B27@ :

088 : 94 BB 34 Z5 55 T4 ZHOEF 9= 8278 =

gaf8 : F4 3F¥ +f fB B2 PO PO B3 b@ a82e8 =

Bl@@ : o0 00 B0 B4 B @4 34 @@ T2 B2BE 1

Bi@gd : 34 35 8@ 34 34 D@ 39 T4 o7 8298 =

BL1i8 : @9 34 34 DO 34 34 @@ 34 B3 B278 1

gii8 ¢ 34 DO 34 35 S5 74 3F FF T4 B2a8

BIZ8 1 £4 IF £F f4 00 0@ 34 @@ 23 BZag :

S128 :» BB I3 PP PO 34 0@ @ 34 e BZb@ :

BiZ0 1 PP PR 34 00 9@ 34 80 2@ df H2ZBE :

BIZE 1 34 PP 0P 30 00 0@ a8 85 T¥ B2cA :

Bi40 @1 PO PQ A@ @5 95 S4 IF ££  d& g2cH

BI4E © 4 IF £F 0 31 0@ 8@ 34 a5 B2d@ :

BiS@ : PP OO 34 2@ @8 34 @2 BB FF g2d8 3

BISE : 34 M@ OF 35 55 54 3f ff Z8 g2ed :

BiaM 3 4 3F £4 £4 08 B2 34 PO 63 g8 1

BiGH & 0@ 24 00 @8 I4 2@ 8P 34 Ze g2fd 1

gi7@ ¢ B4 @@ 3¢ 35 55 T4 34 FF  le G2f8 =

176k
LO36>

o

132>

<A

<@ >

L1TE>

IRz

L B

<183

<PEE >

L183%

4
]
£4
aa
34
£4
aa
34
4
aa
4
aa
oa
4
1]
aa
34
22
4
on
34
dn
on
34
£4
ne
f 4
aa
38
4
a8
@i
i
23
iB
1@
b . |
28
1@
b}
¥
il
aa
44
@
at
a8
25
1@

3f

{ul
3f

o
o8
34

T4
a@
Rt

an
3f
34
.1
]
=4
L]
oo
o
aF

24
{ul5]
nf

34
ae
f

a@
5F

bt
as
3F
34
aa
3f
22
20
oE
i@
bl
ag
i@
bt

aa
aa
aa
g2
a2
44
=]
T}

£
aa
i

54
an
+

34
za
i
-
FE
(L]l
34
af
L]
34
@
L1
£

=4
=4
£F

34
34
i

(6]
TF
4
34
4

BB
T4
£F
o2
i
=8
L]
1@
=@
ng
+@
aa
28
aa
]
aa
as
28
Ba

@
[,
@
as
35
4
[ ]
5
a2
a5
4
am
(515
fa
an
o
=@
ms
£4
aa
35
(=3
aa
]
1]
as
4
@a
35
4
uln]
35
]
=]
ag
ip
Za
ng
i@
2@
a¥
aa
ao
ad
Bi
B2
)
i@
fula]

C 64

REY 1,5PACE,GREY ZiIftxfliiEiir s

Ty i £ 155>
2958 PRINT"ZxxK{GREY 1 ,SPACE,GREY ZIBiIGREY
i ,5PACE,GREY I3} (RAUSCHEN) {BREY 1,5PA
CE,BREY ZIMWIEREY 1,&5PACE}"; 231>
2958 PRINT" {ZBSPACE, GREY ZYE{GREY 1,48FPACE
3n; <1393
2978 PRINT"{85PACE,BREY 2}F{GREY 1, &5PACE,
BLUE ,RVEONM, 1BSFACE2"§ < @Fa >
2ol PRINT" {I8FACE,GREY i ,RVOFF , 7SPACE ,GRE
¥ ZIGLGREY 1,SFACE,BREY 3, 18SPACE,GRE
¥ 1,5PACE,BREY ZXWI{GREY 1,SFACEZ"} L B Al
2008 PRINT" {SSPACE , BLUE, RYSON , SPACE , RVOFF ,
SPACE , WHITE , 1BSPACE , BLUE ; RYSOM, SPACE ,
GREY 1.RVOFF,&5PACE.GREY 3.SPACE}": <148>
I@ER PRINT" {BREY 2:FLGREY 1,2SPACE,BLUE,RV
50N, BSFACE , GREY 1,RYOFF , 2SPACE  BREY: 2
IF{GREY 1,&SPACE,BLUE,RVEON,SSPACES" ) <@253
IP18 FRINT" {BSFACE,GREY 1,RVOFF,75PACE,BRE
¥ 2*F{EREY 1,25PACE,BLUE,RVSON, TSPACE
¥y 4243
@70 FPRINT" {SFACE,SREY 1,RVOFF ,2SPACE ,GREY
Z¥FEGREY 1 ,Z215FACE}"; 228>
IASE PRINT" {SSPACE,GREY ZMEL{GREY 1,2Z5PACE,
ELUE , RVYSON, BEFACE,GREY 1 ,RVOFF ,Z5PACE
+BREY ZIHiIBGREY 1,5PACE ,GREY Z2>Uxxzs"; <178>
IR40 PRIMT"=£IfGREY 1,17SPACE,GREY Z3}WI(GRE
b4 1,EEPAEE.BLHEK,RUEDN,ZSPHEE$"; <1583
ZP58 PRINT"{75FACE,GREY 1 ,RVOFF ,SFPACE,GREY
PYRIGREY 1,S5PACE,BREY Z3={(GREY 3,4BF
ACE,GREY 2}={GREY ! ,SFACE,BREEN,RYSON
1 FEFACEX"; <208 >
30560 PRINT® (RVOFF ,S5PACE,RED,3SFACE .LIB.BL
LE,SFACE,GREY ZILFFFFFFFEPFFPOIGREY 1
SEPACE} "y <@@aL >
I07A PRINT" {GREY Z)}is#idsssh"; Ll21>
3088 RETLRM LAFA >
Listing 1. (Schiuf)
BE A0 @@ fF Za 03090 : 99 @2 98 18 84 01 30 Bc 24
5558 3 fF 14 386 ¢+ @F 30 Bc BT S@ 14 @5 50 S1
T4 20 @@ 34 &5 B31@ : 14 @5 50 24 B7 ¥R 24 PF? @7
a9 Ia 08 BB S BFiE : 10 44 11 1@ 44 11 1@ 84 a7
9% 54 3Ff fF 6H 320 : 71 1@ B84 21 11 B4 41 11 W7
34 BE 34 T4 4F B3ZH : 04 41 12 @4 81 12 a4 g1 Se
X4 34 B@ Z4 1d BIZ@0 : 14 BS B1 14 B5 01 18 @& 4&F
55 74 3f ff Be= B338 s 01 18 @& @1 @@ P99 80 @2 b
28 B2 28 bf B7 BI4m : 0@ O PR 0O @@ @@ @1 @1 47
5= S54.ZF #f D4 B34H § D@ 2@ 28 28 95 8@ @1 @@ di
I8 8B 34 P ce B3S@ 3 21 21 @@ BE 2@ 29 9@ @@ dY
34 0@ @@ 33 5 B3sH ¢ B0 Ba 24 12 20 8@ 28 456 58
Bl 74 @@ @F b7 BZs@ 1 SO PE OB @4 82 22 71 2@ 33
o @B 4 8@ Bg B35 1 B8 @8 @b 48 55 T8 88 81 4a
4 A @@ 34  ae B370 + 22 24 10 99 2@ @4 @ B4 dI
BE 34 2@ 0@ FF B37H : 82 20 0 B B2 02 BB Ff B3
A 3@ @@ 2T 79 BIEA : ¥+ 4 4+ 0O 2@ 31 B B@ 79
5554 3F ff 94 BI8H : @1 B@ OB B1 ¥F =4 OF 7@ 50
34 @@ 3% 34 BT B30 ¢ 24 11 9@ 24 71 7@ Z4 41 OF
34 34 @@ 34 B85 BI98 1 9@ Z4 Bl PR 25 QA1 P00 286 Fa
55 74 @F ff 35 8328 @ 31 98 26 Bl 7@ 25 01 7@ ea
34 @@ 34 34 &Bd 8338 1 24 BL 70 24 41 7@ 24 21 al
%4 34 2@ 34 7d BSb@ : 98 24 11 ¥ =4 07 BO DA 23
= T4 3 £f Be 83bE : Bl BR DB @1 ff £Ff £F bf 99
29 88 20 B3 F@ B3c@® : §Ff FFf Ff BD P@ @1 B0 @2 dd
55 54 3f ff d& B3cH : 01 BP0 B4 @1 2@ B8 @1 8@ 78
34 B@ 34 384, F7 GI4@ : 10 @1 BE 20 @1 8@ 48 @1 Fc
%4 34 88 34 5 B34E : B0 B@ @1 81 @@ @1 B3 ff IF
55 74 3F FF 6 BZed @ H1 BO @1 @1 58 B2 01 BO If
28 2B 34 BB &3 B3ZcH 1 B4 @1 6@ @3 @1 98 Y@ 81  es
I4 B0 O@ 34 2o g34@ : 0@ e@ @1 B2 o B1 BOD fB Zbh
55 74 3F £ lm B3FE : @1 B @@ A1 £F ff £f E2° Fe
o0 o0 0@ ff Za 4@ ¢ ff fFf FFf BD PR Bl BO @A 29
1f 8 =@ 1 18 Be@a s 11 8@ 18 21 B0 28 41 BA d3
7@ 10 @8 2@ 78 B41@ : A5 Bl BR BY Bl Bf 08 B1 19
pE 20 1@ 68 B4 B418 + 8% 88 B1 BY DE @1 BY @7 dA
19 @3 2@ i@ a8 Baz@ : £9 BS PE P1 B9 O @1 BF 4c
7@ 10 @8 2@ =8 8428 : &5 81 8@ BY Bl BP0 48 Bl Za
e 28 [0 @8 w8 BaZ@ 1 BO 2B 41 B@ 18 °Z1 0 @8 <1
i@ P8 IF @ +F 840 : 11 BP PP D1 #F #F £f @1 ac
22 90 82 bf D4 B44@ : #4 FF §F B0 @@ @1 3@ @4 &L
1@ 29 8@ 18 =2 B448 : #1 0@ Oc 1 8@ 14 91 98 FFf
28 B PP BB 14 g4sE : 24 91 9@ 44 f1 57 84 81 55
a2 2@ BZ @@ a7 B4=E : B4 B4 F1 B4 549 851 853 B4 Fh
B1 @1 @1 @1 S8 B4&R : =1 04 B4 81 545 B4 Bl @7 5a&
BZ @0 B2 44 =2d B458 @ B4 A1 9@ 45 f1 B8 24 Bl cc-
44 zE PA 28 #1 B470 1 9@ 14 =1 B0 Pc Bl BD B4 Sa
PR 10 18 08 =S B478 « 81 58 8@ @1 ff £ #F £Ff 5Sa
oo 00 @@ A3 a8+

Listing 2. Dieses Listing enthalt die kompletten Sprite-Daten. Es wird vom Hauptprogramm automatisch nachgeladen.
Beachten Sie zu diesem Listing unsere Hinweise zum MSE auf Seite 64.
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C 128  Listing |

Reiner Zufall

Viele Leser kennen die faszinierenden Apfel-
mannchen. POINTIL-80 erzeugt Zufallsgrafiken
auf dem 80-Zeichen-Bildschirm des C 128.

as Programm POINTIL-B0 (Listing 1) erzeugt durch Va-
riation von sieben Farametern sine geradezu unglaub-
liche Palette wvon Punkimustern in 80-Zeichen-Grafk.
Das Programm arbeitet wesentlich schneller als zum Beispiel
Mandelbrot-Programme {Apfelménnchen), da es einet sin-
facheren Algorithmus verwendet POINTIL-80 benutzt dis
Betriebesystem-Erweiterung CRAPHIC-80 mit CHARACTER
B0, die im Sonderheft 10 abgedruckt war, Um Grafiken spel-
chernund Jaden zu kénnen, mup auf der Disketis aulferdem
dag Programm UNISAVE 80 aus 64'er 1/87 vorhanden sein,
Wir drucken an dieser Stelle beide Hillsprograrme noch
ainmal fiir Sie ab (Listing 2 und 3). Geben Sie bitte beide Li-
stings mit dem MSE ein (Eingabehinweise auf Seite XXX,
Und so benutzt man POINTIL-B0: Nach dem Abtippen aller
drei Listings das Programm «POINTIL-80k laden urd mit RUN
starten, Als erstes st einzugeben, ob Grafiken erzeugt oder
auf Diskette vorhandens geladen werden scllen. Im ersten
Fall miissen verschiedens Parameter angegeben werden
Dras sind einmal die Parameter a b und ¢, fiir die beliebige
Wertte eingesetzt werden. Hier lohnt sich das Experimentie-
ren, Mit den Parametern x und ¥ 150t sich die ganze Grafik in
wRichtung (nach rechts fir positive =\Werte) und in v-Rich-
tung (mach uriten fir positive yWerte) verschisben. Im Nor-
malfall setzt man hier Null ein. Der sechete Wert ist der MaB-
stab V. Wenn Vewischen Qund 1 hedt, wird die Grafik verklel-
nett, fiir ¥V gréfer als 1 wird die Grafik vergroBert. In Zusam-
menhang mit x und v las=en sich mit diesem Parameter Belie-
bige Ansschnitte vergrobern. Zuletzt wird die Anzahl der zu
berechnenden Punkis singedeben. Die Berechnung wird

12 REM #88amad iS5ttt 5 F il e

28 REM ¥ PROGRAMM POTNTIL -

38 REM = RAINER RUDERT, JUNI 1787 =

EQ@ REM #A43fESE5ud i S0aiunssinmanatnan

5@ TRAP I3@: FAST

&8 PRINT " {CLR, TDOWNI™

7@ BLOAD "GRAPHIC-B8@.M": S5YS 4847

Ba INPUT "BILD BEMEM ODER ERIEUGEN (S/E}";KS

2% IF K$="E" E0TO 292

188 INPUT =A, B UND C"jyA,B,C

11@ INPUT "VERSCHIEBUNG {X,Y)"pEN,5Y

12@ IMPUT "MASSSTAE W “iV

13@& INPUT "ZAHL DER ZIU BERECHMENDEN FUNKTE™gMN

14@ GRAPHIC &,1

158 T8="A="+STRE{A})+" B="+ETRE(B}+" C="+STR$IC)+" Y= +
ETRE (W}

149 POKE S@dl 1280 POKE 5866, 144: FOKE 5168,48

174 CHAR 1,4%,1%4,,T%

18@ XmiE=-JF@: Y=@: 5=320: J=8: H=182/V: G=5/V

198 DO ¢ J=J+1@@: FOR I=1 TO 18@: (I=Y-SGMN{XI=5QR{ABS

miteiner belisbigen Taste gestoppt. Baim Driicken einer wei-
teren Taste aufer RUN/ASTOFR und «5« wird das Programim
fortgesetzt, RUN/STOP bricht das Programim endgiiltig ab,
w5x sichert die Grafik vorher auf Diskette: Eine Grafik bean-
spruchi auf Diskette B4 Blacke
Zum Testen ist hier eine Liste von erprolen Parametern:

a b c x ¥ v - N

25 0.2 —3 ] 1] 4 5000
a1 —3.14 0l a ] 20 5000
10 A9 —10 1] ] 10 5000
—8 0.1 10 0 0 10 10000

Da POINTIL-80 in Basic geschrieben ist, sind beliebige

Anderungen moglich Der Bildwisdergabeteil kinnte zum
Beispiel in eine Dia-Schau abgedndert werden, indem die
Filenamen aus DATA-Zeilan gelesen werden, Und jetzt viel
Spal beim Experimenberen.

(Rainer Rudert/1s)
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Zufallsgrafik mit einer Aufldsung von 640 x 200 Punkten

peEX-C) i ¥esA=X: K=K1

290 LZ=X+BN+Y—A & Y2=A=-Y+IY

i@ IF ABS{X2) < B THENW IF ABS(YZ) < H THEM @ DRAW 1,V
EXZ+E, VeV Z+108

228 NEXT

23¢ BOX @,579,1%1,435,198, .11 CHAR 1,582,196, ,STRS{J)

248 BET Kér IF LEN(E®)<>d OR J>=N THEM BET KEY K%: IF
Eg="5" THEwN EXIT

25 LBgr

249 BLOAD "UNISAVE B@®: SYS TOSZr BRAFPHIC S: INCUT "BI
LONAME" ; N®: RENAME "B@—G." TO(NS)

27a END

280 REM #w#» BILD ZEIGEN

279 BRAPHIC S: INPUT "BILDMAME";N3

J9@ SBCRATCH "Bo—G.": RENAME {(M&) TO "Be-G.": IF D5:=2@
G070 338

3@ GRAPHIC &,1: BLOAD "UNISAVE Be": SYS Ta48

32¢ RENAME "Be—G6.* TO (MS): GET KEY K$: BOTOD Z7@

339 GRAPHIC S: FRINT ERR3(ER!;DG$: DCLOGE 1 ENMD

Listing 1. Das Basic-Programm POINTIL-80 steuert die Gralik-Erstellung

Name 1 graphic—-B&.s 1300 1coa 1358 & 4a Je TZ

————————————————— 1360 1 S5& SH =Z
1308 : 4c 2d 13 4c BLS 13 7B a¥ SF I368 ' 17 18 &S
1308 : 2d Bd B8 A% a% 13 Bd BT da 1378+ &% bd a2
1318 « B3 58 - BB Bd OO ff a7 db 13768 &+ ae 1Z Bd
1318 ¢ B4 Bd @& dS5 a% Z0 B5 30 I3 13B@ : Sa a8 d7
1528 + 85 32 B85 34 a? B@ BS 2§ bS5 13BB 3 S5 w2 79
1378 : B9 31 B3 35 60 20 BA-BAF 1d 13598 ; 44 &5 &4
1338 : cF de 90 1f c? =9 B@ 1B 55 Bl s B L it i
1338 : aa 24 d7 18 34 bd 7b 12 24 13a@ : 28 74-%3
1348 : Bd 4= 13 ba BY 12 8d 4f a&f 13a8.: Fd 34 11
1348 ; 135 Ba 20 BO O3 20 00 DB wea 308 : 4 a? T8
1350 : 4c fo 42 20 84 A3 4c +3 4B 13bE : 11 2« 55

b
79
i}
12
4+
By
&R
&7
+
az
od
2@
11

g1 95 8d 26 94 13cl ¢ OF 11 aZ 27 af df 28 F3 FFf
&8 fa 16 1a 'Zd 13cB v 13 al wf a2 23 28 £3 13 a5
18 &9 &5 &a BT L3408 : all 23 20 4d 9d a2 1+ 20 564
8d 4 13 bd b& 13d8 : 70 74 B4 31 11 Bc 32 11 @1
13 4c 49 13 Sh 170l 2 a2 Z7 ald 29 28 7c 9d aZ @35
Be Bd Zb 27 4c 1728 ¢ 21 2@ 78 9d Bd 3511 Bc b9
&b 41 &7 62 dd I3+8 : 34 11 6@ a9 c@ 2@ ae 9d +d
&% A% &a &F  BAd 1348 d 31 1178 '9d 32 1§ 6@ +F4&
ff f+ a8 2b c35 1400 ; 4c 3@ 14 4c B9 14 4c Od Ri
B3 bd &8 11 BY 1488 : 1& =0 DD ff 48 29 0@ Bd =2
S5B-11 ca 108 i 141@.-; 0@ ff a7 @7 Bd 85 OF 68 Bc
#3 Ra Be 5% Fb 14ig : Bd PO Ff 50 ad B@ f+f BS 77
Be 56 11 Ze Be 1420 : e a7 0@ Bd OB +f B85 #d 57

Listing 2. Die Betriebssystem-Erwaiterung Graphic-80

Fsgabe S 1085

3540 6l



= C 128

14268 : BS f= ad 34 11 d@ Sa a? 73 1738 131 11 ca 1d-ec 208 b5 4b =4 lag%8 : a¥ 00 BS dB & 2@ 4 B T8
1430 : c7 cd 33 11 9@ 53 a7 7f la 174@ : 4c bS 14 4c 2 7d 48 20 3 taS@ 5 =@ 86 f0 29 b@ 24 Ba 48 7Tb
1438 ¢ =d 31 i1 a9 B2 sd 32 11 b2 1748 : B4 14 bA 18 2 14 LE d@ Ba fa%E : a7 PP Bd 0@ 4 aZ 1% a% 31
1443 3 9@ 47 ac I3 11 b7 24 14 47 175@ 1 14 ma a8 a% 25 3 Ic PR ac 1at® 1 47 20 ec ecd Z0 Bc g a5 Ed
1448 « 8% +d b &3 15 B fe am  7d 17582 0 dB P& a5 24 5 1h 7B B84 fagl 1 d¥ AR a¥ BA B85 47 28 42 fa
i95@ ¢+ X2 11 ad 31 1129 48 43 &F I76@ = @7 4 3a 4d 6B a7 PR LB Sa laT@ : £l &8 B85 d7 &8 48 aa 4c ce
1458 ¢ 4a 4a 13 7d FE 14 B fc &T 1786 @ bd 31 11 Bd BS ff 71 24 BEF 1a7B : te &b 4c 76 7d a7 B8 Bd 4
1468 ¢ 18 a8 fd &5 f BT fd a5 bé 177@ 1 8Bd B3 £4 =6 24 dB B2 28 fa 1a8@ = BP fF a2 17 2% B7 28 cc 34
1448 1 fe &% BB BS fB aZ 12 20 59 1778 : 25 =8 =@ B4 d@ =a aF BE do 1aBB ¢ cd Z8 1c 9& aF 08 Bd BB 11
1478 = oc cd a2 13 a5 fd 28 e T2 1788 1 &0 20 IE Fe a2 1¥ 2@ &d cf 1a%@ 1 ff B BZ b@ eI e@ B0 18 dd
1378 3 cd 20 d8 cd BS fc ad 3L Te 1788 @ Fe a2 Ph 2B 52 Yw 2R D& ed la¥8 : 1d a@ 4@ 84 @B =0 BR 7B Od
1468 1 11 29 B7 aa B4 Bb 14 1B €& 1790 1 = Bc 54 11 B4 55 11 2@ ba laal @22 12 20 °ce Ed a2 1% 20 &b
1a88 1 &0 3B &0 BR 4R 7R IR @89 82 1798 1 1c %e =B B2 50 B3 4c 28 lm laaB : cc od @2 If 20 cc cd BB 78
1490 @ B4 P2 @1 0@ 2@ 42 BE SO Ta 1¥a@ 1 7d Be &c 11 84 45 28 67 ZR 1ab@ : dfl fa c& B8 d@ f& 6B aF 4a
1858 = af 0 40 90 =@ 30 6@ 48 @& 17a8 2 &3 &8 dB 1c 40 B3 28 Bb bBF labB ¢ 2@ Bd B2 ff a2 17 20 da =B
14a@ 1 20 70 cB 18 &8 08 B@ 5B 57 1760 1+ &4 20 52 19 ad 42 11 dB B lac@ 1 cd 30 B3 4c d7 &7 20 32 Bd
idal 3 aB fB 40 70 =@ 30 238 d& 15 1768 1 5 aZ A4 bd =5k 11 9d 3@ &cc lacH ' Fa a2 I 28 52 e 20 06 22
14bB : TR 7O cA 10 &0 bR DB 5@ A7 17c@ 1 11 ca d@ §7 Be &= 11 &0 bb lad@ s Py Be 5coiiBd Sd 11 af 49
14b8 1 2B f0 40 J0 @ 30 =29 48 Ze 1768 & a2 OB ad 49 11 4= 78 @2 -a%F ladd : @@ a2 @7 %d 6@ 1l ca 1B 79
14ch ¢+ 20 7@ cR 12 58 bl BD SB F7 1708 : a2 Q2 bd &8 11 Bd Sa 11 f8B lagl v #a BS 71 28 Sc 79 20 Tb Q&
14cE 7 aB f@ 40 70 =@ 5@ 99 d@ 34 17d8 = bd 51 11 Bd Sb 11 a% @8 21 lagg 3 BY 85 7@ ad 71 c4 70 f@ £3
14d@ 1+ 200 7@ =@ 18 &0 b BB 5B B7 17e@ 1 a2 B85 Bd 356 11 ca 1@ #a da lag@ 2z 13 a9 7f Bd BR fF bB1.Z4 7H
1448 : =B f0 40 70 =0 F@ A4 d@ &5 17eB v a2 BF bd 31 11 48 ca 18 42 lafB : aZ D@ He @& +f 28 B5 1b BT
1@ ¢+ 28 7@ c@ 10 A0 BD 0B 3@ 27 1748 : 9 28 52 17 a2 B3 4B ?d BB 16@8 ¢ w4 71 dB@ =7 60 aB ¥ 12 48
14eB @ 2B f@ 40 70 @ 3@ 8@ 48 3S& 1768 31 11 =6 =@ B3 d@ 7 ad A= 1bPE & d@ @4 a7 B4 d@ Be £F FZ 4F
144@ : 20 7D c@® 10 &0 bR PR S@ a7 19@@ : Sa 1! 40-0% ce St 11 3@ 24 1bi@ ¢ 08 BS a% PR BS £3 &8 7 da
14fE : aB 0 40 90 =@ 38 3@ 4@ && 1808 : b@ ce Sa 11 aZ 25 a@ 1b g4 ibiE v @1 dd Bf 38 ad 62 11 w7 =2
1588 20 78 <@ 19 &0 b0 @@ 5@ b7 1812 : ad 4% 11 4a 9@ AZ. a@ 17 bd thZ@ 1 B4 Bd &Z 11 bA B3 ce &3 cb
1506 ;1 aB fO 40 F0 e@ 3@ 39 4@ V& 1818 : a% 8@ da 4B 2@ o6d Fd 70 To 1628 ; 11 &8 =F 11 d@ Bf 18 ad Z4
1S1@ s 20 70 cP 10 &0 b0 @@ 5@ o7 1820 ¢ 31 11 ¥E9d 32 11 &8 @ 22 b3R8z 6F 11 &7 04 Bd 42 .11 7@ 47
1518 : a@ @ 40 7@ =@ 38 58 4@ B& 1828 = B2 &9 a8 w8 eB 2B 17 32 B7 Ib3H - B es A% 11 5B 29.7F c? -Oe
ISF0 : PP 7O ol 10 S@ bR @@ S@ dF 1HE@ ¢ 4% 11 F0 @2 a@ lb P= 47 T4 Ih4@ ; FO 0 cl 96 cF 8@ b@ @c a7
1578 ¢ af 4@ 4@ 9@ =8 T3 BB dB F& 1858 3 11 =@ 27 B dd 22 04 Ba c@ ib4g : % &0 70 B4 29 df bB BE 43
1530 = 20 70 ch 1@ 50 b@ @@ 5@ =7 1840 : f@ bd 7@ B8 f= I1 11 a8 23 1650 27 bf 70 04 29 74 @7 48 31
1536 1 al@ §@ 4@ 7@ =2.38 BB dB ab 1835 = B3 fe 32 11 Ba ca ca 1@ bbb 16SE @ 22'DD aB BT BS 4c BL& 4d 34
1548 : Z0 7O c@ 1@ &0 b8 @3 5@ F7 1850 1 f1 3@ 93 ea ea =a al @1 am 1650 B4 &c 24 &d S8 d@ F7 18 Fb
1548 1« 2@ @ 48 92 =2 30 BB d@ b& 1858 : Bo B3 20 B4 B3 c? a3 f@ &C 1b&B ¢ a5 &c 55 0@ BY &c a5 &d b
// 1550 @« Z0 70 c@ 10 48 ba 88 & 87 186A ¢ Bb 2@ 32 S9e 20 84 B3 0B c@ 1h78 1 a4 £1 3@ 83 &9 d@ Zc 87 1C
1558 ¢ a@ @ 49 7@ @ 0 BR dB° c& iBeE ¢ B3 4c id 1a Z@ BA4 @3 c? 2 1b78 : dB &5 F3 B3 &d 2@ =fF b Te
] 1540 ¢ Z0 7R cd 00 @@ @2 88 81 eb 187@ ¢ Zc £@ @5 ©F a4 f@ 81 &0 =5 1BE@ 1 a2 31 Be= BB ff a@ B7 b1 rb
1548 5 @1 @t @2 @2 82 83 B3 B3 f5 1878 + 48 Z0 B0 A% 32 @4 2@ 7@ fd 1688 ¢ &c 48 BE 18 fa aZ @98 B 1P
1570 : D4 Q4 @4 AS 25 @5 25 @& bl 188 & F= 48 18 B85 28 52 19 4c a? 1b7@ : 88 ++ a2 PR B& 4a B4 &b 'Ba
1578 = B4 @5 @7 @7 07 898 08 BB @S 1BBB 1 &c 1B 20 2 9d 2@ 1d Ia o2 ibF8 : 48 2a 48 78 85 280 Fe 13 3b
1560 : 0F PF 0F @a @a @a Ba Bb ci 1898 1 4c &c 18 P@ 32 P2 -aZ 1f #d lba@® i ZB B0 14 e &0 11 0@ B3 7b
15598 1 B0 @ @c 8c Bc qﬂ @d Bd 15 1878 1 28 52 F= 28 85 Te Bc 39 bd ibag : ee 41 11 ©h &b dB- e 1B 77
1590 : Be Be B B+ 2F Bf BF 10 di I8a@ 3 11 8d 55 11 2@ B8 FE ¢ b3 IEbE-: &7 Bl &0 62 11 Bd 43 11 =ab
598 18 f@ 1l Il 1} 12 1213 35 1828 & S5& 11 Bd 57 11 @88 a2 23 +7 lbb8 ¢ 98 8% == $3 11 &8 38 ad 2
15a@ ¢ 13 13 13 19 14 14 14 15 =t 1808 1 2@ 42 Fd 28 bA- 11 ad 54 55 ihc® @ &P 11 =% BE Bd 4@ 11 b@ a&
15aB ¢ 15 15 I6 18 1& 17 A7 17 355 1808 : 11 Bd 54 i1 ad 55 11 24 Sa iocE @ B3 ce &1-11 a2 BB c&H &4a 87
1560 718 18 18 19 1% 17 19 1&a 1 18c@ 1 dB 1@ B4 Pe= S& 11 23 Bd I3 thd@ 3 off cd 38 ad 52 11 =% @4 24
i%mE ¢ la 1a ib 16 db lc le 1l &5 i8eH ¢ 57 11 20 85 ¥e B S5c 11 53 lbdE ¢ Bd &2 11 bR BF ce 4% 11 47
15c@® 1 1d 1d id te 1& I 1@ 1f OI l18d@ 1 Bd 54 11 2@ @5 F= B8c 5= T8 Ibe@ : 1B ad 4@ 11 &7 Bc Bd o8 F7
15cE ¢ 14 ¥ 20 20 F@ 2] 21 21 55 18d8 : 11 8d 3F 11 20 Bs P OS &2 b= : 11 5B 03 ee &1 11 &@ ZB TFi
15de = 22 22 22 23 23 23 23 .24 1B IBeP 3 77 FB a4 77 2@ 77 Fa a2 IZ¥ ibf@. 7 =d &0 11 29 B2 Bd &8 11 FFf
1548 §:24 P4 F5 BNIEJ 24 2& 24 A3 IBel : Zd alf Zb 20 Tc 7d- 70 Qe 47 10fB 1 BB B3 ce b1 11 4c 1D 1B 29
1Sel@ 2727 Z7'28°Z8 26 20 20 20 18F@ ¢+ aF &6 al@ P1 20 70 Fd Fo  4d
15a8 1 29 2% Za Za Zs Zbh Zbh 2 79 18f8-7 31 11 98 %d 32 11 aZ B5  cB
1568 1 2c P Zc 24 P4 Td 2o e 30 19@@ ¢ bd S& 11 ¥d S8 11 ca 1B 39 Listing 2. Graphic-80 (Schiuf)
ISfE 1 2e 2e 2f 2f .2f 70 3@ 5@ IFEE 1 #7 A7 90 28 {3 9a al B7 a¥
1480 ¢ 31 31 31 32 32 32 32353 48 1918 bd 34-11 5d &0 11 ca 1@ 7
PhBE + XX I3 J40F4. 384 35 35 F3 90 1718 @ £7 20 .58 &7 28 f2 94 aZF To
1418 ¢ 34 3& 34 57 37 37 37 38 Sa@ 192@ 1 82 20 le % Ba d@ @3 4c &Z
i&618 v 38 3B 37 37 3734 Ja JFa a9 1528 : 2B Td.-Be 2@ 12 18 ad 28 Bf
1620 ¢ 30 3w F-Fc 3Ic 3 I= 3d LB 1938 : 1260 5c 11 Bd 5c 11 9@ 53 Name : unisave 28 LabB 1b9F
1628 = 3 3d 3e 3@ 3@ 3If 3F 3§ bS I'#F38 : B3 == 5d 1 a2'24 aB Zh 78 B e -
1438 & 28 ic 12 bR 22 ab B3 0B B8 1948 3 28 Jc Hd b@ B8 2@ S8 47 ad iab8 1 38 308 2447 Po.2c 53 2o 7
1A38 ¢ @5 4% ff 75 Fc Zc @5 fc cb 1748 1 2@ 52 19 9@ #1 al Z2d 2B B2 lacB@ 1 -S2 a% 07 65 bF a7 82 B2 be
1448 1 85 fc a® 17 &% fe Z@ cc 9b 1930 : 92 &7 a2 D2 a@ @& a% @@ 28 lac8 7 b8 a% @4 BS b7 &7 0B BS ‘lb
1648 1.cd a2 13 a5 fd 28 cc cd Bf L7356 ¢ Fd 3d 1l AN Fe 11 20 7R ac lad@ 1 ba a¥ bB B85 bb a% 1la B ba
1458 1 aZ 1f a5 fc 2P cc cd a3 T 1760 ¢ ?d 1B 0H de 3d il de 3= 38 1ad8 1 be 28 c8 ff a2 B2 20 6 1d
1450 : P Bd @8 ff &8 28 Ic 14 Sc 1768 1 11 d@ Bb c7 B8 4@ B4 cB €5 lagl@ r #4 a9 D@ 22 IZ2 20 cc cd #7
1668 : bE £5 F5 fc F@ DA 2@ 57 42 1978 1 OB f@ DS fm 3d 11 9d 39 cm= lae8 1 a% BB aZ 13 ZA ce cd 20 Tc
1668 & 16 &7 0@ 48 28 57 1L aZ 36 I978° s 11 @a 9d 41 11 #B 9d JTa dF laf@ » cFf % a2 1f 20 cc cd BB FC
1670 : ff 6B 20 32 e a @3 28 I 1780 : 11 Ba Pd 42 i1 ca ca a@ 2a 1af8 : db 5 c& BB d@ #1 20 cc Ze
1678 : 52 F= PR §Z2 Fd @ Ic Fe BB 1768 : 04 =@ @@ A cT ad Ba af 3B 1bER : 4 45 @2 4 c3 Ff 1B B5 65
14B0 1 =0 B2 7@ B3 4c 26 7d Ba 7 1590 : 0B 20 7c Fd a¥ B@ 25 Za 13 IhE : OB 4c cS la a7 18 85 B8 2c
1588 : 4a &a BS 8b 1B @4 a5 BI 7 1998 : Od 47 11 47 B2 Bd 48 11 @& 1BIB : 4C 25 1b a7 40 BS BB 4c o4
1650 2 FB O7 P00 05 14 bR 82 dB Zd 17a@ 1 1B a% 10 4d 47 11 aR 48 &F 1b1B &+ £3 la a9 4@ 38 3@ 2d 47 a5
1678 : Bl &8 2@ ea 52 Bd B +& d@ 17a8 : 4% B2 aa I8 Yo 7d Fd 21 Ze Ib28 3 2e 2c 53 Pc 57 aF @785 bl
l&al : a5 33 B P4 a3 34 §3 23 21 17h@ ¢ 11 98.%d 32 i1 &8 a8 18 e2 1628 3 b7 a7 Bl BS b3 a7 @4 85 99
ihall 5 38 a5 3I5 =F B3 5 1b a% 51 198 : a? @89 &d 4B 11 22 20 Y& aa ib3@ 1 BF 4% BE BS ba af 1c 85 we5
1&h8 @ 36 =9 BB BS ic aZ BB BS BF L9cl @ Fd B8d-4F 11 8c 46 11 2@ 17 1538 1 bb a¥ 1b:85 be 2@ c@ f+f BF
fabB 1 A3 HA &4 &= I3 11 0D BT B2 17cH : 1d la ac 48 11 38 bR 37 &3 1b48 1 aZ Bl 28 cF ff a7 00 a2 37
14ch 5 ce 33 11 e 35 11 20 B2 BF i7g@ = 11 =29 @1 99 39 11 b Bb Te ibG4B 12 280 cc cd af 8 a2 13 a?
14cB 3 14 b@ 22 dB ep eR 33 11 24 17d8 ¢ b7 3a 11 =9 BB 77 3a 11 B8 1hS8 : PR cc od-Z0 d8 od 28 d2 78
16g@ @ dif B3 e 34 11 20 PR 14 P 1%el 1 bB Bl &0 as= 47 1t ad 4&. 3F 1hSH i £F B dA 7 c& 88 d8 +3 ad
1&gl v aw 31 11 4B B3 c= 32 11 B@F 1998 ¢ 11 3@ @& 20 Bc 1a am 48 73 1hel & ZA cc £ af @8 4c 3 FF Fd
1428 + ce 31 11 a5 &3 20 44 17 be 19¥0° 7 11 1B ad 45711 Fd 41 Il 45 1b&A 3 &% 7% Bd bh 1a 2% Ba BS 3B
ia=d : BS &3 18 ad 31 11 &% BZ 20 198 1 Bd 45 1I ad 4& 11 7d 42 B9 1b7B : B8 4c cl 1a a% 54 8d 1f B4
14f@ ¢ Bd 31 11 50 B3 ee 32 11 #F 1af@ : 11 Bd 44 11 as 4B 11 2@ 3d 1b78 : 1b a7 Ba B3 BB 4c 25 1b 49
1648 1 a5 &4 208 &5 17 B5 &4 ae 2d 1=@8 : @c la 8 bb ad B2 18 bd ck IbBR @ a7 47 Bd bb ta &% 4@ 85 al
1708 : 31 11 4B BT ce 32 11 re  af 1ai@ 1 31 11 74 3d 11 24 31 11 bs 1bEE + @8 4c ci la a% 47 Bd 1¥ B3
1708 ¢ 31 11 ee 33 11 dB BT e &5 1at8 : =B 88 dB £3 &8 ad Se If Je 1650 ¢ 1k &% 48 85 @8 4c 25 ib  ee
IFIR : 34 11 PP PA 14 bE B2 48 Bb a2 1 B8d &b 11 f@8- 15 == 31 11 BF 1hog = 28 153 20 cc cd 200 dB 13 -Zb
1718 : bc a2 @3 a@ BB a5 25 c5 48 1a28 1 48 B3 == 32 11 20 8@ 14 bs
1720 = 54 dfd RS a5 24 c5 33 f@ 12 laZl@ 1 == 31 11 d@ B3 ce 32 11 &7 o
1728 = 12 a5 24 dA @82 ch 25 £5 b8 1a3F : ce 31 11 4c @@ 14 c? Y@ 72 Ll’5ﬂ“ﬂ 3 u"m Hu 'Him aum Lﬂdﬂn
1730 1 24 2@ b7 B3 B @3 £f 90 Of lad@ : df PO =0 22 a@ 20 BB B3 S und Speichern von Grafiken benuizt
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C 64

Checksummer
V3 und MSE

Diese beiden Programme sind unentbehrlich
beim Abtippen unserer Listings. Sie helfen Tipp-
fehler vor allem bei Maschinenprogrammen zu
vermeiden und sparen eine Menge Zeit.

Anfanger oder ausgefiuchster Profi, macht beim Abtip-
pen von Programmen Tippiehler. Diese Fehler spater
w1 finden, kann ein langwieriges Unterfangen s=in.
Deshalb haben wir fiir Sie die Programme «Checksummer
Var und «MSE« (MaschinenSpracheEditor) entwickelt. Der
Checksummer ist fiir Basic-Programme und der MSE far
Maschinensprache-Listings zustdandig.

Der Chedisummer

Zuerst einmal milssen Sie das Checksummer-Programm
(siehe Listing 1) ablippen. Dabei sollten Sie duferst scrgfaltig
vorgehen, vor allem beiden Zahlen in den DATA-Zeilen 20 bis
30. Wenn Sie trotzdem noch sinen Tippfehler gemacht ha-
ben, meldet sich das Programm spéter mit einem entspre-
chenden Hinweis. Wenn Sie fertig sind, speichern Sie das
Programm auf Diskette cder Kassette,

Jetzt geht es los:

1. Starten Sie den Checksummer durch die Eingabe von
sRUN« und das Driicken der RETURN-Taste.

2. Wenn die Meldung «Checksummer aktiviert..s auf dem
Bildschirm erscheint, haben Sie keinen Tippfehler gemacht
und der Checlsummer ist nun eingesachaltet,

3. Zum Litvschen des Basic-Prograrmms geben Sie hitte «NEVWe
ein. Keine Angst, der Checksummer selbst wird dadurch
nicht geldscht,

4. Nun kénnen wir den Checksummer testen, Geben Sie bitte
folgende Zeile ein und driicken Sie die RETURNTaste: 1
REM

In der linken oberen Bildschirmecke sehen Sie nun die
Pritfsumme liper die eben eingegebene Basic-Zeile. Sie muf
< B3> lauten. Dem Checksummer st esiibrigens egal, ob Sie
#] REMu oder »IREM: eintippen. Nur innerhalb von Anfuh-
rungszeichen ist die richtige Anzahl an Leerzeichen wichtig.
Diese Priffsurmnmen erscheinen (sofern Sie den Checksum-
mer eingeschaltet haben) immer dann, wenn Sie eing Basic-
Zoile eintippen und dann die RETURNTaste driicken. In der
fid'er finden Sie die Prifsumme immer am Ende jeder Pro-
grammzeile,

N obody is perfect. Jeder Computer-Fan, egal ob blutiget

Eingabehilfe

i@ FRINT CHECKSUMMER FUER C 64

11 PRINT:PRINT "EINEN MOMENT, EITTE fe e

12 FOE I=B28 TO BE4:READ A:POEE I,A:PS=PS+
ASNEXT I

13 IF PSc¢>57685 THEN PRINT"TIPPFEHLEE IN DE
H ZEILEN 2@ BIS 22" :END

14 SYS 028:PS-@:FOR I=58484 TO 58583 :READ
A:POKE I.ArPS=PS+A:NEXT I

15 IF PS<>18147 THEN PRINT"TIPPFEHLER IN D
EN ZEILEN 22 BIS 3@":END

16 POKE 1.,33:POKE 42289,96:POKE 422040, 228

17 PRINT*CHECESUMMER AKTIVIERT."

18 PRINT:PRINT® AUESCHALTEN : PO¥E1.55 ODE
R"SPC{27)"<EUN/STOP+RESTORE>"

19 PRINT:PRINT" ANSCHALTEN : PCOKE1l,53°

2¢ DATA 1869.0,133,254.162,1,189,953,3,133,2
55,160,0.177,234

21 DATA 145,254,136.208,249,230,255,165,25
5,221.05,3,20808,238, 282

22 DATA 16,230.96,18@,224,182,8,166.2.189,
B 178.135,254.177

23 DATA 95,240,49,201,32,208,5, 200,208,245
»133,255,138, 41,7

24 DATA 178,240,14,72,165,255,24.42,185.,8,
202,208,249,133, 2535

25 DATA 194,178,232,165,.255.24,161,254,133
v254,76,111,228,182,4

26 DATA 48,219,198,214,185,214,72.162,3,18
9,32,157.1,4,189

27 DATA 212,228,32,210,255.2088.12, E 92,72,
32,281,255, 17@. 184

28 DATA 144.1,138.96,202,18., 225.153,25¢1IE
8,0,32,285,1848,169

29 DATA B2,32,21%,255,.104.,133,214,32,108,2
29,169,141,32,218,255

3@ DATA 7E6.128,164,9.6@,18,19

8 B4'er

Listing 1. Der »Checksummer 64 V3« fiir Basic-Listings

S PRINT CHR$(14) 2425
1@ PRINT" {CLR}" 254>
20 PRINT" Taiessansiessstsstitst el st <1
38 PRINT" {4DOWN,2SPACE ) JEST (SPACE,BLUE , 5P

ACE}" <@Z2>
40 PRINT"FEYYECIFF BN iU ENEEBIEE <1@8>

B Bi er

Bild 1. Die Bedeutung der Steuerzeichen
wird im nachfolgenden Text erkiart

In Zeile 10miissen Sie nach den Anfihrungastrichen die
Tasten <SHIFT CLR/HOME> driicken und nicht die
Klammem mit dem Wort CLE eingeben. In Zeile 20
driicken Sie nach den Anfithrungsstrichen die CEMTaste
und den Buchstaben < Q >, gefolgt von mehreren SHIFT
und SternTasten und zum Schluf die CBEM-Taste und den
Buchstaben <W =. In Zeile 30 ist es viermal die CURSOR-
abwirtsTaste, gefolgt von zweimaliger Leertaste, dann
< SHIFT T> und normal EST, zum Schluf noch einmal die
Leertaste, die Farbtaste Blau <CTRL 7> und sechsmal
die Lesrtaste Zeile 40 besteht lediglich aus mehreren
Grafikzeichen, die mit der CBM-Taste und <B> erzeuat
werden.

CTEL sieht fir Control-Taste, so bedeutet |STRL+ Al dab Sie dis Control-Taste und die Taste A« driicken missen. fm folgenden steht;

[DOWHN! Tasle neben rechiem Shift, {SPACE] Laertasts [RVEON] Control-Taste & 9
Cursar untan ISHIFT-Space Shif-Taste & Laastaste [RVOFF] Control-Taste & 0

LR Shift-Taste & Taste neben iF1l bis |[F8 Furiklionstastan |[DRANGE] Commadora-Taste & 1
rechtem Shift; Cursor hoch [RETUAN] Feturn-Taste [BROWM; Commuodore-Taste & 2

[GLR] Shifi-Taste & 2. Taste [BLACK] Cantrol-Taste & 1 |LIG.RED] Commodora-Taste & 3
ganz rechts oben WHITE] Control-Taste & 2 [GREY 1] Commaodore-Tasie & 4

HNST) Shift-Tasle & Taste |RED)] Conlrol-Taste & 3 | IGREY:2| Commodore-Taste & 5
ganz rechts oben [CYAMI Control-Taste & 4 [LIG.GREEN| Commaodore-Taste & 6

THOME; 2. Taste von ganz rechls aben [PURPLE} Control-Taste & 5 [LIG.BLUE; Commadaore-Taste & 7

[DEL; Taste ganz rechis oben [GREEN; Control-Taste & & SGREY 3] Commodore-Taste & &

[RIGHT] Taste ganz rachts untan |BLUE] Control-Taste & 7 Tabelle 1.

|LEFT] Shift-Taste & Taste unten rechis | [YELLOW] Control-Taste & 8 Die Steusrbefehle in den Listings

Auzcabe 3 Marz 1288



Diese Zahlen diirfen Sie NICHT mit abtippen.

Al Beispiel sehen Sie Bild 1. Am rechten Rand jeder Spalte
sehen Sie die Priiffsummen in eckigen Klammern,

Darmit sind wir heim zweiten wichtigen Punkt: Sehen Sie
sich die Zeile 240 von Listing 2 genauer an, Nach detn ersten
Anfiihrungszeichen nach dem FPRINT-Befehl sehen Sig eine
geschweifte Klammer § | Immer, wenn Sie in einem unserer
Listings diese Klammern sehen, diitfen 5ie das, was inner-
halb der Klammern steht, nicht eintippen. Siemiissen die ent-
gprechende Taste driicken. Beispigl:

10 PRINT *{CLE]~

64

hedeutet: Nach dem Anfithrungszeichen die »Bildschirm-1o-
achensTaste driicken (< SHIFT CLR/HOME =), In Tabelle |
sehen Sie eine Zusammeniassung aller moglichen Steuer-
tasten mit dem entsprechenden Klartext.

VWeiterhin sehen Sie in Bild 1 (Bedeutung der Steusrzel
chen) in Zeile 30 ein unterstrichenes oIk nach der Klammer.
Das badeutet, dafd Sie ein #Ix zusammen mit der EHIF T Taste
driicken miissen, also < SHIFT T Wenn ein Zeichen siiber-
stricheneist, miissen Sie dieges msammen mit der CBM-Taste
eingeben. Die CBM-Taste befindet sich ganz links unten auf
der Tastatur und hat die Aufschrift »C =4+,

1@@ EEM DIESES PROGREAMH ERZEUGT DEN L2118
118 REM MSE V1.1 AUF DISKETTE. CE3g
1238 REM BESITZER EINER DATABETTE <1782
13@ REM MUESSEN DIE 'B' AM ENDE VON <145
14@¢ REM ZEILE 343 IN EINE "1' AEMDERM! <17E>
158 KEM <212

23@ IF PEEK(44)<332 THEN PRINT®€CLRSIE HA
BEW VERGEESEN, DIE FOKES EINEUGE- BEW!

" END LEIE
240 PRIWT"CCLRY ™ ;:DIN H{73):FOR I=G.TO 8 cHd
258 HiaB+Li=T:-H{ET+1 =TI+l :NEXT:Z5=1880 <136
opg FOR I=2@48 TO 3755 STEF 2@:PEINT" CHOME

}CH LEBE ZEILE: "& $2533>
261 FOR N=¢ TO 1%:BEAD A%:IF LEN(AS)<>Z TH

EN ‘@@ <@B 2>

2EZ IF PEEK(S3)+PEEK{F4)#256<3E THEN BdQ @1l
270 H=ASCILEFTE (AR, 1)) L=ASCIRIGHTS (A, 11} <l09>

2AQ D=H{H)*1G+H{LY:S=-5+D:PCKE T+N,D LIRS
200 NEET:READ V:IF S¢»V THEN 38 i Bak
3FF S=0:7=F+1:NEXT‘R=FEEE{2111)-H=-PEEK(21&

B} L s

3¢l POKE 53280,R:POKE 53281 H:POKE B4B . R:F
RINT"£CLEJDIE DATA-EEILEM ‘SIND FEHLERF

RETL!" <WE@A >
32 PRINT"SIE KOENWEN NUN DIE FAREEW DES M
sE" <a@9

AH3 PRINT"EINSTELLEN," :PRINT C2DORN.EPACE,
RVSONIDRUECKEN SIE <13, <2 DODER <82 25
@4 PRINT*CDOWN, 25PACE}<1> - RAHMEN-/SCHRI
FTFARHE @13
@5 PRINT“C2S5PACE} <23 - HINTERGRUNDFARBE 233
I9E PRINT-{IFOWH.2SPACE}<8: - FARBEN UEEBERN

EHHEN £1953
967 PRINT CZDOWNIFARBE <i::"R:PRINT"FAREE

2xH cQAEE>
3pa GET A:IF A=@ THEN 3E5 218>
568 IF A=1 THEN E=(E+1)AND 135 <@ag
31¢ IF A=2 THEM H=(H+1)AND 135 <@BES
311 IF A=85 THEN 340 [ B
312 GOTOD 3@i S@3L:
340 POKE 2196 ,H:POEE 2111.,R 153>
342 POKE £31.19:POKE B32,13:POKE '138.2 <195%
343 PRIWT<CLEXSAVE CHE®(34})"HMSE V1.1 CHE®

(940" 8 LHST>
344 POKE 43,1:FJEE 44,58:FPOEKE 45.172:FOKE 4

G.14:END c14@z

8@g PRINT®(CLR.RVSONZEIE HABEN ZEILE"Z"L{LE
FT,SPACEXVERGESSEN: ": A=PEEK(B4E1AND 15 <1245
81¢ POKE B46,PEEK(53281)AND 15:PRINTTLIST”

Z-2"—"E+2:POKE 646 .4 c2245
B2@ GOTO 924 <EBax

0@ FPRINT"{CLE,RVSONISIE HABEN EINEN TIFFF
EHLEEF GEMACHT:":A=PEEK(G&E)AND 12 <1545

01@ POEE 646,FEEE(53Z51)AND 15 :PRINT"LEST”
Z:POKE B4G. A <173>

92¢ POEE 631.,19:PQKE B32,17:POKE 633.,13:F0
KE 188,3:END 126>

180¢ DATA @@, 0B, @8, 0A.00.98,32,30,36,31. 0@
VBB B A2, @88, 49, 36,85, A4, A8, 1247 £118>

1881 DATA @8 ,85.A5.A8: 08,85, 46 A8 B8.85. AT
VAP BE. B 84481 A, CB.DE.FR, Z0E8 LA CE e

1662 DATA EG.AS,EE,AT.CA.D@,F2,49,36.85.81
LA, B@.BE, 20, D1.B1, A9, O00. B0, 2781 <@RE>

1893 DATA 21.D@.A9,PF,80,.20,08.8D,6E, @2, A9
,B3.n8, 74,20, FF.B1 . AG B3, A8, Z2ETE <A8E

1@@4 DATA B9.28.FF,B1.A%.80,24,CF.FF, 85,81
JE2 . 0H. 008D, DR,FS, B8 FE.D2, 2012 <217

1305 DATA C@. 11,98, 02,408,134 8C, 88,02, 28, EA
JB1,AG B3 ,A8,0F, 20, FF.B1., 28, 2327 A

1866 DATA BE.B&,.85.FC0, 85,682,280 ,8E.84 .83, FB
JB5.61.20,A7,.84,00, 20, A0, B3, 2864 L1eEs

18087 DATA A%:ES,20.FF.B1:206,8E,B4,85.60,.20

(BE,B4,.B5.5F, 20, 47,54, D0, 84, 2624 e
1688 DATA AS.61.05,5F,A5.62,E5.60 .98, 06,28

,33,B3.,40, 5A, B . A9, AR A0, BB, 23T C1ET*
1@@Ee DATA EA.EA.EE.FH.DE, @2.E6,FC.28.3F B2

JA@ EF.4C,FB,. B4, A2 . 02,086,558, 31949 £@dlx
1010 DATA AD.AR.AR.DD,.Z@ F2.B1,20.E4.FF, F@

LFB. 08, 38,90, 8C.C08,47 ,BE .80, 2378 <BH15
1311 DATA C9.9A.80,6B,09,41 .56, 87,08,14,Dd

JBF,4C.@B.B1:2@.D2.FF (AB .98, Z3ZE AIZ1:
1@12 DATA 85,F7.06,58,D8.D2 66, AE,BD, B2.F2

J9g.CH, 00, DE. 63, 4C, 0B BB CY, 2BB5 5T
1613 DATA 13,.D@.03.40 8B,B5:C8., 0D DE @340

LHA.B4.0H,10,.D@,03,40.68.85, 2282 <225
1fie DATA OF,.QE, DB, 86,200,5F.B4,4C,64,B1.4C

;B2.B0. A5, F9,28,.82.,01 .04, @4, 2132 o8>
1@15 DATA UA,.@A.B5.FB,.AS,FB.2¢,082,B1.¢5,F8

JB@.08, 34,94, 82,568,608, 29.8F, 1854 Lf@RE
1316 DATA EM.AR:59,EQ.¥8,90,1F, A6, 58,.E0.82

.BR.06 .20, D2, FF.4C,8E, B, 06, 25085 £188>
1317 DATA 58, A0.14.49.92,26 F2,B1.CH. DR, FA

,B4,57.68,68,40,8B8.51.46,D3, 2831 L1977 >
1§15 DATA E@.05.B8,.93,4C,92,B0.,208.D2,FF.AB

+ 58, B, @2,908,89,08,59: 26, D2, 2488 <Hag
1@19 DATA FF.CB,58.D8.F9.4C,.BE, BH, 48,44, 44

&8, 4R, 28,509,811 .68,29 . 0F, 8 24149 <@a5z
1@2@ DATA @A,88,.82.69.96,69,38,40.D2,FF.AZ

JEC 04, 26.D1.B1:28,48, B2, 20, 2261 <E7E
1@21 DATA EA.BL,20,9F.B2.A5.FC, 2% 4E,B1,;AS

;FB.2¢,4E,B1,28.ED.B1 .48,3A, 28EH <148>
1022 DATA AG.2@.28,F2,B1.A9,00.85,58,208,8E

(B, 2¢,.ED,B1 ,A2,59,20.EF. B8, 2530 <2333
1#Z3 DATA 91.FH.C8,84,.59,C6,.08.30,.EC 20,16

JH2.AS,12,20.02 . FF20.8E,BA, 2657 <1352
1@z& DATA 20.EF.BR.CS,FF. F@.8D, 20,43 ,B3, A9

Sid, a@ 14,20, F2, 81,40, A2, 81, 2BED AL
1325 DATA AD,532,20,D2,.FF,20,33,82,20.E@. B2

2@, 39F,B2,98, 8F . 4C,8H,B5: A0, ZE48 <1Z3>
{@26 DATA 93,20,D2 FF,AZ, 00, A9,83.80, 8@, Da

90, B9, D9, 8D, 60, DA, 8D . 80.DE. 247E 237>
1627 DATA EB DB EF, B0, A3, 00,20 A8 20N 40,08

+FF, 28,002, FF7 88,40 D2, FF 28, 2865 <160
1628 DATA E4,FF,FE.FB.60,84,50,85,5C, A0, BE

+B1,5C,F@. 06,28, D2;FF:C8,D@, 3194 @772
1@28 DATA FG6.68,A5.FB.B5, 5A,Ad, 06, 54,0881

.,FB,18,65:54,85,54A,90,.82.E6, ZGB@6 106>
1@3@ DATA S5B,.®6.5h,26,58,08.C8.38,88.EC,AD

,5A.65.,5B.85,FF ,B@.18.A5,F8, 2487 21
i@31 DATA €49,068.85,FB.90.¢2 E6.FC, 6@ A3, FB

85, 5F, A5, FC.ES 6@, 68, 48,83, J106 183>
1832 DATA AD,FB.20,FF,B1,A8,.0]1.B9.6@,02, 26

.DE.FF.CC, @@, ¢2.C8, 98, F4, A8, 2682 @8
1@33 DATA 14.ED, @@, #2408, 28, ED,. 81 . CADEFA

A5, E2.28,4E,B1.A5,61,26,4E, 2457 <BEG:
1@34 DATA B1.29.ED,Bl,A5,60,208,.4E,B1.,A5,5F

,28,4E,B1 .EA.EA,EAEA EABA,. 3122 <100
1835 DATA EA,EA.24,5E.19.91,66,A8.123, 2§, D2

JFF,A2. 28,28, ED.B1.CA,D@.FA. 2703 <@ET ¥
1@36 DATA AB,52.40.D2.FF.A5,06.0%9.16,B8, 81

(BB, AS, AR, 85, 54,A9.78,85, A6, 2845 204
1§37 DATA A9.04,65,A5.85.A7,42:153.A8,27,B1

JAd, 91, AF,.BH 16 F9,CA F@. 18, 2671 L 208>
1635 DATA 18.A5,44,69,28,.85,A4,86.82,E6.AD

B, AS AR ER , 28,85, A5,.90, B0, 2583 e
18539 DATA EB AT .4C.B6.BZ.A8,91, 40,02, FF. A5

,BF,ED,18,D4, A8, @@, BD. 95,04, ET77E CEEE
1@4@ DATA A9, F7.8D.96.D4.A59,11, 80,084,104, A8

,39,8D,01.D4.49, 00, 80, @9, D4, 2413 41262
1#41 DATA AG.BO,2@.@9,83,A5,10.8D.04.04,60

A%, FF,CA,DE.FD.BB. DA, FB, 83, 2514 AR
1642 DATA AS.8F,BD,18.D4,.48, 2D,.BL, @5 . D4, AD

JAS,BD,E6 . D4 AD 21, BD, B4, D4, 2285 1185
1@43 DATA AS,.E7.BD,@1,D4,48,05.80.4d, D4, AR

64 Z-¥de
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C 64

Eingabehilfe

1@44
1§45
1§44
1647
1648
1648
165
1831
1H5E
1@z3
1@2s
1855
1836
157
1858
1a59
1AEQ
LUE]

1862
1863
1@64
1865
1HER
1g6T
1d68
1868
1878
1a71
1872
1d73
1E&74
1a@7s
1476
1@77
18768
1278
laag
ig81
1g|az
1@a3
1084
1885

® Bd er

FF, 20,98 B3. A8, 2@, 8D, 0e.D4; 2250
DATA AS.d9,.8D, 81,04, 80 @8.04, 68,35, 28
(FU, FF.0A, 48,598,468, 18, A0 86, 2174
DATA AZ . 18,2Q.F8.FF, A0, B4£.A0, 34,20, FF
vH1. 20,12, B3, 26.E4, FF . FU,.FB, 2831
DATA AE,101,A8,14,20, D8 FE,CA, ¥, FA  BE
ABL BE.AMN 18,40 Fa, FF A0 B0, 2704
DATA BD.2& 20,20, 2@, 20, 20,29, 4141 .33

v, 48,48, 4K, 45 ,4E,53 568,58, 1144
LaTa 43 ,43,45,45, 28, 21, 201,40, 44, 49, 54
vAF5E. 28, 0D, oD 28, 28 E0. 26 1823

DATA 20,23, 20 28,56, 4F, 4E, 28, 4E, 2K, 4D
241 4B 4E. 28, 26, B8 .44, 28,57, 1128
DATA 4549, 4E.45 .43 48, 98, B0, &0, D 20
2@ 20 58, 02, 4F , 47,52, 41, 4D, 11@2
DATS 4D, 4E. 414D 435,29, 24 28 8¢, @i, gD
2 2 28,53, 54, 41,52, 54,41, 1873
DATA 44.52,45.53,53.45, 20, 3A. 23,24, W8
D B0 EE, 26, 20,43 4B 22041, 1914
DATA 44.02,45,53.53:343: 80, C0: 22,34, 20
24, 00,82, 41,81 ,58,52,4F. 47, 1138
DATA 5241 .40 40, 28,34, 20, 80, 12,20., 24
v28 28 2A 20,46, 41,40 ,55. 43, 1824
DATA 45,45,20,45,49,4E,47,41.42,45, 20
ol e 2R ER 2,20 92, 00, 00 HD. 1808
DATA 28, 2A, 28, 20,45 ,4E, 44, 85, 2@, 24, 24
SEAHEL 1T 81, 20 28,1834 B35, 8156

DATA 49,5348, 20,4F ;44,45 532, 28,12, 54
282.41,5W.45, 00, 00, 13,20, 28, 1151
DATA 48,2F 4F, 20,2028, 46, &5 . 48,40, 45
so2 00 28,181, 20,48, B2 A6, 15DE
DATA B3,A8,CF,20,FF,.El,28.5E.B4.85,FC
2@ .BE.B4,85,.FB. C5. 61, AS . FO., 3247
DATA E5.62,88.22.A%,FB. 05 3F:A3 . FUED
EQ@.H09,18,20, 47, B4.08,14,60, ZOGE
DATA 20,A7 B4, F@, BC.85,F9.E0. AT B4, Fd
@585, F8,40,. EF . BE, B8, 668, 2@, 2748
DATA 45:B3,40,3F . B4, 2¢,.CF  FF. 08,40, i
88, 20,01.81,208,48,B2.4C, 0B, 2372
DATA BE G9.80 .60, A%, B#,.85,5E,28,5F, 34
oy EABL . 268 81 BE. 24, 3E . 30, EZp42
DATA ©5, 26, E4,FF, F.FE, 2@, E1,.FF,F@, 26
2%, 87 ,B2,24;5E, 1@, &9, 23, 4E: 2435
DATA Bo. 28,80, 05,28, 68,85, 20,33 ,.82. 2@
AF B2, 80,07, A0, B4 AG 28, 20, 2109
DATA FF.B1.249.E4,FF,C8,40,D6.F3, A9, 8@
189.3EA5.61.85 . FBsA8:62,85, J@58
DATA FC.Z20,E@,B2.4C. 64,81 ,A5,.FC,. 29, 4F
+Bl,AS5FB,B5.FF, 2@, 4E.B1 A2, 3883
DATA 20 AB, 34,20 FZ,B1, 80, 0. E@, EDN Bl
B1.,FH,20,4E,81,C8, 08, 88,88, E566
DATA F5.28.ED,H1.84,5E,30, B3, 45,12, 2C
AR 2@, ZH.DE.FF 20, 18, B2  AS. 2104
DATA FF.28,4E,B1, A9, 82,28, D2.FF,4C E&
»Bl.AB.,FF.85.88,85,B9,A08,.4%, 3673
DATA BS,BA. 28,08, FF,AZ,FEd0.,.C3, FF,2d
GG, FF, 49 FF,4C, 053, FF. 28, 3F 3315
DATA B4.AS.88,85:3E.20:4E.8%, 20,468, B2
VAR, 24,88, 2D, 28,02, FF.CA,DE, 259E
DATA FA,20 EA,EL, 20, E8.BL, 20,60 ,E5.,4C
ol B4, 28 . BE.EO . AGOF. AL, B8, 2B1E
DATA AY9,B1,28.DBFF . BR.BA.2@,B7,FF,. 28
BF . D@83 4C.FB. B4, A8, 01,28, 2577
DATA C3,FF, 28,688,866, A0, B4, A8 . 4F, 26, FF
Bl.23%.F8 B1.4C.FB. B4, 20. 68, 2821
DATA BE.A8.37,A%.B84, 20, FF. 81,280, F%:El
(A2 ES.08 44, FE. 85, 42,061,089, 2717
DATA 54,D@,F1,49,81,48,20,8A.FF, A8, 82
CEH.BL.FE ., 1A.A8. 43,80, 2082, 2403
DATA AS,34 8D 21,42, B9, 81,602,898, 22,82
VOB, 00, @3, 12,98, F4,08 . 08.DF, 2182
DATA ®C,BS 01.82.89,28,082,08,00, 0@, &2
DB, F4.88 A2, 28, A9, 62,40, B, 28148
DATA FF.28,8B8,.B5,A5,84A,C5,@8,088, 33,46
vB9 86,57 A9 M1, 28,03 . FF.AD, 2806
DATA B@ 82,88, 20,C8 FF, BE: 283 BA. 2
(B4, FF. AL B8 20,96, FF, 280, A5, 2811
DATA FF.BS B1.A5,8@. 44, 44,BF,13, 2@, AD
+FF, 85,82, 28, AB.FF:AS 07,583, 2EE3
DATA BR.AB. 60, C8,05.FF, 54, 83.40, 43, B0
+BE5F . B4, B, ASBA,C8,81, D8, 2638
DATA BA.ADIDLH3.85.61 . AD.3E. 83 8568
a0 FB. B4, AS 18, 28,12, FF, A2, 2500
DATA 1€, 28, ERB1.CA, DG FA B8, 88, 3@, B
L8 B0, @, 90, W, BE, S8, 09, B, 12349

Listing 2. Der MSE-Lader

<&#Ta:
L1752
<@83
v =loh

$Z1RS

€111%
<HI15>
22B1>
LRI
2135
<1@1%
{127
SHEE:
CE22%
<@53
<21ld>
<1lals
C12@s

143>

Auzgebe 3/Marz 1988

Der MSE dient zur Eingabe von Maschinensprache-Pro-
gramimen, Als erstes miissen Sie den sogenannten «MSE-La-
deara{Listing 2) abtippen. Dieser erzeugt erst das elgentlichs
MEE-Programm auf Disketie oder Kazsatte.

Wichtig: Vor dem Eintippen des MBSE-Laders miissen 5ie
unbedingt in paar Befehle singeben (ohne Basic-Zeilen-
nummer): POKE 44,32 : POKE 8192,0 : NEW

Jetzt konnen Sie beginnen, das Listing 2 abmutippen. Der
MEE-Lader erkennt zwar, wenn Sie beim Eintippen der DA-
TA-Zeilen einen Fehler gemacht habsen, alber wenn Sie ganz
sicher gehen mochten, sollten Sie den Checksummer vor
dem Eintippen aktivieren. Die Prifsummen fiir den MSE-La-
der finden Sie am Ende der jewelligen Programmeeilen,

Wenn Sie das Listing 2 nicht auf einmal abtippen michten,
miissen Sie vor jedem neuen Laden des Programms unbe-
dingt die cben genannte POKE-Zeile eingeben!

Der MSE-Lader in Listing 2 uberpriift sich selber. Das
heilt, wenn Sis ineiner der DATA-Zeileneinen Tippiehler ge-
macht haben, stoppt der MSE-Lader und zeigt Thnen die fah-
lerhaften Zeilen auf detn Bildschirm an. Haofigwird ein Kom-
ma zwischen den sinzslnen DATAWerten vergessen oder
aus Versehen durch einen Punkt ersetzt,

Wenn Si= alles richtig gemacht halen und das Programm
fehlerfrel abgetippt wurde, speichert es sich nach dem Star-
ten selbst auf Disketie oder Kassette unter dem Mamen «MSE
W 10s Disges fertige MSE-Programm laden Sie dann bei Be-
darf wig ein normales Basic-Frogramim und starten es mit
s RN,

So arbeitet man mit dem MSE

Als erstes machie der MEE den Namen des zu bearbeiten-
den Programms wissen. Dieser steht in der ersten Zeile unse-
rer MBE-Listings. Dann milssen Sie dis Start-und Endadresse
des Programms eingelben, Dies sind die letften beiden vier-
stelligen Hexadezimalegahlen in der ersten Zeile unserer Li-
Efings.

Wenn Sie ein Programin von Diskette oder Kassatie laden
wollen, um an einer bestimmiten Stelle welterzutippen oder
noch eine Korrektur vorzunshmen, geben Sie auf die Frage
nach der Startadresse ein Lo ein. Danach miissen Sis <D >
oder <T> dricken, je nachdem, ok Sie von Diskette oder
Kassette (siapes) laden michien. Wenn das Programm unter
digsem Mamen nicht auf der Diskette vorhanden ist oder ein
sonatiger Ladefehler varlag, meldet sich der MSE mit #170-
EREQOREs In so einem Fall dricken Sie <RUMN/STOP RE-
STORE = und geben einfach noch einmal «BEUN« 2in

Beim Abtippen geben Sie nach und nach die abagedruck-
ten Buchstaben und Zahlen des jewsiligen Listings ohne die
Freirfume dazwischen eih. Wenn Sie i einer Zeile einen
Tippfehler gemacht haben, meldet sich der MSE sofort mit ei-
nem Brummton und der Meldung »sEINGABEFEHLER.. Nach
einem Druck auf die RETURNTaste kinnen Sie mit der DEL-
Taste den Fehler korrigieren. Wenn Sie das gawiinschie Pro-
gramm vollstindig eingegeben haben, speichert es der MSE
automatisch auf Diskette oder Kassette,

Bei langetren Listings ist es unwahrscheintich, daBk 5ie das
kormplette Programm auf einmal #ingseben, Sie konnen [hre
bisherige Tipparbeitjederzeit durch < CTRLS = auf Diskette
oder Kasselte speichern und Ihr Werk spater fortseizen. Sie
sollten sich dann allerdings im Heft markieren, wis weit Sie
beim Abtippen gekemmen sind! Spdter gelben Sie dann nach
dem Laden des ersten Programmigils <CTREL N> ain und
auf die dann folgende Frage nach der Startadresse die Zel-
lennurmmer (Adresse), baider Sie aufgehért haben sutippen.

< CTRL M = erlaubt Thnen jederzeit, IThr Werk listenzu las-
sen: Durch <=SPACE> konnen Sie welterlisten lassen und
durch « RUN/STOP> das Listen abbrechen,

Wenn Sie sinen Dricker besitzen, kénnen Sie das Pro-
gramm auch mit < CTEL P> ausdrucken. Mit < CTRL L=
wird das Pragramm noch emmal new in Thren C 84 geladen.,

({F Lonceewski/WN. Mann/D Weineck/tr)
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C 64

Leben und sterben lassen

Bereits vor einigen Jahrzehnten erfanden ameri-
kanische Studenten das Computerspiel »Life«.
Das vorliegende Listing fiir den C 64 macht dar-
aus eine komplexe, dreidimensionale Simulation.
Spielen Sie Richter iiber Leben und Tod von 490
Einzellern in einer Mini-Welt.

gangen, Der Kampl uma Uberleben ist hart in diesen

Tagen. Siespalten einen Tell Intes Ambben-Korpersab
und bilden eine neue Zelle auf dem freigewardenen Platz ne-
hen Thnen—wo Tod ist, ist auch Leben. Wenn Sie schrag nach
oben achauen, auf das Sonnenlicht zu, kénnen Sien der Fer-
ne die neue Kolonie sehen, die erat gestem entstanden ist
und sich rasend schnell vergréBert. Viel zu schuell, Threr An-
sicht nach. #Wenn die mal nur anfpassen, dab sie nicht an
{iberhevolkerung singehens, denken Sie sich und geufzen.

vOr wenigen Minuten ist die Zelle neben Ihnen einge-

Bild 1. Maximal 490 Amdben haben in der simulierten Welt von
»+30-Life« Platz. Kinnen sie im Konkurrenzkampf iiberleben?

Kher auch Sie selber miissen darauf achten, nicht an Ver-
sinsamung zu sterben. Sie fihlen sich allein und schaiffen in
dem Zellraum unter sich schnell noch eine neue Ambbe In-
swischen hat die Zelle, die Sie heute morgen zum Leben er-
weckten, salber zwei Nachkommen, Langsam wird es endg
hier. Werden Sie den morgigen Tag noch erleben? Sokannte
sich das Leben in der Welt von »3D-Lifex abspielen.

Dias Besondere an +3D-Lifen ist zweifellos seine Verarbel-
tungegeschwindigkeit. Kein Wunder, es wurde natmlich kom-
plett in Maschinensprache geschrisben. Wem das Pro-
gramm trotzdem noch zi langsam erzcheint, der bedenke,
welche Unmengen an mathematischen Berachnungen und
Vergleichen der C 84 durchfithren muB. Und schlieflich ist
der Aufbau der 3D-Grafik auch nicht gerade einfach. Fine
BasicVersion wiirde Sie hochstwahrscheinlich nach kurzer
Zeit in den Wahnsinn treiben

Das ist »life«

WMan stelle sich sine raumliche Oberfliche siner vierdi-
mensinnalen Oberflache vor (alles klar?),

66 F¥p

it rweiter Versuch; Mannehme einen Quader, der in sich
derart geschlossen sei, dal man, verlaft man ihn auf der &b
nen Seite, auf der gegeniiberliegenden Seite wieder inden
Quader kommt, Ex hat also unendliche Flachen.

Hiey tummeln sich Amaben, dis eme primitive Existenz aus
Fressen, Wermehren und Krepieren fithren, ohne iemals dig
Gnade sines 8-Bit-Computers zu erlangen,

Hat eine Zelle zu viele Nachbarn, verhungert zie; el zuwe-
nigen stirbt sie an Einsamkeit, Matiirlich werden in toten
Raumsektoren neus Amtben geboren, aber mur, wenn sich
die Anzahl der Nachbarn in gewissen Grenzen bewedt.

Die wird durch eine Kennzahl festgelegt, die aus ZWei ein-
stalligen Hexzahipaaren besteht, Das erste Paar gibt dager
laubte Intervall zwischen minimaler und maximaler Bnzahl
lebender Nachbarn von Amdben an

Vie oben bereits erklar, sagt das zweite Paar, wann 2in
neles Wesen geboren werden darf. Die beiden bekannte-
sten LifeVersienen haben die Kennzahlen 4558 und BEIT
Ausgehend von einer Konfiguration wird die jaweils nichste
Generation berechnet, wie chen beschrieben

Bedienungsunieitung

+3D-Lifes 18dt und startet sich wie ein nermales Basio-
Programm, und zwar mit RUN.

Im folgenden stellt eich das Programim mit einer Kurzanlel-
tung vor, ind man darf die Kennzahl wahlen:

Mit < | > qilt 4558, mit < 2> 5677 Driickt man eine andere
Taste (zum Beispiel <X>), so kann man seiber eine
vieTziffrig-hexadezimale Nummer eintippen {wie wire es mit
111E=),

Sogleich wird in die Grafikseile umgeblendet, Thre Augen
erblicken vor schaurig-abgriindigem schwarzen Hinter-
grund ein gelbes Netz, die xy-Ebene darstelland, nebst gl
nem himmelblauen Streifen, derim Editiermodus die Koordi-
naten des 3D-Cursors anzeid

Petatigiman < RETURN >, erscheintan Position (6/6/0) det
Cursor. Innerhalh der Keordinaten (0..6/0.6/0..5) kann man
an der Curaor-Position mit <SPACE = eine schmucke Amokbe
ansiedeln,

~CESE RIGHT > bewegt in y-Richtuing, allerdings auf den
Ursprung zu. <CRSE DOWN= dekrementiert die X
¥oordinate und setzt ¥ auf 8 < 1> erhéht die F-Koordinate.
Zugegeben, die Bedienung st anfangs srwas verwirrend,
aher nach kurzer Zeithaben Sie den Bogen raus. Zu beachten
ist, daf der Cursor alle Raumfelder nur dann durchlaatt,
wenn <ORSE RIGHT > standig gedrickt wird,

Mun eine Tragadie: Aufgrund von Verdeckungsprobletmen
beim Aufbau der Grafik sind diese Bewegungen nicht umzu-
kehren! Bei Tippiehlam driicke man zweimal < RETUEM =.
Einmaliges Driscken von <EETURN= gohaltet den Editier-
modus aus, Mit <SPACE = wird die jeweils ndchste Genera-
tion berechnet: Will man die Kennzahl andermn, drilcke man
< 5= Mein Tig:

Life 5677 und Zellen in;
(6/6/0),(8/5/0),(6/6/1),(6/5/1).(4/6/1).(4/3/1),
(B/B/2)(6/5/ 23 (5/6/2)(5/5/8)

Das wird sin Gleiter, der ..., laBt Euch iberraschen|

Eingabehinweise

Bitte verwenden Sie zum Eintippen des Listings unsere Ein-
gabehilfe »MSEr. Genauere Hinweise dazu finden Sie aufSel-
te 64, Die Programmservice-Diskette 2u disser Auzsgabe ent-
halt auch den fast 80 Blécke langen, dokumentierten Cuell-
text 21 +»30-Lifes als sequentielle Datel. (Michas] Falitr)

BRusgabe 3 WErs 1988
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Listing »3D-Life«. Der Kampf ums Uberleben in Ihrem C 64.
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Tips & Tricks

Tips und Tricks zum C 128

Dem Warten ein Ende: Neunmal schneller auch
im C 64-Modus mit einer 1570/71 laden. Indivi-
duelle Programmgestaltung mit raffinierten Knif-

trudeln Dutzende von Tips- und Tricks-Listings m der

Bedakion ein Es ist immer wieder erstaunlich, wie
hartnackig Sie bisin dig letzten Bitz vordringen, Die Auswahl
der Verstfentlichungen ist ein schwietiges Unteriangen,
dnch das ist gut so; Sie sollen nur besta Informationen erhal-
ten. Anch diesmal erwarten Sie einige TLeckerbissen — 5i&
kEnnen weiter dazu beitragen, dad es so bleibt. Wir freuen
uns auf jede Einsendung. fam

Eigene Zeichensiitze fiir den VDC

Den Zeichensats im 40-Zewchen-Modus des = 128 20 verdn-
dem, stellt selbstden BASIC-Programmierey vor keine unlds-
baren Probleme, zumal hierzuy bereits genud Hilfsroutinen
existieren, Anders hingegen sight &3 aus, will man auch 1m
80-Zeichen-Modus in den GenuB eines eigenen Zeichensal-
zos kommen. Hierzu ist meines Wissens bisher keine brauch-
bara Reutine versffentlicht worden. Mitdemn Listing | abge-
druckien Maschinenprogramm 4Bt sich dizse Aufgabe
ebenso schnell wis elegant lasen. Mach dem Aufruf mit 55
DECT70BO0*) kopiert die Routing emen Zeichensatz (Listing
2 haeinhaltet einen hitbschen Demozeichensatz), der ab
Adresas 5192 (32000) in Bank O (um Crafikspeicher) liegen
muf in das VDC-RAM, Listing 3 dermonstriert diesen Vor-
gang Die neuen Zeichen stehien dann im Kleinschrift-Zei-
~hensatz zur Verfiigung ($3000 bis $3fff im VD). Bel dem Fro-
gramm handelt es sich um eine modifizierte ROM-Foutine,
die ab $PCEOC im Speicher steht Achung: Nach Driicken
der ASCI/DINTaste wird der veranderte Zelchensatzdurch
das Betriebssystemn mit dem Oxniginal iiberschrieben. Des-
halb sollte man die ASCI/DINTaste durch BOKE DEC
{*QACS™),128 vor dem Kopleren spetren.

Interessante Speicherstellen (25 = Z=iche Sate):

$B10: HI-Byte der Zlelagrasse des 5 im VDC-RAM
Beisplel: FOKE 2B32,32 Bein nichsten Aufruf von $E0OD
wird der 25 nack $2000 in den VDO {Grobgehrifty) kopiert.
TR0A: HI-Byte der Quelladresse im snormalens RAM
Beisplel:; Poke 2824,40 Duzeh den Aufruf von FEO0 wird
der Bereich ab 4D%¥256=32800 in den VDO fibertragen.
ACHTUMG!: Inhait won $B3C beriicksichtlsen

$E30: HI-Byte des Z2-Endes 1m snormalene HAM

Im Mormalfall gollte man diese Speicherstelle nach jeder
Veranderung von $B08 durch POKE 4876 PEEK(2824) 4+ 8 re-
mitialisieren.

Im folgenden sehen Sie einetl kommentierten Quelltext,
den Sie im TOPASS Format auch auf der Le ser-Service-Dis-
kette finden, Dank der zahlreichen Kommentare sind keine
weiteren Erklarungen notwendig:

“ paere Leser machen esuns nicht imrmer leicht: Taglich

1uc--cude—---numher-——mnemonic— ---------------------
100 =;
{10 = %¥%* usbergibi zs ab zhase an vie
120 -3
130 -.base FOBOO
140 =;
150 =.define pntr = $da
160 =;
170 -.define zhase = F20040
180 -.define geatzend = F2R0O0
190 =.dsflne zzata = $3000

200 =

68 Z¥r

fen zu den Video-Chips VDC und VIC. Mit diesen
Tricks entwerfen auch Sie individuelle Zeichen-
satze fiir den 80-Zeichen-Modus.

10c--Gode----numb&r———mnerﬂnic----r——i----——------—
Obo0 a93e 210 - Ida #T00111110 5 alles ram,
ObU2 BAGOEE 220 - gta $0E00 ; Lfo ein

298 —;
ob0s az00 240 =main 1de #{(zbase)
ObOY a2200 250 - 1dx #) (zbase)
0ogo &5da 260 - sta potr
Ob0b B&dho 270 - stx pntrsl

280 =
Obgd a2ilz 290 - 14x #18 ; update adr hi
oolE 2930 300 - 1da #) (goatz)
Obii 204200 310 -- jsr writereg
Obid & 320 - 1nx ; und 1o
o155 az00 =30 = lda #((zsata)
obl7 20420b 340 - jer writereg

B0 e
(ola a000 1= LIRS 1dy #0 ; Zeichen aus g5
Oblc blda 370 -loopl 1ds (pmtr),y ; holen
Oble 2040006 3BO - jsr writedsta ; (a)=}vde-ram
(b2l e8 39 = iny
Opz2 o005 400 - opy w8
fh2d 90fs 410 - bee loopl

k20 =
Op26 =200 a30 - 1lda #0 ; & nullbyted
OboR 20400b 440 -loop2  Jsr writedata sohreiben
Ob2n 85 450 - dey
fh2e dofs o0 - bre loop2

&0 =;
ObZe 18 48O - ele
[b2f a5da 490 - lda potr ; pointer in
Da31 8908 A0 = adn #E ; zalchensats
0b33 BSds RI0 = gte, pntr ; auf naschtes
Ob35 90eh 520 - bee loopl 4 melcehen
Ob37 e6db 530 = ine prtr+l
Uo39 abdb Gl - 1de prtr+l ; ende deg
Ob3b ¢928 550 - omp #) (zsatgend); &s 8T

reicht %
Mp3d-90dd 60 = beoo loopl ; nein: weiterma-
2hen

570 =3
(b3 60 280 - rts

590 =3
o0 a2l &00  =writedats 1dx #31 3 wde data rTeg
Obl2 BegDde 610 -writereg stx §A600

Ob4s ZeDDA& 620 —wriieloop bit #4600  ; aud yio-gtatus

Cbig 108D 530 - bpl writeloop ;. warten
Ob4a BAQLdA &40 - sta Bdeil
Obid 6 65 - rts
A0 =;

Bawerden folgende Labels benutzt:

prtr = §00da

main = 20b03

loopl = Hlblc

loap2 = F0bz8

writedata = 20bd0

writereg = $0biZ

writeloop = FOo4S

zhace = F2000

raatzend = B2B00

pEaks a §3000 {C. Fiihner/ap)
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Mame : = 'matzcopy.obd on0d Obde
oboD : af e Bd 00 ff aF 00 al be
phoH § 20 BS da B& db az 12 a% &l
oblo : =0 20 A2 Ob =8 a¥ 00 20 JE
onlE : 42 Ob at 00 bl da 20 40 *fb
OhZ0 @ GOb cB od 08 70 f& af oo 28
DbZE ¢ 20 49 Ob BE dO fa 18 a5 cd
ob3I0 : da &% 0B BS da 0 e3 ed o
Ob3E  db a5 db c¥ 28 90 dd &0 ]
oha0 1 aZ 14# Ha 00 d& Zc 00 da 92
Ob48 ¢ 10 fb Bd Ot d5 &0 aZ Ba a?

Listing 1. »2'SATZ COPY.0BJ« kopiert
einen Zeichensalz in den VDG

Mame @ chr-set 2000 2ZEO0
2000 & Ll 22 4a 54 4c 20 le 0O =
Sopg @ 00 DO la 24 42 ce 37 00 %3
2010 ¢ 20 50 S0 b& 44 c5 38 00 ad
=018 - 00 00 O 10 20 20 14 00 2T
2020 3 02 0Z la 24 42 cd 37 00 am
2028 00 00 12 22 Zc +0 1F 00 3a
PO=0 ¢ Oc 12 14 18 30 d7 1B 10 90
SOEE @ 00 00 g 22 &7 2§ 22 1e aB
2040 5 X0 AB S0 Tc 42 cZ2 41 oo TT
aga8 3 OB 00 DB 18 28 c8 OF o0 3Za
2050 3 04 00 Oc Ih &7 - 24 18 f8
S0SE ¢ 30 48 S50 To 42 ce 43 00 438
2040 1 08 14 168 10 30 d9 oF o0 A0
o0&E ¢ 00 00 S4 La aa aa 29 00 &F
2070 1 00 DO S8 44 ad ad 2T 00 QF
2078 ¢ 00 0O lc 22 4% aZ ic 00 Td
POBD @ 00 00 Sc A2 az a2 21 20 =8
SAEE @ 00 OO0 la 26 44 ba 03 02 Ie
2090 @ 00 00 4B 54 a3 a0 20 00 ed
o098 1 00 OO 0B 14 22 <2 1F 0o dZ
20a0 ¢ 0B 08 3e 0B 38 cB 07 ao 23
Zoal 1 00 G0 4Z 42 42 ch 7 00 oo
oob0 ¢ 00 00 46 4& 42 AT 18 o0 bo
oobE @ 00 00 4% 4b 49 7 I&H 00 ae
20c0 00 00 44 a8 F0 28 47 00 ia
20cB ¢ 00 00 42 42 4Z b 22 1= B4
20d6 ¢ 00 OO Je 42 Bc 70 3§ 00 2
oodB ¢ 17 00 la PH 42 ch X5 00 T3
oS00 ¢ 12 00 1c 22 43 aZ le oo 7
oosl & 24 00 42 42 42 ch 3T on 24
Sof0 @ 18 24 44 4c 42 £2 4F 40 ad
208 1 00 00 10 20 7§ 2010 a0 Ia
2100 3 00 00 00 00 00 O3 00 o0 01
2108 : OB OB OB 0B OO0 OO0 08 o0 3B
L1024 24 24 00 o0 Qoo Do 00 50
2118 1 24 24 Te 24 e 23 28 00  QC
2120 ¢ lc Za 28 ic Da Fa 1c 00 41
2170 : 00 &2 &4 0B 10 24 44 00 bF
2130 : IO 48 48 30 %a 44 Ta o0 Ac
136 3 0fF OB 10 00 00 00 00 o0 435
2140 : 04 08 19 10 10 0B 04 00 ad
2148 1 20 10 08 08 0H 10 20 00 F5
2img = 08 2a lc 3e 1c 2a 08B 00 &F
2158 : 00 OB DB Im 08 08 00 00 &7
2140 3 0D 00 00 00 00 0B OB 10 el
2148 1 DD 00 00 Te OO OO0 oo 0o 38
2170 ¢ 00 00 00 00 00 18 18 oD T2
3178 1 00 02 04 0B 10 20 40 o0 7
2180 1 18 24 42 42 42 24§ 18 00 29
2188 : 04 Oc JF4 04 08 05 04 00 70
2100 ¢ S 42 02 04 OB 7B fm 00 ac
1GH : Sc 4F7 02 ic 0Z 42 Ic 20 id
2ia0 @ Oc 18 24 44 Te 04 04 o0 &O
21a8 = Te &0 7B 44 02 44 I8 o0 10
Z1b0 3 3c 42 40 Tc 42 42 Zc DO da
21b8 ¢ 3= 42 04 le O8 10 10 00 1w
2igh ¢ 3Id 44 A4Z 3c 42 4AZ Tc 00 &0
SicE ¢ 3e 42 a6 3a 0Z 42 3c 00 21
a0 3 00 00 0B 00 O 08 00 oo 13
21dE @ 00 OO 08 00 00 pH 0B 10 Sb
Zigh 1 0 LB 30 &0 0 18 Q= 0 O
Zig8 1 O0 00 7e 00 Ta 00 00 00 7O
Zi40 ¢ 7O 1B Oe 0& Oc |8 7000 74
2148 1 Je 42 02 O 10 00 10 oo 79
OO @ 00 00 o0 OO £f DO Qo o0 g
2908 ¢ 02 08 Oa 3e 32 3F c2 o B0
2210 5 Jc 42 22 2c Z2 al = O 24
*24{@ : 06 Oa 54 38 10 10 of oo #d
Soma g 3Ie 42711711 31 52 Zc 00 Za
o27g 3 1c 22 20 1B 20 20 1f 00 ed
2230 : 7§ B0 0B OB 1c 48 30 90 BT
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2680 1 cl be se =9 eF af df £ 35
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2490 1 £l be == 2l sb ad de fF =1e]

2E%E 3 fb 7 ef FFf §F ff 4 f 2b
2540 3 fb £7 of ef af §7 +h F§ df
2549 : of ef f7 §7 €7 ef df £f Fa
50 o §7 03 83 ci a5 d5 £7 £ 30
ool 1 FF 7 7 1 FF 7 % £ cB
amin ; +£ FF £6 FF £ 4T 7 ef de
asag 1 §F Ff 4 Bl £F FF i+ fF w7
570 1 £F §F £ FF fF RS 7 f+ 4ad
2578 : £§ fd fb 7 e&f df b¥ % 71
2500 3 &7 db bd bd bd db a7 ff d&
2588 2 fb §3 cb #b fb b b +F 7#
2530 ¢ P bd §fd fb f7 B 71 £ 3I2
2E0R ; £3 bd 4d @3 fd bd £5 1 12
73l 1 3 ®b db bb Bl fb fb 4 df
@ma38 @ 81 bf BEF bb fd bb =7 £§ IF
25480 ¢ 3 bd bf B3 bd bd 3 ++ Bb
s=rn ¢ £l bd fb el F7 ef ef §F =1
25c0 ¢ c2 b9 bd 3 bd bd fcAE 0 S & 5
2E-Q ¢ =% bd B9 €5 fd bd c3 #Ff oL@
a=dn 1 ff £ €7 #F £f 7 £f £F BC
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2=p0 & #1 @7 of 5F cf =7 £1 FF i
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o&00 = FF FF F4 £F 00 FF FF ¥ ff
2u08 : Fd 7 5 cl ed cO Sd #f Bf
25610 ¢ =X bd dd dF dd S5d a3 £f fb
2418 1 % £5 ab 7 of ef fO0 Ff 32
2420 ¢ 3 bd ee =& Ce ad d% +F 05
2L7H : g3 dd df =7 df df ed £+ &f
L0 ¢ BO 7T £7 7 B3 BT cf £f a8

S50 1 §9 db et 7 F7 b7 cf £F 0
2LaG ¢ BO 7§ 47 7 €7 b7 cf £f 59
Z&aH : bd dd dd dd dd dd =2 #+ df
26b0 ¢ b9 dB dd dd dd eb 7 £ IS
Z&bE : 7% bE bd ad ad aS ¥h £ 2%
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ZTFQ
b |
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2710 1 FF FF £ 1F 00 0O oo 00 0Ff
=718 : 00 £4 £F FF +F F F£ £4 18
o720 o §f fF FF FF £F AF fF Q0 Lf
2728 o FE TH TE TE FE TF TE T¥ 2B
2730 1 55 as 55 aa 55 aa 53 aa da
2738 1 fe= fe f= fe fe fe fe fo =7
2780 1 €F 4 #4 ff 55 aa 53 aa 24
2748 @ L&A e TR I3 66 CC 78 33 7o
2750 @ 4c fc fc fc fc fo o g AF
748 ¢ §7 £7 £7 £7 0 £7 £7 7 B&
2760 = FF FF £f ¥ €0 f0 FO 0 b
STER & 7 £7 #7477 F0 ff £ £F &7
2770 1 §F £ FF FF OF §7 #7 #7 &+
BF7E 1 fF +F FEF FF ¥F £ 00 ob  FF
2780 & F FF FF 4 $0 7 7 7 1d
270 £7 #7 7 £7 00 f£F ££ F4 7a
TR0 £ 4 FF £+ 00 £7 47 #7 1=
=79H : 7 £7 §7 7 OF £7 £7 7 BB
o7an 1 3F 3IF 4 SF IF 3 3F 34 al
o7ad : 1§ 1§ 14 1 1§ 1§ 1f 1+ af
a7w0 : FB §8 8 #8 {8 fB fB 8  af
o7hE : 00 00 £+ Ff Ff £f §F ++ bE
s7ch 1 00 00 00 £+ FF ff £F £Ff €0
27cB 1 ff £F £ FF £§ 00 o0 D0 &7
n7d0 = fe fd bb b7 af ¥ bf £f aa
97dE = £F §F £+ £F OFf OF OF Of . 9a
S7al 1 F0 £0 0 £0 FF §F £F £4 ad
o7ed 1 £7 £7 +7 €7 OF 4§ % f 48
1]
1

Listing 2. »CHR-SET« ist ein Demo-
Zeichensatz fiir Z’SATZ COPY.0BJ, der
handgeschriebener Schrift nahekommt
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1@ REM BEISPIELFROGRAMM ZUR BENUTIUNE DER ROUTINE

EATICOFY. QB ™

wye

28 REM LAEUFT AM B&—IEICHEN BILDSCHIRM

1

4@ BLOAD "ZI'SBATICOPY.O0BJ" 1 REM MABCHIMEMROUTINE MACH
+EO0 MACHLADEN

o8 3

&8 GRAPHIC 1 ¢ REM PLATZ FUER IEICHENWSAT

L IN BANE © RESERVIEREN

7@ BLDAD "CHR-SET" ON EBa.F B1F2 : REM I5 MACH F2800 N
ACHLADEN

8o :

@ FOKE DEC("ACS™),128 ¢ REM ABCII/DIN — TASTE SFPE
RREM

1aa 3

119 BYS DEC("EBGa™) 1 REM RUFT ROUTINME AUF

129 :

139 BRAFHIC CLRE : REM GRAPHIK~-SPEICHER WIED
ER FREIGEBENM

149 : : REM (NICHT LINBEDINGT NOT

WENDIGEY
150 PRINT “{CLRILIET"s LIBT

Listing 3. Ein Demo filr Z'SATZ COPY.OBJ

Kleinbuchstaben bei CHAR

Sollten Sie schon einmal versucht halben, mit dem CHAE-
Befehl des Bazic 7.0 den Grof-/Kleinachrift-Zeichensatz 2u
berutzan, so werden Sie festgestellt haben, dal der Compu-
ter immer auf den Grob-/Grafil-Zeichensatz mugreift, Driick:
man an entsprechender Stelle in auszugebenden Text
< CONTREOL M = (ein kKleines, reverses sis eracheint), so wird
der folgende Text im Grof-/Kleinschrifit-Modus ausgegeben.
Beispiel (Unterstrichen=invers): CHARL 00, *"TESTnTEST*
Ergebniz: TESTtest

Durch die Eingabe eines grofen, reversen oMy schalten Sie
wieder auf den Grob-/Grafik-Zeichensatz um, Gaken Sie da-
zu zundchst *KEY 1 CHE$(148: ein (odeT jede andere Funk-
ticnataste), Durch Driicken won Fl im auszugekenden Text
achalten Sie in den urspriinglichen Zeichensate suriick. Be-
achten Sig auch, dal bel jedem neven CHAR-Befehl (im Gra-
fik-hModus) suriickgeschaltet wird, . H. Schulzfap)

Fastload fiir € 64-Modus

90 Prozent aller Frogramme filr den © 128 laufen immer
noch im © §4Medus. Es liegt nahe, dig erhihte Ladege-
gchwindigkeit der 1570/7] auszunutzen — genau hier setzt
+BOOT 640 an. Geben Sie dazu bitte «BOOTES INSTALLa {Li-
sting 4vim C 188-Modus und Listing §1m C 84-Modus mit dem
MEE ein und speichern sie auf eine freie Diskette. Laden Sie
jetet »BOOTEL im C 1258-Meduz mit DLOAD, geben POKE
7309147 ein und speichern es mit DSAVE “BOOTEIH ",

Das Inztallationsprogramm wird mit EUN*BOOTEE TN-
STALL" gestartet, Jetzt entscheiden Sie sich entweder fir ei-
ne Baot-HrAUTOSTARTY oder fiir eine im Direkt-Modus start-
bare Version (HANDEETRIEB«), Fir die AutostartVersion

Tips & Tricks

mub spiter mit dem »AUTOBOOT MAKER« von der »1570/7]
Test/Demo Disks ein entsprechender Boot-Sektor (filr sine
Basic-Datel) eingerichtet werden. Wach Ihrer Aunswahl er-
scheint die Aufforderung, den Namen des C B4-Programms
und der neu anrulegenden Stari-Datei sinzugeban. Jetzt erst
legen Sie die C 64-Diskette (mindestens »2 BLOCKS FREE«)
ein und driicken = SPACE > — fertig! In Zukunft wird der La-
der Ihres Programmes nur mit RUN*name” im C 128-Modus
gestariet. {T. Lang/ap)

1aa
1ia

CLR .

PRINT "{CLRI}IBOOT&S INSTALLATION®: PRINT *{DOWNIVER
SI0ONM FUER {RVSOMI}H{I{RVOFFFANDEETRIER / {RVSOMIALRVO
FEIITOETART {DOWMY ™

oo

BET EEY AWE

LOOF UNTIL AWE="4" OR oWE="H"
IF AWEF="A" THEMN AWE=""

DIM A%Eil)

OFPEN 1 .,8,2,"BO0TLS" +AkE+" P R™1
IF bs
oo

: GET #1.A%: AFTI2)=A%(]
: Ii=(i11+1} AmMD 255k 1
LOOF UMTIL (5T AkND S4)=54
CLOSE 1
NA¥=MIDE{(A¥ (D) 44,17 : FOR I=1 TO I7:
1,11<>CHR&£ @) THEN MNEXT 1
MHAaF=MIDF{MAF,1,1-1)

FPRINT “BOOT-FROGRAMM{ZSPACEX“MAF; LEFT# (" {235PACE}"
s 23=LEMINAE) }3

FRINMT " €Z5LEFTI™3

INFUT &

IF LENiINE) X146 THEN BESIMN

PRINT : PRINT "NAME ZU LaME ! {3LP}"

EOTO Z&@

1 BEND

FOR A=@ TO 14

ME=NE+CHRE | @)

MNEXT A

NE=LEFT&(MN$,17}

FRINT PRINT ={145FACE,ZUPL"

FRIMT "LADE—FROGRAMM CEZEFPACE}BROOTA4C1VEFACE 25LEFTY
a

INPUT NF#

IF LEMINFE)>t4 THEM BEGIN

T -PRINT : PRINT "NAME ZU LANMG ' {3UFT"

1 BOTD IB&

%  BEND

FRIMT 1 PRINT
LEGEN": PRINT
oo

1 POEE 2688.8: WAIT Ze8,11
LOOF UNTIL Awe=" "

OPEN 1 ,B,2, (NPE)+" P, W
IF DS=4% THEN BEGIM
CLOSE 1

PRINT "FILE EXTSTIERT BEREITS !
EIBEM 7 (J/rfN}™

oo

FOEE ZaB,2: WAIT Ze8,1:1 GBET AMS
LOOF WHILE #fdkg=" "

IF AWEL>"J" THEN PRIMT "ENDE®: END
SCRATCHINP®}: OPEM 1,B,2, (MPFI+",P . W"
BEND

IF pS=>2Za THEN FRINT *FEHLER
FRINT " {DOWMIENDE": END
FRIMT#L  MIDE (AE () 1,450 NF HIDF (AS (@) &1 ,LENTAF (B
1-SRIAE(L) :

CLOSE %

FRINT "FERTIG -1

128
iZe
ide
158
1&8
17
iga
158
200
2Zig
228
238
248

I1=1

THEN PRINT “"FEHLER ! J{DDMWK}"p PRIMT DE#1 END
Y+LEFTH# (AS+CHRE (B , 1}
=I12—111=61

IF MIDE{NAE,

250
-1

278
286
250
]
Ile
26
Iin
348
ISR
S48
i7e
I8a

%0
08
41
428
430
A B = {148FPACE}": PRINT "ZIIELDISKETTE EIN
1 PRINT "WEITER MIT <{EFACEX"

156
LT
7B
480
450
=11
J1e

BET Al

¢ PRINT "LEBERSCHR

SZe
S3e
548
=1
S48
STe
=1= 1] '{00WNY"r FPRIMNT DE#:
S57e

=1l
alre

Listing 4. Das Installationsprogramm fiir Listing 5

Hame : bBootad 1ol 1d32& Ie69 2-10 F7 a2

— P 171 : = B2 1c
icOl s 28 1c 3. 0F Sa 20 2B 37 03 1c79 2 10 db 1
1epy? @ 32 32 37 .29 3a Bf 1% 14 g0 icBl ¢ 7d 0d 10
lelil ¢ 14 14 20 fe Ib 36 34 20 Bo cBy 2 BS +1 3B
icl? « 42 59 20 &% 52 53 54 435 40 1671 ¢ 22 3¢ 30
1c?1 3 4e 20 2c 41 48 47 0D DO da 1c9% @ 4% 41 4@
129 1 00 2o 00 O 00 00 0D 00 I leal .89 .35 349
1c31l 5 OO0 O 00 00 OO 00 00 00 32 lcaf : ad 05 d
139 ¢ 00 00 a2 Of bd a8 1c ?d - 3Z0 ikl ::4c 0D cf
le#l 00 I3 ea 10 7 aZ 70 bd 51 lch% . 01:a2 Do
le4? : b4 ie 94 00 cf ca 1D £7 +#& lccl ¢ 0B =B do
leS1 2 78 a9 65 Bd 4c 0Z/aZ 00 18 lee? 370d cf ad
1c59 1 86 d2 a? la Be di 00 aZ §1 icdl ¢ @a a5 @1
lecsl @ 0% bd Bd Ic 9d Oa 10 . ca 2a 1cd? : aS am Bd

£F
b
aZ
(=41
f=1u}
o7
Ak
58
o9
a5
b
£7
Oa
oF
T

20 &= 41 00 &b leel 1 14:8d F1 cf a2 £+ 78 2a SE
Pa Ic. 9d Oe 75 lee? : o8 a2 04 Be 14 d0 20 a3 93
14 bd 91 1= %O 1cfl o F#d 20 50 £d. 20 1F £d4 20 §”E
10 47 a9 0o B0 1cff @« Sb Ff S5H 20 53 e4 20 bf¥ ca
97 42 cc 22 IC 1dGl » @3 ad 70 cf 85 2d ad 71 Zc
=1 35 3904 BB 1d% ¢ cf BS 2o aZ 08 B4 chH bd cé
31 35333 33 3 1dil 1+ &7 c¥ Fd T& 02 ca 40 £7 40
34 34 Od T8 2 1d17 : 4c Fd % 43 4c B2 Fa 52 Ta
40 8d Q3 dF ad 1d21 3 53 4e Od 00 OO0 00 G0 03 el
0l 39 & 83 0L

ad ic 9d 00 1la !

ee 0a cf e cd L!S“ﬂﬂ 5. »BOOT 64« ladt C 64-

¥ 9 o H

gl nens oo Programme mit den schnellen Lade-
of a5 af =9 03 Routinen des C 128
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Tips&Tricks

C 64

Tips & Tricks fur Profis

Erinnern Sie sich noch an den Super-Absturz-Trick
aus Ausgabe 11/87 (»PRINT 5+"A"+-5«)? Heute
soll die Aufldsung des Rétsels folgen. Ein weite-
rer Leckerbissen: 136 Farben fiir den C 64 im
Interlace-Modus. Wer schafft noch mehr?
danken, die in den (Un-Tiefen des Basic-Interpre-

Wters gewiihlt habien, um dem Absturz aus Ausgabe

1/87 auf die Spurzu kommen Man spiirte richtig den For-
schergeist beim Durchlesen der vielen Zuschriften Wir
wahlten den Beitrag von Arndt Deftke (sishe den Trick des
Monats auf der nachstan Seite), weil er die Losung mcht nur
leicht wverstindlich, sondern auch héchst amisant be-
gehreipt, Gratulabon! (tr)

136 Farben?

Prograrmmfunktion: Das Programm (Lising 1) zeigt 136 ver-
schiedene Farben auf einmal auf dem Bildschirm an.

Funktionsweise; Das Moenitorbild wird normalerweise
s0mal in der Sekunde aus zwei gleichen Halbbildern aufge-
baut. Mein Programm erzeugt zwel verschiedene Halbbil-
der. Zum Beispie! wird auf dem ersten Halbbild ein roter Bal-
ken und auf dem zweiten ein blauer Balken gezeigt. Wegen
der Hohen Bildwisderhplfrequenz mischen sich die beiden
Farben, der Betrachter sieht einen vicletten Balken.

Die beiden Halbbilder sind zwei Bitmaps, von denen die
arate 16 senkrechte und die gweite 18 waagrechte Farbbal-
ken zeigt. Beispiel:

ir mAchten ung an dieser Stelle bei allen Lessrn be-

Bitmap 1 Bitmap 2 Bildschirm
IT rb v
bb th b

T = 1ot b = blay, v = violett, Bitmap 1 enthalt dis waagrech-
ten, Bitmap 2 die senkrechten Farbbalken

Durch eifen Rasterinterrupt werden die Bitmmaps Slmal in
der Sekunde vertauscht, Leider flimmert das Bild etwas, be-
soncders hei Monitoren, die nicht nachleuchten.

Bedienungeanleitung: Das Programm wird mit »LOAD
"FERBDEMO" B ¢ geladen und mit »5YS 451520 gestartet,

Hat man das Programm gestartet, kann man mit den Tasten
<> und < > die Farbe des nberen und des unteren Farb-
balkens verandern, die nach einem Tastendruck in der un-
teran Bildschirmhbalfte erscheinen. Der Fabbalken in der Mit-
te zeigt dann die Mischfarbe. Damit kann man herausfinden,
wie gtark die Mischfarbe flimmert, denn es gibt nur wenide
Kombinationen, die iiberhaupt mcht flimmern, (UL Te nfel A1)

GET — mal anders

Statt der Tastaturabirageroutine
10 GET A$: IF A®="Y" THEN 10
vann man auch eine FORNEXT-Schlelfs benutzen:
10 FOR A=D TO 0: GET 43: n=ps="": HEXT A
Der Trick hesteht darin, daB die Laufvariable A innerhalb
der FOR-MEXT.Schieife verandert werden kann. Die Laufva-
viable ethalt den Weri -1, wenn keine Taste gedriickt ist—die
Sehlaife wird wisderholt. Ist eine Taste gedriickt, erhalt &
den Wert 0, die Schleife wird beendet. _
Der Vaortell der FOR-NEXTSchleife; sie mud nichi allein in
giner Zeile siehen. Belspiel!
0 PEINT "WEITER(.J/N) 7 *: FORA=0TO0: GETS: A=A8() TR T
HEXT M- IF A3="W" THENK END
20 FRINT"CK.":END
Di= Schleife kann aber auch anders heiler:
10 PRINT*WELTER{J/H)7 " FORA=0TO-15TERD::GETAS: A== "NORAR=
4T NEXTA: IR A$="N" THEN END
20 PRINT 0K.": END
Hier wird die Schleife beendet; wenn die logische Opera-
tion wahr ist,
Anwendungen:
— Warten, bis Drucker angeschaltet ist
1 FRINT'DRUCKER EINGESCHA GOSUE 10: PRINTTOK, "t
END
FORA=0TD0: POKRYAR,£1: OFENL, 4: PRINT # 1 CLOSEL;
POKETAE,139: 4=5T=—128: NENTA: RETURM
— Warteachleife (2.B. 10 Selkunden)
10 43=TI$; PORA=OTO-1: A=VAL{TIH)=10:

TTET "
LTETE™

1d

KEXT 4
0 AL Behrmidt/ )

Mame @ farbdemo o0 CE3a cOBBE : 0 0OF ca bd dB ci 99 08 77 ciB0 3 Bd 1B g0 a? 4 Bd 12 do dF

e = e0cO ¢ Da ca bd o8 c1 99 30 Da 77 ciff® : aZ DD a% c&t Bi cA do 03 04
cN00 1 af O aZ 08 ab 00 RF 00 44 cOcE & ca bd 45 cl 99 SB Oa ca £7 cl%0 3 4c 7e 2a ad 77 02 c¥ 2 53
EQDE ¢ 04 cB d0 fa 88 0B ch ca cb eOdt 1 89 10 Bh a¥ 00 Bd 20 40 Q7 ciF8 & d0 F1 cF 2 0 2 e fe F1
colo & dO f4 a% FF a0 20 aZ 00  Ja cod8 i ad 18 dO OF OB Bd 18 4O d& cia® i cf ad = cf 29 OF Da Da A7
cOlB8 ¢ 9d 00 20 ca dO fa e= la &b cOel 3 ad 11 do 0% Z0 B4 11 d9 b¥f claB i Da Da a2 27 9d 20 07 54 77
cO2G 2 o0 BE HD 4 a2 OF bd d8 42 clel 1 78 a¥ I3 B5 01 aZ 00 bd 53 elbD @ FO 07 Sd 20 Ob ca 10 £4 A0
e028 ¢ cf 9d 00 04 9d 28 04 94 FF cOf0 1eB £l Za-2a Za 48 27 07 20 cibB i 4c 50 cl ee #f cf ad FF OO
e030 3 S0 04 Fd FH 04 Fd ad 08 bD 048 1 &9 dE BS fe &8 29 fE8 8D cd cled & ef 29 0 Oa Qa Oa Oa a2 -B7
cOZ8 3 %4 cB 04 @d §0.04 7d 18 cd c100 & $d a0 07 bl fd 49 FF 99 a3 cied ¢ 27 9d 70 Ob %d eD Ob Rd B
chad ¢ 05 9d 40 03 9d &8 05 Fd 31 cl0B : &0 24 88 10 4 8 18 ad 11 c1d0 1 cO OF ga 10 4 4c F0 el a4
eag oo 05 Fd bE O3 9d =0 5 as cil0 ¢ 08 cl &% OB Bd OB cl ad dOd eld8 3 10 0 cC b0 DD 7O a0 20 ed
cOS0 ¢ Sd 08 04 9d 30 06 7d 5B Bl cli8 s 0F £l &% 00 8d 0¥ cl bd QO cled :-B0 90 d¢ 30 S0 ed 40 &0 bO
cOSE § 08 ca 10 ca ak Of a2 OF Ac cl20 & eB 1 0003 4c #2 cO =@ BT cied &0 01 12 0b 14 20 26 20 d7
cO&0 3 bd d8 ci %% 00 OB ca bd 14 ciZ8 @ bd =8 1 0 0@ Bd 0OF £1 dd cl$0 & 74 0% 0 08 O= 07 Ob DU fa
cO&E & g8 cl 99 ZB 0B ca bd dB  OcC ci% 1 =B bd 28 cl Bd 08 el e8 Sb cifB 2 26 80 la 05 0F OF 14 20 OF
e070 3 cl 9 50 0B ca bd dB 1 F4 ci38 ; 4c eF cO af 37 B85 01 T8 7L c200 4 Za 00 25 &0 31 IF E4H .20 57
e078 @ 99 7B OB ca bd dB cl 737 H& cl40 : a7 44 a2 ci Bd 13 0 Be WFf c208 ¢ 46 01 12 02 05 0= 20 O0d OF
cOEd 1 &l OB ca bd dB8 ci 99 cB 22 claB : 15 03 a% #f Bd 12 di ad 51 210 1 OF 14 00 Zk =0 04 05 Od &35
cOB8 3+ OB ca bd dB-cl 99 0 08 3c cisg : 11 d0 2% 7§ B8d 11 dO a¥ #c c21H 1 20 Ob Oc 05 09 0= O5 OB RS
e0%0 3 ca bd dB £l 9% 18 0F ca bb ciSE i B1 8d la d0 a% 01 B3 02 #d c220 1 20 AT Zd T& T4 00 Ze 60 E£1
cOF6 ¢ bd dB cl 7% 40 0% ca bd EBE ci&0 i W8 4c &1 cl ad 17 d9 Bd 71 £228 1 2H AT PF 20 F1 IR 3FE 37 Tc
=0an 3 d8 ol 99 &8 0% ca bd dB S cil&ld : 19 dO Z0 07 ad Od de 5B 3= 230 1 20 02 19 20 &d 2674 00 T&
coal § el 99 90 09 ca bd dB ci1  #d cl70 1 8c 31 Ba ch 02 dO0 Oc af iz 238 ; 00 OC ce aB 02 co aR 02 42
bl ¢ 99 bE OF ca bd dB cl 79 le ci7E = €1 85 02 ad 18 do0 4% 30 0D

Listing 1. 136 Farben mit dem C 64 im Interlace-Modus
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C 64
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Die Lasung

In Ausgape [1/87 fragten wir, warlim ein begtimmter
Augdruck den © 84 villig abstirzen 155t Hier st die Lo-
ST

Laszsen Sie nuch hir die Lisung des Absturzausdruckes
oPRINT B+ 4" +-Brzundchst atwas waiter ausholen. bevar
wir der Caomputer dann an der Speicherstalle $0008 se1-
nen Geist aufgeben lassen.

Zwvei Elgenzchaften der Routine, die fiirdie Ausweriung
beliebiger Basic-Ausdricke zustandig ist (F EMEVL ab
EADAE), bilden die Grundvoraussetaung fiiy den Absturs:
1. 5ie wertet einen Ausdrack bis zum Ende ans, solange
kein affensichilicher Syntax- oder Type-Mismatch-Error
erkannt wird (und noch Flatz auf dem Stacle ist),

2. Alle zur schlieflichen Berechnung des Ergebnizses nd-
tigen Informanonen werden aul dem Stack abgelegt, Die-
se Informationen haben folgenden Aufbaw

Byte Inhalt Herkunft
1 HI Operator- HADED
2 LO adressa -1
3 Vorzeichen FAC: $66
4 Mantisse des HES-FE2
B Wertes
£
T
8 Exponent $R1
8 Flag fiir w=u 4D

10 Higrarchiecode der SADED

Operatoren

Sie werden vor dem Ausfuhren der Cperation von oben
(Byte 10)mach unten (Byte 3 wisder nach ARG ausgele
gen, Durch den Maschinenbefehl ETS erfolat dann der
Sprung auf die jeweilige Operation, wobel Byte 2 und 1
das Sprungzie] harelistellen

Pum Einlesen der sinzelnen Elements des aussirwerten-
den Ausdrucks benutzt FEMEVL die Unterfoutine EVAL
(SAES3). In ihr werden Funltionen, Variablen und Ken-
stanten erkanat, gemak hres Tyos verarbeitet und letzl-
lich im FAC zur Verfiizmag gestellt. Gegebenenfalls wenn
Klammerausdricke vorliegen, ruft EVAL noch einmal
FEMEVL aufund tritt 2o n gine Rekursicn ein: Inunserem
Beispie! kommt das jedach nicht vor.

Di= cinzeinen Elemente eines Ausdmcks unterliegen
Bail der Suswertung folgenden Prifungen.

1. Alle Klammern gesciolossan?

2. Geniigend Platz aufl dem Stack?

3, Bingelesenes Element numerisch {bei arithmetizchen
Ciperatoren)?

. Und bei Stringverketiungen:

4. Bingelesened Element ain String?

5. String zd lahg?

B. Geniigend Platz i Speicher?

T, Zu viels Strngs?

Sehr wisle Sicherungen, doch alls vergebens Warmm?
Di=s passiert im einzelnen, bevor der Computer abailirzt

Ausgabe 3CMErz 1588

Tips&Tricks

1. Ebene

Der Interpreter erlennt den PRINTBefehl und ver-
zweigt nach $AAAOzur Bearbeitung, Er stellt fest, dabB auf
dlas Befehlswori noch Argumente foloen und schreitet 20
deren Alswerting,
2. Ebene

FREMEVL beginnt mit der Arbeit: Die Ziffer »5« wird ain-
gelesen und in den FAC geschrieben. Dar folgende Ope-
ratar #+« wird erkannt. Da danach noch etwas kommen
muf, legt der Interpreter das erste 10-Byte-Inio {siche
aben) auf dem Stack ab. Anschlisfend kiimmert et sich
urrl den String wha,
3. Ebene v

Noch fallt dem Interpreter nicht auf, daf man Apfel
iSirings) und Birnen (Zahlen) nichr susammenzahlen kann
und deshalb schreibt erin EVAL das sfv ordentlich ans
RAM-Ende richtef einen Deskriptor ein und legt alles im
Slringstack ab (nicht i ohen erwahnten Proeessorstack)
Weiter geht's mit dem Auswerten des Ausdrucks: Es folat
v+, der Stringist noch nicht zu Ende. Der Intetprater var-
weigtin die Rowtine §BE30 um ains Siting-Addition vorzu-
nehmen. Ein Typest (Zahl oder String?) wird hier nicht
vorgeneommen. Statt dessen merkt der Interpreter sich
jetzt den Diskriptor des ersten Sirings, und schireibt diess
beiden Bytes auf den Prozessorstack, Damit hat der Com-
putter gein Todesurteil — noch ahnungslos— bereits unisr-
Zelohnet,

4, Ebene

In gutem Glanben, daf eim welterer Btrning fir die Ver-
kniiphung folgt, witd nun wisdsr nach EVAL verzweaigt, um
auch firdiesen nichtexistenten Siring einen Deakriptor au
erzaugen, mil dessen Hilfe dann der endgiiltige String ab-
gelegs werden konnte, Aber =5 kommit nicht mehr daza;
Der Interpreter-emdeckt das Minusgeichen, Stur wis er
ist, dewmiet er das als Vorzeichen und bricht jetzt alle
Briicken hinter sich ab. Br entfernt korrebterweise den
Rileksprung zur Sinngverkmipfung aus dem Stack
(SAFOD, vergiBt aberden ebenfallsaufdem Stack Hegen-
den Deskriptor und sewt dis Auswertutig des Ausdricks
foart

Diamit hat er =ich gwel Selbstmordwatien zurechtgsleat
a3 Bine Bestmmung des Typs wird nicht mehr vorgenom-
ITET.

) Es lisgen =wel Brigs — namlich der Deskriptor des or-
sten Verkniipfunossitings —als tdliche Stolpersteine auf
dem Staclk.

Mach lauft jedoch alles ganz normal weiter, Die 2weite
n5e wird aufbereitet und schlieflich das Ende des Ans-
drucks erkanal Jetst kann mit der Ausgabe des Gesamisr-
gebnissss Degonnen Werden.

5. Ebene

letrt also alles wisder herunter vom Stack (rmitus Saals
erstes) und dis Operatiohen ausfihren, Der String mulk
addiert werden — und eg wiitde anch irgendwis gitge-
hen, wenn da nicht die beiden Byte-Brocksn im Weg 18-
gen. In Zeithipe:

— Der Vorzeichenwechsel wird durchgefithri, » + Sawird
muia—54, Aufdem Stack lisgt nun das ersie Byis des vergas-
senen Stringdesknptors.

— Der Interprater will nun aber dasnachsts 10-Byte-Infa
holen, alsa

Hierarchiecods aber: LO-Sinnodeskriptor

Flag fiirv=¢« HI-Etringaeakrintor

Exponent Hisrarchiecode

vier Mantissen-Bytes Flag fir s=1,
Exponent

Varzeichen el Mantizsen-Brtes

Ubrig bliehe im Normalizll die Ricksprungadregse -
deg Operators. Hier folot tatsachlich sber das vierte

F¥Ep T3




Mantssen-Byte (baim Wart Sist das emne Nulljund das Vor-
zeichen (anch Null), so dal der Interpreter als Rick
sprungadresse 50000 findet,

— Sprung nach $0001, um die vermeiniliche Operaton
auszufiihren, Dort steht: 3700 AA Bl 91 B3 22 22

it der sigenllichen Bedeutundg:

31 ‘enthall die Speicherkonfiquration des C 64

3] unbenuts

B8 Veltor einer Betriebasyatemroutine (FEIAA

Bl FAC nach INT}

g1 ebenso ($B351, INT nach FAC)

B3

22 lYoerbleibsel won der Ubertramung des Smings.
28 sfin s freie RAM, dienfe zur Erkennung des

‘Sfringendas :
ey Prozezsor mupf diese Bvite-Folge: jetzt als Maschi-
nenprogramm verdauen. Erfindel —die Assemblernotie-
rung der Mlegalen Befehlscodes kann in Heft 12/83 nach-
geschlagen und mit elnem fir solche Befehls modifizier-
ten SMON (gleiches Heail) auch disassembliert werden —
diseses Programim:

pOg1 3700 BLAOGX  ;illegaler
; Rotationshafehl
Q083 - A4 TAX 7 Akl nach X

0004 B1S1 LA (B10F § holaNertdn den
b bkl der von dert
robtedle mu b die
soder Vektor in 51
joeelot, T=5tellen
sentfernt gt

Tips&Tricks

C 16

EA SR
CRASH

3 Lade Altkound X
v totelar Abstural

ooo6 B3 22
OonE 22

Sie kinnen die Richtigksit dieser Behauptungen iber-
priffen, wenn Sie — am besten mit eisem fur illegale Op-
podes auageristeten SMON —iclgende Momisroperatic-
nen gusfihren;

.!'ElDEEIEI 204

Geben Sie hinter der Adressenangabe ein
50 30 A4 22 22 ki 4B 30
und schliefen Sie das Ganze in G208 mit (0 ab, Mun
SMDOTA

Hier geben Siein die ersten Bytes hinter der Adresze
FFOL

&in. Sie haben jetzt die Eingabe der Bagio-Zeils «FRINT
0+ " * +-0s simuliert, die den gleichen Effeki erzeugt wis
der verdifentlichie Trick: Gleichzeitig halben Sie den Pro-
grammzeiger des Interpreters aul diese Zeile getichiet,
Einer Bearbeitung der Zeils stehtnun nights mehr in We-
ge Dader Computer ja nicht abstirzen soll, gehien 5ie nun
50 VoL

TR O00E OC
TG ATEY

Der SMON Blendetietzt karg das Bild wegund meldst
sich an Speicherstelle $0008 mit dem Befehl *CRA 2uriick,
Probisren Sie's ausl Im iibrigen bringt jeder Ausdiuck,
bei dem auf einen String » + 1 und r—efolgen, den Interpre-
ter s Sehleudern: (Arndt Detthetr)

DFU mit

Der C 16 eignet sich hervorragend zum Betreiben
von DF. Ubertragungsgeschwindigkeiten von
bis zu 19200 bps (Baud) sind machbar. Wir geben
Tips zum Basteln und Programmieren,

A ufgrund seines sehr glinstigen Preises eignet sich der
i 18 auch zum Betreiben von zum Beispiel Steneranla-
gen. Die meisten werden namlich ber eine genormte
RS232-Schnittstelle programmiert. Aber auch Akustikkopp-
ler und Modems lassen zich 20 an den C 16 anschliefen.
Zuerst einmal missen Sie sich ein RS233-Interface bauen,
dasdie Signale des Computers noringerecht aufbeareitet. Da-
zu werden lediglich drel Bausteine und ein Quarz bendtigt,
die chne weiteres auf einer Lochrasterplating Platz haben

Aufhau des R$232-Interfuces

Diie Bausteine bekommen Sie in Elektronikladen (Conrad
Electronic, Biurklin ete). Weiterhin brauchen 5ie eine
ES8222-Buchse und etwas Flachbandkabel, Eme genaue Auf-
listung der Teile sehen Siein Tabelle 2. Wenn Sis im Umgang
mit Lotkolben und Lochrasterplatine noch nicht so geiibt
zind, goliten Si= die ICs unbedingt sockeln und exst nachdem
Einléten der Sockel die Chips einsstzen,

Kommen wir zum Aufbau (Vorsicht; beim Offnien des C 16
besteht Garantieverlust), Ordnen Sie die Bausteine auf der
Lochrasterplatine an, wis Bild 1 zsidgt

Matiirlich soll diese Bastelsl nachher sauker aussshen.
Sehrauhen Sie Thren C 16 auf und entfernen Sie die Tastatur,
Links neken der Hauptplatine ist noch etwaz Platz frei. Direlkt

74 354p

emC16

oberhalb davon an der Riickwand des Compuiets setZen wir
die ES232-Buchse ein. Dazu schneiden Sie sine 42 x 11 Milli-
meter groie Offnung in das Gehduse Wie daz dann ausehen
kénnte, sehen Sie in Bild 2. Wer méchte, kann zusatzhich die
fertige Lochrasterplatine mit vier Schrauben ander Unterset-
te des O 16-Cehauses befestigen (Abstandshalter nicht ver-
geszen). Bild 3 zeigt das Schaltbild des kompletten Inter-
fdres

Firka 5 Millimeter links neben U15 auf der C 16-Grundpla-
tine sehen Sie zwel Latpunkte Der untere (leight sternformi-
ge) liegt auf Masse; der chere flihrt +5 Volt. Die Hinwesise in

= =

TN
N

7

7

HRUOE

\ \ MOTES

SR—_—

oo. FEmm

Bild 1. So wird die Lochrasterplatine bestiickt
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Tabelle 1 heziehen sich auf diese beiden Litpunkte. Achien
Sie bei + 5 Valt darauf, daf der Lotpunkt keinen Eontakt mil
der Flache um sich herum bekommt (KurzschluBgefahr).
Wenn Sie alle Bauteile geméaf Tabelle | und Bild 3 verdrah-
tet haben, legen Sie noch sine Leitung ven Pin 7 der
F5232-Buctise anf Masse Achien 3ie auch darauf daf die
Bausteine mit Strom versorgt sind (unterer Tedl in Bild 3).

Erster Test

Uberpriifen Sie noch sinmal alle Verbindungen und schal-
ten Sie dann Thren © 16 ein. Geben Sie bitte folgendes ein und
driicken die RETURN-Taste:

OFEN 2,2.0

Wenn jetzt #DEVICE NOT PRESENT ERREORw auf Ihrem
Bildschirm steht, haben Sie etwas falach gemacht Schalten
Sig Ihren © 16 aus und iberpriifen alle Verbindungen.

Programmierung der Schnitistelle

Die Programmierung der RE232-Echnitistelle eriolgt dhn-
lich der Ansteuerung eines Diskettenlaufwerks, Benotigt
werden nur die Basic-Beifehle OPEM, GET'#, FRINT # und
CLOEE.

Zuerst missen Sie einen Datenkanal swischen Computer
und Schnittstelle einrichten (Giinen). Dakel legen Sie gleich-
zeitig die RSE32-Farameter fest.

OPEN 2,2, 0,0HRS( Control-Regls ter)+CHRS( Command-Regliater)

Beide Registerwerte liegen zwischen 0 und 255 und setzen
sich aus 8 Bit zusammen

Tips &Tricks

|
%

— e D DD e G | BD

Baudrate (bps)

50
75

110
134,5
150
300
00
1200
1800
2400
3600
4800
7200
AE00
19200

e ot e e e e O DD OO D OO | LD
T R 1= 1 [
T e T D e D ) e ) e G e D [

Bit 4 mup immer gesetzt sein,

C16

ACIA B551 wird verbunden mit
Signal Pin Ic Pin
Cs 3 Uig 15
Resat 4 g 2
CEICE] 13114 ur 35
Do-D3 18-21 Us 2131517
D4-D7 22.25 Us 2131817
| IRQ 26 Uy 8 (an R19)
| R 28 us 4
| Block 27 Uig E
| Taki 6 Quarz 1
Takt 7 Quarz 2
ATS B TAL504 1
CTS 3 MC1489 3
TD 10 T4LSD4 3
OTR 11 TAL504 5
HD 12 MC1489 B
pCoD 16 MC1483 8
DSR 17 MC1482 1
0 Waolt 1 Masse (Hinweise Im Text)
5 Wolt 215 +5 Vaoll (Hinweiss im Taxt)
aufierdem
c Pin RS5232-Pin
TALS04 2 <
TALS04 4 2
TaLS04 6 20
TALS04 14 +5 Volt (Hirwelse im Text)
74L504 ¥ IMasse (Himwelse im Teot)
MC1489 1 5
G452 4 . 3
M489 10 B
G488 13 B
1489 14 +5 Malt {Hinweise im Text)
KMC1489 7 Masse {Hinweisa Im Text)

Tabelle 1. Alle Verbindungen auf einen Blick

Enzahl der Datenbits

8
7
5]
3
Anzahl der Stop-Bits

Bit

— | e

Bit

1
2

— | o [y

1 ]
i 42mm I
-

i//fﬁszaz//:/ =
8= i )
// L ﬂ‘I

Cassetten—Port R5232—Buchse

11mm

Rickansicht des umgebaouten C16

Bild 2. Die fertig eingebaute RS232-Schniftstelle

16 334p

Rechenbeizpiel Inhalt des Control-Fegisters fir eine Daten-
ibertragung mit 300 bps, 8 Datenbitz, 1 Stop-Bit

Bingr 00010110

Dieglimal 24+ 224 281=22

Command-Register
Bit 4 3 1 0 gleichbleibend
] 0 1 0 1 (=5 dezimal)
Bit T & ] Paritit
0 0 0 no (keine)
LI} 0 1 odd (gerade)
0 1 1 even (ungeradea)
1 0 | mark
| 1 | 1 space
Buch hier wisder ein Rechenbsizpiel Inhalt des

Clommand-Reoisters fiir eine Dateniibertragung chne Paritaf
Bindr 00000101
Derzimal 22+ 2°=5

Wenn Sie also eine Datenitbertragung mut- 300 bps, B Daten-
bits, 1 Stop-Bit und keiner Paritt starten mdchten (= 300 8nl),
=0 lautet der Befehl 5o

OPEN 2,2,0,0HR$(22)+CHES(5)




C16

RS232-Ein- und Ausgabe

Wesentlich einfacher gestaltet sich da schon die Zeichen-
Ein- und Ausgabe, Mit GET #2 Variaklef (also zum Beispisl
GET #& A% lesen Sie ein feichen von der RE232-Schnitt-
stelle: Dieses kann nun entwader direkt auf den Bildachirm
gePRINTed oder erst durch dig ASC-Funktion (ASC(AS)) ver-
arbeitet werden. Dach Vorsicht: Falls gerade sin sNull-Bytae
(00} vor der ES232 ankam, bringt die Zeile PRINT ASC(AR
einen «ILLEGAL QUANTITY EREOR: Deshalb zollte eine
Umraechnungszeils immer den Zusae » + CHES D enthalten.
Alsc zum Beizpiel «PRINT ASC (A + CHREZONs,

Beim Ausgeben von feichen auf die RE838-0chnitistelle mat
PRINT# sollten Sie beachten, dab am Ende der Zeile gin
Strichpunkt steht, Also vPRINT # 2 AE:s anstatt sPRINT 2 8 A,
Itm leteteren Fall wiirde der Computer nicht nur den Inhalt
der Variablen AY an die ES5232-3chnittatslle schicken, son-
dern auch noch ein <RETURN> (CHE3(13)) hinterher

Tabellen, Tabellen

Moch ein Wort zum ASCI-Code. Inder Welt der Datenfern-
iibertragung haben Buchstalben und Ziffern diesen ASCI-
Code, dersich vom C 16-CHR$-Code geringfitgig unterachei-
det, Sie miissan also zu sendende und pu empfangends Zei-
chen erst umrechnen. Am einfachsten geht das mit einer Ta-

Tips&Tricks

Bezeichnung

Chip: ACTA BR5L

Chip: 740,504

Chip: MOHED

Cnarz: 1.8432 MHz
kE232-Buchse (25-palig)
Lochtasterplatine {sa. 30xT50m)
Kondensatoren (100 nE)
10adriges Flachbandlakel
Ma-Sohranben mit Muttera (ca. 10mm)
M3-Abstandshalter (ca, Smm)
Hpaolige 12-Sockeal)

Abpoliver IC-Sockel)

Tabelle 2, Diese Teile brauchen Sie fir das RS232-Inlerface

Menge

'-':E,u.c.)g;; St | | e o
B

belle in Form eine: dimensionierten Feldes, Schreiben Sie
gich in DATA-Zeilen hintereinander alle 258 Codes des
ABCI-Zeichensatzes, Dann werden diese Codes in ein Varia-
blenfeld (mum Beispiel D0} his D{236)) mittels READ eingele-
sen; Die Umrechnung eines empfangenen Zeichens in A
kinnte dann so aussehen:

A%=CHRE{ D{ ASC{ A+CHRE(O) ) ) )
Viel Spal beim Programmisren.
(R Engherts/tr)

1.B432MHz
& 7 7als04
15 IR RS
I |
+5Y 2
- — |8 7
27 RTS | /
Cloick ————— —oO 7  GND
26 D
|R) ~———————
f e TR ™o |[Bags
28 i
R/W P—'? ™o S T
ey ~o | 20 bR
! 4 O 5 G738
Ragat p———— =a
3 RD
18 —5 ""ﬂ
2 ) O &  BeD
_E‘E ) & DsR
peh
= 17 |1 13 R5232
25 [ |
p7
1 s B
GND J—— ACiA 6551 MC148g
8 $— +5V
I
e e T O
[ Zaksod v oo MeonE: A MEHEBR T = 1000F
\__ o _! '\__ __._-'
& I
2 *— OV (GND)

Bild 3. Das Schalthild zum RS232-Interface. Im unieren Teil des Bildes sehen Sie die Stromversorgung der Bauteile.
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C 64

Dem Sound auf der Spur

Der Sound-Expander ist ein Modul mit wirklich
erstaunlichen Fahigkeiten: neunstimmigen FM-
Sounds und dem Soundchip eines professionel-
len Synthesizers. Leider niitzt die mitgelieferte
Software bei weitem nicht die Moglichkeiten des
Expanders. Im folgenden sollen einige Program-
mierTips und Anregungen zum Selber-Experi-
mentieren gegeben werden.

in Wort vorweg: Dis nachiolgenden Ausfithmangen sind

wirklich nur fiir © 84-Besitzer gedacht, die schon einige

Programmiererfahrung mit ihrem Computer and vor al-
letmn dein 510 gemacht haben (und die natiitlich ein Sound-
Expander-Medul besitzan).

Die Hardware

Der Expansicn-Fort wurde zwar durchgeschleift {sishe
auch Eild 1), allerdings wurden zwet Leimngen etwas sabge-
wandelts (Schlampersi?):

Pin ¥ Die Leitung AD entfis]l willig, Statt dessen befindet sich
nun auf diesem Pin die AdreBleitong A1

Pin ¥: Hier sollie normalerweize Al Iegen. Beim durchgs-
schleiften Expansion-Port des Sound-Expanders liegt hier
nun die B/W-Laitung, Sie kommit damit zweimal vor (Pin 5 und
Pin X). Den Sinn dieser Modifikation habe ich bisher nicht fin-
den kiénnen,

Erwahnenswert ist auch, daf die Leitungen nicht, wie nor-
malerweise iiklich, gepuffert warden.

Das Eeyhoard

Diezusitzliche Klaviatur des Sound-Expandersistauf einer
# ¥ BTastenmatriz anfgebaut, Trotzdem besitet das Keyboard
mur 61 Tasten, Unter Zuhilfenahme von Bild 2 knnen Sie sich
dierestlichen drei (8 x4 = 54) Kontakie mit Schaltern ader Ta-
stern niitzbar machen (Dioden nicht vergessen). Durch ge-
signate Programme lassen sich diese dann abfragen, Wis
wird an spaterer Stelie erklart

Bild 1. Der gedfinete Sound-Expander

18 G5

Das MModul

Fin Schaltkild des Moduls sehen Sis m Bild 3. Die Leitun-
gen, die nicht mit aufgenommen wirden, flthren unter ande-
rem die Referenz-Frequenzund verachiedene Steuersignale
derSchaltlogik, Der Quarz des Expanders hat sine Frequenz
vor 3,575545 MHz.

Dergesamte Expander liegt im C 64-Adrefbereich SDFH
hiz 8DFFF (= 1/082). Der Speicherbelequngsplan digses Be-
reichs wird durch sechs Adrefbits kontrolliert:

Adrefbits Zugriff Bedeutung
TE543310
e 000Ex ' | Boundehip Register |
w0 w | Scundchip Register 2
xx100xxx RAW Soundchip Register 3
w1000 R KEevhoard Matrixzeile |
wxEx 1001 R Kevboard Matrixzeile 3
xxEx 010 R Eeyhoard Matrizzeile 3
| xxxxl0ll R Kevboard Matrizzeile 4
xxxxl 100 E EKevboard Matrizzeile 5
mxxxl 10l R Eevhoard Matrizzeile §
xxxxll 10 R KEeyboard Matrixzeile T
xxxx1111 R Kevboard Matrixzeile 8
{3 =ohhe Bedeutung)

Ezgibt also nur &lf Adressen, die man bel der Programmie-
rung im Auge Behalten sollte, Durch die bedeutungslosen
Bdrelbits sind diese Register iiber den gesamiten zugelasse-
nen I/O-Bereich sgespiegelts

Die Sound-Expander-Software

Esgibtmehrere Moglichkeiten, zich die Programme mit si-
nem Digassembler (Momtor)anzusehen BEawerden keine Be-
reiche verwendet, die nach einem Beset geldscht werden
(wie zutn Beispiel der Kazsettenpuffer),

| Programm Bereich | Einwngsadresse
Expander SECE0-HCCOD £0C80 (35968)
Composer $T000-$CADD SC2A]1 (458258)
Editor S0800-$E100 SIB00 (6144)
Laderoutine SCCO0-5CERD |

Eimeerste Anwendung diesss Wissens wire das Entfernen
des Koplerschutzes auf Spur 18/5ekior 18, Dort befindet sich
ein f2er-Fead-Error, der das Laufwerk bei jederm Ladevor-
gang lauthals rattern 148t Vielleicht begegnen Sie wihrend
des Experimentierens der «Sister Hy, wer immer sie auch
sein mag (36210, 8Y3 25117},

Die 5F¥-Programme bemiitzen folgende Adressen, um das
Modul anzusprechen:

$DF08 bis $DFOF | Keyboard (nur Lesezugriffe) ‘
EDF40 und $DF50 Soundchip Register 1 und 2

{nur Schreibzogrifie)
EDFED Soundchip Register 3

(nur Lesezugriifa) |

Im Composer und im Editor ist noch eine Midi-Schnittstelle
enthalten. Die enmprechenden Adreszen lauten $DE04
(R/Wiund 30EGE (B, Dazu bendtigen Sle jedoch ein Midi-
Interface, das in den durchgeschleiften Expansion-Fort ge-
steckt wird,

Das Keyboard ist am einfachsten abzufragen und damit in
sigene Programme sinzubeziehen. Als Adressenlassen sich
zuttl Beigpiel $DF0R (57086} bis $DFOF (57103) verwenden. Je-

fusdate 3/ Marz 1938
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Illia PITLELLL

1T

il

—"I'- I ——% « Federschalter

——¥ Dioden

E.rwe1terung

Bild 2. Das zusatzliche Keyboard IaBt sich erweitern

des Bit entspricht einer Taste (8 Register 1 8 Bit = 64 migliche
Tasten), Wenn eine Taste gedriickt wird, ist das entsprechen-
de Bit geloscht. Bit 7, 6 und 5 des letzien Registers ($DFOF) 2
gen den Zustand der anfangs erwahnten drei Schalter, dig
Sie mich zelber noch dazubauen kinnen.

Programmierung des Soundchip

Wenden wit uns zunachat Begister 3 zu ($DFE0, 57184), Tm
Schreibzugriff hat es die gleiche Bedeutung wis Register L
Der Lesesugriffworde mir jedoch nicht ganz klar. Vermutlich
handelt es sich hier um einen Interrupt-Status, In der Inter-
rupt-Routine der SFX-Software wird dieses Reqister nur zam
Testen von Bit T verwendet.

Sie werden sich sicherlich sehon fragen, wis man denn mit
nur zwei Registern, die noch iibrigbleiben, einen solch kom-
plexen Soundchip pregrammieren kann, Dazu hat man sich
pinen gar nicht einmal so ungewshnlichen Trick emnfallen las-
sen: Das erste Register dient als eine Art interner Adrefbus
und daszweite als Datenhbus: Das bedsuiet, daf auf Register
1 eine &-Bit-Adresse und auf Register 2 das gewiinschie Byte
fiir disse Adresse an den Sound-Expander ibergeben wird,

Dieser Vorgang ist in Maschinensprache jedoch etwas zeit-
kritisch, Nach dem Senden des AdreR-Bytes mul man einige
Taktzyklen warten, bevor das Daten-Byte gesendst werden
darf, Ein Beispi=l (das Y-Register enthalt das AdreB-Byte; der
Aklku enthalt das Daten-Byte):

5TY EDF40
NOP
NOP
NOP
NOP
STA
LDX
DEX
NOP
BME WARTEN
RTE

dinterner Adressisrvorgang:
;04 12 Taktzyklen warten
$DES0
#4504
WARTEN dinterner Speichervorgand:
sca, 36 Taktzyklen warten

In Basic brauchen Sie daraufiibrigens nicht z2u achisn, der
Bazio-Interpratar des C 64 sorgt von selber filr die nétigen
Wartezeiten ..

Mit dem erklarten Adressierungsprinzip sind also 258
Edressen innerhalb des Expander-Soundchips erreichbar,

Arhten Sie bitte darauf, dak dieser Chip und nicht derSID ge-
meintist, wenn im folgenden von Eegistern gesprochen wird.
Bild 4 zeigt lhmen den internen Speicherbelegungsplan

Buspabe 3/MEE 1988
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des Spundchips. Die Bedeutung dieser Register konnte nur
durchlanges Experimentieren herausgefunden werden. Die
angekreuzien Reglsler haben (anscheinend) kemne Bedeu-
tung, allerdings chne Gewiahr. Vielleicht findet der eine cder
andere Leser, der den Yamaha DX-T- oder DX-21-Synthesizer
genauer kennt, die wirklichen Bedeutungen, Sie kinnen je-
denfallzsicharsein, daf Sie durch Programmier-Experimen-
te wader den C §4 noch das Modul beschiadigen
Klangprogrammierung

Wie Sie vielleicht schon festgestellt haben, besitzt der
Soundchip nicht acht, sondern neun Stimmen, Jede Stimme
wird durch neun Kontrollregister gesteuert, In Bild 4 sind die-
se mit ViR0 bis VnRS bezeichnet (Vn steht filr die jeweilige
Stimme/ Voice und ist epenfalls mit O biz 8 durchnumetiert),

e ersten acht Kontrollregista jeder Summe liegen
scheinbarwahllosiiber den Speicher verieilt. Sie sind jedoch
iiber einen Offset leicht zu erreichen;

Stimme (Vn) 1] 1 5 & 7 B
Difset: £00 | #01 mz‘mo #05 |06 | $07 | fo8
Eontrolireqister (Rn):| 0 1 4 B[l R
Offzet: £20 | $23 s-m &143 $60 | $83 | $80 | £83

Das neunte Eontrollrsgister B8 erreicht man durch Addi-
tion von 20 als Offset und der Stimmennummer. Also zum
Belapiel
VERE = $C0 + 306 = $C5

Die Bedeutung der einzelnen Eontroliregister konnte
durch Analyse der SFPX-Software herausgefunden werden
isiehe daru auch Bild 8), Ein Hinwels zu «Pitche: Nicht zugelas-
sen sind die Werte $0E 30D und 30E. Die Programmierung
der Tremelo-und Vibrate-Effelts wurde mir nicht ganz klar,
Die einzelnen Bitz sind tiber mehrere Kontrollregister ver-
teilt, Zusatzlich wird Register $ED verwendsi, Die Envelopes
holt der SF¥:-Editor aus einer PresetTabelle Envelops 1 bis
4 definieren vermutlich die schon von der 51D-Programimie-
rung Bekannten ADSE-Hillkurven.

Frequenz und Trigger

Die Fredquenz hat eine Aufléisung ven 13 Bit und bean-
gprucht deshalb 2 Byte. Die niederwertigen Bytes liegen ak
Register $A01m SFX-Soundchip, wozu nech die Stimmennum-
mer Vn addiert werden mui Die hoherwertigen Bytes (je-
weils Bit 0 bis 4) siehen entsprachend ab 2B0 (+Va). Bit 5 1at
fiir die Triggerung (entspricht dem Gate-Bit im 510 zustin-
dig. Ein neuer Sound kann erst dann erzsugt werden, Went
diezes Bit gelbecht wurde, Bit 6 und 7 haben (anacheinend?)
keine Bedeutung

Klaviaturmatriz

e
Spaiten Zeilen
M13 ]
Al
o] B4l i1
A5 =
AS—b= 04
e
/02— i
IC5 2 v
—— -

Bild 3. Blockschalthild des SFX-Moduls




Fragen iiber Frugen

Die SF¥-Software verwendet noch zusatzlich drei Register,

deren genaue Bedeutung mir bisher unklar blieb:
$03: Bedentung unbekannt (Timer?)

$04: vermutlich Interrupt-Maskenregister, Setzt man Bit 1,

héngt sich der Computer auf,

$BD: wahracheinlich fiir mehrere Funktionen zustandig {un-
ter anderem Tremolo und Vikrats).

Folgende Register haben Emfluf auf den Klang:
201 Bit 0 — unbekannter Klangeffaki
Bit 2 — schaltet den Expander aus (7)

$AE. $AF $BE, $EF $CE und $CF sind fir Effekte zustandig.

Die folgenden Register haben »Spiegel-Bedeutings:

$AS $AA, HAB entspricht $A0, AL, $A2 (VOFL, VIFL, VEFL)
$B9, SBA, IRE enispricht $B0, $B1, §B2 (VOFH, VIFH, VZFH)
B9, 504, BOB entspricht $C0, $C1, $C2 (VORE, VIRS, V2RE)

Tips & Tricks

| $uc) B [ 33 | A | 65 | Bk | $7 [ 38| £x0 [Buckl] £l [SrC [ $xD) |B4E | P
e XXDXXXIXIXIX XX
= IXOXXIXIXIXXIX X XX
£2x o | v P v [ | ve NN [ Vi | VR v W usXX.
R0 | 'R0 | RO | RL | EL|R1Z R0 | B0 | RO {R1 | BL|RL
B el e DXDXXDXXIX XXX
R | R0 [Ba [®1 | BL|RI AN PAVA
Jax v R R A R 'Xva_w N3 | Vi | V4| Vs
R B2 |®2|R3 |3 |R3 R | Ra |BA[R3 |B3|ES
6 v (v [ve|wva vz | vef \
v e e e L e XX XX XXX XXX
$ex v R IR B O vawv_suawvsx
R | R4 |R4|RG | RS | Es ‘R4 | R | R4 | R5 | RS | RS
G HHEER) 00000004
R4 | F4 | B4 | RS |BE | BB
$8x wo | [ o [ | va wawvawusxx
RE|RE |RS | BT |RT | RT ; Ri | BE |Re |27 | BRI | RY
el el BOXXOOOXXX
Re B4 | RS | BT |RT|RT
SAn W [V [wa| va [ ve | vs (e (vT e ;
FL.| FL | FL| FL | PR | FL | FL| FL | FL
$Bx e | vt | ve|va iwe | ve [we | ve|ve
FH |FH |FH|FH |FH | FH [FH | Fa | FH
$Cx A | i [ | e [ | s | | VT Ve I
B9 |®e | BB Fa |RA | RE|RE | RA | RE
12 XXX XX XXX X IXIXIXIX
SEx
XX XXX XXX XXXIXIXIX
e XX XXX XX EXEXIXIXXX

Bild 4. Die interne Registerbelegung des YM 3526

Diese Tatsache tragt zu der Vermutung bei, dafh dieser

C 64

Fehlerteufelchen

Das Sprite-Kino,
Rusgabe 1/88, Seite 64

Da Listing 4 in ginem Bereich
liegt, den auch der MSE belagt,
18Rt sich das Listing nicht einge-
ben. Um dennach zu einem fah-
lerfreisn Programm zu kominer,
gehen Sigwie folgt vor
1. Bever Listing 4 mit dem MSE
abaefippt wird, ist als Start
adresse 8000 und =z End-
adrazse 3450 sinmusetzen.
2. Listing 4 nach der Eingebe aufl
Dizgkette apaichern.
A 64 aus-und wieder einschal-
18TL
4, Lastmg 4 (Emilie] met LOAD
*AMILIE" 81 laden,
g NEW <RETUEN = eingeban
A, Nun =zind folgends Basic-
Zeilen abzutippemn:
10 OPEN 2,81, "SMILIE,PN"
20 P?.ZIET#E‘_,ﬁH_%[D}G}[F@
(17601 4=32768
PRINT # 2,CHR3(PEEK(A} ) ;
=il TRA < = 33672
THEN 30
&0 CLOBE 2

7..lm nichsten Schritt ist eine
Diskette-mit mindestens finf frei-
an Blocks eitmilegen: Bitte ach-
ten Sie darauf, dah sich kein File
mit dem Namen sEmiliex auf thr
befindet

E. RUN <=RETURN > siartet den

30

3. Das neus File Smilie mit elnem
Filacopy-Programm auf die Dis-
katte kopieren, auf der =sich dis
reoflichen Programmieile: Zum
Sprite-Kino befinden.

Bedenken Sig, daf sich slle
Feilenadressen aitomatisch at-
detn falso macht BOOD, BOOE ...
gondern BOO0, B0OA ... Dia Priif-
summen Bleiben aber gleign.
Tips & Tricks zum C 128
(DATA-Zeilen automatisch),
Ansgabe 1/88, Seite T1

Der Aufruf des Programms
lautet micht »3Y5 DECC0BGO* )
anf.s sondern «5¥YS DEC
[(YOBO0*)and,. .

Statil 64 — Der C 64 als Ban-
meister, Sonderheft 23, Seite 61

Eufgrund einss Fehlersin der
varwendaten Literatur arbeijtat
das Programm mit einer fal
achen Formel Folgende Zeilen
missen geandert werdsn,
525 TF BS=500 THEN EA=

NE/20:G0T0 530
526 EA=Ng/((B5/10)/2.1)
2620 C1=12¥D5:D1=INT(C1):
IF ¢1=>s0 THEM Ci=D

26022 IF C1>=B THEN C1=RH
Diskettenhiillen mit dem MPS
801, Sonderheft 25, Seite 41

Damit das Programm fehler-
frei funktioniert, sind folgends
Korrekturen und Ergdnzundgen
durchzufithren

An die Zeile 138 muf der Be-
fahl . ENDx hinzugefigt werden,
230 GOTO B14
1303 FOEKE 1980
Grafik-Spiele wie noch nie,
Busgabe 1/88, Seite 38

Beim Packen des Programims
hat sich leider emn Fehller im Ma-
niipunkt  #Sprite-Ediicne  sin-
geschlichen. Eine Korrektur ist
nicht ohne weiterss mooglich.
Wir stellen Thnen daher folgen-
den Service kostenlos zur Verfi-
gung: Schicken Sie uns Ihre fen-
lerhafte Vergion auf siner Dis-
kette zu, wir senden Ihnen dann

Chip in erster Linie filr zwolf Stimmen konzipiert oder ur-
spriinglich zwsl Stmmen bezal und dann sabgespeckts
varce, Viellzicht ist Thr Expander aktueller?
VWeitere Fragen: In welcher Weise sind dis Parameter, die
im Editor-Programm verdndert werden kénnen, fiir die FM-
Sound-Synthese rustandig? Wie wirken die Parameter physi-
kaliseh auf den¥lang? Esscheintao, alsobdiese Frage selbat
den Programmierern der Software unklar blieh, da Hinweis-
{ Anten Grisslir)
vartrieh det SFX Predukitelne: Side by Side; Sottined-Eeller-Str 10, 8000 Frankfurt 55

texte villig fehlen,

Vierzeiler Eswird dasFile«Smi-  das f&hlerfreie MasterTool por-
liew erzeudt, tofret Furiclk,
Datenblatt YM 3526

Ein qute Newigkeit fiir alle, die sich mit dem Sound-Ex-
pander niher beschéftigen wollen: »Das Musik Geachaftx
n Stuttgart lisfert gegen einen Unkostenbeitrag von 5
Mark das Datenblatt des verwendeten Yamaha-Sound-
chip Y 35326, Auferdem mochte das Geschaft eine Ant
Informationzschrift von und fitlr SFX-Benuizer herausge-

ben.

[153]
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Bild 5. Die Stimmen-Kontrollregister des Expanders
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DLAGEN I

Wie kommt der i-Punkt

auf den Bildschirm?

elder Arbeit mit einem

Computar st man auf

ein Gerdt angewiesen,
das die Daten sichthar
macht. Heim-Computer be-
nuizen Drucker, Fernacher
oder Monitore fiir disse Da-
tenausgabe. Wahrend der
Drucker die Daten zu Papier
bringt, erschemen bel Moni-
toren und Fernzehgeriten
Textund Grafik auf dem Bild-
schirim.

Ansgangspunkt der Daten-
thertragungistnatiitlich der
Computer. Von einem Einea-
begerat, zum Eeizpiel der
Tastatur, erhalt der C 84 die
Information, welches Zei-
chen auf dem Monitor er-
scheinen soll, Disser Vor-
gang erfordert jedoch gute
Zusammenarbeit hres Com-
puters mit dem  Monitor
Driicken Sie zum Beispiel
die Taste <f = DerC fder
kennt den Tastendruck und
schreibt an eine bestimmte
otelle im Speicher, wir wol-
len sievXu nennen, den Wert,
der fiir das nachste ankom-
mende Zeichen reserviert
ist. Die genaue PlazieTung im
Speicher st durch die Poai-
tion des Cursors beim Betdt-
gen der Taste featgelegt,

Vom C 64 auf den
Bildschirm

Gleichzeitig eracheint daz
Zeichen auf dem Bildschirm
(Bild 1). Die Zeichenausgabs
steht also in direkter Verbin-
dung mit dem Speicher des
Computers, Beim C 64 ist der
VIC (Videochip) der iVer
walters von Text und Grafik.
Im Speicher des Computers
igt der Zeichensatz abgeleqt
(beim C 64 ab Adresse
53248). Dort erhalt der VIO
die Auskunft, wie ein Buch-
stabe aussehen soll, Dieser
Zeichensatz kann allerdings
auch gedndert werden,
Hilfamittel hierfir sind Zei-
chensatz-Ceneratoren.  Je-
des Zeichen ist heim C 64 in
einer zweidimensionalen Ta-
belle aus 8 x B Punktan ent-
halten, Der VIC wverwaltet

82 \3dp

Haben Sie sich schon einmal gefragt, wie ein Zei-

chen von der Tastatur auf den Bildschirm gelangt?

Die Grundlagen zum Verstandnis dieses aufwen-
digen Prozesses zeigt Ihnen folgender Artikel.

nicht nur intern die Grafilke-
und Textdarstellung, Diszer
Prozessor ist auch der Liefe-
rant fir alle Informationen,
die dem Moanitor Ubermittelt
werden. Der Wert, den der
C B4 an den Monitor sendet,
entspricht genau der 8 x 8
Punkte-Matrix de=s Buchata-
bens A im Zeichensatz: Der
Monitor besitzt eine Emga-
beeinheit, die die Informa-
tionen des Computers auf-
nimmt. Die ibertragensn In-
formationen, elekirizche Si
gnale, wandelt der Menitor

o wmm, daf die Ausgabe
durch die Bildrohre exfolgen
kann, Jedes Zeichen wird
Punlkt fiir Punkt, enispre-
chend der Tabelle 1m Zei-
chensatz des Computers, auf
dem Bildschirm ausgege-
ben: So erscheint der Buch-
stabe A an der gewlnschten
Pozition. Zur Ausgabe bHend-
tigt der Monitor verschiede-
ne Komponenten, zum Bei-
spiel die Einheit fiir die Si-
gnalumwandiung oder die
Bildrchre, Daneben gibt es
aber auch Datensichtgerate,

Monitor
Videochip
r"_ e
: C 64
i 1
£ =~ vic |
I |
c
H i
g Zeichen—
R satz {ROM)
. J
| Tastatur

Bild 1. Schematisch zeigt diese Grafik den Weg von der Eingabe
eines Zeichens iber die Tastatur bis zur Darstellung auf dem
Monitor. Nach dem Driicken der Taste legt der VIC den Wert im
Speicher ab. Aus dem Zeichensatz wird die 8 x 8-Matrix fiir
dieses Zeichen geholt und an den Monitor iihermittelt.

die keine Bildradhre, sonderm
LCD- (Licuid Cristal Diaplay,

Flissigkristall-Anzeige)
oder Flasma-Displays zur
Darstellung verwenden. Var
allem tragbare Computer
besitzen diese Anzeigen,
Platz- und Gewichiserspar-
nis steht hier Im Vorder
grund.

Daz beste Ergebmas zur
Darstellung eines  Bildes
wird jedoch mit Hilfe der
Bildrghre (Bild 2) erzielt. Ei-
ne Bildréhre besteht im we-
gentlichen aus einem Glas-
kalben, in dem ein Vakuum
herrscht. Auf der Vordersei-
te dieser Réhre, der Matt-
scheibe, erzengt der Monitor
das Bild Disses geschieht
mit Hilfz eines Elektronen-
strahls, der von einer Ab-
lenkelekiranik geatenert
wird. Je nachdem, in wel
cher Anzahl Elektronen auf
die Mattacheibe prallen,
wird ein Zeichen mit der vor-
gegebensen Intensiat, der
Helligkeit, gesetzt. Der Elalk-
tronenstrahl wird mit einer
Hochspanmung erzendt, die
bei Farbmonitoren mehr als
20000 Valt hetraot.

Vakuum-Rohre un-
ter Hochspunnung

Die Hechspannung wird
bendgtigt, damit dis einzel-
nen Elektronen, kleinste ne-
gatlv  geladene Teilchen,
den Weg vom inen Ende
der Bildréhre zum anderen
tbherhaupt darchatehen, Das
Vakuurm schafft dafiir eine
weitere Voraussetzung: Be-
fande sich Luft in der BEild-
rohre, wirden die Elektro-
nan auf ihrem Weg wie Bil-
lardkugeln mit Lufipartikeln
rusammenstolen. [eder Auf-
prall wiirde zur Ablenkung
und zum Energieverlust der
Elektrongsn fithren.

Auf der Innenseite der
Matt=cheibe befindet sichei-
ne Leuchischicht, die durch
den Aufprall der Elektronen
angeregt wird: Zeichen er-
scheinen aiuf dem  Bild-
schirm. Bei der monochro-
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Bildschirm
innen beschichtet

men Darstellung, zum Bek
spiel ket einem Grinmenitor
pder einem Schwargweill-
Fernseher, besteht dis
Leuchtzchicht aus einer
gleichméRig dicken Flache.
Fiir die farbige Darstellung
iat ein ungleich hoherer Auf-
wand zu betreiben: Man be-

schichtet die Bildrohre mit
den drei Farben Ret, Griin
und Blau. Allerdings tragt
man die Farben nicht jeweils
in einer rusammenhangen-
den Schicht anf Einzelne
dicht  zosammenliegende
sFarbpunkies werden aufge-
tragen. Digse sind durch &1-

Bild 3.

Das »Zeilensprungverfahren«:
Immer, wenn der Elektronen-
sirahl den rechien Rand des
Bildschirms erreicht, rutscht
er an den Bildanfang und
dann zwei Zeilen tiefer.
Beim Zuriickrutschen ist der
Strahl dunkelpeschaltet.

Die 625 Zeilen des Bildes
baut ein Monitor In zwei
Durchgangen auf:

Zuerst schreibt der Elektro-
nenstrahl jede ungerade
Zeile, im zweiten Durchgang
die geraden Zeilen.

Bild 2.
Der Aufbau einer Bildriihre
(Elekironenstrahirdhre)

ne feine Loch- oder Schlitz-
maske voneinander de-
trennt. Die Anzahl der Punk-
te bestimmt bel einem Farb-
maonitor, wis hoch die Auflo-
sung des Bildschirms ist Ist
eine hohere Auflosung ge-
wiinscht, muf zlso ein Moni-
tor erstanden werden, det

d- Strahi—
Start
\Rﬁekluuf
\I'I.___ _-r-.';l.'..__..___..-—-
."3\ r‘ ‘_.—-:._.__.;__,,..-
i~ __= -
e
..'r.d!.-l':"‘-.-—' )
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T
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:_.-_..---""3'-_:.-'-'
'__:__,.5.-_--"""
L PR,
P T
el K*f._,-
e T
el =g 3
W e T
= i T e ok
R
,_.;a.-*""-': %
Blick auf den Bildschirm

mehr und damit kleinere
Punkte auf der Mattscheibe
Lesitzt

Der Biidaufbau erfolat zei-
lemweise, der Elekitonen-

strahl wird mit hoher Ge-

schwindigkeit voin linken
sum’ rechten Rand des
Schirtnz gelenki Ist der
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Bild 4.

Der Unterschied verschiede-
ner Monitor-Darstellungen
wird hier deutlich

So sehen Zahlen bei 40 Zeichen pro
Zeile und feine grafischa Strukturen auf
einem normalauflisenden Farbmonitor aus

Der monochro-
me Monitor ist
den beiden an-
deren Bild-
schirmgeréten
an Scharfe ein-
deutig Uberle-
gen. Selhst ain-
zelne Punkte
lassen sich un-
terscheiden.

Beim Farbfernsehgerit sind die gleichen Muster
und Zahlen kaum noch zu erkennen. Die Unzchér-
fe ist vor allem das Ergebnis der Umsatzung im
Hf-Modulator und der geringeren Bandbreite des

L

Videoverstirkers.

rechte Rand erreicht, lenkt
die Steuereinheit den Strahl
an das Zeilenende zurtick
{Bild 3), Beim Rilcksprung ist
der Strahl dunkelgeschaltet,
stellt also keine Punkte dar
Dann beginnt der Elsktro-
nenstranl eine Zeile tiefar sr-
neut mit der Bewegung, Ein
Bild besteht insgesamt aus
525 Zailen. Die Helligkeit der
dargestalliten Zeichan ist re-
lativ l=icht zu regeln: Je gro-
BFer der Elektronenstrom,
der auf die Matscheibe
prallt, um azo heller ist das
dargestellta Zeichen, Weher
sireife nun die Steusrelek-
tronik des Monitors, welche
Farbe ein Punkt hat und in
welcher Helligheit =r er-
schemnen soll? Der C 64 stellt
ein Videosignal (FBAS) =ur
Verfligung, das alle nétigen
Informationsn wis Intensitgt,
Farbe und Pozition des dar-
zustellenden Punktes ent
halt. Zusatzlich wird an der
Gpoligen Vidsobuchse des
B4 der Ton iibertragen.
DerC 128 hefert die Bild-und

84 Z¥dp

Tonsignale an seinerandersn
Buchse, der Spcligen Canon-
Buchse. Nicht nur die Buchse
15t beim © 188 anders als
bein CH4, auch das Bildsi-
gnal ist anders aufgekaut.

Signale
auf Umwegen

Das Video-Signal des C
128 ist ein RGB-Signal (fur
Eot, Griin, Blay, die Grand-
farben des Fermsehbildes),
das 80 Zeichen i outer Cua-
litéat auf dem Monitor dar-
stellt. Belder Wahl eines Mo-
nitora ist darauf zu achten,
dalk gesignste Engangs zur
Verfiigung stehen und beim
Betneb am ' 128 die 80-Eei-
chen-Darstellung  moglich
ist,

Untersuchungen Egelgien,
daf eine Bildirequenz von
mindestens 24 Bildern pro
Sekunde nétigist, um das Au-
ge zu iiberlisten. Die Fern-
aah-und Monitortechnik ver-
wendet die Darstellung von

253 Bildern pro Sekunds, um
den Eindruck sines beweg-
ten Bildes zu erzeugen. Ein
noch besssres Ergebnis er-
reichten die Techniker
durch das sZelensprung-
Verfahrens. Dabei tetlten fin-
dige Entwickler ein Bild in
zwel Halbbilder auf, Die e1-
ste Halfte des Bildes be-
zehreibt jede Zeile mif siner
ungeraden Nummer, die
Ewaite Halfte nutzt alle gera-
den Zeilen. Das Nachleuch-
ten des Bildschirms. unter-
driickt 1m Zusammenspisl
mit der Bildfrequenz von 25
Bildern pro Sekunde das
Flimmern erheblich. Dieses
Verfahren hat zich auch bei
prelaswerten Meonitorén
durchoesetzi. Hochwertige
Monitore arbeiten jedoch
nicht mit dem Zellensprung-
verfahren, sie stellen 25 Voll-
bilder in der Sekunde dar.
Besitzen Sie weder Fernse-
her mit Videoeingang noch
einen Monitor, muR das Vi
decsignal des C 64 noch ai-
nen Umweg zur Bilddarsiel-

lung einlegen: Ein Umwand-
ler (Modulator) im Computer
setzt das Signal in ein anten-
nengerechtes Fernsshsignal
um. Der Anschind dber die
Antennenbuchse fiilirt erst
dann zur Bildwiedsrgabe:
Der Fernzeher wandelt das
Signal wieder m ein Video-
signal um. Leider wverliert
das Bild beim zweifachen
Umwandeln einen erhelbli-
chen Teil zeiner Qualitdt. Be-
sitzt Ihr Fernseher einen
Video-Eingang, zum Beispial
eins SCART- oder sine Eura-
EV-Buchse, kannder C 64 oh-
ne Umleitung das Signal an
den Fernsehar libertragen.
Den optischen Vergleichder
Bildqualitdt  verschiedener
Gerate gibt Bild 4 wiader.
Wir hoffen, dieser erste
Einstieq in die Welt der Mo
mitore hat Sie nicht zu sehr
verwirtt, In weitersn Ausga-
ben werden wir auf techni-
sche Grundlagen, zum Bei-
spiel wverschisdene Signal-
normen, noch naher einge-
hen (s}
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Profis helfen Einsteigem (feil 19) g

Neunlich hahe ich
in einem Basic-Pro-

gramm eine Zeile
entdeckt, mit der ich nichts
anfangen kann. Sie lautete
etwa so; +IF JA THEN 6004«
Wo ist hier der Vergleich,
was entscheidet iiber den
weiteren Verlauf des Pro-
gramms? (Gerd Chuczpa)

Um hinter die Program-
mieriricks zu kommen, die
auf diese Art und Weise Zeit
und Tipparheit sparen kin-
nen, muf man als erstes den
Befehl + =+« genaver unter die
Lupe nehmen, dennerhatei-
gentlich zwel Funklionen
Olwohl beide sehr héufig
gebraucht werden, skennts
man eigentlich nur eing,
namlich dieder Variablenzi-
welsung, sSrenggenommean
die Funktion des LET-Be-
fahls. Dieser mul nicht vor-
angestellt  werden, wird
aber immer dann durchoge-
fithrt, wenn Zeilen folgen-
dermai=n aussshen:

200 A=563:REM HIER EBEKDMMT
A DEN WERT 563
EUGEWIESEN

210 B=3%*A

220 CP="STRIKGVARIABLEN
TITHE “AUCH, . » *

Die Funktion des » =« wird
aber sofort sine anders,
wenn oFx oder, daz ist ney,
eine gedffnete Klammer da-
vioraieht:

230 IF A=567% THEW FRINT =
EIN OUTER VERGLEICH..."
240 Jh={B=2#p | iPRINT J&
250 IF JA THEN PRINT®H WAR
ECHT DAS DOFEELTE
VON A7

In Zelle 230 ist noch alles
beim altan, Zeile 240 scheint
zchon etwas aus dem Eab-
men 2u fallen. Dis Variable
o] Au, ine ganz normale Va-
riable, merkt sich hier das
Ergebnisdes Vergleichs zwi-
schen B und dem doppelten
Inhalt von A (-] oder 0. Der
Printbefehl zeigt das Ergeb-
nis am Bildschirm an, war &z
WAHE, so erscheint eine »-l«,
war ez FALSCH, eine Mull,
Dies 15t die zweite Funktion
wvon » =+, Nun wird auch klar,
was der [F-Befehl sigenilich
i er vergleicht den Inhalt
dess»Aunsdruckss zwischen [F

Anzoabe 70Marz 1983

Entdecken Sie auch manchmal Falltiren und

scheinbar unverstandliche Reaktionen

ihres

Computers, wo gigentlich alles logisch und klar
sein sollte? Hier finden Sie Hilfestellung beim
Ausleuchten der dunklen Stellen im Computer.

und THEM auf gleich oder
ungleich MNull Ein =fAus-
drucks 1st in Basic alles, was
einen fahlenwert oder elnen
Siring liefert, wenn es zum
Beispiel hinter einem PRINT-
Befehl steht:

S G/PEY)
EIN{A 2)#*R
MIDE(NAE,8,1)

DHe ersten beiden Beisple-
e liefern einen barechneten
Fahlemwert, die letze Zeile
zeigt am Bildschirm den ach-
tern Buchstaben wvon sMNAds,
wenn esihn gibt. Aber nun
zum [F-Befehl. Er prift mar,
ob der Ausdrucl ungleich
Wull ist, und wenn er es st
werden die Befehle hintex
THEN ausgefithrt Anstatl
umstandlich  #IF  JA<=0
THEN zu schreiben, reicht
oIF T4 THEN+ vollkommen
auz. Das sWerkens von Ver-
gleichsergebnissen, den 80-
genannten  Wahrheitawer-
ten, funktieniert auch het
Vergleichen mit Strings, zum
Beispiel bei einer Tastatur-
abfirage:

400 GET NE:IF HE=""
THEN 400

410 JA=(NB="T"):NEIN=
(Ng="H"}

420 IF MOT TA AND WOT HEIN
THEN 400

anstatt
400 GET N§:IF Nj=""
THEN 400
£10 IF N$="J° THEN JA=1
420 IF HE="N" THEN NETIH=1
430 1F JA=0 AND NEIN=0
THEN 400

MNehmen wir gleich noch
ein paar weitere Tricks aus
der Kiste: Der «ANDe-Bafehl
zum Verbinden zweler Ver-
gleiche in ginem IFTHEN-
Eefehl ist nicht mehr neu.
Aber was hat es mit «NOTs
auf sich? Wie in Basgic iiblich,
kommi der Befehl aus dem
Englischen und bedeutet
sMICHT:, Auf deutsch miifte
digse Zeile. also heifen:
SVENN MICHTJA, DANN. .o,

Es klingt zear etwas holprig,
aber der Sinn iat klar Dis
Zeile 480 bewirkt also elnen
(Eiick-)Sprung nach 400,
wenn NMICHT JA und NICHT
NEIN, also weder JA noch
MEIN aufgetreten ist, der
Mensch an der Tastatur folg-
lich die richtige Taste ver-
fehlt hat. Wis man leicht et-
ke=nnen kann, ist dieser Pro-
grammierstdl wirklich pro-
fessionell und spart ene
Menoe unnitzer Befehle
(Stefan Willmeroth)

Waram gehen auf
Disketten gespei-
cherte Programme
manchmalnach einiger Zeit
kaputt? Ich habe da ein
Spiel, das sich jetzt auf ein-
mal nicht mehr laden laft,
eg stiirzt nur noch ab. Wie
kann ich es retten oder zu-
mindest meine anderen
Spiele vor diesem Problem
schiitzen? Ist hier etwa s0
ein Virus am Werk?
(Henning Stiicklein)

Wie lange =in Programin
anf Diskette funktions- und
ladefahig bleibt, hangt vor
allem van der Qualitat der
Diskette und deren Besan-
spruchung ab, Ein 5piel, das
jede neue Spielsitzation erst
vom Digkette laden mul, und
daneben noch die High-
acore-Liste auf Diskette spei-
chert, kanndie maximale Le-
bensdauer der Disketis if-
nerhath eines halben [ahres
erreichen, besonders wenn
diese eine schlechte ist. Dies
geschisht normalerwelise je-
dech nicht von einem Tag auf
den andezen. Bemerkt man,
dal die Floppy beim Laden
prer Machladen Probleme
hat {leizes Rattern, flimmetn
oder blinken der roten Lam-
pe) gollte man das Spiel da-
her =ofort auf sine neus Dis
kette umkopieren. Wer seine
[Hsketten rweiseitig verwen-
det und kein 1571-Disketien-

laufwerl: hat, setzt den Dis
kottenn zusatzlich zu, auch
wenn diese dafiit ausgelegt
gind. Dies Hedt an der Be-
schaffenheit einseltiger
Laufwerke. Ein kleiner Filz
driickt di=  magnatische
Sehicht der Disketie won
oben auf den Schreib-Liege-
¥opi, dessen Keramikober-
flache so dlatt ist, daB die
Diskettenoberflache fast
micht abgerieben wird, an-
ders jedoch beim Filz, der,
wenn er erst einmal alter,
schmuiziger und hirter ge-
worden ist, die Disketten fast
abschmirgelt.

Die Frage nach einem Vi-
Tuz kann inzwischen zwar
nicht mehr hundertprozentig
vemeint werden, da sich dig
Viren weiter auzbreiten und
es gagen sig wie im richtl-
gen Leben auch, kein All-
heilmittel gibt, Esist méglich,
daf ein Viruz beim #Sich-
Speicherns auf die Dizkette
gewaollt oder ungewollt Da-
ten des Spiels 16scht, und es
damit skaputtmachtx. Nach-
demman den Virusmcht oh-
ne weiteres ssehens kanm,
sollie man auf sanormales
Realfionen dea Computers
achten, da manche Viren
gich zu erkennen geben
(Meldungen am Bildschirm,
im Disk-Directary oder ahnli-
ches). Gegebenenfalls die
Digkette mit 1D formatieren
und danach den Computer
ausschalten. Dies reinidgt
zwar die Diskette, vernichiat
aber auch die Dat=n. Das
vorherige Anfertigen elner
Sicherngskopie ist jedoch
wenig erfolgversprechend,
da der Virus mitkopisrt wer-
den konmnt= Aber wahr
scheinlich hat sich der Virus
dann sowieso schon l&ngst
vermehrt, Ein Disketien-
werhsel bai eingeschalte-
tem Clomputer reicht prinz-
piell schon aus. Hier werden
die OCefahren der WViren
deutlich, siz gind ein Thems,
das uns noch ldnger Schwie-
rigkeiten machen wird, Nur
ein 1Dresinfektionspra-
gramme kann die Disketien-
sammlung retien, und ein
solches kann erst geschris-
ben werden, wenn man den
Virus (erjkennt.

(Stefan Willmerath)
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Mini-Publishing mit GEOS

Mit Geowrite Workshop verfiigt der GEOS-Anwen-
der iiber ein umfassendes Paket zur Gesialtung
optisch ansprechender Texte. In einem unschein-

write Workshop namens

#Paint Driverss, ein eher
unschemnbares Utility, ersfi-
net bel kreativem Gebrauch
ungeahnte  Moglichkeiten
der Textgestalung. Denn cb-
woll Geowrite 2.1 bereits
Grafikeinbindung, Textattri-
bute und mehrere Zeichen-
sdtze kennt, bleiben noch in-
dividuelle Wiinsche — die
kein Programm ohne weite-
res erfilllen kann — offen

Em Bestandteil von Gep-

se werden wie herkfimmli-
che Druckerireiber durch
die OptionsDrucker auswih-
lene unter Desktop aktiviert,
Lie Besonderheit von »Faint
CVERLAY: und «Paint PA-
CGESa liegt nun darin, dap
diese beim Ausdrucken ei-
nes Geowrite-2 1-Dokumen-
tes adiguate Geopaint-BEil-
der ergeugen, Da sich beide
Applikationen, GeowTite
und Geopaint, des DIN-A4-
Formates bedienen, ist digse

[ geas [file [ edit © options | page [ font  styla | 1 geouifte-text
i —rommr

TIFECATION

Dank des Hilfsprogeamms “Paint Drives”. sines Bestandteils
won Geoldite Llorkshop, i nun mit GEOS auch airdaches

Desktop-Publshing miglich.

Andrn moi ennepe mousa, polugiopon. os mala polia
plancth.epei Trolhs leron prolieqron eperse, Pollwn ..

Bild 1. Textdokument in Geowrite 2.1

Die Ubernahme von Gra-
fikausschnitten in Geowrite-
Texte wiurde bereits in der
letzten Folge dieser Tipa-
und-Tricks-Serie bespro-
chen, und ist in dieser Form
fiir © 64-Programimes eins ab-
solute Neuheit,

Ein Katzensp
vom Text zur Grafik

»Paint Driverse dient nun
dazy, Geowrite-Dokuments
Ll in Geopaint-Dateien =i
ibertragen. Sogar di= vom
jeweiligen Drucker abhéngi-
gen Formate werden ber-
tragen Dazu stattet man dis
Applikation «Paint Driverss
durch Doppelklicken und
bestimmt in einer Dialoghox,
welchen Druckertreiber
man normalerweise  Eum
Busdrucken verwendet,
Desghalb ist dieser vorher auf
die Geowrite-Workshop-Dis-
kette 20 kopieren

Anschlisfeand erstallt
sPaint Driveras auf der Dis-
kette pwel weitere Drucker-
treiber namens «Faint OVER-
LAYy und oPaint FAGES:. Dia-
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Ubertragung  reibungslos
méglich, Diazu geht man in
vier Schritten vor

1} Bie starten »Paint Driverss
Wiz bereitz beachriebern,
und erhalten zwel weitere
Druckertreiber

2) Nun wahlen Sie swischen-
zeitlich unter Desktop den
Druckertreiber »Paint
OVERLAYw (alle Geowrite-
Seiten wilberlappens sich zu
einem einzigen Geopaint-
Bild) oder »Paint FAGES: (er-
stelli 2u jeder Geowrite-Seite
ein eigenes Dokument) aus.
Hat man mur eine einzige
Textseite, eriibrigt sich die
Unterscheidung chnehin.

3 AnschlieBend wdruckts
man den gewiinschten Geo-
write-Text (Bild 1) wie ge-
wihnlich aus, wobesi kein Zei-
cthen auf den Drucker
kommt, sendern die fettige
Geopaint-Datel eratellt wird

Deren Dateiname lautet bai-
gpielsweise »PAGE 1n,

4) Nun kann man in Geapaint
wechsgln, um die erstellte
Bilddatel — den urspriingli-
chen Text — weiter zu bear-
beiten. Zum tatsichlichen
Ausdrucken ist allerdings

baren Hilfsprogramm steckt jedoch der Schliissel
zum rudimentaren Desktop Publishing — dem
neuen Trend in der Textverarbeitung.

der alte Druckertreiber (der
bei Schritt 1 bestimmt wur
de) wieder zu aktivieren!

Auf den ersten Blick er-
scheint die Komvertisring ei-
nes Textes in eine Grafik
nichi so niitzlich, wie sie je-
doch ist, Bild 2 zeigt nur an-
satzweise, in welcher Weise
sich MNachbearbeaitungen
vormehmen lassen. Hier ein
paar Anregungen und Ber-
spiele, die teilweize ans den
Bildern I und 2 ersichtlich
gind:

Ungeahnte
Méoglichkeiten

— Grafik neben oder iiber
Text ist sonst nicht maglich
— Ein Textrand kann mit Fiill-
mustermn oder aufwendigen
Zeichnungen versiert wer-
demn.

— Invertierte Texte s=ind
durch den GeopaintTextmo-
dus oder das Invertisren
markierter Bereiche mog-
lich,

Grafik verknipft werden.

— Auferst ansprechend ist
die Verzierung grofer OUT
LINE-Schriften  (Schriftsti]
sKonturd) durch Ausfidllen mit
Fiillmustern, wis in Bild 2 zu
sehen. Prinzipiell erhéht sich
damit noch einmal die An-
zahl werfiigharer Schriftar-
ten, Allerdings eignen sich
nicht alle Fillmuster (am be-
sten: waagrechte oder senk-
rechte Sohraffuren). Auch
das Ausfilllen mit einfarhig
schwarzem Muster ermig-
licht #Extra Bolds (Super-
Fettschrift).

Das Markieren der Flll-
punkte ist jedoch nur im
Einzelpunkimodus méaglich,
weil der Wasserhahn sonst
sauslanfts,

— Die Spiegelung von Gra-
fikbereichen kann zu Spie-
gelschrift flilhren.

— Mit einigem Aufwand,
aber dennoch realisierbar,
sind mehrspaltige Doku-
mente durch Verschieben
von engen Grafikbereichen,

—Publishing

i1l fEprogramms
von GeoMWrite Horkshop,

15t
moglich

— Die Einrahmung von Text-
blocken durch Rechiecks
(oder sonstige Formen) er-
hésht die Tbersichtlichkeit si-
nes Textes,

— Theoretisch lassen sich
mehtals Boder 9 Eeichensie
Ze(Fontg)in einem Dokument
verwenden, indem das Do-
kument z2uf mehrere Texte
aufgeteilt wird, die unter
GeoPaint zu einer einzigen

Bild 2, Der Text, mit Geopaint nachbereitet — es geht also doch!

die auz shemaligen Texten
bestehen,

— NMicht zu verachten ist die
Maglichkeit, sinmal in Geo-
paint sgestyltes Texte wieder
alz vPhoto Scrapss in Geowri-
te-Dokuments zu iiberneh-
men.

Munaber viel Spak beider
Anwendung disser raffinler-
ten Gestaltungstechnik.

(Florian Milller/tf)
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eit memem letzien Be-

richt habe ich sine Men-

ge traimiert Mein C 64
und ich sind ein eingespial-
tes Team. Jetzt geht eswaiter,
wir wollen mehr Wisser.
Im Bedienungzhandbuch
des © 64 habe ich mich bis
auf Seite 40 durchgehizsen,
Auf der nichsten Seite fangt

ste Zeile. Zahle in Schritten
wiom 0,8

Zeile 20: Schreibe den je-
weiligen Wert von NB auf
den Bilschirm. Ordne die
einzelnen Werte in vier Ab-
schnitte (das bewirkt das un-
seheinbare Kommal)

Zeile 30 Gehe zuriick zu
FOR (Zeile 10yund z5hle das

Heute treffe ich einen merkwiirdigen

Es gibt vieles zu entdecken!
uns die Arbeit erschweren, aber wir
sichern, noch vom Program |

ein neues Kapitel an, Ein
kleines Programm mul ich
vorher durcharbelten. Es
hietet zwei Besonderheiten.

WEW
10" FOR MB=1 TQ 10 STEE.5
20 FRINT NE,

30 NEXT NB

Ich starte das Programm
mit RN und <RETURN=.
Es erschaint;

1 L& 2 2.5
3 3.5 4 45
5 5.8 B 6.5
T 7.5 B B.5
g 8.5 i

Warim zahlt der Compu-
ter in Schritten von 0,57 Wea-
halk ordnet er die Zahlen
in vier Kolonnen an? Die
Grundstrukiur  dieses Pro-
gramms kenne ich vom letz-
ten hMal:

Zeile 10: Zahle (im Verlauf
des Frogrammes) fiir NE von
1 bis 10, Beginne mit NB=1
und gehe dann in die nach-

88 L¥ap

Bild 1. Lisa wird uns eine grofe Hilfe sein

nachste. NEBE also
NB=15}

[ie beiden Neuheiten sind
der Befehl STEES und das
Komma in Zeile 20, STEP
hetht aufdeutscheSchritte: Es
gibt den Befehl fiir sine be-
stirnemle Schrittweite. Norma-

lerweise zahlt der C 64 in

[Zuerst

gangen Zahlen: 1234,
STEPS bedeutet: Schrittwel-
te 0.5 ({=:8}

Das Komma ist ein soge-
nannter Tabulator, Es teilt je-
de Zeila des Bildschirms in 4
Abschnitte mit je 10 Zeichen.
Ein Abschnitt oimmt eine
Zahl auf. S0 entstehen vier
Spalten.

Vorhang auf...

Frobiert das oben genant-
te Programm zum Beispiel
ahine Komma und mit STER S
ausund seht, was geschieht.
Keine Angst, kaputtmachen
konnt ihr nichts.

Leuts, hort Thr den Jubel-
schrel der Meisterprogran-
mierer? Wir haben drei ¥a-
pitel durchgearbeitet! Kapi-
tel 4 lockt mit der Uberschrift
wiVeitere Basic-Belahles

Was soll denn das? Das er-
ste Programm im neusn Ka-

pite] enthalt Zeichen, deren
Aussehen ich nicht einmal
mit der Lupe entratseln
kann! Die wollen mich wohl
verappeln! Gane besonders
nett ist der Text auf Seite 44,
Fingtelger werden einige
Abschnitte visleicht nicht

zine brauchbare Bedie-

nungsanleitung!

Habt Ihr Euch schon ein-
mal gefragt, was im Innern
unseras Computersvorgeht?
Ich starte jetzt sinen kleinen
Buslug. Seid mir nicht bise,
wenn ich die Basic-Befehle

T
Ldim?
o

&

e

i
Y

Bild 2. Unser C 64 — eigentlich dreht sich alles um Ihn

sofort verstehen, aber die
besonders unterhaltsamen
Kapitel #Sprite-Grafiks und
fonerzeugungs enthalten
avch einige Beispiele fir
den Anfénger Dankeachbnl
Die Eapitel waren bisher
eher unversidndlich als un-
terhaltsam, Die hauet mit
dem ‘grofen Programimist-
kuchen ab undlassenunsals
Gegerleistung ein paar Krii-
mel zuriick, Wartet ab, 28
geht auch anders, so Wahr
ich Henning heife!

Das Bediemngshandbuch
kfinnen wir flirs erste verges-
sen, aber wir sehen uns
nochl Es hat sich wisder mal
gezeigt Computerhersteller
drucken lieber bunte Bild-
chen auf die Verpackung als

wiez FPOR.MNEXT fir =ine
Welle verlasse, Ich will 2imi-
ge Geschter vorstellen, die
wir in nachster Zeit hiufiger
wiedersehen werden,
Zuerst einmal Lisa (Bild 1),
Sie ist eine gute Freundin
und wird ans auf dem Weg
zum Progratmierer qul Sei-
te stehen, [n Bild 2 seht Thr
unseren O 64, Er wartet auf
unsere Befehle, die er ge-
nausstens ausfithren wird
Bild 3 milssen Wi uns genau
merken, Der Knilch ist ein
ganz misser Typ: Der Fehler-
teufel, Ich ernnnere mich an
meine Programmierfehler
und meine Probleme mit der
Diskettenformatierunc:
Uberall hatts dieser Miese-
peter seine Handeg im Spiell

Ansgabe 3/ METz 1988




packt aus

Typen und einige neue Freunde.

Ein baser Miesling will

lassen uns davon weder verun-

mieren abbringen.

Derfreundliche Junge in Bild
4 heifit Basic-Interpreter; Thn
stelle ich als ersten genauer

vor, denn was bedeutet der
vielverwendete Begriff «Ba-
sice sigentlich genau?

Ein Computer ist eine Ma-
schine, die ithre eigene Spra-
che gpricht. Das Innere un-
seres O 6 nimmt nur Befehle
entgegen, die aus Gruppen
von Mullen und Einsen beste-
hen, Disse Sprache nennt
gich  sMaschinenspraches
und ist sehr kornpliziert. MuB
jeder Compuierfan disse
schwierige Sprache lernen?

Mein, die Antwort st
sBasicy,

Basic ist eins Abkiizzung
fiir »Beginners All-purposs
Symbolic Instruction Codes
und heift soviel wie: symbo-
lischer  Allzweck-Befehls-
code fiir Anfinger. Diess
Sprache wurdeim Jahre 19685
urspriinglich als Program-
migrhilfe im technisch-natar-

Ausgabe 3/MErz 1988

Dieser Lump nennt sich Fehlerteufel

wissenachaftlichen Bereich
entwickelt, denn sie 13t viel
einfacher al= die Maschinen-
sprache. Heute wird sie vor-
wiegend fiir Helmecomputer
verwendet, Im Computer

wearden in Basic eingegebe-
ne Befehle vom Basgic-Inter-
preter in Maschinensprache
libersetzt (nterpretiert) und
weitergegeben. Ein Belspiel:
Ich setze mich an meinen
Computer und geke ein kuar-
zes Basic-Programm ein, Die
eingegebenen Befshle wer-
den von dem auf Bild 4 vor-
gestellten jungen Hermn in
Windessile in dis Maschi-
nenasprache Ubersetzl und
weitergeleitet (Bild 8), Der
Ciomputer nimmt nun die Ar-
bettanf, da er die Befehls al-
1z versteht. 5o, das war der
Eleins Ausflug. Wie verspro-
chen, zuriick 21 den Basic-
Befehlen, wir wollen immer
besser werden! Ich steigs in
den Basic-Kurs mit folgen-
dem Programm ein:

13 PRINT “HENNING®
20 PRINT “MACHT WELTER®
RN

Auf dem - Bildschirm &t-
scheint wie erwartet)
HENNING
MACHT WEITER

Dasz ist fiir uns nichts New-
ez, Ez wird Zeit fiir einen ney-
en wichtigen Befehl; LIST. Er
rifteinim Speicher abgeleg-
tes Programm volletAndig auf
den Bildschinm: Das Pro-
grarom wird aufgeLISTet!

Ein Beizpiel erldutert die
Arbeitsmiglicksiten VO
LIST. Aufgabe:; Zeile 10 &n-
dem, statt HENNING soll LI-
B4 geschrieben werden, Ich

probiere  folgendes Pro-

JIammm aus:

10 INPUT A
20" PRINT A
30 PRINT %3
40 PRINT A+3
50 END

Das unscheinbare Pro-
gramm hatesinsich, Ich star-
te es, Der Bildschirm zeigt
wenig Neues, ein Fragezei-
chentaucht auf, Hat mich der
Fehlerieufel erwischi? Das
Fragegeichen fordert eine
Eingabe von mir. Ich gebe

s

Bild 4. Der Basic-Interpreter iibersetzt Basic-Befehle

rufe-mit LIST < REETURN>
das vollstindige Programm
aufden Bildechirm urid gebe
anachliefend ein:

10 PRINT "LISA* . (RETURN)

Der Computer wirft die al-
te Zeile aus dem Speicher
und ersetet sie durch die
neue LIST hat fur die Arbeit
an Programmen =ine sehr
wichtige Funktion: Der An-
wender kann sein im Spei-
cher befindliches Programm
aufrufen und eventuell not
wendige Verbessermngen
vornehmen, LIST ist heider
Fehlersuche in Programmen
unenthehrlich,

Mit dem Basic-Befshl IN-
PUT kanm ich einer Varia-
blen beliebige Werte zuwel-
zen und so mit elnem einzi-
gen Programm unzihlige
Eechnungen ausfithren! Ich

die Zahl 2 <« RETUEN = em.
Sofort reamert der Compu-
ter auf meine Eingabe:

T

2

&

i

stehtauf meinem Bildschirm.
IMEBUT heift soviel wie »Ein-
gabes. Der Compuler wartet
auf eine Information, dis bei
jedem Programmdurchlanf
nel festgelagt wird. In Zejle
10 &ffnet der C 64 eine Varia-
Blenschublade und nennt
sig A, Den Inhalt dieser
Schublade fordert er durch
daz Fragezeichen von mir
Ich wahlte dis Zahl 2, Fiir den
Computer steht folgendes
fest: Die Variable & hal den
Wert 8. Jetzt kann er in die
nachste Befehlszeile sprin-
gen und daz Pragramm anus-
fiihren. Alle A werden mit 2

23'4e 89




ersetzt und ausgerechnet.
Das Sternchen »% ist das
Malzeichen (Multiplikations-
zeichen). Zeile 50 bheendet
Programm  (END=
Ende).

Die freie Wahlbarkeit des
Variableninhalts ist der gro-
Be Vorteil des INPUTBe-

40 PRINT "GUTEN TaG " DUR
50 FRINT "WEMN DU WEITER"
&0 PRINT "HENNING PACKT
AUS LIESTS
70 PRINT “WERDEH WIE GUIE
FREUNDE™
80 PRINT LA$;
DAS SOHON®
o0 END
CGegtartet wird wieder mit
RUN, Leuts, ermnert Ihr
Euch an den schréigen Vogel
auf Bild 37 Der alte Mieama-
cher stellt mir ein Bein nach
dem anderen! leh mup jedes
Zeichen genau abtippen, Je-
des Frejzeichen beachien
und Stiick fiir Stick den Sti-
renfried aus memnem schi-
nen Programm zerren. Der
LISTBefehl hilft mir dabei

“W1R SCHAFFEN

Bild 5. Lisa kommt mit dem INPUT-Befehl schon sehr gut klar

fehlsl Bei jedem Programm-
durchlauf kann ich ehen
neven Wert fiir A nehmen: 2,
TR, 9959, 1000000, ., Probiert
das aus, indem Thr das Pre-
gratim immer Wiedsr neu
startet. Das Programum steht
nicht fiir eine einzelne Aufga-
be sondern filr eing be-
stimmite Aufgabenart! [INPUT
eroffnet meinen Program-
men villlig neve Méglichkei-
:."’_E
ten, Eine davon werde ich
gleich ausprobieren — ich
unterhalte mich,

Wir arbeiten wieder mit
INPUT: Diesmal nicht mit ei-
ner Zahl, sondern mit emer
Stringvariable (gur Erinne-
rung: Bine Stringvariable ist
gine Zeichenkeite wie zum
Beispiel »KARL-HEINZ+ l«
Sie wird durch ein o5s am En-
de des Namens kenntlich ge-
machth Das Programm sieht
B Aus:

10 FRINT “HALIO! ICGH BIk
DEIN COMPUTER?

20 PRINT *WER BIST DUT";
30 INPUT DUF;

80 Z¥dp

zehr. Nach emmigen Anlaufen
schaffe ich es. Mit EUN 1auft
alles nach Plan,. Das Ergeb-
ni= sieht dann auf detn Bild-
schirm 80 aus:

R

HALLO! ICH BIN

DEIN COMFPUTER

WER BIST DU? HENNING
GUTEN TAG HEHNING
WENN DU WEITER
HENMIMNG PACKT AUS
LIEST

WERDEMN WIR GUTE
FREUNDE

HENNING WIE SCHAFFEM
DAS SCHON

READY

Schritt fiir Schritt durch
diezes  fantastische Pro-
gramim: Zeile 10 und 20 las-
sen den Computer die angs-
gebenen Worte auf den Bild-
schirm drucken. In Zeile 30
geht es richtig los. Der C 84
stopptund fordert mit emem
Fragezeichen eine Eingabe:
Meinen Yornamen. Die da-
zugehtrige Varable nennt
=ich DU, Die Aufschrift des
darinliegenden Zetiels st
yHENNING:. Durch meine
Eingabe +HENNING: habe
ich die Antwort auf die Frage
des Computers gegeben.
WER BIST DUT HENNING

Dhie Zeile 40 gibt dem
Hechner zwel Anwalsungen
hinteremander:

1. Schreibe »GUTEN TAGs
{Achwng: Zwischen dem G
von TAG und dem Anfiih-
rungszeichen ist eing Leer-
stelle, die mulp bleiben sonst
achraibt ex

Y UTEN TAGHENNING:E)

2, Schreibe dahinter den In-
halt det Variable DU (HEN-
NING)

Ays den zwei Teilen entsteht
#GUTEN TAG HENNING
Zeile A0 hiz T0 schreiben den
Inhalt der PRINT Anweisung
auf dem Bildachirm, In Zeile
80 wird der Inhalt der String-
vanable DUF wor «WIR
SCHAFFEN DAS SCHON«
geschriehben:

HENNING WIE SCHAFTEN
DAS SCHOM

Zaile 90 beendet das Pro-
gramm. Das macht richtig
Spaf, der Computer acheint
lebendic zu werden,

iR L]
Uberblick
Unser heunges Treffen na-
hert sich dem EEldE Manmo-
mann, haben wir heute wie-
der damugelernt! Zu unse-
rem Wortschatz gehéren: [N-
POT  PEINT. ~1E.THEN,
FOR.NEXT GOTO LIST,
REUN, NEW EMDund einiges
mehr. Da mul man sich ja
bald ein Vokabelhaft anle-
gen und mmer parat haben,
Zum Abzschlu® ein kieiner

Tip. Probiert unser Namens-
Programm ohne die Semiko-
lons in Feile 20 und 40, Wel-
che Verinderung steilt Thr
fest und was gefdlt Euch
besser? Ich mag das Pro-
gramm mit den Semikolons
hieker. Alst dann Freunde,
bis bald. Ich frene mich
schon auf das ndchste Mal,

{Henning Withoft/ad)

Programrmieren ist
schon elne heibe Sache,
Habtlhrauchsovisl Spab
daran wie 1ich? Je weilter
ich komme, desto begei-
sterter bin ich! Zu den Be-
dignungshandkichern
mf ich wahl nichts mekht
sagen, aber es gibt ja
auch andere Mittel, Ich
zcheue auch weiterhin
nicht davor, die Licken
dieser Mibel aus Papler
zu filllan. Viele Wegs fith-
Ten zum Progranmier-
fachmann und ich wver-
gprache Buch, wWir wer-
den bald auch die hirie-
ate Programmier-Nud
knacken.

Ungere vier Helden
solltet Ihr Euch genau
merken. So dana und
wann werden sie in den
nachsten Kursen auftau-
chen. Iat achon gut, da@
ich ein wenig Unterstiit-
zung bekomme,

Wie ergeht es Euch
denn s0? Berichtst mir
doch vorn FEuren Fort-
schritten, Problemen
oder Argernissen. Jeder
Brief 1=t mir willkommen
und freut mich sehr. Au-
Pardem liegt mir sehr
daran, dad Ihr auch alles
yarstanden habt Nur mit
Eurem #IMNPUT: geht die
Post gut ab Ich bemiihe
mich, jeden Brief zu be-
antworten.  Habt  Ver-
standnis, wenn &3 =fwas
langer dauert Antwort
gibt esn jedem Fall. Des-
halb schreibt an;

Markt & Technik
Verlag AG
Redaktion 64'er
Hanz-Pinsel-Strafie 2
8013 Haar

Stichwort: Henning

Biz dshin walzt sich
durch Berge von Bichern

Euer Henning

Auzgabe 3/Marz 1588

Tt Blwin Kicnler




HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH




72
==
-

ie auf #Writer's Work:
shopy enthaltens Ver
sion von WEeowrited 15l
eing Weiterentwicklung des

Textverarbeilungspro-
gramms «Oeowrnites  der
Bootdisketis, Mitdiesem Pro-
gramm erhalt der Compu-
ter dis Funktionen einer
Schreibmaschine: Texte kin-
nen geschrieben und auch
iiberarbeitet werden, Der
Weg =zu dissem vollstindi-
gen Programm 15t schnell
beschrieben.

Fuerst mup, wie beljedem
Gens-Programm, die Boot-
Diskette mit der Aufachrift
vSystems geladen werden

Serie:
Geos glasklar

Das Zusatzprogramm »Writer’s Workshop« macht
aus einem Schreibtisch ein wahres Schreibpara-
dies. Der C 64 verwandelt sich mit diesem Pro-
gramm in eine hochmoderne Schreib- und Druck-

maschine! Ein MuB fiir jeden C 64-Besitzer.

zu sehen ist. Es kann ange-
¥lickt und verschoben wer-
den, der Texiriickt durch &in
ermeutes Klicken nach: Wit
dem Joystick-Plell das halbe
oMo unterhally von 1.2 an-
klicken und nach links zie-
hen, zum Beispiel bia zur §,
erneut  klicken, der Text
reicht nicht mehr iber die
Markierung 5 hinaus!

Jetzt den Pleill wieder nach
links fithren, der Bildachirm
springt an den Anfang unse-
reg Textes, Der ganze Satz iat
mit einem Blick iiberschau-
harl Jede weitere Textpassa-
ge geht bis Markierung 5§
und wird dann in der nach-

Creaie
dffnen

|qens!_tTE§]d1tinptimsEpnqullmistqleI
g e e e R

Hiahlen Sie ous:
neuss Dokument

uoihandene: Dokument

zu desklop

- geokdte
Copyidght 1927 Berkeley Softuworks [

P
10 i@ 20

[geos! fiem aptions  page | fomt

jagle | 2 BB

ufis T uniic

Eil

zur *Hoyout pagedd. Dodt legen Sie

g it [ P
EEFTIJ git & FE FlUl

Jar haufigho e ugeitfe nlehts

die motwe

Lrotion zusarnmengestalle. Sehen i

>>s=lchtm<. Innechalb  der sdrnaster pagedd werden
als  esstes die Seltenbegrenzungen  und  Spaltenhifslinian
festgeleqt. Danoch wechssl moan par Mous oder Joystick

fest. Bowen fr die Bdder rlssen ebenfolls hier erstel
werdan, los Geopublish positiv von Pogefox unterscheldel:
Es kibnnen mehrere Seiten quf  einm

\CRTIEN -
wonuiirts, In Bild 1 ist

it drei wersehiedenen

die Boxen fr den Text

Bild 1. »Writer's Workshop« erscheint in seiner vollen Pracht

Dies geachishi mif
LOAD “GEODSY,5,1 (RETURN)
Mach einer Weile er-
seheint auf dem Bildschirm
das sDesktope mif seinen
verschiedensn Piktogram-
menund der Memiileiste. An-
klicken won sDiskettes und
s3chliefens bereitst unser
Programm auf den Wechssl
der Dizlketten vor, Nun kann
dig sWorkshope-Diskette ein-
gelegt  werden. Sobald
rechts oben dag Disketten-
aymbaol (mit Fragezsichen)
angelklickt worden 1st, stehi
dem Dichten und Denken
nichiz mehr im Wege: «Wi-
ter's Workshope meldet sich
mit der ersten Seite seinegs
sComputerbuchess, Ein
Doppelklick (zwsimal kurz
hintereinander klicken) auf
das Gegwrite-Pikiogramm
fithrt uns titten in die
Schreibkunst hinsm,
Funachst fordert «Geowri-
fos eine Information. »Crea-
tew 16t den C B4 ein neues
Daolument erdffnen, wir be-
ginnen einen neusn Text
Wie sol] er heiben? Uber die

92 F¥up

Bild 2. So markiert man Wirter zum Léschen oder Kopieren

geos | fle | edit | options ; page | font {style | 4
= H
B

RN T

t

LEFTE CEMTERD ®iSHTO FULLE 4 JUSTIFICATHRN _LIME SPECIMG - LW 180 =0

Geos macht In griechisch

Feoo potynt v yPLEXNLTLY)

Bild 3. Selbst griechische Buchstaben sind mit »Writer's
Warkshop« sehr leicht in eigene Texte einzubauen

Tastatur wird der Names ein-
gegeben. Einmal die Return-
Taste driicken und +Seowri-
tee grecheint in ssiner vollen
FPracht auf dem Bildschirm
(Rild 1). Am oberen Rand be-
findet sich eine Befehlaleiste,
die ezin sich hat: Geos/ File/
Edit/Options/Page/Font/
Style. Jedes filhrt zu einem
Uniermeni mit einer Reths
von Befehlen, Unter dieser
Menitleiate zieht ein sLineals
seine Bahnen, es ist fir die
Formaterung des Textes van
rrofer Wichtighkeit. Der Text
wird tber den Textcursore
eingegeben. Probieren wir
einige Befehle an einem Bel-
spielzate aus. Br lautet:

shlit  Textverarbeitungs-
programmen kinnen Doku-
mente immer tberarbeitet
wWerden.a

Beim Eintippen fallt auf,
daR der Bildschirm um-
apringt, mitten im Wort skin-
netis verandert er sich, Wir
iibersehen keine ganze Zeile
auf einen Blick, Das Hin- und
Herspringen  des  Bild-
schipms erschwert die Ar-
beit, Die Lbsung ist die Ver-
schighbarkeit der Randmar-
kierungen. Auf der rechten
Seite unseres «Blattess, unge-
fahr bel 72 auf dem Bild-
schirmlineal, sizt der Rand-
matkierer; eingrofes M, von
dem anfangs nur die Halte

gten Zeile fortgesetzt. Wit
dem grofben »Mx und dem
oben beschriebenen Verfzh-
ten kann der gesamite Text
sehmaler oder breiter ge-
macht werden, er wird auto-
matisch umiormatiert,

Rechts unter dem Lineal
steht »Lins Spacings und ein
Pieil, Die daneben auigs-
fiihrten Zeichen wverdndsrn
den Zeilenabstand: 1, 1%
ogder 2. Das Kastchen hinter
der £ zum Beispiel verdep-
pelt den Zeilenabstand, An-
klicken gemniigt.

-
Aller Anfang ist
(]
leicht

Mit «Geowrites  kbnnen
ganzge Textabschnitte ge-
l6schi, kopiert oder mit einer
anderen Schrift dargesielit
werden., Die Grundvoraus
setzung fiir diess FPunktionen
iat ein Hervorheben der je-
weiligen Passage/ Worte!
Zum Beigpiel soll das Wort
sDokumentes I unserem
Beisplelsatz durch «Briefes
ersetzt werden. Auf ener
Schreibmaschine wire das
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einumatdndliches Unternah-
men, mit sGegwritos izt das
kein Problem mehr. Der er-
ste: Buchstabe won «Doku-
mentes wird mit dem Joy-
stick-Pfeil angefshren und
angeklickt, der Textourseor
springt dadurch zur ge-
wilnschten Stelle.

Das Hervorheben erfolot
durch Uberstreichen des
Textes mit gedrickiem Feu-
erknopf (Bild 2) Feusrknopf
driicken und gedriickt hal-
ten, dann den Pfeil des Joy-
sticks bis zum Ende von «Do-
kumentes bewegen und den
Fenerknopf loslassen. Der
iiberatrichene Teil des Tex-
tes wird durch einen schwar-
zen Balken hervorgehoben,

Schliissel zum
Erfolg

Der Austausch vori «Doku-
mentes und «Briefes erfolgt
automatisch, wenn jetzt
sBriefes eingetippt wird. Die-
ze einfache Arbeitsweise
hewshrt sich in vielen Funk-
tivnen. Der Einstieg ist im-
mer das Hervorheben das
Textes. Ein so vorhereiteter
Text kann wvollig geléscht
werden, =infach die Space-
Taste (die groBe Taste ganz
unten) driicken, Schwarz um-

randete Worte eréffnen auch
die vielfiltigen Moglichkei-
ten des  »5tylesMermis,
Durch Anklicken von sStyles
in der Befehlsleiste wird ein
Untermenii mit verschiede-
nen ochriftzeichen aufgeli-
stet. Wenn jefzt zum Beispiel
sOutlines gewahlt wird, ver-
andert sich der hervorgeho-
bene Textteil in der ge-
winschten Weise, Weilere
Mioglichkeiten sind: Unter-
streichen, Fettdrucken,
Hoch- oder Tiefstellen.
Besonderen Spalk und im
Ernstiall eine grofe Erleich-
terung bereitet das «Fonts-
Meni, das ebenfalls mit her-
vorgehobensm Text richtig
zur Geltung kormmt »Fonta
enthilt einige Schriftarten,
unter anderem auch die
griechizche (Bild 3), Jeder

achwarz umrandete Text
wird mit «Fonts und LW
CGreeks  in griechischen
Buchstaben  wiedergege-

ben. Das ist fur uns im Mo-
ment eine Spielerel Jeder,
der in sinem Text griechi-
sche Buchstaben werwen-
den muf, um Fenster sinzo-
geben, wird diese Méglich-
keit sehnell schitzen lernen,
Das «Edite-Meni bietet eine
Uberraschung. Hervorgeho-
bene Passagen werden ge-
1gscht oder an jeder beliebi-

Die Geos-Preisfrugen des Monats
Drei Geos-Progrumme
Threr Wahl zu gewinnen

wedits anwdhlen

L Wie werden Textpassagen in Geowrite 2.1 geldscht?
[ Mit Hilfe der DEL-Taste Buchstabe fiir Buchstabe
[C] Wit dem Joystick marlieren, dann Feuerknopf driicken
[T Mit dem Joystick markieren, dann vcute im Meni

eingeben

2. Wie liBt zich der rechte Rand einstellen?
7 Durch Driicken des Feuerknopfes, wenn der Zeiger an
der entsprechenden Stelle im Lineal positioniert ist
[l Das halbe «+« mit dem gedrickten Fenerknopf an
die gewiinschte Stelle schieben
[1In einem der Untermeniis die gewiinschie Breite

gewiinschte Zeichen
festlegen mit nstyle«

3. Wie lazsen sich die Schriftarten verindermn?
[} Eingabe des entsprechendes Codes fiir das

] Wahlen des Zeichensatzes mit »fonts, Aussehen

[J Laden des Zeichensatzes von Diskette im Menii nfleq

Programm nach Wahl.

8013 Haar

Zu gewinnen gibt es wie immer dreimal je ein Geos-

Schicken Sie Ihre Lisung an die folgende Advessze:
Marlkt & Technik Verlag AG
fd'er-Redalktion
Stichwort: Geos-Serie
Hans-Pinsel-Str. 2

Ausgabe 3 MEre (988

gen Stellein den Text singe-
baut. Sogar Bilder und Grafi-
ken aus sGeopaints kinnen
iiberncmmen werden! Hin-
ter «Edits verbirgt sich fol-
gendes Untermenii:  «Cut/
Copy/Paster, Durch sCufs
verachwindet der gekenn-
zeichnete Text auf Mimmer-
wisdersehen in den elektro-
nischen Tiefen des Compu-
ters, er wird geléscht «Copyx
1adt den Toxiin einen beson-
deren Speicher, chne thn zu
ldachen, Mit »Pastes kann
diezer Speicharan jeder be-
liebigen Stelle in den Text
eingeklebt werden (den
Cursormit Hilfe des Fieils an
die gewiinschie Stelle brin-
gen, dann nacheinander
nEdite, «Pastes, WTexte an-
klicken). MNach Paste er-
scheint ein Untermenti.

#lexte fihrt zu dem oben
beschrichenen Weg,  mit
»Picturers lassen sich Grafi-
ken aus «Geopaints  ein-
bauen!

Bonhon

Das Menii »Options: bistet
einen bescnderen Lecker-
biz=en: die Suche-und-Erast-
ze-Funktion. Dieser Befehl
sucht ein bestimmies Wort
im Text und ersetzt es, wenn
nétia, selbstistig durch ein
anderes. Zur Demonstration
verlangern wir unseren Bet-
spieltext:

Wit Temtverarbeitungs-
programmean kinnen Briefe
immer  iberarbeitet wer-
dens, Ein selches Programm
ist immer eme groBe Ar
beitserleichterung.

Die  Tnterfunktion  »5e-
archsersetzt im Versuchstext
jedes dmmers durch ein be-
lizhiges Wert In den daran-
terliegenden Kasten lkann
das sErsetzworts singsge-
ben werden (der Textcurzor
springt durch Anklicken in
den unteren Kasten), zum
Beispiel shaufigs Wenn jetzt
das «AlleKasichen ange-
keliclet wird, so wird jedes im
Text vorkommende sinnmers
durch shaufigs ersetzt. Stellt
Euch ver, Thr habt in einem
Text zehnmal ein falach ge-
schriehenes Fremdwort ver-
wendet. Wie umstandlich ist
daz Umandern uad wie hili-
reich kann in dissem Falle
dersdearche«Befehl sein. Da-
beiist diese Funktion nur die
Spitze des Eisbergs «Op-
tionz«! (Henning Withaft/ah)

Dieter Hoenel:
Writer's

Wrter's Workshop st
schon emne tolle Sache
Wesentlich  wverbessert
gegenither dem  alten
Geowrite; findet sich hier
eine Yersion, deren Lei-
stungsfahigkeit ksum
Wilnsehe offen  lafit
achwierigksiten machen
anfangs nur die haufigen
sketfenmueriffe:  wenn
ein never Zeichensatzan-
gewahlt wird Deshalb
mein Tip: Erst den kar-
pletten Text schreiben
und erst dann dienomwen-
digen Zeichensatze einfil-
gen, Das daunest zwar
dann auch eine Weilg,
aber man wird wahrend
des Schreibens  nicht
durch die Diskette untér-
brochet. Beibehalten
wirde, und das mit guiem
Recht, die mogliche Gra-
fikeinbindung. Wer will
mcht mal eine Ekleine
Feichnung: oder eihe

Schema-Grafik im Text

stehen haben. Mit Wri-
ter's Workshop kein Pro-

blem, Intereszant sind

auch die ¥leinen Zusaze,
dieanf der Diskette ent-
haltenaind: Solasseh sich
1etzt Texte nach Geopainl
itbertragenund dortnoch

mit diversen Bahmen und

Filllmuztern  veredeln.
Writer's Workshop (st
denn auch daz Produkt,
das den fAnhsprich, eine
professionelle Textuerar
beinngau sein. voll rechi-
fertigt,

Thr

C/Jﬁ, M

Dister Hoanef
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Tips & Tricks fir Einsteiger

Die Witzseite in lhren Programmen. Und die er-
scheint in der langweiligen Wartezeit, bis Sie lhr
Programm von Diskette geladen haben. Neugie-
rig geworden? Lesen Sie weiter.

arauf mup man srst mal kommen! Der Beitrag «Einfach
genial« (siehe weiter unten) von Michael Willwert ver-
dient diese Uberschrift wirklich, Wie man sich doch auf
50 einfache Artund Weise die Avbeit mit dem Computer er-
leichtern kann. Braval

- -
Einfach genial

Digketten kann man hervorragend mit zelbatklebendem
PVC-Klebeband kennzeichnen (in den verschiedensten Far-
ben erhiltlich), Wie wir's mit grunem Band fur Action-Spiels,
ratem fir Anwendungsprogramme und blauem fur die abge-
tippten Listings aus dem 64'er-Magazin’?

Man nimmt einen zitka 18 cm langen Streifen und klebt ihn
waagrecht auf die Disketienvorderseite in Hahe der Schreib-
schutzmarkierung. Dann auf beiden Seiten nach hinten
vricken. Das Band kann man auf der Vorderseite auch be-
achriften. Weiterer Vorteil: Es 18631 sich leicht wieder entfer-
nen, wenn die Diskette ihren Inhalt wechselL
{tbrigens ist schwarzes Klebeband nicht sehr empfehlens-
wert L. (Michael Willwert/tr)

Ubersichtliche Programme

DasBazicdes C 84 hateinen Naghteil: Sie kinnen nicht, wie
inanderen Programmierspracheniiblich, Basic-Zeilen durch
Einriicken fikersichtlicher gestalten. Ein Beiapisl:

10 REM S0 WAERE ES DOCH SCHOENM, ODER?
20 PRINT CHR$(147)

30 FOR Y=L TO 5

40 FOR ¥=1 T0 10

bl BRINT XX
o] NEXT X
T0 NEXT ¥

Durch die Einriickungen erhoht sich natiirlich die Lesbar-
keit des Programms, vor allem innerhalb von Schleifen. Wenn
Sio aber das Listing genauso wie es oben steht eintippen,
ignoriert der Compiiter leider die Leerzeichenin den Zeilen
40 biz B0 Durch einen Trick 148t sich dies umgehen: Tippen
Sie »POKE 13100, bevor {1 Sie mit dem Eingeben des Pro-
gramms beginnen, Dadurch wird eine Maschinenroutine im
Speicher Ihres C 64 verdndert, die normalerweise alle Leer-
zeichen am Anfang von Basic-Zeilen igneriett,

Aber Vorsicht Baver Sie ein auf diese Welise gefndertes
Programim atarten kinnen, miissen Sie «POKE 131,235« einge-
ben. Dadurchwird die Anderung in der chen erwahnten Ma-
schinenToutinge wisder rickgangig gemachi.

{Ralf Habermann/tr}

Tabulatoren

In der Ausgabe 12/87 wurde unter «Profis helien Einsiel-
gerns die Frage nach einem TAB-Befehl fiir Druckex gestell.
Fine sicherere Methade als die vorgestellie ist die Formatie-
rung mit Leerzeichen (Spaces),

Nehmen wir an, wir wallen eine Tabells mit drei Spalten
itbersichtlich auf einem Drucker ausgeben. Die Bpalten sol-
len drei Uberschriften tragen — Name; Strafe und Ort. Ein
Beispiel:

Buf dem Papier soll an erster Stelle der Name ausgedruckt

04 (F:¥ip

{395

werden, 20 Positionen weiter folgt die Straﬁenalmgabe und
wiederum 35 Zeichen weiter steht die Ortsbezeichnung.
Das Programm miifte dann stwa so aussehen:

10 OFEN &,4,7

20 IHPUT "HAME";MA$

30 INFUT "STRASSE";ST3

40 INFUT “ORT";0R:

&0, B=20-LEN([HAS)

B0 0=35-LEN(5T3)

70 PEINT# 4, NA$;SPC{S);5TS;50C(0);0R%
B0 CLOSE 4

Erkizrung: Das Programm berechnet die notwendigen Ab-
stande Mame/Strafe und Strafe/Ort, und zwarin Abhangig-
keit der Lange (sLEN(.9) der gemachten Eingaben. Dhese
Methode hat den Vortell, meht auf einen bestimmten
Druckertyp und dessen Formatier- und Tabulator-Befehle
aAngewlesen zu 2ein, (Christian Schmidkenz/ir)

Mit diesem kleinen Programm verbliffien Sie andere C 84-
Bezitzer, Nach dem Start mit RUN sieht alles danach aus, als
ob Sie den Computer gerade aus- und wieder singeschaltet
hatten. Aber versuchen Sie dann mal, Thren C 64 zu einer
sinovollen Realktion zu hewegen ..

10 TOKE 808,225

20 POKE 53270,6:F0F A=1 TO 2000:NEXT;POKE 53270, 200

30 PRINT CHR$(147)°  #+%* COMMODORE BASIC V2 ###e”

40 PRINT-PRINT “ 64K RAM SYSTEM 38011 BASIC BYTES FREL”

50 FRINT;PRINT °REATY, "

0 FOR T=0 T0 23:48="":POKE 19,3;INPUT 4§;FOKE 19,0:FRINT

o IF AS="SYSA4YIA" THEN PRINT “WILLST DU MICH ETWA
LOSWERDENT *: NEXT: GOTO 100

80 IF A%({) ™" THEN PRINT:FRINT "READY. °:NEXT:GOTO 100

g0 NEXT

100 PRINT “HALLZ, IGH BIN'S1":GOTO 60

{(Tim Mandelartz/Michael Klahr/tr)

Die Witzseite in lhrem Programm

Bei langeren Programmen dauert das Laden von Diskette
sehon eine ganze Weile, vor allem, wenn man keinen Floppy-.
speeder hat, Abhilfe gegen die Langewsile kénnte zum Bel-
spiel eme Anleitung zum Programm oder auch eine Bild-
schirmseite voll Witze schaffen, die schon wahrend des La-
dens auf dem Bildschirm erscheint. Ich habe eine Methode
gefunden, so gtwas z1 realisieren. AuBerdem wird das Pro-
gramm dabei mit einem Autostart versehen,

Sp wird's gemacht. Laden Sie das betreffende (Basic-) Pro-
gramm und schreiben Sie in die erste Feile,

1 POKEAS,000: POKEAG, 000 POKEAT, D00 POKESS, 000: PORELS, 000
: POXESD, DO0: IR

Bitte geben Sie die Zelle genauso sin, wie sie hier abge-
drucktist(keine Leerzeichenzwischen den Befehlenund die
MNullen dreistellic). Dann tippen Sie ohne Zeilennummer ein:

FRINT FEEK(L5),PEEK(4E])

Die beiden Zahlen, die nach dem Dricken wvon
<RETURN> auf Ihrem Bildschirm erscheinen, schreiben
Sie sich am besten auf einen Zettel. Sie werden spater noch
benétiaqt, Als nichstea achreiben Sie diese Zahlen abwech-
salnd {iher die Mullen in der vorher singegebenen Basic-
Zeile. Mehmen wir beispislsweise an, Sie halen vorhin die
Werte 64 und 9 erhalten, So muf man die Zahlen im Pre-
gramim einsefzen:
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Top-Themen
im néichsten 64’er

HENNING
ENTWICKELT WIE
EIN PROFI

Dia Sucht hat thn jetzt end-
giiltiqc gepackt. Wenn er
schon woll in dis Basic-
Programmuerung einstelgt,
dann aber gleich Tichtig. Al-
so fAngt er bel der Erstellung
ganz von vorne an. Erst mal
Gedanken machen fiber das
gestellie Problem, das Gan-
ze dann grafisch darsiellen
und anschliefend in sin Ba-
sic-Programm ummsstzen
Vermaiden lassen sich da-
durch wor allem Program-
mierfehler, die nicht aus
falaschoetippten Befehlen re-
sultieren. Wie das Ganze g=-
nau ablauft, erzahlt Henning
in der nichsten Folge von
sHenning packt anuss,

Weiterhin finden Sie in
der ndchsten Aunsgabe;

Tips & Tricks: Niizliche
Programmierhilfen fiir Th-
re elgenen BagiePro-

grammes
Profis helfen Einstei-
gern: Kmfflige Fragen

leicht werstandlich und
ausfithrlich bheantwortet

1 POKE45,064: POKEAG, O09: POKEAT, 064 : POKEAR, 009: FOKE4S, D64
:FOKESO, 009:CLE

Die eigentlich iberfliizsigen Mullen dirfen alao nicht ge-
loscht werden. Weiterhin diirfen Sie an Ihrem Basic-Pro-
gramm jetzt nichts mehr (1) verdndern Falla dies doch not-
wendig sein sollte, miissen Sie die weiter oben genannte
FRINTFEEK-Zeile und die daraus resultierenden Zahlen
noch einmal eingeben. Speichern Sie Thr Programm jefzt
anf Digketia unter sinem beliebigen Mamen, dan Sie sich al-
lerdings merken scilten.

Als nachstes geben Sie NEW ainund schreiben ein neuses
Programm, das so aussehen muk:

10 ERINT CHR3{147);

100 POKEEIL,147:POKE6S2, 82 POKEA33, 85: POKEEIS , 76 : POKE
£35,13:POKE198, 5
110 POKE43,198:POKES4, 01 SAVE " Name® , 8

Zwischen Zeile 10 und Zaile 100 kiénnen 5ie Thre Witzseite
oder eine Programmanleitung per PRINT-Zellen auf den Bild-
schirm bringen. Also zum Beispiel:

20 FRINT "30D SAVE THE QUEEN KOMMA ACHT EOMMA EINS®

FAuzgabe 3 Marz 1958

Anstelle vonyNamedin Zeile 110 schreiben Sie den Namen,
den Ihr fertig ladbares Programm haben soll. Nun speichern
Sie dieses zwelte Listing bifte unter einem anderen Namen
auf Diskette und geben o5Y¥5 84738 ein. Als ndchstes wieder
das erste Programm (Thr sigentliches Basic-Programm) la-
den und

EOXE 43, FEEK(45) rPOKE 44, PER(4A] -NEW

eingeben. Dann laden Sie daz zweite Programm, das die
Witzzeite auf den Bildschivmn PREINTet. Als nachstes lippen
=

FOKE 45,{ epatar gemeritter Wert) :FOKE 48,(zweiter Wert) :RUN

(Die eckigen Klammerm natiirlich nicht mit eingsben.) Ver-
geasen Sie dag« RN am Ende der Zeile nicht. Nachdem Sie
< RETUREN> gedriickt haben, sehen Siz als erstes die Bild-
schirmseite so, wig sie durch dis PRINT-Anweisungsn aufge-
baut wird, Direkt danach speichert der Computer Ihr Basic-
Programm auf Diskette. Anschliefend wird der Bildschirm
geloscht, sRUNs eracheint und dann «'SYNTAX ERREORs Das
ignorieren Sie und geben «5Y5 64738« sin. Fertigl

Geladen wird das Ganze jetzt mit »LOAD " Name * B 1d, Dis
Angabe sNames entnehmen Sie det Zz2ile 110 waiter oben,

(Tobias Bar/ir)

F3=r 95
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genschaften gab 2s schon im-

mer Ratzal, die nie ganz gs-
18at wurden, [mimer wisdsr er-
wuchzen Erkenntnisze und Ga-
setze die sich Jahrhunderts spa-
ter alg falsch nder nur bedingt
gilldg herausstellien, Dersits 1m
vorigen Jahrhundert steflte dar
achwedische Kinig Oskar dis
heohdotierte Preisfrage, wie sta-
bil unser Scrinsnayvatem el Der
Preis ging an den Wissenschaft-
ler Henmn Poimmcar, Dieser ge-
langte zu dem mecht gerade be-
ruhigenden Schluf, dag sich
kain Prinzip finden lief, wonach
das Auseinanderfallen von Kep-
lers «Harmonischer Walts einsz
fernen Tages augszuschlisfen
wire  Uns muR das nicht be-
unruhicet denn so schasll wird
das-nicht dex Fall sein.

Wie viele andere solcha Fha-
nomene zudissar Zeitauch, han-
delt ez sich bereits um Erschei-
nungsformen unseresd delermi-
nistischen Chaos, das erst der
Computer darsiellen kann und
damit bagreiflich macht

Physilkalisches Chaos
un den Grenzen

Wirhaben das Umbkippet 2wi-
schen Ordnung und Chacg bis-
herimmeran Grenzan becbach-
tat An =olchen Grenzen Kanh
mah keine Ausssge mehr Uber
das langfrishge Verhalten der
unmittelbaren Anrainer treffen.
Buch in der klassischen Physik

In der Geschichte der Wis

Vorstof} ins
Chaos

(Teil 5)

Die Theorie der fraktalen Gebilde ist viel lter als

Computer. Jedoch stellen erst diese Maschinen

fraktale Modelle optisch dar, die schon im letzten
Jahrhundert entwickelt wurden.

stand vorn der Grange zu beck-
achien, erst dann kenn man 1-
kennet, in welche Richtung ein
im Umbmel befindhches 5y-
atem tendiert Diezer Abstapd
spiell daner eme wesentliche
Rolle im Verhalten sinss Punk-
t2s und ist deshalb fast immer
das entscheidends Kriterium
bei computergrafizchen Simula-
fionsexperimenten dieser Pha-
senitberginge. Wenn Sie sich
erinnern:  Auch beim Drellin-
dereck (vergleiche Folge 4 die-
ses Kurses) haben wir den dyha-
mizchen Abstand zZur Grenze
durch die Darstellung der Ha-
henlitien untersucht,

Bild 1. Bassin eines
attrakiiven Fix-
punkies fir
£=-0,12375 -
0,56508i

atief man aufl solche Grenzen;
die Phaseniiberginoe Ein Pha-
senibergang ist der Wechsel
mwischen Fustandsiormen der
Materia. Solche Phasen sind bei-
spielzweise dis aus der Schul-
physik bekannten Aggregatsau-
atande fest, Ailssig und gasicr-
mig. Phassniberginge liegan
auch wor, wenn sich unter be-
stimmten Druck- und Tetpera-
turVerhélnissen die  Kristsll-
struktur fester Kérper andert
An den Grenzen digsar Phasen
herrscht Chaos. Untersucht man
das dynamische System  mit
unterschisdlichen  Vergrife-
rungsglisernd, so offenbart sich
wisdetum  Selbstihnlichkeit:
Die werworrenen Struktursn
gleichen sich auf allen Skalen
der VergriBerung. Die Grenzen
verlaufen, wis kinnte es anders
gein, fraktal. Recelmabigksiten
sind nur noch in einigem Ab-
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Ausgehend wvon MMessungen
seim Lbergang unter bestimm-
tan Temperaturen von der ma-
gonetischen  zur  antimagneti-
schen Phase einas Matenials ar-
hielt man SGesetzmaligkesiten,
die man in Forin der Rencrmis-
tungethenrie verofentichte, die
aber noch lange keine konkrete
Vorstellung der Grenze vermil-
feltan,

Renaissunte von
Julias Gesetzen

Diese  Digkussionen  iber
Grengverhalten magen dem i
nen oder anderen ein wenig
klemkariert. erscheinen, sie
besinflussen jedoch das Ge-
samiverstandms nachhaltia.

Das war die &ing Geschichis
Auf einem anderen Bl st die
Theorie der Julia-Mangen zu le-

stimmten Aftrakiors liegen und
wie weit sich dis Einflusphéren
der Attraktoren erstracken, Zwi-
schen diesen Einflufgebisten
entdackte [ulia Grenzen, diewe-
der von demt einen nech von
dem anderen Attraktor atgezo-
gen werden. Dnese Grenzen
wurden nach ihrem Entdecker
Juliz-Mengen genannt,

Die Grenge zwischen den dret
imagingran Machtzentren, dia
wir in der letzien Folge compu-
tergrafisch darateliten, ist solch
gine Julia-Menge. Samtiiche Be-
cbhachtungen, die wir gemacht
hatten, wurden von den beiden
franzéigischen  Mathematikarn
bereits wor 80 Jahren manfe-
shert, erwackten aber nur maki-
gas Interesse, weil sich keiner
atwas darunfer vorstellen konn-
ta. Somit gerieten digse Erkennt-
nissen Vergessenhot

Bild 2. Bassin eines
attraktiven Zykels
der Periode 3 fir
c= -0,12 - 0,740

san. Gaston Jubig stelite zusam-
men mit s2inen Kollegen Pierre

ton. vor yund sechzig Jahren
Untersuchungen dber mathe-
matische Rickkoppelungen an.
Sie gelangten zu bemerkens-
watten  fhecretizchen EResulta-
ter), die dem Michimathematiker
etwas abstrakt erscheinen, Aus
digsam Grund gehen Wik nicht
denauer auf dizse Theorie =in,
sondern wollen uns mit deren
heutiger Auswirkung befassen,

Heille bezann man sich wie-
derauf deren Erkenninisse, dis
nunmehr inganz neuetn Lichter-
strahlen. Die beiden Wissen-
schaftler fanden heraus, dal
ez bei den untersuchten Bakur-
sionsprozessen Punkte gibt, die
die Bawequng innechalb einer
bestmmten EinfliBsphire an-
ziehen, die sogenannten Attrak-
toren, Oft stehen neben Mull und
Unendlich noch mehrers Attrak-
toren im Konkurrengkampf zu-
einandet Wi seinen Platz an der
Sonnsa

Tulias Interesse konzentrierte
gich auf dia Frags, welche Punk-
te im Einrugsgebiet ‘eines be-

Erst als in den letzten Jahren
die ersten Computerbilder der
julia-Mengen erschisnsn, lock:
ten Sie die Physiker auf inre
Fahrte Man erkannte die Paral-
lelen zwischen dem Chaos bei
Phaseniibergingen und bei fu-
lia-Mengen. Die Theorie dex Ju-
lia-Mengen befruchizte das
physikalische Verstindnis nach-
haltig,

_Quodratische
Uberruschungen

Wis guch ich sind Sie sicher
ehar flir die Bilder zu beagel-
stern, diz mit Hilfe dieser Thao-
tie eatstehen, Es ist aber den-
noch sinnvoll, einmal sine Vor-
stellung von den physikalischen
Hintergriinden und der wissen-
schaftichen Herkunft dieser so
vielfEligen Strukturen zu be-
kommen.

Bereits beim Feiganbaum-Sze-
nario haben wir das chaotische
Verhalten einer quadratischen

Bild 3. Parabo-
lisches Bassin um
einen Fixpunkt
filr e=-0,481762
+ 0,531657i
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Bild 4. Siegel-Disk
um einen Fixpunkt
und seine Urbilder
fur den Wert ¢=
-0,39054 + 0,58679i

Gleichung kennengelerntl, Wir
wollen diesmal die Gleichung

g =240

diskutieren.

Daz Verhalten dieser Fologe
hiingt stark vom gewdhlten Wert
cab

Die eration ist denkbar ein-
fach;
g5 +o =[x +yillx +¥i) +
erk el = ¥t 4 yi% 4 Zuyl 4
e +0i= (% - 4+ er) +
aay +o)i

Man kani nun Bzal- und Ima-
ginarteil des Ergebnizses teilen,
um den erhaltensn Wert erneul
wieder eingetzen zu kinnan (Li-
stng). Bel jeder lteration wird
dier Zahler zz erhiht. Der Ea-
dius ra, das Quadrat des Ab-
stemdes gum Ursprung, Ist das
Abbruchsiriterium.

Auch hier kann man wisder
daa fertige Bild durch Drilcken
der Taste <E> nach der Ee-
rechnung auf Diskste  apsi-
charn.

Drarch das Listing wird our dis
aigentliche - Julia-Menge, die
Grenze zwischen den Emnfluiz-
spharen dargestellt Man kann

wenden. Die Toleranz 1st dann
antsprechend 2u modifizieren,
man solle dabelain wenig expe-
rimantieran,

Der Kreis — letzte
Bastion der Ordnung

Betrachiten wir zuerst den Fall
o = O Die Granze hatdie Gestalt
eines Kreizes, Man kanno in die-
ger Crafik drei verschiedens
Konvergenzvarhalien der Punk-
te unterscheiden:
1. Die Zahlen werden immer
kleiner, die Folge [auft auf MNull
2. 2% = 0 st alzc Attraktor. Im
Einzugsgelietdes Attraktors lie-
gen alle Funkte die innerhalb
des Kreizsez mit Radms | um den
Ursprung lizgen, Fir diese
Punkt oilt: Abstand gwischen g
undzE dizef <l
& Die Zahlen werden hmimer
graffer, sireben geger den Al-
trakior Unendlich, Er zieht alle
Piankte zan, fir die gilt: dizz*)
=1, die also auberhalb des Ein-
heizkreises liegean.
3, Die Zahien haben und behal-
ten von Mull den fbstand [ Die
Folge werliuft auf der Gronze
Zwischen ‘den beiden Einflug-

Bild 6. Fatou-Staub
fiir e= 0,11031 +
0,670371

eine Toleranz eingeben, die als
Kriterium fir dis Grenze qilt. Es
werdsn immer ein Punkt und ei-
ner seinar MNacohbarpunkis ba-
rechnet und dis Ergebnizse ver-
glichen, Ergibt dieser Vergleich
ginen Betrag auBerhall der an-
gegebenen Tolarans, wird aingr
der beiden Punkte g=sstet. Die
Vorschridt lautet, dall immer der
Punkt gesstzt wird, der weiter
rechis und weiter unten liegt, 5o
erhdlt man genau die Grenza
zwischen dem schwarzen Kern-
bersich und dem Baszin des At
traktors Unendlich. Sie kénnen
#um  Ausprohiersn =ine liera-
tionatiefe von &0 bei einer Tole-
rang von 9.2 wahlen, Um jedoch
caalitatly gute Ergebnisse 2y er-
ziglen, sollten Sie lterationstie-
fen zwischen 100 und 530 ver-

98 Sul=p

gpharen, den sogenannten Basz-
sing; und erfaft alle Punkte 2 mit
der Eigenschaft dizz®)=L

An diessem Systent ISt nichis
Fraktales =1 enidecken Die
Grenze varliuft absolut glatt und
hesteht aus eimem einfachen
Frels Dal disss Sitdation jo-
doch ginern Ausnanmefsll dar
stetlt, sieht man sofort, wenn man
¢ von MNull verschieden wihlt,

Betrachtet wird nun das Sy
stemn fir o=-0,12375- 0,38508L
Auch hier unteracheiden sich
die’ Punkts hinsichthch ihres
Eonvergenzverhaltena nach den
chen ganantiten Kriterien, Stellt
man sber die Grenze swischen
den beiden Gebioten in der
komplexen Ebene mit Hilfe deg
Conmputers dar (Bild 1), a0 sieht
man deutlich den Unterschied:

dig Grenge ist nun nicht mehr
glatt und kreisformig, sondern
gekrauseli und unendlich fein
gewunden, der attraktive Fie
punkt izt von Mull verschieden.
e Grenze ist eine deformierte
Kreislime mit endloser Langs,
weil Del jeder noch so extramen
Vargroferung stets neus Ein-
buchtungen auftauchen. Man
hat ez auch hier wiedser mit
Selbstdhnhchkeit zu tun, ein
Merkmal, das fiir Phaseniber-
ginge 20 lypisch war, Neu und
auBergewihnlich dabei ist, daf
man diege Selbstéhnlichkeit wi-
suell erfaszen und begreifen
kann und 'so eine konkrete Vor-
stellung von diesen Granzen be-
Ziehungswaise Phasenibergin-
gen gewinnt. Tatsgchlich sind
dieze Grenzen zwischen dan
Bassins des Prozesses z=zf+c

Krejslinie mehr; sondern setzt
sich aus unendhch vielen Krsi-
gen zusamman (Bild 2,

Eine wisder andare Struktor
leigt die Julia-Mengs fir oerte,
wie gum Beispiel o=-0481T62 +
0.53165T1 an den Tag. Der FiE-
pankt it nun bichi menrin ainem
der drei deformierten Kresise,
sondern liegt im Kreuguncs-
punkt der Einschniirtngen. Der
Attraktor ist nicht mehr ein Zy-
klus von n Punkten, sondern ein
wnarginal stabller  Aftrakiors
fmarginal = zum Eand gehi-
rend}. Man nennt dies den para-
bCllSl’.‘hBi‘l Fall der Dynamik
(Bild 3}

Ani anderen Randpounkten als
den Ansatgpunkten der Knos-
pen weisen die Julis-Menogen
wiaderum sine andere Struktur
auf Bild 4 wurde mit ¢ =-0, 35054

,,ar
Y

%?‘w‘

K
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Bild 5. Eine Cantor-
Menge fiir c=
-0,194 + 0,6857i

Julia-Mengen, sie erfiillen alle
von Julia aufgestellten  Bedin-
glngen,

Die zerkiificte Strakiur disser
Crenzen bereichnete Mandel-
brot alzs frakial, Damil pragte er
einen Begriff, der unz mittler-
weile gut bekannt 1=t und immer
mehr Gysteme und Frogesse be-
achreibt,

Attrakdiver Zykel

Wun soll als Beispiel das At-
traktionsverhalten fiir o=0,12-0,
T&] betrachtet werden, Dis Be-
wegqung wird nunstatt von einam
atiraldiven Fixpunlt von einem
attrakiven Zykel der Periode 3
angerngen, Diss bedeutet, dal
die Folge nach smiger Zeit be-
ginit, 2wischen drel Punkten
hin-und herzuspringen. Eindhn-
liches Verhalten konnten wir be-
reits beitm Feigenbaum-Szena-
riz, dem ja auch eine quadrai-
eche Funkiion zugrundaliedt,
bachachien: Die Grenze 2wi-
schen den Einflufzphiren des
altraktiven Zvkels und Unend-
lich ist nun Eeine deformierte

+0.5BETE berechnet, Die Bewe-
gung eines Punkies vollzieht
sich anf sogenannten sinvarian:
ten Kreizene, das heilt, dad die
Trerationegvorechrift  filr  jeden
Punkt auf einem disser Kreize
shels arneut einen Punkt hervor-
bringt, der ebenfalls auf diesem
#remz liegt. Voo den kleinen HNe-
benknospen springt der Punkt
aufgrund der Rickkopplungs-
vorschrift mindchst inimmer gri-
Fare Knospen, biser schlieilich
im Segment, das den Fixponkt
anthilt, angelangt ist. Nach dem
Giottinger  Mathematiker Carl
Ludwig Siegel nennt man disss
Scheibe um den Fixpunkt
Giegel-Dizk. Einmal dort ange-
kommen, rotisrt der Punkt nach
der Iterationsvorschriit nur noch
auf seinem invarianten Kreis um
dan Fizpunkt.

Alldiese Formenund Variatio-
nen sind nun sshr unibersicht-
lich und verwirrend. Erst das
Apfalmannchen liefert @inen
Uberblick und bistet sine Xlas
gifikation der Julia-Mengan. Die
bigher wvorgestellten Cebilde
waren alle mehr oder weniger
zusemmenhingend, sle waren

Bild 7. Ein Dendrit
fiar c= i
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aine Grange, die ein ZUSaMMan-
hingendes Gehiet yollsandig
einschlieBt.

Wir betrachten nun c\Werts,
heiwelchen digs nicht der Fall
iat, Die Julia-Menge it jetzt nicht
mehr zusammenhingend, sieist
in eingeine Fetzen und Fragmean-
te zerfallen (Bild 5} Solche un-
zusammenhdngendsn Mengen
bezaichnet man auch als oCan-

Ursprung eatferat, desto feiner
wird diezer Staub. Diesen Effekt
werden wir in einet der nach-
sten Folgen mit Hilfe des Apfsl-
mannchens deutern,

Moch eioen Welleran interes-
santet) Fall wollan wir betrach-
tet: bel bestimmien Werlan, Dal-
gpielowaise o=1 ist die Julis-
Menge zwar noch Zussinmen-
h#ingend, hat aber keinen Inneg-

Bild 8. Fraktal
deformierier Kreis
mit ¢c= 031 - 0,04i

"5

o
Y

tor-Mengeny, die  isolierien
Punkte der Figur in Bild & wer-
den noch praziser it «Fatou-
Staube klassifiziert, benannt
nach dem franzdsischen Physi-
ker Pierre Fatou, Je weiter man
sich mit den Werten fiT & vom

ren Bereich mehr (Bld T). Tas
bedeutat, daf ez aufer Unend-
lich keinen Attraktor mehr gibt,
aber dennoch eme Grenze ba-
arent. Die Juliz-Menge enthil
also nur Punkte, die nicht won
Unendlich angezagen werden,

Bild 9. Der fraktale Kreis
wird durch geringe
Anderung des Weries ¢
in einen parabolischen
Fall verwandelt

sondern aufder Grenze verhar-
ren. Man nennt solche spezial-
len Julis-Mengen «Dendiitens
Die Julia-Mengen kénnen be-
reiis durch minimale Manipula-
tion des oWertes grundlegend
ihre Strukctur Endern, Dies sieht
man depthich an den Bidem B
und 9- bereiiz gine gernge Ver-
#nderung von ¢ reichl aus, den
frakmlen Kreis in einen parabo-
lischen Fall zu verwandeln,

It der nachsten Folge kénnen
wir erdlich zum KEsrnpunkt die-
=e5 Kurses, den Apfelminnchen
Eommen. Sie werden diese viel-
leicht schon berechnet und si-
chat Bildar davon gesehen ha-
ben, aber zeine wahre Bedeu-

tung, als Kompal durch das Ge-
striipp der Tulia-Mengen, wer-
den Sie ihn in der nachstet Fol-
ge kennenlermen

(Stefan Vilsmeier/rs)

Literatirips;

mr, W, sComputerarali-
e mit Pascale. Viewagier-
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dynarzcher Sysieme, Audsstellungskata-
log der Sadtsparkasss Braman, Aussial-
Lung wom [FO-L02 1984

Feitaen, HO, Richier, BH, -Morphologie
komplexer Grenzens, Bildar aus der Theo-
& dynamischer Sysiene, Aossellungske
. Apsstellung womn 210508061584
(Gottingen), 19.06-10.07. 15489 (Bons)

LB REM #5555 0 0 00000 W00 <148
28 REM # JULIA=-MENGEN WON Z=It2+4C " @12
3@ REM # 1987 BY STEFAN VILSHEIER # L2@a7 >
A0 REH S#6AdREEEiiRESEE4 {280 EEELt <178
o8 = <@2&>
&B IF A=A THEN A=1:L0AD "FRACTAL.OBJ" 214>

70 OFEM | ,8,15,"U9":ELOSE 1:REM DIESE ZEIL
E KANM BEI FPROEBELEMEN MIT DEH (BS&F
58 REM FLOPPYSPEEDER WEGGELASSEM WERDEN! <B4ax
2@ POKE SZZBR,0:POKE S5I281,.B:5YS5S 50194 €127

1B0 DIM F{320) ,F2(32@) ,6432@) B2 (I2@} I (32
@) JZ2{3Z@) L211%
118 : LEBG >
128 i C@FLF
130 REM #esxsssnwwr EINGABEM ##%Fs44 L@12>
148 2 LIlEy
15@ INPUT" {CLRIANFANG REALTEIL{FSFACEX"; X1 <8&@%>
148 INPUT"{DOWNIENDE RESLTEIL{11SPACEX";XZ <225>

178 INPUT" {DOKNIANFANG IMAGINAERTEIL {45FAC
EX"z¥1 G

1BE INPUT" {DOWMIENDE IMAGINAERTEIL (&SFACEX
vy <188

190 INFUT" {DOWNIREALTEIL VON C{1BSPACEI}";C
R Li9@>

ZOR INPUT"{DDWNIIMAGINAERTEIL YON C{SSPACE
L 183>

210 INPUT™ {DDWMIANIAHL DER ITERATIOMEN{ZSF
ACEX"3 % L1945
220 INPUT" {DOWNITOLERANZ {145PACER" s MX c1T72>
230 : L2Bn>
24@ 1 C21a>
C5@ REM ®eaddirdsddif i e pnmpeiiniis <A&B>
248 REM * HAUFTSCHLEIFE L C129x
SFE REM FEEASARREEEEREEEEEAREREEE R R vl
2BB 1 £ BBE
290 DX=(X2-X1) /320 DY=(Y1-¥2) /208 <47
IPB S5Y¥YS5 S@176,14,B:5¥5 SB177,1 L2
310 R=2iVY=4:H=A:EF=5/8: GH=T/B:5W=.2 <212
328 ¢ <4z
338 FOR YY=19% TO 199 c1a%>
4@ (FOR Xx=@ TO F1% LASEx
o8 : IZI=B LB33>
6@ 3 X=X1+XX=DX L T el
ITE : Y=Y2ZeYYeDY CZRF>
B0 : GOSUE &SE@:REM ** “ITERATIODN'W =x= 218>
2@ ¢ IF ZZ<7 AMND RA<4 THEN GOTO ZHA 188
AP | FRIXX)=X:B2(XM)=Y:Z2(iX)=L7 o i i
418 = L1332
428 = L142%
AZR 3 REM ##xxx ‘TOLERANI ™ #EEsstess <105
4@ 3 Cle2>
458 ¢ IF YY=R OR XX=0 GOTO 548 L1TE

4468 3 IF FAXE—-114T GND ZIXX)<Z AMD Z2CXX

—11<7 gMND ZZ21%X)<Z GOTO S48 LBLE>
478 = P1=F (X%=1)sFP2=F (XX} : P3=F2(XX} :P4=F

ZiXE-1} : {233
488 : DimGE(XX—1):Q2=6B{KX) 1 QF=6GZ (XX} : Q4=

2iXX—1} @19
478 : Di=RBS(P1-P2) 12+0B5 (@1-02) 12 <1844
=1 DZ=ABS(PZ=FI) 12+ABS(EZ-G3) 12 <@7E>
518 : DI=ABS (F3—F4) t2+ABRS (B3-E4) 12 <@1i>
528 = Dd=aBS (P4—FP1) t2+ABS (D401 12 Ll B e
53@ : IF Di>M¥ OR D2>MX OR D3I:MX DR D4MX

THEN S¥S SRLIEZ,%X,.¥Y,.1 £190%
S48 :MEXT XX L172%
558 (FOR SE=@ TO 32@Q:F (SE)=FZ(SE}:G(SE}=62

(SE)2Z(SE)=12{5E) :NEXT L1F7>
568 MEXT YY <157 >
9/@ ¢ <@A38>
SB@ = < @48
550 BET A%:IF AE=""GOTD 558 L17Tr
SHBE SYS SP179,.8: IF a¥="5" THEN GOSUR E1@:R

EM 'BGRAFIK SPEICHERN® 173>
4180 GOTO 7@:REM NEUSTART L2340
&208 «Bea >
&£38 <L@TE -
4B FEM #E@#di#EEtfiikEEzestttiziiiiiss <1847
A58 REM * "ITERATION® * <121
AAD REM #EZEasaftmiffitEssrianansittns s [
&7a < 138>
08 EE=X#) R3S
aTa Yo=Y=Y L2188
708 Y=2#X#¥+CI 4227
F1B X=XE-Y@+CR <74
F20 IZ=FT+1 L1&1>
738 RA=XE+YR <@iix
748 RETURN g
Fold = 218%>
el L{228%
770 REM #¥E##EE£5tesnmesi s erties 117>
788 REM = ‘GRAFIK BPFEICHERN" L] 178>
FOR REM Esf#af i i iaspeites £137>
BEa : £119>
218 [NPUT " {2D0OWMXGRAF IK-—NAME " ;N¥ L1X8>
BP0 OPEN Z,8,2,"FL."+NE+" P, W":5¥5 S@ieisC

LOSE 2 <189
930 RETURN <1282
Listing. Die Julia-Mengen, Vorstufen der Apfelménnchen,
stellen Sie mit diesem Listing dar. Sie benitigen zusétzlich
die Grafikroutine »FRACTAL.OBJ«, die im 64'er-Magazin, Aus-
gabe 9/87, abgedruckt war. Auf der Programmservice-Disketie
zu dieser Ausgabe ist das Hiltsprogramm zusatzlich vorhanden. J
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Bl Kurs |

Die String-Edke (Teil 4)

in hiibsches Frogramm bhe-

innl meistens auch mit ei-

nam hilbachen Vaorspann,
der oft aus beweagten Titaln he-
steht,

Titel konnen in mehreren Ar-
ten bewegl wardsen — von links
nach rechts, von recht? nach
links, in Einzelbuchstaben odar
als ganzer Block. Uberall haben
die Strings thre Hand im Spial.
Textbaustein von Iinks

Zuerat zoll ein Titsl von links
nach rechts mit einzelnen Buch-
ataben auigebaut werden, Dazy
picken wir mit dem MIDE-Bafehl
die Buchetaben der Eeibe nach
auz dem Titel und drucken =i
aufden Bildschirm.

10 REME#s#% LISTING 1 ##¥i¥
30 A%="CAS IST DER TITELI™
35 3=1

407 T=1

45 PRINT MIDG{ad5.T);

Dig enischeidenda  Zeile ist
Zolla 45 In ihr wird mit dem
MID#-Bafehl jeweils nur ein Z81-
chen (Tw=1} des Textes AF ab
dem &fen Buchstaben hersus-
gepickt, wobeiam Anfang Sden
Wart 1 hat, Wenn S nun in einar
Zahlachleife lanfend um | erhiht
wird, erscheint achritbweise der
nachste Buchstabe yvon der hin-
ken Seie her Das Semikolon
hinter dem PRINT-Befehl untar-
driickt dean Zeilenumbruach,

Die Schleifs bilden wir mif;

80 S=5+1
0 GOT0 45

Das Ende der Schleife stallen
wirin Zeils 65 fest — mitder Fra-
ge, ob 2 die Gesamtlanos des
Strings Af schon erreicht hat. Es
hilft dabe: der LEN-Bafehl.

65 TF 5- > LEN(AS) THEN END

Damit der ‘ganze Vorgand
nicht zu schnell ablauft, ist eimne
Verzigerung simnzufigen;

50 FOR 2=1 T0 100: NEXT 2

Diese 3ohleife zahlt 2wischan
jedem Ausdrucken aines Buch-
stabens von | bis 100, nicht in Se-
kundan, sondern in viel kurze-
ren AbstAnden. Mit der Wahl
dar cheren Grenze von 2 kin-
nen Sie die Geschwindigksit
festiegen.

Hereinschieben von links

Schwiariger wird es schon,
wenn der Hring nicht aus emzel-
nen Zeichen anfgebaut wird,
sondern sichin den Bildschirm
hinemschiehen soll, Das bedeu-
tet-namlich, daf er rickwirts
gedrackt werdan mulk,

Die meisten Zailan bleiban im
Prinzip identisch, auch der
PRINT-Ezfzhl. Bei MIDE muw mit
dem letzien Buchstaben ange-
fangen werden: & begnnt also
bei einem Wert, den wir mit

102 Z:¥4p

Interessieren Sie sich fiir Vorspanngeneratoren?
In der heutigen Folge beschéftigen wir uns mit
Laufschriften. An Hand vieler Beispiele zeigen
wir, wie man sie programmiert und anwendet.

S=LEM(AE) emechnen Dann
wird &in derSchletls immer um
Ivertngert, bis Mull erreicht st

130 A8="PA5 IST DER TITEL!"
135 F=LEM[AS)

1400 T=1

160 BeE-1

165 IF S=0 THE END

Diarmil der Text lesbar hilaibt,
dari man nicht jewsils nur sinen
Buchstaben susdrucken {T=1),
aondert zuerst emen, dann zwet,
denn - drei und so weiter. Das
heiEt, T mub immer um 1 hoch-
crazahit warden,

155 I=T+l

Dt Riickspaung wd die Sei-
sohleife bleiban wie gehabt
150 FOR £=1 T0 100:NEXT £
170 GOTO 145

Jetzi feblt tur noch der PRINT-
Bafehl, Wenn man ihn =0
schreibt wie vorher, namlich:
145 PRINT MIDG(AZ,5,T)
also mit Semikolon, dantschiskt
aich zwar der Text von links her-
ain, aber nichi schrittweaise, Var-
suchen 5= ez ruhig.

Vielmeanrist der jeweilige Text
durch Weglassen des Semiko-
lons immer wieder nen g
schreiben. Damit er in der glei-
chen Zeidle bleibt, muf hinter
dem PRINT-Beizhl dar Beiahi
CRSR-UP stehen, Wir erreichen
dazmit dem Bafehl CHE$(145) —
145igt der Code filr CRER-UE

145 PRIMT CHR$(145) MIDG
{45;58.T)

Want der Belchlsieill CHES
(145) fehlt, werden die Einzeltel-
le des Titels untereinander ge-
schrieben, weil daz in Zeile 45
verwendete  Semikolon  fehlt
Frobieran Sie das mal sus.

Mit CESE-UP wird jedes neuas
Titelfragment, das =igentlich in
cine news Zeile gedruckt wird,
in dig alte Faile gehoban, wo e
das verhergehsnde Fragment
itberschreibt. Dadurch enisteht
der Eindruck, daf der Text im-
mer Enger und von links in den
Bildschirmi  hereingeschoben
wird, allerdings nur 50 lange, bis
ar kompleit vorhandern it
Wach links hinausschieben

Wir wollen jeizt die Richtung
umdrehen und den Text von
rechts nach links aus dem Bild-
sohirm hinausschieban.

230 A3="DRS IST DER TITELL*
245 PRINT CHE$(145)

MIDE(A3,5,T)
250 FOR-Z=1 TO 100:HEXT Z
270 '0OTD 245
Wir fangen jetzt mit dem Text
in woller Lange an

40 T=LENCAS)

und gwar abdem ersten Zechsn

235 msl

265 IF S =1EN{A%] THEN EMD
WennwirShochzahien, Taber

kongtant laszen,

280 5=5+1

dann wird im gweiten Schritt der
volle Text ohoe das ersie Zei-
chenan die Stelle des alten Tex-
tes geschrieben, und zwar so
langs, his die Prifung in Zetls
285 argibi, daf der Wert von 5
dievolle Textlings erreicht hat

Der Tite]l wandert somit &us
dam Bildschirm haraus.

Mur eins izt noch unechin. Der
letzte . Buchstabe des Textes
bleibt stehen, da er durch das
um- gin Faichen klrrers neus
Fragment micht iberschrieben
werden kann. Wir kSnnen das
korrigieren, indem wir am
Schlul dez Textes noch ein
Leerseichen einfiigen. Dicses
wenn-es stehen bleibt, ist ja micht
sichtbar
230 AP="Dn53 IST DER TITEL! ©
Von rechts nach links
durchschieben

Da der Text so rasch ver-
schwindet, soll er dissmal quer
iber den ganzen Bildschirm
wandern und am linken Eand
wieder verschwinden, sodak er
rechts herein- und links hinaus-
aeachoben wird,

Kursihersicht

Teil 1 Meun Basic-Befehle
und sieben nurmerische
Funktionen aur Verarbeit-
ung von Strings

Teil 2. Texteingabe und
-vararbeitung mit Strings
Teil 3. Formatieren von
Text und Fahlen

Teil 4. Laufschrift

Teil 8 Bpielereicn mit
Waorten und Texten
Teil &, Gestaliing van
Benutzermeniis, Tabel-
len und Listen

Wie machen wir das?

Dier erste Trick Besteht darin,
in dia Zeilen 310 biz 330 vor den
Taxt mindesions 3% Lesrstellen
ruschreiben, sodal der aigant-
liche Titel arst ab dem 40, Zei-
chen des Strings AS begint

310 FOR ¥=1 TO 40
315 BR=B%L" "
220 NEXT ¥
325 A%="DAS. IST IER TITEL!™
330 AF=EdaE
Der zweits Trick betnifft den
Wert von T In Zaile M0 geben
wirihm namlich den Weart 35.
Dig. upverinderte Zeila 345
achneidet joizt aus dem iiberlan-
gen Sinng immer 38 Zeichen
heraus, zuerst ab dem ersten
Zeichen, danach ab dem zwei-
ten und so fort, Dadurch erschel-
nen fusrst nur dis Learsiallen,
dann Leerstellen plus dem er-
gten Buchstaban des Textes und
a0 weiter, bis der Wert von 510
Zenle 365 die Textlénge erreicht
hat,
335 51
40 T=34
345 FRINT CHRE(L145)
HIDH{AE,5.T)
350 FOR Z=1,T0 100:NEXT 2
360 8=5+1
565 IF 5 =LEN[AZ) THEN END
370 GOTO 345
Wenn 512 T=40 wahlen, um
ganz am rechten Eand zu bagin-
nen, wird der String zu lang, und
ez kommen einige Unstimmig-
keiten 1m Ausdruck vor
Eine letzle Variante wverleiht
der Laufschrift e langes Le-
ben, Wenn in der Zeils 368 das
Ende der Schisife erreicht ist,
zoll das Programm nicht been-
det werden, sondern mit Bick-
agtzung von & auf den Anfangs:
wert | vorn neusm beginnen.
365 IF 5 >LEN(AZ) THEN S=1
Diz Laufzchrift Bt sich durch
< RUNSSTOPR = bremsen
Von linlks nach rechis
durchschieben
Dar Texl goll jatzt von links
nach rechts laufen, Das Frinzip
wurde schon erklart, allerdings
nut sowelt, his der ganze Text
auf dem Bildschirm steht. Mit
nepen Zeillennummern  kann
man das Programm direkt iibar-
nehmen;
A0 REM-————- nach rechts
durchschishet] ====
425 1%="DAS IST DER TITELI*
4795 B=LEN(AE)
&40 T=1
&4 PRINT CHEE(145)
WIDE (45, 5.T)
450 FOR Z=1 TO 100:NEXT &
455 TaTH1
4B0 B=8-1
485 IF £=0 THEN END
ATD GOTD &4
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Dex Trck fir das Durchlauien
igt auch sehon bekannt! Verlan-
gern des Strings A mit Leerzei-
chen. Auch hier misszen die
Lieerzeichen links vor dem Text
stehen;

410 FOR X1 1040
415 B3-BE+" ¥
420 HEXT X

430 AR=B+AE

Jetzt beseht dex String Af aus
dem Text und Leerstelien auf
der linken Seite

Wie vorher l&uft der Text von
links nach rechtz. Aiker am rech-
ten Rand angekommen, gerat er
auler Randund Band. Daduorch,
dad eriiber die 40, Spalte hinaus
geschrishen werden mul, er-
scheinen dis Buchstaben natir-
lich in der néchsten Zetle

Wia kinnen wir erreichen,
dalk der Text buchstabenweise
ginfach hinter dem rachien
Rand verschwindet?

Mun, sebald der String Af des
MID%-EBefehls am rachiten Bild-
schirmrand angelangt 15t ist ar
gerade 40 Zeichen lang (T =400
Mun zoll der MIDE-Bafah! nicht
die durch T hochgezahlte Léngs
herausschneiden, sondem im-
mer ein Zeichen weniger, damil
e4 nignt in die nichste Zeile Tut-
schen kanmn,

jetzt den Lanf der Schrifl stop-
pen, Wetn sie die Bildmitte er-
reich: hat, Man macht das mit et
ner Prilfung der Zahivariablen T
in Zeile 664, Die Forme! lautets:
40-LEMCARE

Man stehi aber zwet Kleinen
Froblemen gegenibar

Erstens gilt fir LEN{ES) die ar-
spritnglicha Lange des Textes,
der in Zeile 525 definiert wuarde,

Das haben wir gelernt:
Wie programmiert man
Laufschrift
]. Laufschrift kann men mit
derm Eefehl MID#AREST) ex-
zeugen, indetn man 3 und T
vatiabel halt,
2. Fiir sing Bewegung von
links nach rechis gilt:
Anfangswerta S=LEMN{AT)
T=15wird rickwarts, T aber
yorwarts gezahlt
3. Pur eine Beweaoung vono
rechts nach links gilt:
Anfangswerie S=1 T=LEN
(A% oder T=35
8 wird vorwarns gezahlt, T
blaibt Konstant
4. Um den Text durchiaufan
zulasset, wird er links durch
tring-Addition mil Leerstel-
fen auigefillt

- GATEE4A321008TRR432100123486TAI0123456TES

DAS IST DER TITEL!

ACLEN(CS)  LEN(CH

2

A0-LENG) | LEN(CH)
—_— |

40-LEN(CE)
2

Bild 1. Der Text lemt Laufen: Er wird in dia Mitte des Bild-

schirms geschoben

Wir definieren ab T grofer 40
den Wert von T einfach neu;

454 IF TZ=40 THEN T=T-1

Mach dem RQcksprung zur
Zeile 448 5 der Wert fur T inner-
hall des MIDS-Befehls um eing
klemer geworden und verkiirat
den Text auf dar Techien Seile

Ui den Text zum Datgrlaufer
zu machen, verwenden wir in
Zaile 465 nicht END - sondarn
einen Riicksprung zam Anfand:

A5 IF 5=0 THEW 425.

Taxt in die Mitte schisben
Durch die Kombination des
Zentrierens mit der durchlau-
fenden Schrift erhalten wir eme
Laufechrift, die sich nur biz zur
zeniralen Lage in die Bilg-
schirmmitte bewegt, Wir neh-
men den Programmtedl. der den
Text won links mach rechis
schigbt, und wersehen ihn mit
neuen Zeilennummert (ak 500)
Mit der Formel, die fitr die Mit
te des Bildschirms sntwickslt
wurde (Fentrisren), milssen Wir
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In Zeile BB4 ahar izt BF Dereits
mit den vielen Learstellan ver-
sehen, Wir milszen daher zwk
schen diszsn beiden STIRGS un-
terscheiden, indem wit 1hnen
verschiedane Namen geben.

£10 POR %=1 TO 40

515 BE=HE+" 7

520 HEXT %

525 Gf="DAS TST OER TITEL|™

530 A3-BRCR

535 E=LEN{ &)

BAL T=i

545 FRINT CHRE(145)
MIDELAS5.T)

550 FOR =1 TO L00:NEXT

£55 T=TH1

SR SsS=1

Die geanderten Zeilen sind
525 und 530, wobeil der Text jetal
den Mamen CF hat.

Das zweite kleine FProblem
liegt darin, dal mit der Zentrier-
formel  linkshlndig zeniriert
warde, wahrend der MID$-Be-
f=hl der Zeile 545 auf der rach-
ten Seite agiert. Die Logung fin-
dern Gie

I Bild | =sind die Formeln fir
die Léngen der einzslnen Ab-
schritie eingetragen. Deruntar-
ghe Tl 188t sich lewcht ausrech-
nen!

ARLEMICHEN/ 2 + 2¥LENICE) 2
= {40+ LEN(CE)/2

Auch durch Machdenken kann
man darauf kommen, dald man
die Lnge des Strings ©F nicht
van der Bildschirmbreite abzie-
nen, sondem mit thr addieren
und dann wie vorher halbleren
muf Mit welcher Methods dis
Priifzeile auch immer entwickslt
wurde, sie schaut jetzt 0 aus:

Rgd TF T = {4HLEN(CE) /2
THEN END

570 GOTS 545

Die Prafungaui 5=0kann man
sich sparsn,

Alle Programmisile der ver-
schiedenen Laufschriften sind
im Listing 1 gusammengeialt,

-
Furbenspiele

Bet diesemn Anwendungshel-
spielvon Siring-Beiehlendgehtes
um die Farbe des Bildschirm-
Hintergrundes. Bekanntlich ha-
ken die Commodore-Compiser
mehrere Modlichkeiten, Farben
zu verwenden. he smfachsten
davon simd
— Zeichen-Farbe, Bildrand-
Farbe, Hintergrund-Farbe

Allgemein bekannt — well in
den Handblichern erwihnt — ist
die Methode, die Farbe des Hin-
tergrundes und des Bildschinm-
randes zu verandern, Dafir gibt
e bastimmte Adressen m Spei-
cher, in die-entzprechende Zah-
lencodes hineingePOKEL wer-
den missen, Dieze Adressen
gind inder folgenden Tabeliezo-
sammengaizht

C 64/C 128
Umrandung 53280
Bildschirm 53281

Durch Andarn der Adressen
ktnnen aber our einfarbige F15-
chen erzeugt werden.,

Wir swollen den Bildschirm-
Hmtergrund mit vielenverschis-
denen Farben fillen. Wir ver-
wenden daiir dasz Verfghren
des sBavarsen (oder invertier
ten) Leerzaichense:

Venn Sie zusrst dis Tasten-
kombination <CTEL BVSON=>
und dann eine der Farbiasten
zusatmmen mit der CTRL- ader
der CommodoreTazte driicken,
blitkt der Cursor in der neusn
Farbe: Wird jetzt die Lesriaste
gedriickl, erzengen 5ie sien
farhigen Streifen auf dem Bild-
=chiym, Solange man im rever-
gsen Modus bisipl — also nicht
<TRL BVEAOFF= drickt —
kannman beliehide Farben aus-
wihlen und Muster malen,

Dias st nichts Anfregendes.
Jetzt aber soll das ganze per Fro-
gramm geschehen,

71 Beginn werden alle Farken
als Siring definiert und in Zeile

2% der Stringvanablen X§ zuge-
ordnet.

25 %8=*[ELK WHT RED CUN FUR G=
BN BLUYEL]."

Dia emzelnen Farben werden
bekannilich durch Diiicken der
COTRLTaste gleichzeitio mit der
jeweilipeny Farbtaste innethall
yon  GHnsefilfchen  erzeugt
Wenn das geschieht, erscheint
ein fiir jede Farbe spezielles 1e-
verses Zeichen.

In der nun felgenden Zeile 45
setzen wir wieder den MIDE-Be-
fehl ein, um jeweils eines davon
herausFuschieiden und . damit

pine  reverse Lesrstelle o
drucksan.
&5 PRINT MIDE(X$,E,1)

~|RV3-0KN] ":

Al der Zahl £ wird vom String
Xi =m Zeichen genomimen.
Wenn man zum Beispiel il £ dis
Zahl 5 wahlt, ergibt das eme
Leerstells in der Farbe Purpur.

WYorsicht! Die Zahl 2 hat nichts
mit dem normalen Farbeode zu
tun. Sie steht ledighch die Posi-
tfion der entsprachenden Farthe
m String X& der Zeile 25 dar.

Spabashalber Gberlazsen wir
jeizt diz Auswahl der ZahlZ dem
Zufall mit der Zesle 35;

3% Z=TNT[RND{1)#B )41

Diese Zeils arzeugt eine Zu-
fallszahl zwischen 1 und B Ein
Riicksprung aul Z2ile 35 und das
Ligschen desz Bildschirms ganz
am Anfang (in Zeile 20 das Semi-
kolon nicht wvergessen!] be-
achlieft den ersten Teil unseras
kleinen Programms:

10 REM-—-—— FARESPIEL ———-—-

20 FRINT CHESH(I&T);

25 ¥§="[B1X WHT RED CYN PUR
GREN BLU YEL| *

35 Z=INT(RND{1)¥B}+1

L5 PRINT MIDR(X3.E,1)
*IRVE-ONT %

55 GCTO-35

Nach BUN wihlt die Zeile 20
immef neue Farbsymlole aus,
dia dann, durch tas Semikeclon
am Ende des PRINT-Beighls an-
ginander gersihl, ausgedraclt
werdsn

Wir fifllen) dadurch depn Bild-
schirm it Farbklackset,

Wenn wir noch eins ZEhl-
sehisife einfithren, kintien wic
mehrere Zeichen der gleichen
Farbe drucken:

40 POR ¥=1 TO &0
50 NEXT ¥

Das haben wir gelernt:
Programmieren farbiger
Bildschirme

. Auch Farben kinnen mit
String-Befehlen verarbeiet
werden, Dagmi missen die
Farbenzuerstin einemn String
untergabradnt werden

2 Farben haben die glei
chen  Eigenschaften wis
Buchstaben, wenn ihre re-
versen Symbole innerhalb
von Bansefiifchen stehen.
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Die Zahl 40 druckt jeweils eina
ganze Zeile |n einer Farbe, die
Fahl 20 nur eine halbe Faile

Sie kimnen sich so Thren eige-
nen Farbeffelkt heraussuchen.

Wir wollen jetzt dis Farben
nicht dausrnd  laufen lassen,
sondern nur einen gangen Bild-
schirm fillen. Wir verwenden
dazy noch eins weitere Zahi-
schlzife, die anferhalb der »Zal-
chenschleifes (Zeilen 40 und 50
steht und 25 Zailen nach unten

zihlt. Damit wir einen unge-
wiinschten Zeilenhochschubam
Ende vermeiden, z&hlen wir nur
bis 24,

30 FOR K=1 TO 24
55 NEXT K

Diese  Schielfe ersetzt den
Rickepring mit GOTCL

Vor einem derarhgen bunten
Hintergrund  konnte  jetzt die
Laufsehrift vorbeiwandern Man
muls dabsl nur in Kauf nehmen,

dai dia Laufachriftin der aktusl-
len Zeile die Farben loscht und
auf der urgpriinglichen Hinter-
grundfarbe erscheint.

Wir nehmen dazu die Zetlen
410 bis 470 aus dem Listing L
Jetzt wiare ea zchin, wenn die
Comdodore-Computer den
MEFRGE-Befehl kannen wilrden.

Daz kompletts Frogrammist in
Listing 2 wisdergegeben Es
enthdlt allerdings eine Version
mit 18 Farben (Zeile 25), Auler-

d=m druckt es keine Ferbzsilen,
sondery lauter Flecken (Zeile
30, Feilern 40 und 50 sind durch
REMs aufer Funltion gesetzs),

Wie immer, wenn Sie nicht al-
lzz verstanden haben oder
wenn bei Ihren Experimenten
zusdtzliche Fragen auftauchen,
achreiben Sie mir itber den Vet
lag. Ich werde versuchen, Ihnen
zu halfen.

(Or. H Hauck/ah!

10 REM##%%%x LISTING I3/4 edewiaks ST 4% IF S>LEN(A%) THEN S=1 £115>
15 C247 378 50TO 3435 <@A28>
20 REM———- TEXTAUFEBAU VON LIMKS——===== “@SF 390 1 112>
25 1 <@@1> | 438 REM-——NACH RECHTS DURCHSCHIEBEMN-——— L@7as
0 As="DAS IST DER TITEL!" o =2 a4l5S 1 L1272
Jo S=1 <24 418 FOR X=1 TO 4@ T
4 T=1 LAEE > 41% BE=PE+" " < BEZ >
45 PRINT MID®E{AF,5,T); 17Dy 420 MEXT X L 114x
20 FOR Z=1 TO i@@:iNEXT Z <A77= 4725 A4="DAS [ET DER TITEL!"® <@aS>
55 REM (T BLEIBT KONSTANT) L1627 A4I0 AF=PF+RF C@EGE >
&8 S=5+1 244> | 435 BmLEN(AF) @772
&8 IF S>LEMNIAF) THENW END LAFa > 440 Tmi £ 1T
7B GO0TO 45 @75 > 445 PRINT CHREF(145) HMIDF(A#F,5.T) <1133
o IEE C@ATLE 458 FOR Z=1 TOD 10@:MEXT <@58>
108 REM————HEREIMSCHIEBEM VON LINKS—— “13@z 455 T=T+1 L1149
1A% 1 c@a1 > 458 Geg-] Llah>
130 A$="DAS IST DER TITEL'" <@a4> | 444 1IF T3P THEM T=T-1 L1905
135 B=LEN{AF) cpEzs | 465 IF S=@ THEN 425 o B 8
148 T=1 i 470 GOTD 445 <138
14% PRINT CHRE$(145) MIDF(AF,.5.T) LRaT 498 212>
150 FOR 7=1 TO 1@@: NEXT CR1IT =00 REM—— VON LIMNKS ZUR MITTE -—— 217>
155 TwmT+1 C1@zs A5 = L2227 >
1488 5=5-1 L1208 S1@ FOR K=l TO 48 <140
145 IF 5=@ THEN END 215959 515 Bf=Bs+" © 4 184>
1780 GOTO 145 <ad S20 MEXT X <216
198 1 Clad> 525 C$="DAS IST DER TITEL!" < 155>
200 REM—— NACH LINKS HINAUSSCHIEBEMN --- CRET SI8 AF=E¥+LC¥ £152>
F155 191> | S35 S=LEN(A%) L2@1
2720 AaF="DAS IST DER TITEL! * £1@ar =40 T=1 @S
238 5=1 <224 545 PRINT CHR#(145) MIDF(A#,5,T) <215
240 T=LEN{AE) L1a2> 550 FOR I=1 TO 10@:MNEXT B 1 B
245 PRINT CHR#(145) HMID# (A%, B5,T) <167 S50 T=T+1 <291
250 FOR Z=1 TO 1@@&: MEXT L o i Bt Ss@ 5=5-1 L1255
2?55 REM (T BLEIBT KOMSTANT. <il& > S50 IF Tr(4@+LEM{CE) ) /2 THEN END LRsE >
S4B S5=5+1 L B S78@ GOTO =345 L2448
2465 IF SHLEM{A®) THEN END <@40 > S78 3 <@5a >
270 GOTO 245 L1743 &0@ REM-—— VON RECHTS ZUR MITTE —— £155
790 1 ‘@12 &HB5 2 @73
200 REM——— MNACH LINES DURCHSCHIEBEM === <151 4l@ FOR ¥=1 TO 4@ L2427
b L A e 415 HBf=h%+" <204 >
318 FOR X=1 TO 48 <1948 SZ8 MEXT 3 < @sd
319 HE=EE+" © <180 &25 Cy=''DAE IST DER TITEL! * “2oa>
328 MEXT ¥ <@14> 48 AF=BF+C# L2R2
I28% A¥="DAS5 IST DER TITEL! " <201 > &35 B=1 slléer
330 AksEE+OE S B H48 T=39 174>
Saa Sw] “@T@ > 445 PRINT CHE#(145) MIDF(AF.5,T? L5
34@ T=3% o T B &%5@ FOR Z=1 TO 10@:MNEXT < @@g >
35 PRINT CHR®{145) MID¥(A$,5,.T) <@13z 455 REM (IBLEIBT KOMNSTANT! LG
3=Q FOR I=1 TO 18@: MNEXT 214> S6@ S5=5+1 ~@BR >
359 REM (T BLEIBT EONSTAMNT} 208> a4 IF S:(4B+LEN(CE) /2 THEN END 1585
Fa0 5=5+1 LATE > 478 GOTO &45 @78 >
Listing 1. Lautschriften mit normalen Basic-Befehlen
18 REM&#%## LISTING 3/5 sesnen (ZB3 | 415 BS=BE+" ¥ c@@R:
1% = <2a7> | 828 NEXT X o114k
20 PRINT CHR¥ (147} L . s 425 A%="DAS IS5T DER TITEL® " Ba5 >
25 X¥="{BLACEK,RED,CYAN, FURFLE ; GREEN, BLLE ;¥ 43I0 afmEE+A% <48 x
ELLOW , ORANGE , BROWN,L I 5. RED, GREY 1 ,GREY 475 S=LEN(AF) LR
24L1G6. BREEM,LIG. BLUE,GREY 33" @7 448 T=1 L Bl
I@ FOR k=1 TO 24+40 CEEY 44% PRINT "{HOME}" TAE(Z4Q) TAB(24@) CHRF(
I8 Z2=INT(1S*RND(B) 1 +1 L1ed 145) MID¥(A%,5,T) “<1@9 >
4@ REM FOR X=f TO 2 @43 458 FOR I=1 TO 1@0@iMEXT @58
48 PRINT MIDE(E%,Z,1)" {RV5ON,SFACE:"] 221 > 455 T=T+1 L1499
5@ REM MEXT X < 1F@3> 4460 5=5-1 “1lbb>
55 MEXT K L1558 444 IF TH48 THEM T=T-1 C1MA D
&0 PRINT" (RVOFF WHITE}"; Z1&1% | 445 IF E=B THEN 4295 S 1B7
P R R 478 5070 £45 L1348
410 FOR X=1 TO 4@ b D e

Listing 2. Farbenspielereien mit dem Computer

104 F¥p
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Dezktop Publizhing

Pagemaker

\ Pagefox I

(reopublish

Aufbruch zu neuen Welten

Ein einziges Thema
hédlt derzeit die ge-
samte Computer=-Bran-
che schwer auf Trab:
Desktop Publishing.
Was das genau ist und
dal es auch mit dem C
64 geht, erfahren Sie
hiar.

>>Die Zeitung aus dem
C Bl<<, =>>Perfektes
Layout mit dem C BY4<<,
Schlagzeilen, wie man
sie in den letzten
Ausgaben des 6Y4'er-
Magazins bereits le-
sen konnte., Kaum ein
Hersteller kommt mehr

106 Z54¢

Produktion
darauf abgestimmter
Produkte vorbei. Sei
es nun Hardware oder
Software, DTP ist
dabei, eine Revolu-
tion im Bereich der
Druck- und Zeit-
schriftentechnik
ainzuleiten. DTP wird
die per Hand durchge-
fuhrten Zvwischen-
schritte bei der Pro-
duktion einer Zeitung
ablosen. Anlag fir
uns, lhnen zu zeigen
was sich hinter Desk-
top Publishing (DTF)
verbirgt. Zu diesem

an dat

Zweck simulieren wir
dan totalen Praxis-
einsatz. Alle Arti-
kel, bel denen es um
DTP' geht, s=ind mit
entsprechenden Pro-
grammen entstanden.
Das gilt auch fiir die
Vorstel lunhg von Page-
fox und Gecpublish.
Jetzt konnen Sie si-
cher schon in etwa er-
ahnen, um was es bei
DTP geht: die Gestal-
tung wvon ganz ver-
zchiedenen Drucker-
Zeugnissen. Mehr wird
hier nicht werraten.
Diese Seite und der

nadchste Artikel mit
Grundlagen wurden mit
einem IBM-PC erstellt
und mit einem Laser-
Drucker ausgegeben.
Die Programme fiir den
C 64 haben wir mit
einem Epson FX-85
drucken lassen. Die
folgenden drei Seiten
geben Ihnen Auskunft
iber das Thema
saelbst. Daran an-
schlieBend folgen die
bereits erwahnten
Vorstel lungen der C
64-Frogramme Pagefox
und Geopublish.

{rf)
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DTP — Die Zukunft hat begonnen

Was steckthinter dem Be-
griff Deskiop Publizshing?
Was bringt daz Ganze?
Waz Koslet ex? Hier fin-
den Sie die Antworlen auf
diese Fragen. Grundia-
genzu einem Thema. das
die Computer-Weil nach-
haltig verandern wird.

besktupFJhilsﬁlngiDTF"stein
Begrill, der sich nicht 5o ohne
weiteres indiedeutsche Sprache
ihernehmen laBt. Die workliche
lbersetzung lautet in etwa:
»»5chreibtisch-Verlegeres. Da-
nit allerdings lassen sich die
Funktionen, ?&tig:eitenunt Yor
allen nicht die Faszinatien
umschreiben, die dlese nele Com-
puter-Anvendung in sich birgt.
Hereits erahnen laft sich der
Tusammenhang nit der gestalte-
rischen Tatigheit bei dar Er-
stellung eines [Dokuments, im
weiteren EanunenHang ghva ei-
ner leitung, Bleiben wir bei den
Beispiel mit der Zeitung, Ea:u
missen zu allererst einige lur
DTF wichtige Grundbegr 1r? ge-
tlart verden, Wer Dokunente mit
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DIP gestalten will, benotigt
einen Desktop Publisher, Das ist
nichtsanderes alsein Programe,

das alle Fahigheiten aufweist,
die wir jetzt nach und nach
aufzeigen werden. Gehen wir von
ginsmFallbaispie] aus. Sie sind
Redakteur bei einer lait-
schrift, ¥ehmen wir an, Sie
arbeiten bein 64 er-Kagazin.
[hre Aufgabe ist es, mit Hilfe
gines ETE Progranns einen dref
Seiten langen Artikel zu schrei-

ben, Tusatzlich sollen Sie auch,
jetzt tonmt DTP ins Spiel, die-

sen dref Seiten ein fur das Auge
schones  Aussehen  verleihen,
Nun, den Text schreiben Sie mit
einer Tegtverarbeitung, Das ist
tein Problen. Jeder C B4-fnven-
der keant sich nit einer Teat-
verarbeitungaus. Schuierigiel-
ten bereitet hochstens die For-
aulierung des Tegtes. Nach vie-
len Kikhen haben Sie den Teal
fertiggestellt. Jetzt gehtes an
das Lajout der Seite. Lajaut?
Dabei handelt e3 sich un den
prinzipiellen Aufbau einer Sei-
te. Dazu gehoren die hnzah| der
Spalten, die Uberschrift, der
Yorspann, Iwischeniiberschrif-

ten, die Bilder und die Bild-
unterschriften, Verden zusatz-
lick moch Tabellen verwendet
pder Sie wollen Teak in Xasten
setzben, nub das ebenfalls beis
Layout bericksichbigh werden.
Das wichtigsts bei DTF ist zu-
nachst die Spaltenanzahl. Der
Tert, den Sie gerade lesen, ist
in vier Spalten aufgeteilt. Das
DTP-Programm mub uns alse die
Noglichkeit hieten, unsere
Spalten nach unseren Vomschen
ginzurichten.

Auf die Seite kommt es
an

Das kennen sowohl die im Ao-
schlub vorgestellten Programme
fir den C B4, als auch der
professianelle Publisher, mit
dem diese Seiten erstellt wur-
den. In Bild | sehen Sie eine
Gerdte- und Software-Konfigura-
tlon, wie sie in kommerziellen
Bereich eingesetzt wird, Der
erste Schritt bei der Erstellung
giner Seite ist die 3paltener-
stei!ung. Jetzt haben wir also
unsere Seite sauber in Spalten
aufgeteilt, Das Problem: Die
Spalten erstracken sich von Sei-

tenanfang bis zum -ende. Ceht
nan davon aus, dab die Spalten
voll von unserenTent ausgenutzt
werden (wie der da rein kommt,

erfahren Sie nochl hatten Sie
keinen Platz mehr fiir die {ber-
schrift, Dieser Platz mub alse
geschalfen werden. Hier trennen
sich jetzt die Vege von C &4 und
Personal Computer, Wahrend Sie
bein ¢ 64 die Texthoren entspre-
chend manipulieren konnen, ar-
beitet der Pagenaker, das Pro-
gramm, mit dem wir diese Seiten
gratellt haben, nacheiner ande-
ren Nethode, Hier legen Sie
innerhals der Spalten Test, wo
The Text beginnen soll, Dazu
reichen einige einfache Attio-
nen nit der Naus. 3ie konnen den
Text sogar in jeder Spalte an
einer gnderen Stelle begimnen
lassen. Die Progranme fir den C
84 schalfen das natirlich auch.

Dabel gibt es nur das Problem,

dab die Spalten dann genau dort
beginnen missen, wo auch der
Tent anfangen soll. Bleiben wir,

wegen der in weiteren Verlauf
immer grober werdenden Unter-
schiede bein Fagemaker. Wie die
C B4-Progranme arbeiten, erfah-
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Bild 1. Tewer, dafir flexibler und komfortabler - Profes-

sionelles DOTP-System

ren Sie in den beiden darauffol-
genden Artikeln. Bisher haben
w¥ir pur uansere Spalten einge-
richtet. Jetzt empliehlt es
sich, dle Bilder Testzulegen.
Besser gesapt, den genauen
dtandort und die Grebe. Yie aber
gommen die Bilder in den Compu-
ter? SchiieBlich kann nan nicht
alle Bilder von Hand zelchnen

Das wird var allem dann schvie-
rig, wenn Portraits oder Folos
van Geraten ing Spiel kommen

Einziger Ausweg bleibt hier der
Scanner, Ein lusakz fur den
Gomputer, der in der Lage ist

Bildvorlagen in Conputer-Grafi-
Een umzusetzen. Die so entste-
henden Grafiken werden jetzt in
Publisher weiterverwendet. Na-
tirlich passen die Bilder nicht
go in den Teat, wie sie von
Scanper geliefert werden, Also
mul dag DIP-Programm eine Funl-
tion bieten, mit der sich die
Grabe und das Aussehen der Bil-
der verandern lassen. Natirlich
konnen Sie hier jetzt nicht an-
fangen, das Bild new zu zeich-
nen. Nach dem Scannen sight man
rund un das Bild noch ungelieb-
te Rander, die hier eigentlich
nichts zu suchen haben. lIum
Gliuck konnen wir jetzt Fotolabor
spielen, und das Bild beschnei-
den. [t das passiert stimat na-
tirlich die Grobe nicht mehr

Das macht aber nichts, da der
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Scanner sowieso ein leight vep-
zerrtes Bild liefert, Alzo deh-
nenwir das Bild jetzd noch etwas
nach baiden Seiten aus und schan
batunger Chelredakteur sein na-
tirliches Aussehen zuriick er-
halten {Bild 2).

Bild-Spiele

Das ist leicht dahingesagt. In-
merhin mub das Programn das Bild
jetzt vollig neuberachnen. Eine
fantastische Angelegenheit. In
Bezug aufl Bilder haben wir alse
Tastvellige Bewsgungsireingit
In Bild 3 sehen Sie ein weiter-
es Bild, das mit Hilfe des
Stanners eingebunden wurde,
Jotzk, nachden die Sache it den
Bilderngalaulen ist, nachenwir
uns an die Uberschrift. Diese
wirde nicht mit der Texbtverar-
beitung erfadt. Das DIP-Pro-
rann mub alse jetzt eine Mog-
ichkeit bieten, um direkt in
die Seite auf dem Bildschirm u
schreiben, Die gibt es in Forn
gines Tenteditors. Dieser kann
zharnicht dls ausgereilte Text-
verarbeibung betrachtel verden,
gignet gich jedoch hervorragend
fur kurze Teate, die mit einen
besonderen Jeichensatz gestal-
tet werden. Stellea Sie nach dex
Ausdrucken Threr Seite noch
einige kleire Fehler fest, kon-
nen diese sofort nit dem Editer

Eorrigiert verden, Die wichtiy-
ste Funktlion des Editors aber
ish aweifellos die Harkierung,
Text wird einfach nit der Naus
parkiert, Diese dktion wird oft
auch als Anleuchten bezeichnet.
Der angeleuchtete Text kamn auf
verschiedene Arten manipuliert
verden. Am wichtigsten ist fur
unsere Jeiten jetzt die Forma-
tierung, Hier stehen die auch
von der Teatverarbeitung her
bakannten Moglichhkeiten zur
Verfigen: linksbindig, rechts-
vindig, zentriert and naturlich
Blocksatz. Daneben labt sich
jetzt auch noch der leichensatz
verandern. Dazu wird wieder der
Text markiert. Danach wahlt man
ganz einfach mit der Haus das
Sehriftarten-Nenl an und sucht
gich ainen Ieichensatz aus, der
sovohl in Form als auch Grobe
pabt, Leider zeigt der Pagenaker
den verwendeten [leichensaiz
nicht an, 3o dab es schannal vor-
konnt, dab die ganze Unfornatie-
rung umsonst ist. Sle sehen,
wahrend der Entstehung eines
Artikels mit Rilfe eines DTP-
Prograzms, ionnen Sie das end-
giltige Aussehen einer Seite so
lange manipulieren, bis das
Ergebnis gefallt. Wie aber soll
man jatzt sehen, ob denn das
Ergebniswirkiich padt? Num, der
Fagemaker bietet dazu zwei Ver-
groferungs-Hodi an. Der erste,
wohl an haufigsten verwvendete,
zeigt einen ausschnith der Seite
genau so an, wie diese spater
auch auf dem Drucker aussehen
vird, Die Bilder warden in Ori-
ginalgrobe abgebildet und die
Schrift erscheint ebenfalls in
der von [hnen gewahlten Einstel-
lung. Wean Siehier faststellen,
dab die Schrift doch zu nah am
Bild ist, dann lernen Sie kom-
fortables Arbsiten kennen. Das
gilt imlbrigenauch fur dieC84-
Progranme. Die zu versetzenden
Bilder werden einfach ange-

[lickt und dann mit der Naus
verschoben, Cemause verfahren
Sie auch mit dem Tent. Es macht
richtig Spab, direkt an Bild-
schirm gestalterisch tatig zu
sein.

Damit gind wir bef einer Beson-
derheit des Deskiep Publishing
angelangt: Kan kann sehr kreativ
arbeiten. Wo fruher eine Menge
Rleostoff und Papier bemibigh

wurde, arbeitet bai DTF eine
Haus. Die Noglickbelt, jeder-
teit das spatere Druck-Ergebals
an Jildschirn sehen zu kennen,
beraht auf eimem vollig neuen
Prinzip der Software-Technik:
»>Wyainggec, Diese abstruse Ab-
burzung steht fur *>What you see
is what you getec. Iu deutsch
»»Genay das, was Sie am Bild-
schire sehen, erhalten Sie auch
auf dem Druckerce

Bild gleich Ausdruck

Der kritische Betrachter wird
sich jetzt naturlich fragen, was
pit den Leuten passiert, die
bisher all die Arbeiten ausge-
[ihrt haben, die schon bald it
Desktop Publishing erledipt
werden, Hier zeichnet sich die-
gleiche Situation ab, die man
guch bei der Einfuhrung des Fo-
tosatzes vorfand. Damals liefen
die Setzer gegen die neue Tech-
nik Sturm, Heute sitzen viele
der ehemaligen Fotosatz-Gegaer
selbst an einer Fotosatznaschi-
ne, khnliches wird aoch dem
Berul des Layouters widerfah-
ren. Er wird nicht mehr mit

Schere und Klebstolf seine Sei-
ten gestalten, sondern mit Com-
puter, DIP-Programm und Naus
Eine Arbeitserleichterung un
die strefigeplagte Layouter si-
cher nicht bose seim werden.

i T
Bild 2. Den
durch den Scanner gejast

Kach diesen kleinen Exkurs in
diePrazis der Arbeitsvelt feagt
sich jetzt vielleicht so man-
cher, was denn nun das Ganze fur
den G 64 im Vohnzinmer bedentet.
Klar, bei DIP handelt es sich in
Prinzip um eine ernsthafte An-
vendung, Aber, iberlegen 3ie
pal, schon zum Schreiben von
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einfachen Briefen [abt sich das
Ganze schon hervorragend ein-
getzen, Un beispielsveisze lhre
eigenen Briefkople zu verwen-
den, sind von jetzt ab leine
umstandlichen  Steuerzeichen
nehr notwendig. Nan tennt das
von Printfon ader von den Grafi-
kerweiterungen zu ¥izawrite und
einigen anderen Programmen. 3ie
gestalten alles aul einmal,
gowohl Teat als auch Grafik, Wie
Sie bereits gesehen haben, ken-
nen Sie auch die Anordnung aller
gestalterischen Elemente frei
vahlen. Hervorragend eignet

Bild 3. G64'er-Redakteur
Andrew Draheim in
wehrstellung

sich DTP auch fur Schuler, die
Hefteintragen und Aufsatzen
ginen besonderen Touch verlei-
hen wallen. Stellen Sie sich
vor, Lhr Dautschlehrer findet in
einen Aufsatz aleht nur den
hervercagend geschriebenen
Teat, sondern auch mit Schema-
teichnungen oder gar gescannten
Bildern versehene Seiten. Na-
tirlich ist dieser Vorschlag
nicht ganz erast zu nehmen.
Ernsthafter wird es jedoch [ur
diejenigenunter lhnen, die sich

eines Tages mit einer Diplonm-
pderFacharbeit oder einen Refe-
rat beschaftigen nissen. Hier
ninlich wird oft viel it Bil-
dern oder Schemazeichnungen
gearbeitet, Dazu bistet sich DIP
regelracht an.

Kum stellt sich noch die Frage,
warup man denn dazu den doch
recht ileinen © 64 hernehmen
soll, wenn guch Personal Compu-
ter bereits zu verninftigen
Preisen erhdltlich sind. Gun-
skig ist in Falle eines IBH-
kompatiblen nur das (erat
selbst, das Drunherun oub pach
wie vor teuer bezahlt werdes
Auberdem werden Sie aul den
nichsten Seiten feststellen,
dab die Qualitit des Ausdruck
auch beim C 64 kaum zu wiinschen
ibrig labt. Einen Beispielaus-
druck vom Pagemater mit einen
Epson-Drucker wollen wir [hnen
hier lieber ersparen. Kit einen
Laser-Drucker ist da, und daven
konnen Sie sich hisr ubarzeugen
gin recht brauchbarer Ausdruck
moglich. Der uns zur Verfugung
stehende Laser-Drucker gehort
ur nisdrigen Preistlasse und
verfigte daher nur Uber drei
Emulaticnen, Bai diesen Artikel
wurde die Epsen-Enulation ver-
vendet, Laser-Drucker der geho-
benen FPreisilasse, hier von
12000 Mart aufwarts gerechnet,
verfugen uber eize Programmier-
sprache. Diese labt Bilder vie
Fotos aussehen, kein einziges
Pizel ist zu sehen, Die verwen-
deten leichensatze, egal wel-
cher Grobe, kennt der Drucker
autonatisch, Nit einem selth
fantastischen Gerdt wirde sich
denn aber der Preis ungeres DTP-
Systens vervielfachen, huberden
haben wir damn immer noch kein

Progrann dazu.

Der nedests Gag in Sachen DIP:
Seitenbildschirme, Die Bildroh-
re dieser Honitore hat entweder
DIN A4- oder DIK A3-husmabe.
Dort kann der Anwender den Tent
guch in Ubersichtsmodus lesen.
Ein guter Nonitor dieser Sorte

heschaftigt, wird in Zukunft
aueh ip Berufsleben Vorbeile
daraus ziehen lkonnen. Viel-
leicht ist es elnes Tages so-
weit, dab der Arbeitsparkt den
Bedarl an Spezialisten nicht
wehr decken fann, Schon heute
verden einige lJeitschriften

Publisher
Pagefox
Geopublish

Bil

kostet denn auch seine BODD
Hark. Es ist also kein Problen,
nit einer professionellen DTP-
husriistung (Bild 1} mal eben
30000 pis gﬂﬂﬂﬁhark auszugehen,
AndersheinCa4 {Bild4t, Ver auf
DIN k3-Darstellaong und Hochlei-
stungs-Laser-Drucker verzich-
ten kann, erreicht mit zirka
2000 Kark ein aktzeptables Er-
gebnis.

Bin Wort zum Schlub: Ver sich
schon jetzt mit dem Thema DIP

. Beim C G4 ist diese Konfiguration ausreichend

bemplett nit DTP-Techniken er-
stellt. Lediglich die Bilder
werden grobitenteils noch nach-
traglich von Hand einmentiert.
Hier fehlen noch die notwendigen
techalschen Eapazitaten, Ein
weiterer Hebepeffekt: Die Krea-
tivitit des howendarsvird nicht
nehr durch lastige Steuerzei-
chen an ihrer Entfaltung gebin-
dert. UTF - eine faszinierende
Sache mit Zukus{t. Mutzen Sie
den C &4 als Sprunghrett, (rf)

Layout-Techniken:

Texteditor

Drucheransteuerung

anzahl und Gréfde

plazieren

dern

- frei wdhlbare Spalten-
- Bilder nach Belieben

- GroBe der Bilder verian-

- Arbeiten mit Hinter-
grundmustern (Raster)

ken

- Markieren von Textblok-

- Verschiedene Schriftarten

- variable Druckertreiber
- verschiedene Druckgqua-
litaten
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Deskrop Publiching

Hammergrirgdenye

Pagefox ist in Sachen DTP das Nonplusultra

Test

Spat nachts ist endlich der Arti-
kel Uber den Pagefox mit dem
Pagefox  fertiggestellt. Schon
beim Lesen der ersten Zeilen mufd
der Rutor aber dann mit Entset-
zen feststellen, dafll es sich um
eine nichtern-sachliche Be-
schreibung des Produkts handel-
te. Wo war die Faszination ge-
blieben, die den Schreiber stun-

FC TS H

Bild 1. Das Einschaltbild
des Pagefox

denlang an den Bildschirm des C
&4 fesselte? Die Ursache war
schrell gefunden: Pagefox eruwies
sich wahrend der Arbeit als ein
derart hervorragendes Programm,
das eigentlich nur noch geschrie-
ben wurde, um doch endlich eine
fertige Seite ausdrucken zu kon-—
nen. Inhalt =zahlte nicht mehr.
Die einfache Handhabung und die
exzellenten Ergebnisse stellten
sich als wahrer Augenschmaus
heraus. Also beschlofl der Redak-
tewr, den Artikel neu zu wverfas-
sen, trotz der Mihen, die daflr
erneut in Kauf genommen werden
mufiten. Das Ergebnis sehen Sie
vor sich. Drei Seiten, erstellt
mit dem Pagefox und einem Epson

110 G

fur den C 64. Selbst mit groBen Systemen,
die 1n der Praxis eingesetzt werden, kann
sich das Programm messen. Tauchen Sie ein

in die Uelt der totalen Grafik.

Fk-85 mit Wiesemann-Interface.
Schon erstaunlich, was aus dem
kleinen schiwarzen Modul, das
einfach in den Expansion-Fort
gesteckt wird, herauszuholen ist.
Und das, ohne Iirgendein Pro-
gramm wvon Diskette zu laden oder
sonstige Prozeduren,

UWunder Uber Wunder

Recht schlicht prasentiert sich
das Einschaltbild des Pagefox
(Bild 1). Die linke Halfte des
Bildschirms nimmt das RArbeits-
blatt ein. Alle wichtigen Funktio-
nen und Bestandteile des Pro-
gramms lJerden uber das Menl-
fenster auf der rechten Seite
aktiviert. Um es gleich wvoraus-
zuschicken: Gearbeitet wird mit
der Maus oder dem Jovstick. Kei-
ne umstandlichen Befehle sind
notwendig.

Die Funktionen des Pagefox
sind sa umfangreich, dall man
schon beinahe einen zusatzlichen
Textgenerator vermifit. Dafir gibt
es allerdings eine hervorragende
Textuerarbeitung. Einfach das
entsprechende Symbol  anklicken,
schon kann es losgehen.

Klick, Klick, Klick...

Alle wichtigen Manipulationen an
den Schriftarten und Zeichensat-
zen werden hier vorgenommen.
Dazu sind keine umstandlichen
Tastenkombinationen zu merken.
Alles lauft uber e2in Fenster ab.
Hier legen B5Sie den Zeichensatz
und das genaue PAussehen des
Textes fest. Zur Uerfigung ste-

hen Fettschrift, Aw=v, Bl

@8, Tisfstalleny ochstellen;
Iehatden, und ratirlich
aus allen Schriftarten. uber—

schriften, Uorspanne und Herwvor-
hebungen lassen sich so mihelos
individuell gestalten. Ansonsten
verfugt der Editor des Pagefox
Uber alle Furnktionen, die der
verwohnte Textuerarbeiter wer-
langt., Texte aus anderen Pro-
grammen lassen sich problemlos
vararbeiten. Pagefox konuvertiert

die [Dateien automatisch in das
ihm eigene Format,
Irgendwann nimmt auch die
Texterstellung ein Ende. Dann
A
The Quick Brown F (- @ + é
— F&I +

zslalEflale @] ® g
i ool 0| L (& || e

Bild 2. Dieses Fenster ent-
halt die wichtigsten Funktio—
nen des Editors

geht es mit woller Kraft an das
Lapout. Mit Hilfe won Textboxen,
die mit der Maus aufgezegen
werden, richten Sie Bereiche fir

uberschrift, Uorspann und
schliefilich den Fliefitext ein.
Bilder dirfen Sie dabei nicht

vergessen. Danach wird noch die
Reihenfolge festgelegt, in der
die Boxen geflllt werden, und
schon kann man sich an das For-
matieren machen. Hier stehen
Zwel Moglichkeiten zur Auswahl.
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Die Blitzformatierung zeigt nur
mit Hilfe won Strichen die Uer-
teilung des Textes an (Bild 3.
So 1aft sich sehr schnell dber-
prifen, ob ausreichend Text flr
die wvorhergesehenen Boxen wvor-
handen ist. Das grofite Flus bei
der Blitzformatierung: Das Ganze
dauert nur etwa finf Sekunden.
Matdrlich sehen Sie dann keine
Bilder. Etwas langer dauert da
schon die Komplettformatierung
(ca. 38 Sekunden). Je gréfler die
veriwendeten Zeichensatze, desto
langer dauert die Formatierung.
Auflerdem werden dabei alle Bil-
der wan Diskette nachgeladen und
in das Lavout eingefigt. Danach
steht die komplette Grafikseite
im Grafikeditor. In diesen gelan-
gen Sie, wie uUblich, per Maus-
klick. Was Thnen dann zur Uerfi-
gung steht, kann nur als phanta-
stisches Malprogramm bezeichnet
erden.

Fiir hochste Anspriiche

Sobald Sie in den Grafikeditor
springen, sehen Sie  einen
Ausschnitt der bearbeiteten Sel-
te (Bild 4). Da der Pagefox
intern 648 x 888 Pixel verwaltet,
haben Sie Zugriff auf die kom-

—

[ TERTIN M
—--_E iril Ip
— . —
==§
= = "

Bild 3. Die Blitzformatie-
rung verschafft schnellen
iiberblick

plette Seite. Moglich wird das
durch zusatzliches RAM im Fage-
fox-Modul. Mit der Maus konnen
Sie durch den Bereich scrollen.
Diesen konnen Sie auch spei-
chern. Dazu bietet Pagefox
verschiedens Formate an. Zwei
Printfox-Formate und ein neues,
das die Grafiken in gepackter
Form speichert. Damit sparen Sie
Flatz auf der Diskette. Der am
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Innenkonturen zu

sle

dann schneide den Rahmen in zwei Halften, damit die

Bedenke jedoch, daf} die Zahl der Kon-
turgrafiken auf einer Seite begrenzt
ist: Es dirfen maximal 8 Konturgrafi-
ken auf einer Seite sein, Zlelitens
darf ihre Gesamthéhe, wirde man
alle
nicht hiher als zwei Seiten
sein. Im
Rahmenhalften
ganze Hohe der Seite sind
bereits das Maximum.
Abstand, wie nahe der Text

Auffenkonturen  werden.

dbereinanderlegen,

Klartext:
uber

ZLei
die

Der

an die Grafik heran-

Bild 4. Im Grafikeditor werden auch Feinheiten sichtbar

Bildschirm sichtbare Bereich lafit
sich auch in der Grofle andern.
Mit Hilfe einer uUbersichtsfunk-
tion kbnmen Sie jederzeit zu
einer beliebigen Stelle der Seite
springen. Schon  fast  eine
Selbstuerstandlichkeit ist das
Zeichnen von Rechtecken, Linien,
Kreisen und Ellypsen. Bei Kreisen
gibt es anderswo immer wieder
Probleme mit dem Ausdruck. So
erscheinen am Bildschirm runde
Kreise auf dem Drucker als
"Eier”. Pagefox bietet nun die
Moglichkeit, den umgekehrten Lieg
zu gehen. Kreise sind auf dem
Papier wirklich Kreise. Dazu gibt
es noch komfortable Einrichtun-
gen zum Uerschieben, Loschen
und Drucken der Grafik, Die
Eigenheiten des Star NL-18 mit
Commodore—-Madul finden Berick-
sichtigung. Spezielle Anpassun-
gen fur MPS-kompatible und
Shinwa-Drucker sind vorhanden.
fAutomatischer Deutschleh-
rer

Im Grafikeditor stellt man dann
verblUfft fest, dafl Silbentren-
nungen wvollautomatisch durchge-
fubrt werden. Matlrlich muf im
Text ein Steuerzeichen stehen.
Ohne Lexikas, gesteuert durch
Alghorithmen, werden bis zu 95
Prozent der Worter richtig ge-
trennt. Fehler konnen im Text won

Hand korrigiert werden. In Bild 4
sehr schon' zu sehen ist eine
Fahigkeit des Pagefox, die selbst
grofie Systeme oft missen lassen.
Sie sehen, dafl der Text weoll an
die Riander der Grafik lauft. Die—

sen Effekt bezeichnet man als
Kontur— oder Formsatz.
2u guter Letzt sei noch das

Handbuch erwahnt. Die Anleitung
ist auch fir Anfinger verstand-

lich geschrieben. Der Rnwender
kann sofort mit dem Pagefox
umgehen. Kleine Besonderheit:

Das Handbuch ist mit dem Page-
fox erstellt.

DTP-Rolls Royce

Einfache, komfortable Bedienung
und der enorme Leistungsumfang
des Pagefox heben das Modul
deutlich von bisherigen Produkten
fir den C 64 ab. In Sachen DTP
ist der Pagefox durch die Inte-
gration wvon Text-, Grafik- und
Layouteditor kaum =zu schlagen.
Ab jetzt konnen Schulerzeitun-
gen, Schulaufsatze, Diplomarbei-
ten und auch Briefe mit dem
besonderen Flair und dem Komfort
von DTP auch mit dem C 64 er-
stellt werden. (rfd

Bezugsquelle:  Sconntranik, Parkstr. 38,
8011 Zorneding, 248 Mark, fur Printfox-
Besitzer 198 Mark
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Geopublish macht es moglich.
Bekannter Geos-Komfoit ver
bunden mit ungewohnlicher Leistung.

Geos, die guofische Benutzercberfliche, die mit dem C 64
ousgefiefert wird, bietet in der ZwischenzeR viele
Programime ik die wichtigiten Anwendungen. Dazu zidhlen
neben Grofilk- und Textverwbeitungsprogrammen cuch jede
Menge |Riities und Took. Hingstes Kind der Geos-Macher
ist Geopublish, ein DTP-Progromm, dos sich die grafischen
Eigenschaften wvon Geo:s zu Hutze macht Gundegende
Unterschiede zum Pogefox machen einen divekten Uergleich
schwer. Bevor wir in die Uollen gehen, noch ein uwichtiger
Hiweds: U verniinftig mit Geopublish arbeiten zu kionnen,
st wegen der  haufigen  Diskettenzugiiffe  die
RAM-Enweierung notwendig. Sehen wir uns zundchst die
fubeit mit Geopubish niher on.  Hach dem Stoiten
ecscheit  die  Seileniibersicht  zusommen mit  einer
Merkzeugbox aul der finken Helfte des Bildschioms (Bild 1).

Mur Geos-Bilder moglich

Geopublich arbeitel it drei verschiedenen
»Seitenmnsichten<<. Innerhalb der »master poge werden
as  emstes die Seitenbegrenzungen und  Spalenhilf<inien
festgelegt. Donech wechselt moan per Pous oder Joystick
zwr hmout poged<. Dot legen Sie die Boxen fiir den Text
fest. Boxen fili die Bider mdissen ebenfolls hier erstelit
werden. klas Geopublish positiv von Pagefox umterscheidet:
Es konnen mehiere Seilen ouf einmol bembeRel werden
fllerdings nimmt die Geschwindigheit von Geopublish bis
zum Uneristighchen ab. Uemiinftiges frbeiten ist nur mit der
RAM-Eureiterung  moghich, do  Geopublish  standiq  ouf
Diskette zugieifl Jetzl aber weiter i Text. Dos Loyowt
wird, wie auf dieser Seite, Zweispoltig erstelk. Diei Spoalten
machen wenig Sinn, do keine Sibentrenmmg vorhanden L
Burch dos lordusapping wiikden zu grofe licken in den
Text genszen.

Bevor wir uns an den Texd machen, werden wi jetzt die
Bider fir die Seiten festlegen. Leider lnssen sich hier nw
Bilder venwenden, die mit Geopaint edstelit sind Dies Begt &
dem wopischen Fommat beqiindet, nﬁdmndﬁﬂida
Diskelte abgeleqt werden. Hi-Eddi-Bilder kdnnen leider
eingebunden werden. Domit fadkt cuch die Moglichkeit
gescannte Bilder zu verwbeiten. Mer iiber >Deskpock
verfigt, ist da schon besser dron Der dort enthakene
»»Giaphics Grabbert konn Bider von Print Shop und Print
Master s Geos-Fommat konwedieren. Enen Uoited hot die

ih

?s?

Diginalbildes, dos am  besten im

untergebracht ist, spielt keine Rofle. Doz Bild wid ouf die
GioBe der Box im Loyow ongepaPt. Uerzenungen lnssen
sich dabei nicht vermeiden. Die Bilder kionnen divekt oul der
Loyout-Seite mit Rahmen und Hintergrund versehen werden
venuendeten Bider von Hand eingefiigh Hierbel enueist sich
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die Objektbez ogenheit von Geopublish als tuBerst hilfreich.
Enzelne Tefle des layouts werden jedes fiir sich aks Objekte
betrachiet. Klicken Se eines dovon an, erkennen Sie das
on eivem Rohmen mil zZwei kleinen Rechtecken Objekie
lassen sich befiebig vergroBemn und veddeinemn und in den
Hintergrund  schieben. Betrochlen Se dozu die idberschwift
dieser Seite. Der Rohmen und der Hintergrured wurden mit
Geopublish eingefiigt. Dabei handekt es sich um nichts
anderes abs ein Rechteck mit Fillmuster. e Fiillouster
werden in Geopublish in einem Atyibutfenster musgewdhit
Sie zeichnen als erstes die Grofik und modifizieren diece
mit einem der Wekzeuge ous der Box Doz emsprechende
Tool vedugt auch iiber die Fohighkeit, thre Grafi durchsichlig
zu gestolten. 5o lassen sich schome iiberdagerungseffekte
eizeugen. Diese Fahigket kanmte man bicher nw von
picfessionellen  Produkten fikr grofere Computer. M
schode, doff mon keine Hi-Eddi-Bilder venuenden kann. Die
schonsten Efekie wiven o modgich.

gecs | fle | mode | dsp

verschiedene Darsteliungsarten anwihlen. Das Bild
gesarde Box ausfillen odei nu einen Ted. Dobei
thnen frei, nnd um dos Bldd oder nue oben und unt
Zu lassen

SchiiftgroBbe nach WHahl

Fir die iberscheift eines Dokuments wollen Sie sicherbich
qnﬂmzmwﬁmﬂmuﬂdmnﬂehﬁhﬁbmm
Zeichenstize o Geos zw Uediigung Die Giohe der
Zeichen Bt sich stark monipuberen. Wenn Sie Text
eingeben, erscheint ebenfolls wieder ein Attribu-Fenster. Die
SchiftgrioBe kann hier in Fner—Scheitten bis zu einigen
Zentimentern grof gewdhit werden. Auch das Rillmuster v
die Schilft, in der Regel schwaz, Bl voi einer Anderung
nicht mehr sicher, Der  geschiiebene Text wivd wvon

§§
=
&
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| Geos zeigt einmal mehr, was sich
alles aus dem € &4 herousholen laBt
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Geopublish dls eigenes Objelt betrachtel. So kann e ohne  zu erkennen Anders sieht es dann schon ous, wenn
wefteres verschoben oder in den Hintergrund geleqt  die Zoom-Funkiion betitigl. In Sie
werder.. rherausgez oomtends Tel dieses Artikels Hier kOnnen
Mun ober genug der Zeichensitze und Grofiken, der  ouch mit dem EdRor von Geopublish kleinere Korekturen
pigentiiche Text dad schiieBBch nicht zu kurz kommen. Um  gusgefift werden. Auch Zwischeniiberschiiften oder andere
die bereits bekonmten Boxen kommen wir ouch hier nichl  Textmawkisrungen lassen sich so nochiriglich einfiigen. Die
herum. Diese werden im »>poge kyow<c-Modus angeleqt.  Textverarbeitung konn der Edtor dllerdings nichi ersetzen
Dot werden Sie auch gleich mit dem Text versehen Dieser Jdas tun, wenn fhnen jetzt in den Sinn

i

mogich ist. Damil sind wir bei enem wichtigem Punkt dei  verschicben und in der GGBe wverd it Allerdings
Textersteung ongelamgt. Oer Text kann, nochdem er in  mull der Texa donn wieder neu in die Boxen formatien
Geopublish eingefilgt is2, nicht mehs umfommatient werden.  werden, damit die Spotenumbiiche useder stimmen. Do
flie diesheziigichen Osbeiten miissen oo bereits MR konn es notiidich selw schnell passieren, doB nicht mehd
Geowsite volizogen werden. Uenuenden Sie verschiedene  gendigend Platz filr den Text vorhonden ist Jetzt mafl mit
Schiiftarten, um beispietaweise Textpassagen heruorzuheben,  der Textverarheitung useder entsprechende gekiizt werden
mikksen die  entsprechenden  Font-Dateien ouf  der  Sinnvolles Arbeiten st in diesemn Foll nur wieder mil der
Geopublish-fybeitsdiskette ssin. Mo dann werden die Fonts  RAM-Disk mibgich Geopublish beenden und Geowiite starten
ibemommen Der geschwiebene Text mup ebenfolls ouf  sind damit in kikzester Zeit zu renlideren. Ohne RAM-Disk
dieser Diskette zu finden sein. Auch beim Drucken milssen  zieht sich die Frsteliung einer Seite schon sehr lange hin

Kritik angebracht

i
;E;
3
i
:
4

des Den fiir das Bid geschaffenen Plotz fillen wir nun Zundchst
Ofteren einen Stich dwch de Rechmung HNoch Kingerem mit einer Box fiir die Grofik Alles ondere Kiuft donn, wie
tvbeiten meldete sich das Progiamm manchimal mit einem  bereits oben erbried, weiter. Hachdem Sie mun diso die
yaystem error near §<¢ ab. Sehw zum Leidwesen des gesamie Seite zusommengestelt haben, geit es on den
begibeitenden Redokitews. fucdnuck. Hier koonen Sie ofle Douckedtredber veruenden,
die mt Geos gelefet werden Achlen sie auch beim
fusdmuck darouf, doB sich ofie notwendigen Dateien auf der

izchy Wiche, die mit dem C 64 i dar GioRe d2 s i 5 :
id., Fuischenzelt jede Mange i Managerts unte Fl'l und s 5"3_‘ ist Geopublish ein BTP—qu;mu'n mit dem
[ die ST endungen. Dozu zdhlen ! oout die Gridfe sich ohne weileres, mehr oder weniger mihsom, ouch
und 112 [ [ °Peogemmen ouch jede lisash o1 GBere Dokumente anfertigen lossen. Allerdings gibt es
1 unaBLLEIDIEL " dar Geos-Macher drekt ouf des O, ! ;
ain DIP-Programm, dos sich die geafischen warsehen, ag gintge Punkte, die dos guie Gesomitustedl  egativ
von Geos zu Mutze maocht. Giundiagends higr  wrenuandat = w z
um Pagetox mochen einen direkten Usiglaich sich  die  Objs 'HEIMETL : it o Bdﬁ'ﬂ'l o Fall die
wir in die Uolien gehen, noch ein wichtiger hiltyaich, Einzeh Seschusindigkell, wenn keine RAM-Disk zur Verfligung steht.
winiinftly mit Geopublish arbaiten zu kinnen, Objekte batyach w i ehtende 3 it. Bider
ﬁsk&ttlgluqufh nichts wonwdits. Sehan  wic das an elnem Zu ist ouch die | m‘ e
de Ribeit mit Gecpublish niker on.  Moch lassen sich be bekonmten und  verbreitelen  Grofilkprogiamimen Zu
erscheint  zunfichst  dle  SeRenlbarsicht Hintergrund ek yerrbeiten, - Ansonsten ober bietet Geopublish jedem Geos-
e e o P und DIP-Begeisterten relativ angenehmes und komiortables
(Blld 1. Geooublish arbetet it drei r h i

Der Text wird also jetzt in die vorbereiteten Boxen gefilt Mak-Grenze hinous. Bedenken Sie, daf die RAM-Disk auch
fm Bidschirm zeigt sich das Gonze n in Form won fir die anderen Geos-Programme venuendet werden kon
Querstiichen. Bei dieser GbPe wiire souseso nichts mebhr und die fxbeR mil Geos wesentich edeichienl G

Ansgrbe &/ Marz 1580 ﬁ:lr 1 13




ADVENTURES UND
ROLLENSPIELE

Kaum sine Spiele-Art kann auf
eing g0 eingefleischte Fan-Ge-
meinda verwetsen wis Adven-
fures und Hoilenapisle. Gute
Kombinationsgabe wund logi-
aches Denken sind hier meist
wichtiger als schnelle Reaktion,
Das macht diese FProgramime
zwar sehr reizvoll, thr Schwisria-

|  ADVENTURES

ROLL Eu"-!""F’IELE

Abes-aur ewnan ek

keitsgrad ist jedoch oft hbher als
bel andaren Spielen. Erschwe-
rend kommt hinzu, daf die mei-
gten Adventures und Rollenspie-
le umfassende Kenntnisse in
Englisch voraussetzen.

Detektive, Ritter und Astronas-
ten finden nun eine Unterstit
zung auf threm Lésungsweg —
ein Adventure-Fihrer von Data
Becker. Der Groftel des Bu-
cheg widmet sich den als beson-
ders schwer geltenden Text-Ad-
ventures der Firma sinfocome.
Jedes Spiel wird susiiirlich be-
handalt, Der Autor nennt kurz
die Vorgeschichte einer Spigl-
handlung sowie Aonfgaben und
Ziele des Spielars, Neberi allga-
meinen Tipsist guiedem Adven-
ture ein kompletter Losungswey
angegeben. Dheszar sollte allers
* dings nur dann zur Hilfe heran-
gezogen werden, wenn einem
aber auch gar nichis mehr ein-
fallt. Wer nur den vorgegebe-
nen  Lidsungsweg nachspielt,
verzichtet aufl den eigentlichen
Spielaspal

Anhanger vot farbenprichti-
gen Abenfeusrspislen werden
leider wernachidssigr, Esz wer-
den nur draj dieser Spisla be-
gorochen, Darunter  befindet
gich auchdas filrdetn O 64 umge-
setzte Programm «The Pawne

Der Autor konzentriert sich bet
den Rollenspielen aui die ver-
brojtetsten: das  erfolareiche
sBard's Tales und auf dis »1JHH-
mas-Feiha. Da alle. Programime
IMmMEr In einer sigenen Fanta-
sie-Welt spielen, st ain hilfrai-
cher Lageplan Bestandiail jedear
Besprachung. Aul dizsen Karten
zind alle in den Adventiuras vor-
kommenden  Baumlichkeiten
eingezeichnet und in einer Liste
namentlich aufgefithnt, Bai den

114 333

sInfocomae-Adventures 1t zndem
der Schwierigheitzagrad mit an-
gegabean, Sotnit kann das Buch
auch bei der Kaufentacheldung
fiir neus Spiele behilflich s=in,
Dizzer Flihrer ist fur alle sInfo-
come-Freaks sehr empiehlens-
wert. Anhanger von Grafik-Ad-
ventures bekommen allerdings
sindeutic zu wenig geboten.
tBernhard Carlifad)
Aaandiar Feldmann, Advantures & Bollen-

gpiels, Dete  Becksy, 18§ Sedewn, 15BN
J-88011-427-X, 1840 Mark

HARDWARE-BASTELEIEN
ZUM C 64/C 128

Haken S sich schon einmal
iiberledt, Thran eigenilich schon
genialen © &4 oder © 128 noch
ein wenig 2u verbessern? Dann
izt dieses Werk wie fiir Sie ge-
gchaffen. E= hilft, Thr Vorhaben
m  realisieren, ohhe ganze
Schranke an Elskironik-Litera-
fur wilzen 21 mijssen,

Daz Buch ist speziell [ir
Computer-Anwender geschrie-
ben, dig in die Welt der Elektro-
nik einsteigen mochten. Beim
wMullpnnkh beginnend, warden
leicht verstindlich Grundlagen
digitaler Schalting nahedgs-
brachi. Erste Eleine Schaltun-
gen werden vorgestellt, die
auch spater noch gute Dienste
erwaizen,

Alle Schnittetellen des O B4
werden eingehand erlaatert, iny
Eirzatz anhand einer Fiille mnter-
eszanter Bauvorschlage demon-
striert, jeds Bavanisitung ist im
Prinzip eine in sich abgeschilos-
sens Einheit, Dis Beschreibun-

gen der Hardware-Zusaltze sind
2o gehaltet, dal auch mieres-
zierte Einsteiger die Entwiirfe
nachvollzichen kinnen. i wer-
den sogar in die Lage versets,
eigene Ideen zu realisieren.
Trotzdem kommen such slte
Elekircnik-Freaks nicht zu kurz
und finden viele nitzliche Anra-
gungern.

Muar wenige Vorkenntnisse im
der Elektronik =ind zum Ver-
standnis des Buches notwendiy,
[Die Schaltungen kinnen von Lai-
en chna grofe Klimmeige im
Hobbylabor hergestellt werden

Eirg detaillierte Emflihrung in
die Kunst des Litens befindet
sich im Anhang neben Exlaute-
rungen der verwendsten Bau-
elemente und Anschlufplanen.
Das Buch kann allen' C 84- und
C 185-Besiizern waTmstens emp-
fohlen werdan. Es vermittelt ain
grofes Allgemeinwissen iiber
die Systemiunktionsn  beider
Computer, so dab man beim Le-
Sen ein neuss Verstindnis fir
den Umgang mit dem Computer
grewrinnt,
(Benno Flamg/ad)
Uwoe -Creriach, Hardware-Bastelstsn zom
O BaAC 128, Merks & Technik Verlag
25 Seiben plus Trejbersoliwars 20 alien
Herdwere-Zusdtzen, ISBN 3-H59050-385-4,
4D Mark

EINFUHRUNG IN PASCAL
UND TURBO-PASCAL

Ein  Pascal-lLehrbuch =z
schreiber wird angesichis der
Vielzahl von heute verfigharen
Pasgal-Compilern nur maglich,
wenn man stch aul einen ba-
stimmten Pascal-Dialekt fest
lagt. Thetn diesem Buch getrof-
fene Entscheidung, als Beispiel-
Compiler den  Turbo-Pascal-
Compiler zu verwenden, 181 n
zweierlel Hinsicht begrilBens-
wert, Zum einen erfilllt der
Sprachumfang den sogenann-
ten JensenWirth-Standard (das
it der allgemeingiiltige MMalf-
stab fiir Fascel-Compiler), zum
anderen ist Turbo-Pascal anf fast
allen gebrduchlichen Heim- und
Personal Clomputern verfilgbar
(natiirlich auch auf dem C 128).
Dureh die Anlehnung an eins
vorhandene  Implementierung
der Sprache Pascal ist &s
auch dem absoluten Anfanger
mitialich, dis eben erworbensn
Kenntnises in die Tat, sprich ein
Programm, umzusetzen, Dies
wird dadurch erleichtert, dah
dar Autor in jedem Lernab-
schmtt zundchst die allgemei-
nen Pascal-Definitionen darlegt
und dapn auf die Besonderhei-
ten wvon Turbo-Pascal eingsht
Zusdizlich werden nach jedem
Kapital zur  Lernkontrolle
Ubungsaufgaben gestellt, die
Lisungen der wichtigsten Ani-
gaben befinden sich im Anhang,

VWie es der Auntor Rodnay Zaks
arwarten 1481, iat die Emfiihrung
in Pascal ein methodisch hervor-
ragend aufgebantes Buch: Da
daz Werk als lehrbuch gedacht
ist, findet man am Anfang eine
Lessanletung, die angibt, wis
und in welcher Reihenfolge dis
einzalnen Kapitel abgearbeitet
werden sollten. Hierdurch wird
vermieden, daf der Anfanger
cleich zu Bagint mit zu viel nea-
em Stoff iberfordett wird.

¥onsetuent. werden soge-
natnate Syntazdiagramme ver-
wendet, um digrichtige Schreib-
weise von Anweslsungen darzu-
stellen. Wichtige Kontrollstruk-

turen werden durch FluRdia-
gramimne exlautert

Im’ Anhang befinden. sich
samtliche bendtgien Tabellen

Ao
Einfibrongin>~

PASCAL

und Turbo Pascal

wie Standardbezeichner, Ope-
ratoren, ASCI-Coads, et Sehr
hilfreich ist die vollsténdige Auf
listung aller Syntaxdizgramme,
wibel Turho-Pascal- spezifische
Diagramme gesondert aufoe-
fithrt werder.

Wit seiner gesamiten Machart
zihlt cdas vorliegende Buch zum
Besten, was es unter Pascal-
Lehrbiichern gibt und ist insbe-
sondere [ir Anfinger sehr zu
empfehlen,

(iGuida Weclkwarth/Herbert
Buckel jr.)

Fodnay Zaks. Einfithrung in PASCAL und
Turbo Pescal, SybexVerlag, I3BHM: 346745
B45.9, 464 Sanien, Preis: 48 Mark

VORSCHAU: € 64:
TIPS, TRICKS
UND TOOLS

Clemputern macht Spal —
vor allem, wenn man viele
Eniffe beherracht, um aus.
dem C B4 slleg herauszulio-
ion, Dicsezab Marz erhaltli-
che Buch stellt dis unter-
schisdlichsten Tips, Tricks
und Toels (Hillsprogramme)
vor, dig alie Bereiche dea
i B4 anspiclen. Von der Be-
dlﬁnung der Tastatr bis hin
zur Betrehbssysten-Erweits-
ring in Assembler wird =sin
weites Spelirum abgehan-
delt. Die im Lisferdmiang
epihaliens Diskette enthalt
Eeispielprogramme und Ui
likes, darunter =in Bagic-
ookt ket 60 Einzetler so-
wig  Disketenverwaltungs-
und Kopiersoftvare Dieses
Werk aus der Commodore.
Bachbuchreihe  verspright
neteste Anrogungen fir In-
zider and leichtverstindli-
che Erklarungen i Emstei-
geL tad}
Flarian Mallsr, @ 64 Tips: Trisis

Tocds: llarks & Technlk Verleg, Be
srellny. 90409, 39 Mark
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WigBian Sle alnen pabrauchtan Compides verkaulen odar erweroen? Suchen Sie Zunehdr? Haben
Sin Sofware anzubieien oder suchan Sie Pragramme oder Verbindungen? Der COMPLUTER-
MARKT von =64'ar- biatat slian Computeriens dis Galeganbait, e aar 5— DM aine private Kiain-
anzeige mit bis 20 4 Zailan Taxt in dar Rubaik [hrer Wahl aut e Lind 50 kammt [hre priviss
Khainanzeige in den COMPUTER-MARKT der Mai-Auggabe (grachaint am 15 Aprd BE); Schicken
Sig |hren Anzsigentest ble zum 9. Mérz 88 {Engangsdaium Mim‘-\arlaj an =E4'ers, Spdber eingea-
hende Auftrige werden In der Juni-Awsgabe (arscheint &m 15 Ma: B8] veraBanllicht.

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen

Am bastan verwenden Sie dazu die vorbemettate #uﬁrnﬁ:’l‘urbe am Anlang des Heftes,
Bifts beachten Sie: Inr Anzeigentext dart maximal 4 Ze mit je 40 Buchstaben betregen.
Ubsrweizen Sie dan Anzalgenpraisven D 5— aul das Postschackkonto Nr. 14183-803 baim Post-
scheckamt mit dam Varmerk =Mask & Technik, 84'ar« oder schicken Sie uns D 5— ale Scheck
oder in Bargald, Der Verlag behan sich die Verdtisntichung Kingerer Texte vor. Klalnsnzesgan, dis
Eﬂt&pfechandaahmnzuécm:lsind. ader deren Texd auf mine gewerbliche Taligkel schi I,
werden In der Fubris »Gewerbliche Kleinanzsigens zum Preis won DM 12,— = Zelle Tewxt verdffant-
licht

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen
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C64IC 128

Wie ein Ei

lelleicht eine frauriges

Erkenntniz, jedenfalls

aber eine wahre: Der
C 64 izt nicht mletl wegen
der Existenz von Kopierpro-
grammen der meistverkaui-
teste Computer tiberhaupt.
Es s0ll nicht um Raubkepie-
rer gehen, auch nicht um das
Anlegen von Sicherhsitsko-
pien geschitzter Original-
software — ashen wir lieber,
was normales Eoplerpro-
gramme leisten.

Finf Programme haben
wir fir Sie -im Anzeigen-
dschungel entdeckt, das
sT'win Copye und den sHexers
von Dolphin Software, »Sopy
128: — eigentlich handeli es
sich hier um zwel Program-
me — und den sFilemaster
Bds von der hollandischen
Firma Eurosystems. Bewer-
tungskriterium 1st zundchst
die Geachwindigkeit (siehe
Grafik), aber aunch Bedie-
mungskomfort und -sicher-
hsit spislen =ine wichtige
Enlle. Die Kopierzeiten in
den Anzeigen sind in der Be-
gelohne das meist notwendi-
ge Digkettenwechseln ge-
messen. Diese Zeit hat mehr
akademizschen Wert, wichti-
gerund praxishezogener ist
die Zeit mit (zigigem) Wech-
geln, 5o malen wir jeweills
die Zeit von dem Tasten-
druck, der den Koplervor-
cang startet, big mu der Mel-
dung, dis thn beendet. Doch
schaten wir uns die Konkur-
renten der Reihe nach an.

Twin Copy ist fiir den O 64
oder © 128 im © &d-Modus
und zwel Diskettenlaniwer-
ken vom Typ 1541 mit Paral-
lelkabeln zum User-Port ge-
schrieben. Es handslt sich

dem anderen ... (2)

7] ... sollten Sicherheitskopien der Ori-
ginalsoftware gleichen — dies war
. +SSL | unsere Forderung in der Februar-
ausgahe des 64’er Magazins. Wie schaut es mit

den auf Geschwindigkeit getrimmten kauflichen

Kopierprogrammen aus?

hierbel um =in «Backups,
das heift die Dateistrukiu-
retranfdem Original sind ok-
ne Bedeutung — die Diskette
mulf nurim 1541-Format be-
schrieben werden,

Twin Copy erlaubt das Ma-
nipulieren etlicher Parame-
ter; das automatische sViarify
(Vergleich Original — Kopig)
143t sich abschalten, die Ge-
réteadresse  einer Floppy
kann von der Software aus
ohne Eingriffe in die Hard-
ware, gedndert werden, und
die Anzahl der Spuren 14t
sich zwischen 35 und 40 um-
sohalten. Bel der hochsten
emngesteliten Spur beendet
Twin Copy aber nicht unbe-
dingt den Eoplervorgand,
soncdermn priift, ob nicht noch
weitere angrenzende Tracks
beschrieben sind., In diesem
Fall wird weiterkopiert, his
der erste unbeschricbens

64'er-Wertung: Twin Copy

Positiv
— gohnelistes Kopier-

PIOgramin
— giinstiger Preis

Negutiv

— mur mit zwei Laufwerken
und zwei Parallelkabeln
zum User-Fort

Wichtige Daten
Preis: 20 Mark
Bezngsguelle: Dolphin Soft-
ware, Egenolffstr. 19,

6000 Frankfurt /Main 1,

Tel. 069/44B673

Getestete Konfiguration:
C 64, zwel 1541 mit Parallal-
¥abeln und User-Fort
Expandar

Track auftaucht, Bediener-
fehler und Datenverlusie
sind somit auscgeschloasen,
Ein weiterer Mentipunkt ar-
laubt das Hin- und Herschal-
tenzwischen normalem 1541
und DolphinDOE-Format,
daz noch etwas schneller ko-
piert wird, Inhaltsverzeich-
nis und Disketten-Komman-
de-Funltion runden das Bild
dieses Programimes ak,
Toin Copy arbeitet nur mit
gwel itber Parallelkabel an
den User-Fort angeschlosse-
nen  1541-Laufwerken. Da-
durch, und durch die sehr
schnellen Ubertragungsrou-
tinen, erreicht ez die sehr
kurze Koplerdauer von 282
Selunden fur sine komplette
38-Spur-Diskette, Angenehm
fallt anf, dal das lastige Dis-
kettenwechseln entfallt. Fa-
zit: Der stolze Besitzer 2weler
Digketienlaufwerke wird die

Imvestition von 20 Mark fiir
dieses  Programm sicher
richt berenen,

Zauberei?

Der Hexer seizt sich schon
durch die benttigie Hard-
ware deutlich von Twin Capy
ab: Erist fiirden C 128 mit ei-
ner 1571 konzipiert und bein-
haltet in einem Programm so-
wohl ein Backup wis auch
ein oFilecopye, das einzelne
Dateien kopiett (englisch »fi-
lan bedeutet sDateid). Diasas
Frogramm existierl in drei
Verzicnen, eine fUrdenC 128
mit 1571 ader den alten ©
1280 (mit Liifter), =ine fir
den neuen C 128D (Blechge-
héuse) und eine fiir einen C
128 mit DolphinDOS, Der He-
wer besitzt eine anfangs et-
was gewohnungshedirftige,
aber komfortable Benutzer-
fithrung mit iibersichtlicher
WindowTechnik nur i B0
Zeichen-Modus, Auch er er-
laubt einige Manipulationen
der voreingestellien Para-
meter. So wihlen Sie beimn
Backup zwischen einer voll-
giandigen Kopie und einer
BAM-orientierien Kopie
(Block-fvallability-Map  be-
deutet  Blockbelegungsta-
balle), die fitr eigene Disket-
ten in der Eegsl ausreicht
und bei nicht voll bazchrie-
benen Disketten  deutlich
achneller st Das mehrfache
Schreiben des Computer-
speichers erlaubt das soge-
nannte shMultiple Copyinds,
das Kopieren einer Original-
diskette auf mehrare Zieldis-
ketten bei nur einmaligem
Einlesen des Originals. Beil
dem Filecopy wahlen Sie

64'er-Wertung: Der Hexer

Positiv

— Baclup und Filecopy in
einem Programm

— komfortable Benutzer-
fithrung

— auch fiir neuen C 128D
(Blech)

— griinstiger Prais

Negutiv
— nur B0-Zeichen Bild-
schirm

Wichtige Daten
Preis; 20 Mark
Bezugsquelle: Dolphin
Software, Egenclfistr. 18,
6000 Frankfort/Main 1,
Tel. 068/446573
Getestete Eofiguration:
C 128D (alt), Monitor 1901
(B0-Zeichenmodus)
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zwischen den Blockdistan-
zen BT das 187]-Format und
10 fir dasz 1541-Format, am
den Kopiervorgang zeitlich
zu verkiivzen, Auch beim Fi-
lecopy sind mulfiple copies
durch mehrfaches Schrei-
bendes Computerapeichers
vorgesehen,  Menipunkte
wie sDirectorye oder «Digk-
befehler sind Standard, lek-
der lassen =ich nicht alle
Disketten-Kommandos an
diz Floppystation dbermit-
teln: Zur Auswahl stehen nur
ein- oder zweiseiiges For-
matieten und Datsien 15-
sohen oder umbenenner.
Leseschwierigkeiten lassan
sich oft durch ein exakieres,
aber zeitaufwendiges Justie-
ten des Schreib-/Less-Kop-
fes in den Griff bekommien.

[z Kopieren einer einsel-
tigen Diskette dauerte mit
demintegrierten Backup be-
achtliche 88 Sekunden. Be-
achtlich deshall,, weil dis
Daten nur iiber das seriells
Kabel ausgetauscht werden.
Zur Geschwindigksitsmes-
sung des Filecopys kopier-
ten wir die 1570/ 7] Test/De-
mo-Ciskette, um Thnen eine
Vergleichsméglichlelt . zu
histen. Der Hexer fiihrie die-
s Anfgabe in 87 Sekunden
aus, wobeinur ein Disketten-
wechael notwendig war, Der
Hexer wird in allen drel Yer-
zsionen auf emer Diskstte
ausgelizfert und kostst 20
Wark.

Der fliegende
Holléinder

Caopy 128 beateht aus zwel
separaten Programmen, ei-
nem Backup und sinem Flle-
copy filr die 1571 Nach dem
Einschalten des C 128 er-
zeheint automatisch, egal ok
40- oder B0-Zeichen-Modus,
ain kleines Menl (Bootvor-

gang) Es erlaubt die Wahl
gwischen den beiden PFro-
grammen,

Das Backup kopiert sowohl
BAM-orienuertalsauch kom-
plette Disketten. Weiter hat
der Benutzer die Wahl, nor
die obetere nur dig umnters
pder beide Disketisnasiten
711 kopieren. Alz letzter Para-
meter 18Rt =ich die Anzahl
der Leseversuche auf I, §
oder 5 fesflegen. Dis cbliga-
torische Directory-Funktion
wird durch eine BAM-Anzei-
ge unterstiifzt, die aufzeigt,
welche Sekicren von Datel
an belegt werden. Miifzlich
jgt die «SCAN-Funktion, die
die komplette Disketie auf
Lesefahler und hishar noch
richt beschriebens Blocke
untersucht. Wis bel allen
Programmen bisher, erlaubt
auch das Backup des Copy
128 daz mehrfache Kopieren
einar Orngmaldiskette, Far
das einfache Kopieren ma-
Ren wir die sehr kurze Zeit
von T0 Bekundsn,

Dias Filecopy erlaubt dags
Manipulieren nur weniger
Parameter, So 1&Bt sich ein-
stellen, oh auf eine oder
mehrere Zisldisketten  ko-
piert werden soll. Eme Di-
rectory-Funkton st selbat
verstandlich vorhanden und
wird durch eine komfortable
sscratche-Boutine  erganzt
Ansonsten wird noch das
Senden von Diskettenkom-
mandos unterstitzt,

Sind nur mehrere kurze
Cateisn zu kopieren, kann
man #uch die schnellen
Ubertracungsroutinen  ab-
gschalten im den Programm-
transfer (fiilr jade Datel er-
nent erforderlich) in die
Floppy =zo  unterdricken.
Dies verkiirzi die Koplerdau-
er —aber nur beikurzen Ma-
teien. Fir das Kopisren der
1570/ 7] Test/Demo-Diskette
malen wir eie Zeit von 178

64'er-Wertung: Copy 128

Positiv
— Backup und Filecopy
— komfortable Scratch-
Routine
— gueh fiir neuen C 128D
(Blech)

Negativ

— Filecopy zu langsam
— vergleichswelse hoher
Preis

Widhtige Daten
Preis: 63 Mark
Bezugequells:
Eurosystems, Breden-
bachstr, 129, 4240 Emme-
rich, Tel 02822/8215]
Getestete Hofiguration:
C 128D (alt), Monitor 1801
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C 64/C 128

64'er-Wertung: Filemaster 64

F l‘li
— fir ein oder zwel
Disketienlaufwerke
— Nibble-Eopierpro-
gramme im Lisferumiang
— dadurch glinstiger Preis
Negativ
— recht langsam
— kein Umstellen der

Geriteadressen der
Laufwerke

Wichtige Duten
Preis: 59 Mark
Bezugsquelle:

ems, Breden-
hachstr. 128, 4240 Emme-
rich, Tel. 028 42/5 2161
Getestete Kofiguration:
C 84, Floppy 1541

Sekunden chne und 136 Se-
kunden mit schoellen Uber-
(ragungsroutiner.

Das komplette Prograrmim-
paket Clopy 128 arbeitet auch
mit dem neuen © 12ED un
Blechgehause  zusamimen
und kostet 53 Mark.

Der Dateien-
Meister

Unser letzter Konkurrent
im Vergleichskampf ist der
Filemaster, Bs handelt sich
hier um ein Filecopy diterer
Bauart, das emnzeln nicht
mehr verkauft wird. Esistim
Lieferumiang des Burst
Mibblers enthalter und so
dach noch zu erwerben. Der
Filemaster arbeitet auf =i-
nem O 64 oder C 128 im
- B4-Modus und ein oder
zwel | Diskettenlaufwerken
varm Typ 1541 oder 1571 Beim
Arheiten mit zwet Floppies
fallt auf, dal sich deren
Cerateadressen nicht pro-
grammgestsuett dndern las-
sen. Sind diese Adressen
beider Laufwerks nicht be-
reits durch eins Hardware-
manipulation unterschied-
lich, muf vor dem Start des
Filemasters die Adresse ei-
ner Floppy mit zum Beispiel
dem Programm »CHANGE
1841« van der Test/Demo-
Diskette gedandert werden

MNachdemStart hat der An-
wender nicht nur dig Wahl
ewischen normalem Kopie-
renund multiple copies, son-
dern kann Dateien auch se-
parat speichern. Digs st
dann niitzlich, wenn dis Pro-
gramime auf unterschiedli-
che Zieldizkeiten wverieili
werden azollen. Die Sekior-
absténde lassen sich 2Zwi-
schen 8 und 10 Byte fesile-
gen, Eine Directory-Funknorn
i=t natidrlich enthalten, auch
Disketienbefehle kinnen an

das Laufwerl: iibermitielt
Werden,

Fiir unzere Testdiskette er-
mittelten Wit eing Kopierzeit
von 292 Sekunden mil einem
Laufwerk und 288 Sekunden
mit zwel Laufwetken, Dicse
enttduschends Zeit relat-
viert sich, wenn man be-
denkt daBR der Filemaster
nur eine Draufgsbe auf den
Burst-Mibbler ist, Der Preis
filr das ganze Faket das
noch zwel weltere Mibbler,
die rTurbo-Nibblers, enthalt,
betragt 59 Mark.

Die Entscheidung

In der letzten Ausgabe fe-
steten wir Nibble-Kopierpro-
gramme, die in erster Linie
dazu ausgelegt sind, kopier-
geschiltzte  Originale  zu
libertragen. Ein typischer
Mibbler kopiert, wenn i
Schutz nicht zu kompliziert
15t eine A5-Spur-Diskette in
weniger als zwel Minuten,
Enttauschend. dab auf Ge-
sehwindigkeit getrimmis
Programime grad mal 30 ki
50 Bekunden schneller sind
— iz auf das Twin Copy. Lei-
der hat nicht jeder C 54-Be-
nutzer zwel 15941-Laufaerke
zur Verfilgung, Der Hexer ist
ebenso wis Caopy 128 etwas
langsamer und nur fiir' © 128
mit 1571 erhattlich, Der File-
master gt mit Abstand das
langsamate Programm, aber
et ist eigentlich auch nur ein
kleines Geschenk an die
Kaufer des Burst-Mibblers —
und das nimmt man doch
gerns mit, Positiv fallen auch
die Preise ven Twin Copy
und dem Hesxer auf,

Fazit st jedenfalls, dai ain
Nibbler deutlich mehr leistet
und nur unwesentlich lang-
samer ist, als die eigenthch
auf Geschwindighkelt ge-
trimmiten Backup-Program-
me. fap
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lsLiezer unsarer GEOS-
ABer‘ichterstattung wis-

sen Sie langst, wie un-
geheuer leistungsstark die-
ges System ist. Mittlerweile
1aBt ez iber Textverarbel-
tung, Malprogramm, Desk-
top Publishing, Daftei- und

Kallulations-Programme
kaum noch Wiinsche offen.
Doch nun hat ein deutacher
Programmierer das maghch
gemacht, was Experten bis-
lang bezweitelten: ein Basic
mit SECQS-Einbindungsmég-
lichkeit, Doch in Becker-Ba-
sic steckt noch weitaus mehr
als nur die GEOS-Kompatibi-
litdt: es ist namlich eine lei-
stungsfahige, strukturierte
Programmiersprache  und
gtellt sage und schreibe 274
neue Befehle und FPunktio-
nen zur YVerfiigung (die Ba-
gic-2.0-Befehle bleiben er-
haltern).

Somit ware es o falseh,
Becker-Basic nur unter dem
GEOS-Blickwinksl =zu be-
trachten.

Als erstes fallt der Liefer
umfang (filr einen Preis von
83 Mark) sehr angenehm
auft Die Programmdisketis
ist micht kopiergeschiitzt und
befindet sich in einem 282
Seiten starken Hardoover-
Handbuch (Bild 1), das sehr
detaillierte  Informationen
ither den immensen Befehls-
umfang gibt. Man scllte je-
doch — wie bei anderen Ba-
sic-Erweitetungen auch —
bereits Programmierkennt-
nizss in Basic und fiir die he-
treffenden Kapitel GEOS-
Praxis aufweisen, um den
zwar prazizen, aber oftmals
komprimierten  Ausfithrun-
gen falgen zu kinnen.

Aller guten Dinge
sind drei

Mun zur grundsatzlichen
Bedienung des Programms,
die fiir Einsteiger und forige-
schrittene sDrauflos«-Pro-
gJrammicrer otwas gewdh-
nuncsbediirftio ist; Becker-
Basicbeastehtans drei Teilen.

Der Editor (Bild 2) erlaubt
die Eingabe der Programms
aowie das Austesten dermel-
sten Befehle, solange nicht
mit hochauflisender Grafik

142 3¥ap

Ein Basic-Dia

gearbeitet wird, Der Editor
ist erfreulicherweise cine
Erweiterung des singeban-
ten Basic 2.0, er lauft also
nicht unter GEOS ab. Neban
zahlreichen Utilitby-Funktic-
nen verdient eing davon, die
in digser Form noch nie auof
dem CB4 zu sehen war, be
sonderes Augenmerk: Alle
Befehlsnamen lassen sich
villig frel umdefinieren.
Dies ist allerdings auch eine
noétige Voraussetzung, um
die gewaltige Befehlsmenge
trotz der zwangslaufig etwas
unglicklichen  Abkiirzun-
gen im Griff zu behalten. Im
Handbuch ist sogar eine Ta-
belle mit Baum fiir die Eintra-
qung eigener Namenskres-
tignen.

Will man nun auch die Gra-
fikbefehle eines Prograrmims
testen, so dnickt man < CEM
CTRL>, und achon schaltet
der Editor in Sekunden-
schnelle auf GEDS und das
Austestsystemn um. Das Pro-
gramm bleibt sogar beim a1-
neuten Ricksprung in den
Editor erhalten, so daf man
von einem fliefenden Ubher-
gang sprechen kann: Dieser
ist dem Schnellade-System
von GECS {(diskTurbe) zu
verdanker.

Dennoch ist das sténdige
Wechseln zwischen Editor
und Austestsystem flir Ein-
steiger, die noch mit der Ba-
zic-Syntax zu kampfen ha-
ben, nicht bedienbar; jeder
andere Anwender wird sich
daran aber nach kurzer Ein-
arbeitungszell nichi sonder-
lich stéren.

Das dritte und letzte Modul
heift Run-Only-System. Ea
unterscheidet sich varm Aus-
tegisyztem durch den gro-
Pen Clou von Becker-Basic:
Mit dem Run-Only-System
versehene Programme sind
nicht nur vollin GEOS als Ap-
plikationen integriert, son-
dern diirfen frei vermarkist
werden, solangs man die
Einschaltmeldung von Bel
ker-Basic - nicht medifiziert.
Diese Geste von Data
Becker ist bereits lobens
wert, doch bleibt | der
Wunsch nach einem echten
Compiler offen; mit den ent-
sprechenden OptimieTungs-
mbglichkeiten  ausgeriistet,

b4'er

Darauf haben viele GEOS-Anwender
bung fiir die grafische Benuizerober-

der neue Basic-Stan-

Bild 1. Der Lieferumiang von Becker-Basic

wire Becker-Basic sin un-
schiaghares Programmier-
ayatem.

Das einzige tatzdchliche
Froblem stellt jedoch der
verfiighare  Speicherplatz
dar; theoretisch betrigt er
biszu 24 KByie, doch bei Aus-
relzung von Grafik und an-
deren GEQOS-Eigenheiten
schrumpit er iber 18 KBEvte
(Grafik moglich, aber keine
GEOS-Benutzerfithrung) auf
£ KByte, woran dem Pro-
grammierer keine Schuld zu
geben 1st,

Die Owverlay (Machlade)}
Technik wvon Becker-Basic
vermad dies nur ansaizweise
zu kompensieren, Doch man
muf dabei bedenken, daf
zich in 8 KByte Becker-Basic-
Code anspruchavollere An-
wendungen entwickeln las-
sen als in normalem O 64-
Basic.

BMun zum Leistungaumiang
dex Befehlserweiterung.
Becker-Basic stellf insges-
gami 274 neus Befehle und
Funktionan zur Verfiigunag.
Dabel ist jewells im Editer,
Austest- oder Run-Only-5y-
stem nur ein eingeschrink-
ter Teil verwendbar,; es Ware

auch wenig sinnvell, in ferti-
gen Programmen  Utlifies
wiz EEMUMBER aufzurufen,

Alles drin

Der Platz reicht hier leider
nicht aus, um auch nur annd-
hernd die Eingelheiten der

Becker-Baszic-Kommandos
zu erldutsm; es sl jedoch
erwihnt, dab gerade im De-
tail die besonderen Stérken
liegen, Denn die Gesamt-
konzeption von Becker-Basic
15t s0 ausgerichtet, daf nicht
nur alle CR4-Bereiche vomn ei-
ner ganzen Latte susatzlicher
Befehle unterstitzt werden,
sondern auch, dad jewsils
sMHge] mit Kopfens gemacht
werden. Im Prinzip gibt es
kaum einen Befehl aus ande-
ren  Basic-Erweiterungen,
den Becker-Basic nichi in 2u-
mindest ebenbiirtiger Weise
bistet, Dashalb ist g= auch
aehr schwer, iiber die vielen
Highlights den Uberblick zu
behalten.

Folgende Auswahl mag
diea gufzeigen, wohel noch
micht auf die GEOS-Besonder-
heiten engegangen wird:

Ausgabe 3/MEArz 1988




lange warten miissen: eine Programmierumge-
fliche GEOS. Becker-Basic erhebt den Anspruch,
dard fiir den C 64 zu sein.

— Die Eingabe von Zeichen
darf auch ans dem Bild-
schirmspeicher bei  wahl-
weizer ASCII/Bildachirm-
codeWandlung  erfolgen,
webel auch die Einschran-
kung auf erlaubte Zeichen
{Patterns) keine Schwierig-
ket bereitet,

— Der Speichermugriff er-
folgt iber komfortable und
extrem schnelle Befehle, die
auch die Erstellung eigensr
Text-Windows erleichtern,
Da sich auch Maschinenron-
tinen embinden lassen, er-
achlieBen sich auch dem
Profi zahlreiche Moglichkei-
ten der Programmeptimis-
Tung.

— Becker-Basic ist eine

struldurierte Sprache, 8hn-
lich Pascal und C. DO, LOOE
WHILE etc. sind ebenso in-
plementiert wis Prozeduren,

— Floppy-Ansteuerung st
gin weiterer Schwerpunkt,
Neben allen Standardanrel-
sungen flir relative und se-
cuentielle Datelen — die
VLIE-Dateien wvon GEOS
werden leider nicht sntapre-
chend unteratiitst — fallt eine
professionelle OverlayTech-
nik angenehrm auf, mit deren
Hilfe nachiadende Program-
me hel ellweiser oder voll-
standiger Variableniiberga-

lekt fir GEOS

achon bemerlkt haben, 18681
sich anstelle des GEOS-Cra-
fikbildschirms (bew, zusate-
lich zu diesem) der her-
kommliche  40-Spalien-Text-
hildschirm fiir bhitzschnslle
Diatenausgaben verwenden
Prinzipiell lieBe sich Becker-
Basic alsoin gewissen Gren-
7zen sogar ohne GEQS ver-
wendern.
— Die Sound-Befehls verbin-
denleichte Anstenerungdes
S0 (Sound-Chip) mit gut
durchdachten Parameter-
libergaben,

Die bisherigen Leistungs-
merkmale sind beresits
Grund genug, Becker-Basic

_BECKERbasic 64

Eingabe-Syustem

{C?» Copuright 1987
15758 BASIC

ready.

Data Becker GmbH
Bytes free

Bild 2. Der Editor fiir Becker-Basic-Programme

fuch solche Menudarstallungen sind moeq

Bitte kiicken Sle sinen der Menupunkte!

die werachachtelt werden
diirfen. Prozeduren sind mit
Parameteriibergabe verse-
hen und lassen sich — man
leze und staune — sinzeln la-
den und speichern. Bei ver-
minfiigem  Einsatz disser
Méglichkeiten erstellt man
sich mit der Zeit eine ndivi-
duelle: Sammlung wisder-
yerwendbarer Meduls; dis
Angahl verfligharer Becker-
Basic-Kommandeos  wachst
damit ins Unermegliche,
weil sie nur noch von der
Kreativitat des Programmie-
rerz abhangen.

Ausabe d/6Marz 1588

Bild 3. Pull-Down-Meniis (hier ein »verdrehter« Deskiop)

be realisierbar sind. Da-
durch ist auch der einge-
schrénkte Arheitsspeicher
theoretisch unbegrenzt, fiir
diz GEOS4ypiche Daten-
speicherung hingegen wiare
der VLIE-Zugriff sehr wich-
tig, dessen Fehlen somit ein
echtes Manko ist.

Dafilr existieren aber lei-
stungsfahige Befehle zum
Ansprechen des Floppy-
Speichers sowie sum Direkt-
zugriff.

— Windows im Textmodus
yerbesgern die Anwender-
freundlichksit,.  Wie  Sie

als nenen Basic-Standard filr
den C64 zu bereichnen. Des-
hatb kénnen wir auch allen
Anwendern, die nicht (ber
GEOS verfiigen, dazu raten,
sich diese Sprache naklier an-
zuachen. Doch in Verbin-
dung mit GEOS ist Becker
Bazic wirklich unschlagbar
{und das nicht nur, weil =8
kein  anderes Basic mi
GEOS-Enbindung gibt).
Damit lassen sich auch
GEOSTools entwickeln, r
die ansonsten der Einsatz
der Maschinensprache no-

tiq ware, Man sollte sich je-
doch dariiber hinaus auch
mit GEQS-Literatur (2.8 »C 64
— Alles iiber GECQS: wvon
GEOS-Digtributor Markt &
Technik) versorgen, weil das
Handbuch sinovollerweise
die elementaren GEOS-Be-
sonderheiten nicht auwsfithr-
lich erlautern kanmn.

L3
Editoren
L ]
inbegriffen

—  Pull-Dewn-Meniis  und
Dialogboxen werden nicht
nur von mehreren Anweisun-
gen unterstitzt, sonderh so-
gar mit speziellen, in Backer-
Basic geschriebenen Edito-
ren komforiabel ausgetestet
(auf Parametersingaben er-
gtellen die Editorprograrm-
me die jeweiligen Boxen am
Bildschirm). Intersssant ist
Bild 3 anzusehen, wo das
Desktop-Menii  sverdrehts
dargestellt wird,
— Alle Textgestaltungsfea-
tures von GEOS (mit Ausnah-
me des Nachladens eigener
Zeichensatze, wofiir  der
Speicherplatz nicht reicht)
sind wverwendbar, Durch
sirinvollen:  Eingatz  der
Schriftsile sind dbersichtl-
che Bildschirmdarstellun-
gen zu erreichen
_  Hochauflégende Grafik
(Bild 4) und Sprites laufen
liter die jeweiligen GEOE-
Routinen ab. Interessant ist
var allem, daf® das Laden
und Speichern won Sprites
nicht l&nger ven komplizier-
ten Hilfsroutinen zu bewalti-
gen ist, sondern uneinge-

Bild 4. Grafik mit GEDS — kein Problem
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schrankt von Becker-Basic
gestattet wird, Ez eriibrigt
gich, auf den insgesamt ver-
ringerten  Programmisrauf
wand hinzuweisen,

Da Becker-Bazic, wie
sohon erwahnt und im Streif-
zug durch seine Befehlswealt
angekiungen, keine Win-
ache bis auf mehr Speicher,
Unterstitzung des VLIE-Zu-
griffs sowie V1.3-Anpassung
offen 14Rt, sei hier ausfilhr-
lich erlautert, an wen sich
diezes Produkt — eine Spit-

zen-Prograrmmierleistung,
keine Frage — richtet,

— Fiir Einsteiger; Zunachat
sollten Sie sich mit dem ein-
gebauten Basic 2.0 vertraut
machen; Becker-Basic wiir-
de Sie am Anfang mit s2inem
Leistungsumfang  serschla-
gens. Sobald Sie jedoch pla-
nen, ene andere Program-
miersprache zu erlernen
oder eine Befehlserwsite-
rung zu kaufen, gibt es kaum
eine hessere Alternative.

— Fiir fortgeschrittens Basic-
Programmierer: Becker-Ba-
sic macht Thnen ein interes-
gamtes Angebot, fiir einen
ginstigen Freis neue Dimen-
gionen der Basic-Program-

64'er-Wertung: Becker-Basic

Kurz und biindig

Eine Basic-Erweiteruing zur
Erstellung von Program-
men, die unter Geos-
Umgebung ablaunfen, Dazi
stehen 274 neue Belehle zur
Verfilgung, die alle Mdag-
lichkeiten des C B4 aus-
schapfen. Ausfihrliches
Handbuch. Testsystem und
BunTime-Maodul auf Disket-

Positiv
— Tastsystem und Runtime-
Library integrier
— 274 neue Befehle
— wvolle Geos-Unterstitzung
— ausfithrliches Handbuch
— gllnstiger Preis
Negativ
— lduft noch nicht mit Geos
Vi3

Wichtige Daten

Produkt: Becker-Basic
Preis: 69 Mark
Bezugsquelle: Data Becker
GmbH, Merowinger Str. 30,
4000 Diisseldori
Testlonfiguration: C §4/

C 128 im 64'er-Modus,

VC 1541, Epson FX-85 mit
Wiesemann-Interface,
Geos V 1.2

te. Eoin Kopierschutz, — Programmisrkenntnisse
Vommussetzung
— wenig Speicherplatz bel
der Programmisrung
misrutg =u  erschliefen. sprache-Ambitionen: Bek und anschliefend auf As-

Wenn Sie zllerdings Pro-
gramme entwickeln, die gra-
Pe Datenmengen oder langs
Programmdatelen  bendti-
gen, 3o mijssen Sie viele Da-
teien auf Diskette auslagern.
Dies wisdsram verrmgert
die Arbeitsgeschwindigkeit.
Soweit allerdings: der Spei-
cher ausreicht, lassen sich
Anwendungen entwickesln,
von denen Basic-Program-
mierer bisher nur traumen
durften

— PFiir Profis mit Maschinen-

ker-Basic erlaubt zwar die
Einbindung ewgener Maschi-
nenroutinen, doch auf die
Dauer sind Ergebnisse, die
Sie mit CecProgrammer (As-
zambler-Entwicklungspaket
i1 BEOS) ersicllen, weiltaus
schneller und kirzer (das
Run-Only-System ist jeweils
mitrnachleppen) sowie lei-
siungsfghiger (VLIR-Datel-
er). Interessant ist jedoch
die Méoglichkeit, sich via
Becker-Basic mit GEOS-Fea-
tures wertraut 2u machen,

gembler urnzusteigen, Denn
Maschinenprogramimising
ist weitaus fehlerTichiigsr
und komplizierter als Basic.
— Fiir alle GEOS-Freaks nun
ein wichtiger Hinweis: Die
von uns getestete Version
{Stand Dezember 1987) ist
unter GEOS 1.3 — deralktus]-
len Version — (berhaupt
nicht ablauffahig! Data
Becker plant jedoch, Belk
ker-Basic entsprechend an-
ZUpas3en.

(Florian Miller/Tf)

Easy Saript: aus alt mach nev

asy Script gibt es= als

Cartridge- und als Dis-

kettenversion, Uns lag
die Diskesttenversion vor, Zu-
satzlich zur Diskette mit Easy
Script erhilt man bel man-
chen Anbietern noch eins
weitere Diskette it fnf
Spielen, eine Anletung zu
Easy Script, eine kurze fAn-
leitung zu den fiinf Spislen
aowie eine Befehlsiibarsicht
zu Easy Script. Leider sind
das Programm und auch die
Anleitungen  komplett  in
Englisch, Das Handbuch zu
Easgy Script izt in zwei Teile
aufgeteilt, ineinen Trainings-
teil, der den Umgang mit Ea-
sy Script anhand von leicht
nachvollziehbaren Beispie-
len zeigt, und einen Mach-
sehlageteil, in dem die Kom-
mandes erldutert werden,
Insgesamt ist =8 leicht ver-
gtindlich, obwohl s in Eng-
lisch geschrieben ist. Positiv
fallt weiter auf, dapfim Hand-
tuch sogar der Aufbau dex
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Test
diesem Klassiker fiir 50 Mark bekommen kann.

Textdateien beschrieben
wird, Dies konnten andere
Hergteller 1ohig nachsh-
men, Nachteilig 15t dag eine
genauere Beschreibung der
Druckereinstellungen nicht
vorhandet it

Kopierschutz

Da Basy Script kopierge-
achilzt 1st, 14Bt sich hiervon
auf snormalems Weg keine
Sicherheitskopie erstellen.
Man wird so gezwungen,
Easy Script immer von der
Originaldiskette zu starten,
die natitrlich dem VerschleiR
unterliegt. Je nach Grad der
Mutzung kann &5 also entwe-
der frither oder spater ge-
achehen, daP man Easy

Easy Script wird jetzt nach langer
Pause wieder angeboten. Lesen Sie,
wieviel Textverarbeitung man mit

Script nicht mehr starten
kann, da die Diskette: nichi
mehr lesbar ist. Der Kopier-
schutz sttt — neben den
Dmuckertreibern — das Bild
eines professionellen Pro-
grammes sehr; denn kein
professioneller  Anwender
von Basy Script kann es sich
loisten, eine Zeitlang ohne
das Programm auszukom-
men. Anferdem wird bei je-
dem Starten von Easy Script
der Schreib-lesekopl ge-
gen den Anschlag bewedt,
wie beim Formatieren einer
Diskette, Wie allgemein be-
kannt 1st, kann dies leicht 20
der befiirchisten Dejustie-
rung deg Schreib-/Lesekop-
fes fithren! Interessanterwei-
se liegt Easy Script kein =i-

genes Programm zur Druk-
keranpassung bei, diese ge-
achieht — allerdings nur
schr eingeschréanki — i
Eagy BScript selbst. MNach
dem Btart von Easy Script
(Bild 1) lassen sich dis Zeilen-
breite, daz Speichermedium
— Easy Script arbeitet auch
mit Datasette — und der ver-
wendete Drucker wahlen
Angeboten werden hier die
Commodore-Drucker, Ep-
son M¥-Serie, NEC Spin-
writer und QumesDiablo
iTypenrad-) Drucker sowie
andere. Hiermit sind die
meigverbreiteten Drucker
abgedeckt, Wo der Drucker
angeschlozsen ist, 1aBt sich
frei einstellen: serieller Bus,
Centronics (am  User-Port)
oder RS832 (sbenfalls am
Uzer-Port) sind hier moglich.
Bei der Verbindung iber
RFS232 ist natiirlich noch ein
Interface erforderlich, Inun-
serem Fall war ein NEC P&
iber R5232 angeachlossen,
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Bild 1. Bei jedem Start von Easy Script werden

die korrekten

Werte abgeiragt. Eine Druckeranpassung gibt es nicht.

der als Epson MX von Easy
Seript angesteusrt wurde,

Ungewohntes
zept

Dier Editer von Easy Script
ist hinteichend schnell und
sehr leistungafihig. Aber
bei der Erstellung von Tex-
ten fallt das im Vergleich zu
Programmen wie Starlexter
und MasterText ungewohinte
Konzept auf Wahrend bei
diesen solche Enstellungen
wie Seitenlinge und Zeilen-
abstand in Meniis (und damit
auBerhalb des eigentlichen
Textes) voOIgenollmen wer-
den, stehen diese bei Easy
Seript direkt im Text (Bild 2)
Wiahrend mir persdnlich
dies nach einer kurzen Um-
gewbhnungzphase sogar
besser gefiel, glaubt man,
dal sMenisteuerungs fiix
die Programmierer von Easy
Script ein Fremdwortist. Das
Programm ist rein komman-
doorientisrt.  Ala  Beispigl:
Durch <Fl> gelangt man
in den Kommandomedus.
Aber anstatt dald Baay Script
eine  Befehlstibersicht an-
zeigt, blinkt in der obersten
Zeile lapidar das Wort o MO-
DEs, Durch Dricken von
<> gelangt man mn den
fusgabemodus. Als Folge
hiervon wird in der obersten
Zelle «Oiputs» angezeigh.
Aber nirgendwo erscheinen
die hier mbglichen Optio-
nen. Gerade Benutzer, die
Easy Script nicht jeden Tag
rutzen, diirften leicht Proble-
me hekommen. Glicklicher-
weise kann man sich die Ta-
stenkombinationen  jedoch
relativ leicht merken, und es
wird eine Befehlsiibersicht
mitgeliefert, die man am be-
sten neben dem Computer
legt.
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Da Easy Script ein engli-
sches Programm ist kenntes
in manchen Versionen leider
keine Umlaute: Hier sollte
man vor dem Kauf fragen, ob
ea sich auch um eing deut-
sohe Version handelt ‘Sehr
qutist dagegen der Umgang
mit dem Massenspeicher
geltist. In Easy Script werden
alle Steuerzeichen durch
<F3= eingeleitet, das
durch ein reverses Siern-
chen angezeigiwird. Hierauf
folgen die mbglichen Bafeh-
le, die aus zwel Buchstaben
mit nachfolgendsn Parame-
tern bestehen. Befehle kin-
nen, wie in Bagie, dureh Dop-
pelpunkte getrennt werden,
Weiterhin gibt es in Easy
Script auch sinen Befehl
s, der emne Kommentar-
zeile emleitet; das heibt, al-
les, was in der Zeile folgr,
wird nicht weiter beachtet
(wie der Basic-Befehl REM).
Wenn Easy Script nach Da-
teinamen (oder guch beim
Suchen und Ersetzen) fragt,

188t sich durch Driicken von
< F2> derjewsilsnachste n
Anfithrungszeichen stehen-
de Text holen, Man schreibt
den Textnamen also einfach
in emma Kommentarzaile (am
hesien in die ersie). Hisraus
ergibt sich noch ein weite-
res, sehr imleressaniss De-
tail: In Easy Script kann man
auch Steuerzeichen suchen
und durch andere ersetzen!

Basy Script halt noch weil-
tere {angenshme) Uberra-

schungen bersit Die Verket-
tung von Texten, die eigent-
lich jedes bessere Textpro-
gramm beherrschen sollie,
st Easy Script sehr elegant.

Bild 2. Easy Script benutzt nur eine Zeile des Bildschirms, so

Fazit

Easy Script ist ein sehr
leistungsfahiges und flex-
bles Textverarbeitungspro-
gramm. Da es viele Moghch-
keiten bietet, konnte ich un
Bahmen dieses Testes nur
auf die bestechendsten sin-
gehen, denn selbstverstind-
lich bistet Easy Scriptsolche
Standards wie Blockopera-
tionen, Blocksatz und (sogar)
rechisbiindige Ausgabe.
Auch gehtren Kopf und
FuBzeilen, die sich sogar fir
jede Seite, wenn man es
wilnscht, neu einstellen las-
gen, oder automatiache Sei-

dafl man 24 Zeilen fir den Text zur Veriligung hat.

MNichiz Meues istes, dies mit-
tels Steuerzeichen zu ldaen,
aber daf man auch in allen
=0 verketteten Datelen chne
Mehraufwand suchen (und
ersetzen) kann, ist sehr prak-
tisch, Auch lassen =ich mit
Easy Script — ohne sine
AdreRverwaltung — Serien-
biriefe erstellen,

tennumerierund hisrzy, Ins-
gesamt ist Easy Script somit
ein sehr leistungsfahiger
Testediior, mit dem das Ar-
beiten Spal macht, wenn
man sich an die Bedignung
gewahnt hat.

(Martin Miiller/aw)

Commodore Fachhands]

64er-Wertung: Easy Script

Kurz und bindig

Easy Seript ist eine profes-
sionelle Textverarbeitung,
mit der sich ansprechende
Texte gestalten lassen. Si6-
rend wirken jedoch der Ko-
pierschutz und die mangel-
hafte: Druckeranpassung.
Sehr praktiseh ist die Még-
lichlkeit zur Verkettung von
Dateien, da auch die Befeh-
e zum Suchen (und Erset
zen) in allen Dateien =u-
chen. Somit ist auch das Er-
stellen von groferen Texten
kein Problem, besonders
da man die Kopf und Puf-
zeile fiir jede Seite ainzeln
bestimmen kann (wenn
mian will).

g
Positiv
— leistungsfahig, flexibel
— groker Textspeicher
{ca. 30000 Zeichen)
— Serienbriefe anch ohne
Bdrefverwaltung maglich
— gutes (englisches)
Handbuch

Negativ

— Eopierschutz

— Bl Zeichen-Modus
nicht vorhanden

— mangelhafte Benutzer-
filhring

— ungeniigende Drucker-
ANpassung

Bendtigte Hardware: C 64,
Floppy 1541, Drucker; be-
sonders geeignet fiir; Com-
medore-Drucker, Epson
MX, NEC Spinwriter, Qume,
Diablo

Prois: 50 Mark
Bezugsquelle: Commodore
Business Machines (UK)
Limited, | Hunters Road,
Weldon, Corby, Northamp-
teon W17 10X, England
renglische Version) oder
Commeodare Fachhandel
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eim Star NL-10 stimm-

ten Lieistung, Preia und

Bedienungsfreundlich-
keit. Eswar algo filr Star nicht
gerade einfach, einen MNach-
folgerzu bauen, der das glei-
che kinnen, in einigen Punk-
ten besser sein sollie und
prejswerter als der NL-101st,
Als erstes deutaches Com-
putermagazin haben wir ex-
klusiv gepriift, ob ez gelun-
gern ist,

Den LC-10(Bild 1) gibt esin
zwel Basisversioneh, dis sich
in der Schnittstelle unter-
scheiden und in Zwel Varian-
ten, entwader mit oder chne
Mehrfarbdruck, Das Grund-
maodel] ist dig Centronics
parallel?Version, die sowahl
dean Epson FX-B5 als auch
den [BM-Proprinter emulis-
ten kann, Fir uns besonders
interessant ist nativlich die
Verzion mit eingebauter

Commodore-Schnitistelle:
Damit ist auch achon Klar,
dal der LC-10 nicht mehr
fiber die Schnittatellenmoda-
le des NL-10 verligt, eins
spétere Umrilstung von ei-
nem auf das andere Modell
st ehenso wie der nachirao-
liche Einbau des Farbme-
chanismus nicht mbglich.

Durchdachtes
Konzept

In den LC-10 sind viele Ex-
fahrungen des NL-10 einge-
gangen. So wird das Papier
weiterhin  durch  =inen
Schubtrakior {ransportiert,
der =sich akber zur Verwen-
dung von Emzelblattern ab-
schalten 4Bt Dazu kann man
einfach per Tastendruck das
Papier zurickizhren legt ei-
nen Hebel um, =etzt das Ein-
zelblatt in die sinnvolle Pa-
plerstiitze ein und zieht =3
per Hebelzug druckgerecht
ein, Will man wisder Endlos-
papier benutzen, achaltet
man den Trakter ein, und
145t das Papier automatisch
vorfahren. Der gesamis Pa-
plertransport macht sinen
sehr soliden Eindruck und
funktoniert auch dank der
arretierbaren Traktorwalzen
einwandfrei. Eine solche
sPaper ParkeFunktion findet
man sonstnur bei wesentlich
teureran Drickern,

Auch das sehr umiangrei-
che Bedienfeld des NL-10 15t
erhalten, ja sogar noch ver-
bessert worden. Hier kann
man neben den Standard-
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Exklusivtest

Hardware-Test

Sternstunde

64d'er

Mit dem LC-10 will Star an die Erfolge
des NL-10 anknipfen. Dazu haben
sich die Konstrukieure eine Menge

einfallen lassen und einen referenzverdachtigen
Drucker gebaut — wird er es schaffen?

Bild 1. Der Star LC-10 begeistert durch Einfallsreichtum

Funkticnen (LEFF, On Line)
noch vieles mehr einstel-
len. Mit einer Taste kann
man dret von vier Vorhande-
nen NLO-Schriften (Courier,
Sans serif. Orator 1und Ora-
ior 2) entweder mit ¢der oh-
ne Jchrigschrift kombiniert,
anwihlen, Eine weitere Ta-
ste dient zur Auswahl der
Schriftdichte: (Pica, Elite,
Sohmalschrift und Proportio-
nalh. Viele andere Funkfio-
nen wie Selbsttest (kurz oder
lang), Paper Park (siche
aben) Randeinstellundg, Hex-
dump-Modus, dis Feinjusia-
ge des Papiers in Mikro-
achritten, Dmckerspelcher
léschen, Moeodus-Fixierung
und Seienanfang festlegen,
werden durch Kaorbinatio-
nen der Tasten festgelegt.
Suchwenn die Enarbeitung
etwas gewihnungsbediisfhg
13t (zur Hilfe mibtes aber eine
Anfkleheiclie mit wichtigen
Informationen), so st die
Konzeption des Bedienfel-
des sehr sinnvell und fir ei-

nen Drucker diessr Preis
klasse absolit aubsrge-
wiohnlich,

Gelungene
Commodore-Version

Die Fahigkeiten des LC-10
it der CommaodoreVersion
entsprechen im  wesentli-
chen denen des WNL-10 mit
Commodore-Modul, sie wr-
den alerdings in einigen
Punkten erweitert, bezie-
hungsweise verbessert. So
stimmt jetzt der Druckbe-
ginn nach der Verwendung
mehrfach hoher Zeichen,
Buchstaben konnen nicht nur
unter-, scndern auch iiber-
strichen werden. AuBerdem
Lann man per Befehl zwn-
schen dem Commodore-
und dem ASCIH-Modus ge-
sprungen werden, Auch die
viclffltigen  Zeichensitze
(ASCI, CEM, Internationall,
#Zu denen nun auch ein CBM-
DIN-Zeichensatz (fiir © 128)
gehirt, kSnnen wvom  Pro-

Jralnm  aus
# E’" gewahlt
werdern.
% Selbstver-
astandlich

gibtes beim LC-10 auch wie-
der DIRSchaltar, sie befin-
den sich nun gut errsichbar
unter der Gehauseab-
deckung, werden aber nur
sehr selien gebraucht. Im
ESC*#**-Befehlfehlenleider
auch wis beim NL-10 dis
Punktdichten won 576 und
720 Punkten/Zeile, dafiir
gibt es jetzt die CRT-Grafik
mit 840 Punkten/Zeile (gilt
nur  fir CommodoreVer-
sion). Weiterhin 1af, wie beim
NL-10, ein MPS B0l kompati-
bBler Grafikmodus  vorhan-
den Beim Centronics-Mo-
dell sind zusatzlich die Fa-
higkeiten eings Epson FX-BS
und IBM-Proprinters varhan-

den 5
Sieger

Mit einem FPreis von 653
Marl: fiir die Centronics-und
die CommodareNersion (792
Marlk fiir die jeweilige Farb-
version) setzt der LC-10 neue
Mabstibe in dieser Preis-
gruppe der S-MNadel-Druk-
ker. E1 besitzt vier sehr schi-
ne MLO-Schriften und kEann
misdtzliche Zelchensitze n
gein RAM laden Sein Pa-
pierantrieh it ausgereift,
ginnvoll und filr diese Preis-
klasss auPergewshnlich,
Der ganze Drucker (Bild 2)
macht sinen aaliden Ein-
druck Metallchassziz) Die
Steuersoftwars  ist  durch-
dacht und garantiert pro-
blemloses Zusammenspiel
mif viglen Programmen. Die
Druckgeschwindigkeit {Ta-
belle] ist filr die meisten An-
wendungen schnell genug
und dis Schrifiqualitat lisgt
weit iiber dem Durchschnitt,
Diamit ist der LC-10 in allen
Versionen empliehlenswert
{Teat des Farbmodells folot
in spaterer Ausgabe) Fur
Commodore-Besitzar, dis
apiter nicht auf andere Com-
puter umsteigen  wollen,
kann die sehr gut gelun-
gene CommodoreVersion
(LE-10CY empiohlen werden.
Damit ist der LC-10 ein Vor-
bild fiir weitere Drucker die-
ser Preisklasse und fiir uns
die Referenz der Preisklas-
se 1 — herzlichen Glick-
wunsch! [aw)

Infz Star Micronics, Mergenthalsr Allee
1-3, 6236 EechborniTs, Alle genannen Prex
=i mind urverbindliche Preisempiehlungen
mit Mehrwerisbsney
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Hardware-Test

Auf einen Blick: technische Daten des LC-10

Modellbezaichnung: Star LC-10

Preis: 655 (795 Farbe) Mark (s. Info)

Abmessungen (B x Hx T): 384 x 105 = 287 mm

Farbband-Preis (3/W): 16 Mark

Druckkopf: 8 Nadeln

Gawicht: 4,7 kg

EDV angegeben: 144 Zeichen/s

Zaichenmatrix (Hx B):: 5x 9

EDV gemeszsern: 140 Zeichen/s

LOQ-MWatrix (Hx B): 18 x 23

NLQ angegeben: 30 Zeichen/s

Papiersorten: Einzel 140 bis 210 mm
Endlos 100 bis 250 mm

NLO gemessen: 27 Zeichen/s
Probetext EDV: 2:04 Minuten'

Zeichensitze: ASCI, CBM, CBM-DIN

Probetext NLOQ: 8:12 Minuten

Zeichen/Zeile (maximal): 137

DIN-Brief EDV: 0:20 Sekunden®

Durchschlige: 2

DIN-Brief NLO: 1:09 Minten

Zubehdy: Autom. Einzelbl-  Grafikmodi

Einzug: 245 Mark 1 Nadeln: 480

Puffer: Centr. 4 KByte, 9 Nadeln: 430, 540, 860, 1920

CBM | Zeile héchste Buflésung: 240 x 216 Punkte/Inch
Einzelblatteinzug: Ja Schriftvariationen: breit, hoch, tief, fett,
Geschwindigkeit: schmal, doppalt, proportional, unterstr., iiber-

strichen, 4fach hoch

Schriftarten: Pica, Elite, Courier, Sans Seriv
Orzator 1, Orator 2

Besonderes; sishe Text + Paper Park
Note filr Handbuch: deutsch, gut
Beispiele: Centr. MS5-Basic, CBM: CEM-Basic

empiohlenes Interface: Wiesemann 92008/G,
Winchenbachstr. 3-5, B800 Wuppertal 2

Funltionstasten: NLQ:-Style, Pitch Paper Feed,  Gerduscheindrucle leize
Online u. & Lebensdauer des Druck-
Hoexdump Ja. Selbsttest: Ja (2x) kopfes: 200 Mio. Anschldge

1) {Probetess = 8 XByte mit vielen Soaderfunkiionsn
& DINTest = o7, SGreusr-Brisf aus CHN G008

Der LC-10 im Vergleich

20

15

Bild 2. Der LC-10 besitzt ein solides Metallchassis

Lo

00

Shar LC-10

m

LX NDI
. Druckerpreis

NLQ—Qouriar : ein wenig Mechani
Courier kursiv ganze dann dem Ma
L@-8ans Serif guter Drucker wil
Sans Seri+ kursiv | Liebe zum Detail)
NLQ-ORATOR GROB Problemlos zu bed
ORATOR KURSIV NLO-Schriftprobe 1:1 300
Orator groB/klein - A e &
ggg_tgfjhkyggf 4 ein wenig Mechani| / /| Eee n
-;I:'LJ— & _rml. ganze dann dem Ma / B g cl
EDV-RUrS iy guter Drucker wil| [ / | W

T Schrift Lisbe zum Detail) : .
§chealschrif it | hlemios zu bed| 7 7 50 |f
B« i + variationen EDV-Schriftorabe 1:1 o 1 0
Fettdruck i i |3 B ]
Doppe ldruck iP= = e S5 T
Hocoh— £ 1R T Lol L3800 (KLI)

und cies = i NIO Vot L0
Uberstrichnen a VergriBerte v

NLO-Schrift I indigkei

Hoch e Druckgeschwindigkeit |
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Zwei ungleiche Briider

»Blechversion«. Ist diese Neuerung fiir den An-
wender sinnvoll, und was sind Vor- und Nachteile
dieses jiingsten Commodore-Abkommlings?

Commodore  gedacht

haben, als sie den newsn
C 128D (Bild Dyauf den Markt
brachte. Mur dai es stait «Ju-
ten oMetalls heifen milBle
soll der Spruch fiir den Com-
puter zutreffend sein,

Dabk das Gehiuse nicht die
einzige Neuerung ist, erfahrt
der ahningslose Kaufer apa-
testens mit dem Einschalten
des Computers; Bs bleibt ri-
higy im Saall Der vielgeflirch-
tete Litfter ist nicht mehr. Wir
sind gespannt und schrau-
ben den O 128D (natirlich
nach dem Lissen samitlicher
Steckverbindungen) auf
(Bild 2).

Was nun offenbar wird,
18Rt im ersten Augenblick
Freude aufkommen. Statt ei-
nem Gewirr von Abschirin-
blechen erscheint die Plati-
ne mit der gesamten Elektro-
nik. Eine gesonderte Flatine
fitr die Steusrung des Disket-
tenlanfwerks ist nicht mehr
verhanden: sie wurde in die
Hauptplating integriert, Das
bBishergekapselte und mit &1-
nem hifter versehene Netz-
teil wurde durch sine Billig-
version ersetzt, die keins Zu-
gatzkithlung mehr zu bendti-
gen scheint (Bild 3. Ob dem
wirklich so ist, wird sich im
harten Dauerbetrnieb noch
zeigen. Eins steht jetzt jeden-
falls schon fest: Die Hitzeent-
wicklung der geplagten
Stromversorgung ist schon
nach wenigen Minuten Be-
trieh encrm.

Betrachtet man die vielan
Anderungen bei der Elek
fronik des © 128D und der
1571, ao stellt =ich dem An-
wender won Commeodore-
Computern sofort eine Fra-
ge: Wie steht ez mit der Kom-
patibilitdt des Neusn Zum
bisherigen © 1288 und C
12807 Welche Programme
laufen und welche nichi? Im-
merhin stellte schon der »al-
tex T 1280 ein Problemking
dar, was die Lauffahigkeilt
vieler Programme angeht
An digser Stelle kinnen wir
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™= Den C 128D gibt es neuerdings gleich
zweimal: einmal als Computer im
»Plastik-Look« und einmal als stabile

schom vorwegnehmen: Der
neus O 128D 2t ein weiteres
Beispiel dafiir, wie die Pro-
duktpalitik einer Firma nicht
aussehen sollte

Buf die {nicht) lauffikioe
Software kommen wit gleich
zu sprechen. YVorher wollen
wir uns jedoch die Hard-
wareNoraussetzungen  des
neuen Computers etwas ge-
nausr ansehen,

Bild 1. Der neue »Blech-C 128D«

Mahzu samtliche Bauele-
mente fiir die Steuemng der
w1571 liegen unter dem Dis-
kettenlaufwerk, werden also
erstnach dem Entfernen der
Mechanik sichtbar

Inkompatibel und
noch mekhr ...

Bel dem Mikroprozessor
handelt es zsich wie bisher
um einen §502A. Eechis ne-
ben dem Prozessor befindet
sich das 32-KByi=-ROM mif
dem DOS 3.1 () der Flopoy-
station. Mitden 2 KByte RAM
und den beiden VIA 6522-
Bausteinen sind wir aber
auchschon am Ende der Ge-
meinsamkeiten mit dem al-
ten G 1280 und dessen 1571
angelangt. Den bisher vor-
handenen CIA BE26 sucht

man vergeblich. Auch den
Diskeontroller fiin MFPM-Be-
frieh, den WD 1770 oder WD
1772, findet man auf der neu-
en Platine nicht. Statt dessen
fallt ein neusr Chip mit der
Bezeichnung: 8710 ins Auge.
Bel diesem IC handelt es
gich um eine Eigensntwick
lungvon Commodore, die fiir
das MFM-Format und den
schnellen serigllen Bus des

2 128 verantworthich ist. Anf
falligist auch ein Bautetl, das
es im bisherigen C 128D
nicht gab: Eshandeltsich da-
beium ein gquadratisches [C
mit der Bereichnung 28T1A,
das die bisherige Hybrid-
schalung ersetzt und als

Schreib-/Teseverstarker
dient.

Auch bei der Elektronik
des eigentlichen © 128 hat
sich eimges getan. Dis bis-
her vier ROMs mit den Be-
trigbesyatemen sind auf gan-
za gwel geschrimpit, wobet
das linke (1 32) das C 1258
Befrighssystem  und  das
rechie (11 34) das Bazicdes C
128 und das kompletie © 64-
Betrichssystem enthalt. Der
freie Sockel neben den bei-
den ROMs ist, wie schon bis-
her, fiir ein zusdtzliches
Funktions-ROM vorgessehen.
e RAM-Bausising beste-
hen nur noch aus vier Chips
zuje B4 K mal4 Bit—da 1 Byte
aus B Bit besteht, bilden die-
s& Bausizing die 128 KByte
Speicher, Dig restliche Flek-
tronik des © 1281 ist 1um
wesentlichen erhalten ge-
blieben,

Bild 2. Unterschiede zum alten C 128D auf den ersten Blick:
kein gekapseltes Netzieil und keine »Abschirmorgie« mehr
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Eine der intergssantesten
Anderungen (dieses Mal zu-
cgunsten des Anwenders)
wird erst offenkundig, wenn
man sich dis Mihe macht
das Netzteil auszubauen und
die Abdeckung der Video-
chips zu entfernen, Wie Sie
vielleicht wissen, besifzt der
VDC-Chip, der beim C 128
fitr die A0-Zeichen-Darstel-
Jung verantwortlich ist, sige-
ne 16 KByte Bildschirmspel-
cher, dis emme hochauflésen-
de Grafik von biszu 540 x 200
Punkten erlauben Was je-
doch micht jeder weif: Der
VDO kann durchaus nach
mehr Punkte auf dem Bild-
schirm darstellen, wentl er
fiber entsprechend wvisl
Speicher verfligi. Der neue
O 128 wird von vornhersin
mit 54 KByte () EAM fiir den
VDO ausgeriistet, Das wird
deutlich, wenn Sie sich die
Bezeichnung der Speicher-
chips unter der Abdeckung
eftwas genauser hetrachten
Dieser zushtzliche Speicher
erlaubt Bildschirmaufldsun-
gen von bis zu 740 x 120
Punkten, sofern Sie auch

einachalten, der vom VDO —
ghnlich dem Amiga — eben-
falls beherrscht wird.
_Soviel zu den Hardware-
Anderungen beim neuen ©
1280 DaB sich die Anord-
nungen der Steckverbindun-
gen geringfiigiy geanderi
haben(Bild 4 und 5), der Tra-
gegriff und die Befestigung
filr Tasiatur weggefallen
sind, spielt eigentlich keine
Folle bei der Arbeit mit dem
Computer. Die eben be-
schriebenen Hardware-An-
derungen beider Elekironik
haben jedoch entscheiden-
de Konsequenzen fir An-
wender.

Stellen Sie sich vor, Sie wal-
len sich einen Hardware-Zu-
satz, zum Belspiel einen
Floppy-opeeder fiir Thren
nenen C 1880 zulegen, Hier
erleben Sie sofort die erste
Enttduechung: Die meigien
Systome fitr den Einbau in
das Gehiuse dea Compu-
ters passen nicht zu der neu-
en Planne, Das fangt belden
EPROMs fiir die jeweils ge-
inderten Betriebssysteme
an und geht bis zur Zusatz-

nech den Interlace-Modus  Bild 3. Das »nackte« Netztell des neuen C 128D im Detail elektronik fiir die Floppysta-
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Hu rdware-Test

tion, die natirlich nicht mehr
211 den nenen Chips pabt. Es
izt also angeraten, sich vor
dem Kauf beim Hersteller zu
erkundigen, ob das ge-
wiinaschte Systemn auch fiir
den neuen & 1280 erhaltlich
ist,

MNeben dem Problem mit
der Hardware komimt man
auch mit einigen Frogram-
men in Schwierigkeiten. Der
Grund dafiir ist des neue Be-
triebssystem der »1571, Die
Anderungen, dis gemacht
werden multen, betreffen
hauptsachlich den fehlen-
den CIA 6526, Wiaschon er-
wihnt, ibernimmt ein neuer
Commodore-Chip  dessen
Funkticn, die lediglich darin
bestand, den schnellen se-

doch leider nicht, da die ge-
anderte Hardware auf die
nene DOSMersion angewis-
zen 15t und demzufclge mit
der alien Softwaze nicht
mehr [&ufl. Ein weiteres Pro-
blem steflen entweder dis
CIAz oder der VIC im neuen
1280 dar (genau werden
wir das natiirlich noch analy-
gieren und Sie iiber die Er-
gebnizze auf dem laufenden
halten). Am Beispiel des
»SMENs zeigh sich namlich,
dah disser im Trace-Modus
mcht  mehr  funktioniert,
wennman thnanfdemneuen
O 1280 startet, Offensichtlich
varhalten sich die eben ge-
nannten I/0-Bausteine hei
gleicher Programmierung
anders, was Timer-orientisr-

Bild 4. Die Heckpartie des C 128D. Die Buchsen befinden sich
jetzi mehr in Bodenndhe, und der AnschiuB der Datasette wurde
von der Gehduseriickseite verbannt.

nie=llen Bus mit Hilfe eines
Schieharegisters zu realisie-
ten. Der Rest des CIA 8525
lag cuasi brach, weshalb
sich Commodore zu digser
Sparmalnahme gendtiot
sah, Die Anderung des DOS
hatte unter andsrem eine
Verschiebung der meisten
Betriebssystem-Eoutinen zur
Folgs, was sich jetzt bel den
meisten diskettenorientier-
ten Programmen hitter racht:
[Mese verwanden namlich
nur selien dis wenigen Stan-
dardeinspriinge in das DOS,
[as bedeutet, daf sich die
Programme saufhingens, da
sich die DOS-Routinen nicht
mehr dort befinden, wo sig
erwartet werden, Sind Sie
ein «Computer-Freaks, wer-
den Sie sicherlich auf den
Gedanken kommen, das

neus mkompatible DOS 3.
gegen die Version 3.0 auszu-
tauschen. Das funktioniert je-

te Programme wie den
SMON leicht aus dem Kon-
zept bringen kann.

Was ist zu fun?

Sind Sie der Besiizer eines
nenen © 1280 so kinnen wir
Ihnen leider kein Patentre-
zept verraten, wis Sie sicher-
stellen konnen, dalk gekaufte
Software oder Hardware auf
Threm Computer fankficnis-
ren, Bei Hardware (Floppy-
Speeder, RAM-Erweiterun-
gen, Module und so0 weiter)
raten wir [hnen, sich vom
Hersteller versichern m las-
sen, daf das Produld mit
dem neuen © 128D zusam-
menarbeitet, Dasgleiche gilt
filr Software, wobel Sie hier
besonders Kopierprogram-
me, Diskettenmonitore und
andere »Utilitiese unter die
Lupe nehmen sollten.

(Karsten Schramm/ap)

Bild 5. An der Gehéuseseite hat sich wenig getan. Lediglich der
Anschiuf fir die Datasette ist neu hinzugekommen.
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lhnen detaillierte Informa-
fionen zu speziellen Themen
rund um die Commodore-
Computer.

Bestellen Sie bitte die e W
gewiinschten Ausgaben zum o =
Preis von jeweils 14,— DM

SONDERHEFT 0022:

e o

SONDERHEFT DOIO:
C1ze Clzan crzsm

SONDERHEFT 0001:

mit der Zaohlkarte ouf SOMDERHEFT 0005: SEIHDEI!IHTHI:—IIE: SEIHDIEHE}'EEH: Dos kionen C 128 Die Geheimeisse Farbiges Scrolling
Seite 00 Cb4-GRUNDWISSEN  EINSTEIGER 2 EINSTEIGER 3 bpR et e e CLEW fone an 00-elchionr
p Wom ersten Einschol-  Spritecnimation: Beasic-Kurs / Pro- g!ﬁim e ]?dﬁ—l:_ et i@hTEJff{?Ehnlr ."dv'.adE:-' f:"r“m"'r"
tan bis zum sigenen Zeichentrickhiln mit  gramm:CObarsicht R;Ti"lf'gs.e" i+ L TORHDn M f'-" H R
Fragramem Siund-- dem Computer LB : S

GECS, die neus
Banutzzrohadldchs

lagen, Tips und
Tricks

SOMDERHEFT 9901: SONDERHEFT 0004: SONDERHEFT 9903 SONDERHEFT 0017

ABENTEUERSPIELE ABENTEUERSPIELE SPIELE SPIELE FUR € 64 UND
5 Seifen Adven- Kieh: Programmis-  Top-Spiele-listings €128
: DERHEFT0002:  SOMDERHEFT 0024:  SONDERHEFT9907: - 5=T=n Adven 2l el kg :
‘ﬁ?ﬁ:&rﬂ ﬁ:: L T!IEﬂ;MM TIFS, TRICKS & TOOLS  EMWENDUNGEN/DFH ture-Frogrommisr- rung van Grafik, fior C &4 undl -."C 3a prngrgq-.rm-.;_-,rl
Befahlserweitern  Zeichansatz- und Automotische Tex  Terminal- und Mail- K""*“":‘.‘In- s und Eu_rs&r uriel Kidnst- zj'fG.r.‘.:'ﬁB 15-‘_'"'&'3' e 5c_rCcI||:|g;
sen fir Betrichs- Sorite-Editor Hiter- karrskiur [ Utlifies 7 besprogramen zum Schrit-forschrift I'C-:Br nlisenss | Markikoecht A
system und Floppyd upt-loysiickobdra- B2 sc-Compller zum  Abiippen / Der C &4 Losungen Viele fichventires

Pragrommiarhilfen Einzeller

Linentbehricha ges 27 niitzliche Abfippen als Wvinzer c 16 ( '"6 v‘ 20 !
r Il L

SOMDERHEFT 0003: SOMDERKEFT 0008 SOMDERHEFT 0074

z < C16/T06, VC 20 PLUS/A UND Cl6 (E UMD PLUS/ 4
: 3 7 073 ; Grundlogen: Grafik - Dbersicht: Zere- Ve !DE:]-_HDF"P‘_\."‘
Listing: professionsl-  &0-Fsichen-Korrs gy CAD: 30 ANWENDUNGEN Grotik-Frogrammis- -":Tgﬂ'_?g '-Ii-M El::'rn.. g:rfggd:rsse_n_j. K?Q:;::I,aril-?-:rij?ﬁre-
lo Toxcverarpeitung zum Abfipoen/ Konstruktianspra- Paint Mogic: ein runig / Beweagiingan ;-—JBN:LUE- n?ﬂsﬁ:llﬂ I-'I H<3 1 LI _E||~ k 1 e ;
fir dlen MES 8014 Hordesgy-Routinen  gromm / Graflkpro-  professionellss oL Aol SR AT iU Al
hmtrixdrecker im fir viels Drucksr rammisrung won Malpregramm
Tt %. i und (228

1, Maschinensprache

e

SOMDERHEFT 0025: SOMDERHEFT 000%: SOMDERHEFT 0015:
FLOFFY / DATASETTE  FLOPFY & DATEl- FLOPFY & DATASETTE

" ursar H - & i et
SONDERHEFTS908:  SONDIRMETOUIZ:  SONDERMEFTOORI:  SONDERMEFTOOOT:  symmimonn i e Moo boschlouns b (e for cie - SONDERHERYoo13;
ASSEMBLER PROGRAMMIER-  ASSEMBLERUNDBASIC PEEKsUNDPOKEs Siciger und Profis  ga i Veralsiche-  Disketengiofion/  HARDWARE
0K} Seften Aszem- SPRACHEN Giga-Ass: Hypea- Dis wichtigsten S Hveralapes Has Ein-Chip-hiekrocom-
Blmr-Kurs / Listings:  Pascal, Comal, A5 hooh B/ Parade-  Speicharstellen von P T e SupsrTurbotams partes -f.E-auunla-'ru--
Besemblar, Brossan- Proleg, © und wan-Basic: 50000 Cod, C128 und ek rilkor gen- J"s-lDl-ln_r__erfGC:,
hler, Manitar, Forth # Vergleich: Biazic Byles fras 16/ Lisfings: icherasziloskop,

LItlmes Brosicso penpiler Tips & Tricks Ho-later




Elefantentreffen

MAGIC-FORMEL V 2.0 und HYPER-
BASIC sind brandneue Erweiterungen
des C 64-Betriebssystems. Wir wollten

wissen, was in diesen Erweiterungen steckt.

rweiterungen des Be-
friehaaystems und des
Basic V2.0 des C 64 ha-
ben eine lange Traditon
Wenn heute neus Module
digzer Art auf den Markt
kommen, mu? schon beson-
dere Leistungsfahigkeit in
thnen stecken. Ist das wirtk:
lich der Fali? Wir gingen die-
ser Frage nach und haben
unsare Eindriicke fiir Sis zu-
sammengefabt.
Beide getesteten Kandida-
ten (Bild 1) smd Module, die

len, zum Beispiel «LOAD«
oder sLISTy. Menitor und As-

agembler sind ebenso vor-

handen wie eine Erweite-
rung des Basic V2.0, Welter
hesitzen beide Module Dis-
kettenTools und eingebaute
Routinen Zum schnellen La-
den und Speichern von Pro-
grammen.  Kopletprogram-
me (File-Kopie und Disket-
ten-Kopie) sind neben Hard-
copy-Fankticnen eingebaut.
Die  Cualititsunterschiedes
der Leistungen sind teilwei-

Bild 1. HYPER-BASIC und MAGIG-FORMEL V2.0 sind leistungs-
fahige Erweiterungen fir den C 64

in den BExpansion-Fort des C
54 eingesteckt werden. Wei-
tere Manipulationen  sind
nicht nétia; Weder der Com-
puter noch die Floppy mils-
aen gedffnet werden, ein zu-
sateliches Kabel =wischen
diezen beiden Gerdten ist
nicht nétig, Leistungsfahige
Hilfen bisten beide Module.
Wir méachten Ihnen zuerst
deren gemeinsame Fahig-
keiten vorstellan,

Gemeinsamlteifen

Aufden ersten Blick falltei-
ne erste Gemeinsambeit anf:
dig RegetTaste am Modul-
Gehause, Beide Kandidaten
belegen die Funktionstastan
mit hdufig benuizten Befah-
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ze jedoch erheblich. Soladt
MASIC-FORMEL V2.0 deut-
lich schneller als ssin Kon-
kurrent, Dagegen  verfiiot
HYPEEB-BASIC dber einen
Basic-Befehlssatz, der alles
bisher Dagewessens in den
Schatten stellt,
MAGIC-FORMEL V2.0 bie-
et eine GEOS-ghnliche Be-
miutzeroberflache, Befehls
werden iiber Pull-Down-Me-
niis aufgerufen, die Anwahl
exfolot mit Joystick cder, neu
in der Version 2.0, mit einer
Analog-Maus. Gui geeianet
ist die Commodore-Maus
1351, Befshle miissen also
nicht iiber die Tastatur ein-
gegeben werden, Der An-
wender stevertmit einem auf
dem Bildschirm dargestell-

‘thtllnner
" Hichael Brewe

Biid 2. Window-Technik und Mausbetrieb sind herausragende
Eigenschaften von MAGIC-FORMEL V2.0

tert Pfeil Windows (Bild-
sohirmausschnitte) an, die
durch Drilcksn des Feuer-
knopts oder der Maustasten
akiviert werden (Bild 2, Die
Starken des MAGIC-FOE-
MEL Va.0 liegen aber nicht
nur in disser trendgerech-
=n Benuizeroberflache, Wit
dem Modul steht auf Knopi-
druck ein sehr gelungenes
Malprogramm 2ur Verfi-
qung. fusateliche Lisistungs-
steigerung bietet der Bl-Zai-
chen-Modus und ein zusite-
liches Textprogramm, das
auch im Bl-Zeichen-Medus
arbeitet (Bild 3).

Der Editor bildet die
Srundlage fiir das Texipro-
gramm, das emige interes-
sante Belehle bereitstelln.
Dazu gehioren dis Notizzet
tel-Funktion, automafische
cilbentrennung und frei defi-
nierbare Tastaturmakros.

tiafeh  Blsck  Farmal

80-Zeichen-Editor

Die Zeichen werden in ei-
ner 4 x 7 Pizel-Matrix darge-
gtellt, die Lesbarksit des
Textes 15t ausreichend. Der
BO-Zeichen-Maodus dient
nichtmurzur Darstellung des
Textes, wie zum Beispiel
beim Startexter, die Bearbei-
tung des gesamten Textes iat
auch in dieser Darstellung
vorgesehen. Mit dem Text
programm kann auch im 40-
Zeichen-Modus  gearbeitet
warden, Dag Textprogramm
und der 80-Zeichen-Editor
sind jedoch nech lange nicht
alles. Wie ssine Vorlaufer
biztet MACGIC-FORMEL
V2. 0einen Freerer, also eine
Fonktion, mit der der gesam-
te Speicherinhall des Com-
puters seingefrorens  und
anschlielfend gespeichert
wird.
xtratyte JOIREY
Bubar thp s chad

FrL
Luri=n

Bild 3. Das Texiprogramm MAGIC-TEXT bietet in einer Zeile
80 Zeichen zur Bearbeitung

Auzgabe 3/Marz 1588
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— sehr viole verschiedens
FPunktionen

— leistungsf@higes Mal-
programm enthalten

— zchnelle Disketton-

Operationen und Kopier-
PrOgTamITe

: MAGIC-FORMEL V2.0

— Benutzeroberfliche mit
Maus-Option

— B0-Zeichen-Modus unter-
stiitzt Textverarbeitung

— FREEZER mitgeliafart

Negativ

— Assembler kénnte kom-
fortabler sain

Der Assembler dagegen
st mit weitaus groferer
Sorgialt gestaltet worden
Wenn auch micht fiit grobe
Projekte ausgestattet, dafiir
fehlt die Makro-Funktion, so
izt er fiir kleine bis mittlere
Programme gut geelgnet.

Sogar verketietes Assem-
blierenist maglich, Ein Moni-
tor und Disk-Monitor stehen
ebenfalls bereit, die Eigen-
schaften sind jedoch nicht 5o

DIRECTORY
FILE-CORY

fiNg

Uber 100 Befehle

. gtehen dem Basic-Pro-
grammierer zur Verfligung,
wenn er HYPER-BASIC in
den Expansion-Port des C 84
eingesteckt hat Dis Anzahl
und Leistungssiatke der Be-
fehle ist gleichermalen be-
eindruckend. Sound, Grafik,
strulkiuriertes  Prograrmimie-
ren, Tools — alle Bereiche
dar hohen Basic-Program-

EIGEN
PROGEANM

DISK-EACKUP PROGRAHH

DISKNRHEA-1D

ARENGERK

LOESCHUTZ-EIT AEHDERN

GESCEATCHTES FEG
GEKTIVE LAUFHER
SYSTEH AETIVIEREN

HYPER-EASIC

RETTEN

‘SHE RENDEEH

Bild 4. HYPER-BASIC bietet verschiedene Disk-Manipulationen in

einem Ment an

komfortabel wie die des As-
semblers. Fiir die weniget
fortgeschrittenen  Program-
mierer bistet sich die Basio-
Erweiterung an. Uber 40 Be-
fehle stehen zur Verfiigung,
die Schwerpunkie liegen auf
den DOS-Befehlen, Grafik-

Progrummierhilfen

befehlen und kleinen Pro-
grammierhilfen, =zum Bei-
spiel einer automatischen
Zeilennumeriering. Hier hat
sich gegniiber der Version
1.0 nichts verindert. Zuletzt
zei noch erwahnt, dab die
Programmierer auch an die
Kassetienbesitzer gedacht
haben: Ein Schnell-Lader im
Turbo-Format ist singealbaut,
auch der FREEEZER arbeitst
mit der Datasetie zusamimen.

Anaggabe 3/ MEz 1888

mierkunsat sind bedacht Auf
diezem Bereich hat HYPEER-
BASIC gegenwiber MAGIC-
EORMEL die Mase deutlich
vyorn. Aber wie steht 25 mif
den welteren Funklionen?
Buch das zwelte getesisie
Modul bietet sin Paket fir
Azzembler-Programimnierar.
Ein Monitor, Disketten-Moni-
tor und ein Assembler sind
darin enthalten. Der Monitor
hat mehr zu bieten als der
konkurrierende MAGIC-
Meonitor. Einige Funpktionen
sind hier zuadtzlich vorhan-
den, zum Beispigl Rechen-
pperationen oder das Gene-
rieren von DATA-Zeilen aus
den Werten sines beliehi-
gen Speicherbereichs. Der
Disketten-Maonitor Distet
dhnliche Moglichkeiten,
beim Assembler hat MA-

GIC-FORMEL leichte Vortel-
le. Allerdings besitzt der
HYPER-Assembler die Op-
tion, Sgurce-Codes, die mit
fremden Assemblern erstellt
wurden, Zu konverlisren

Mit dem Befehl sDTOOLSs
aind hitfreiche CGeister aufz-
rufen, die Disketten-Manipu-
lationen erlauben (Bild 4).
Hieristauch der Zugandg zum
File-Copy-und Disk-Backup-
Programin zu finden. Die
Vergleichswerte filr Disket-
ten-Operationen  wie For-
matieren, Loschen und Ko
pieren finden S in Tabelle

. In allen Disriplinen heibt
der GSieger MAGIC-FOR-
MEL. Aber auch mit den
langsameren Geschwindig-
keiten des HYPER-BASI
148t gich leben, o3 sef denn,
man arbeitet als vKopieran-
stalte. Dann bistet sich doch
eher ein echies Koplerpro-
gramm an, (siehe dazn Test-
berichte in den 64'er-Ansga-
ben und 2 und 3/88) Beide
Programme bieten, wie
schon erwahnt, auch eine
Hardeopy-Funktion. HYPER-
BASIC unterstiitzt, wie auch
MAGIC-FORMEL, dis Com-

Zieleinlauf

modore-Drucker MPS 801/
803 und Epson und Kompatl-
ble Zusaizlich bietet das
smagizches Modul noch die
Unterstiitzung des Commo-
dore MP3 802 und des Farb-
druckers Oki 20, Beim
HYPER-EASIC kinnen Grafl-
ken vor dem fAusdruck edi-
tiert werden und ez besteht
die Maglichkeit, die ange-
zeigte.  Grafik  abzuspel-
chern, und zwar aufgeteilt
nach verschiedenen Gra-
fikanieilen, wie Farb-RAM
ader Sprite-Blacken.

Sie konnten sich  inzwi-
schen =in Bild fiber die Lei-
stungestarks  beider Pro-

64'er-Wertun
Positiv

— fihar 100 neus Basic-
Befshle aus allen Anwen-
dungshereichen

— Druckerausgabe von
Bildern komfortabel

— Rilder kénnen editisr
und auf Diskette
gaspeichert werden

gramme machen. Die Be-
fehlaVielfalt won WAGIC-
FORMEL ist sicher beein-
druckend. Die Leistungen
dieges Moduls aind {iber ver-
schiedena Bereiche verteilt,
Textverarbeitung, Malpro-
grammund andere niitzliche
Funktionen =ind im Paket
enthalten. Das Modul bie-
tet eine empfehlenswerte
Grundausriistung fiir jeden
0 B4-Besitzer, Allerdings hat
die Qualitdt auch hier ihren
Preis fir das © &4-Modul
sind 168 Marlk zu zzhlen. Ein
angekiindigies Moduol fir
den © 128 wird mit 238 Mark
angeboten werden, Fir Be-
sitzer einer lteren Version
des Programms wird ein Up-
Daten-Servigce angshoten:
zum Preis von zirka 50 Mark
(je nach Zahhmgsart) bekom-
men disse eine neus Version
zugesandt. Die Kosten fiir
HYPER-BASIC sind dage-
gen, wie auch dis gebotene
Lisistung, geringsr. Verzich-
tet man auf den Monitor/
BssemplerTeil, kostet das
Modul 5% Mark (Modul I), Fiix
die Version mit den Maschi-
nensprache-Hilfen (Modul
D) sind 79 Mark zu zahlen.
Beide Madule sind nor mm
Versand zu beziehen. Ver-
gleicht man Preise und Lel-
stungern, gibt es keinen sin-
dentigen  Sieger disses
Tests, Beide Module hieten
mehr, als viele Konkurren-
ten. Die Kaufentscheidung
hangt sicher von der Dicke
des Geldbeutels wie auch
vor der berets vorhande-
nen Software ab. Empfeh-
lenswert sind heide Erweite-
Tungen. {rs)

Bezugsquelisn:

MESIC-POEMEL V&0 Grews Compuabsr-
technik GmbH, FicherdWagmer-Sir. 73
4350 Reckhnghausen, 163 Mark
HYPER-BASIC: Andreazs BUDE, Syskim
Hard- und Softwans, Bonner St 24, 5116
Miederkaszal &, 58 Matk (Modul I) Begle-
hungswaiss T8 Mark (Moduol 13

L ]
: Hyper-Basic
— DiskettenTools gut
durchdacht
— Assembler komforabel
(Konvertierung fremder
Source-Codas méglich)
— Preis-/Leistungs-Ver-
hiltnis

Negutiv
— Eopierfunktionen nicht
sehr schnell
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Eine wirklich gute Idee

Videotext bringen viele sicher nur mit Fernsehen in Verbindung.
Aber es geht auch mit dem C 64 — durch ein einfaches Erweiterungsmodul.

idedtext ist ein Service

der Fernzshanstalten

der zusammen mit
dem Fernsehprogramim ko-
stenlos(ist in den Fernzehge-
bithren enthalten) ausge-
strahlt  wird. Neuerdings
gind fast alle Fernaehgerate
und sogar schon emn Video-
recorder (Grundig VP 540
mit Videotext ausgestattet
Herrschie anfangs gegen
dieses Medium eine grofe
Skepsis, 0 hat es sich miit-
lerweile auf breifer Basis

gezelgt 2in Bild ergeben,
das S0mal pro Sekunde wie-
derholt wird. Die ersten 22
Zeilen, die im Fernsehsicnal
enthalten sind, werden auf
dem Bildschirm nicht ange-
zelgt, Von dissen Zeilen kén-
nen 16 fiir Videotesxt verwan-
det werden. Auf einem
schlecht eingestellten Fern-
geher kann man im obersten
Bereich des Bildschirmes
zum Beispiel wirre Punkte
sehen, aus denen Videotext
besteht. TatsAchlich verwen-

5'REo26P"85 TEYICHT (o7
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EScharft im drit-
-

gewachsen 117
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der StahlkonZerne...

fur Arbeitszeitver-
in der Stahlindustrie....

Zahl der Arbeitslosen in
November angestiegen

bersicht -2

121
auf 113

Bild 1. Die Machrichten des Videotext werden stiindlich

aktualisiert

durchgesetzt. Und das =u
recht. Videotext bistet im-
mer die genaue Uhrzeit,
neueste Nachrichten (Bild 1),
Biirsenkurse, Zeitunosvor-
schay, aktuelle Fernseh-
programmanderungen, das
Weiter (Bild 2) und vieles,
vieles mehr. Wohnt man giin-
slig, so kann man bis zu drei
verschiedene Videotext-
serviceangebote  wahmeh-
men. Hierin Miinchen haben
wir zum Beispiel ARDVZDE
Bayerntext und den Gaterrei-
chischen Teletext, Die Nor-
men sind alle einheitlich und
mit einem Gerat zu empfan-
geil. Reintechnisch gesehen
beruht Videotext auf einem
Trick. Ein Fernsehsignal be-
steht ndmlich aus Hunderten
von mdividuellen Zeilen. Je-
de Zeile bestzht aus Hallig

keits- und Farbinformatio-
nen, dis demoduliertund an-

186 Z¥ap

det Videotext derzeit sschs
bizsieben Feilen. Die Video-
textdaten werden digital mit
einer Rate von 6,5375 MBits/s
gesendet,

Stiindig
alctuell dabei

Bei Print Technik ist man
nun aufdie Idee gekommen,
digsen Service auch mit dem
64 sichtbar zu machen, Da-
zu wird das Modul infach
auf den User-Port gesteckt
Auf dem Modul ist eine
Cinch-Buchse, iiber die das
Ferneehbild eingespeist
wird. Nun darf man hier na-
tiirlich nicht die Hausanten-
ne anschlisfen, denn das
Modul besitzt keinen glge-
nen TVTuner. Man bendtigt
also Zusdtzlich noch ein Ca-
rat, dem ein Video-Signal

(FBAS) entnommen werden
kann. Dies kann entweder
ein TV-Tuner, wie der von
Philips,. ein Fernsehgerit,
cder sin  Videorecorder
sein, Die Ansteusrung des
Moduls wird durch eine kur-
ze Software lbernommer,
dig selbstverstindlich mit-
gelisfert wird. Da ein Com-
puterin der Regel ntelligen
ter als ein Fernsehogerdt ist,
bietet das Videotext-Maodul
eine ganze Menge Man
kann sich zum Bei=piel aine
Hilfsseite anzeigen lassen,
auf der alle Befehle aufge-
zeichnet sind.  AuBerdem
werden die Seiten 2wischen-
gespeichert und man kann
vor- oder  surickblattern.
Wenn man ein Floppylauf
werk hat, besteht dis Mog-
lichkeit, Seiten zu speichern
und zu laden, Basitet man =1
nen Diucker, so werden dis
seitenauf Wuanach sogar aus-

zelgt immer die genaueste
Uhrzeit an. Wenn man das
Modul zwischen WVideors-
corder und Fernseher zwi-
schenschaltet, =0 Eann man
emnem alten Pernselier sogar
noch Videotext beibringen

Gute Sache

Einziger Nachtell ist, dai
man zusitzlich noch einen
TVTuner fitr etwa 200 Mark
bBendtigt oder den hausli
chen Videorscorder miB-
brauchen mul. Dafiir kann
man sich mit den iiber hun-
dert Videctext-Seiten dann
stundenlang, faglich aunis
neue  kostlich amisieren.
Dier C 64 wird damit immet
mehr zur hiuslichen Me-
dien-Zentrale, denn  auch
das Btx-Modul (nicht zu ver-
wechaelnmit dem Videoted-
Madul} erfreur sich immer
griferer Belisbtheit. Der

Pgiee 160 AR 35PNEk TE-TIET
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Bild 2. Wetternachrichten zu jeder Zeit mit Videotext

gedruckt, Selbstrerstind-
lich sind auch die Standard-
funktionen des Videotext
wie »Seite haltens und sauf-
deckens vorhanden.

Alles in allem ist dag Vi-
dectext-Modul fiir 248 Mark
eine gute Sache Man kann
zwar nicht wie i einer Mail-
box Nachrichten absenden,
aber dafiir hat man immer
die nenesten Informationan.
Eine Atomuhr kann man sich
auchsparen, denn Videoiox

o B4hat es damit wie kainan-
derer Computer vor ihm ge-
schafft, fir extrem wenig
Geld modemate Madien ins
Haus zu bringen. Selbst
dann, wenn man sich eines
Tages mit dem C 64 als Com-
puter kaum noch beschafti-
gen wird, so bleibt er doch
filr solche Anwendungen
ideal, aw)

ik
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Freiheit auf vier Ridern

»0ff Road« — ein junger Begriff fiir
| Freiheit und Abenteuer. Weg von der
Test | iraBe, rauf auf heikle Strecken.

elande mit riesigen
Felsbrocken, Baumen,
Mauerm, Zaunen, dun-
kle Tunnel — hisr mub man
seine Fahrkiinste bewsisen,
Buggy-Boy ist eine gelunge-
ne Umsetzung des Automa-
tenspizls auf dem & 64,
Fiinf schwierige Strecken
priilgsen mitemnem Bugogy be-
fahren werden, Micht nur die
vielen Hindernisse machen
einem zu schaffen. Nein, die
Thr tickt erbarmungslos mit.
Wer 25 nicht schalflt, die ein-
zelnen Rennstrecken in der
vorgesehenen Zeit zu absol-
vigren, wird disqualifiziert.
Das Durchfahren von ZeitTo-

OFFRDBAD

unbedingt umfahien wer-
den. Vor sinigen Mauern lie-
gen Baumatdmme, Fahrt man
driiber, macht der Buggy al-

nen Sprung.
fAuf den ersten Blick ver-
spricht sBuggy Boye viel

Apal und Action. Rasch hat
man aber die Strecken i
Crriff und kennt ihre Hinder-
nisse und Ticken. Dies gilt
besonders fiir die Route »Off
Boads. Die restlichen vier
bestehen aus fiinf verschie-
denen Teilaticken, jede mit
besonderen Eigenschaften.

sBuggy Boyelstein schones
Spiel fur Liskhaber von rei
nen Acticn-Spielen, bel de-

TINRE =1 1 B

LEG gfgﬁ mﬂﬂ“ﬁu

Eine rasante und hindernisreiche Fahrt mit dem »Buggy Boye

ren erhoht die Peitspanne,
mit der Si2 dig nachste Bun-
de fahren diiffen, um je zwet
Sekunden.
Die Strecken bestehen je-
doch nicht mor aus Fallen
und Tiicken. Bunie Flaggen
diirfen tber- Banner durch-
fahren werden. Dafiir gibtes
Punkte. Das BEinsammeln der
Flaggenin einer bestimmten
Reihenfolge bringt einen ho-
heren Bonus ein, Das ist oft
gefihrlich, denn sie stehen
schon mal bedrohend nahe
an Hindernissen, Schlimmer
noch =sind die Punkre-Tore
diese gind so grof, dad da-
hinter stehende Hindernizss
erst spdl aichtbar werden,
Hindernizse milssen nicht

158 Z:kgp

nen man nicht graBartic den-
ken mup, sondern nur rea-
qieren. Es hietat einige Stun-
den Spal aber wis die mel-
sten Spiele diessr Att, ver-
liert 25 bald seinen Relz,

Spiele-Test

fad)

Titel Buggy Boy

S rai e 15

(|

Hpialidas ]
Grafil ]
Sound I
Schwiengiait I
Motivation
Bezondarheiten  Henmen mis

Hindermnissen
Hargtailar Elfite
Frajs 35 Mari (K,

39 Mark (D}
Bezugsquelle  Aricla Soft

Pasthach 13560

30 Giitersioh

Mit viel Feuerei sucht #Trantor« seinen Weq in die Freiheit

Feuver und Flumme

64'er

Lichtjahre weit in die Zukunft mit
sirantor«. Viel Feuerei und Action

kennzeichnen den Spielverlauf.

an seinen Leuten be-
frogen, wird der Ein-
zelkampfer ranicrs
auf einem fremden Planeten
alleine gelassen, S=mne eingi-
ge Chance zu flishen ist den
Zentralcomputer im Termi-
nalgebaude zu akfivieren.
So lautet die Vorgeschichte,
Mur mit einem Flammen-
werfer bewallnet steht dTran-
tore an der sinen Aufzugtir
des Terminal-Gebiudes. Ex
hat nun- 80 Sekunden Zeit,
den N LE-SicherheitsTermi-
nal 2u aktivieren. Im Gebau-
de befinden sich acht Termi-
nals, dis jeder einen Buch-
staben enthalten. Hat «Tran-
tore einen Termunal gefun-
den, hat er wieder 90 S=kun-
den Zeit, den nachsten aus-
findig 2u machen, Die gefun-
denen Buchstaben miizsen
gut behalten werden, am be-
sten, man schreibt sie gich
auf, Diesa acht Buchstaben
miissen spater 2u einem logl-
schen Beemiff, der sich auf
Computer  bezieht, zusam-
mengesetzi warden.
Wahrend der Suche nach
den Terminals, also auch
den  EBuchstaben, lkommt
wlTantore an Schranken wor-
bei, diz sine kleine Hilfe ge-
benund die Suche nach dem
CodeWort erleichtern, zum
Beispiel durch neue Enargie
oder ein Sicherheitsschild.
Haben Sie alle Buchstaben
gefunden und den gesuch-
ten  Begriff zusammenge-

stellt, mul Trantom den Si-
cherheitsterminal finden,
und &2 eingeben, Dazu wie-
derum benbtigen Sie sine
Code-Karte, Mun mul er die
Beam-Abteilung finden. Mt
dem Code wird et von dort
aus in die Freiheit bafdrdert.

Im Prinzip ware das alles
gar nicht so schwer, gake 28
nicht viele Widersacher de-
ren hichsies Bestrelben ist,
fTrantore das Leben schwer-
sumachen, bezishungswel-
ge 1hm den Garaus zu ma-
chen. Jeds Berihrung nimmt
Enermie, Die Grafik halt sich
in Grenzen, Der Einzelkamp-
fer WTrantors jedoch ist gut
dargestellt und wird achin
amimiert. In den elnzelnen
Ebenen des Gebaudes trifit
man auf keine hesonderen
Veranderungen, keine Geg-

ar mit apeziellen Eigen-
gschafren, keine ausgefalle-

nen Waffen zur Verteidi-
Qurnd. ,
{ad)
Titel Tranbor

Begonderheiten  Viel Fousral

Hemseller GO
FPrais A5 Mark (i}
3 Mark (D)
Bemgequelle  Arfod Soft
Postfach 1350
4530 Giterslnh
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5 gab einmal emmen

Schiiler, der hatte nicht

mehr so dis wahre Lust
an der Schule, Also legte er
geine ganze Energie in =ein
Haobby, die Musil:, insheson-
dere Musik auf dem Compu-
ter, E= gab einmal en
Software-Haus, dag sich zur
Aufgabe machte ausgefalle
ne Spiele zu produzieren, mit
cutem Sound und guter Mu-
sik. Auf threr Suche nach ge-
eigneten Parmern muBten
dig baiden unweigerlich auf-
einanderstofen Die Radeist
vaon Chris Hillsbeck and
Rainbowr frts.

Vislieicht ist es sin wenig
dier Geschichte von Chris,
die er in seinem ersten eige-
nen Spiel o be on Tops ver-
arbeitet hat. Sanz beatirmmt
hat et gezelgt, dal eran der
Spitze steht, was Scund und
Musik auf dermn C B4 angeht.
sivluaik-Advenires, wis
kfnnte 5 anders =in, nennt
er sein Spiel (Bild 1)

Doch evor man die ersten
gchritte an  Synthesizern,
Mischpulten und Tonkband-

Spiele-Test

Auf dem Weg zum
Popstar

»Musik-Adventure« nennt Rainbow
Arts das neue Spiel »To be on Top«
und scheint so eine neue Spiele-

Gattung schaffen zu wollen. Hier werden keine
Lander, Vélker oder Giiter erobert, sondern die
Hitlisten — mit einem selbstkomponierten Lied.

ilo be on Tops startet in Th-
rer Heimatstadt, in der Sie
Ihr Ziel erreichen wollen —
an der Spitze der Top Ten zu
stehen. Die groken Gefah-
ron der Stadt und des Musile
geschiftes machen das Le-
bennchteinfach. Bietreffen
Menschen, die man besser
schneidet, riicksichialoze
Autofahrer, einen gelang-
weilten Diakjockey und an-
dere mehr,

Auf die Frage, wo Chris
Hiilsheck seins [nspiratio-
nen hole, antwortete er in ei-

Bild 2. An einem abstrahierten Klavier werden Inspirationen
kombiniert, die vorher auf einem Fernseher gesammelt wurden

geraten auf der Leiter des
Erfolges wagt, sollten Inspi-
rationen gesammelt werden.
Beim abschlisfenden Auf-
tritt im «Rainbow Arts TV-
Studios tragen diese Bemii-
hungen Friichte.

MNach Laden des Spisles
kann eine im Lisferumfang
enthaltene Top Ten ange-
zeigt und -gehdrt werden.
Héren Sie gich die Lieder gut
an, esgilt, bagser 21 58in und
msich miglichst auf Platz 1 za
schieben Keine Angst, Sie
henétigen mn Spiel weder

Programmistkenntnisse,
noch ein Wissen iiber Neoten
und KEomposition.

Ansgabe 3/ Marz 1588

nem Interview (84 Nagazin
2/88); »Ich gehe oft in=s Kine
und hére viel Musik.x So soll-
ten Sie es auch halten, Ein
Tip: Fernzehen hilft weiter,
Sl sammeln Inspirations-
Punkte, die spater auf einem
absirahierten Klavier WVer-
wendung finden (Bild 2}, Je-
der esinzelne Inspirations-
Punkt stellt einen Baflauf, 21-
ne Begleitung oder Melodie
dar, Das musikalische Ohr
bestimmt, welche Sequen-
zen zusammengesstellt wer-
den. Die EKombinaticnen
werden intern bewertet und
beeinfluszen den weilsren
Spielverlauf. Prebieren ist

Bild 1. Ein armer Schiiller wird zum Star in der Heimatstadt —

Videco-Fan. Sie sollten ihm et
was zur Unterhaltung mit
bringen, wenn Sie sein Haus
betreten. Haben Sie sich an
den Synthesizer Tangs-
piracht, kann der Elang der
Instrumente ausgewahlt
werden. Sie erhalten ein
Deme-Band, wenn 3ie [hre
Verbessenmgen ausgefithrt
haben, Ein qutes Lied kan
jetzt bersits in den Charts
der Top Ten stehen

Mit dem Demo-Band unter
dem Arm ist der Grundstein

die Story des Musik-Adventures »To be on Top« von Rainbow Arts

angesagt. Zusdtzlich mud ei-
ne Seduenzlnspiration ein-
gebaui werden,

Klavier, Synthe-
sizer, Tonstudio

Angesichts der hervorrs-
genden mitgeheferten Top
Ten ist dieser Teil micht optl-
mal gelungen, Obwohl 16
verschiedene Inspirations-
punkte zur Verfilgung ate-
hen, klingen die verschiede-
nen  Kombinationen Techt
ahnlich. Leicht geht dis Fas-
gination verloren, Wenn man
unmittelbar nach dieser
Spielszene  nicht  Welter-
kommt und sein Leben ver-
liert. Es gibt auch keine Mag-
lichkeit, den Song nochmals
zu Uberarbeiten, hat man ge-
merkt, &r hatte besser sein
kennen. Im weiteren Spisl-
verlauf kann auch =it noch
so schlechter Song aufge-
peppt werden.

Ein Synthesizer hilft. In -
gendemem Haus befindet
zich ein solches [nsrument,
an dem ein Demo-Band er-
stellt werden kann. Der Be-
sitzer des Synthesizersistein

zum Erfolg gslegt, Im Tonatu-
dio bistet sich die Gelegen-
heit, das Lied mit Schlag-
Feug-Sequenzen zu komplet-
tieren. Leider geht ohne Be-
zichungen nichts. Ein letzter
Tip: Diskjockeys Kennen vie-
l= Leuts und ein betunke-
ner D 1a6t sich auch dann
dazu bewegen Referenzen
71 geben, wenn der Song
schlechi 1st,

Lietzte Station 1st das Rain-
bowr Arts TW-Studio. War die
Plagierundg des Liedes unter
den ersten drei, erhalt man
eine Einladung zum groBfen
Finale auf der Biihne Es
kommt nun auf die Bihnen-
Show an, ob dis Einschalt-
guote steigt oder fallL

Tital To be on Top
5 T8 L1316
Epislides
Grafik
Sound
Schwienighkedt
Mothmtion
Beeonderhaitan guter Sound
Harstaller Rainkew Aris
Prais 38 Mark (K}
48 Marlk (D)
Barugsgquells Rushware
Bruchwog [28 ~ 132
A044 Kaarar &

Fortsetrundg ool Saate 165
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e besten Erfindungen
wurden aus der Mot
heraus gemacht Es
scheint in der Watur des
Menschen zu lisgen, seins
Kreativitdat erst in Einschran-
kungen vall entfalten zu kSn-
nen. InEntwicklungslandern
werden aus Holgkohle Kithl-
schranke gebaut, die ohne
Strom arbeiten, Es gibt Hohl-
spiegel aus Staniclpapier
von Zigarettenschachteln, mit
denen Wasser erhitzt wird.
Mun, Sie milssen nicht mit
Kohle und Silberpapier ar-
belten, aber mit einer Men-
ge von Basic-Befehlen und
Codes in Maschinenspra-
che Inre Aufgabe istes, die-
se vielen kleinen Mosaikstel-
nemeinem Bild, elnem Spiel
Fusammenzuastzen. Die
Vielzahl der Maglichkeiten,

Viel Witz und Kreativitat sind gefragt. »Wenig ist

oft viel«, lautet ein Sprichwort. Unter diesem Mot-

to suchen wir das kiirzeste und gleichzeitig inter-
essanteste Spiel fiir den C 64.

diese Teilchen zu kombinie-
Ten, strebt mit der Ldnge des
Programms gegen unend-
lich. Das waollen wir ein-
sohranken. Daher lautet dis
eTste Vorgabe des Weithe-
werbes:

Das Spiel soll karz =ein,
mazximal 2 KByte (=8 Blocke
auf Diskette] Speicherpliatz
belegen. Nach unten sind
keine Grenzen gesstzt. Prin-

rmipiell gilt: je klirzer, desto
besser.

Die zweite Vorgabe wver-
langt dem Spel Originalitht
und Witz ab: Folgendes Li-
gting
10 INEUTWIE HEISST DU? ";A%
20 PRINTTHALIO “;A%
15t zwar kurz, aber alles an-
dere als originel].

Matlirlich gibt es auch et
was zu gewinnen. Auch dies-

mal haben wir mit den Prei-
sen nicht geknausert:
1. Preis: 3000 Mark
2, Preis: 2000 Mark
3. Preis: 1000 Mark:
4.-10. Preis: je sine §f'er-
Spielesammlung Band 2
Schicken Sie Ihr Pro-
gramm, Beschreibung und
Diskette an die:

Bd'er-Redaktion
Markt & Technik
Verlag AG
Hana-Pinsel-Str: 2
8013 Haar
Stichwozt,
Spielwettbewerh

Eingendeschlul izt der
10.6.88. Eagiltdas Datum des
Poststempels. Und nun viel
Spaf beim Programmieren!

(ad)
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Zeichnen Sie Ihren Traumdrucker!

So lautete die schwierige Aufgabe.
Das Ergebnis sind iiber zweihundert
hochinteressante Vorschiage, die vor

neuen ldeen nur so stroizen —

doch sehen Sie selber!

iirde man die Druk-
Lor bauen, die unse-
re Leser im Eahmen

unseres  Drucker-Design-
Wettbewerbs entworfen ha-
e, so kime endlich etwas
mehr Farke in die Drucker-
landachatt, Wer hat denn be-
stimmt, daf Drucksr immer
nur rechteckige beigefarbe-
ne Késten sein miissen, dis
zudem noch nicht emmal -
mer einfach zu kBedienen
sind? Ganz im Gegentell!

Der Druckeriraum

Die Teilnehmer unseres
Wettbewerbs, und es soll
hier kein sinFigeT aUSgenom-
men werden, haben bewie-
zen, dah gute Form und hohe
Funktionalitdt kein Wider-
spruch sein milszen. Indu-

was und das it aus vielen
technischen Bereichen nichi
mehr wegzndenken. Beiden
Druckerherstellern i3t es
aber noch nicht immer be-
karmt, dab sich gutes Design
und brillante Ides=n besgser
verkaufen lassen. Gutes Aus-
gehen ist aber nur die sine
Seite eines guien Produxts —
auch die Leistung muf stint-
men. Dabel haben unsers
Wetthewerbsteillnehmer he-
sondere Leistung erbracht.
So wiel Innovation und so vie-
l& gute neue [deen hat bis-
lang noch kein anderer Weitt-
bewsrh zutzge gebracht
Disge Erfindungen wollen
wir Ihnen nachfolgend war-
stellen und hoffen, dafauch
mancher Druckerherateller
dig eine oder andere Ides
verwirklicht — es ware si-
cher micht zir seinem Scha-

Design-Wettbewerb

Bild 1.
Ist dag nicht
ein schiner Drucker —
der Vorschlag von E.R. Barrink

Bild 2. Lars Poewe hat es verstanden, Funktionalitat und guies Design

Fast alle vorgestellten
Drucker besitzen dis Funk-
tiotien, die von den Drucke:-
herstellern heute als absclu-
te Neuheit vorgestellt wez-
den, Dazu gehfren ein kom-
binierter Schub- und Zug-
trakior, eine Traktorabschal-

Einzelblattzufiihrung VTl
vorne und Schriftmodule
Damit wolllen wir uns aber
micht weiter beschiitigen
und kommen zu den eigentli-
chen Neuheiten, Als tberra-
schendste Neoheit kam in
sehr wiglen Entwilrfen der

striedesign nennt man so et- den. tung, viele Funktionstasten, Vorschlag, ein umiangrei-
Endlospapier Endlospapier
- von unten ven hinten
N
Lo ",

164 '3-¥r
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zu vereinbaren

ches Bedienpanesl so zu kon-
struieren, dafR s abnehm-
barist Eine Verbindung zum
Drucker wird dann iiber ein
Kabel, oder, was noch sle-
ganter iat, iber Infrarot her-
gegtellt, Das Bedienpanel
kann dann neben dem Cotn-

braucht nicht zum DBrucker
i gehen, wenn man eine
Seite verschiekben will. Be-
sonders wichtig st vielen
Entwicklern anch die gute
Erreichbarksit der DIL-
Sehalter, die bel manchen
Vorschldgen sogar im ab-
aehmbaren Bedienpanel un-
tergebracht sind. Ein zwelter
gensationeller Vorachlag iat
es den Drucker gleichzeitig
als Scanner einzusetzen und
die Scan-Optik gleich in den
Druckkopf mit einzubauen.
Uber eine einfache Taste
wird bt eingespannter Vor-
lage dann der Scanior-
gang gestartet, Dazu miiBte
die Centromics-Schnittstelle
dann allerdings bidirektic-
nal verwendet werden, was
aber kein wealteres Problem
ist {z. B User-Port-Kabel)].
Einen &hnlichen Wunsch

Design-Wettbewerb

Bild 3.

Der Vorschlag

von Roland Schaf-
heutle zeigt, wie ein
sinnvoller Papieranirieb
aussehen und
funktionieren kann

einer Copy-Taste wider, Das
funktioniert so: MNach snma-
ligem Druck auf die Copy-
Taste werden die dann an-
kommenden Daten gespel-
chert, his die Copy Taste er-
neut gedriickt wird. Alles,
was sich dann im Drucker-
speichar hefindet, kann im-
mer wisdear gedmickt wer-
den, ohne den Computer da-
mit zu belasten.

Sensationelle Ideen

Manche Entwickler wollen
in den Drucker auch gleich
ein 3%-Zoll-Floppy-Laufrerk
einbauen, um Formulardedi-
nitionen, Zeichensdtze und
Dokuments zu  speichern
ungd bei Bedarf unabhingig
vom Computer laden zu kiin-
nen. Das Laden kann natiir-

per ESC-Befehl gestartet
werden, so dal sich ver-
schiedens feichensitze m
enem Dokument verwsn-
den lassen. Dadurch exspart
man gich zum einen ROM-
Module filr dis ZsichensdF
re, zum anderen kiinnen die
Zeichensatze leicht verdn-
dert, erwsitert und verbes-
zert werden.

Sehr viel Wert legen unse-
e Entwickler auch auf die
Information. Ein LCD-Dis-
play sollte es schon sein und
eing Uhr gehirt selbstver-
standlich auch gleich damu.
Ein moderner Drucker sollte
auferdem einen relativ gro-
Ben Speicher besitzen (Uber
32 KByte), in dem Zeichen-
satze und Druckdaten abge-
legt werden. Eine LCD-An-
zeige gibt jederzelt dariber
Buskuntt, wis voll der Druk-
kerpuffer ist. Im Sinne des
Stromsparens hat uns eine
andere [dee sehr gut gefal-
len. Sie beinhaltet, dal der
Dnicker generell ansge-
achaltet 1=t (Stand by und
sich selbst nur dann ein-
schaltst, wenn Daten am
Centronics-Port anstehen. So
wiz ein Taschenrechner
schaltst sich der Drucker
nach einsr bestimmten Zeit
wisder von alleins aus, alle

gemachten  Einztellungen
bleiben nattirlich erhalten
(CMOS-RANM). Selbstver-

standlich wird der Drucker
anch dann aktiv, wenn man
eine seiner Funktfionstasten
betatigt. Sehr snnvoll ist
anch der Voraschlag, eme
CutTaste emszufithren, die
bewirkt, dab das Papier an
der momentanen Position
sauber abgeschnitten wird
Eine Variation diessr Idea
besagt, dak das Papler heim
Beiatigen der CutTaste im-
mer ander Perforation abge-
tremnt wird; Sehr schén ist

puter liegen und man spiegelt das Vorhandensein lich auch vom Computer aus  die Idee der LookTasts, die
s Endlozspapler Einzelblatteinzug
: =3 von hinten VOn vorne
P el bidirektional

&
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Der Vorschiag
von Joachim Krause kinnte
schon bald realisiert werden

bewirkt, dafk das Papler zur
Kontrolle bis zur letzten be-
druckien Zeile nach chen
gefahiren wird und bei noch-
maligem Druck wieder nach
unten fihrt, Auch der links
und rechte Druckrand be-
schiftigte unsere Entwick:
ler. Sie michten gerne wis
bei der Schreibmaschine
mechanizsche Randbedren-
zer haben. Und wenn das
nicht maglich ist, so sell der
Drucker doch selbsiEndig
merken, want eT nicht mehr
auf Papier, sondern auf der
Druckwalze druckt. Ein ganz
besotnderer Kniller ist aber
die Ides emes Entwicklers,
der sich Gedanken dariiber
gemachi hat, was man mit
der Riickseite des Papiers
anfangen kinnte. Er hat sich
gesagt, dal esdech miglich
gemn milkte, den Drucker s0
intelligent zu bausn, dad sr

sowghl auf der Vorder- als
auch auf der FRickseite
dimecken kann. Dazu bendtigt
der Drucker natirlich =
sehr grofes EAM und zwei
Druckkiple — aber warim
nicht. Auch wir finden £s
sehr argerhch, daf so viel
gutes Papier einfach well
verachwendet wird. Die Ko-
sten filr den zusitzlichen
Cruckkepf hat man nanilich
durch den geringeren FPa-
pierverbrauch sehr schnell
wieder hereingeholt und un-
sere Wilder leben langer,

Die Gewinner

Bei der Vielzahl der sehr
guten Vorschlage ist es uns
wahrlich mcht leicht gefal-
len, dis drel Sieger zu be-
stimmen. MNach lédngerem
Hinund Her enischieden wir
uns fiir drei Modelle: Dis

Vorschléige von E.R. Barrink
(Bild 1), Lars Poewe (Bild 2)
und Roland Schafheutle (Bild
3 haben uns besonders gut
gefallen. Alle drei Gewinner
werden wir Ihnen in einer
der nachsten Ausgaben im
Eahmen der Preisiibergabe
vorstellen, Jeder von Ihnen
erhialt einen brandneuen Ep-
son L¥-800. Da aber auch al-
le anderen nicht leer ausge-
hen sollen, hat sich unser
Wettbewsrhs-Partner Epson
angeboten, jedem Teilneh-
mer eing kleine Uberra-
schung zukommen zu lassen.
Bei Epson hat man sich iibri-
gens von den Vorschlagen
AuPerstangetan gezeigt. Die

Jorg Langhorst
hat seinen Vorschlag
nicht nur gezeichnet,
sondern sogar gebaut
— primal

bestenn Vorschlage unseres
Wettbhewerbs werden dott
intensiv  diskutiert, Aller-
dings sind die Firmen nicht
nur aufihre Konstrultionsalks-
teilungen angewlessn, S0t-
dernauch aufdie Marketing-
abteilung. Manche der ge-
machten Vorschiige wiitden
ginen Drucker namlich
enorm verteusrn. 5o kostet
sin zweiter Druckkopf zum
Bedrucken der Paplerriick
aeite sahr viel. Andere Vor-
schlige lassen sich aber
preigwert realisieren. Wal-
len wir hoffen, daB in zukiinf-
tigen Druckergenerationsn
midglichst viele der obigen

Vorschlage verwirklicht
werden — =12 sind es wert!
{aw)

Obwohl dieser Drucker von Jiirgen Erkle am besten zum
Mari passen wirde, 5o hat er uns doch sehr gefallen

[Has@tﬂruckarwn.]umen‘&hmrhﬂ ein wahrlich
futuristisches Design
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»EAN-Barcodes«
nannte Dirk Henckels
sein Programm. Mit dex ]
Anwendung des Monats 3/86 7 v
kibnnen Strichcodes anf einem
Epson-Drucker ausgegeben
werden, Ein grofier Schritt zam
Verstindnis dieser lompliziert
scheinenden Kennzeichnungen
war arreicht.

D i e Listing

des

s U pe r- Munut;:
Chance < Wi

54 'er-Magazin veroffent-
lichen und dafiir »so ganz ne-
benbeis 3000 Mark kassieren? Dann
bewerben Sie sich mit Threm Programm fity
das sListing des Monats«. Dabei spielt as keine Rolls,
ob Sie nun eine Textverarbeitung oder ein revolutionsres
Grafikprogramm kreistt haben, in rasantes Spiel oder neue
d Utilities, eine Betriebssystemerweiterung oder neue Hardware, g
Sie haben einen entsprechenden Beitrag fiir das sListing des
Monatss? Dann gibt es dafilr nur eine Adresse: Das f4'er-Magazin,
Jeden Monat warten 3000 Mark auf den Autoren des von uns zum |
sListing des Monatss gekiirten Programirms,

Gesucht: Die Anwendung des Monats! L
» J eden Monat 1000 Mark fiir [hre sAnwendungs des Monats [ ]

wits 1985 realisierte
" findreas von Lepel
abhéngiges Scrollen
eiexr Bildschirm-

hlissel: ist ein
terrupt-gesteuertes
iel. Der damals
Jahre alte Andreas
ogrammierte damit
Listing des
donats September.

-]
B % » ¢ nm o 8 8 v 4 2 = 2 1 &

im Ed'er-Magazin| Sie verwalten Ihre Finanzen oder die K-
Kosten mit einet eigenen Programm-Entwicklung? Oder ar-
beiten Sie gar mit einsr von [htien stammenden Tabellenkal- .
lrulation? Oder setzen Sie Inren © 64 filr [hr Geschalt ein (Buch-

haltung, Lagerverwaltung, Bestellwesen etc)? Dann soliten Sie .
es nicht versiumen, Thr Werk an die 84'er-Redaktion 2u il
schicken. Es bestent ja immerhin die Maglichkeit, dad Sie als /
Antwort einen S{i}hwkdbm 1000 Mark fiir die sAnwendung i .1

reiche, Sein Programm




Fariserzung von Seite 163

Auf dem Weg
zum Popstar

YWon der Einschaltgueots
hingt im Zettalier des allge-
genwiartigen Satelliten-Fern-
sehens narirlich der weitere
Erfolg ab. Der Rhythmus
mul live zum Song gespislt
werden. Abwechslung und
Takigefihl =ind vom Zu-
schaner gewinacht, Eine
Anzeige spiegelt den Exfolg
wieder, Solange =sle sich im
griinen. Bereich bhefindet,
schadet es Threr Plazierung
nicht, Sie kinnen sich in der
Top Ten aber genausc nach
untett bewegen wis nach
ohen.

L)
Gescheiterie
Existenzen

Ist man einmal 8o weit,
macht das schon Freude
Wag geschieht jedoch, wenn
der dritie Platz 1 der Top
Ten nicht erreicht wird,
nachdem das Tonstudio ver-
lazzenwurde Andiese Mog-
lichkeit scheinen die Pro-
grammierer ticht gedacht 2u
haben Es passiert ndmlich
garnichiz. Ins Rainbow Arts
TY-Studio kormmt man nicht
ohne Emladung, der Song
kann mirgendwo nocheinmal
iberarbeitet werden. Dem
armen Schiller bleikt da nur
eing: sich vor ein Aufo wer-
fen. Ein Ends, das typiach 1st
fiir geacheiterie Existenzen.
Bei #To be on Tops st dies
nicht s tragisch, schlieslich
kann von vorne neu begon-
ner werden,

Mit ¥To be on Tops st end-
lich mal wigcer ein Spiel auf
dem Marlt, das sich von der
Idee won allem bisher Dage-
wegenen abhebt. Leider 1st
die Umastzung nicht optimal
gelungen. Chris Hilsheck
zeigt zwar wieder, dab die
Grenzen der Sound-Pro-
grammisrung beim C 64 hi-
her liegen, als man denkt,
aber hitte er doch mehr un-
terschiedliche Melodien
und BaPliufe esingebaul
Tratzdem ist «To be on Toge
ein Muf filr alle Fans von gu-
temn Sound aus dern Compu-
ter, Alleine die Top Ten ist
das Geld wert. Profis lernen
im Spielverlauf ihre Grenzen
kennen, Einsteiger kinnen
ohrie Vorkenntnisse in die
Maglichkeiten der Musik
Programmisming reln-
schnuppern, [ad)
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LISTINGS ZUM
ABTIPPEN

Unsere: Rubrik sListingss
enthalt Programme, die das
Herz der Computer-Fans hi-
herschlagenldft, Fgal obSie
zich fiir Grafik ader Maschi-
nensprache  interessieren,
fiir jeden ist etwas dabei,
Dem Grafikbesassensn Dle-
ten wir einen leicht zu bedie-
nenden Zeichensatz-Editor.
Ouickjump, ein kurzes Pro-
gramm, das Basic-Program-
me heschleunigt, hilft dem
Ezzembler-Emsteiger sel-
nen 54 mit Hilfe eines aus-
fithrlichen Quellcodes bes-
ser kennengulernen. Auch
Bazic-Programmisrer wer-
den von Quickjump begel-
stert sein; denn es wird mit
ein=m einfachen SY3-Befehl
alktiviert, Das iat ein Auszug
von dem, was Siein dernach-
aten Ausgabe erwartet, Freu-
en kinnen Sie sich aher jetzt
schon darauf.

NEUER MONITOR
VON COMMODORE

Der Nachfolger filr den
1081 ist auf dem Markt: der
Commodore 1084, Dieser
Farbmoenitor 15t fiir den An-
achluf sowahl an den O 64,
den O 128 und die gesamts
Amiga-Familie geeignet,
Gerade fir Besitzer des
B4/ 128, die mit dem Erx
werb eines Amiga liebau-
geln, ist dieser Monitor kon-
struiert. Lohnt sich die An-
schaffung  des wvergleichs
weize teuren Monitors (Zirka
650 Mark) auch fir disjeni-
gen, dis noch nicht vom
Amiga-Fieber angesteck
zind? In einem ausfithrlichen
Test beschreiben wir die
technischen Eigenschaften
des 1084, zeigen Vor- und
Machtelle digses Monitors.

J:ﬂ:ﬂﬂm--'l

R=/E1=51ZE

L ___F3=kBb 1]

R C=/A3=1K 1
iﬂlmllm e e

SO KAUFEN SIE IHRE PROGRAMME

Dasg grofe Software-Ange-
baot filr den © &4 macht eine
Entscheidung fir das eins
oder andere Produkt oft un-
notiy schwer. Damit Sie &3
hier in Zukunft leichter ha-
ben, finden Sie die wichtig-
gten und besaten Programime
aller Sparten in einer Markt-
iibersicht zusammengestellt.
Damit aber nicht genug. Ei-
ne auf die Ubersicht abge-
anmmte Checlkliste hilit Th-
nen auf dem Weqg mum fiir Sie

Ausgabe 37MErs 1988

optimalen Programm, Die Li-
ate filllen Sie aus und sehen
dann in der Ubersicht nach,
welches Programm Thre Be-
dingungen exfiillt. Ob es das
Superprogramm auch ge-
ben wird? Damit das kein
Problem witd, sagen wir 1h-
nen natirlich auch, woesdis
Programme gibt. Sehen Sie
emfach mal rein in die nach-
ste Anggabe. Ene Hille die
Sie sich nicht entgehen las-
sen zollten,

Bildvarwein: Irlowell Systams

BTX IST TOLL

Laszsen Sie sich vom Bix-
Fieher anstecken, das hier
in der Redaktion ausgebro-
chen ist. Lange totgesagt, ist
Btz wieder voll da. Mit inter-
essanten Moglichkeiten zu
lonkurrenzlos niedrigen
Preizen stellt Bty so manche
Waillbox in den Schatten (und
das viollig legaly Lesen Sie
was Bix ist, was man damit
machen kann und wie Sie fiir
& Mark im Monat 21 Inrem
eigenen 1200-Baud-Modem
kommen. In Bix legt die
OFU-Zukunft — lassen Sie
zich iiherzeugen.

DER DRUCKER
WIRD ZUR
SCHREIBMASCHINE

Kennen Sie das Problem
beim Bedrucken von Formu-
laren — nichts pakt? So man-
cher st da wversucht, dis
Schreibmaschine  wieder
hervorzukratmen, Damit 1st
jetzt Schlub, denn Tysim B4
verwandetlt IThren Druckerin
eine perfekte  Speicher-
zchreihmaschine mit allem
Komfort. Die Scnderfunktio-
nen des Druckers bleiben
selbstverstandlich erhalten:

NEUES
MALPROGRAMM
AUS DEN USA

Eing Uberraschung er-
Teichte uns vor kurzem aus
den Vereinigten Staaten: dis
nete Version des Malpro-
gramms Fexidraw, Das
Zeichnen ist bel dicsem Pro-
dukt nicht our mit dem Joy-
aticl, sondern auch mit ei-
nem Light Pen, der Mausund
dem Koala Fad méglich. In
einem ausfiihrhichen  Teat
stellen wir Licht und Schat-
ten von Flexidraw V5.5 vor

HOHERE BASIC-DIMENSIONEN

Exbasic Level 2 unser Li-
ating des Monats im April,
bietet zahllose zusatzliche
Basic-Befehle Frograrm-
mierhilien wie EENUMEER,
AUTCH eder TRACES sind
ebensoanthalien wis mathe-
matische Funkfionen, Sehr
angenshm fallt auch das Aul-
und Ab-Scrollen eines Basic-
Listings auf, ebenso wie dis
biz in die letzten Bytes aulge-
schlitszelte Speicherplatzan-
zelge, Das Formatieren von

Ausgaben auf dem Bild-
sohirin ader Drucker wird
durch PPINT USING zum
Kinderspiel und viele, nahe
der Hardware program-
mierte  Anwelsungen  wie
VARPTR (Variablenpointer)
holen das letzte aus Threm
(64 herans, Urspriinglich in
Modulform verkauft, kostete
Exbasic Level 2 einige hun-
dert Mark In der nachsien
Ausgabe ethalien Sie 23 zum
Abfippen
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