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INHALT

DER C 128 SCHLAGT DEN REST
DER GRAFIKWELY

Eitie echte Sensation scheint sich angubahnen: Eine klsine
ardware-Erweiterung und etwas Software machen aus dem
128 ein CrafilsWunder. Auflésimgen bis zu 720 x 700 Bild-
sehirmpunkten lassen Atari 8T und Amiga-Besitzer vor Meid
erblassen, Wird der C 128 damit zom prejsgunstigsten CAD-
Syatem der Welt? Antwort ab Seife 142

Graphic Booster 128

Ile Frogrem BELT BuS o
Tahisa FRIEISCRTS

16 BIT UND 4 MHz IM SELBSTBAU

Ist IThnen Ihr € B4 zu langsarm?® Durch sTuning Bde vervierfa-
cher Sie dig Rechenleistung, Atemberaubende Grafik-Ge-
achwindigkeiten sind nur ein Teil der Moglichkeiten, die die-
g=s Modul bistet, Der jetzt erhiltliche Bausatz war uns einen
besonderan Testbericht wert, Ist der Zusammenbau fiit den

Elekironik-Laien iiberhaupt noch moghch?

Seite 159
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Grafilk-apisle wie noch nie
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Keine Chance dem BHP-Virns!
Dier Viren-Eiller

B 48

M 57

Endlich: der Grafik-Trick

fiir NL-10 B 58
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B 50

Riessnschrift mit »Big Letterss

B 64
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B 65

Interlace-Basic filr den © 128

B 68

Sehisbe-Puzsle fiir
15 & Plua/4

B 74

Mal ganz was Neues:
Super-Clear

Bl 152

TIPS & TRICKS

Tips & Tricks zum C 128
Der sExtended Color-Moduss
Hilfe zam MSE

a
67

Tips & Tricks fiir Profis
Was zum Knobeln

dini Licad

Die saubere Diskete Teil 2
Ohne Directory

Windows

Verbesserer Einzelschritl
Trick des Monats:
Holzaugs sel wachsam
Niitzliche FOM-Eoutinen
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JOYSTICKS 1M HARTETEST

Dazist der Jovstick Testhericht, auiden Sie gewartethaben,
Unsers Bedakteure kannten keine Gnade; Joysticks Im frelen
Fall aus zwel Metern Hohe, dersLimonadenTestound andere
Gemenheiten zeigen, was Jovsticks wirklich taugen. Blatiern
Sie gleich weiter zur Seite 30

IM TEST: FINAL CARTRIDGE IlI

Final Cartridgs T wird als das sendaiiltiges Modul fiir den
7 B4 und O 128 angeprizsen. Floppyspesder, Bazic-Erwetis-
rung, grafische Benuzeroberfliche & la Commodore Amiga
— und daz alles in emem sinzigen Modul zu emem durchaus
tealistischen Preis In einem grofen Testbericht lesen Sie,
was die einzelnen Komponenten dieser Erweiterung in der
Praxisbringen. IstFinal Carridge [ seinen Preis wert? Kann
man das Madul weterempfetilen oder 15t das alles nur Spie-
lerei? Antworten auf diese und andere Fragen gibt's ab

Saite 150
Dps& ks e s 13 | ENSTEIGERGIEM  SPIELE-TEST
Binar? Kein Problem!
Dis Geheimachrift Wi : : . & i i
: il ie gut sind die Billigen? Spisle filr die ganze Familie:
Ordnung in den Videc-Kassetten Superspiele zu Superpreisen? 80  Einer gegen Zwel & Eaer,
Funktionstasten selbar belegen 80 Dot Baran Tl e 154

Profis helfen Einstelgern

Tips & Tricks zu Geos (Teil 2) (Teil 18) 82  Schneller als der Schall
CGrafik ohne Grenzen 98 b Gl %t saver | 157

Henning paclkt aus 84
KURSE & GRUNDLAGEN RUBRIKEN
B 10 PEEK= & POKEs a8
Vorsto® ing Chacs (Teil 4) itor
Tips & Tricks fir Emsteiger [l 90 e 8
Die String-Ecke (Teil ) B 108 Lsmiionin 15
Sene: Ceos glagklar 92 g
SOFTWARE-TEST Tipe & Trickazo Geos (eifz) G [EeSibiieke 2l
Kopierprogramme Fehlerteufelchen 55
im Vergleich e HARDWARE-TEST
Wie ein Fi dem anderen.., | = | 134 Einkaufafiihrer 153
Die Sensation: ea'er |
HeurekaTeachware — awur Graphic Booster 128 v 142  Programmservice 1687
gelermt 18t gelerat T 136
Druckertest Gaver | [nzerentenverzeichnis 170
High-Screen CAD 128 — Riteman Super F+111 | 144
Zelchnen mit hochster 3 - Irmpressum 170
Auflesung %5 139 Druckertest Epson LO-850 ey -
Meistethaft = 1468 Worsehao auf Bnsgabe 3/38 171
Grafiken mit Format Eﬂ 140
4-Megahertz-Karte N
Im Test: Final Cartridge I11 Eﬁﬂ 150 im Selbstban A 158 B Diaeoymbolaeien meiche Programms
anf Diskstter erhabibich aind,
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DURCHWEGS INTERNATIONAL

Wo kommen eigentlich die Leser der 64'er her?
Aus aller Herren Lander lautet die Antwort,

Wir bekommen tiglich sehr visle Briefe mit
Anrecungen, Verbesserungsvorschlagen, Fragen
und konstrulktiver Kritik. In diesen Bergen von Post
fallen immer wieder ein paar Exoten aul Luftpost-
sendungen mit farhenprichfigen Briefmarken.
Diese Briefe schicken uns Leser aus allen Teilen
der Welt, 3o erfahrt man, daP in Namibia die Be-
schaffung von Joysticks Schwierigkeiten bereitet,
i Chile die 4'er sogar am Kiosk zu kaufen sein
zoll, oder in Thailand der C 64 an der Universitat
eingesetzt wird.

Wir haben bet uns in der Redaktion eme Welt-
karte, auf der alle Lander gekennzeichnet sind,
ausdenen Leserder 64'er bereitsgeschricben ha-
ben. Es gibt nicht mehr viele Staaten, die nicht mit
einer oder mehreren Stecknadeln versehen sind.

Innahezu jedes Land dieser Erde kann man sich
die §4'er im Abonnement zuschicken lassen.

Leider nur auf Umwegen war das bisher in die
DDR zu erreichen. Das soll sich jetzt im Zuge der
allgemeinen Entspannung und Liberalisierung an-
dern, Ab sofort kinnen Geschenkabos direkt in
die DDER geschickt werden. Nach Auskunft des
Buchexport, Volkssigenener AuRenhandelsbe-
trieb der Deutschen Demokratischen Republik,
konnen die 8421 und unsere Schwesterreitschrif-
ten von Betrieben und Einrichtungender DOR, go-
weit sie tiber die erforderlichen Mittel verfiigen,
perogen werdan,

Es wiirde mich freuen, wenn in Zukunft die Brie-
fe nicht snureaus China, Australien, Pera oder Bor-
neo kommen, sohdern auch verstarkt aus der
Deutschen Demokratischen Republik,

Herzlich Thr
Albert Absmieler
Chefredakteur

8 ZJEp

JOBS

Was soll ich werden? Wie kann ich mit dem Com-
puter Geld verdienen? Welche Ausbildung brau-
che ich dazu? Wo sind die grBten Chancen? Hier
finden Sie jeden Monat Antworten, Tips, Aushil-
dungswege und Schuladressen.

och imtner werden zu vie-
“ e junge Menschen in Be-

rufen ausgehildet, dis m
wetig oder keine Zukunitschan:
cenhaben. Sodie Aussage giner
neuen Marktanalyse aus Bonm.
Um aus diessr Lages gingn Aus
wag zu finden, komint es mehr
denn je daraufan, sich vor einer
Berafswahl grindhch informis-
ren. und beraten za  lassen
Schon hente wird sichibar, daB
dia Arbeitsplitze in den Berer
chen Fertigung und Produktion
irmmer mehr abnehmer, wah-
rend sie im Dienstleistungs- und
Verwalhingshersich stindig zu-
nehmen. Eine Statistik der Be-
schaftigtenstrukiur von Sismens
untermaiert digse Verdnderun-
gen: Das Verhaltniz von Arbei-
tern zu Angestellien hat sich zwi-
achen 1968 und 1956 fast vollstan-
dig umgekehrt.

EitrBoizpial: Ulrike Schmidter,
eine 18i@hrige Mianchnerin (Bild
1), bagann nach der Mittleren
Reifemit dem Fachschulstudium
vBiotechnisthe Ascistentine. In
einem Gesprich erlauterte Ulr-
ke ihre damaligen Motive: wIn
der Bealschule hatte ich im Ma-
sohinenschreibern immer eine §,
hiit [mformatik wollte ich nichitzs
zi-tun haben, das habe ich total
abgeletint. Das war mir echt 2
trocken« Bereits nach zwel Se-
mestern erkannie sig aber, dai
auch in den Klintken und Lakbor-
berufen die  Eationalisierung
und Automation nmer weiter
vordringt, so daB Ulnke ihrs
Eushildung kurgsrband  ab
prach, um zich neu zu orlsntie-
ren. sSeit September hin ich io
einer Berufsfachschuls; um dort
'Kanfménnische Assistentin' za
werden, Meine Schwerpunkts
gind EDWV im Bechnungswesen,
Drgamzations- und Kommunika-
tionssysteme, Tabellenkalloala-
tion und Textverarbeitung. Tag-
lich kinnen wir an den PC. Jetet
lauft ez primala

Flanen S mit uns Ihre persién-
liche Earriers. Tm Ihnen hand-
feste Entecheidungshilfen zu ge-

ben, werden wit jeden Monat ei-
ne typische Berufsausbildung
schildern, Und das i=t geplant
1. Computerbenutzer/Sachbe-
arbeiter: Computer-Fiiirer-
schein,  HKommunikationsassi-
ztenl, spedelle kaufmannische
EDV-Qualifikationsmn;

2. Hardware: Fertigungsiach-
mann, Sarvicetechniker, Tech-
nikkinformatiker, Entwicklungs-
INgenisur;

3. Systemsoftware: EDCV-Fach-
manmn (Systermprogrammietung,
Entwickler, Programmisrer, Be-
rater;

4, Anwendersoftware: Crgan:-
sations und Anwendersoftwars-
Programmierer, Kommunils-
tionscrganisator,  Entwackler,
Programmisrer, Berarer;

5. Rechenzentrum: Cpersator,
Systembetrener, Arbeisvorbe-
reiter, Archivar, Hard- und Soft-
warespezialist,

6. Sonstige Berufe: hikropro-
gessor-Programmierer, Daten-
typistin, Vertriebsbeaufiragier,
Berater, Reviscr, CAD/CAM-
Konstrukieur, Datenschulzie-
auftragter, DV-Aushilder:

1. Presse: Jcurnalist, Telemat-
ker, PR-Fachmann;

8. Umschulungen/Fortbildun-
gen: EDlVTechniker  Wirt
schaftsinformatiker, Organiza-
tions-  und Amwendungspro.
OTAMMISTET, Datenverarkei-
tungekaufmann, ferner spezielle
Mafnahmen fir arbsitslose
Lehrer (z.B. EDV-Drozent bzw. In-
struktor] und sonstige Beruld
gTuppen wis 2um Baeispiel Zeit
seldaten und Sonderkurse for
Frausn,

Dieze Berufsfelder werden
nach Moglighkeit in betriebii-
che beziehungeweise schull-
sche und wissenschaftliche fus-
bildungswede gegliedert, und
die errsichbaren Ahschltsse
werden aufrezeidr,

Diort, we enteprechends finan-
zielle Unterstitzung moglich st
zum Baispiel durch ABM, AFG
oder Bafsg, wird diss mit den je-
weiligen Konditionen beschrie-
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Bild 1. Ulrike Schmidter lernt kaufméannische Assistentin

ben. Adressen und Zugangsvor-
angsetzungen werden die Bei-
[rége abrunden,

KARRIERE-THEMA:
EDV-KOMPETENZ

Mach Heinrich Franks, Prasi-
dent der Bundesanstall filr Ar-
hait, ist sder Bedarf an Compu-
terfachlenten erhenlich. [edes
Jahr werden stwa 10000 neus
Fachkrafte gebraucht, Daraber
hinauz gqibt 2= sins gewsliige
Pargonallicks, diz nun schon
zait eimgen Jahren basteht und
nicht abgedeckt werden kann,
Sie witd auf etws 30000 bis
40000 Personen geschitats

Jéhrlich kommen etwa 8500
Fachleute neu auf den Markt,
davon 40 Prozent aus den Hoch-
schulern, 40 Prozent aus den
Fachhochashulen und rund 20
Prozent aus den dbrigen Bil-
dungoeinrichtungen, Es bleibt
also 2ing erhebliche Licks, zu-
mal die Fahigkeiter der Absol-
ventan oft den Praxisanforda-
rungen micht gerech! werden.
Umschiller, a¢ Franke weitsr,
bringen meistens einen  viel
reichnaltigeren Hintergrund mit
und sind michl s¢ spezialisiert
wie dia rainen Informatikser, Aus
digsem Grund steht fir ihn sdas
Bemiihen um weitere Qualifika-
tion in diesem Bereich an erstsr
Stelles. Sowurden allein im Jah-
ra 15BE insgesamt 40800 Perso-
nen im Bersich EDV aus und
weitsrgebildst, davon  waren
13200 Frauen und 22600 Man-
ner,

Wie Heinnich Franke weitar
ausfithrte, seign folgends Be-
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furter Allgemsinen Zaitung, der
Siddestzchen Zeitung, der Welt
und der Computerwaonhe auzga-
wegter (Bild 2).

Im Vergleich zum gleichen
Zeitraim des Vorjahtes hat die
ELV-Branche also tund 25 Fro-
zant mehr Stellen angebolen,
Besonders Fachkiafle mit sdop-
pelterns Qualifikationen werdan
in Zukunit gebrancht, also Fach-
leutemit Kenninigsen in [nforma-
tik, EDVTechnik ufid einem An-
wandungegeblet. Ein Beispiel
Der besonders haufig gefragie
Organisations-ProgranmieTer.
Er steht an der Sghntistelle zwi-
sohen Amvendung and ELRESy-
stem nnd verfigr tbar Wissen in
Eoftwareentwicklung und -pro-
duktion, Projektmanagement
und GoftwareTools,

Banken, Versicheriingen, Lea-
singgesellschaftan,  Finanzwe:
zen, aber auch Branchen der
Produktion und Ferticning legen
immer gréBeren  Wiert  auf
waohnittstellens-Fachkrafie Der
heohe Bedarf ist im wesentlichen
auf vorgesshens oder schon be-
gonrens Dmetrultiunsrungen in

[c¢) Contral Data Imstitul

EDV - wie oft verlangt?

Stand Juli ©9B7

innon -
i 27007
250040 [
zoonn |
15000 l/'_
10000 L
so00 |
0 -

Stellewangehoie
geEami

Aapiben: PAL, BE Sre Wain, Dampaditescis

Stellemangebole
mit EDY - Bezmg

Bild 2. EDV-Fachkréfte sind gesucht

rufsgruppen  vom- technoloo-
schen Wandel am Arbeisplatz
besonders betroffen: Machani-
kar, Elekiriker, Werkzsuoma-
cher, Metallverformer, Inge-
nieure, Techniker, Rechnuros-
kanfleute und Biirofachkrifa.
Auch die Umschulung arbeitslo-
ser Lehret gu Computerfachisn-
tetn habe =ich besonders be-
wihrt, Fast alle Kursteilnshmer
hatten nach Abschluf der Um-
schulungskiurse einen angemes-
zenen Arbeitsplatz im Bereich
der EDV gelunden.

Das Minchner Control Data
Ingtitat hat fisr das erste Quartal
1947 alle Steljenanzeigenin der
Wochenendansgabe der Franic

den Unternshmen dieser Bran-
chet zurtickzufinren, so daf fir
die-Frage nach der stichtigens
Cualifikation nur ein Mabstab
iibrighleibt: Jede eingleisige
Aug- upd Weiterhildung sollte
varmieden werden

MILLIONEN AM PC

Computerwissen s auferst
schnallebig, 50 dak eine stindi-
ge Aktualisierung und Weillsr-
Bildung urimggnglich ist. Visle
Tatigkeiten =ind micht von vorn-
herein der Datenverarbsiung
zuzuctdnen. So kann zum Bei-
spiel gin Dreber an siner her-
kimmlichen Drehbank oder als

Programmisrer an emsr pro-
grammgesteneren  CNC-Ma-
sching arkeiten. Eine Sekretirin
sohraibt entweadsr Steno und
Schreibmaschine oder verwan-
det Textverarbeitung unid Darei-
werwaltung. Dis Berufsbezeich-
nungen allein sind wenig aus-
sagekraftig.  Aufschlufreicher
sind dis Statistiken der Bundes-
Apatalt fiir Arbeit: To der unmii-
telbaren Beschéftigung am und
1 den Computer finden sich et
wa 300000 Fachkrifte im enge-
ren Sinne, wihrend m daer Mut-
zung von ED-Anlagen zizka 5
Millionen Menschen tétig simd
Bel den Computerfachlenten
unterscheiden wir
— Computer-Karmberafs, alsa
Profiz der Datenverarbeitung,
die sich zum Beizpiel guf die
Herstellung und Weiterentwicks
lung von Software speziglisiert
haben;
— Computerbischbemie, also
Faghleite, die smnachst smen
ganz konventionellen Berufl er-
jernt und sich nachtraglich fur
die Datenvararbeitung qualifi-
giert haben;
— Computgr-Randberafs, also
Fachkrafie, die sinss Morgens
plorzlich anf threm Schreibhsch
emen Computer vorfinden.

SIND SIE FIT FUR
DEN COMPUTER?

Micht jeder)elgnet sich fiir 2i-
nig Aus-und Weiterbildung in e1-
nem EDV-Beruf Folgends Vor-
allszatzungsn meter in der Re-
gel sine Gewahe filr bessere Be
rmafschancen in Computerbaru-
fen: kreatives Denken, Bigenin-
itiative, Teamgeist, Zuverléssig-
ke, Kontakifteuds Selbstbe-
wultsein, Uberzeugungsfahio-
k=it und Flhrungegqushtiten
Gefragt =ind  ferner; anaiy
tiach-logisches Denkvermigen,
sohnelle Auffassungsgabs rech-
nerisches Talent und  iber-
durchachnittliche Konzentration
bieim Lisen von Problamen. Ne-
benbei gesagl, karm man nichi
nur als einzelner am Arbaits-
platz; sondern auch als Gessll-
achaft insgesamt it diesen Vor-
auszatzungen dis’ technologi-
eche Entwicklung der Informa-
tipns- und- Kommunikationsiach
niken mn Griff behalten, HNur so
wird ez uns allen auch gelingen,
Verantwortung dafiir zu tragen,
daf nicht der Mensch dem
Computer dient, sondern dieser
zum nittzlichen Werkzeug fiix
den Menschen wird!

Zukunftssichernde Qualifizie-
rung fiir den Umgang mit den
neue Medien kann nut auf meh-
rere Eberan arfolgsmn:

— durch berufliche Erstzuskil-
dung,
— durch berufliche Neuorientia
rung,
— durch innerbetriebliche und

T,
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dunig, die allerdings dber die
bloke  Anpassungsfortbildung
ninausgehan sollis,

Leider hat sich inzwischen ei-
ne kaum noch zu ibersehends
Fiille wvon Bildungseintichtub-
gen  der unterschiediichsten
Qualitat entwickslt, Gibt a2 hisr
doch zweisteliige Gewinn-Zu-
wacharaten (o Millionenhohe.
Bevor man alsein diesen Bever-
chen eme Aus- und Welterhil-
cungsmaBnahime  Deabsichti,
sollte man sigh grindiich nfor
mieren und vor allam die Ar
bersamter befragen Denn die
cehen ja das Geld, in der Regel
mwischen 4000 und 25008 ark;
ja nach Kursdaner, Wir spra-
chen mit Hana-Jirgen Twighaus,
dem Chef der Siemens-Schulan
in Deutschland, iikber die wich-
tigrsten Kriterien (Bild 2}

1. Sind die Kurse zielgruppen-
und praxisorientier?

2. Gibt es neben den Eingangs-
testvariahren eine dualifizierts
Aushildungeberatung, die ins-
besonders die  personlichen
Varaussetzungen  berlicksich-
tigt?

3. Werden die Kursmnbalte dem
aktuellen Stand won Technik und
Fachwissen angepasty

Bild 3. H-J. Twiehaus (links), Chef der Siemens-
Computerschulen, im Gesprach mit Riidiger Werner

4, Gkt es eine kursadigusbte
Hard- unti Seftware-Ausstattung,
die-auf dem neussten Stand ist
und ein optimates Teilpshmar
GergteNerhaltnis, fum Beismel
21, ermbglicht?

5. Sind dis Lehr- und Lernmf-
tal didaktsch/methodisch ein-

wandirei und auf dem nenesien
Stand?

£ Warden die Doganten ausrel-
chend qualifiziert und immer
wisder gerade durch dis Praxis
fortgebildet? Entwickeln die
Lehrkrafie auch selbst das Un-
terrichtsmaterial?

7. Simd disSchulungs und So-
ZglTAnme Sngemessen qlsge-
slanet? Sind sie auch leicht 2 er-
reichent Gibt a5 eine Menza?

Sie gehen, Wie wichtio &4 &t
gich worah grindlich 20 infor-
mieren: Wir wollen Thoen mif
dieser neuen Reihe Tatsachen,
Allernativen, Hintergrundinior-
mationen, Marklanalvsen und
Bdressenmaterial liefern, Wir
werden [hnen sagen, welche
Az und Waiterbildungstnog
lichkaiter bestehen und welche
Vorausseizungen Sie selbst mit-
bringen milssen. Prifungsanionr-
derungen und Hinweise auf fi-
nangielle  Forderungsmoghch-
keiten wollen wir — sowelt wie
moglich — ebenfalls anffihrsn,

Fumy Schlal pooh unsers Bille
an alle, diz Erfarungen mif Kur-
gzq, Institilen, Firmen und Ar-
heitssimtern hahean: Bitte schrel-
ban Sie uns, AufWinschwerder
wir [hre Fugchrift auch anonymt
veroifentlichen: Sie helfen ande-
ren mit lhrer offenen Memung
und Erfahrung und tragen dazu
bei, daf die Bildungsangabote
noch bessar werden!

(Rildiger Werner/gd)

Fudiger Werner, Kzrmllonstr - 14, 8600

fams

TOP AKTUELL.

Ein neuer Computer soll
helfen, die Position des
Marktfiihrers Commodore
weiter zu starken: Der C ,

64D mit eingebautem
Diskettenlaufwerk. Nur

ein Geriicht oder Tatsache? .'

Der 64 bekommt einen Bruder: Mit
einer eingebauten 3%-Zoll-Floppy soll
der & 84D die Produkipalette der Com-
medore-Heimeompiter abrunden. Mach
anfanglicher UngewiBheit, ob 5%- oder 3%-
Zoll-Laufwerk, gilt es jetzt laut Commodors
alz zZiemhich =icher. daf ein 3%-Zoll-Laufwerk
fwanhracheinlich die Commodore 1581} das Ren-
nen machi. Weader Preis noch Aussshen stehen

feat, Hinter vorgehaliener Hand war von <00 s

BOO Mark die Rede und eing Ausfilhrung, die dem

Aomiga 500 ahnelt, gilt als sehy wahrscheinhich (sie-

he Bild), Durch cie getingen Abmessungen eines
a%-Foll-Laufwerks ware dies problemlos machbar,
achwieriger #u realisieren — aber nicht villig unmog-

lich — ist diese Gehduseform mit eingebauter 5-Zoll-
Floppy. Man munkelt, dad noch an sine weltere C §4Ver-
sion gadacht ist, m dis das in Zusammenarbelt mit Siemens

10 Fade
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TOP AKTUELL.

entwickale
Bra-Modul mte-
griert werden soil,
Insider der Branche
rechnen aber eher mit &i-
ner Paketldsung (O B4 mit

S
/’ \‘ﬁf betlisgendem Bix-Moduly. Nech
gt micht gicher, wann der neue
Angehorige der C 84-Familie auf den
WMarkt kommt. Zur Computertmesgae CeBIT
in Hannover (16, — 23, Marz) zoll er vergestellt

werden, Von dort biz zu dem Zeitpunkt, an dem

der erste= © 840 tiber die Ladentische geht wird
aher erfahrungsgemad noch einige Zeit verstreichen
Vor Mitte des Jahres soliten Sie nicht damit rechnen;

Wie dem auch sei: Wir bleiben fiir Siz-am Ball!

{Bd)

Commidore Birmaschinan GmbH, lyopsr=raie 38, 6000 Frankfurt 71
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enfien Sie dast Dis quf-
kommends Heaktilk, wenn
das Programm nicht &l
cder dar Drecker nur Tnsinh zu
Papier bringt? Die schwellende
Zornesader, wenn die Baratung
beaim Handler sich auf ein hiflo-
ses Sohulierzucken beschrankt?
Und nicht zu vergessen das Be-
ditrfais, Bedakteuren und Pro-
grammautoren aigenhandig
den Hals umzudrehen, weil das
frisch abgetippte Listing auch
nicht durch gutes Zureden funk-
tionisriy
Wohl jeder Computerbesitzer
weil, wie man sich in solchen
vnd gholichen Situationsn fiihlt
Und es trifft kemesfalls nur die
Mewcomer, die den Computer
erst s2il 2in paar Tagen aul dam
Tizch stehen haben. Auch fiir sal-
te Hasets hat =0 sin Bil-Knacht
noch manche Uherraschung pe-
rat, Um =0 wichtiger ist g5, 2u
Wisser, wohin man sich im Not-
fall wenden kann, Wo man nicht
auf taukbe Ohren ot Aus die-
sem Grund haben wir schon vor
langerer Zgit die Hotling ins
Leben gerufen, Wig und wann
sie- erreichbar ist, eotnehmen
Sie hitte. der Tabelle. Wenn
nichts mehr hillt, Hisr bekom-
men Sie Antwortan anfFragen zu
Lastings und Beitrigen aus der
E4ar, den Gderfonderhefen
sowie dem AMIGA-Magazin,
Die Hotline i3 fir uns ein sshr

DIE 64'ER-HOTLINE —
DAS OFFENE OHR

Es gibt kaum ein frustrierenderes Erlebnis, als vor
einem Computer zu sitzen, der nicht tut, was man
von ihm verlangt. Erste Hilfe leistet unsere Hotli-
ne — rufen Sie doch einfach mal an.

Monika Welzel hilit

autwendiger (und auch teursr)
Service, der bislang noch allen
Lessrn gugute kommen sall
Selbatverstindhchk helfen wir,
wotmmer wir Eonnen, doch bilte
haben &ie dafir Verstindnis,
dal wnr meht dis Befreuung

kommerziell vertriebener Soff-
und  Hardware dbernehmen
konnen und wallen, Dies ist und
bleint fufgabe des Verlreibers,
Buch gibt ez Fragen, auf die wir
kaine vollstindige Antwort wis-
zen odar die nur mit einem un-
verhalmisméfig groBen A
wand zi peantworten waren
der itm Interesse der andersn
Lezer nicht yartrethar ist,
Sohreiben Sieung, wie Sie-mit
dar Hothne zufrieden sind oder
wo wir noch etwas verbessern
konnen. Konswruktive Ktk ist
immer willkommen. ({200 3]

64'er-HOTLINE

l_ﬁch.ri.fﬂiuh: Telefonisch:
Markt & Technik Verlag AG  089/4613-640
fd'er-Hotline Montag bis Donnerstag
Hans-Pinsel-Strafe 2 10 bis 12 und 14 bis 1T Uhr
8013 Haar bei Milnchen Freitag

10 bis 12 und 14 bis 16 Uhr

So erreichen Sie die Hotline

KRAFTIGE PREIS-
SENKUNG FUR DIANE

In der DFU-Szene Hngs! be-
}aont: ist daz Terminal-Fro
gramin eDianes, Eine eigene
Programmiersprache habt Dia-
ne deutlich von anderst Soft-
ware ab (ausfilhrlicher Test in
Ausgakbe [1/87, Seite 34). Ein
grofies Manke war bis jetzt der
sehr hohe Prais. Um so erfreuli-
cher: In letzer Minote teilte uns
Cunther Evsenbach von Com-
putet Video Arts seifie nauesten
Preissenkungen mit, die biz zu
50 Prozent betragen (alte Praize
in Klammern):

Diane 84— [(128—)
Z Gi-Maodem %, — (138,—)
Diane +

Modem 139,— (256,—)

Der DiansMorldufer sHanss
wurde aus dem Verkaufspro-
QramiT JenommeDn, (tr)
Comper Vides Arts, oio Sunther Evsen-
hach, Schwedisrstrape 37, 8520 Erlancgén

NEUE ZEICHENSATZE I

Weiter geht 83 mit unseren
Faichensiizen filr das belisbia
Druckprogramm  Printfox. Pro
Ausgabe finden Sie jawells finf

chriftarten aufderzugehdrigen

Alsgaba 2 Fshyar 1388

Proorammaervice-Diskette. Um
nicht mit den Original-Zeichen-
sitzen voh Scanntronic zu vkoll-
dierens, worden dig Nummern
101 bis 190 vergeben. Alls Zai-
chensstae sind von Dister Trep-
bowski entworfen, Selbsiver-
standlich arbeitet auch das Mo-
dul »Pagefow: problemios mit
simtlichen Schriften zusammen
Auf der Diskette o diessr Aus-
gabe befinden sich Nummer 111
biz 118, Wiel Spahl beim Aus-
druck! {pd)
Dister Trepbowsk:, Fleorystrae 50, 8450
Ambsra

taicharactz AL

HE GUIGH BROHN FOM JUHFE DVER THE
LAZY TOO

BROLIAD - SETLT CREEEIRR e LR
Al ERISeGETES

B

A S S R W
LA T

R o ARG e F R =
g e, CRAAOCS FEEFOSATES

Teachsncete 111

THE SCACE frdlS 9K FENFE DD FBD LRIV 0D
NELaEE FtARRS, B s R
spedige H1Z143ETEE

Jeachenzatr 114

THE CILKCK BROEN FOX - JUMES
(VER THE LRZY DOG

foouall -=4307L5, “HETEIH]x o
+-fe=fhR, noaiolen BIE3USATEY

Zetchensodz 115

ThE CUICK GROWN FOX JURFS
OVER THE LEZY DOG

Posugll == fdH707, THEREO)mac
s fe=f N, abiddor BIEIASLTER

Zeichensatze 111 bis 115 fiir
Print- und Pagefox

ALLES UBER GEOS

Daz bawghrie Standardwerl
+0 Bd — Alles liber Geosv aus
der Commodore-Sachbuchrel-
he liegt nun in erweiterter Neu-
auflage vor. Esbehandeli umfas-
send alle Aspekie disser grafl-
schen Benuizeroberiléche fiar O
A4 und © 128 tvorgestellt in Aus
gabe T/87) Aul dber 530 Seien
mit rund 2004 bhildunogen sowie
ciner beilisgenden Programm-
diskette (beidssitiy bespislt mit
Beispieldateien und Utilities) be-
fincletsich alles, was man gur Al-
beit mit der {englischen) Version
1.2 hendtigt; neusrdings werden
auch die zahlreichen Applikatio-
nen fir Geos beschrieben, Der
neus Titel lautat 2 84 — Alles
tibar Geos V124

Das Buch des Aotorenteams
Florian. Miller/Thorsten: Pe-
trowaki beiphaltet enen Eurgen
Ihernlick  iber Geoz L3
(deutach), em Thetna, zu dem in

Titel v 54— Alles iiber GEOS
V1.3 erschainen wird, [pdl
Poiarks & ik Werlag AG Hane-Pinss
Strabe & Haar bei Minchen, Tal: GEa
il O e — Alles iiber Geoe V15, Be-
ymmel MT 904581, Preis 49 Mark

NEUES AUS DER
MAILBOX-SZENE

Azl der Verdffentlighung un-
serer letzien Mailbox-liste in
der Ausgaba LL/BT hat sich wie-
der eimges getan. Die untenste-
henden Mailbexen haben ent-
weder nen  aufgemacht oder
jetzt aul 24-Stenden-Cnling-Be-
trieb umgestelt

Eine Bitte ap alle Sysops
Venn irgendwo eing neus Box
auigemacht oder ein System
den FBetrieh eingestellt hat,
achreiben Sie uns @ine kurze
Machricht fAuch Rulummerh-
Anderungen cder #hnliches
nehmen Wir gerne enigegen.

Kiirze eineigenes Buch mit detn tr)
Nummer Name Standort
0561/572258 ME-Video Hassel
0631/90469 PC Info Kaiserslautern
0581/582627 B.C.B. Saarbriicken
DT121/T3535 Zeropage Phullingen
D7Z22/82188 RMS3S. Rastatt
07355/25595 Megacore Graben-MNeudorl
089/6031038 Bavaria-Soft Ottobrunnb.M. |
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Aktuell |

FEHLER IM BTX-MODUL
KORRIGIERT

Dazleistungsfahigs Bue-haodul
von Commodore kann auf viel-
fHltige Weise an einsn Monitor
cder Fernacher angeschlozsen
werdan — theoretisch. Praktisch
asoneitert dieser Versuch oft an
der (trotz Korrektut immer noch
falseh angegebensnl Pinbale-
gung im Handbuch Dashalb
hier die drei nchtigen Weoe,
cias Modul anzuschliaben:

1 Video-Anechluf {schlechiesta
Bildgualifat)

Dazu bendtgt man eiten Spo-
ligen DIN-Stecker, bei dem dis
auberan Pins U-formig angeords
net zmd. Von hicer aus varhindst
mah Pin 4 (sighe Bild, Aufenaui-
gieht auf die Buchse) mit dem
Video-Fingang und Pin 2t der
Masse des  Mohitors/Fernse-
hers. Ldtet man atn anderen En-
de eine Cinch-Stecker an, 5o
kann man zum Beigpiel den Vi-
dec-Eingang des 1702 Momnitors
verwendan.

2 luminanz/Chrominanz-An-
sonluf (gutes Bild)

Dazu benttigt man dan glai-
chen Stecker wie tnter L be-
achrieben, Dann verbindet man
Pin A des Moduls mit dam Chro-
minanz-Eingang des Manitﬂ-rs
":ZP' 1901, 1701, 1\.'2“' und Pin
mit dem Luminanz-Bingand. D]._
Massaleitung bheider Kabel wird
mit Fin 2 verbunden.

3 HRGB-Anschluf {sehr guies
Bl

Die RGBE-Signale stehen an
der mitflexen Buchse des Mo-
duls zu Verfigung. Daza band-
tigt man emen ebenfalls Bpoli-
qan DIN-Stacksr, aber diesmal
mit ‘tund angeordneten Pins
Verwendst man einen Monitor,
sowerden die Fing 1 {Composite
Syncy, Pin 2 (Mass=), Fin 3 (Rot),
Pin 4 (Griim), Pin 5 {Blau) mit den
g.njrhnanugen Eingingen des
Monitors verbunden.

Signale und Pinbelegung
Farbfarnsahar Modul 1l Modul Il
SCART-Buchse Buchse 2 Buchse 1
Pin 20 . Pin 1
Syne, Elngang Fync. Ausgang
Pin 51-91-131-1?'+1§‘__ Pin 2
Masse Masse
Pin 15 - . ' Pin3
Aot Eingang Aot Ausgang
"P’m.11 s Pin 4
Griin Eingang Gron Ausgang
Fin T Pin 5
Blau Eingang Bisu Ausgang
Fin 16 - 7552 Pin T
Austastung Eingang — 5 Velt. Ausgang

SCART-Kabel zum RGB-Betrieb eines Farbiernsehers mit
dem Commodore-Btx-Modul Il

RGB-Manitar {2} Commodare-Manitar (1)

Pin Signal Pin Signal '|
= | a Sync 1 Luminance
e i 7 |GND 2 |GND

— 3 | Rot 3 | nicht belagt
" — 4 Grin 4 Widea Qut
— 5 |Blau 5 | nicht belegt
o — g & |Crominanca
Tt T T [+5Vaolt
— 8 B
SCART- Stecker fir Stecker flir
Stecker Buchse 2 Buchse 1
Létseite Latseite Lotseite

Die korrekten Pin-Belegungen des Commodore-Btx-Moduls 1l

geaignet. { Ex sind keineclel Tesaelze nstwesdig

wEsTen Sie dags ...

.ur-u Frﬂrs— I|H ﬁnm PFIEI-IH- wn Sp
L o il J.!-I:Mr!'

Ch BRACh S8R JURNET I §40

ﬁ daik Enser

megen  EFksantals

LERAERIATE Sushamnt. Bpmze
AT, rollisg ond
I.'I'Hiﬂ i

sensatishellen Enteedhung micht mehr 1ange dasern wird bis o
wIyerErbaitongs-  und Datenverwal tuapspragr ame W* WiP
adfhauda warden und Wit bisx Tu L

50 ZEILEN FUR
DEN C 128

eropege [Lommon—fr ;:'I. ty

. Ber angagierte ?ragunum:
::l:h'l!ln. hoenaen . EPST BeChT RLCI,
AEndigT habea ...

s wmlche aaf diessr
X0 180 ErbeiTen werden.

Voo Schoch Computer 15t etz
ain Programm erhaltlich, das auf
dem 128 bis zu 50 Texizellen
gleichzeitiq darstellt. Das Pro-
gramm namens NDC-Masters
wird auf Diskette ausgeliefert. o

Wi ten Sie dass ..

TdSChirn 4."..1;1“ & hsenie hr einigen wendgen Eingeweinten war es werperaal
sder gar entEellen aaf den
als das nlthftl miler

Emr ANJEnOMMEn  wurde der C LM ond € L2000 nur 25 Ieiles sof dem

ildschirm 19 Tauhern . Dids jedoch wemde

EgiichkEi TR Prachiet
wusSTEn Sie daSs .
288 parwd ‘ i reiner Greaderraion 38 'I::IEI'I Bad -‘ Leifhen Fré

Intereidisnte daran  iFT deg s ELhEEl i
wirden RS ilﬂﬂ somit ll'.l.Lh J.rlﬂr “'-I‘Ihlfrlml der

Pl ght bp-

50 Zgilen fir den C 128 ohne Zusatz-Hardware

nach verwendetem Monitor sind
gwischen 43 und 50 Zeilen ein-
stellbar. Empfohlen wird die An-
wendung dﬁa Monitors Commao-
dlora 1901 Der Hersteller weist
besonders darauf hin, dab xen
Flackern des Bildschirms, wie
zum Beispiel im Interiace-ho-
dus des Amiga, aufirit, Der
WVDC-Master kostet 39 Franken.
(r=)
Selech’  Computer,  Werksiesss BB
CH-85530 Fiii (ZH), Tel. 0041 55304147

12 By

Will man statt einss Monitors
einen Farbfernseher mit Scart-
Buchze verwenden, wird die 5a-
che etwas komplizierter, wail
derFarbfernseher an Fin 162ine
Austastzpanmundg bendtigt 1 bis
3 Volt an 754
Trick 1: Man tiberbrickt aul der
Modulplatine R 88 und erhalt
dann an Pin T der RGB-Aus
gangcbmhee dig computerin-
ternan 5 Volt. Diege 5 Volt kann
mian dann iber einen Vorwider-
stand (75 0 dazu benutgen, die
Austasispannung gU ergeugen.
Machteil dieser Methode: Ga-
rantieverlust.

Trick & Entgegen den Angaben
im Handbuch sind an Pin 7 der
Video-Buchee des Moduls aben-
fallz 5 Volt verfitgbar: bt einem
sweiten Stecker kann man diese
Spannung dber einen T5-WI-
derstand als Anstasispanmuang
varwenden, Nachteil: die Video-
Buchse ist belegt

Trigk 3: Man verasndet die 3
Violt vom Eassettenport (B2} und
loitet sie iber einen 75-0-Wider-
stand in den Fernsshar,

Zomit kann man das Bta-Modul
nun endlich richtig anschii=fen.
Ein Pehler ist allerdings immer
noch nicht behoban! Verwendst
man einen 1708 Maonitor mit dem
Luminanz/Crominanz-Kabel, 5o
kommt es beil manchen, sehr
hellen Seiten zu eiter Uber-
stenerang und die Seiten sind
nicht mehr lesbar (zum Be=i-
spiel bel der Commedore-Seite
*I00052#). Wer hierzy einan
Trick weil, 1stauigernfen, unszu
schreiben. (B M. Schrama/sw)

STAR-DRUCKER AUS
ENGLAND

Mit (iher 850000 Stick ist der
ML 10 nach fussage des Esch-
horner Herstellers Star der his
lang erfolgreichste S-Madel-Ma-
trivdrucker. Seit seinsr Einflih-
rung auf der CeBIT 1986 hat der
ML 10 =ich einen weaiten Freun-
deskreis geschaifan, der durch
die Reduzierung des Verkaufs-
praisss von urspringlich 1148
dark auf nun 795 Mark noch er-
weitert wWerden konnte,

Wie Star Micronics auf einsr
Pressekonferenz i Tokyo bDe-
kanntgal, wird das Unterneh-
men in England eing Produk-
fonastatte iy Drucker errich-
ten. Die Inbetrisbnahme sei fir
Marz 1988 worgssshen. Das
neue Werk soll vorrangig den
Badarf an Drucksrn innsrhalb
der Europaischen Gemein-
schaftabdecken Sowerde auch
der Erhéhung des Yen-Kurses
hegegnet. Dis Preduktion soll
vor anfanaglich 10000 aaf 30000
Drucker pro Monat gesteigert
werden. {aw/pd)
"m- Hu..:m.lr.-a Deutschland GmidH, Mer-
« 13, 8% Eschborn, Tel

h Tncdusinal Eatate; Tre-

degar, Gwent, GmEbitennen

Ansgabe 2/ Febiraat: 1558




s T

e 8 2

Vs

Der ~Bitmaster« von RKT mit 32 KByie RAM
KONVERTER FUR 24-NADEL-DRUCKER

Sett es Drucker mit 24 Nadein
gibt, 12t das Problem ‘bekannt:
Die Software ist nicht auf die
Cruckergeneration eingestallt
Dieses Problem zoll jetzst dsr
neue Grafiklkonverter «Bitma-

sters aus der Welt schaffen. Er
wird einfach zwischen den
Drucker und den Computer Zwl-
schengeschaltet und konvertiert
alle ankommendean Daten aulo-
matizch in einen #4-MNadel-Gra-

| Aktuell

fikmedus: Gleichzeitl
Bittmaater” em Druck

0
W

nierigie aifl-
i aaEler an und
diesen wiaderim an den Druk-
ker, Durch DIF-Echalier kann

den umerstitzien Druckern ge-
hérern: NEC PB/T, P9, P2200, Star
B 24 10/15, Seikosha SL 80 Al
Epson L 500, 800, 850, 1000
1080, S0 2600, Citizen HOP 45

et wird

Fiir Programme, dis einsr
elgensn 24-MNadelTreiber b
16Bt =ich der Biimast

i der Patferspeicher
hlsikt dabel erhalten Der Bit

mastar kostet mit 32 KByie RAM
375 Mark

Fornry
faw)

COMMODORE DEUTSCH-
LAND: PERSONELLE
VERANDERUNG

Folt Wiehe, bisher als Ver-
triebedirektor fiit Commedore
Personal Computer &g, iber-
nitmt die Position des Gesamt-
vertriebedirektors Deutsehland
Dt hisherige Vertniabeditekisy
fiir den Hemncomputersakior
Helmut Jost, wechselt =1 Am-
srrad Deuntschland (Schoeider)
Seinen Flatz tbernimmi Win-
fried Kibing, der scho 1&n-
gerem im Veririeb &tig 1at, Wil
friecd Rusniok, ehemals Entwaick
ler bei Commodore in Braun-
schweaig, wechselte bareits im

fiir die Produb
ymmodore-Biromaschinen
rortlich, s=il 1984 als Ge-

(pd)

STRAHLENDE GEWINNER

Dia Sieger des Brielkopiwel-
bewerbs haben gut lachen. [a-
net Spacey-Remmings, Presse-
gprecharin bet OKI, iberr=sichis
die Preise Migue! Martin erhielt
fiir den ersten Platz einen hMicro-
ling 292 und Martin Grimm einen
QKT &,

In der Redsklion hatten die
beiden Gelagenheit, sich dber
das f4'er-Magazin zu informis-
ren. Baim gemiillichen Mittages-
zen gab es nur gin Thema; Com-
puter, Informationen Uber neus
DEI-Drucker konnten wir Frau
Spacey-Remmings leider nicht
entlocken ()

TAYLORIX GRUNDET
COMPUTERCLUB

It Rahmen jhres BOjEhnigsn
Jubildums stelis Taylorix acht
Personal Computer fir ainen
Computerclub zur Merflgung
Ziel der Akton set, Jugendl-
chen zenachen 10und 18 [ahren
den Umgang mil protessional-
len Computern =1 ermiglichen

In Ergéngung zum Lehrmbalt
in den Schulen sollen weiterfih-
rende Informaticnesn vermitiel
werden, beispielyweiss zu The-
men wis Datenfernibertragundg,
Mailboxen und Datenkbankeh

Laut Firmenangabe stehen
Lol dieser Aktion keine wirt-
sthafilichen Interessen itn Vor
dergrund. Das Computerlabor
seiin der Gerhardschule in Kiel
inztalliert, Interessenten konnen
sich direktat] Tavlonx Kigl wen-
den, (ed)
Taviorix Kisl, Stuthegen 35 2300 Kiel-Mali-
sea Talb (434705

Ansaahe B/ Februay 1988

T
-

E e W i

OKI-Pressesprecherin Janet Spacey-Remmings und die gliickiich
bewerbs Miguel Martin und Martin Grimm bei der Ubergabe der

gn Gewinner des Briefkopfweit-
beiden OKI-Drucker

F¥de 13



SONDERHEFT 26,
RUND UM DEN € 64

Aller Anfang gt schwer, such
fiir den angehenden Computer-
Fan. Mit dem Computer soll
zwiar vielas leichier und schnel-
lar gehen, nur ganz ohne Fach-

wizsen geht es nicht — guch
wenn die Werbung dies oft sug-
geyiart.

Clenau  an  digser Mersor
cungslickes, dis die migelie-
ferten Handbicher zum © 64 of
fenlass=n, setzt das Scndethed
26 an, Eg ist auf die Bediyinisse

des FEinstsigers rugeschmitien,
dar auf Informatonen dungand
angewiesen st

Hier erfahren Sie wie Ihr
Computer  ejgentlich  funktio-
niert, daf manden Speicher das
Computers als geradszu aben-
tenerliche Landachaft, die viele
[herraschungen bistet, durch-
streifen kano.

Dias Software-Angebol i den
B4 st mittlerwaile uniber
achairhar — wor allem [ir den
frischgebackensn  Computer-
besitzer. Auch hisr wollenwir Th-
neneinan Leiffaden an die Hand
gebern: Welche Literamr wird
bendtgt, welche Programme
braucht man unid nach welchen
Kriterienwahlt man ang All dies
higtet das Scnderheft 26.

Matirlich bietet auch das Son-
derheft selbst visle nitzliche
Programme zum Ablippen: Eine
Digkettemerwaliung, mit der
man jedes Programm sofert fin-
dat und auch ibersichtliche Li-
aten drucken kann, ebensg em
komfortables Vokabel-Lernpro-
grarnm, fiT Schiler eine grobe
Hilfe, Eine Adrefverwaltung mit
hoham Bedienungskomiort ist
slfaster-Adresss Das Besonda-
1o an diesem Programim ist, dal
gs optimal suf unsers Super-
Textverarheitung sMasterTexls
zugeschntten ist. Adressen aus
Master-Adress kinnan nach bs-

| Aktuell|

lLishigen Kritenen ausgewshilt
und fiir dzs Drucksn von Serien-
brefen verwendet warden,
Dak der C A4 musikalisch &t
was auf dem Kasien hat, beweist
ihnen das Programt Sound-
Editar, ‘das den eingsbauten
Synihesizer des Computers vell
ansreizt. Fin Kurs zar Musie

Frogrammierung isisrt dis ndti-
gen Grundlagen, so dalk einer
Karriare als «Bithovets nichis im
Wege steht,

Viele Tips und Tricks und: ein
tolles Spiel zom Abtppen tin-
den dieses Sonderheft ab. Das
Sonderheft 28 wird ab 28, Januar
erhaltlich seim.

NEUE FLOPPY FUR DEN C 128

Ein neugs 157-kompatibles
Dizkanentaufwerk wird von VTS
Data, kKdln, unter dem Mamen
Blue Thip 128 verttieben. Disze
Disketten-Station a0l aufgrund
des  identischen Betriebssy-
stems  hundertprozentig  soft
ware-kompatibel sein. Einerster
Blick in das Innere des Gerdtes
ergabgine dermafen umigestal-
tare Elakivonik, dalkkein Floppy-
Zpeeder auBer Professional
D08 Veririen ebenialls (per
YIS Data, in das kleiners Ge-
hause pabt.

In ersten Testldufen ibarzeug-

‘te @as Laufwerk durch sehr

leiger Betriel und geringe Ar-
beisTemperatur Wegen des e
ternen Netgleils. Dis Blue Chip
198 1=t farblich an den. C 128 an-
gepabt und kostet 498 Mark,

Im Fdler, Ausgabe L/88 er-

Floppy »Blue Chip 1571«

wihnten wir dis neuen Premss
des Flopoy-Speeders von VTS
Data. Liegider hat der Druckieh-
lerenizl erbarmungslos zugs-
schiagen — die User-PortVa-
riante kostet nicht 185 Marls, son-
darn 198 Mark. Der Preis fiir dis
Expansion-FortVersion  belauft
sich anf 288 Marlk:, (2

VTS Data, Posthach 00821, 3000 Ein 40,
Tel D234 TLEOL

64€ER ONuin

SORRY, WERBLUNG GESPERRT!

wWww . 64€ER-0ONUINE . DE

14 FFap
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AUSTRO-SPEED
»AUFGEHANGT«

Ich habe zwel Fragem und
hoffe, jemand kann mir weiter-
helfen:

L. Wer weil, warum wfAustro-
Speed C B64¢ folgende Zeile
nicht korrelkt iibersatzen kann,
und das Programm sich auf-
hangt?

PRINT “RUNY; + FOKE £31,13:
FOKE &32,13:POXE 193, 2:END

2. Wer hat Erfahrung mit dem
wBaszic-Makern aus dem 6Gd'er
Sonderheft 7/86 und weil, wazr-
um dieses Programm jeden Re-
Compilationsversuch nach ei-
niger Zeit mit »Fataler Fehlers
abbricht? GUIDG LUDWIG

ANDERER PROZESSOR

Der Prozessor des Commodo-
re 64 sollte ein 6502-Ahnliches
6510-Modell sein. In meinem
C B4 ist eine 8500 R3-CPU ein-
gebaunt. Wer weifl etwas iiber
die Besonderheiten der 85007

MARTIN PATSCH
Ausgabe 8/87

Der Wikroprogessor 8300 1st
won Aufbay und Verhalten hun-
dertprozently  Kompatibel zum
Prozessor MOSE510 von Com-
modore, Anders verhilt' es sich
mit dem [C 8502, welchaz in
Commodors |28-Computern
Verwendung findet, Disses [O
1=t micht kompatibel mit dem
G302 von MOSTechnologies:

MICHAEL EEUEERT

SPIELSTOP

Eann man beim C 64 einen
Spielstop-Schalter einbauen?
Wenn ja, wie geht dies genau?

ROLAND KAWAN
Ausgabe T/57

her einen Spielsopschalter
st mir nichts. bekannt, Wit em
wenig Literfabirung, einsem ein-
fachen Sohalter und zwei Kabein
kann man sich jedoch sine
Schaltung mit &hnlichem Eifekt
selbat bauen Higrzu legt man
ginfach die TRQ-Leiung am Ex-
pansior-FPort suf Masse Nach
Aufechrauben des Computers
migsen die beidsen Kabel je-
weils an Pin | {GZND) und Fin 4
([RCY angelatet werdan, Die an
derers Enden der Kabel werden
am Schalter angeliatet, den man
anzchliefand mit Klebehband an
der Riickseite das C 64 befest-
gen oder [ndas Gehduse ein-
bauen kann
Ciese Schaltung schadet dem
Computer nicht, halt aber auch
nicht jedes Sgpiel an. Manchmel
bewirkt sieauch hiztige Effekle
m Spiel, bei wenigen Spiglen
gtilrzt dar ©°64 sogar ab
MARTIN FREITAG

Auzgabe &/ Februar 1938

Liebe Leser

Berge von Post errefchen mich
hier in der Bedaklion. Das
macht natirich die Auswahl
nicht leicht. Ich hoffe jedoch,
dal ich auch dieses Mal interes-
sante Fragen und Anlworten zu-
sammengestellt habe.

Ever Andrew

HIRES-BILDSCHIRM-
INHALT SPEICHERN

Beim Programmieren eines
hochauflésenden Bildschirms
bin ich auf folgendes Problem
gestofien. Bei einem Versuch,
den Hires-Bildschirminhalt zu
speichern, habe ich nicht das
RAM, sondern das ROM ge-
speichert. Gibt ez irgendeine
andere Miaglichkeit, aufller
dem Befehl PEEK, den Spei-
cher zu lesen? RALF ERAUCHLER

VERFARBUNG DURCH
SCROLLING

Ich besitze einen C 64 mit
SpeedDOS + System und der im
fd'er Magazin erschienenen

4fach-Betriebssystem-Um-
schaltplatine. Da mein C 64 kei-
nen seriellen Reset zulaft, ha-
be ich einen zusatzlichen Reset
fiir den seriellean Port einge-
baut, Wenn ich nun bei linger
eingeschaltetem Gerit die Sei-
te durch Scrolling wechsle, ver-
firben sich manche Zeichen
rot, Wia kommt dieser Fehler
zustande, und wie kann ich ithn
beheben?

ANDREAS WAGNER

MULTICOLOR MIT C128

Gibt es eine Méglichkeit, den
C 128 im Text/Multicolor-MMo-
dus zu betreiben, ohne vorher
den Interrupt auszuschalten?
Ich wiirde zum Beispiel gerne
weiterhin Eingaben fiber die
Tastatur machen, wihrend der
Multicolor-IModus eingeschal-
tet ist,

NICOLAS KNAAK
HAuzgabe /87

Ohna griBeren Aufwand ist ei-
ne  Multicelor-Datstellung  1m
Text mcht misglich. Die sinzige
Maglichkeit besteht darin, die
IR-Roating im BOM zu dndern.
Da diez jedoch nicnt machbar
ist, mul se teilweise neuge-
schrieben werden, Die neue
Boutine wird durch unfien ste-
hendes Listing 1m Sp2icher von
$1300 bis $138F generiert. Alti-
viert wird gie. durch 2Y3
DEC{ 1300, Der Multzo-
lor-Meodus kano durch
FOXE 52270, FEEK(53270)

OR 16
ain-und durch
FOKE 53270,PEEK(53270) AND
239
pieder gusgeachaltst werden
In den snormalens IRQ schaltet
man - durch 8¥5 DECCT130d~)
wiadar muriick

MARTIN HOFFHENEE

10 REM * MULTICOLOR AUF
OEM C128

20 REM % 1M TEXTMODUS

30 REM # 1957 BY MARTIN
HOFFHERKE

B0 FOR -I=BEC( "13007) TO
PEC (“I3BF7):HEAD A%:
FOKE I, DEC[A®):NEXT:END

B3

70 DATA 78,89,1a,8d,14,00,
a%9,13,8d,15,03,58,00,78,
ﬁ?uﬁﬁsﬂ'ﬂrl‘*;ﬂ},ﬂ?,fa,ﬂd.
15,03,58,60,48,89,fa,48,
a9,B8,48, 38,4d,19,40,
20,01, F0,07,54,19,40,a5,
d8,¢9, £F

a0 DATL 40,03;40,14, 02,20,
11,80, 30,04, 29, 40,40, 34,
jﬁ,&ﬁ,dﬁ,fﬂ,zfpzﬁ,dﬂ,ﬁﬂ,
065 ad, 34, 08,84,12,40;a5,
01,29,5d, 09,04,48,ad,
Ad,0e,48, ad 11, 40,2971,
09, 20,48

&0 DATA ad,16,d0,24,48,30,
3,29, e, 20,09,10, 88,10,
03,40,07.02, 59, FF.Bd, 12,
d0;a%, 01, 09,02,29, b, 00,
d9,48,8d, 2c,08,48,8d,
11,40,39,5¢,88,ad, 16,40,

Sh.fe,e

MPS 1200

1. Wieso kann ich keinen Ans-
druck im Epson-Modus, bei
richtiger Dip-Schalterstellung,
zustande bringen? Bei Pro-
grammen wie Newsrcom und
Blazing Paddles erfolgt kein
Busdruck.
2, Wie kann ich die deutschen
Sonderzeichen in NLQ zu Pa-
pier bringen?
3. Wie kann ich die stérenden
Streifen, die zirka alle acht Zei-
len bei einer Hardeopy vorkom-
men, beseitigen? Ist eine Hard-
copy im Epson-Modus qualita-
tiv besser? EASCHA KLATT
AUSGAFE 10787

|. Newsmoom bringt im Epson-
Modus keinen besseren Aus
druck als im Commodora-bMo-
cus.

2. Banden Sie cinfach EBC R.
CHR$E) filr den deutschen Zei-
chensatz und ESC X1, um NLO
einzuschalien, Den ASCI-Code
der Umlaute finden Sie im An-
hang I Seite 3. Es ist nicht zu
empfehlen, die DIE-Schalter 2-3
und 23 auf wone zu stellen, da
mar der Drucker GrofsGraile
Zejohen druckt

3, Diz Sireifen, die alle paar Zei-
len auftreten, kommen daher.
dafd das Hardcopy-Frogramm
den Feilenabstand nicht richbg
einstellt, Eventuel] milssen Sie
dieges von Hand machen (ESC']
= T/72 Zolly.. Im Epson-Modus
kann (und s ist es auch tnei-
gtens) eine Hardoopy besser
gein, Dies liegr daran. dal m
Epson-Modus nicht nur mit 480
FPunkien proZeile, sondern auch
dighter gedruckt warden kann
Dadureh sind dis Emzelpunkia
sohwerer zuarkennen. Grafikim
Epson-bModus st vielseitiger
pnd leichter zu programmieran
als tm Commodore-Modus

KARSTEN TINNEFELD

Frugen Sie doch

Selbat b sprgraloger Tek-
tire von- Handbichern und
Programmibaschretbungsn
hleiben beim Anwender im-
vier wisder Fragen -offet.
Viel mehr Fragen ergeben
sich el Computerinterss
santen, die noch keine festan
Kontakte gu Handlern, Har
stellern  oder Computer-
clubs kaben, Bie kinnen dat
Redaldion [hre  Fragesn
achreiben oder Probleme
scnildern (am cinfachzten
auf der Kare sbesormel-
e, Wir veranlassen, d86
sie yon-einem Fachmiann be-
antwortet. werden.  Allge-
mein  intercsgierends  Fra-
gen und Antworten werden
veraiientlicht, dig fdbrigen
sehriftlich hesnbworiet,

3FHP 15



ZEICHENSATIZ-
FARBGEBUNG

Ich habe den Zeichensatz
vom ROM ins RAM kopiert.
Danach wurden einige Buch-
staben verfindert. Nun stellte
sich mir die Frage, wie man je-
dem einzelnen Buchstaben ei-
ne andere Farbe zuteilen kann.
Beim Einschalten des Mehxfar-
ben-Modus werden namlich al-
len Buchstaben die gleichen
Farben zugeteilt. Wie kann
man es bewerkstelligen, daf
jedem Buchstaben eine oder
mehrere Farben rugeteilt wer-
den kénnen (vielleicht jeder
Buchstabe in drai verschiede-

nen Farben)? ACHIM WURM
AUSGABE 8/87

Dazist nichtmioghich, Drel der
vier verschiedenen Farben wer-
den durch die Register 53281,
R35RT und 3283 bestimmt. Die
vierte Farbe kann dem Zeichen
individuell gegeben werdep
und. wird durch die normals
Sehreibfarbe bestimmt: Es gind
hier aber nur die ersten achi
Farben miglich, dig wiaderum
iberdiezweiten acht angespic-
chen werden (Codes 8 his 15)
Die Zeichen erschisnen anson-
sten night im Mulfcolor-Modus
Man kann alse Multicolor- und
Hires-Eaichen mischet.

MARTIN HOFFHENER

FARBEN BEI
STARCOMM 128

Ich arbeite auf meinem C 128
im 80-Zeichen-Modus sehr
gern mit schwarzer Schrift auf
hellem Hintergrund. Leider ist
mir die Anpassung bei sStar-
Comm 128+ nicht gelungen, wer
weifi Rat?  CHRISTOPH MUNZIER

MAusgabe 1/88

Wellen Sie
untworten?

Wir vaerbifenthchen auf
dizgser Seie auch Fragen,
dlig sich nicht ohne Welleras
anhand eines outen Archivs
cder aufgrund der Sachkun-
da eines Herstellers hezie-
hungsweisse Prodrsmmierars
beantworten Tassen. Dag st
v allem der Fall, wann es
um pestimmie Exdahnangan
goht cder um die Suche
nach spezisllen Program-
fren. Wenn Sie eing Antwort
anf eine hier verdifentlichie
Frage wizsen — oder =ing
andere, bessers Antwort als
diz hier gelezens naben,
dann schreiben g uns. Ver-
merken Sie in Inrer Antwiard,
aulweiche Frage S8 sich bhe-
Zighen

16 Zadr

Ich habe frizwischen das Pro-
Elem lézen kinnen. Auf Anfrage
beim Syvbex Yerlag wurde mir
die wom Prograrmm-Autor inzwi-
achen verbesserts Version ssiar-
comm 1287 Va5 -angebaten,
Nach Binsendung meinar Origi-
nial-Diskatte erhieltich kostenlos
die UpdateVeraion Mit diessr
konnte ich mein Problem iGsen.

CHREISTOPH MUNZER

FLOPPY 1541
STEIGT AUS

Meine Floppy-Station 1541
steigt beim Laden entweder
aus, oder der Schreib-/Lese-
kopf rattert sehr stark. Obwohl
sie sehon dreimal in Reparatur
war, konnte kein Fehler gefun-
den werden. Wer kann helfen?

SA5CHA MEFER
AUSGARE 10/8T

[ch seibst natte fast ein drei-
yviertsl Jahe lang immer wiader
Sehwierighkeiten it meiner
Floppy-Station 1541 sporadisch
auftretende  Lesefenler mel-
stens kurz nach detn Einschal-
ten, Kopirattern, — eben alles,
was auf Kopfdejustage nindeute-
te Meine Messungen mat §4'%e1-
Programiner: ergaben jedoch
dap alles in Ordpung sei, Nach-
e ich die Floppy-Siation kom-
plett zerlegt hatte, fand ich den
Fehler. Der Treibriemen des
Antriebemetors war ausgelsisr
und ritschte, jedoch nicht bei al-
len Disketten, zum Beispis! nicht
bei den Mefdiskattan und mchi
immer. Feststellen kann man
den Fehler, wenn man einenicht
lesbare Diskette sinlegt und si-
nen Fezet ausldst oder den
Computer aus und wiseder sin-
schaltet: Dar Motor lauifan, und
wenn man von unfen auf die Stro-
boskopscheibe  schaut,  sieht
man, ob diz Diskette sich wirks
lich draht. Tat s es nicht
rutscht der Treibriemen, dex
{ibrigena zirka 25 Mark kostet

ANOREAS BICH

LOHNBUCHHALTUNG
MIT DEM C 64

Ich schreibe zur Zeit eine
Lohnbuchhaltung fiir den C 64.
Sie ist schon so gut wie fertig.
Es rechnet die Arbeitsstunden,
Arheitstage, Uberstunden,
Sonn- und Feiertage mit und
gibt anschliefend das Brutte-
gehalt ans.

Und genau dortliegt dey Hase
begraben. Ich habe nicht viel
Ahnung von Lohnbuchhaltung
und weil nicht, wie man die
monatlichen Abziige berech-
net und so das Nettoegehalt ex-
mittelt. Wer kann mir helfen?

JURGEN SCHINDLER

FARBFERNSEHER UND
MONITOR GLEICHZEITIG
NUTZEN

Ist es bei gleichzeitiger Ver-
wendung won Farbfernseher
und Monitor méglich, von Ba-
gic aus die einzelnen Busgange
so anzusprechen, dal ver-
schiedene Bildschirminhalte
gleichzeitiy darstellbar sind
{zum Beispiel Text- und Grafik-
seite bei CAD-Programmen)?

ANDREAS ELAMMER

DATENAUSTAUSCH
ZWISCHEN AMIGA UND
C128D

Ich habe ainen C 128D und ai-
nen Amiga 2000. Ich méchte
gerne einen Datenaustausch
zwischen beiden Rechnern
durchfithren. Ist es méglich,
mit Hilfe eines einfachen Ka-
bels den User-Port des C 128D
mit dem Parallel-Port des Ami-
ga 2000 zu verbinden?

WOLFGANG KLIMECET

KOMPATIBLER C 128D?

Einige meiner Original-Soft-
ware fiir den C 64 lduft auf dem
128D nicht. Stimmt es, daf sich
lediglich das Beiriebssystem
der eingebauten Floppy-5ta-
tion 1571 an dem Kopierschutz
der 11541s-Software aufhdngt?
Helfen eventuell auch schon
ein paar PEEKs und POKEs?
Wie macht man zum Beispiel
speziell »Elites fiir den C 64 anf
einem C 128D launffihig? DMit
OPEN 15,8,15,"U0=>MQC" zum
softwaremiifigen Umschalten
der 1571 auf eine 1541 ist es
nicht getan. Wer weif Rat?

DIRK BRAUN

ALTE PERIPHERIE
AM C 64

Ich besitze einen CBM 710
mit Floppy-Station SFD 1001
und Drucker 4023. Nachdem
ich mir auns der jingsten
Sonderangebotswelle  oinen
C 64 zugelegt habe, wirde ich
gerne wissen, ob es ein Inter-
face fiir den Anschluf dieser
Peripherie an den C 64 gibt.
Wer weiB, wo dieses gegebe-
nenfalls erhiltlich ist und ob
C 64-Programme problemlos
damit laufen? WERNER PANNEK

ALLE MOGLICHEN
FARBEN FLACKERN

Wenn ich meinen C 64 linge-
re Zeit nicht benutze und ihn
dann wieder einschalte, flak-
kern die Zeichen auf dem Bild-
achirm in allen méglichen Far-

ben, Versuche ich etwas zu
schreiben, haben die Zeichen
alle unterschiedliche Farben,
einige davon flackern. Der
Cursor ist davon nicht betrof-
fen, Dieses Symptom zeigt sich
nicht im Grafik-Modus., Ist
maein Farbspeicher defekt?
Wer hat schon mal dhnliche
Probleme gehabt und kann mir
waiterhelfen? FRANE NIEODEM

STAR NL-10 UND C 128

Beim Arbeiten im CP/M-Mo-
dus des C 128 mit einem Star
NL-10 (Interface: Stechkmodul
»Commodore §4+) gelang es mir
bisher nicht, Codes zwischen
$58 und $IF, SA0 und $C0 und
zwischen SDF und $FF an den
Drucker zu senden, Durch den
Hexdump-Meodus des Druckers
ist zu sehen, daf sich der fibex-
tragende Code-Satz auf die Be-
reiche $21 bis 35A und 5C1 bis
SDE beschrinlkt. Durch dieses
Manks ist es mir bisher nicht
gelungen, Wordstar optimal
anzupassen, da durch diese

iibertragungseinschrinkung
ein Senden von Stemerzeichen
nicht méglich ist.
KLALUS WALDMANN

Mir'geht es&hnlich. Bisichem
entsprechandes Eomrerus-
rungsprogramm  gefundan ha-
be, tihre ich die Zeichendnde-
rung manuell mit dem Delbug-
ger SIDCOM durch. Der Druck
erfolgt dann mit PIP LST:=
(Mame der Textdateth

Zugegeben st dies etwas uml-
standlich, aber ith erhalte dis
Zeighen vom Monitor auch alle
auf Papier und durch dis paral-
lele Schpittstells  erfreulich
sennell, Vielleichthatjemand s1-
ne Idee, wis das Programmn Eat-
up gedndert werden kann, dalk
JEM-Druckers richiig ange-
sprochen werden? ©der kann
gin  Koovertierungsprogramin
empfohlen werden? Wer weil
waiter? SIEGERIED KUSKE

Ich interessiere mich fir Ma-
schinensprache und méchte
wissen, wie die Prifsummen
bei MSE-Listings berechnet
werden. DANIEL BIEDERMANN

Dis Berechoung der MSE-
Priifsumme 148t sich nur in Ma-
achinensprache realizsieren. e
Foutine stehl im MSE von Adres-
se S0A4E bis FOAGE. {tr]

Die Redaktion behall sich
vor, Leserbriefe zu kirzen
Anonyime Briefe  warden
nicht beriicksichtigh. Te kir-
zer 2in Briefist, desto groBa-
teChancen bestehan, daler
abgedrockt wird.

Auagehe 2/Februar 1538
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ubehor fir Computer
gibt ‘ez jede Mengs
darunter eins Gruppe
niitzlicher Dinge, Fir sinen

Grofteil jedoch entdeckt.

man ihre scheinbare Not-
wendigkeit erat, wenn sie &i-
nemzufalligim Eegal oderin
elner Anncnce ins Auge fal-
len. BReinmigungsmitte] spe-
ziell fiir Computer und Fern-
sehgerdte gehéren mit Si-
cherheit dazu.

Esgibt Bitdschirmreiniger,
Desinfektionsmitte]l,  REeim-
ger filr Schreib-/Lesekipis
und Tonkopfe, Antistatk-
sprays und anderes mehr,
Man bBekormt das Gefithl,
die Hersteller bisten fiir ja-
den Zweck ein anderes M-
telchen an, um einen kingt-
lich erzeugten Markt auf-
rechtzuhalten, Wir sind die-
sem Zefihl nachgegangen
und haben einige diessr Pro-
dulcte getesteat,

18 (F:¥dp

In allen seinen Lebensbereichen hat der Mensch
den Reinigungsmitteln Berechtigung verschafft.
Alles muB sauber, glanzend und nach Maglichkeit
steril sein. Selbst vor dem Computer machen
Saubermacher nicht halt. Ist das wirklich nétig?

Wenden wir uns zunichst
demgebriuchlichsten Reini-
cungamittel 1m  Computer-
wesen zu, den Reinigqungs-
digketten upd Tonkopfrei-
nigern. Das FeuchtTrocken-
Verfahren hat sich fiir Flop-
py-Btationen bescnders be-
wahrt, Aufeiner Diskette, die
keine Magnetzcheibe, som-
dern ein Viies enthilt, wird
eing Flizsigkeit getriufelt
Diese 163t den Schmutz, die
trockenen  Bereiche des
Vlieses nehmen die Flissig-
koit samt Schmutz auf. Bei
diegem System gibt es keine
nennenswerien Unterschie-

de zwischen den Produkten,
Wir haben daber nur einen
Vertreter gewahit, den «Disk
Drive Head Cleaners von Ai-
data (giehe Bild 1)

Irm Prinzip ware gegen dis-
zas Produkt nichts einzuwen-
den, gibe esnicht den Preis,
derin keinem Verhaltnis zur
Leistung steht, 7,95 Mark be-
zahlten wir in sinem Kauf
haus fiir Reinigungsdisketts
samit Flissigkait. Wir erziel-
ten gute Ergebnisse, indem
wir dig Floppy-Station dffne-
ten und den Schigib-Lese-
kopt per Hand mit einem
Vlies remigten, auf das wir

Izopropanal traufelten. Ich
muf - jedoch daraul hinwel-
zery, dak bel Uffnen des Ge-
rates der Garantieachufz ent-
fallr, Nach einem halben Jahr
igt er jedoch ohnehin abge-
laufen,

Eine klare Mati-
scheibe

Ahnliches oilt fiir Reini-
gungssets des  Tonkopies
der Datasette. Wir bezahlisn
im Fachhandel fiir das Set
sLenocare COHNCa {siehe Bild
318,85 Mark, Zum Lisferum-
fang gehdren ein Flaach-
chen Reinigungsmittel, ein
kleiner Spiegel (wie beim
Zahnarzt) und verschisden
gelormte Stibchen pur Bemni-
cung. Die Beiniguhg ot 2i-
nem Wattestabehen und Iso-
propanct bewirkte dagssibe,
war nur wesentlich preis-
WarteT,

Ausgabe 2/Fehmar 1388




Schmutz suf der Monitor-
ccheibe stdrt wohl am mei-
sten, daerimwahrsten Sinne
des Wortes direkt ins Auge
gticht. Er muf entfernt wer-
den, damit der Weg vom Bild
zum Auge fraiist,

Bildschirmreiniger beste-
hen meist aus Alkohol, orga-
nizchen Liosemitteln, Tensi-
den und Ammeniak. Tensi-
de szind Substanzen, die
Schrmutz losen. Synthetische
Tenside sind inder Klaranla-
ge nicht vollsiandig abbau-
bar und slellen daher sine
Cefahr fiir die Umnwelt dar
Die Angaben der chemi-
achen Zusammensetzung un-
serer getesteten Bildschirm-
reiniger sind wehiger als
sparlich oder gar nicht vor-
handen. Saubere Bildachir-
me sind aber auch ohne gif
tige. Chemikalien maglich
In der Begel reicht el Le-
dertiuch und warmes Wasser
mit ein paar Tropfen E==ig
pder Brennspiritus vollstén-
digaus, Wenn Sie unbedingt
Bildschinmreiniger verwen-
den wollen, benuzen Sie
Produkte in Sprithflaschen,
nicht aber n Spraydosen.
Diesse enthalten namlich
meigtens Treibgase in Form
von  Flucrkohlenwassersiof-
fen, Sie fiigen dem Wen-
schen zwar nicht direkt Scha-
den zu, zerstoren iedoch in
20 bis 40 Kilometern Hohe
die Cezonschicht Gesund-
heitaschiden wie Hautkrahba
konnendie Folge sein. Inden
USA, in Kanada, Schweadean
ungd Morwegen sind Fluor-
kohlemwasserstoffe  sodar
yerboten. Im gewiszen Rah-
men vertretbar st der Ge-
brauch von sWideozona(siehe
Bilg 1), Der Allround-Reini-
ger fir Computer, #Tom
Blanks (siche Bild 1), 15t Zwar
zu einsm attraktiven Preis
von einer Mark erhaltlich,
seine Reinigungskzaft lieh
jedoch zu wimschen {brig.
Dver #Wideo Hifi Bildschirm-
relnigers (siehe Bild 1) zzigte
eine hohe Reingungskraft,
fithrte bei vielen Testern
aber zu Hautreizungen. Der
Preis von 9,85 Mark steht in
keinem Leistungsverhaltmis
Buch er =nthalt Treibgase
Das sEenaclean TV-Spraye
(Bild 1) unterscheidst sich
in Witkung und Geruch
kaum vwon  herk#immlichen
Haushalts-Glasteinigern

Die Sprihflasche chns
Treibgasz= fanden wir sehr

Ansgabe L Fehruar 1988

begrifenswert. Es geht also
ohne

Uberrascht hatte dag Hy-
giene-Spray «Hygiene 2000«
{Bild 1) aus dem ELV Ser-
vice-System von der Kontakt
Chemis GmbH. ». beseitiat
sicher Krankheiiserreger,
und schitgl dadurch vor In-
fekticnskrankheiten  vernr-
sacht durch zum Beigpiel
Ematmung von Nies-und Hu-
stenbakterien, Berithrung
kemmhaltiger Gerdte- und
Mobelflichen ..« steht auf
der Spraydose

Wuf ich i Zukanft meine
Gleachaftspariner mit einem
winkenden sHallow begril-
Ben, weil er mich ja an-
stecken kinnte?

Sauherkeit auf
»iod und Teufel«

Buf der Suche nach einem
geeigneten  Reinigungsmit-
t=] fiir Tasten und Gehduse
giiefen wir auf ein Produkt,
daz schlichtweg als sWaffes
zu bezeichnen ist, Im Schnitt
10 Minuten lang reingten

Zubehor-Test

Zugegeben, eine -effektl-
vere Remnigungskraft habe
ich selien erlehl. Selbst dis
hartnackigsien Mikotinabla
gerungen  hatten  keine
Chance.

Allzweckreiniger  enthal-
tennebenwaschaktiven Ten-
siden oft Phosphate und or-
ganiache Lisungsmittel,
FPhosphate gefahrden je-
doch die Gewdsser KlgTan-
lagen sind normalerweisze
nicht in der Ladge, diese che-
mischen Verhindungen vall-
standig aus dem Abwasser
zU irennen, bevar sie in den
Fluf geleitet werden, Im Ge-
whszer vermehren sie sich
rasch und entziehen FPflan-
zen und Fischenden lebens-
notwendigen Sausrstoff. Wi
raten daher, auf ein phos-
phatfreies Mitiel zurickzu-
greifen (siehe Bild 2). Den-
noch empfiehlit sich ein spar-
gamer Gebrauch

Allzweckreimger sind mit
Sicherhen kein Wundermit-
tel, sind imallgemeinen aber
nicht =0 aggressiv wie Spe-
zialreiniger. Das getestets

unzers Tegter mit *Glare/
Cuard Panal Cleaners (Bild
3). Auf der Flasche steht fol-
gender Hinweis: «Bei Kontakt
mit den Augen sofort 18 Mi-
miten lang mit Wasser aus-
wagchen, Bel anhaltender
Reizung Arztliche Hilfe hinzu-
ziehen. Bel Kontakt mit der
Haut mit Seife und Wasser
abwaschen, Absichtlicher
Mifbrauch durch Einatmen
des Inhalts kann schidlich
gein oder sogar todliche Fal-
gen habens Bel allen Te-
stern fraten Hautreizungen
auf, die noch bis zom nach-
sten Tag anhielten.

Produkt konnte alle Gerate
epbenfalls wvon  jeghchem
Schimuiz befraien

Was tun, wenn es
hereits zu spiit ist?

Was kénnen wir fun, wenm
wir bersits aggressive Spe-
mialreiniger filr Compuater 1mn
Hause haben? Die Mitglisds
firmen dessIndustrisverban-
des Putz- und Pflegemitials
bieten an, den Herstellemn,
die auf den Produlten ver-
zeichnet sind, Restchemika-
lien zuriickzusenden, damit

Bild 2. Die Konkurrenz —
ginfache Allzweckreiniger

Bild 1. Fiir jeden Zweck gibt es Mittel, preiswerte und feure.

Das Angebot ist grob.
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Zubehor-Test

sie ordnungsgmal vernich-
tet pder sogar weilteTverwen-
detwerden kinnen. Das Por-
o milssen Sie jedoch selbst
zahlen, Sie sind ebenfallsda-
fiir verantwortlich, daf die
Sendung korreki ankommt.
Diinstet zum Beispiel auf
dern Transportwed 210 ag-
grassives  Beimigungsmittel
aug, kbnnte 25 grifere Pro-
bleme geben.

Selbst wenn Ihnen dieser
Wegzuumstandlich ist, sollte
Ihnen klar sein, daf leere
Diosen  von  Reinicungsmat-
teln nicht in den Miilleimer
geharen. Ich empfehle auf
jeden Fall, die learen Dosen
an den Hersteller suriickzu-
senden, denn sie enthalten
noch ausreichend Giftatofis,

Gegen Staub  zwischen
den Tasten ist auch das ag-
gressivate Putzmitie]l machi-
los: Doch mit diesem Pro-
blem werden wir nicht allsi-

Bild 3. Die Paleite der Reinigungsmittel erstreckt sich von
Ministaubsaugern bis hin zu Spezialreinigern

ne gelassen, Die Firma Mis-
co histet einen Mini-Staub-
sauger «NiniVacs (sighe Bild
31 an. Der Preis von 37 Mark
kann als angemeszzzn be-
zeichnet werden. Im Liefer-
umfang sind zwel verschie-
dene Biirstenaufsdtze ent
halten. Der MimVac st 50 181
stungsfihig, dal sogar unset
Fotograf ihn fur seine emp-
findlichen Kameras benutzt

Unter den uns bekannten
Remigungsmitteln fur Com-
puter befindet sich kein
eingiges, das wir uneinge-
schrankt empfehlen kinnen,
In den meisten Fillen hilft
warmes VWasser mit sinetn
Spritzer Essig oder Brenn-
spiritus. In hartnéckigen Fal-
len und zur Reinlgung van
Sechreib-/Lesekipfen emp-
fehlen wir Isopropancl aus
der Apotheks Der Tmoang
mit Allzweckreinigerh aollte
spdrlich und nur verwandt
werden, wenn es mit den zu-
letzt genannten hMitieln nicht
mehr geht.

Eine wirklich schine und
niitzliche Sacheiat der Mini-
Staubsauger von Misoo. (ad)

64€ER ONMnuin
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SPASS UND ERFOLG
MIT DEKATRON

64'er Magazin 11/87, Seite 25:
sLernen wie eh und jex

Machden ich mit fast ailen aul
dem Markt erhiliichen Voka-
belgrograminen  mitt meiner
Tochter und deren Klasssnka-
meradinnen gearbeitet habe,
gielle ich fost, dab wir mit der
Lern-Software von Dekatron Dis
her den groBten Spal und Br-
folg gehabt haben Ich war so
von den Programmen angel&n,
dalkich mir die DEnischTestrel-
he bestelite Des welteran heab-
sichtige wh den LateinTest zu
feaufen

Ieh kann somit Thre Kritik be-
ziglich der Megative des gete-
staten Programms der Firma De-
katron nicht tailen, wobeiich al-
lerdings m einem Punkt [hrer
Meinung bin! Die msgizlichs
Jowsticl-Bedienung st (berflis-
314, HELGE I-"r’E.'P:'.-‘l[-'EE'

HZahoe

ZUCKERBROT UND
PEITSCHE

Im grofan und ganzen finde
ich daz 64'er Magazin ganz toll,
E=s qibt keine andera Zeitschrif,
die sich auf dis Commeodore-
Computar, vor allem den C 64 50
spezializiert hat. Doch dissa Mo
nopal-Stellung  tul  manchmal
mcht gut. 3o mukte ich feseel-
len, dal sebr hiufig Teile von
Frogramm-Listngs nicht abige-
drackt wurder. Den fehlendsn
Teil findet man erst zwel odar
drei Ausgaben spdter im «Feh-
lemtentalcheny, Ich habe das Ge-
fiihl, das Vergessen il Ahsicht,
um Flatz su sparen

Ich miochts das 84'er Magazin
aber nicht nur krifisier=n, Sofin-
de ich den Einsteigerteil auch
fiit Profis sehr {nteressant. Dis
Bushvorstellungen simd sehr in-
formatiy und die Zeitschrift ist
tbersichtiich gestalist, Bis auf
kleine Schimheisfohler ist das
Ad'er Magszin =ine hrauchbara
Hilfe fiir den Computer-Anwen-
dar, IWERNER STOGER

Manershirng

Fehler sind drgerlich. Rakls-
maticnen,  besstzte . Telefone
Hheraufends Hatling. Fehisr ko-
sten Geld:, Briafe beanbworten
(Zeit, Porto), Brogrammea Uharar
hajten, Fehler kosten Flatz: Sie
miissen erkidn und fahlende Lo
stngtede verdffenticht werden
Sig kiinnen sicher sem: Fehlsr
gind keine Abscht Aber sia
kSnnen passieren, Sobald Fah-
ler bekznnt Dind, werden sie
in der nichsten srreichbaren
Sdlertdnsnabha Im Fehleneufa]
versifendicht, Verschweaigen
woillen wir nichis, aber garan-
tiert so wenig Fehler machsn
Wig maghch,

Ihre 64 '2r Redaldtion

Ansgabe 2/Febroar 1988
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MEHR HARDWARE-
TUFTELEIEN

Sie benchien jetal 2um sound-
sovielten WMal (ber Datenfern-
ibertragung; Einen Eurs fiber
daz Léten und Bestiicken von
Platinen vermisss -r:h_génzln::h.
Buch ther die Punkbonsweise
des EFROMzund einesEFROM-
Brenners schweigtsich das Bfer
Magazin aus. Gdben Zie sins
Einfihring in die Beoweise von
Flatinen, hitten viele Lessr dis
Moghchket, die darin enthalte-
nen Bauanwelsungen nachauls
tet, und das wére doch in Threm
Interesse. Doch trofz diessr Kii-
tik finde ich da=z §4%=r Magazin
immer noch die beste Eaichriit
fiir den'C 84, parRIck BCHNITZLER

Meinchengladhach

DazGdier Sonderhel 13 s Hara-
ware fiir C 64 und 128 vermit-
telt alie Grundlagen, dis Sie var-
mizzen. Bz zeigt dis Herstellling
von Flatinen ond Schaltungen
und-allss {iber den gekonnten
Einzatz wvon Litkolben, Ldatzihn
und Entldtpurnpe Fermeranthilt
gg viele inferassants Baunanle:-
tungen vom Resat-Schaliar dber
aing Verjingungskur fir Joe-
sticks g hin gur EPROM-Pia.
tine. Einen ernsuien Kurs im
&4'er Magazin wWerdsr Wi inum
zare radaktiohellen (herlegun-
gen mit sinbeziehen,

[hre 84'er Redaknon

MANCHMAL GEHT'S
SCHNELL

Ich méchte migh fir die
schnglle Hilfe des Bd'er Maga-
zing bedanken. Am 30587 hatie
ich mich mit einem Problem 2u
ginem Programm aus gem Somn-
derheft 8 an Sie gewendst. Be-
raitz ar 82 10,87 erhislt ich vom
Programm-futor die konkrets
Lézung des Problems. Mil 5o ei-
nem tollen Losersernce habs
ich nie gerachnet. Machen Sie
Weiter s, KNUTSINGER

Disrnatadt

MEHR BAUANLEITUNGEN
INS HEFT

Ich kaufe mir ssit 4485 regal-
maklg jede Alsgabe des Bler
Magazing. Ieh mul leider fest
stellen, dal nur noch’ dirfhige
nder gar-keing Spieletests ge-
bracht werden. Warum mchi?
Bieloekarndasganze Heftetwas
auf

Der Begriff Hardware scheint
auch langsam zum Fremdwor 2o
werdet. Ich habe mit Begeiste-
rung =ine Menge Erweiterun-
gen nachgebaut, suche aber lel-
der vergablich eine Bauanlel
fung in den neuesten Heften
Vie wire oz einmal mit einem
Hardware-Eurs? ALEVANDER ?’_ﬁ

Adaine

PRO UND CONTRA

64'er Magazin 11/87, Saite 18:
Erfahrungen mit dem Software-
Club

Die Angebate in den Beilagen
des «Home Computer Clubsa
sollen nur zur Mitgliedachaft
varlaiten, Ich selbzt war ein Jahr
lang dort Mitglied und kann ein
Lied davot singe, wis schwer
g5 ist, wisder auszutteten, Zo-
maldiggazamte Korrespondens
grundedtzlich in Englisch 21-
fiolcgt,

Man verptlichtet sich mit An-
nahme des Super-Einfilhrings-
angebotes [Hr mindesens emn
Tahr Mitglied zuwerdenund alle
g Wochen jewsils 2in Programm
auz dem — ebenfalls nut engli-
zchen Angshot — 2u kaufen, Es
handelt sich dabei nicht immer
um die nensste Software, dafirc
zind die Preise recht gezalzen.

Wen dies alles nicht stirt, war
ginen Gang zum Soffwarg-Haus
cder Kaufhaus schent und unter
Umstinden bersit ist, ein pear
Mark mehr auszugeben, ferner
der anglischen Sprache mach-
tiey is1, der kann sich fiir dissen
Club entschaiden.

FARISGERNARD HECKLER
Snrigar

WEG MIT PORTO- UND
VERSANDKOSTEN

Man mul den Versandhio-
zern mal sagen, dab esmit thren
Gapflogenheiten nicht 30 weitar
gehen kann. Porto-und Versand-
kosten errsichen bel manchen
Handiern die Hohe einar vollen
Digkette: So unterscheiden sich
die Gehithren von 2 his 850
Mark, Mit welcher Barechil-
gung? Wennich in=men Laden
gehe, dann zahle ich iy dis Ver-
packung auch nichiz, Und das
Porta?® Da muf mcht der drei-
und wvierfache Satz berechnet
wearden, S=hr viele Jugendlichsa
mit gatingem oder gar keinem
Einkommen kaufen ihre Soft-
und Hardware iiber den Ver-
sandhande]l, wenn aber eina
Dizkette mit Spielen 950 Mark
kostet, steht das in keinem Ver-
halmis zum Porte von 6,50 Marl.
Die Portokosten fiir eine: solchs
Warensandung belaufen sich
auf 110 Mark ROLFSCHMIDT

Kirohielm Teck

WIR DEUTSCHEN SIND
JA BEKLOPPT

Warum  werden  eigentlich
noch viele Computer-Spisle mit
englischer Anleitung verkauft?
Die maisten Spiele kommen aus
England oder den US4A, Gut,
aber istes denn ein Problem, dis
Anleitung eings Spisles in der
jewelligen Lendessprache her-

auzzubnngent Haben  die
Softwars-Firmen  denn immet

noch nicht begrifien, dab es ih-
ren Umsatz slgigert, wenn die
Anleitungenin der Landesspra-
cheabogedrachkt sind? [ch mich-
t2 mal sehen, WaspadsisTt, wenn
ein  deylsches Software-Haus
sein Produkt in Amerika mit
deutscher Anlaitung  vertreibt,
Abar wir Deutschen sind ja be-
Kloppt, dal wiruns das ruhio ge-

fallen lassen. FONALD MEYER
Bresmasn

WENIG IN OSTERREICH

Beziiglich der Hard- und Soft-
ware-Angebote’ Im 64'er Maga-
zin sind wirin Oaterreich statk
Eenachtetigt, Die Wenigen Fir-
men in Osterreich stellen nur ai-
nen Bruchteil des Angebotes et
Verfligung. hMeist erhilt man aof
Anfracen haarstraubends Ant-
worten =ogenannter Fachver-
kaufer, [ch betraibe gait fast 30
Jahren Elaktronik-Basteln als
Hobby, Binmal fm Jahr muf ich
nach Milnchen fshren, nm 2u-
mindest auf dem Materialsektor
halbrareos auf dermn taufenden =
hleiban, Trotz anderslaulendar
Beteuerungen unsarer Folitiker
nahern wir uns in techiischar
Hinsichl zwar noch nicht dem
Level der Entwicklungslander,
zind aberauf dem bhesten Wegs

carthin. EETER ERIST
HarehipyOarerraick
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Rette
Sie
die Welt!

Listing des

onats:

3000 Mark

Endlich mal wieder ein Spiel, das Geschicklich-
keit, Strategie und »Ballerei« miteinander verbin-
det. Lange haben Sie darauf gewartet, jetzt ist es
da. Unser Listing des Monats »Suburbia« zeich-
net sich zudem durch hervorragende Grafik aus.
Lassen Sie sich ins Jahr 2100 fithren und retten

Sie die Welt.

samte Menachheit in ei-

ner gigantischen Stadt
Zur Versorgung der Bevolke-
mung wurden in riesigen
Hehlen unter der Stadt Luft
kammern errichtet, da Sau-
ersioff rar und kostbar ist.

Platzlich schlagen die Seis-
mologen Alarm: Jeden Mo
ment kann ein Erdbeben dis
Stadt erschiittern: Die Hih-
lenjedach witrden in sich 2u-
sammenbrechen, disg Stadt
in Schutt und Bsche versin-
ken, Ihre Aufgabe ist es, die
Hihlen zu stabilisieren, in-
dem Sie entsprechenda
Stiltzmauern sinsetser.

Mit Threm Raumschiff mis-
zen Sie an einen der grofen
Bunker andocken und aich
pine transportacle Mauer
hiesorgen, Diese wird auf si1-
ne der dafiir vorgesehenen
Siollen im Sewdlbe einge-
setzt, Doch aufgepall! Sto-

22 X¥dp

Im lahre 2100 lebt die ge-

Ren S1e nicht an bereits be-
stehends Wande und her-
umfliegenden  Baummiilll
Mit det kleinerBordkanones
konnen Sie ihn aus dem Weg
achielan,

Es kann passieren, daf Sis
sich Thren Weg sugebaut ha-
ben. In diesem Fall hullt nur
noch ein Sprung aus dem Le-
vel um Programmbeding.
Das geschisht durch
Driicken von <RESTORE =,

Bonus-Punkie
nach Erfolg

Spllten Sie sine Pause ndtig
haben, kann das Programmm
mit <RUN/STOP> untar-
brochen werden. HMNach
Beenden des ersten Levels
gelargen Sie In eine Bonus-
Runde, Dort sshen Sie einen
Pfell oder einen Enopf. Be-
wegen Sie den Seuerhebel
des Joysticks in Pfeilrichtung

Listing des Monats

HIGH:

oder dricken Sie den Feu-
erknopf, wenn der Enopf er-
gcheint. Sie erhalten nun Thie
Bonus-Pankte und der n&ch-
ste Level wird geladen: Er-
reichen 3ie mehr als 10000
Punkte diirfen Siso sich in
die High-Score-Liste sintra-
gen und erhalten ein Extra-
lLieben.

Bevor Sie jedoch in den
Genul disses bemerkens
werten Spiels kommen kon-
nern, milssen Sie ein wenig
Vorarbeit leisten, Sie haben
zwel Maglichkeiten, entwe-
der Sie tippen die nachsle-
henden Listings ab oder Sie
bestallen unsers Programim-
Service-Dizkette (sishe Seits
16T

Geben Sie Lishng 1-Tnach-
einander mit dem Checlk-
summer (siehe Seite §5) ein
und speichern Sie jedes Li-
sting auf Diskette. Sie starten
das Programim mit

T0AD “SUBVRETA.TITLE", 8
< RETURN >
BUN < RETURN>

Listing ] beginnt nun seine
Atheit. Nachdem das Titel-
bild erscheint, driicken Big
irgendeine Taste: Das Haupt-
programm, die Sprites, der
Feichensatz und Leval T wer-
den geladen. Hach eingm
Druck anf die Feuertaste
{Jovatick in Pert 2) erscheint
das Titelhild. Wenn Zie &l
nen Augenblick warten, er-
scheint die High-Score-lista
und anschlieRend sin Demo,
Durch erneuten Druck auf
die Fenertasie des Joysicks
gelangen Sie n Level 1

In dieser Ausgabe izl nur
Level | als Listing abas-
druckt; aus sinem ganz be-
stimmten Orund, In der
nachsten Ausgabe werden
Sle michl nur wier weleres
Lewels vorfinden, sondern
antch ein Level-Construction-
Kit, mit dem Sie exkhasiv 10r
Snuburbia neue Levels zalbat
entwerfen und in das Haugt-
programm  sinbinden kin-
rien. Bis dahin viel Spafl mit
Level 1, der nicht =20 leight
zi bewalticen ist.

{Thorsten Meier/ad)

3000 Mark
gewinm
horsten Meier

BAls ich am 17869 auf
die Welt kam, daly 83 den
B4 noch lange nicht
DPoch auch ohne thn wiir-
de ich 975 eingeschull
und besuche jetzt die 13,
Klaszse des Gymnasiim
Ernestinurmin Cakburg, Wi
ich dieses Jahr Abitur ma-
chen werde.

Zum ersienmal kam ich
Anfang 1882 mit Compu-
tern in Berihrung, als ich
mir einen VO 20 zulegte,
1984 konnte ich mir end-
lich einen C B4 anschaf
fen:

Bel Freunden kamesn
meine programmierien
Titelbilder immer ashr
gut an. So beschlaB ich
imt' Dezember 18986 all
meine Fahigkeiten zu-

und

sammenzunehmen
ein Spiel ZU programemie-
ren, Zwischendurch ver-

lor ich mehrmals den
Mut, jedoch nach mehr
oderweniger langen Pau-
sen packte mich wieder
dis Versuchung, Mun st
ez endlich geschafit: sSu-
burbiasist Listing des M-
nats geworden,

Auszabe 2/ Febiay 1958
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merziellern  Mailboxen,

die Spiele anbieten, fin-
dat der Datenreisende Um-
getzungen von  gangigen
Breft- oder Computerspie-
len, Der User spielt gegen
den Mailboxcomputer, Gri-
Bere Systeme it mehr Re-
chenkapazitat bisten manch-
mal auch sogenannte «hulti-
User-Spieles an, bel denen
mehrere Spisler gleichzaitig
gegeneinander spielen kin-
nen. Meistens handelt ez
sich dabel um Ahenteusr-
spigle um e Adventures., Das
izt natiirich wviel reizvol-
lex, zumeist allerdings auch
wurer: Muld-User-Adventu-
re wis AMP oder MUD sind
nur iiber das Datex-FNetz
der deutschen Bundespost
zu erreichen {Informanonen
gibt's bei jedem Fostamt)

Bleiben wir aber zundchst
bel den snormalens Mail-
boxen: Gleich sieben ver-
schiedens Spiele bistet dis
Miinchner  Anaconda-Box
an, Meben dem altbewdhr-
ten Schiffeversenken findet
der Anrufer auch noch
Master-Mind und Reversi
Gliicksspisler kommen bei
dem Spiel Black Jack aufihre
Kosten und fiir Adveniure-
Fans halt die Box die beiden
Textadventures »Hitch Hi-
kers und fTropic Islande be-
Tt

Bei+Kingdoms, sinem Tak
tikspiel, muP man als Kénig
trotz Diirrekatastrophen,
Brandenund Eregen gegen
dig Hunnen fiir ausreichen-
de Erndhrung der £igenén
Untertanen sorgen — was
nicht immer einfach ist

Die Anaconda-Box ist 24
Stunden onling und errech-
bar iiber Telefon 089/
271 B9 80, Parameter 200 Bnl,

Telemail: Schach
und Rollenspiel

In den meisten nichtkom-

Auch die Telemail-Box

Betlin halt, allerdings nur fiir

eingetragene Benutzer, elni-
ges filr apielwilige DFU-
Freaks bereit. Schach-Fans
kormmern dart voll auf ihre Ko-
sten. In der Eukrik sSchach
Matty kann man nicht nur ot
dem Computer, sondsain
auch mit anderen Benutzern
Parnen spielen. Das funktio-

niert im pormalen  Mail-
Austausch, i1st alzso a2twas
langwieriy, sher wer an

24 IHap

High-Scores,
Spaf und Telefon

Welcher Spiele-Fan hat sich nicht schon dariiber gedrgert, daB keiner sei-

nen miihsam erspielten High-Score bewundert? Es macht eben mehr Spab,

mit anderen um die Wette zu spielen. Wer iiber keinen ausgedehnien

Freundeskreis verfiigt, kann Spielekonkurrenz auch per Telefon erleben: mit
Spielen per Datenferniiberiragung.

Brisfaschach Spaf findet, den
kann auch das nicht stdren,

Dariiber hinaus istsSchach
Iiatts ein Treffpunkt fir alle
die iiber Schachconpuier,
Schach wnd alles, was sonst
nech damit za tun hat, reden
wollen, Intere=sant fiir Rol-
lenspieler: In Telemail lau-
fen mehrere sDungeons &
Dragons (D&D-Eollenspie-
e sowie das Science-Ficton-
Alenteuer y3cience Fassen-
gers. Schach- und Eollen-
spieler wahlen 030/45926643
{300 Tel),

Wer die Atmosphire der
Eolienspiele liebt und sich
leicht in dis Welt der Krie-
ger, Magler und Hexenmei-
sier entfithren 18Rt fiir den
izt AMP génau das Richtigs,
AMP ist neben MUD das
weltwait wohl bekanntests
Multi-User-Adventure.  Der
Computer, auf dem ez 18uft,
steht in England, Wer dort
ofters spiglt. findet achnell
Freutide anf dem ganzen Erd-
ball. Englisch-Kenntnisse sind
natirlich unbedingt Voraus-
setzund:

Vier Spieler erforschen
gleichzeitiq das Inselreich
vor AMPund migssen im Stil
eines nonnmalen Adventures
Sehitze finden, wm sie el
ner halbverfallensn Kapelle
711 tragen und sie dort dureh
den transparentsn Fulbo-
den zu werfen, Erst dann be-
kommen sie Punkie filr die
(oft sehr mihsam srworbe-
nen} Schatze. Mit dem Lisen
verschiedenser  Aufgaben
kionnen sie n der Magie-
Skala der Insel befirdert
werden — bis zum unsterbli-
chen sSenior Wizards, Das
klingtemnfach, wenn nichfim-

mer drer andere Spieler auf
der Lauer lisgen wirden,
um einem die mihsam er-
worbenen Schitze zu sieh-
len, Ganz radikale Mitspie-
ler bosergen gich auch hin
und wisder eine der weni-
gen Waffen, die ea in AMP
gibt. Denn fiir das Tdten von
Mitspielern gibt es ebenfalls
Punkig..

Zu allem Uberdrul haben
die zum Wizard-Level aufge-
stiegenen Mitspicler auch
nur Unsinn im Kopf Wer
schon mal von einer flis-
genden Banane angagriffen
wurde, weiB, was gemeint ist,

MUD: Mannigfacher
Meuchelmord

AMP ist nur iber Datex-P
(NOA 023422020010700) 2Zu
erreichen, und das auch nur
in der Zeit zwischen 18 Uhr
abends und 8 Uhr mergens.
Wenn ~die Login-Meldung
sAccount Codes erscheint,
Hopt man «ET214Te ein.

Bekommt der Datenrer-
sende die Meldung »Ausls-
sung durch Gagenstelles, so
bedeutet das ibrigens kei-
nen Computerabsturz, son-
dern schlicht, daB gerade al-
le. wier AMPPorts belegt
zind, Wer Schitze sammeln
will, muf ausdauernd sein.

Wer das Crafikadventure
«Bard's Tales gerne spielt
aber diz Mitspieler vermift,
der sollts sich in MUD um-
schauen, Mehrere Dutzend
tditapieler zighen dort durch
die Landschalt, um Kosthar-
keiten an sich zu raffen und
anschliiePend m Moor zu
versenken. Pann gibt's auch
hier die nitigen Punkte, um

sich in der magischen Hier-
archie nach oben zuo han-
geln, bis der mutige, gewitz:
te und vor allem ausdanern-
de Abenteursr auch hisrn
dig Gilde der Unsterblichen
anfgenommen wird.

In MUD geht s weit weni-
ger friedlich zu als in AME
gutes taktisches Geschick
und Uberredungskunst sind
Voraussetzung, hier zu iber-
leben. Da MUD das alteste
nulti-User-Adventure tber-
haupt ist, sind hier auch sehr
viele Spitzen-Programmis-
Ter der ersten Computergs-
neration aus aller Welt als
Magier, Hexenmeister, Krie-
ger ader Schwettleute zu fin-
dern.

MUD 1 ist kostenlos und
swischen 3 Uhr frith und 8
Thr mergens unter der NUA
2342208411411 zu erreichen.
Wer weniger nachtachlafen-
de Zeiten bevorzugt, der
lann sich gegen sine Ge-
biihr von gin bis zwel engli-
ache Pfund pro Stunds bei
shluse LTD 6 Albemarle
Way, London ECIV 4]Ex el-
nen Zugangzu MUD 2 besor-
gen. Einmalig knapp fini
Phund kasten Handbuch und
Bintrag. MUD macht die-
bisch wiel Spal und man
lernt tolle Leute dort kennen
(natiirlich sind auch hier wie-
der Englisch-Kenntnisse not-
wenig — MUD ist internatio-
nal). Aber asist siemlich teu-
ar, Denn bis zum unsterbli-
chen Wizard oder zur un-
sterblichen’ Witch milszen
erst einmal 102400 Punkte
gesammelt werden. Manche
brauchen dafiir Monate. An-
dere schaffen ez nie.

(Gertrud MNoherriir)

Ausgabe &/ FTebruar 1932
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enigkeiten VoI

s3chlachtfelds Compu-

ter und Recht srrei-
chen uns fast Bglich. Dabe:
sind sewohl die Thenen als
auch die aktellen Ureile
immer wieder = dbetra-
achend. Auf der einen Sgite
hart man folgende Meinung:
Sofoware soll nur (im Snnes
des- Urheberrechts) ge-
sohilfzt werden, wenn dis
Qualitat des jewsiligen Pro-
gramms iiber dem Standard
deg Programrmier-MNiveanus
lizgt, Doch wer will das fest
legen? Demgageniiber steht
die Meinung, schon das La-
den eines Programms se1dis
erste Kopie. Mache ich mich
alzo strafbar, wenn ich bet ei-
nem Freund ein Spisl lade,
das diessr rechtmalig er-
worben hat? e Fronten
gind unklar, die Hauptdar
steller auf dem Schlachtfeld
wechseln, doch die Rollen-
vereilung bleibt,

Die Huuptdarsteller

Den Sumpf der Compu-
ter-Kriminalitat bilden die
Programm-Cracker und die
Dealer, Bin Cracker ist ein
Computer-Freak, dem jeder
Kopisrachutz ein rates Tuch
izt Dne Folge: Der Kopier-
schutzwird vom Cracker ent-
ferni. Namen von Cracker-
CGruppen lauteten zum Bei-
spiel «Bection 8 oder »Ger-
man Cracking Servicea Dis
Verbremung der Software in-
teressiert die Cracker dakbei
iherhaupt micht. Dieillegale
Weireraabe von geschiitzten
Programmen iibernehmen
Dealer, Wahrend dig
Cracker in der Regel der
Faszination der Hard- und
Software erlegen sind, spiglt
bel den Dealsrn nur dis
Geldgier sins Relle Schat-
rungen der Hohe des Scha-
dens, der durch die Verbrel-
ung urheberrechtlich ge-
gchiitzier Software entsteht,
gind schwieng, Zu grod st
die Dunkelziffer Die Scha-
denshohe diirfte jedoch al-
lein in der Bundesrepublik
jahrlich die Millionengrenze
weilt liberschreiten

[Den Crackern und. Dea-
lern gegeniber stehen die
Programm-Entwickler und
die Software-Hauser, deren
Produkte durch das Trhes
berrecht geschiitzt werden.
Unbeteiligt an der Schlacht
zwizchen Gut und Boze sind
cig Bemitzer der Sollwars
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Computer-Recht

Was Recht ist ...

lustration: Rol Boyls

Das Gomputerrecht gehdrt noch zu den unkiaren
Bereichen der Rechtsprechung. Wir geben lhnen
einen Uberblick tiber die Lage auf diesem Gebiet,

Droch bleiben disse nicht un-
behelligt von den Rander-
scheinungsn dieses Streits
[eder Besitzer eined Corm-
puters z2i an disser Siglls
var demn Enwerh micht legal
vertrishbener Software  ge-
warnt, Woran erkennen Sie
aber, daf Soffware illegal
vertrieben wird? Dis besie
Bezugsouelle fiir legal ver-
triebene  Software sind na-
tirlich die Software-Haussr,
Camputer-Shops oder KEaul
hauser. Problematisch wird
eg, wenn [Thnen Privatperso-
nen Programme ankieten
Haufig erkennl man an der
Werpackung, ol S8 sich wim
2in Original oder eine Raub-
kopie: handelt Geknaclkte
und illegal verbreitete Pro-
gramme erkennt man oft
beim Laden: Hacker setzen

vor das eigentliche Pro-
gramm fast immer ithren Vor-
spann.  Der lautet dann
sCracked by xyz. o oder Shn-
lich. Wenn Sie eine Anrsige,
zum Beispisl im Klsinanzel-
gentell des Gder-Magazins
gz=hen, die ungefahr lantet
fTausche und verkaufe ak-
tuelle Programme aller At
superginstigs, solltsn Sie lis-
ber von einem Geschaft Ab-
stand nebmen. BEs kinnts
sich um kopierte Original-
Software handeln (das trifft
natiirlich nicht mmmer =),
Diie Rechte des Kaufers e1-
nes Programmas sind sinden-
tig fesigelegt Mit dem. Er-
werb eines lauffEhigen Pro-
gramms wird lediglich die
Nutzungsberechtigung . e1-
wiorhen., Das Herstellen ven
Kopien, such fur den eige-

nen Cebrauch (Sicherheits-
kopie) zahlt nur dann dazu,
wenn der Vertreiber dies
ausdriicklich erlaubi. Einen
entsprechendsen Himweis fins
det man meistens in der Pro-
grammbeschreibung. Die
Erlaubnis zum Erstellen si-
ner Sicherheitskopie st auch
dann vorauszusstzen, Wenn
gsich auf dem Datentrager,
auf dem die Ornginal-Soft-
ware geliefert wird, ein Ko-
plierprograitn befindet. Soll-
ten Sie Sicherheitskopien [h-
rer Software angefertiot ha-
ben, bewahren Sie disse
grundsitzlich in der MNahe
des Originals auf Auch
dem Fall, daf die Erlaubmis
zutn Erstellen einsr Kops
gegeben ist, st die Weltar-
gabe einer Kopis sirafkar,
Ausnahme bilden lediglich
Programme, cie ausdrick
lich mit Freeware oder
Shareware hazeichnet sind
Public Domain-Disketten oe-
héren ebenfalls hierzu,

Auch Anleitungen
sind geschiitzt

Die Software-Fahnder hat-
ten und haben alle Hande
wall 7 fun. Wit greBangeleg-
ten Verfolgungsjagden wur-
den zeitweise Software-Pira-
ten gejagt und zur Strecks
gebracht. Dann  tauchie
platzlich eine neus Gattung
auf; die Anleitings-Rauber
Man konnte mit der skilligens
Softwars nichts anfangen, es
fehlte meist die Programim-
beschreibung. Die Verbrei-
tung von Anleitungen gegen
ein Entgelt war die Folgs.
Aberauchhier giltdas Urhe-
berrecht m vollem Umfang,
Daz Verbreiten einer Anlei-
tung ist genauso strafbarwis
das Kopieren der Software
Nlegal verbreitete Software
und Anfeitungen kidnnen be-
schlagnahiml werden, sogar
die ganze Computer-Anlage
mit Zukelior kann von den
Fahnderin eingszodgen W
den.,

Eigene Programme

Sollten Sie selbst Program-
me entwickeln, kdnnen Sie
damit machen, wasz Ihnen
balieht, Schwisnig wird =5
wieder, wenn Sie Teile aus
andersn Programmen ver
wendet haben, Wollen Sis
zuin Beispiel sin selbst er-
stelltes Programm im Bder
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Magazin veroffentlichet,
milsgen Sie ih jedem Fall an-
geben, wenn Routinen odet
Teile aus fremden Program-
men verwendst wurden,
Besteht auf disse Teile ain
Copyright fremder Perso-
nen, ist auf jeden Fall deren
Einverstandnis  sinzuholen:
Freblematisch 1wt auch,
wenn Sie Angestellier einer
Firma sind, fir die Sie das
entsprechende: Programm
entwickelt haben, Im allge-
meinengehen Bechte an die-
ser Software auf den Arbeit-
geber iiber, Auch im Fall
emner Versffenthehung in ei-
ner Zeitschrift oder ginem
Buch wechseln die Hechte
den Besitzer. So  besteht
zum Beigpiel auch bel den
Programmservice-Disketten
des Bd'er-Magazins ein Co-
pyright, Gleiches gilt auch
fiir Listings, dis verdffent
licht wurden. Dis Computer-

Eriminalitat tmeibt  standig
neus Bliten Neueste Ent-
wicklung: die Computersa:
botage: durch Viren«. I ein
Svstem werden kleine Fro-
gramme eingeschlaust, die

s

yvom Storen des Programm

abhlatfs bis zum totalen Da-
terverluat alles  bewirken
kbpnern.  Wirtschaftsverrat
Aaisspahen von Daten durch
Hacker sind weiiere Gebie-
te anf denen die Schlacht um
das Computerrecht tobt

Wir werden
Sie auch
weiterhin
iibar deren
Entwicklung auf

dem laufenden

halten. rs

Wunder durch Kopierschutz

Ber Koplezschutz steht
iti-der Digkussion um die
Urheberrachte i Mitisl-
punkt, fuf professionel-
len Sysemen-ebenzo wWis
im Heimbereich seizten
und setzen Software-Pro-
duzenten dieses Insiro-
ment ein, om die illsgals
Verbreitung =zu  wverhin-
dern. Doch haben sie da-
mit etwas erreicht?

Der Wettlauf zwischen
cden Progeammierern uod
den Crackern wurde Dis-

her vorcden Crackern -
mer noch gewonnen: Den
Schaden. des  Kopier-
sohufzes  haben immer
dis ehrlichen Anwender
davongetragen, Was pas-
siert denn, wenn ein Orn-
ginal zerstint wird? Man
erhalt gegen Emsendung
des Originals und einen
Deckunogsheitrag Ersatz.
Bur; weiterarbeiten Kann
man mehi, Und was ist,
wenn der Hersteller gar
nichimehr auf dent Markt

vertreten ist? Kann also
anf einen Kopierschutz
verzichiet werden? Emr
geFirmen habean dies be-
wiesen. oie verzichten aufl
ieden Kopierachum [
frej werdenden Arbetis-
potenfiale  kinnen  fir
noch bessere Software
gingesetzt werden, an-
gtatt =sich den nachsten
nock komplizierieran
Schutz anssudenken, Die
Kunden werden ez dan-
ken, (rs]

Von der Spielidee ins

as relativ jungs: Soft

ware-Haus »Rainbow

Artgs wartet 10 letzter
Zeit mit siner Reile bemer-
kenswerter Spiel-Program-
me fiir den © B4 auf Ich hake
Stupden vor dem Computer
gesessen und dJinkse ge-
spielt. Ein Spiel, das &an eine
Mischung zwischen «Brigk
Busters und emnem Flipper
erinnert, und auch auf den
Cebisten Grafik und Socund
sinigeszi bisten hat. Grund
genug, mich bei diesem Un-
ternehmen einmal selbat ein-
saladen, die Sache n&her za
baleuchten.

Rainbow ATissitzbmitten im
Fentrum 1o Stersloh, js
doch ganz unscheinbar. So
unauffalig, dad ich fast vor-
bet lief, hitte mich nicht gin
Regentropfen aul meine zu-
gegeben nicht kleine MNase
getroffen und ich miBmutig
gen Himmel geschaut. An i
gendeinem Fenster sah ich
das Emblem won Bainbow
Arts, Hier mufte o5 sein: Im
ersten Stock emphing mich
ein sympatnisches junges
Teaim.

Ich bin der Mare, ich glau-
ke, wir bleiben besser veim
Tohr's, begriBte mich Ge-
schaftsfiihrer Marg Ullrich
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Spielen ist wohl die verbreitetste »Anwendung«
auf dem C 64. Oft ist es verbliiffend, welche Spiel-
ideen sich Softwarehauser einfallen lassen. Doch
durch die Idee allein entsteht noch kein Spiel.
Das Software-Haus »Rainbow Aris« offnete uns
die Tore, um einen Blick hinter die Kulissen der
Spiele-Kiiche zu werfen.

i

Q=

Bel »Down at the Trolls« geht es um den legendaren Kampf
awischen Gut und Bdse in finsteren Grotten

und fithrte mich in aein Biiro
Alles palte Zusammen, Sine
moderne Einrichtung, ge-
pflegte. und sympathische
Mitarbaiter; halt 5o, wWie man
die Aufstelger aus vielen Fil-
men kennt.

Mit dem C 64 fing
ulles an

64'%ex; Mare, wis bist dudazu
gekommen, Software zu pro-
dugieren und zu vertreiben?
Mare: Nachdem ich meinen
% 54 bekam und elnigerma-
Ben programmisten konnte,
fitg ich an, Anwendungspro-
gramme. zu schreiben und
zig werschiedenen Firmen
anzibieten. Wit meinen e1-
sten Programmen hatte ach
auch =mnen guten Erfolg. Ich
begann das professionell
aufzuziehen. Meine ersten
Kontakte mit Computer-Spie-
len: hatte ich wenig spater
Die Spiele sFroggers und
wFalcon Patrole haben mich
sehr fasziniert. Zum sinen
war das damals etwas gan2
Neues, zum anderen waren
gie fiir mich zunichst tech-
nisch nicht 2u erklarsn. 5o
wie ain Aute; das 10000 Stun-
denkilometer fahrt. Dadach-
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teich mir, g0 was machst du
auch mal Zusammen mit
freten Mitarbeitern enstan-
dendie ersten Spiele fiirden
Schneider, damnter das
Spiel »MNibblers.

B4'ax: Mur fiir den Schneider
CPCT

Mare: [z, der Schneider
CPC war damals frisch auf
dem Markt. Da s wenig Soft-
ware: fir diesen Rechner
galky hielten wir thn fiir den
idealen Computer, uminden
Spielebereich einzuateigen,
Die ersten Spiele waren
kleinund kompakt, machten
aber Spaf. Wir haben da-
mals schon viel Wert auf quis
Grafik und Scund gelsgt,
64'ex; Habt ihr zu der Zeit
schon sigens Spiel-Konzep-
te erstellt und verarbeitet?
Mare: Wir haben uns im
Prinzip an Klassiker ange-
lehnt, jedoch viele neue Ele-
mente aingebaut. Erst Mitte
B8 zind wir dazu iiberge-
gchwenlkt, ganz eigene pPIo-
feasionelle Smele zZu ent-
wickeln, wie die aktuellen
oJinksa und «Bad Cate.

64%r: Wie =rklarst du dir
den Erfoly eurer Pro-
gramme?

Marc: Sie zind halt profes-
sionell. These Professionali-
tét ist zu erklaren durch dis
damals zum ersten Mal
durchgefithrte Auigabentei-
lung in der Entwicklung, Es
gibt bei uns Leute, die 2u-
ndchst nur ein Spiglkonzept
auf Papier entwerfen, dann
gibl es Grafiker, die Hinter-
grund und Animation von
den Vorlagen erstzlian, Frst
m dieser Phase steigt der
Programmisrer ein, der dar-
auf achtet, ob diese Grafiken
iilberhaupt programmiertar
sind, Guten Grafikern [ehlt
es hdufig an Hardware- und
Programmisrkenntnizsen. In
fugsmmenarbeit witd dann
das Spiel programmistt, Erst
wern alles steht baut der
Saund-Designer die nétigen
Effelte und die Titelmusik
(=31l

Zuerst enisteht das
Konzept

64%er: Ver schreibt die Kon-
zapta?

Mare: Teilwaize hekommen
wir Konzepte von Kunden za-
geschickt, Zum criften Teil
entwerfen wir sie selbst. Vie:
Iz Ideen kommen von unse-
retn Programmierer Armin
Gegsert (Bild 2),

08 (F:i¥xp

' B 4
Bild 1. Das Team von Rainbow Arts in Gitersioh

Bild 2. »Rainbow-Aris«-Programmierer Armin Gessert
entwickelt und realisiert eigene Spielideen

-

e .

Bild 3. FlieBende und reichhaltige Animalion wiinscht
sich Grafiker Holger Flottmann in seinen Spielen

Bild 4. In der Spiele-Szene ein Begriff fir gule Sounds:
Chris Hiilsbeck. Sein Sound-Monitor war Listing des Monats

BErmin: Ich wverwirkliche
hauptsichlich meine sige-
nen Ideen. Manchmal ver-
wendeich einén Teil dersin-
gesandten Vorschlage: Ferti-
ae Konzepte bekommen wir
salten.

64%er: Wie lang dausrtes, bis
ein Konzept fertig ist?
Brmin: Man muf sich iber-
legen, wieviels Levels man
einbauen kann, ob man Hi-
res- oder Charakier-Grafik
nignmt.  Anschliefend wer-
den die grundsatziichen
Eoutinen wie Scrolling und
Tovetick-Abfrage aingebaiut
Dias nimmt schon 5o 4 bis B
Monate in Anspruoch,

64'%ex; In clisser Zeit arbeliast
duaberschan mitdem Grai-
leer zusammen?

Brmin; Ja natlirlich, zusam-
men mit unserem Grafiker
Holger Fiéttmann (Bitd 3)
Holger: Wir Grafiker arbel-
ten heim Konzept mit. Das ist
sehr wichtig, denn wir ent
wickeln den Auferen Ein-
druck, den ein Spiel macht,
Dler enscheidset oft, ob ein
Spiel verkauft wird cder
nicht. Wiz miissen versuchen
mit Grafik etwas auzzu-
driicken, Atmosphire und
Sfimmung ritberzubringen
Diag iat sehr schwer. Darin
eingebunden 3t die Funktiz-
nalitdt der Grafik und ihr
Ansdruck,

Aus toter Materie
Bilder machen

B4%ex; Was verstehst duunter
Funktionalitat der Grafik?
Holger: Hindernisse milssen
mam Beispiel eingebaut wek-
den. Sie missen sich vom
Gesamibild abheben, damit
sie - als zolche mu erkennen
gind, diirfen aber nicht zu
zehraus dem Eahmen fatlen.
e  Animation bereitet
epenfalls Schwierigkeiten.
64'er; Inwiefern?

Holger: Mein personliches
Ziel ist, eine sehr flisfende
und reichhaltige Animation
zu machen Probleme gibt s
mit dem Programmierer, der
sohon mal sagt, digs adar je-
nes sel von delr Steuerung
het nicht maglich, Wir miis-
sen auch besonders Rick
gicht auf den Speicherplate
nehmen. Die Grafik mud an
den Speicher passen und
gleichzeity  ansprechend
sein Dia kann es schen mal
zu Anderungen im Konzept
komrmen:
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Bd'er: Siehst du bestimumte
grafizche Darstellungsmag-
lichkeiten mit dem Compu-
ter die anders Mittel wie
Blaistifr oder Pinsel nicht bie-
en?

Holger; Den Rissenvorteil,
den ich beim Computer se-
he, ist die Animaticn, dis Be-
wegung der Grafik, Das 128t
aich mit dem Bleistift oder
Pinzel nicht realisieren, es
sl denn, man macht Zei-
chenmckiiims Dig Compu-
ter-Grafik ist insofern reiz-
voll, daP man aus einer tela-
tiv toten Matene wis Zahlen
Bilder machen kann. Ich fin-
de ezeinfach schin, Ealst el
ne Moglichkeit der Darstel-
lung, wie mit dern Kohlestift
auch, Die ERasterung des
Bildschirms. dis der Compu-
ter vorqibt, ist vomn techni-
zachen her eim Machteil, den-
noch hat es seinen eigenen
Busdruck. Das Interessants
gy, mit geringsn Mitteln: et
was auszudricken.

6d%ey: Machdem nun das
Gpiel samt Grafik sweht, wird
der Sound eingebaut.
Marec: Dazist richiig. Beiuns
macht. das Chris Hillsbeck
(Bild 4), der in der Spiele-
Szene wohl schon ein Begrifi
igt und mit dem Sound-Maoni-
tor als Lasting des Monats im
Fdar-Magazin einen icllen
Hit gelandet hat,

Gd%er: Thris, wie entwickelt
man Sound? Wie lauft das
ab?

Chris: Das izt sinfach Intui-
fion. Ich setze mich an den
Synthesizer, spiele wgend-
wag und setze es um.

64%er: Bist du in erster Linie
Programmierer acer MMusi-
ker?

Chris: Frogrammierer, 1ch
Lkann keins Naten lesen, Das,
was ich mache, gefallt mir
halt und st musikalisch rich-
tig, Ich fange erst mit einer
BaRlmie an, dann folgen die
Beglaitung und die Meledie
6d'er: Wodurch &6t du dich
inspirieren?

Chris; Ich gehe visl ing King,
hire viel Wusik und versuo-
che mich vorn der Arbeit,
dem Programmieren, abzu-
lernken, Vor Weaihnachisn
war es mit der Insgiration
nicht so gut, wedl ich viel zu
tun hatte. Aber wenn ich gut
drauf bin, setge ich mich var
die Kiste, und dann flieht e
einfach =o

64%r: Wis gelangt der Song
vom Synthesizer nden Com-
puter?
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Chris: Ganz emnfach durch
meinen Scund-Monitcr, der
gls Listing des Monats im
Bd'er-Magzazin {10/88) varaf-
fentlicht wurde: Da st kein
griBerer Pregrammisrauf-
wand notig.

Sounds durch
Sampling

6d'er: Bevorzugstdu sine be-
stimmte Technik, entwickelst
du eigene Sounds und Ge-
rausche?

Chris: Ich arbeite sehr ger-
ne mit Sampling: Ein Ton
oder =in Gerdusch wird mit
einem Mikrofon auf Tonband
atfgenommen und in den
Rechner gespeichert. Man
kannesabrufenundinMoten
verarbeiten; So kénnen mit
dem © 64 Scunds produziert
werden, die er eigentlich
nichi erzeugen kann,

Ed'er: Kannst du zwel drei
Tips zur Scundprogramiie-
rung geben®

Chris: Man kann Gruppen
von Tonen susammenfassen,
das nennt man einen Takt
Diezen kann man beliebig
oit wiederholen lassen, Man
spart a0 Speicherplatz. Im
SID den Soundchip desC 64,
kinnen verschiedene Begl
ster achnell rauf und runter
gezéahlt werden, Das ergibt
sehr inferessante Effekte, Es
kénnen zum Beispiel mit ai-
nem Ton Schwingungen -
zeugt werden, die normaker-
weise nur mit zwel Ténen
moglich waren,

64%ar: VWenn letziendlich der
Sound programmiert ist, wis
geht esweitsr mit dem Spiel?
Marc: Das Spiel durchiznft
nun die Testphase. Es wird
auf Fehler und imhaltliche
Schwachatellen  tberpriit.
Hier werdenzum Belspiel zu-
zatzliche Gegner und Raf-
finegsen  eingebaut, der
Handlungsablanf sin wemg
verandert, indem das Spiel
an hestimmten Stellen leich-
ter oder schwieriger ge
macht wird, Das geachisht
durch den Frogrammiererin
Fuzammenarbeit mit zZwel
oder drej an der Entwiclke
lung géanzlich unbeisiligten
Personsn,

Gd'er; Mizsen disse Leuts
etwas mif Computern zu fun
haben?

Maxc: Mit Sicherheit Sie
brauchen aber micht die Rig-
senahnoung Vom  FProgram-
misren haben, Es sind an

sich typische Spieler, disuns
sagen, vdas gefallt mire oder
sclas gefallt mir nichis, Dusse
Bussagen sind fiir uns sehr
wichtig, Der Programmierer
kannt s2in Programim 5o -
nauy, dah ithm einige Dinges
nicht mehr auffallen, wis
bei emem selbsigeschriebe-
nen Text Man tiberlisst Feh-
ler, weil man ihno 20 genan
kennt Mach den letzten Aus-
besserungen sind wir fertig

Kopierschutz und Schnella-
der werden zum Schiu? ein-
gekaut.

fd'er: Mupf der Kopierschutz
unbedingt sein?

Marc: Leidser ja. BEr kostet
uns viel Zeit und MNerven
Ware iberhaupt kein Ko
pierschutz drin, haften wir
zum einen micht den Zeitvor-
sprung, hevor raubkopistts
Versionen in den Umlauf ge-
hen. Zum anderen konnte je-
der Xopien anfertigen, an
Freunde und Bekannte ver-
teilen oder sogar verkdo-
fen, Wir hatten mit Sicher-
heil -erhekbliche EinhuBen
Die Spelentwicklung wiirde
gich nicht mehr rentieren

Man kann sagen, dal troiz
Kopierschutz auf sin orgina-
les Programm 2ehn kopierte
fallen. Ohwohl das ein wenig
Sugenwischerei ist. Unier
diesen 2ehn Leuten sind bhe-
stimmt einige, dis sich das
Frogramm nicht als Original
gekauft hEtlen, und nur ge-
kauit haben, weil =25 =ine
prelswerie Raubkople ist
Trotzdem ist das Verhdlthis
da und auf jeden Fall auch
die Verkaufseinbuben,

Ohne Kopierschutz
geht es nicht

6der: Wie steht =8 mit Si-
cherheitskopien fiir den pri-
vaten Gebrauch?

Marxc: Wir bisten einen Pro-
grammservice atn. Der Kun-
de bekommt innerhalb von
drei Tagen kostenlos ein
neues Original zugeschickt,
wenn er &5 beanstandet be-
giehungsweise an den Hand-
ler retourniert.

E4'er; Was koztet eme ge-
samiie Spieleprodultion?
Maxe: «Bad Cate auf dem ©
64 kostet rund 25000 Marl:
An dieser Stelle ein krasses
Wort ven mir an die Banbko-
pierer, Unsere Preise sind
nicht o hoch, Verpackung,
Warbung, Bethefie etc, das
kost=t alles Geld, muB aber

seln, darmit
wir das
Geld wie-
el rem-
kriegen. Ein
Sroftell des Geldss ver-
dient der Handler, das hieifil
der Liwenanteil landet nicht
beim Saftware-Haus,

64'er; Wasaind diz aktusilan
Sniele?

Marc: Tt be on Tope ist das
erate Spiel von Chris Hils-
beck. Es handelt sich wm
eine Art Musik-Adventure
hanist einarmer Schiiler mit
sehr viel musikalischem Ta-
lent Ziel ist es, einen Top-Hit
zu landen, Aus vieleh vor-
gegebenen  Arrangements
muf man einen Song kompa-
nieren und standig verbes
gsern, Musik- und Program-
mierkenntnisse sind nicht er-
forderlich, Dann gkt es
sDown at the Trollse Es geht
hierbel um den legendiren
Kampf zwischen den guten
Elfen und den bésen Trollen.
Dien Elfen wurde ain Schatz
geklaut und in den fingteren
Hohlen der Trolle versteckt.
Ein mutiger Elf macht sich
auf den Weg zu den Héhlen,
woeadiverse Fallenund Hin-
dernisse gibt, btse Magier,
Feuerbialle, Kugelhlitze und
vieles anders mehr Sehr
vigl Taktik und Seschicle
lichkeit ist notwendig. Sehr
schin gelungett finde ich
#The great Gianna Sisterse
Die kleine Giannaschlafl tief
und fest. Platzlich beginnt sie
g traumen. Unhsimliche
Wesen begegnen ihr dort;
die Landschaften sind voller
Ticken und Geheimnisse
DasSchlimmeist, daf sieaus
dem Traum erst wisder zu-
rickkehren kann, wenn sie
die mysteridse Landschaft
komplett durchgquert hat.

*

Sowreit ging mein Einblick
in die Kiche der Spiel
Ideen. Hier kann ich allen
Spieleprogramisliersin 2
nen Tip geben: arbeitet im
Team und hor auf dis Kritik
anderer, Nur eines werdéat
Thrwaohl schwerlich nachvall-
rzichen kinnen: das «Herzs
von Rainbow Arts, Kristin
¥ristin sorat fiir alles, ob die
Herren Programmisrsr eing
Koplschmerztabletts: brau-
chen, ok Besuch einen Strel-
fon Tesafilm benitiot, ader
ob irgendwelche Untetla-
gen beschafft werden mils-
s acd)
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Joystick — unverzichtbares Werkzeug fiir Arcade-
Spiele-Fans. Bekanntlich wird mit ihm nicht gera-
de zimperlich umgegangen. Anreiz fir uns, sechs
aktuelle Joysticks unter die Lupe zu nehmen. Der
freie Fall aus iiber 2 Metern Hohe, der Jojo-Test
und eine Flasche Limonade bringen ihre Starken

und Schwachen unweigerlich ans Tageslichi.

Merkmale eines Joysticks

inzwel Bereiche unterteilt
werden — sichtbar und ver-
borgen. Sichtlar ist 2unachst
alles, was mit bloBem Auge
z1 erkennen ader mit Hilfs-
mitteln, zum Beispiel einem
Lingal, nachweisbar ist. Ver-
borgen sind Dings und Ei-
genzchaften, die erstmal
nicht zu erkennen sind, mit-
tels Tricks jedeoch ans Lichi
gebracht werden konnen,
zutn Beispiel durch Offnen
des Gehausess,

Befassen wir uns vorerst
mit den sichtbaren Exiterien.
Dinge also, deren blobes
Vorthandengein schon eine
vorlaufige Beurteilung er-
laubt, Frai nach dem Motta!
sCJnalitat durch Cuantitét« In
unserem Hirtetest wurde
varsucht, nichts — aber auch
gar nichts, unkbeachtet zu las-
SETL.

Eriterium Nummer 1 war
die Kabellangs Wer kennt
das Problem nicht? Ent-
spannt will man sich n sei-
nen Sessel zuriicklegen und
dabel =ine Runde Elites
oderviie Are Kung Fus spie-
len. Doch die Kabellange
(beszer: Kabelkiirze) beglin-
stigt ein MitreiRen des Com-
puters. Bei unseren sechs
Testgerdten traten Unter-
achiede von iiber 30 Zenti-
metern Lange auf, Als Spit-
senrelter mit einer KEabelldn-
cre von2itka 1,53 Metern ging
der»Competition Pro«(Bild 1)
hervor Einen Vergleich aller
Jowsticks ashen Bie in Takelle

30 FRap

Im Prinzip kénnen die

Manche Tests
taten in der Seele
weh, andere
erselzien die
Biiro-Gymnastik

L. Diaraus ergibt sich fiir die
Kabellgngs eines Ideal-Joy-
sticks ein Mindestwerl von
1,30 Metern

Einige Spieler lehnen sich
gar nicht zurtick, Sie heben
es, gezpannt und aufgereqt
in nachster Nahe des Moni-
tors zu spielen, wobel der
Jovstick auf dem Tisch steht.
Platz ist auf einem Cormpu-

A Die Redaktion
wird zum Labor.
Jeder Joystick
gibt hier seine
Schwichen preis.

ter-Arbeitztisch nie genug,
221 @3 der eines Program-
mierers oderdereines Spie-
lers. Der Ideal-Joystick sollte
demnach so wenig Flatz wie
méglich beanspruchen, Der
»Competition Pros liegt auch
hiet an der Spitze mit zirka
120 Cusdratzentimeter Ab-
stellflache, geiologt vom sJoy
Star [S-Ia(Bild Z)ymiteiner Ab-

stellflache von zirka 126 Cua-
dratzentimeter, Als Richt-
wert filr den ldeal-Joyatick
definieren wir =ine Flache
vior 125 Quadratzentimeterm.
Hier zaten immense Abwei
chungen auf (sishe Tabeslle
auf Seite 32),

Standhaftigheit
ist gefrugt

Wie sieht es mit den Befe-
stiqungsmoghichkeiten  am
Tizch aua? Wir missen von
einem  Joystick  vetlangen,
daker festverankertwearden
kann. Nur 3o ist eine'sichers
Spielkantrolle bel stehen-
dem Joystick gewdhrleistet.
Saugnapfe heben sich als
Befestioungamitiel bewahrt,
Diz Realitét sieht anders aus.
Manche Jovsticks, die ein-
deutig fiir den Tisch und
nicht fiir die ' Hand gedachi
sind, weisen diese hilfrei-
chen Mittel nicht auf (verglei-
che Bilder 1 biz5 mit der Ta-
belle). In der Oualitdt der
Saugnapfe war kaum ein To-
terschied feststellbar. Alle
konnen als gut bezeichnet
werden. Die Saugnapfe des
siZobras(Bild 3) sind sogar so
gnt, dab gie-ab und zu am
Tisch kleben bleiben und
von thm abreilen, hebt man
der Joystick hoch. Anson-
sien bestehen lediglich kler-
ne Differsnzen bezuglich ib-
rer Grife, Unser Ideal-Joy-
stick sollte vier Saugnapie
aufweigen
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Hardware-Test

Feuer-
kncpfe
sind
elemen-
tare Be-
standteils
eines Jaysticks.

Jeder Spieler weil: Davon
kann man nicht genug ha-
ben. Aus jeder Spiel und
Jowshek-Fosition sollte irgend-
ein Feuerknopf erreichbhar
gein, Der +Cobras besal mit
dreien die meisten. Leider
fehlt thm ein Feusrknopf am
Gehfuzse; Unzer IdealJoy
stick sollte mindestenz drei
besitzen, wobet sich &in Feu-
ertnopf am Gehduse befin-
det. Keinzr der getesteten
Gerite srfillte diese Bedin-

Ungen
: : un gikt s jeds Menge
Bild 1. Der »Competition Pro 5000« liegt mit Bild 2. Das ungewshnliche Design des s el
den meisten Werten gut im Rennen. Leider mJoyStar JS-1« fallt sofort ins Auge. Er ist permanentes Feuern abver-
kann er die Dauerfunktion nicht aufweisen. zu einem attraktiven Preis erhaltlich. langen, UFO-Geschwader

mitzaen abgewehrt, Totmatan
abigeschossen werden und
vielesandere mehr, Derpro-
fessionelle Joystick nimimit
dem gestreBten Spisler die-
2= Arheit ab. Dauerfeuer
heiltt das Schlagwort.

Fever frei

Der Jovstick feusrt und
feuert und feusrt, wihrend
wir nr die Bteusrung iber-
nehmen missen; Vier der

: : : getesteten Modells enthisl-
Bild 4. Mit dem »Elite MF 2002« ist Spielen e e g R

das reinste Vergniigen, er ist solide und gut te MF 2002+ (Bild 4) 1R sich
konzipiert. Er ist ganz in Metall gehalten. cogar die Feuergeschwin-
digkeit emstellen

Eommen Wir 21 elnem wei-
teren wichtigen Detail, dem
Steuerkniippel. Zundchst in-
teressiert die Form. Hier gibt
es im wesentlichen zwei Un-
terachiede Einige haben le-
diglich einen Knopf am obe-
ren Ende des Kniippels, an-
dere sind handgerecht ge-
formt. Elgenschaften, die al-
leing keine objsktive Wer-
tung erlauben Es liegt am
persénlichen Geschmack,
welche Form man bevarzugt,
Michte man mit Finoerspit-
zengefithl spielen (Knopf),
oder braucht man etwas ssat-
fegze 0 der Hand (handge-
rechte Form),

Interessant wird dieser
fepekt m Fusammenhang
mit zwel anderen Eigen-
schaften, der Lange des

Bild 3. Eignet sich ausschlieflich fiir Flug-
simulationen: »Cobra«. In schnellen Spielen
bewdhrt er sich nicht so gut.

Bild 6. Schlicht und unscheinbar prasentiert Bild 5. Der »Quickshot |1« kann trotz alter Steuerknitppels und der Weg-
sich der viel gelobte Spielhallen-Joystick von Technik mit modernen Joysticks konkurrie- lange, die man henangi, um
sKrawietz«. Wenig Extras, aber solide und ren, verschigift jedoch schneller. Hier die von links niach rechts bezie-
reaktionsschnell. exkiusive Version »Quickshot 11 Turbo«. hungswelss von vorne nach
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hinten zu steusrn, Durch Tei-
len der Weglange durch die
Lange des Steuerkniippels
erhait man den Sinus des
Winkels, den die Beweagung
von links nach rechts bezie-
hungsweise nach vorne und
hinten beschrsilkt Hier
sohnitt der «Ouickshot [l
(Bild 5) erstaunlich gut ab
(vergleiche Tabells) Auch
der W Zompetition Pros 2eigte
gute Werte Alz IdealWerl

nehmen wir sinen Winkel
von 16 Grad an.

Die sichtbaren Teile haben
sich nun einern ausfithrh-
chen Test unterzogen, Mit
Busnahme der Gehause.
Diese sind fir die Experi-
mente dar verborgensn Tei-
le von bescnderer Bedeu-
tung, 50 dal fsie erst im zwel-
ten Teil thr wahres Gesicht
seigen werden, fuf geht es
ina Eingemachts,

Hardware-Test

Verborgen nennen  wir
Dinge oder Eigenschaften,
die auf den ersten Blick un-
sichtbar sind, mit Hilfe frick-
reicher Techniken aber ans
Tageshicht gebracht werden
kionnen. Der einfachste Trick
18t das Offnen des Gehduses

Viel izt im Inneren des Joy-
aticks nicht =a sehen. Hier
befinden sich =inige Kabel
und — fiir uns besondets in-
fereszant — Schalter, Davon

gibt 85 zine ganze Palette
verschiedenartiger Typen
Plattchen-Schalter, Metall-
sungen;, Mikroschalier, Ku-
gelachalter,  magnetische
Meherungsschalter, sogar
Duscksilberschalter  =sind
anzutraffen

Utig interassieren nur die
Mikroschalter. Alles andere,
vielleioght noch mit Ausnah-
me der Metallzungen, hat
sich nicht bewdhrt hinsicht-

. - » L ] - L]
Avuf einen Blidk: Die Ergebnisse des Joystick-Tests
Jowstick Hrawietz Joy Star J5-1 Caiclkshot 11 Competition Proa Cobra Elite 11F2002 Ideal-Toystick
Eabellinge i3 1.3 123 155 1.3 1,25 L3
in Metern
Abaellliches I2T.5 125 130 120 175 244 125
in cm®
linke rechiz .a) ca. lBom ca. 8.0 cm ca. 3.5 cm ca. B ocm €2, 6,0 om ca 8.8 cm leeine Vorgabe
vl b) ca. 55om ca. B.Acm Ay 18 em ca. 6,8 em ca; 15 cm: ca. 5.5 cm keine Vorgabe
: &) ca 1618 ca. 38° ca 15,47 ca. 15,37 ca 23,0° 25,48 [
hirtern wome a) ca l.Bem ca. 50cm ca. 2.2 cm ca LB em ci 5.9 cm ca 28 cm keine Vorgabe
T b) e BSeom ca B3 em o 13em ca. 8,5 cm ca 18cm cz 55 cm leaine Vongabe
) oA 16,70 a. 257 ca. 3,70 ca:- 15482 ca: 2l 29,4 18%
Feuerknépfe 1 a 2 2 3 2 3
Dauerfeusr Tiein is ja nein ia ja ia
Form der Griffe Ernopi eckiger Enopf handgerechie Enopf handgerechia Enopl keine Vorgabe
Form Form
Anzahl der keine 3 q keine 4 4 4
Saugnapfe
Schalter § Mikroschalter 6 Mikreschalter 4 Metallzungen 4 Mikmoschalter T Miooschalter 6 Milooschalter T Mikreschalter
& Polianschalter 2 Metallzungen
Cehiuse Kunststoff Kunatatoff Kunststoff Eunststoff Kunststoff Metall keine Vorgaben
und Metall
Frelar Fall (10x) Eeine duferli- Keins BubBerli- Eeine Suberli- Keina ufiarli- Eeine duferli- 1. Fall: Ein Few- Keine duferl
o chen Schiden: chen Schiden. chen Schiden: chen Sohiden, ghen Schidemn: erkmopt fliegt chen Schiden.
g Keine Beain- Kaine Beein- Keine Beein- Keine Beein- Keine Beein- ah. Kaine Basin-
e AR 5 trachtigung im treichtgung im  iwichtigungim:  teiichtigungim  tdchégungim  10. Fall: Zwedster  trEchtiguing im
L| r | ln.? m Spiel Spial Spiel Spiel Spiel Feuerkopf geht  Spiel
U fliegen
Freiar Fall (Bx) Keine Guberli- Kaine duferli- Keine dubarl 3. Fall: Feusr- Eeine auberli- 4. Fall; Gehiuse Eemnsguberl:
c chen Schiden,  chenSchiden.  chenSchaden.  lmopfaus chen Schiden,  weist Beulen auf ‘chen Schaden.
g.;_f;T:t' Heine Beein- Keine Beein- Keina Boain- Gahdauss Eeine Baein- 5. Fall: Untetbo- Eeine Beein-
—_— tréchtignngim . trachtigungim  thEchtgung im gebrochen iichiigung im  den geht flie- trachtigung im
| Spiel ESpfel Splel 4, Fall: Zwaiter  Spiel gen, Steusr- Spial
o Feuerknopf lGst hebel leicht
& m sich, kleine verbogen
[ 4 Sticke splitten
— e vom SGehause ab
Der Jojo-Test 23 Sekunden: Eeine duberli- Hoine dudardi Eatne dufarli- 10 Selunden: Keine duberli- Heins Suferli-
(2 mimn) Kabelisolierung  chen Schiden. chan Schidan. chen Schiden. Eabslizoligiung chen Schiden, chen Schiédean.
| | zieht sich aus Eeine Beain- Heins Beein- Eeine Baain. ziaht sich aus Eeine Beain- Keine Besin-
E | dem Gehiuse trichtigung im  tsichtigungim  tdchtigung im dem Gehinse trachiigung im  trdchiigung im
i 39 Sekunden: Epiel Spiat Spial 21 Sekunden; Bpiel Spial
d ll erste Kibalchen ersie EEbelchen
'|l._;‘ ‘- gerissen, Test i Haey
[ A ahgebrochen abgebrochen
LimenadenTest Feusrkniopt ver  Esine merl:- Feusrknaplie Keine metl- Eeine merk- Feuerknépie Eeine merl-
klabt, sonst kel-  baren Schiden.  tofal gestort, mal  baren Schiéden.  barem Schiden.  verklebt, sonst baren Schiden,
,,fy e Starungen Eeinge Beein- kormmt nichts, Eeine Besin- Keoine Beain: keite Storungen  Eeine Beein-
] tichtigung im dann bleib: er tachtigung im  tEchiigung im trdchiicune im
Bpiel klemmen Spiel Spial Spiel
Verhalten im Spisl  reagien schnell, Seuerungsknip- trotz veraltster  reagiert duferst  sshr trdge. absolute Spitzen- reagien schnall
unhandlich, pel mit relativ Technik ist er schnell. Nicht Stenarung ecfor  klasse, sehr pri-  liegt gut in der
steht nicht fest  hohem Kraftauf- sehrschnell, en-- handgerscht dert ralativho-  zise, Daverfeuer Hand,
anl dein Tisch, wand zu bewe-  genshmer Gnff  geformt, hen Eraftaul- regulierhar, Feuerknopd an
da Saugnapfe gen, schnelles it gut positic=  Dauerfeusr fehlt, wand, unpraktischin  Steusrkmippel
fahlen Reagioren wird  nierten Feuer keine Saugnipfe gutangebrachte der Hand, Fau- und Gehiuse,
erachweri. Feu-  kmédpfen. Feuerknande, erkmipfe etwas  Bauesfeusr ra-
erkndpie reagie- Keln Feuerknopl Griff liegt gut in© unginstig ange-  giliarbar
ren schnell am Gehiuse der Hand braght
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lich Dauerhaftigket und Le-
benszeit, Ausschlisilich Mi-
kroachalter enthalten der
#Cobras, der Joystick von
sKrawistze (Bild 8) und der
sElite MF 2002k (vergleiche
Tabelle) Die mechanische
Umsestzung von der Bews-
gung des Steuerknuppels
auf die Schalter ist bei allen
Toysticks akzeptabel. Die Er-
fahrung zeigt, daf es hier
sehr selten Frobleme gild
Blzo Deckel ma,

Die Frage nach der Le-
benszeit fihrt Uuns Zo sinem
weiteren Merkmal: Stabilitat,
Sehen wir uns das Gehause
an. Die meisten Jovsticks be-
sitzen ein Kunststoff-Gehau-
se. Zwel unseret Testobiekie
bestehen sumindest teilwel-
ze ans Metall, Der «Elite MF
20020 15t ganz in Metall gehal-
ten, der »Cobras hat Metall-
boden und -gehiusedecksl
(siche Tabells) WVor- und
Nachteile der Materizlien
werden im folgenden Test
ersichtlich.

Der freie Fall...

Joysticks werden haufig
Extrembsalastungsn  ausge-
setzt, Der entnervite Spieler
wrirft thn an die Wand, weiler
gchon wieder verloren hat,
der Joystick fallt vom Tisch
oder Schranlk, wo er nach
dem Spiel achen mal hinge-
atellt wird, wenn auf dem
Tizch lkein Platz mehr ist
Schlimmer noch, aus Verse-
hen schiitter man-eine Kal-
festasse ader ein Glaa Limo-
nade ur, der Inhalt macht
sich auf dem Jaystick bIeit
Wir haben keine Miihen und
Kosten geacheut, dis Belast-
barkeit der Joyaticks auf Herz
und Nieren zu liberprifen.

In der ersien Testphase
muften sich unsere Ver-
suchachjekte im freien Fall
vom Schreibtisch bewihren.
Teder Joystick wurde aus ei-
ner Héhe wvon 07 Metern
zehnmal fallen gelassen.
Baim «Elite MF 20020 lermte
Bereits beim ersten Fall er-
ner der beiden Feuerkndpfe
Fliegen Beim zehnten Fall
verabachiedets zich dann
auch der zweite. Man mul
ithm jedoch zugute halten,
dahk er ganz aus Metall Be-
steht und so ein wesentlich
groBeres Gewicht gegen-
iiber seinen Konkurretten
aufweist. Die restlichen fiinf
Jowsticks iiberstanden den
Test anstandslos (ziehe Ta-

Ausgabe &/Februar 1988

belle), Alle [oyaticks Zeigien
keine Funktionsbesintrach-
figung im Spiel,

Die zweite Tegtphase bhe-
stand aus einem freien Fall
aug 220 Hohe Das iat ex-
trem, dafiir waren nur fiinf
Testlaufe pro Jovstick vorge-
sehen. Wer das iibersteht,
kann als robust gelten, Der
«Elite MF 2002« wiss nach
dem vierten Fall ein lzicht
verzogenss Gehduse auf,
welches sich nach dem filnf-
ten Fall vom Boden vollstan-
digldste, Wie oben achon er-
wahnt, et besteht aus Metall
und st relativ schwer, Der
Stenerhebel war leicht ver-
bogen und =al nicht mehr
richtig fest in der Veranke-
mng, Dad dies nicht so sein
muf, zZeige der ungefdhr
gleichgewichtige +Cobras,
der den Test heil iberstand.
Ez bereitet allerdings keine
Sohwiarigkeiten, den »Elite
ME 2008 wisder zusamimen-
zubauen. Anders heim
sCompetition Proe Bereits
nach dem dritten Fall brach
der rechte Feuerknopf aus
dem Gehauze Mach dem
vierten Fall laste sich der lin-
ke FPeusrknopf  einzelne
kleine Sticks aplitierten vorm
Gehause ab, welches nach
dem fiinften Fall Briiches und
Risse besal Alle Joysticks
waren nach Znsammenbau
wieder voll funktionstichtia
(ziche Tabelle). Wir folgetn
daraus, daf unser Ideal-Joy-
atick emen fanffachen freien
Fall aus einer Hohe von 2,20
Metern anstandslos ibersie-
hen muf:

Der Jojo-Test

Vier Joysticks haben die-
sen  FallTest anstandslos
iiberstand=n. Was nicht be-
deuten sallte, sie seien durch
und durch robust, Deshalb
fithrten wir einen weltsren
HarteTest durch: Was tau-
gen die Zugentlastungen?
Micht zuletzt bedingt durch
die kurzen Kabel, wird oft
am Jovstick gezerrt und ge-
zogen. Die Zugentlastung
soll das Kabel vor Schiaden
an den Eritischen Stellen
schitzen, Unser Ideal-Joy-
stick sollte = ohne Folgen
itherstehen, dal man mit ik
umgeht, als hatte man einen
Jojo in der Hand. Wir haben
mit jedem Testobjeki zwei
Minuten lang Joio geapielt
Die Ergebnisse iberrasch-

ten. Beim wCobras war be-
1eits nach zehn Sekunden
die KabelisclieTung aus dem
Gehiuse gezpgen. Mach 2]
Sekunden waren die ersten
Kabel gerissen, Der Test
wurde abgebrochen. Dem
Tovstick won sKrawistze er-
ging es dhnlich. Nach 23 e
kunden war fis Kabelisolie-
rung aus dem Gehduse gezo-
gen, nach 38 Sekunden ris-
sen die ersten Kabel, Das
reichte; der Test wurde ab-
gebrochen. Alle anderen
iiberstanden den Test an-
standslos

Immer noch gab es zZwel
Joysticks, die keine Schwa-
chen jm HireTest zeigen
wallten. Das nachste Experi-
ment sollte jedoch das letzte
sein, Uber jeden Joystick
verschutteten wireinen Litez
giifester koffeinhaltiger Li-
monade. Machdem sle ge-
trocknet waren, Uberprifien
wir sie auf Funktionatichtig-
keit. Die Schwache Wwar ge-
funden. Beim »Quickshot Ha
funktionierte der Feuer-
lenopf auf dem Steusrhebel
nicht mehr richtig. Manch-
mal mufite man ihn mehr-
mals driicken, bevor er eine
Eeaktion zeigie. Die restli-
chen Joysticks funktionierten
einwandfrel.

Die Joysticks an sich waren
nun susgiebig getestet. Es
brannte nur noch eine letzte
Frage auf dem Pelz: Welche
Eigenschaften besizt er im
Spiel? Das schonste »Baller-
Spiely worde aus der Kiste
gekramt und auf ging's. Ein-
deutig als Favorit ging der
sElite. ME 2002s heivor
Schnelles und exakies Rea-
gieren ist mit thm kein Pro-
blem. Die Dauerfeusr-Funk-
tion st einfach - hervorra-
gerid. Die Geschwindigkeit,
mit der ein Schub detnande-
ren folot, kann stufenlos eim-
gestellt werden.

Diar Joystick von skKrawietz
ermoglicht zwar- ebanfalls
sochnelles Reagieren, seine
Unhandlichkeit hat jedoch
schon mal einen Krampf im
Daumet zur Folge,

Der Steusrhebel des «Joy
Star J5-1x 18Rt sich mit relativ
hohem Kraftaufwand bewe-
get. Schnelles Beagisren
wird so erschwert, Eigent
lich schade, wo er doch
sechs Mikroschalter besitzt.
Eine wverkizzie Weglinge
des Steuerknippels kinnte
den Joy Star [S-1s jedoch zu
einem outen Jovstick ma-

chet.

Der

W ohras
aigneat
sich am
wenlgsten
fiir schnelle
spizle,
Die optimale Anwendung
findet er in Flogsimulatio-
nen. Dort ist er ungsschla-
ojen.

Der «Competition  Pros
wies sehr guis Eigenschat-
ten auf Schade nur, dal &1
keine Dauerfeusrfunktion
besitzt; Schnelles Readgieren
izt it ihm kein Problem. Die
Feuerknopfe sind gut ange-
bracht,

Dier womckshat e stand
trotz veralteter Technik sei-
nen Konkurrenten® kaum
nach, Er reagiert so schnell,
dal man glauben konnte; er
habe Mikraschalter,

Was schliefien wir
daraus?

Den Idealjoystick haben
wir nicht unter unseren Teat-
gerdten gefunden. Uns ist
auch kein anderer bekannt,
der deren Anforderangen
entspricht. Wir haben alle
erdenklichen Informatianen
galiefert, die Sie bet siner
Kaufentscheidung einbezie-
hen scllten. Die Entschei-
dung wird micherlich durch
den ersten Eindruck eines
Joysticks gefalit. Gehen Sie
ruhig in Kaufhduser oder
Fachhandel und »fahren Sis
ihn Probes, Bitten Sie rubig
die Verkiufer, Thnen ein
Spiel einzuladen. Ein cleve-
rer Joystick-Kauf braucht
Zeit. Enftduschungen lassen
sich 3o gut vermeiden. Ge-
hen Sie hitte nur nicht in2in
Cieschaft und versuchen, un-
seren HarteTest nachzuvoll-
zighen. (ad]

i im Injecgenannten Handler: aind
Jaine Varkdnfamlion, konnel abet
Auskunll iher den pachspalegenen
Handler geben: Die genanmenFreies
Lannen beselcl=smi iy schwanken;
Sewtlck n Brevestz, THMatk Aulo-
matenzsrvice: Alan Eravwiet, Bausr
Bambshr 1, SO0 Ein 5 ]
JoorEsar[5-, 19,45 Ak, Batavis, M 5a:
waizlnr CGmbH Nisderahact 201 Tie-
imnbach

Criicienbf I, mlby 5,55 Merk. Billanheck
GmbH| Im Dorl 32738 Weerizan
Compstition ProB000, 47 Mark Funia:
=i Matiorder, Millerstr 44, 000 Miln-
chiso 3

Cobre, 185 Mark, Rushwate. Daim-
Torse 1) 4044 ¥aarm

Eiite 347 2002, 63 Mok Rauthol jemes
liges Pnehabreibong
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gldenturn wird In
viglen  Action-Spiglen
grof geschrieben,

Meist sind esjedoch therna-
tirliche und auferplanetar:-
sche Sthrenfriede, dis von
der Menschheit befreit wer-
den mussen. In unserem Li-
sting des Monats sGuburbias
gohiitzen Sie  Erde und
Menachheit vor deten dlte-
stemn und todlichem Feind.
dem BErdbeben

Wie alle Naturgewalien
14Bt es sich nicht besjegen.
Sie kinnen lediglich die Aus-
wirkungen auf [hre Stadt ver-
ringern, «Jhre Stadt bedeu-
tet dis Welt, denn Sis leben
i Jahre 2100, und die ge-
samte Menschheitlebt inder
gigantischen Stadt sSubur-
biae, Fur Versorgung der Be-
vilkerung wurden in rigsl
gen'Hohlen LuftkammeTtner-
richtet, da Sauerstoff rar und
kosthar ist,

Leider zind diese Kam-

Listing des Monats

Retten Sie

die Welt

Die Zukunft der Welt liegt in Ihren Handen. Der

alteste Feind der Menschheit steht Ihnen gegen-

iiher — das Erdbeben. Nur Sirategie, Geschick-

lichkeit und ein wenig SchieBerei vereint kdnnen
ein Desaster verhindern.

undgewarietworden, sodal
di= Stitzwande verfallen
gind. Viele Wiands sind ab-
gebrockelt. Die Stabilitat der
Hohlen ist micht mehr ge-
wanrieistet, Ihre Sufgabe ist
g nun, mit einem Eaumschil
die nitigen Wande aus Vor-
ratakammern zu holen und
diese an den vorgesehenen

Holzauge zel wachsam: Es
15t micht sinavoll, die Wande
plantas aufzustellen, Sehr
achnell hat man sich in den
Héahlen sugemauert und Sle
hahen Ihre Mission verfehlt
Durch die Gagend achwir-
render Milll mmacht Thoen dis
Arheit gusatzlich schwer, Sig
konnenihmausweichen, was
Zeell kostet, 1hn aber auch mit

der klsinen Bordkanone ver-
richten.

Mun lassen Sie =ich nicht
weiter aufhalten, Tnre Autga-
bezu erfilllen. Tippen S1e Li-
giing | biz 7 abund auf gehi's
i Richiung Heldentum: Eine
Eezonderhieit ist bei Listing T
zut heachten, Wach dem Ein-
tippen und Speichern des
Levels mit dem MEE (siehe
Seite 85) mub Listing 7 mit
EUN gestartet und Thre Sub-
urbia-Diskette in die Floppy-
Station  eingeleqt werden
Das erate Lievel wird auf Ih-
Suburbia-Ihakette de-
speichert Dieser Vorgang
ist wichtio, da die Levels von
Suburbia im selben Spei-
cherbereich liegen wis der

MBE. (ad)

Ier

Listing: Suhirhia
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cehier (C°EER, Disketan-Gh

S nle-dl
ge Ubiz T mil dem MEE (siahe Sai-

mern nachlissig gepflegh Stellen zu plazieren
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C 64

Grufik-Spiele wie noch nie (ril2)

Fantastische Grafiken, Sofiscrolling und animier-
te Sprites — mit Master Tool kein Problem. Mit
der Basic-Erweiterung »Tool-Basic« programmie-
ren Sie professionelle Spiele.

1788, erstellen Sie wnielleicht schon riesige Spislfla-

chen und sich sanft bewegende Sprite-Kampfer,
Durch das Tocl-Basic (Listing 1) wird das Einbindet dieser
Crafiken in Basic-Programme wuin Kinderspisl. Geben Sie
bitte Listing 1 mit dem MSE einund speichern es auf einelee-
re. formatierte Disketie, Listing 2 beinhaliet ein spezielles Ka-
plerprogramin, das Tool-Basic von der Original-Diskette auf
eing Spiele-Diskette kopiert. Listing 3 dermonstrier! das La-
den und Starten der Basic-Erweiterung und sinem Tool-
Basic-Programm. Zur Erleichierung Ihrer Arbeit finden Sie
alle Befehle der Erweiterung in den Tabellen 1 his 3 iber-
sichtlich nach Funktionsgruppen geotdnet vor.

Mit dem Listing des Monats aus der 64'sr, Ausgabe

Die Basic-Erweiterung »TOOL-BASIC«

Zundchst bereiten i mit folgenden Schritten Thre Spasl-
Dizkette vor
. Character-File, Screen-File und Sprite-File vom Editor aus
auf Spiel-Diskette speichern.
2. MasterTool-Disksatte einlagen
LOAD ' MTOOL-COEY! 1R
BN

opiel-Diskette emnlegen, beliebige Taste driicken: Das Pro-
gramm IO0L-COPYs kopiert nun die Basic-Erweiterung
WOOL-BASICOR]: auf die Spisl-Diskette
3. Master-Tool-Diskette emlegen.
LOAD "LOADER" ', 8
LIAT

Der Lader muwd nun so modifiziert werden, dafser den C 44
auf das zn erstellende Spiel umstellt,

100-110 Ladt Basic-Erweiterung nach 49 152-53247

120 Aktiviert Erweiterung

130-150 Lidt Spielprogramm nach 32768

180170 Liest den Fehlerkanal aus, wenn das Pro-
gramm noch nicht auf Diskette vorhanden ist,

188-200 Startet das Programm. sofern es geladen

werden konnte,

Der Lader stellt den © 84 auf die giinstigste Speicheraufiel-
lungein. InZeile 130mub der Name des noch zu exstellanden
Spieles emgesetzl werden. Speichern Sie den modifizsierten
Lader unter gesignetem Namen. Nach dem Start mit »sBU N«
ladt der Lader die Basic-Erweiterung, initialisiert die Erweai-
terung und setzt den Basic-Start auf 32763, Nun versucht er
daz Spiel-Programm zu laden (ohne Erfolg, da noch nicht er-
gtellt) und meldet sich mit EEADY,

Speicherorganisation

Beyar Bledaran gehen, ein Splel zu programmierern, sollten

Sie zich die giinsticste Speicherorganization ibetrlegen,

a) Standard-Aufteilung
Char-Fils ak 2048
Sprite-Tile aly 8152
Screcn-File aby 16384
Bagsic-Start 22769

Mit digser Aufisilung werden bis zu 128 Sprites verwaliet,
der Soroll-Bildachirm kann big zu 819 Zeichen brait s=in und
flir das Bazic-Programm stehen 8 K zur Verfiigung

48 F¥ap

b) Bufteilung bei groBem Speicherbedarf

Eszollen zum Beispiel 83 Sprites und drei Bildschirme 2u je

300 Zeichen Breite verwaltet werden.

Char-File:ab 2048

Sprite-File al 2192

Sersen-File 1 ab 8192 + B3 x B4 = 13504
Screen-File 2 ab 13504 4+ 20 x 300 = 18504
Screen-Fila 3:akb 19504 + 20 % 300 = 25504
Basic-Start 25304 + 20 % 300 + 1 = 31806
¢) Bufteilung bei extremem Speicherbedarxf

Werden sehr viele und/ader groBe Bildschirme bendhgt,
kann das erste Scresn-File ab 4086 geladen werden. In dis-
gemm Falle werden nur noch 3 Sprites ab 832 (Kassettenpuffer)
verwaliet.

Verwendst man fiir die Erstellung des Bildschirmes den
C BiZeichensatz, so entfdllt das Laden einez Characier-
Filez. In diesem Falle kinnen im Bareich 20484095 32 Sprires
abgelegt werden, beziehungsweise das erste Screen-File
beginnt in diesem Bereich.

Die folgenden Speicherbersiche dirfen mit Sprites belegt
Werden;

B32- 1023 Sprite-Block 13- 15
a4 4005 Sprite-Block  32- 83
8192-16383 Sprite-Block 185-25%

Soreen-Files kénnen durchgehend von 2048-32 T6T (1236
Zeichen Breite) abgelegt werden

Hat mian sich fiit eine andere Speicheraufteilung entschie-
den, muf in Zeile 140 des Laders die entsprechende Basic-
Startadresse eingetragen werden.

Das Videospiel-Programm

Machdem der modifizierte Lader einmal mit RUN gestartet
wurde, siehen dem Benatzer neken dam vollstandigem C 64-
Basic zahlreiche Sonderbetfehle zur Verfiigundg.

Alle Sonderbefehle hestehen aus dem Zsichen < — = und
g=chs Buchstaben.

Parameter werden dls Zahlen, Variable oder als Funlktico-
nen eingeseizt Eine Sonderstellung nehmen die folgenden
Befehle sin, die den momentanen Zustand des Bildschirmes,
dar Sprites und des Jovsticks einlesern. Als Parameter muld
atets eine Integervariable eingesetzt werden, in die der Zu-
sland eingelesen wird.

INPPST apritenummer, 4%, BF

SPREOL Magke, Zeilennummar, A%

ZEIKOL Spritenummer; feile, A%, Code; X1, T1, X2, Y2
INEIOY A%

INFEUT AE

INFDIR 4%

INFHROL ag

INFSCH L%

INFERS 4%

Es werden keine Flausibilitatskontrollen durchgefihrt!

Buf folgende Bescnderheit ist zu achten: Folgt auf IF. | .
THEN ein Sonderbefehl, soist inter THEN ein » z1 setzen.

Da REUNATOP-RESTORE die Basic-Erwelterung desakti-
niert, sollte jedes Programm myt SYS 48152 beginnen! Die
Programme kinnendann jederzeit mit RUN/ASTORRESTORE
abgebrochen und mit RUN ernsut gestartet werden

Ein Speichermn der Programme auf Diatasetts ist nicht még-
lich (fithrt zum Absturz).

Solltz es wider Erwarten wahrend des Programmierens zu
einem Systemabsturz kommen, kann das Programm folgen-
dermalien gerstiet werden!

REZET (mit ResetTaste)

375 49162

—PRZOLD Startadresse des Basic-Programmes
LIST
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Der Programmkopf

1000
1030

REM Programmuans
&Y5 49152 : REX
Basic-Erweiterung initialisleren
— PHQLON! 'Char-File'!,8,0,2048 : EEM
Char-Tils nach Startedresze 2048 laden
— PREIDN' {2oreen-File' ', 8,0, 16384 : BEN
Zoreen-Flle nach Startadresse 16384 laden
—PROLDN' "Sprite~File'', 8,0, 8192 ¢ BEM
Spritae-File nach Startadresse B102 1aden

Es kénnen auch mehrere Sprite- und/oder Screen-Filas
nacheinander geladen werdet.

Das Laden kann folgendermafen vereinfacht werden:

1020
1030

1040

—PRGLON' 'name' ", 8, L dummy

Das File wird dannin dem Bereich abgelegt, in dem es mit
Aem Editor erstellt wurde.

Der Seroll-Bildschirm

Nach Erstellung des Programmbopfes wird der Scroll-
Bitdschirm inmalisiert:

1050 —SETCOL 11,7,12,14,14,3

1060 FRINT* [Commodore/black CLR/HOME]"

Tier SETCOL-Befehl hat die folgende Syntax:

SETCOL Farbnummer Hintergrund oberer Bildschirmstrel-

fen,

Farbnummer Hintergrund Scroll-Bildschirm,
Farbnummer Rahmen oherer Bildschirmstreifen,
Farbnummer Rahmen Scroll-Bildschirsm,
Farbnummer 2 (Multicelor),
Farbnummer 3 (Multicolor)

Die Farbnummert fir Multicolor milssen siets milengege-
ben werden (Dummy-Eingabe bei Singlecolor).

Dis im SETCOL-Befehl definierte Farbbelegung erschemt
erst, wenn der SCROLL-Befehl (siehe unten) abgesarbeiet
izl

Unmittelbar nach dem SETCOIL-Befehl gibt man einen
PRINT-Befehl, derdas Farb-RAM belegt. Die gewdhlte Farbe
defmier die Zeichenfarbe im Singlecolor-Modus bezie-
hungsweise die Farbe# 1 im Multicolor-Modus. Im Multico-
lor-Modus: ist nur die Kombinanon = Commodare/Farbia-
ste = sinnvoll,

1070 —3ETRAR 14384,80,1,1
1080 —SETPSL O
Der SETPAR-Befehl hat die folgende Syniax

~SETFAR Startadrease Sorollbildschirm,
Bildschirmbreite Serollbildschirm,
Modus,
Felchensatz

Modus = 0: Singlecolor

Modus = 1: Multicolor

Zelchen-

garz =0 C fi-Zelchensatz

Feichen-

satz = 1 Selbstdefinierter Zeichensatz

Der SETPSI-Befehl definiert, welche Zeichenspalte des
Sorallbildachirmes als linke Spalte des Monitor-Bildes darde-
stellt wird. Der Programmierer hat selbst dafiir zu sorgen,
dap nur erlaubte Spaltenzanlen eingesetzt werden, — so ist
zum Belzpiel bei einem Scrollibildschirm der Breite 8 eine
Positionierung anf Spalte 40unerlaubt, dadanndie Spalten 40
bis 80() dargestellt werden, Spalte 80 abergar nicht definiert
ist. Derartige Fehler filhren zwar zu Storungen, zerstoren
aber nicht die Bildschirminformation,

Nach Eingabe der Zeilen 1050 bis 1080 sollte das Beispicl-
programm durch die folgenden Fellen vervallstandigt wer-
den:

10%K) —DIRECT 128,1;0;: —SCROLL

1100 GET A% ¢ IF 4% = " THEN 1100

1110 —SETPSI 40

1170 —DIRECT 128,10 ~—5CROLL

1130GET 45 ; IF 4% = "" THEN 1130
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Nach Start des Programmes erscheint die linke Halfte des
Serollbildschirmes (Spalte 0 — 38); nach beliebigem Tasten-
druck wird die rechte Halfte dargestellt (Spalte 40 — T49). Auf
diese Weise kénnten zum Beispiel Adveniures progranmiert
werden. Durch erneute Eingabe van —SETCOL und FRINT
lassen sich die Farben jederzeit verAndern.

Das Programm wird nun folgendermalken erweitert:

1140 —DTRECT 0,%.1

1150 FOR 4 = 6 T0 1 STEP -1

1160 FOR X = 0-T0 100 ¢ NENTX

1170 —DIRECT-2,4,1

1140 NEXTA

1190 GET A% : IF &%= "" THEN 1190

Nach dem vorletzien Tastendruck wird der Bildschirm nun
it abnehmender Ceschwindigkeit flimmetirei () soft ge-
serollt.

Der DIRECT-Befehl hat die folgende Syntax
—DIRECT Richtiung, Schrittweite, Modus
Richtung — () : Scrollen nach rechis,
= 1 : Bcrollen nach links.
= 188 ; Stillstand
= 2 hei Neubelegung der Parameter wird
dis aktuelle Scrollrichtung nicht verandart.
Sehrittweite = 1 big B (0 fithrt zu Stérungen; der Schirm wrirl
mit Richtung = 128 angehalten)
Modus = 0: One-shot
- 1+ Automatischer Richtungswechsel bei Erret-
chen der Schirmgrenzen.

Softsarolling

DerSCROLL-Befehl liest die mit SETCOL, SETPAR, SETPSI
und DIRECT definierten Parameter aus, teilt den Bildschinm
derart daf die oberen fiinf Zeilen (Zeile 0 — 4) normal be-
schrieben werden kinnen und startet das Softscrolling.
—SCROPE achaliet den SCROLL-Modus wieder aus.

Beimn Arbeiten mit der SCROLL-Funktion werden keine
Fehler abgefangen, Gibt man zam Beizpie! in Zeile 1140 den
Befehl —DIRECT 1,71 , so wird das Scrollen nicht gestartet.
Dies liegt daran, daf der Schirm bereits vollstindig nach
links positicniert wurde und der Schirm michi noch weiter
nach links gescrollt werden kann. Das Serollen wird folglich
nur gestartet mit der Kembination

1110 —SETESIA0 und 1140 —DIRECT 0,7,1
oder
1110 —8ETPSI39 und 1140 —DIRECT 1,7,1

Umn Stérungen beim Starten des Scrollens zu vermeldan
(zum Beispiel bei mehrfachem Neupositionieren des Schir-
mes mit nachfolgendem Restart des Scrollens), soliten Sie
stets die folgende Befehlsfolge sinhalten:

—EETFsI
—DIREET
—SCROLL

Die Steuerung des Bildschirmes dber den Joystick (Port'2)
erfolgt durch die Befehle
—~INFIOY Integervariabls
und
—INFBUT Integervariable

Je nach Stellung des Joysticks wird die Varable der
INP]OY-Funktion folgendermaBen belegt:

Joystick Variable g

Mord 1

Ost &

std 3

West 4

NO B

g0 £

sW T

W 8

Ruhestellung 0

T¥eP 49




Die Variable der INPEUT-Funkton ist bel Bet8tioung des
Feuerknopfes 1, sonst 0. Mit der folgenden Ergdnzung wird
der Bildschirm vom Joystck aus gesteusrt:

1200 —INPIOY A%

1210 —INBBUT OF

1220 IF 0% = 1 THEK 1280

1230 TF 4% = 2 THEK Bf = 0.: GOTO 1270

1240.IF 4% = 4 THEN B = 1 : GOTO 1270

1250 IF L% = 0 THEK E¥ = 128 : GOTD 1270

1260 GOTO 1200 { Jovstick-itfrageschleife)

1270 —DIRECT B%, 1,0 : GOTO 1200 (Steuerschlelfe)

Duarch Driicken des Feuerknopfes wird das Programm mit
emer Fehlermeldung abgebrochen, weil die Zeile 1280 noch
nicht existiert,

Im die oberen fiinf Zeillen des Bildachirmes (nicht-scroll-
bare Zzilen QO bis 4) stirungsfrel belegen zu kinnan, sind einl-
ge Kennmisss iber die Wirkungsweise der SCREOLL-Funk-
tion erforderlich.

Die Bildschirminformation st (normalerweise) ale 16384 ab-
geleqt. Beim Scrollen wird jewetls ein Teil dieser Information
n die Zeilen § bis 24 des Video-RANMs (Adr 1224 — 2023) ko-
piert. Halt man das Programm mit RUN/STOP an, so wird der
Bildschirm weiter gescrollt, da dis SCREOLL-Eoutine weiter-
hin aktivist. Gikbt man nun im Birelamedus — DIEECT 128,10,
so bleibt der Bildschirm stehen. Die nun folgende Bingabe
CLE/HOME lé=cht das gesamte Bild, da diess Punktion auf
das gesamie Video-RAM zugreilt. Positioniert man nun den
Cursor indie untere Bildhalfte und gibt im Direkimeodus —DI-
RECt 1,11, soerscheint der Scrolllbildachirm erneut unveran-
dert, liberachreibt die Eingabe und setzt asine Beweming
fort. Digser Versuch zeigt drelerlei:

L. Die Bildinformation wird durch Zugriff auf das Videc-EAM
{zuim Beispiel mit CLE/HOME) nicht zerstdrt

2. Die Bildinformation wird erat bel erneutem Scrollen wie-
derhergesisllt (Kopiervorgang Speicher—Video-RAN),

3. Bei Belegen der obheren fiinf nicht-scrollbaren Bildschirm-
zeilen ist darauf zu achien, dal nicht das gesamtes Video-
RAM verdndert wird.

Das Programm wird folgendermalben erganat:

1280 —CRSPEL 1,2

1290 FRINT * T

1308 —CRSPEL 1,2

1310 FRINT *[black] TEST-PROGRAMM ™

it Hilfe des CREPSI-Befehles wird der Cursor positioniert
(EREPSI Zeile Spalte; Zelle 0 — 24, Spalte 0 — 39), Zeile 1220
lecht selektiv, mit Zeile 1300 und 1310 wird dis vorher ge-
ldschte Bildschivmezeile beschrieben.

Fiir die Handhabung des Bildschirmes stehen aulerdem
die folgenden Fanktionen zur Verfiigung:

—RAHMEN Farbnummer
—SCREEN Farbnummer
Diese Befehle werden sofort susgefithit, sie werden durch

—=SETCOL riigkgangig gemacht und omgekehrt.
—[MESPS Integervariable
Liest linke Adresse des Scrollbildschirmes
in die Variable
—INFDIR Integervariable

Ligst aktuelle Scrollrichtung in Variable
(0 = rechts, 1 £ links)

Diese Befehle werden fiir die Verwaliungdes Bildschirmies
benttigt, mam Beispiel fiir Ausldsung bestimmigr Spielsihia-
tionen i Akhdngigksit von der Bildschirmposition.

~ECROFF schaltet den Screll-Modus ab: Es erechisint der
ungeteilte Bildechirm, noch mit der letztan Balegung des
Video-EAMSs. Ein folgendes FRINT ' CLEAHOME" loscht den
Bildachirm.

Um die Wirkungswelise von —INPSPE und ~INPEIR zuver-
folgen, ergingt man dia folgenden Deilen;

1215 —INPSPS FE : — INFDIR D
1716 +—CREPSI 3,2 FRINT! 'Black! " PR, =11
1217 —CRSFS1 3,20; PRINT® 'olack’! Dg;''— !

80 Z¥ap
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In der entsprechenden Schleife werden nun die Werte in
die Variablen singelesen und im cberen Teil des Bildschir-
mes dargestellt.

Stehende Bildschirme

Wir haben eben erfahren, wie wir mit Hilfe des SETPAL-
Befehles auf verschiedene Bereiche eines Scrollbildschir-
meszugreifen. Esistaber auch kein Problem, mehrere Bild-
schirme mit einer Breiie von 40 Spalten zu erstellen und rmit-
tels des PRGLDN-Befehles an verschiedene Speicheradres
sen zu laden. Der Zugriff erfolgt mit der Befahlsfolge:
SETPSI 0
DIRECT 1281, dummy
SCROLL

Diam erfahrenen Programmierer steht der Befehl
—BPLECE zur Verfiigung. Er hat folgende Syntax
—EPLECE ohers Rasterzeile, untere Rasterzeile, Zeichen,
Modus

Zeichen = {1 : C 6d-Feichensatz
= 1 : Belbstdefinierte Zeichen
= 2. Bilmap aly 8192

Modus = {1 : Singlecolor
= 1 Nultieolor

Befehlsliste zur Bildschirmverwalfung

SETRAR Startadr,, Breite, Farbmodus, Zsichensatz
BIRECT Richtung, Schrittweite, Modus
SETRAEI Spaltennumimer
SCROLL
SCROFF
RAHMEN Farbnummer
SCREEN Farbnummer
SETCOL Farbnummer Hintergrund oben,
Farbnummer Hintergrand Scrolibildschirm,
Farbnummer REahmen oban,
Farbnummer Bahmen Scrollbildschirm;
Farbnumemer Multicolor =2,
Farbnummer Multicolor #3
INPIOY Integervanable
INPBUT Integervariable
SPLECR Rasterzeile oben, Rasterzeile unten, Zeichen,
Farhbmodus
SPLATS
CRSPSI Zeile, Spalte
INPDIR Integervariable
INFSPS Integervariable
Sonderbefehle
PRGLDHN sFilename«Geratenummer, Modus, Startadresze
OLDPRG Startadresse
IRQAUS
Befehlsnamensliste
SETPAR set paraneter
DIRECT directon
“SETPSL set position
SCROLL scroll on
SCROFT scroll off
RAHMEN rahmen
SCREEM SSCTEEn
SETCOL sal color
TNPIOY inpat joystick
INPBUT input button
SPLECE split scresn
SPLATUS split aug
CRSF5I cursor-pogition
INEDIR input direction
INPSPS Inpit SCcreen-position
PRGLDN progmamm laden
OLDPRG old program
IRQAUS i aus

Tahelle 1. Die Befehle zur Bildschirmsteuerung
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Der Befehl erzeugt einen Streifen mm Bildschirm, der vom
Video-RAM und vom Farb-RAM dirgkt belegt werden mub.
Diese Belegungeriolgt fiir Zeichen = Ooder 1 entwedar uber
PRINT oder ither POKE, im letztersn Falle muf auch das
Farb-RAM (55296 — 56318) iiber POKE passend belegt wer-
den

Filr Zeichen = 2 muf sich im Bereich 182 — 16383 eine Bit-
map befinden, Wird nur ein schmaler Streifen dargestellt,
kann auch die Bitmap entsprechend klein ausfallen; in die-
cem Falle kénnen im angegebenen Speicherhbersich auch
noch Sprites abgelegt werden. Die Farben werden iber dia
Befehle RAHMEMN, SCREEN und SETCOL definiert. Bei Dar-
stellung einer Multicelor-Bitmap sind Farb- und Video-EAM
passend mu belegen,

—SPLAUS schaltet den Split-Modus aus,

L]
Sprites
Filr die folgenden Beizpiele wird vorausgesstat, dai die

Spriteblocke 128 — 139 mit Multicolor-Sprites folgenderma-
Pen belegt sind

Black

128 Baumschiff, Spitze links

128 — 131 Arnimations-Sequens; Raumschiff wird nach
rachts gedreht

132 Raumachitf, Spitze rechis

133 Zeschop, Spitze rechts

194 — 138 Animations-Segquenz einer Explosion

134 CleschoB, Spitze links

Ferner stehen als fTestprogrammes die Zeilen 1000 — 1080
zur Verlligung,
Sprite-Aktivierung
1070 —MULCOL 8,12 ; REM
definiert Malticolorfarben #2und #3 firalle
Multicolor-Sprites
10&0 —SPRELE 0,125 : REX
ordnet Blosk 128 dem Sprite Ho. O 2u
1050 —SPRMUL O ¢ REX
sshaltet Sprite O auf Mulileolor-Modus; SFRSNG O
wiirde auf Sinplecolor-Modus schaliten
1100 —SPROOL 0,7 : REM
definiert Farbe 7 filr Sprite 07 im Singlecolor-
Modus ist diese Farbe die Spritefarbe
1110 —4PRBIG 0,1,1 : REM vergrdhert Sprite 0 in X- und
Y-Biehtung; SPRBLG 0,0,0 schaltet gurhick
1120 ~SPRPET 0,580,200 ; REM
positloniert linke obere Ecke dea Sprites O auf
Rasterzelle B0 upd Rasterspalise 200
1130 ~—SFREIN 0 : REM schaltet Sprite 0 ein
Die obige Befehlssequenz mus fiir jeden Sprite, der darge-
stellt werden soll, gegeben werden. MULCOL, SPEMUL und
SPRBIC sind optional, da Singlecolor-Medus und iergrafe-
rung aus« voreingestellt sind. Esist empiehlenswert, stets die
gesamie Befehlsiolge einzugeben, da wahrend eines Spicles
die Veremstellungen verandert worden sein kimnen,
—SPRAUS 0 schaltet Sprite 0 wiedst aus,
—SPRALL schaltet alle Sprites aus. Dieser Befehl iat beson-
ders praktisch im Direktmoedus, um nach Programmabbruch
den Bildschirm fitr das Editieren des Programmes frelzuma-
chemn.
Spriteanimation
Frosnzt man das Programm mit der Zelle
1140 — SPRANI 0,128,132,3,0.1
so wird der Sprite  animiert.
SFRANT &, 0, 0, dummg,dammy, G unterbricht dis Animation.

Der SPRANI-Befahl hat die folgende Syntax:
—SPEANI Spritenummer, Startblock, Endblock, Verzoge-
tung, Richtung, Modus

Die ersten drei Parameter sind selbsterkldrend, ist Start-
block = Endblock = 0, wizd dis Animation abgebrochen.
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Verzige-
rng
Richturng

MModus

1 biz beliebig (sinmvoll ist 1 — 3,

{ist verboten

0 Sequenz wird aufsteigend gelesen
fz.B wvon 128 nach 132)

1 - Sequenz wird absteigend gelesen
{z.B. von 132 nach 128),

0 One-shat

| - Animation kontimsietlich in angegebe-
ner Richtung.

9+ Enimation kontinuierlich aufund ab-
stelgend.

Befehlsliste zur Spriteverwaltung

MULCOL Multicolorfarbe 1, Multicolorfarbe 2
SPREMUL Spritenumimer
SPHESNG Spritenummer
SPRCOL Spritenummet, Farbnurmmer
SPREBIG Spritenummer, X-Richtung, FRichtung
¥ Richtung = 0 oder |
Y-Richtung = O oder 1
SPRELE Spritenummer, Spriteblock
BPREIN Spritenummer
SPRAUS Spritenummer
SPRALL
SPRESL Spritenummer, TRasterzeile, T-Rasterspalte
SPRANI Spriteniummer, Startblock, Endblock, Verzige-
nmng,
Eichtung, Modus
Richtung = 0 Animation aufsteigend
= | Animation absteigend
Modus = [ One-shot
= | Kontinuierlich eine Richtung
= 2 Kontinuierlich alternisrende
Richtung
SPRNOV Spritenummer, Richiung, Verzégerund,
Obere Grenze, Untere Grenze, Linke Grenze,
Rechte Grenze,
Medus, Schrittweite
Richtung = 0 — B (vgl INPIOY A%
Modus = [ One-shot’
= 1 Eontinuierlich mit Umkehr an
den Cranzen
JOYSFRR Spritenummer
JOYOFF
INPPSI Spritennmmier, X, T4
W, T% : Koordinaten der linken oberen Ecka
des Sprites
INPIOY Integervariable
Integervariable ist Kompatibel mit Richtuneg im
SPEMOV-BEefehl
Befehlsnamenliste
MULCOL multicalor
SPRMUL sprite multicolor
SPRENG sprite singlecolor
SPECOL gpritecaolor
SPRBIG sprite big
SPRELE sprite-block
SPREIN aprite ein
SPREUS sprite aus
SPRALL sprite all
EPRPSI sprite-positon
EPRANI sprite-animation
SPRMOV  sprite move
JOY¥SEE joystick sprita
JOYOFF fowrstick off
INPPSL input position
INETOY input joystick

Tabelle 2. Alle Befehle zur Sprite-Steuerung

¥ 5l



Der SPRANI-Befehl arbeltat nur einwandfrel, wenn zuvor
mit Hilfe des SPRELE-Befehles sichergestellt wurde, dal der
Start der Ammation auch tatsachlich im Bersich Start-
black/Endblock des SPRANI-Befehles liegt. Es empfiehlt
gich daher, siets unmitielbar vor dem SPRANI-Bafehl einen
entsprechend belagten SPRELK-Befehl 71 gelben,

Wird ein animiersr Sprite mit SPRAUS abgeschaltet, so
lauft die mit SPRANI aktivierte Animations-Routine pro-
gramm-internweiter, Dies fithrtzo Stningen, wenndem Sprl-
fe spater ein anderer Sprileblock zugeordnet wird. Ein ani-
mierier Sprite wird daher grundssizlich mit
SPRANI Spritenummer, 0, 0, dummy, dumimy, dutmntoy
SPRAUS Spritenurmmer
ausgeschaltet,

Sprite-Steusrung

1150 —BRRMOV 0, 5,1, 305 200, 30, 320+ 1, 2

Durch Hmezufiigung disses Befehles selzt man den sktivier-
ten Sprite in Bewegung,
Der SPRMOV-Befehl hat die iolgende Syntax;
SPEMOV Spritenurmmet, Richtung, Verségerung, gbere
Grenze, unters Crenze, linke Grenze, rechie Grenze, Modus,
Schrittwelte
Spritenumimer 0 — T

Richtung 0 — 8 fvergleiche INPIOY, Abschuitt 3.2)
Verzggering 1 — heliebig (sinnvell 1 — 8)
Grenzen Rasterzeilen bezishungeweise Rasterspalten
Madus = 0:0ne-shat
= 1 :Eontinuierliche Bewegung hin und surick.
= 128 Grenzen werden igrnoriert; kont, Bewegung,
Schrittweite 1 — belishig (sinnvoll 1 — 5),

In der Regelwahltman Schrittereite = 1 Ist die Bewsgungs-
geschwindigkeit des Sprites auch bei Verzbgerung = 1 nicht
grof genug, erhoht man die Schrittweite. Bel zu grofer
Schrittweite shiipfts der Sprite, — dies ist in der Regs] uner-
wilnscit.

it der Erganzung

1145 A = TNT{AxRHE(0) )
1150 —SPRMOV.0, &, 1, 30, 200, 30, 320, 1,2
1155 FOR % = D TO 1000: NEXTX :G0TO 1145

erhill man sinen Sprite, der sufallsgesteuert auf dem Bild-
schitmn umher wandert.

Um den Sprite mit dem Jovstick zu steuern, ersetzst man die
Zeidler 1145 — 1158 durch

1150 —SPEMOV 0, 0, L, 30, 200, 30, 320, 0, 2
1160 == JOYEFR D

Der Sprite Murnmesr 0148t sich nun in beliebige Richtungen
asteuern. Wird im Programm der J[OYSPRE-Befzhl mehriach mit
unterschisdlichen Spritenummern belagt, soist steis die letz-
te Eingabe mablgebeand. Die gleichzaitige Stensrung mehre-
Ter Sprites ist micht mdglich.

—JOWOFF schaliet den Jovstick aus.
Eine andere Maghchkeit der Spritesteusring ist folgende:

1150 — INPICY A%

116'3 =— SEREMOV I:'J -!lg: l: 3':') .2':":': 3'\:': 3’20! G: 2

1170 GOTD 1150

Fiigit man nun dis folgenden Zeilen em:

1155 IF a%=2 OR 4F=4 THEN 1150

1155 GOTO 1150

0 kann der Sprie nur noch nach rechts oder links bhewegt
werden

Kollisionen

[n den vorangegangenen Abschnitten wurde die Steue-
mung des Scrollbildschirmes und der Sprites besprochen,
Um ein richtiges Video-Spie] zu erhalten, milssen digse O
jekte nun miteinander in Weachselwirkung treten. Dies ge-
schiseht durch die folgenden Kollisionshefehle:

SPREUL sprite-collision
SPRKOF sprife~collision oft
SCREOL goreen-collision

52 (¥
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ECHEDF sereen-collision of f
ERTROL gelohen=kollision
LETROF gelohen=kollizsion offf

Am Beispiel der Sprite-Sprite-Kellision set die Wirkungs-
weise der Befehls genauer erlautert. _

Wir nehmen an, die Sprites 2,3 und 5 seien eingeschaltet,
Immerdann, wenn Sprite 2mitSprite 3 kollidiert, soll eine Alk-
tion per Programm ausgelost werden, Welche Sprites gera-
de kollidieren, wird im Register 53278 angezeigt. Kollidiernt
zurn Betspiel Sprite 2 mit Sprite 5, =0 sind in diesem Begister
die Bits 2 und 5 gesetzl, dem entspricht die Dezimalzahl

=284 25 =134
Sind Sprite 2und 3 aneiner Kallizion beteiligt, soenthdlt das
Eegister den Wert

D=224+21=13

Ferner wollen wir, dak bei der entsprechenden Kollision
daz Basic-Programm einen Sprung auf die Zeile 3000 aus-
fithri, di= folgenden Zeilen definieren dann die gewiinachie
Aktion {zum Beispiel sExplosictns der Sprites),

Der SPRKOL-Befehl hat die folgende Syntax:
SPRKOL Maske, Basic-Zeile, Integervariable
Fiict man nun im Programmbsopt den Befehl

—5PRKOL 12, 3000, K9%

ein, 50 wird bei Kollision von Sprite 2 oder Sprite 3 oder von
Sprite 2und 3 ein Sprung auf die Bagic-Zelle 3000 ausgefiihrt
Gleichzaitigwird 11 K% eingelesen, welche derdfreigegebe-
nens« Bits (Bit 2 und 3) im Moment der Kollision gerade gesetat
waren. Ferner wird der Kollisionshefehl inaktiviart,

Dia Bezeichnundg sMaskes wird nun auch verstaindlich: Die-
se Zahl definiert, welche Bits, sofern gesetzt, einen Sprung
auslésen sollen; gleichzeitig definiert diese Zahl, welche Bits
in K% eingelesen werden. Kollidiert zum Beispiel Sprite & mit
Sprite 8, so sind im Kollisionsregister die Bia 2 und & gesetzt,
— dadassfreigegebenes Bit B gesetrtist, wird ein2prung aus-
gefithrt, und K% erhalt den Wert 22 = 4 (nicht 22 + 25 = 36, da
nur sfreigegebenes Bits eingelesen werden).

In Zeile 3000 mub nun sundchst getestet werden, obtatsiich-
lich beide freigegebenen Bits gesetzt waren; ist dies nicht
der Fall, wird die Sprite-Kollision wisder aktiviert ind es er-
folgt ein Ricksprung ins Hauptprooramm:

000 IF KE * 12 THEW: —SPRKON 12, 3000 K$: GOTO nnnn

Izt K% = 12, =0 sind die gewinschten Sprites tatsachlich zu-
sammengestoben, das Programm arbeitet die nachsten Zel-
len ab Kollisions-Schletfed) und ez erfolat der Ricksprung
ins Hauptprogramm mit —SPRKOL 18, 3000, K¥%:GOTO nnnn,

Bai komplexen Programmen 15t es oft unerwiinscht, Kolli-
slons-Springe an beliehiger Stelle zuzulassen, da dann zum
Beispiel auch Programmschleifen, die unter allen Umstan-
den vollstandig abgearbeitet werden miissen, bei Kollision
unterbiochen warden, [n diesem Falle setst man den
SPEEOL-Befehl nicht in den Programmbopf, sondern an eine
geelgnete Stelle des Programmes und inaktiviert thn einige
Zellen spater mit —SPRECE

Buf ein arundsaeliches Problem sai schon hier hingewie-
sen: Angenommen, wir aktivieren noch zusatzlich Sprite 6
VWenn nun Sprite 2 mit Sprite 5 und Sprite 3 mif Sprite § kell-
diert, so sind im Kollisions-Eegqister die Bifs 2,3, 5 und 6 gesetat
und eswird ein Sprung ausgefithrt, da dis Bits 2 und 3 «freige-
gabend waren, Obwohl nun K% wis im vorigen Beispiel den
Wert 12 besitzt, kinnen wir uns nichl mehr darauf verlassen,
dab Sprite 2 und 3 kollidherten, Um dies festzustellen, bleibt
min gar nmichts anderes iibrig, als mit Hilfe des INPPEI-
Betehles dis Posiionen von Sprite 2 und 3 auszulesen und zu
testen, ob disse Sprites nahe beleinander waren oder nichr
Der Video-Chip kann nur feststellen, welche Sprites an einer
Eollision beteiligt sind, nicht aber, welchs Sprites mitzinan-
der kollidisren.

Weitere Befehle

Gelegentich wiltischt man, Jdal sich Sprites hinter den

Bildschirmzsichen bewsgen. Dies erteicht man mit dem
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C 64

SPRPRL-Befehl (zprite-priority). Die Syntax lautet!
—SPRPRI Spritenummer, Prioritat
Prioritat = [J - Sprite lduft vor det Zeichen

= | : Sprite 18uft hinter den Zeichen.
Bei Programmstart besitzen alle Sprites die Prionitat 0,

WMan beachte dad die Priorititen zwischen den Sprited
selbst hardwaremafig festgelegt sind: Sprite ( 13uft stets vor
Sprite 1 — 7, Sprite 1 ver Sprite 2 — 7 und so weiter.

Will man den fiir Sprites erreichbaren Bildschirmberelch
erweitern, so gibt man den Befehl BRDAUS (border aus). e
Syntax lautet:

 Listing

—BREDAIS Bifmuster

Dieser Befehl schaltet den cberen und unteren Hand des
Bildschirmes aus und belegt ihn mit dem Bitmuster det It
gerzahl sBitmuster« 1Bitmusters darfdie Werte 0 iz 253 beslt-
zen. — fitr Bitmuster = 0iat der Rand leer, Eine Belegung die-
zes Bereiches mit Zeichen ist nicht méglich.
—BRDEIN (border ein) achaltet in den Normalmodus zurick.

Fiir Maschinensprache-Programmierer stehen die Befehle
—1JSER#1 und —USER #2 bereit, die selbst programimien
werden milssan.

Fiir —UUSER #2 muf der Springvelktor 53244/53245 do/hi)

Befehisliste zur Kollisionsverwaliung

SPREOL Maske, Basie-Zeilennummer, Integervariable
SPREOF
SCREOL Maske, Basic-Zeilennummer
SCREOF
ZEIEOL Spritenummer, Basic-Zeilennummer, Integer-
variable,
Bildschirmeode, X1, ¥1, X2, ¥2, 3, 73, X4, T4
ZEIEOF
INPEOL Integervariable
INPSCE Integervariable

Man beachte, daf die Befehle INPSCR und INPSPS im Prinzip
dasselbe bewirken: Einlesen der aktuellen Adressa der linken
obeoren Ecke des Scrallbildschirmes. Flir die Verwaltung von
Sprite-Zeichen-Eollisionen, ausgelost durch ZEIKOL, it jedoch
aur INPSCE brauchbar, da filr die Bildschirmverwaliung die
akiuelle Adresse im Moment der Kollision bendtigt wirdl
Befohlsnamensliste

SPREOL sprite-collizion

SPREQL sprite-collision off
SCEKOL screen-collision

SCRECF sorean-collision off
ZEIKOL zeilen-kollision

ZEIKOL geilen-kollision off

INFEOL input collision

INPSCR input screan

SETPER Einsprumng: JSR 50847
Registervorbelegung

Startadresse 50409/504 10 (lo/hi)
Braite 50 407/50408 (le/hi)
Farbmodus X-Register
Zaichensats 0633

Zoichensatz 18 * Selbstdefinierte Zeichen

= 21 ; C 64-Zeichensatg
DIRECT Einsprung: J5E 50801

Registervorbelegung

Richtung H-Register
Schrittweaite G0585

Modus 30300

SETPSI  Einsprung: JSRE 51008
Hegistervorbelegung

Spaltennumimer Y-Register/Akku (fa/hi)
SCROLL Einsprung: |SR 50461
Registervorbelegung

Farhe Hintergrund cben 48328
Farbe Hintergrund Scrolibildsch. 45330
Farbe Rahmen oben 49331
Farbe Rahmen Scrollbildschirm 48 532
Farbe Multicolor #2 B3 2882
Farbe Multicolor #3 B3 283

SCROFF Einsprung: [SR 51025
SPLSCR Einsprung: [SR 43152
Registervorbelegung
Farbregister-Belegung s. SCROLL
Rasterzeile oben 49338

Rasterzeils unten 49336
Zeichen 48333
Farbmodus 489334

SPLAUS Einsprung: SR 48758

BRDAUS Einsprung: JSE 493732
Registervorbelegung

Bitmusier Akku
BRDEIN Einsprung: JSR 43782
SPRENI Einsprung: TSR 49435

Registerverbelagung
Spritenummar 81 |66
Starthlock 81 157
Endblock g1 168
Verzogerung 51 169
Richtung B1 170
Modus &1 171
SPRMOV Einsprung: [SE 50041
Registervorbelegung
Spritenummer 51 172
Richtuncg B1 173
Verztigerung 51 174
Obere Granze 51175
Untere Granze B1 176

Linke Grenze 51 177451 178 (lo/hi)
Rechte Grenze 8117851 18000/ hi)
Modus 51 181

Schrittweits Bl 182

JOYSPR Einsprong: [SR 50325
Registervorbelegung

Spritenumimer Akl

JOYOFF Einsprung: JSE 50334
INP]OY Einsprung: JSE 51183

Belegt Register

Akku Richtung
INPBUT Einsprung: JSR 51153

Belegte Register

Akku Feuarknopf

READ POINT Einsprung: JSR 51 20B (nicht in Basic:
Erweiterung vorhanden)

Funktion: Eingabe: X und YEoordinate Bildsehirm
X =0 biz 318
¥ = bis 195)
Risgabe: Adresse Video-RAM und Bildschirme
Code.
Adresze Scrollbildschirm and
Bildschirm-Code,
Werden nur die Zeilen 0 bis 4 des Bildschirmes
angesprochen, 15t das C-Flag gesstat.
Disse Boutine baut den ZEIKOL-Befahl in
Maschinensprache auf,
Registexvorbelagung
¥-Eoordinate Blclen/®-Register {lo/hi)
T-Eoordinate F-Register
EBelegt Register
Bdresze Video-EAM 5] 266/51 266 (lofhi)
Bild=ch-Code VRAM 51347
Adres=e Scroll-Bild. £1335/51 336 (lo/hi)
Bildsch-Code Scr. R1348

ilher den aktuellen Zostand des Scrollbildschirmes geben
die folgenden Registerinhalte Auslkunft;

50528  Scroll-Richming (vgl INFDIR)

BO403/50404 (Jo/hi)  Position (vgl. INPEPS)

Tabelle 3. Alle Befehle zur Kollisionsabfrage. Maschinensprache-Programmierer finden wichtige Einsprungadressen.
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entsprechend auf die selbstgeschrisbens Routine umge-
stellt warden, fity —USER # 2 der Sprungvekior 53 846/ 53 247
{lodhi). Die Routinen werden mit TMP 42526 verlaszen.

Sowohl im Direkt- als aiuch im Programm-Modus wird das
Programn des C 64 60mal pro Sekunde unterbrochen. Man
bezeichnet disse von =inem Timer ausgeliste Unterbre-
chung als »3ystem-Interrupts, Wahrend des Interrupts 1&uft
ein internes Maschinenprogramm ab, die sInterrupt-Routl-
nes, dagim wesentlichen die Tastatur abfragt. Es'ist nun még-
lich, in den System-InteTrupt weitere Routinen seinzuhdngens.
Dierartige Routinen verrichten dann thre Arbeit unabhangig
wom eigenthchen Basic-Programm und srbeiten sogar noch
nach Programmabbrich weiter.

Die meisten Befehle der Basic-Erweiterung TOOL-BASICx
sind spezielle PEEK- und POKE-Befehle (zum Beispiel [N-
PDIE beziehungswelse SPRELK), die wichtigsten Befehle ak-
tivieren jedoch Interrupt-Routinen, Derartige sinterrupt-Be-
fehlex sind

Bl Listing

C 64

GPLECR SPRANT SCRKOL
SCHOLL JOEER ZETHOL

Die einwandfreie Verwalting von Bildschirm und Sprites
wird bei TOOL-BASICK nun dadurch erreicht, dal der Inter-
ruptnichtdurcheinen Timer, sondern durch den Rasterstranl
(Video-Chip) gesteuert wird, Die Interrupt-Routinen werden
durch den Rasterstrahl derart gesteuert, daf sie ithre Arbeit
immer dann verrichten, wenn der Rasterstyahl den fragli-
shen Bildschirmteil gerade nicht iiberstreicht, Mur anf diese
Weise iat eine flimmerfreis Bewagung von Scrollbildschirm
und Sprites gewdhrleistet, Werden nun zuviele Interrupt-
Routinen aktiviert, so kommt eg gwangsldnfig zu Stérungen,
da die Interruptroutinen noch nicht vollstandig abgewickelt
sind. wenn der Rasterstrahl das neue Bild aufbaut. Dies
macht sich durch starkes Flimmern des Bildschirmes be-
merkbar. Besonders zeitintensiv sind die Routinen SCROLL,
FEIEOL und SPRMCAV. Es hat sich allerdmgs gezeigt, dak
selbst bei aufwendigen Spielen die geschilderten Fehler

ERDAUB SFRMOV SPREOL noch nicht aufireten, {H. Rosenfeldi/ap)
Mame : tobl=basic.obj cREE deas cZB@ : 2@ %8 LY Ba cZ c2 2@ Rs Pda =418 : B3 B3 é@ 9@ @99 Q0 48 8@ 19
---------------------------------- c2BE ¢ 22 4= ae a7 ad BR B4 @1 B4 429 1 00 2@ 28 S8 bY B@ 4= cl a8

oc21@ ¢ o5 B4 92 of a9 @l Bd @9 am c428 i 28 42 ew Bd de ci1 28 fd 38
=888 : 59 Pa a2 c@ Bd @8 A3 f= b3 =216 ¢ cb ad o3 c2 Bd 12 d@ ad 85 c43@ ¢ mae 20 F@ LT ad dm ol 43 T4
c@EB : P9 B3 28 Bc o4 BP ad 7d 24 =228 ¢ 12 4@ c9 f@ 9@ £9 60 ad =@ c438 ¢ Ef 2d 14 40 Bd 1d d@ e@ £
c@id : of f@ 3@ aE 3a =@ @ 2b 35 c22B ¢ 12 4@ £d c4 c2 bd 67 ad 59 c44@ ¢ 2@ £@ 25 md 48 cl @d 14 13
oflB = al B@ Bl 7a £@ 6d az Td e o230 : of =2 8d 20 d@ ad be =2 b4 c4d% t+ 4@ Bd 1d adf 29 fd a=m 28 2d
cPB2@ ' c? b9 3a B BE 14 cf b3 fa c238 : Ad 21 d@ ad £l c2 £@ 25 @9 cdB@ t S& b7 ad da el 49 ff Id c@
c@zA : 3a cd B85 {5 2B ad af a% db cZdl@ ! c9 @2 f@ 2P ad 18 dB 29 7Td o458 : 17 48 86d 1T d@ =2 89 £@ 14
P30 1 G2 B4 T4 =7 20 79 @@ de  b& e248 1 FR 29 P2 Bd LB dB ad c2 33 cdG6@ 1 99 &d d= cl @d 17 d@ Bd £4
c@38 1 ae a7 @2 P BE 2@ @9 29 ba c26@ : c2 29 @1 @Pa Pa Pa @a 8d 5d cd€0 ¢ 17 40 dc as Al Bd Ba od 6D
c@dl@ : 22 P9 99 a9 88 84 Td 7 6B c258 1 eb 2 ad 16 dB 29 ef @d dd =470 : as 4a cl 2@ 42 ce Bd Bh a2
chefl ¢ 2@ 73 PR cB Bf £f@ P25 @ 31 c3B® + b o2 Bd LB dB ad cd 2 bf cd7B ¢ o4 49 FFf 24 19 49 e Ha da
c@5@ : 79 B8 de a7 al al @8 IP &9 cZ68 ¢ Bd 12 49 60 ad 18 d@ @3 Zr cdB@ ' c4 f@ B3 8d Bb =4 9d 1@ B4
c@PE8 : 17 ce £@ 32 Ba 18 69 @A 78 cZ79 f OB B4 19 4@ ad 11 dd 89 18 cd4B8 3 A 6@ 2@ 98 28 cA e2 @2 21
COE® : an =9 B9 d@ £2 a7 8@ 2@ &d c278 t 20 Bd 11 d@ ad c2 o2 20 @b c40@ ! @7 a¥ @@ od £f cb ca 1@ 39
cOEE : dm ca £ Of Ba 18 63 28 Sa c2B8 ¢ 0L Pa Bs Pa ®a BA 5 c2Z £4 cd39 1 fa 2@ 19 cb a9 8d al cd bd
cB78 : aa c9 78 4@ £2 2@ 7§ @@ 4d cZBB ¢ Ad 16 d@ 29 ef Bd =5 ¢Z Ga cda@ 1 8d 14 A2 da 16 23 a% ff da
o878 : 4z 84 A7 bd Ea af 8d Al 75 -208 : Ad 16 d@ 4c 55 =2 a9 1b 2f cda® 1 Bd 12 48 58 6@ ad 1% d@ £7
cPER : cf ef bd 83 of Bd a2 cd 84 CI0B : Bd 11 d@ a% cB B4 15 4B @a cdb@ + Bd 19 d@ 74 ad 2@ 5 @ al
cPAE : 4c 9b c@ 4= ae a? bd Ba 2 c2a@ : a9 16 #d4 186 d@ ad bf e2 39 c4b@ ¢ A% Z@ BT cf ad @1 cb £fA e§
cBoB @ cg Bd al c@ af bd %3 ce 23 c2a8 1 Ad 2@ 4@ ad bd cZ 8d 21 99 edc® t B3-2d 87 o3 ad 92 cb £8 £l
c@oe i 84 a2 c@ 2@ 73 B@ 6c al d7 c2b@® : d@ ad c3 o2 Bd 12 4@ &8 1d cdcB ¢ A3 20 aa o9 ad @3 b £ &b
c@ald t+ c® ae a7 ZP 98 b7 2@ 42 b2 cZ2k8 : 68 58 4¢ bo fa BE B¢ @b ad cddB@ = @3 2@ 9@ c3 ad @6 ob A 84
cBad : ca @d 15 40 84 15 d@ 4c ba c2c@® ¢+ @3 22 8P 2@ @@ @@ 31 ea Eb c4d8 : B3 2@ 3@ cf ad @5 ob LB  ac
cBb® : am a7 20 9e b7 28 42 ce 31 c2ed 1 TEB ad B4 de 29 7f 8% 81 aa c4ef & B33 °28 b9 =7 ad P4 cE fB AT
c@bE + 48 FF 24 15 d@ 84 15 &8 Ee c2d@ 1 Bd @d dc ad c3 o2 Bd 12 74 sdsd 1 B3 28 S5e o7 ad @7 <% f@ 98
c@c@ ¢ 4o am a7 2@ e b7 Be da AP c2df ¢ 4@ ad 11 d@ 29 Jf B4 11 cd cdf@ 1 @3 2@ 1P cB ad B8 c§ f@ 37
c@cE ¢t cl ZB fd as 2@ %e b7 Ba 4% cZe@ @ 4@ a9 A1 8d la dP @ I® A1 cdf8 1 @3 28 26 od BE 4e 31 ma dl
cBd@ : as 48 £l 9d £B BT 4 me 20 =2eB 1 9a b7 Ba £Ff 3f a% @1 Bd 66 cS@e® ¢ 93 @9 80 20 PO 00 @@ 2@ @1
c@dB a7 2B e b7 Ba d4& =l 280 d@ cIf@ 1 3 c2 ad £7 B4 o4 €2 A9 db c5@8 : @3 ad @B 8d @1 c% 4c as &b
cied fd mm Z@ 9= b7 Ba am 4a 37 <ZfB ¢ A@ Ad @2 b 64 @8 =B a8 3b =51@ ¢ a¥ af dd 8d @@ o5 d4g as fa
ofeB @ cil 9d 27 d@ d4c ae a7 28 76 c3@8 § Bl Ad @1 c5 dc ae al ad f£6 ch1B : a7 a9 BP a2 02 5d @8 b el
cBfd : 98 BT 2@ 42 om Bd lc d@ 22 a3P8 1 12 d@ cd ed £2 bO 11 a8 d7 cE828 : ca 1P fa §d 7d c7 Bd a7 fa
c@fE : Bd le d@ 4c as aT 2@ 98 37 £31@ 1 1b 8d 11 4@ ad =4 c2 8d 77 cE2B : B2 6@ 28 19 c5 4c as a7 de
cif@ 1 b7 28 42 ce 45 £f 24 1e B3 g3i8 3 127 d@ 68 &8 58 4o bo fm S2 cE3P 1 BE @7 a@ @m bd ff ch £0 14
188 1 d@ 8d 1c 4B 4c ae al ad fd c328 + a3 13 Bd 11 d@ ad c3 c2 ey cE3B : PG 2@ 4% c5 24 93 ¢6 88 23
gli@ 1 @2 c&% d@ fc ad @1 cf 4@ 46 c3f8 + 8d 12 4P 6P 28 98 b7 Ba £l cB4@ § B8 ca 1@ £f@ &9 de af cob 38
gll@ @ @7 ad 12 dB o9 fa 39 £9 3f £33@ & 25 d@ 2@ fd ae 2@ %a b7 Eb 2248 : d@ fa bd &7 cb 8d af oF 96
el2@ 1 2@ %@ b7 Ba Ba §d 4@ <t 90 2338 ¢ Bm 26 4P 4= As av 2@ %e Td =550 1 8a 48 bd ff cb &a bd d5 =2
128 &t 2@ £d4 as 2@ 98 b7 Ba am 26 e34@ ¢ b7 Bm 4w £l 29 fd am 28 £7 c558 1+ cb Bd 65 &5 bd da c® 84 fb
13 t da ol 9d B1 d@ 2@ 85 cm &b o348 : Oa b7 Ba as 48 cl 94 £2 Ba c5680 { 66 b BB as 4o fe £ff b3 48
cl38 : am 48 21 48 S8 o4 00 d@ 9fF c3E@ : oF 2@ fd ae 29 % b7 Ba 63 cBE8 i @@ 48 I8 vd £7 ob 99 @@ 9a
cld@ : ad dm =1 43 Bd 4a ol 58 L1 c¥58 ! am #8 ¢l 9d fa o3 28 f4a 3¢ cE78 : df 98 Bd Ha 48 28 42 c8 49
cldB : 28 Gd cd d4c ae a7 BB 2@ 432 o360 ¢ me Z@ Sa b7 Ba am 4m =1 98 cETE : dd 1P d¢ 84 1@ d@ 66 aa 32
clbd 0 b7 88 2@ df Ba bf c2 77 od6d @ 9d @2 cd od Pa cod 20 fd dw c5E@ : 6@ b @@ dB 38 Fd £7 =5 ©bE
c1BB 7 4c am a7 28 98 b7 Be 21 Bd c37@ : ae 2@ %e b7 Ba ame 48 cl a8 cEBEB = 99 BP d@ L@ £3 Ba 48 2P 6@
clE6@ 1 d@ 8@ bd o 4o ae a7 a% &b 2378 ¢ 9d 12 =d 20 fd am 2B 9a &6 cBe@ 42 ce 4d 1@ d@ Bd 1P 42 ea
ciEA : ad a2 a7 Bd 28 B3 & B9 le 2380 1+ b7 Ba ae d& £l 9d la cd ed =550 ¢ BB =a 6@ b3 A1 4@ 18-74 OF
cl78 1 @3 d4c ae a7 28 83 ad 28 E7 c38% 1 a% @1 B4 B3 <6 4c as a? e cEaB : 7 % 99 @1 48 68 by @1 €8
gl78 t £7 b7 B4 2b 85 2c a@ £f . Bm c39@ ¢ a4z @7 28 99 3 ca 19 fa ba cEaf@ : d@ 38 fd £7 c& 00 @1 d@ el
cld@ @ =6 2c =9 B@ 91 2k aé Ic 24 c3%8 ¢ 68 de Ba cd4 d@ 53 bd B2 IE cBb@ 4 6@ 4o 86 <% 4g 67 cbE dc 48
cigg : a@ 91 =9 81 91 2k 28 33 B4 e3a@ ¢ od 94 Ba cd4 bd 12 &4 48 6BF c5b8 {1 9b o5 do Bl cB& 20 a6 e fd
c1%@ t aF A5 Zb A& 2c BE fb BE 83 c3aB & 10 bd fa c3 £d 43 dd £ 6P g%c@ : 4c 67 =5 Z0 9b cb dc 67 1d
cl98 & f= &@ 08 a9 83 Bd 48 =i 73 =3h@ B7 £@ 16 fe £8 @7 dc FL 72 cScl : cf 20 b g8 4o 81 5 2@ &3
cim® r Bl fb d8 1d ce d4a &l dB 2f c3b8 c3 bA £2 =3 £@ 33 dad £8 al c5d® ¢ at cb 4c 81 cH b@ bl b4 am
cla@ t Id cB Bc de 1 18 &% fb B2 oic@ ¥ B7 I@ @6 de £B A7 de £f1 Ta =548 © BT ba bd ocd 9 =Ff ¢b ¥ O2
=ih@ : Ed dm cl B5 Zd aB fc 69 Zc g3=0 1 ¢33 bd la cd £8 23 c9 B1 da eEa® 7 o ob ob of &5 &% c& @1 BB
gib8 : B@ 85 28 2@ Ba &6 4c am  bd c3d@® 1+ £@ Bb bd 12 cd4 49 Bl 9d cod cEeE t AL BI B1 21 21 AL A1 A1 =8
ale@ 1 a? a9 @3 Bd dm £l cf dB 66 e3d8 1 12 gd 4c dd o3 bd 13 cd 17 cEf@ : @1 @1 81 @1 A1 P1 Bl OB em
cled 1 47 af fc 4o af =1 a% @@ Sa cie@ @ A @% bd £2 o3 94 4 87 le oE£E @ BE @@ OF @@ 9@ PR B@ @@ f3
c1d@ : 85 @a 28 94 =l 2@ @5 ce ce c3md i dc f£1 c3 bd fa c3 9d £2 @b cERE : B0 @9 99 09 00 de o@ oo @1
cidd : 48 98 aa 68 =8 ab Ba 20 44 cAF@ 1 @7 60 99 9P BB @9 99 82 2B =BEH i B2 29 99 B9 08 28 B2 2@ 4%
cim@ i d& ff 4o as al 2@ & LT @3 cifd + 99 99 22 28 2@ 99 99 82 fD c618 17 %2 b7 Be 48 el 238 fd a= Ea
cig® t be o3 =2 28 f£d a= 2@ 9& 1IF c499 : 9P PR 91 Bl @1 @1 @1 @1 TE cE18 © 29 %a b7 =@ B9 59 93 4o db
elfd t b7 Ba od ©2 280 fd ae 2B 65 c4BE : O: 91 @1 @1 @1 @1 A1 @1 @A c63@ t 4B b2 Ha ae d& ¢l 93 £f a3
clFB t 9@ bT Ba ¢l 2 20 £d ma d@ =410 : B1 21 9@ @9 99 08 ge e@ 52 cE28 ¢ o5 28 fd ae 29 9& b7 Ba 3d
Listing 1. #Tool-Basice, die leistungsfahige Basic-Erweiterung zum s«MasterTool« aus der Ausgabe 1/88
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c 64 Listing

B8 ¢ am 48 ¢l 9d e7 &5 Bd ef '2g cO948 ¢ 28 B =F a% 18 84 12 d@ Bb ccE@ 1 99 @1 99 B0 PE PE @5 86 4l
cE38 ¢ b 28 fd ae 28 9& b7 ga 4d co5@ © a% ¥l B4 @2 cE dc am a7 ab ccH8 ¢ @3 96 Q5 PE6 A2 48 §a 48 75
chdl 1 mm 48 cl 94 18 <7 20 fd £5 S9EH ¢ ac B4 =9 ea B8 o ad BE £F e=?@ ¢ 28 Bb b A8 fb 84 fe 68 db
cBad i ae 28 95 b7 Oa as 48 cl  E@ cO6R 1 gf cO PA @ 16 BB 4P £3 af ccTB : al BB 91 fb cf BE 31 fb Pa
cHEG ¢ 9d LB o7 20 B85 ce ae 48 0d cOEE 1 cd 82 &9 p@ @7 @d B ¢899 =gH@ & G@ md ab cc 43 da da aa bl
cEEB t ol 29 @i 0d 28 ¢7 9B 94 PP 28978 1 8d §8% c9 6@ =e o3 ca dc 908 caBB @ 8d ad co da ad ac co fa 4B
cEBEQ ¢ 28 &7 20 @5 ce ae 48 ¢l Ic c978 1 &d o9 a% @9 Ad @6 =% d4c £9 ccB@ : 4a da 8d cf o bd Pe cS . Bl
cEEB : 29 Bi 9d 3§ o7 98 Od 3@ 898 cOE® : 65 <% 87 81 @1 @@ 21 @@ cd ceO8 1 1% 6d cf <2 Bd g8 cc bd fd
oE7@ 1 g7 28 fd ae 2@ Sm kY @@ 87 =988 f cB Ib LB c@ ac B4 c% ce 0 ceal 127 <9 6% @@ 'Bd a9 cao ad bb
chTO ¢ ams 48 cl1 94 A7 o6 28 fd 94 £99@ : BB o9 3@ Ba &6 d@ FB ad 16 ccal t 99 @4 G0 90 20 99 ad 18 93
cGA@ 1 ag 2@ 9= b7 Ba am 48 21 bE o008 @ B o0 e=d 83 o9 o0 48 4o £7 ceh® + df da oa IR fc ad @@ 2a cb
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ef74 ¢ 28 cb §3 48 B4 BB 63 49 ab

sf8@ i 9= cb B3 43 B2 4F 46 48 EE

cEBE 1 b7 ch 4% da 5@ 44 4% 52 3

cfOP ¢ da ch 53 45 54 43 4 4c B3

sfG0 ¢ &2 ch 5a &5 495 4b 4f 4o 64

ofnl@ ' b9 oo Ba 45 40 4b 4f 46 b7

cfaf 1 df od 55 B3 456 B2 23 31 @3

cfb® 1 d2 of EE 53 45 B2 23 Az al

efhf ¢ d5 of 49 4m E@ d4b 4f dc <6

efc@ @ FA cd 49 da 8@ B3 13 B2 M

cfe=l ¢ fo od 49 4a @ B3 5B B3 da

cfd@ ! @8 ca Bc fo ¢f 6o fm cf fe

cfdd 4+ 0@ 99 90 8P PP PO 22 2@ a3 5w

cfs@ ¢ @0 B0 @ B0 08 20 0@ 22 el Listing 1.
-feB ¢ Q0 42 B DO B@ 20 20 PR =8

cfF@ : PP BA G2 8@ 22 92 AR QA £l ::ruul BHSIG«:
offe : BO PP 02 @ ae al ae a7 b {SchiuB)

i REM TOOL-BASIC.OBJ L2493
1@ POKE S3281,15:PRINT" {BLACK ,CLRT" <@7F >
2B 5Y8 S7B1Z "TOOL-BASIC. DBI" 8,1 <@71>
@ POKE 780,@:5YS 45453 cB15>
42 OPEN 1,B,15 <zpE>
=@ INFUTH 1,A:CLOSE 1 <198%F
&8 IF A<l BOTO 208 224F

7@ PRINT = LEBEN SIE FITTE DIE DISKETTE M

T™ {2482

g0 PRINT " ' TODL-BASIC.OBJ™ EIN UND DRUECKE
N S5IE" <B37>
B85 PRINT TAB(14};" (DOWN3<<{{ SPACE >33 @45
S@M BET AZ:IF Asd>" ™ BOTO 7@ <@1&>
198 E0TO 18 <B22%

2@@ PRINT "BITTE LEGEM SIE RIE ZIELDISKETT
E™ <B33>

21@ FRINT "EIN UND DRUECKEN SIE{25FPACEI <<
SPACE >»2" <1@7
220 GET A$:IF asd»" " GOTO 22@ <@|air

Listing 2. «Tool-Copy« kopiert die Basic-Erweiterung

23@ POKE 193,08 «POKE 194,172 193>
4@ POKE 174,88 POKE 173,288 <141
=0 FPOKE 187,7 :POKE 188,8 <2445
268 POKE 183,14 C1TI7
27@ POKE 18&4,8 :PDOKE 185,@8 LAST>
ZB@ 5YS &2954 {285
200 OFEM 1,B,15 LZBAT
@0 INFUT# 1,A,6B%,C,.0 L@1I3F
1B PRINT A;E$:C;D @1
320 CLOSE | A
0 GOTO 188 <184%
i@ » 242
28 : C2EE>
@ "BEISPIEL EIMES LADERS , DER DIE @I
AQ "BASIC ERWEITERUNE LAEDT UND {1a4>
=@ "EINSCHALTET {2SFACEZ, {ZSPACE }DEN {25PACE

}BASICSTART £234>
&8 “AUF 327589 LEGT UND £{2EFACE}DAB {ZSFPACETH

ALIPT— L13T >
7@ "PROGRAMM MACHLAEDT. L2389 >
8a : LOSh >
98 : LBbb >
1B@ 9YS S7E12'TODL-BASIC.OBIY (B, 1 <191
11@ POKE 7B@,B:5Y5 L5473 <@FS>
1i2@ S5YE 49152 178>
138 NAMES = "BASIC-PROGRAM™ < BT
148 ANFANG = 32747 {232
1%@ +FPRELDN NAMES 8,8, ANFANG <7ZIF
148 OPEN 1,B,15: INPUTH 1,ArCLOSE 1 < Baa -
170 IF A:1 AND A<>73 THEN: +OLDFRE ANFANG:= N

EH <182
188 +OLDFPRE ANFANG LP22>
i@ BYS 4zZ291 < @4a%
2P0 RUN {242

Listing 3. Dieses Programm demonstriert den Ladevorgang

56 Z¥2r
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Der Viren-Killer

Der BHP-Virus hat keine Chance mehr: Desin-
fizieren Sie Ihre verseuchten Disketten.

n Ausgabe 7/87 haben wir ausfithrlich iber den Virusder
vBaverizchen Hackerpostsberichtet, welchervonder BHP
fiir 10 Marls verkauft wird. Das Tisrchen ist zwar harmlos,
aber lastiq. Wenn es sich ungehindert verbreitet, kostet das
nicht our Platz auf den Disketten, sondern auch Feit: Wird ir-
gendein belishiges Programm geladen oder gespeichert,
sohreibt sich der Virus vor diese Datel, Wir fragien uns da-

writrde. Mittlerweile lassen Reaktionen von Lesern vermulen,
dapk unsere Befirchtungen noch iibertroffen wurden.

Haben Sie den Viren-Killer erfolgreich eingegeben, so be-
finden Sie sich nach dem Speichern auf Diskette und dem
Starten mit RUN im Hauptmend. Mit < 1> (Suche nach Viren)
iiberpriifen Sie alle PRG-Dateien einer Diskette auf Virushe-
£l Mit = 2> (Zeige verseuchte Files) werden alle eventusl]
verseuchten Programme angezeigt. Meniipunk! <3> (Viren
entfernen) entfernt achlieflich den Virus aus allen hefalle-
nen Programmen, Punkt <4 > (Directory) listet dasg Inhalts-
verzeichnis der eingelegten Diskette, mit <35> (Program-
endae) verlassen Sie den Viren-Killer Sinnvoll ist es, den
VirenKiller zu compilisren, Aber sind Sie auch gicher, daBk
Thr Compiler nicht verseucht ist?!

mals, wie sich der BHEVirus unter den C 4-Fans verbreiten {tr/pd)
19 POKE S32B0,0:FPOKE 53281,0 C13E) VERSELCHTEN PROGRAMME. ":GOSUB 930:60T
20 DIM V11443 V21144 cReE s 0 Sa C1@a >
3@ DIM DACS2) FI£(144), TR{144),5E (144} VFS 498 PRINT" fRVSOHM, SPACE IVERSELCHTE PROGRAMM
C1a4)  MTC144) ,WSE144) D1 ¢144) D2 C144) <@E0> E: {SPACE , RYOFF o BOWNT" <160
40 FOR I=1 TO 3Z:READ DA{I}iNEXT I il i ER@ FOR 1=1 TO WZ:PRINT WF$(I):NEXT I < @ea >
=@ FRINT" {CLF,WHITE,7SFACE ,RVSON, SPACE > BHP S1@ FOSUR $30:EOTO S0 B3t
—YIRLS—KILLER (SFACE ,RVOFF 3" : PRINT " {1B5F SZ@ REM VIREN ENTFERMEN <2157
ACEX1@.11.87 (TR} b S%@ PRINT"(CLR3"::IF YZ=@ THEN PRINT"KEINE
&0 PRIMT" CZDOWN,LIG. GREEM,RVSON, SPACEX] (5P VERSEUCHTEN PROGRAMME. ":BOSUE 730:60T
ACE , RYOFF , SFACE FSUCHE NACH VIREN" C1RS 058 <1587
7B PRINT® {DOWN, FYSON, SPACE 2 {SPACE , RVOFF 45 4@ GOSUE F&@:1F F THEM PRINT"{CLR,RVSON:Y
PACEXZEIGE WERSEUCHTE FILES® LRSS A2%: BOEUE 9T0:G0TO 5@ L@
g8 PRINT® {DOWN,RYS0N ,SPACE I3 {EPACE , RYOFF, S ==; OPEM 1,8,15,"1":0PEN 2,8,2,"#" <R33x
PACEXWIREN ENTFERNEMN" @RS SR FOR 7=t TO YZ:PRINT'{RVSONI'VEE{I}"RY
@ PRINT " {DOWA, RYSON , SPACE 34 {SPACE, RVOFF, 5 OFF ,SFPACE— "gs TR=VT (Z}:SE=VE L) CETF
PACE }OIRECTORY ™ . jel =27@ FOR I=1 TO B:PRINT#1,"B-F @";TR35E 144>
1BB FRINT® {DOWHN , RVYSON, SPACEXS {SPACE , RVOFF 4 San FRIMTH#H1,"UL 2 @"3TR;S5E 10m >
SPACE }FROGRAMMENDE {DOWNT ™ < FEB S9@ BET#2,0%,0%: TR=ASC (AF+CHRE (D) ) sSE=AECT
110 BET &%:IF AE=""THEWN 1190 CRaT B +CHRE(B) ) L2FL>
120 PRINT Af:0M VAL (A$IE0TD 140,470,520,93 &P@A MEXT 1 -
0,500 BLEY &3@ PRINT#I,"UL 2 @ 1B";V1(Z}:PRINTEL, "B-F
130 BOTO 11@ CAT4 bl Bl <102
14@ REM UEBERPRUEFE DISKETTE i b. H40 PRINT#Z,CHRE (TR} 3 CHRE¥(BE) 3 o
15@ BOSUB 94@:IF F THEN PRINT® {CLR,RWSOMHT" ASE PRINTS#1,"U2 2 @ 18";V11Z): INPUT#L,ALE,
A% GOSUR 938: 50T0 58 E AZE ATE, R4S <1457
168 OPEN 1,8,15,"1":0PEN 2,8,2,"#" i PRINT"{ £51 IF Al%<>"@@"THEM PRINT AZ#:CLOSE 2:CLO
CiLR, RYSON,SPACE MPASS 1 (SPACE ,RVOFF 2 <@AF2F SE 1:GOSUE %30:E0T0 S50 {219
17B TR=18:SE=11FI=0 L1957 L&A FRINTSVIRLUS ENTFERNTY il i
1BE PRINTE#1,"U1 2 B 1B";SE:E5X=5E {@F1> &70 PRINT#1,"B-F 2"jVY2 0 +27 C1TEF
190 GETHZ ,AF,BF <1677 &80 BET#2,A%,5+: DL=ASC (AF+CHRE (B) ) +ASE (B
Q@ TR=ASC(AS+CHRE (@)} 1 SE=ASC (E4+CHRE (@) <1195 CHRE (@) ) #2548 CREB>
21 FOR BP=2 TO 2z& STEF 32 LRAT > 700 ZZ=B <@g
278 PRINTH#1,"B-P 2";BFP <@Sa > 71@ ZZ=ZZ+1:PRINT#1,"ULl 2 @";TR:5E LHET
3@ GETHZ,A%: IF (ASC{AF+CHRE(R) I AND 150 <72 720 GETHZ, A%, B4: TR=AGC (AF+CHRE (B0 ) : BE=ASCI
THEW MNEXT BP:GOTO 280 <1413 BE+CHRS (D) ) 105>
24@ FI=F7+1:BET#2,8%,Bf: TR{F1}=ASC (A¥+CHR* 7I@ IF TR<»@ THEN 71i@ .
{B) ) :SE(FI)=ASC{BF+CHRE{D) ) L2187 75@ IF DL=2Z THEN B2D <127
2Em FIS(FZi="":D1{FE1m8):D2(FI1=BP+1 <Bea = 760 PRINTH1,"UL 2 @ 18931 LD +PRINT#1,"B=P
248 FOR I=1 TO 1&:GET#Z,Af:FIF(FII=FIF(FI] PRI 42T <@7@r
+AEIMNEXT I L@1T > =70 ZL=77 AND 2%S5:ZH=INT (IZ/25&) $199:
270 PRINT™.";:NEXT BP CRATE 7@ PRINT#Z,CHR=(IL) ;CHR*(IH) ¢ L1BB >
Z8@ IF TR<»@ THEW 188 £11%% 79R PRINT#1,"U2 2 @ 18";V1IE) <200 >
—o@ PRIMT:IF FZ=@ THEM PRINT" (DOWNMIEEIMNE F g2@ MEXT Z:%7=B:CLOSE Z:CLOSE 1:G07T0 5@ Pl b
RE=-FILES AUF DIESER DISKETTE!":G50TO 42 g3l REM DIRECTORY 121>
a Q@7 > go@ GOSUE 9&@:IF F THEW PRINTY {CLR,RVSONT"
=pE FRINT™ (DOWN,RVSON,SPACEXPASS ZISPACE,R AZF:BOSUER 93Z0:E0TE 50 <@l
VOFF 3" CEISH 558 PRINT"{CLR,SPACE:@ ";:0FEN 1,8,B,"%":F
IO VI=0: i=d 1@7 OKE FHL,1:SYS &5478:6ET A%, A%, A$,A%: 5%
5@ I=Z+1 <1845 =CHFE$ (@} CR&T
Z4@ PRINTH1,"Ul 2 @"; TRIZ)};BE(D) <RPa ¥ Bs@ FOR I=1 TO F:BET A%,HS,CH,DE:PRINT A*B
350 GETHZ,A%,.BE: FT=ASC (AF+CHRSF (@) ) s FE=ASCH $CEDE; 1 NEXT:PRINT:GET AF,A%,A¥,BF bl T
BF+CHRE(R) ) 1 BETEZ  ASAF CPELT g7@ IF BT THEN S5¥S &5484:G0TO0 BB aLh B
I50 FOR I=1 TO 3Z2:BETH2,A%:A=ASC (AF+CHAS (@ S8R PRINT ASC(AF+IE)}+255#ASC (BE+X$) 5 :6OTO
¥y 184 258 CRA
370 IF A=Dail}THEW NEXT I:B070 430 <25l g9 CLOSE 1:G60SUE 93@0:6070 5@ “Paar
IBE I=34:NEXT 1 L RAT > SE@E SYS ZB4B CEEL
=o@ PRINT"."3:IF Z4HFZI THEN 338 <1183 1@ DATA 31,8,194,7,158,154,48,52,51,41,17
41@ IF W7=@ THEN PRINT:PRINT" {DOWNIKEIME B @,194,40,52,52,491 C1Rs
HF =4 IREN BEFUNDEN! " <14 > oop DATE 172.58,53,54,170,52,54,98,86,75,8
420 CLOSE 2:CLOSE 1:G0SUB 93@8:507T0 5@ L@ 2,85,83,0,0,8 L1h1>
439 PRINT:PRINT"VIRUS IM PROGRAMM(SPACE,RY 930 PRINT:PRINT: PRINT"<RETURN:":FOKE 198,0 <BEE:
BOMYAFIE(Z) "{RVOFF}! 117 <1BB* 24l GET A%:IF AF<>CHRE(1ZITHEN 748 c@FEy
A8 VI=NI+1:VEEIVEI=FIS(Z) VT IVEI=TRI{Z) VS 2@ RETURN €286
(W) =GELT) <2147 240 REM DISKETTEN-CHECE <2287
A45@ WIIMEI=DILZ) sV INII=DR LT e o7Q F=1:0PEN 1,8.,15," 1" INPUTH#1,A1¥, AZEAT
as@ GOTO 330 {QEE: £,A48:CLOSE 131IF Al#="BB"THEN F=@ i@
47@ REM ZEIBE VERSEUCHTE FILES <@lazr SRR RETURN <@Ze
480 PRINT"(CLEI";:IF VZ=B THEM FPRINT"KEINE Listing. Der »BHP-Virus-Killer«
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Tips & Tricks

C 64

Star NL-10:
Der Trick mit der Grafik

Dieses Programm druckt Grafiken in der Plotter-
Auflisung, die normalerweise mit dem Commo-
dore-Interface des Star NL-10 nicht moglich ist,
und zwar bidirektional. Auch ein Ausdruck mit
812 Punkten pro Zeile ist moglich.

er Star NL-10 ist einer der leistungsstarksten Drucker

geiner Preiskiasse auf dem Markt, und in Verbimdung

mit dem C 64 kann man seine Fahigkeiten am basten mit
dem Commodara-Interfacsausnutzen, nur ehen leider nicht
die Plotter-Grafik, Die Pletter-Auflosung 15t gerade deswe-
gen so intersssant und wichtig, well in ihr der Punktabstand
horizental und vertikal exakt gleichist Dies ermaglicht hoch-
genane Ausdruckes mum Beispiel von Platinenlayouts, mathe-
matischen Funktionen uobd technischen Konstruktionen
Alerauch schon fiir einfache Hi-Eddi-Bilder ist dies von Nut-
zet, denn Krelse werden als Kreise und Quadrate exakt als
Cuadrate dargestellt (Bild).

DW

I O
Fixel pro
Kistchen

I_I

e

__1.__|

0 1

EEEE

Endlich: Ein Kreis ist ein Kreis

Jeder Drucker mit ESC/P-Narm (zum Beispiel alle Epson-
Drucker, die meisten Star-Diucker und visle mehr) beherr-
schen ohne Prableme die Plotter-Grafik (576 Punkie pro Zei-
le, T2 Punkts pro Zoll), auch der NL-LD st hardwaremabig da-
fiir vorgesehen, nur Ieider wird digs nicht vem Commodore-
Iterface herlicksichtigt. Dieg kann man mitemem Trick aber
umgehen, Der Trick beruht daranf, dad die Punkie der Elite-
Sehrift (86 epi) in der Flatter-anfltsung gedrickt werden. Al-
so0 muftenichts anderes getan werden, alsdie Grafikbytesin
den Download-Feichensatz zu bringen und dissen auszu-
drocken, nachdem auf Elite-Schrift umgeschaltet worden
WAL,

Das Programm ist vollstdndig in Maaschimensprache ge-
schrieben, Es mul mit!

LOAD "PLOTTER-GRAEMC " 3.1

geladet werden. Um es méglichst anpdassungsfahig zu hal-
ten, wurden keine neuen Befehle implementiert, sondern 2i-
ne Steuerung iber 5Y5-Befelle realisiert, die im felgenden
genau erklart werden.

1. 5YS 49152, X

Dieses Kommando bewirkt, dak der Drucker auf den Gra-
fik-Busdruck vorbereitet wird, Unierstreichen, Breitdruck,

58 S

Schattendrucl:; Fettdruck (Bold), Super- und Subscnipt wer-
den abgeschaltel, Elite wird angeschaltet

¥ ist die Anzahl der Grafikbvtes und darf maximal den
Wert 560 annehmen, Mun milssen die einzelnen Gralikbytes
lbermittelt werden:

2. 8YS5 49155, A.BC...

A BC ind so weiter sind die Grafikbytes, also 8-BitZshlen
(0-255), die =ich genau so errechnen, wie i Druckerhand-
buch unteri8-Nadelgrafik, Normaldichte« beschrieben, Ach-
tung: Esmilssen genay so viele Bytes folgen, wie beim ersten
Befehl angegeben =ind! Bei 560 Byte palt disser Befehl na-
Hirlich ficht in eine Basic-Zeile BEr kann daher nach beliebig
vielen Bytes abgebrochen und in dar nachsten Zeile mit ei-
nem neuen SYS 48155 fortgefiihrt werden. Dazu ein Belspiel

515 491ﬁﬁsls?s}sﬁs§:6:?15
oder
FOR I=1 TO 8:3¥5-49155,T:NENT I

Boide Feilen sind vollkommen gleichwertig. Wenn mehy
Bytes bel diesem Befehl angageben werden, als beim ersten
Befehl festgelegt worden sind, erhilt man einen »FILE DATA
ERROR«

3. 5¥S 49158

Diezer Befehl bendtigt keine Parameter Mun werden die
Bytes, dig beim zweiten Befehl singelesen wurden, als Zei-
chendefinition zum Drucker gesandt, Dann wird der Down-
lpad-Feichensate eingsschaltet und die definierten Zeichen
werden ausgedruckt. Darauf wird wieder der normale Zei-
chensate angeschaliet, allerdings bleibt die Elite-Schriftart
alktiv

Wird dieser Befehl aufgenifen, bevor alle Bytes mit Befehl
zwel iibertragen wurden, erhalt man einen «O1UIT OF DATA
EERCHE,

4. 5Y5 49161, X

Digser Befehl muf nicht aufgerufen werden, Mit thm kann
man den Zeilenabstand (Ling Spacing) verdndern, Der Zei-
lenabstand wird auf ¥ /T2 Zoll eingestellt, das heift X Punkte.
Wird X weggelassen, wird der Wert 12 (normal) angenom-
men. Filr 8-Nadelgrafiken sollte fiir X der Wert 8 stehen, da-
mitdie Grafikzeilen nahtlos untereinander gedruckt werden.
X muf zwischen 0 und 255 liegen, Die Parameter aller vier
Befehle dirfen Zahlen, Variablen cder anders Ausdriicke
gein. Bever einer der vier Befehle aufgerufen wird, muf mit
OPEMN4 4 sine Dated zum Drucker erdffnet werden! Will man
eine Datel mit einer anderen Nummer eriiffnen, mud «Plotter-
Grafs mit POKE 481584, Dateinummer angepalt werden!

Dias Maschinenprogramm (Lasting 1) liegt ab $CO00 (49152)
i Bpeicher und it zirka 480 Byte lang, Auferdem schlisBtan
das Programm eine 580 Byte lange Tabelle an, Auker den
Speicherstelien $FB/ZEC (251/252) in der Zeropage wird
zonst ¥ein Speicherplatz bendtigt, Mit dem OQuellcode (nur
auf der Lessrservice-Diskette) und sinem Maschinenspra-
chemanitor wie dem SMON diirfte es kein Problem zein, das
Programm it einen anderen Bereich zu verlegen cder s an
andere Programmewie Hi-Eddi 4+ eder Hardmaker anzupas-
sE11,

Hier noch die Maschinensprache-Aquivalents filr diejeni-
ger, die in Assembler programiniersn:

1. JER FCOTILDX #§79

LDY # 3C0

LDA #8&

JER BC055 [Hege Befehlssequeng initlalisiert den
J3R JFFCC Drucker.
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Tips&Tricks

Hame : plotter-graf o100 old4 cOf8 : mB cO a2
——— e ————me— e alal : 20 55 cl
cO00 - 4c Od e 4c af c0 4c 10 Te e0ald @ Oc= 20079
o00B : ol 4c Bl cO 04 20 T3 o0 f8 bl : 4c 37 ad
a0l0 : af 79 al c0 a® 08 20 55 bb cOb8 - bT 20 cb
c018 : oD 20 ca f£f 20 fd as 20 08 clcl : 20 af <0
o020 : Ba ad 20 £7 b7 af 14 ad d2 alleB + B0 00 00
ch28 : 15 cD 03 B0 21 cO 02 d0 236 c0d0 : ad 54 o0
o030 : 04 &0 31 b0 19 Be 53 O do c0d8 - 3T ad ad
o038 - Be B4 o0 a9 00 8d o9 cO 649 cled : 40 05 ad
o040 ¢ Bd ca oO aZ d3 al ol Be 1d cDef : 60 20 da
c048 : ba of fc bf ol B0 a2 Oe 3T cO0f0 : be o0 d0
o060 : 4o 3T ad 00 00 Be BF ol 44 e0f8 : c8 ob db
G568 | 8o 60 cO Bd 72 cO ad 00 da al0d : ad 53 ol
a0B0 + a0 20 d2 ff ee 5f o0 d0 53 al08 : do 05 al
a088 - 03 es B0 cb ce T2 o0 40 38 clll - 20 00 al
c0T0 :'ed BO 00 ae Oc of 4c o8 ef cllf : a2 0d 4o
078 - £f 1b 54 1bh 21 01 1b &8 db cl20 : of o0 Bd
08B0 : 00 20 73 <0 20 79 00 f0 36 cl2g @ ad c9 o
aB88 : Do 20 fd as 20 8s BT B& ec el30 @ c0 20 03
080 1 af o0 4c Ha o0 aZ 0c Be 6d 2138 : cD ed 54
Listing 1.

»Plotter-Graf«. Grafikdruck mit dem NL-10. Bitte verwenden Sie zur Eingabe den MSE (siehe Seite 63).

al c0 a3 03 da old0 - ad &9 o0 od 53 o0 80 af f8
co ff 1b 41 &0 o148 : Be 55 ol Ba 18 69 20 8d ab
do 05 a2 Ob £8 o150 @ oo ol 40 56 cl 00 ae be 31
fd aa 20 He dA o158 @ o0 ac bf o0 BB fb 84 fo cb
Ba 84 00 al el =160 - a0 05 ad 00 91 fb 88 10 28
78 00 d0 eb bf o168 : fb 20 73 cb a2 of a0 o1 of
53 cO dD 18 Bf o170 : a® 0% 20 55 o0 a2 43 a0 02
14 a2 18 4c 41 =178 : cl BE fb B4 fo a0 00 ad 34
ol ed ca o0 Te o180 : Bb 20 42 £f az 05 bl fb el
cl od 0f ol ac ciBR : 20 d2 ff of a% 00 20 d2 eb
fl &7 B0 ae d5 olgn : £f ca 40 £2 bl fb 20°d2 =&l
ee bf cl ee Tl =198 - £f a5 fh 18 69 06 B56 fb 41
@& oa cf 80 bf clad : 90 02 ef fo ce 55 cl d0 .cb
fa ad 54 ¢0 B2 claf : d4 aZ 21 Ba 20 d2 ff =8 dl
4o 37 a4 80 43 olbl 1 ec ce ol B0 f6 8a 20 d2 7O
da o0 0 06 28 o1hB : £Ff a2 of a0 cl af 04 20 ca
ad afd 00 Bd ee olel = 55 e0 20 oo £ff 60 1b 26 di
ol a2z 00 ef f3 clcs ¢ 31 00 1b 26 00 21 21 1b 49
59 08 Bd o8 Te aldd ¢ 25 30 00 00 0a Oa Oa Oa 3b
ca o ad ca dB

80 =9 d0 08 b8

LD% #Low-HByte dsr Angahl der Crafikbytes

IDY #High-Byte

J3E %0020 Die 4nzabl der Grafikbytes wird geprift

und gespelchert.

2 Nun migsen ab der Adresse $C103 die Grafikbytes abge-
legt werden (maximal 560), auberdem missen {zur Kontrolle)
Lew- und Highbyte der Anzahl der Bytes noch einmal nach
£C0C0/3CHCA gebracht werden, die Endadresse der Byies
nach SCOBE/$COER,

Y. J5R JC1IE
Hisrmit wird jetzt wis bei SYS 48158 der Auadruck gestartet.
L. JSR 0073  Bereitst den Drucker voT.
LDY #Zeilensbstand
JoE FC097  Beim Einsiellen des Zajlenahstandes gllt

Adazzelbe wle beim entsprechenden Basle-Befehl.

Aneh hier mup vor der Ausfithrung ven Punkt 1 eins Datei
sum Drucker unter der Nummer 4 erdtinet werden, Wird er-
ne andere logische Filenummer benutat, mub diese worher
tiach 3C00C gebracht werden, um das Programm davor zu
informiersnn.

Mach ein Hinweis: Eine Zeile von 576 Byte 143t sich nichtin
sinem Durchgang drucken, da man im Diownload-Zeicharn-
sate nicht 96, sondern nur 94 Zeichen definisren kann (33 bis
126]. Es lassen sich also nur 560 Punkispalten auf emnmal

drucken. Falls aber der seltens Fall einmal eintreten aollte,
dafman eine ganze Zeile (576 Funite) Plotter-Grafik drucken
will mud man sie in zwei Durchgangen drucken, am besten
552 und 24 Punkie

Einige inferessante Effekte kann man grreichen, wenniman
sunachen den Befehlen 1 und 3 Steuerkommandos an den
Drucker sendet

Wenr man zum Beispiel Bold einschaltet, wird die Crafik it
Bold ausgedruckt! Ebenso funktioniert Schattenschrift, dop-
pelt braite Schrift, und man kann Crafiken sogar in Supei-
oder Subscript ausdrucken, Aber das Beste kommit noch:
Wenn man auf komprimierte Schrift umschaliet (136 Zeichen
pro Zeile), kann man Grafiken in smer Anflésung von 812
Punkten pro Zeile (101.5 Punkte pro Zoll) 2a Papier bringen.
Diese seltene Anflésung beherrscht sonst mit Sicherheit kein
Dimcker!

Man kann auch auf Pica-Schrift umschalten, Das Aussehen
der Grafik unterscheidat sich dann zwat nicht mehr von emer
Cirafik mit normaler Dichte, wird aber {wie auch in Plotter-
Auflasuna) bidirektional gedruckt, was wese ntlich schneller
alz unidirektional st

Hinweise zum Abtippern: MSE laden und starten, Lising' |
abtippen und speicherm, fertig. Listing 2 istein kurzes Demo-
programm in Basic (daher etwas langsam)

(Cliver Frommesaw)

1§ REM DEMO- 20U "FLOTTER-GEAF" €151
20 REM <@B2>
3@ REM DRUCET EIN EXAKTES GUADRAT {224
4F REM VON 18 OM MAL 18 CH <WaT
5@ REM 112>
6@ KEEM £122>»
7@ FEM () 28.6.1387 BY OLIVER FROMME 194>
86 REM KLINGESTH. 2, 3383 GOSLAR <1B5>
of REM TEL.: {05321)/40194 <@EE >
1@@ : SHTE>
118 <@BE >
123 IF A=G THEN A=1:LOAD"PLOTTER-GRAF.HC™,

g8,1 £182>
19@ REM "FLOTTER-GRAF" LADEN v
14@ - <11E>
158 OPEN 4.,4: EEM FILE CEFFNEN <23@>
169 <198
17¢ 5YS 49161,5:KEM ZFEILENARS.: 8 FUNKTE <126
186 1563
19@ SYS 48152,285: REM 285 PUNKTE <120
20d - <1765
21@ SY¥YS 49155: 255 <154
23@ FOR I=1 TQ 283:58Y3 49155128 -NEXT I <1213
23¢ SY5 40153855 <174
240 ¢ €216»

Listing 2. Demoprogramm zu Plotter-Gra. Bitte verwenden Sie den Checksummer (siehe Seite 63).

5@ SYS 49158: REM 1. ZEILE DRUCKEN <@
268d : 238>
261 PRINT#a <dles
2682 Loel>
27¢ FOR I=1 TOD 34:5Y5 49152,285 <118
280 BYZ 48155,.233 C22E>
Sg@ FOR T=1 TO.283:5r8 48155,6:NEXT T L2489
ag¥ SYS 49155,235 CEAE>
51@ SYS 49158: REN MITTLERE ZEILEN “213>
815 FEINTHL CEEd>
320 NEXT I <158>
334 : SESE>
348 SYS 49152.285 <1893
358 : <HT2>
ZE@ SYS 49155.248 CETE
7@ FOR I=1 TO 2B3:5YS 49155,.8:NEXT I {178>
3808 SYS 48155, 2468 <HBEs
J9¢ SYS 49158: REM LETZTE ZEILE <127
400 - C128%
41@ FRINTHd <1593
420 CLOSE 4 : REM ENDE <183>
433 END <17T8>
8 B4’er

Ausgabe 2/Fehruar 1988
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C 64

Achtung: Grafikdieb

Der »Catcher V1.1« ist spezialisiert auf das Stehlen
von Grafiken. Hires-Grafik, Sprite oder Zeichen-
satz: Der Catcher bewéltigt sie alle.

sausbaneny Laden Sie das Spiel oder das Anwender-

Mpmgramm und warten so lange, bis sich der Pro-

grammteil mit der gewinschien Grafik im Speicher befindet,
Nach sinem FEesst (Warmestart) laden B2 den Catcher (Li-
sting). Gestartet wird das Maschinenprogramm mit dem Be-
fehl »5YS 48152« = BEETUEN =

Auf dem Bildschirm erscheint das Hauptmenii, Mit den
Funktionstasten laft sich dis Arbeitaweise bestimmen:
«Fl>. startet den Sprite-Catcher
=F3 > stariet den Hires-Catcher
< F5> startet den Charset-Catcher
=F1> Verlassen dea Catcher mit

an=chliefendem Reset,

Inallen Arbeitsbersichen stehen Thnen leistungafahigs Be-
fehle zur Verficung, Nach der Anwahl einer der Funktionen
des Catcher gelangt man mit der Tastenkombination
<RIIN/STOP RESTORE > zium Hauptmentii

it dem Cawcher kannen Sie Grafiken aus Programmen

Der Sprite-Caicher

Im oberen Teil des Bildschirms sind acht Sprites zu sehen
Dig Darstellungen geben unierschisdliche Variationen (zum
Beispiel Multicolor an/aus, X-Achse vergribert) des gleichen
Spriteblocks wisder, Im unteren Teil befindet sich sine Sta-
tuszeile die die Lage des Spriteblocks in hexadezimaler (5)
und derimaler (%) Schreibweize angibt. Folgende Punktio-
nen stehen zur Auswahl; Mit <Fl = bldttern Sie einen Sprite-
black (64 Byte) vor, mit < FT = einen Spriteblack zuriick. Das
Speichern des angeszeigten Spriteblockes erfolgt nach
Drilcken der Taste < FS5=. Der Cursor blinkt in der unteren
Statuszeils. Geben Sie jetzt bitte einen Filenamen an, Solite
diese Punkiion versehentlich angewahlt worden sein, kommt
man mit <= EETURN > ohne Eingabe cines Zeichens in den
Sprite-Catcher, Mit den Tasten < + > und <-> lassen sich
cie Spriteblécke um jeweils ein Byte vor- oder zurilckblat-
tern. Die Spritefarben sind mit den Tagten <1 biz <3> zu
andern.

Der Hires-Catcher

Angezeigt wird der Hires-Bereich ab $2000 (%8192} und im
unieren Bildschirmbereich die Statuszeilz Mit der Taste
= Fl = verzchisben Sie die Statuszeile in den oberen Beteich
des Bildschirms, Die Hires-Seite kann mit dieser Funktion
vollstandig betrachtetwerden. < FI > verlagert die Statuszei-
lewisdar nach unten. Die Tasten < 1> biz < 6> kopierendie
anderen Hires-Bereiche nach $2000 (%8192},

Und so verschiebt man die Bereiche;
Taste Hires-Bareich ab

S0000 (Y0000)
$4000 (Y016834)
SR000(%32TER)
$a000 (Yo40980)
£e000 (9e40152)
Se00{%ET344)

Esistjedoch zu beachten, daf der Bereich bei 2000 verlo-
Ten ist, wenn der Spelcher veraschoben wurde. Liegt dort ein
Bild, sollte man dieses erst speichern und dann die anderen
Bereiche nach 32000 kopieren. Speichern kann man den
Hires-Bereich von $2000 bis $3Hf mit der Taste <F8=.

Der Charset-Catcher:

In diezemModuswird auf den Zeichensaiz bei $0800umge-
gchaltet, Man kann jetzt mit
=Fl > =inen Zeichensatz vorblatiern,
<FT> einen Zeichensatz zuriickblittermn,
= F3> einen Bildschinm weiterachalten,
<FS5= einen Bildschirm murickschalten.

Mit den Tasten < + = und <-= wird der Bildschirm um ein
Byte nach rechis beziehungaweise links verschoben Mit den
Cursortasten verschieben Sie den Text jeweils um 40 Byte
Dig Tagte < M > bBewirkt, daf der Multicolormodus ein- ader
auzgeschaltet wird, Wit <H > errechnet das Frogramm aus
dem Bildschirm und dem Zeichensatz ein Hires-Bild im Be-
reichak $3000, Mit < 5= werden Bildschirmund Zgichensats
gespeichert, Anden Filenamen, der vor dem Speichern ein-
zugeben ist, hingt das Programm die Endung e« fiir Zei-
chensatz und » B« fiir Bildschirm an. Der Bildschirmrahmen
blinkt wahrend des Speicherns kurz grau auf.

Alle Punktionen beziehen sich aufdie RAM-Bereiche unter
dem ROM (32000 bis $biff und 2000 bis $iif), weil diese von
vielen Spiclen benuizt werden. Wir wilnschen [hnen viel
Spab beim Benutzen des Meisterdiebs in Sachen Grafikl

(Michael Ortmanns/ts)

O ER e O B3 —

Mame i cabtcher wi.l cl0d ceed ci#?8 1 12 dB 4c

S T S cBal@ 11 d@ a%
cl@@d : a¥ o3 Bd 17 B3 a9 Fd Bd I8 ol @ 15 Bd 18
cBBE : 18 @3 &7 @@ Bd 20 ob Bd 44 cBb@ @ d@ d4c Bt
c@i@ ¢ 21 d@ a% Bi Bd B4 B2 2@ 79 cfB : B0 bd aB
chiB : 44 25 2@ +5 cd ®a ma =a cb cocl @ e@d 5@ d@
cAZ2@ 1 ma =a Ba B8 B8 B2 23 @a 1f cBcB 1 fB Zb g9
c@ZE @ Pa @2 oa ra Ea =& =4 85 27 cld@ : @ 29 c9
cAJ@ : ea €a pa ad ch cF @4 f8  fc chdE : 0 27 c?
c@IF : B cF @F +0 De c? 04 Ff@ B4 coe@d : +@ 25 <9
c@9@ ; Pd 7 03 F0 Bc 4c 33.c@  B= EPeB ¢ f@ 23 c9
c@48 ¢ 4 PZF T 4c 54 cl d4c ad  YE c@F@ ¢ £#3 Z1 4c
cl@Sh 1 ¥ 4c EE f£ 78 a? 7@ Bd 47 cBf8 1 dc cf 2
c@58 : 14 A3 2% ¢ Bd 15 @Z ad 5% clB@ z c@ 4c 74
casl = 11 g 29 .7+ 8d 11 d@-a¥ Pc clBf ;- d2 cl 4¢
c@As8 = 41 8d 1a dB S8 4c bt c@ fd clld = Je - F3 2
cd7@ : ad 19 dd 8d 19 dB 3I@ A7 TA cii8  Bd 83 @
cB78 : ad Bd dc S8 4c 31 ea ad 43 ci2® : a7 20 Bd
cBBB : 1P d4@.cY B8 bd 17 a¥ b Se 128 ¢ F£f . cF A
c@d88 1 Bd 11 dB a¥ cB Bd 14 dB  fa ciX : a% 75 Bd
clFB o a® 19 Bd 18 Jdb 2% =1 Bd 29 cl38 & To6 cf a7

81
ci
da
=a
cZ
+5
aa
3C
3b
Bh
1=
cd
4c
=1
fh
4
a7
ad
b4
a3
£1.3

Listing. Der Meisterdieb »Gatcher V1.1« klaut fasi jede Grafik

=a &% ib Bd dF Cl4@ = 0@ bd a8 = %d Bc B4 =B dd
Bd i&s dPf a¥ bd Ccl4a8 : e &0 A0 #5 a9 @1 Bd ff 24
a? @ Bd 17 %a clS@ 1 cf d4c cd cB a¥ 20 Bd &2 23
ZB 44 =5 a2 45 cl3B : cl 2@ DR 22 23 bd BB 2B ec
%d 7c B7.- =B =5 cled 3 7d B@ 4@ =B =0 B0 dB £5 &8
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cedl @ ed md Bd wd ed ed Bd ed 47 cd98 : ed ed od ed ed Bd Bd ed  F7 Listing. »Catcher V1.1« [SEhll.lm

F
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Listing c 64

Riesenschrift mit »Big LeHters«

Ist Ihnen die Breitschrift Inres Druckers nicht grof}
genug? Probieren Sie einmal »Big Letters«

n einer alteren 64'er (5/88) verdffentlichten wir das Pro-
gramim »Sreat Printe, welches die Darstellung vergrofer
ter Buchstaben auf dem Bildschinm erméglichte. Mit »Big
Lietters« kiinnen Sie sclche Buchstaben nun auch — willig un-
abhinglg von Great Print — auf jedem Epson-kompatiblen
Drucker auageben. Big Letters signet sich bedonders gat
zum Drucken auffalliger Uberschriften aus sinem Basic-
Programm heraus,
Geben Sie bitte Listng |'mit dem MSE em und speichern
es auf Diskette Hierbel sollten unsere Eingabehinweize auf
Seite B unbedingt beachtet werden. Das Programm wird mit

le vom Computer gesendsten Daten unverandert ZUm
Drucker. Mit der Befehlsseguenz

A%="BIG LETTERE" {RETURN )

SY8 49152,A%.1 {HETURN |

erhalten Sig ennen ersten Eindruck von der Leistungsfahig-
keit des Programms. Die Geschwindigkeit wird Sie (berza-
achen!

Dier Befehlssatz von Big Lietters steht in dar Tabelle: In Li-
stng & (Big Deme) wurden alle Druckmoghchlketen verwen-
det. das Besultat istim Bild wiedergegehben. Mocliten Sie die-
ses Demo-lasting eingeben, so verwenden 3ie bitte den
Checksummer (siehe Seite £5) Auf der Programmaervice-
Diskette zu dieser Ausgabe finden Sie selbstverstandlich
beide Programme. Viel Spal beim Ausdruck!

(Morhert Bamek/od)

108 IF 8= THEN A=1:L0DAD"BIG LETTEHE“,H,l <t1l@%
11@ OFEN 1,49,1 c@Rs>
128 PRINT CHE$(14% o 1
178 PRINT “{EIR,DUNNEalllt BRIICKER FERTIG

MRCHEM" L182>
148 PRINTYUND BELIEBIGE FASTE DRUECEEM" L 2IA:
158 POEE 1%8,@:wall 158,255 £ B
168 EYS 4?lﬁ2,"ﬁ4'tﬁ BIG LETTERS" <1464
1780 SY5 42152, "MAaX .20 IEICHENSZEILEY e
8@ S¥s 49152, "WAHLWELISE LINES-" .8 @41 =
17@ S¥5 479152, "ODER HEEHTEEUENUIE,“,E " S
200 5YS 49152, "IENTRIERT ODER MIT" .1 114
218 B¥5 47152, "GRAFIKIEICHEN SXZIRY @ Z@5g =
22 gY5 49152, UMD KL EINBUCHSTABEN" .21 <@8B >
2Z@ BEYS 42152, " (MIT JEDEM EFSON-",8,1 fR1&>
248 S¥5 49152, "KOMPATIBLEN IRUCEER)" @1 Ll B
2580 CLEOSE 1:END <1B4 >
8 B4 er

Listing 2. Das Demonsirationsprogramm »Big Demoe

TOAD “BIG LETTERS®,8;1 (HETURN )

geladen, Mach dem Befehl NEW (keine Angst, Big Letters
wird hierdurch nicht geléscht) muf mit

OPEN 1,4 (RETURK )

ein Datenkanal sum Druckesr gedffnet werden, Sollte ein
Hardwarsinterface verwendst werden, so missen Sie zur
Ubertragung den Linearkanal anwihlen. Da jedes Interface
hierzu verschiedene Beiehie kennt, st &3 am sweckmabig-
aten. das Handbuch zu Eate suzichen. Durchden Linearkanal
— manchmal auch Transparentmodus genannt — kommen al-

Bufruof: 5Y5 48152, Textstring, Austchtung,
Schriftmodus

Busrichtung: 0 linksbiindig
1 zeatriert {(vorgegeben)
2 rechisbiindig

Schriftmodus: I Grof-/ Grafikzeichen (vorgegeben)

1 GroB-/Kleinbuchstaben

Beide Parameter {Ausnichiung und Schriftmodus) kénnen
weggelassen wearden.

Aktiv ist dann entweder der Vorgabe- oder der zuletzt
eingegebene VWeart,

Tabelle. Der Befehlssaiz von »Big Letterss

= p )
4

5
™M
k=
=
by
ey
r
m
]
—
M
~
o p

MAX .28 FEICHERA-ZEILE
HMAHLHEISE LIMES-
ORER RECHTSBUEMDIG,
ZENTRIERT ODER MIY
GRAFIEZEICHEN 94+%4%
und Kileinbuchstaben
{mit jedem Epson—
kompatiblen trucker})

Das Resultat von Listing 2. Der Vergleichstest (normale Schrift-
grifie) wurde nachtraglich hinzugefigt.

Hams big letbers Al olHa Al TE 1 @7 48 £5
B c@TH @ d@ @8 0
odE - 2@ fd ae 2O Ha ad 2 ald ese @B ! cB @1 39
@i : bE& ab Bd-och If f@ @b al ee c@ff ! bo cB ad
a@fE 1 1A 43T a4 af@ @32-hl B4 ~HA aiEE @3 2@ de
=@a18 = 93 f4 O3 BB L& f.ab 14 59 c@gg :oel 4 A3
Q@EE ! 38 &5 fd b@ BhH =2 1T 42 b c@a@ oopd 42 ff
cB28 = A7 ad ad BB ol 2@ 48 @ ed cdial @ @4 d@ b
a3 1 He B8 ¢l =8 @3 bB B4 Ad 04 cdb@ ¢ Be di ff
c@3E - HE el Z0 4% o Be BB 0l 5d céibl @ 2P oo f£
Sl w2 9280 18 aZ Pe= d4ag 37 ad alad oa® 3@ A4
o4l : a4 48 a8 9@ bl Ta oB 2o oal c@icl 1 df @2 a8
@b 1 f@ @3 88 aa B 88 2@ T3 e 3@ 1 4a 48 &3
cdinl - 0@ 2P F& b7 @ a2 ©1 29 BH c@dd - ol 85 f%
ol t cB ff a9 P00 B85 B2 a2 B@ ¢l cife@ @3 86 £4
cligd = bd 1 ol 2@ 42 T e 8 dd cfed T -af df 18

Listing 1. Riesige Buchsiaben mit

ad B8 ol of @2 42 cBI@ : B8 ol of BA f0 B7 &% BE am

3e el a8 BE-cl ca c@fB 18 B5 fa 85 fau TE abh @1 de

A3 280 3= =1 2& Ba alB@ . 48 28 fb 46 @1 ab BY Ba 83

B@-od 66 ol d@ dv el?g a8 Bl £2 85 fb &8 bl f3 T3

el a8 01 od BB 18 all@ - 85 fo B3 45 21 88 a2 &7 4a

20 3. 2l a0 o4 18 clif - gl 92 P68 fb 90 B2 P8 f@ el

eB 69 &% 69 o8 @3 cl20 7 @6 fo 98 @2 @8 @f 28 d2 38

2P0 bd be ol 42 clgf ¢« £ff 2@ d2-£f 20 4Z ff ca i&

el ef B3 dB fh & =130 1 1@ ef af Ba a4 Ba cf fd4 &7

& ‘e 4 & fbh 53 ©13f 9 @3 4c cd o E@ 3E- aD 89

Ba bl fe= =i £ 28 =148 5 14 &b fd af @ 82 dB. Q1 =24

Te 483 45 43 4a BB cl48 : 68 B OH a2 fec 280 42 ff de

68 2% 1f 1d BE &4 cl8@ : on d¥ fa BO 1@ ee off ‘2E fe

ad @@ BE fm a2 Ad c1HB oM 40 of 68 48 8B 1b 33 Be

26 fa ¢ca df f8 BT al68 1 24 1b 33 18 1b 4b @ Bl T3

c &5 fg BE fa'ad of 168 91 @3 1k 68 24 68 A2 6@ &b
»Big Letters«. Biite verwenden Sie zur Eingabe den MSE (Eingabehinweise auf Seite 65),
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C 64

So tippen Sie Programme aus dem 64 er-Magazin ab

Dier Checksummerund der MSE sind Emgabﬁhﬂfﬁn fiir
unsere Listings

Dier Checlsummer zeigt fiir jede emgegebene Basio-
Zeile eine Priffsirmme auf dem Bildschinm, die mit derin
der 84'sr abasdrucktsn Zahl (am Zeilensnde} iiberemsatim-
men mad Diess Zahlen diirfen Sie Beimn Eintipeen nicht
mitemngeben: Un{ersmchene Zelchen sind Zusammen mit
der SHIFTTaste, iiberstrichene zusammen mit der Com-
moedoreTasle einzugeben, Wenn im Listing geschirsifte
Elammern ((CLR]) auffauchen, dirfen Si=das, was inner-
halb der Klammern steht, nicht eintippen, sondern mis-
zen dieenlsprechenden Tasten diicken (< GLE =],

Der MSE dient zur Eingabe von Maschinensprachepro-
‘grammen. Auch erzeugt er zu jeder eingsgebenen Zaile
-pine Prifsumme. Diese oM3E-Listingss kinnen Big auch

mit ginem narmalen Maschinensprache Monitor einge-
ben, Dabel milssen Sie jedoch digletgte Spalte (Prifsum-
Tie) weglassen.

Checksummer und MSE wurden zaletzt in der Ausgabe
10/87 auf Seite 68 verdifentlicht, Beide sind auch aufjeder
Programmservice-Diskette und in ]Ecien: Ad'er-Sanderheft
enthalten, Gegen Emsendung sires mit 180 Mark fran-
kiarten Rickumschlages (Format DIN Ad) senden wir In-
nen die Listings mit Beschreibung auch gerne =, (tx)

CTAL steht fir Confrol-Taste, so badeutet [CTRL-A], daB Sie die JOYANI Control-Taste & 4
Gontrol-Taste und die Taste =A« driickan miassen. Im folgenden sisht: [FURPLE! Control-Taste & 5
[DOWN| Taste neben rechtem Shift, Cursor unten {GREEN] Control-Taste & &

fUF} Shift-Taste & Teste neben rechtem Shift; Cursor hoch {BLUE| Confrof-Tagte & 7
ICGLA| Shift-Taste & 2. Taste ganz rechts oben [ ELLOW] Control-Taste & 8
AINST] Shift-Tazte & Taste ganz rachts oben [RVSOME Control-Taste & S
HOME! 2. Taste von ganz rechis oben |RYOFF| ControlTaste & 0
iDEL; Tasle ganz rechis oben [ORANGE] Commodore-Tasta & 1
{RIGHT} Taste ganz rechis unten [BRCAWAN| Commodore-Taste & 2
JLEFT] Shift-Taste & Taste unten rechis |LIGRED| Commodore-Taste & 3
TSPACE| Leartaste [GREY 1} Commaodore-Tasta & 4
ISHIFT-Space] Shift-Taste & Leertaste [GREY 2] Commodore-Taste & 5
[F1] bis [FB]  Funkbonstasten [LIGGREEN]  Commodore-Taste & B
IRETURN| Shift-Taste & Return [LIG.BLUE] Commodare-Taste & 7
[BLACK! Control-Taste & 1 [GREY 3] CommodoreTaste & 8
HITE] Control-Taste & 2

|RED] Controi-Tagte & 3

Tabelle 1. Eine Ubersicht iiber die Checksummer-Steuerzeichen

Farbe als in ifirer Mitte haben, findet man heute in vie-

len Spielen, Dieser Effekt ist nur durch einen Raster-
Interrupt erreichbar Im Programm Zeichen-WMode (Listing 1)
wird dieser Weg beschritten, Das Programm verdndert dis
Farbe genau in der Mitte der Zeichen. Das Maschinenpro-
gramm verindert jedoch nicht, wis man viellsicht erwarten
kéinnte, die Farben im Farb-RAM. Die Anderung des gesam-
ten Farb-RAMs wiirde viel 2ulange dauern, Der Autor, Roger
Fiachlin, verwendet einen Trick: Die Zeichen warden revers,
also in der Farbe des Hintergrundes dargestellt, Das Pro-
gramm benutzt den Rasterzeilen-Interrupt, um die Hinter-
grundfarbe zeilemweize zu &ndern, dadurch ethalten die Zei-
chen ihr neuss Aussehen.

Das Basic-Demo (Listing 2) zeigt die Darstellungeiner Text-
seite mit gestreiften Buchstaben, Die Farben lassen sich
durch Schreiben des Farheodes in die Speicherstellen 49184
und 49185 verdndern. Mit dem Befehl »Pole Speicherstelle,
H« wird diese Anderung durchgefithrt. Die Werte filr X ent-
sprechen den C 84-Farbwerten.

Zeich{an, die am oberen und unteren Rand eine andere

Modehewulter Zeichensaiz

Eitte-geben Sie Listing 1 mit dem MSE ein. Der Befehl »5Y5
49158« aktiviert das Programm. Das Demo-Programm (Lasting
21 ist mit dem Checksummer einzageben. Emgabehinweise
finden Sie auf digser Seite {Roger Fiachlin/rs)

Mama 1 gestrelifte b.obj cO00 cO&Z2

cO0Q 3 78 a% 22 a0 o0 Bd 14 03 bA
cO0B ¢ Bc 15 03 a% 34 Bd 12 d0. ap
c0i0 ¢ ad 11 d0 29 7§ Bd 11 40 &7
cOig 7 a9 81 Bd 1la dO 5B &0 00 Fa
cf20 2 OF 08 ad 19 dO Bd 19 do. 39

c028 &= 30 07 ad Od dc 58 4c 31 Od

cO30 : ea ad 21 c Bd 21 dO a2 bc
e0Z8 3 23T ca d0 fd ma =a fa ad £l
cOdd ¢ 20 c0 Bd 21 dO = 1F cO ca

cO048 @ ad If cO c? 19 d0 05 a7 &m
cO30 2 00 Bd 1 cO Oa Da Da 18 49
cO38 @ 4% 39 Bd 12 d0 4c bc fe el
ch&td : 01 08 a% 01 B4 a8 85 af 27

Listing 1. Zeichen-Mode streift Buchstaben guer

i@ FOKE S53ZB8@,8:IF A=0 THEN A=1:LDAD"GESTR

EIFTE B.OBJ" ,H,1 258>
2@ PRINT" {BLACK ,CLR,RVEON}";:FOR A=0 TO 99

:POKE 1874+f,148@:NEXT {281 >
30 BYS5 49152 < BEE
40 PRINT" {78FACE}GESTREIFTE-BUCHSTABEN—DEM

o LB26x
41 PRINT"™ {DOWN, RVEON, 7SPACEIVDON ROGER FISC

HLIMN{2EFACEYR/ 1987 L A
A5 PRINT"™ CAODORM , RSN 3 80 00 00

EE L T R TR L E <183

Listing 2. Das Demo-Programm erzeugt eine Texiseite mit guergestreifien Buchstaben

5@ PRINT" {DOWN RYSON I+ DURCH DENM GESCHICKT
EN EINSATZ WON{3ISPACEI+

&0 PRINT" (DOWN RYSON}* RABTER—INTERRUPTS H
ABEN DIE ZEICHEMN =

B@ PRINT" (DDWN,RYSON}# IN DER HMITTE EIME A
MDERE FARBE ALS{ZSFACE}*

188 PRINT" {DOWN,RVSONY= IM DBEREM UND UNTE
FRENW BEREICH. {45FACE:+

110 PRINT® (DOWH , RSN T8 5 055 i
R R R R R

128 BOTO 120

<1632

C13&>

207>

L1TE>

<L2Z8>
<BBea

Auzgabe 2/ FTebroar 1588
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Tips & Tricks

C 128

Tips und Tricks zum C128

Den Zehner-Tastaturblock im G 64-Modus sinnvoll
benutzen, mehr Farben mit dem VIC, eine kom-
plette Basic-Erweiterung mit bisher ungeahnten
Fahigkeiten und vieles, vieles mehr haben wir
in diesem Monat fiir Sie ausgesucht.

Fast alle Fedakteurs munseret Redaktion sind niit einem
3 128 ausgestattet — das Interesse beschrankte gich je-
doch mehr auf den © 84-Modus. Kommentare wie »Auf
der 71 14uft dech nixe oder »Die Floppy im Blechdiesel (ge-
meint izt der C 128D im Blechgehduse)istsogar inkompatibel
= sich selbste mubte ich mir als © 128-Fan viel zu off anhoren.
Seitdem wir allerdings den Graphic Bobstertestarn, sichtman
immer after begeisterte Redakieure auch bei aingeschalte-
tem O 128-Modue. Es sind schon fantastische Auflosungen,
die sich nun diesem Computer entlocken laszen,

Wie grop war unsere Uberraschung, als wir festatellien,
dak die Graphic Booster-Software aufunseremneuen & 128D
im Blechgehduse lief — chne die Booswer-Hardware! Wenn
das nicht eine schine Entschidigung fir dastellweise inkom-
patible Laufwerk dieses Computers ist? (E=Yu]]

Hilfe zum MSE

Mit dem Listing | sMSETipphilfes srzeugen Sie an Threm
128 im = Bd-Maodus sinen hexadezimalen Ziffernblock. Gie
Tipphilfe belegl die vier Funktionstasten mit den Buchstaben
sBa bigeDe, < + = und <->= mitsEdund «Fe. Der iibrige fiffern-
hlock ist wie im © 128-Modus belegt,

Die «MSETipphilfes baut auf demim fd'er-Sonderheft 1/86;
Seita 142, versffentlichten Programm »Key 128+ auf Eswurde
um eine Funktionstasten-Abfrage erweitert und sowWelt ge-
kiirzt, dal es in den Kassettenpuffer palit Bashalb konnten
auch der Interrupt und der TastaturdecodierVektor micht
mehr innerhalb des Assemblerprogrammes auf die srwel-
terten Routinen umgestellt werden, Dies geschieht durch die
Failon 190 und 200 des Basic-Laders. Die beiden POKE-Kom-
mandes in den Zeilen 180 und 210 entsprechen den Assem-
hler-Befehlen SETund CLI Sie verhindern, daf das Betriebs-
gystem 1n die Interrupt-Routine einapringt, bevor der [RQ-
Vektor komplett umgestallt wurds,

Laden Sie zundchst das Programm mit sLOAD "MSE-TIFE-
HILFE" 8« starten es mit RUN und aktivieren dann den MSE
ganz normal mit sLOAD “MEE" 8« und RUN, Die Geschwin-

digkeit, it der sich Maschinensprache-Programme singe-
ben lassen ist nun betrachilich héher als bisher

#wei Punkie sind noch zu beachten: Durch Driicken von
< BUN/STOP RESTORE> desaktivieren Sie die MSETipp-
hilfe. AuBerderm vertrant sie sich nicht mit den Programmen,
die ebenfallsim Kassetienpuffer abgelegt sind Sieerkennen
diese Programme an der Startadresse in der Kopizeile des
Listings. Diese Adresse darf nicht im Bereich von 033C bis
0400 liegen, (C: Hbglfap

Der »Extended Color-Modus«

Haben Sie sich schon sinmal gefragt, warum sich auflhrem
¢ 128 nicht jedem Zeichen im Textmodus neben seiner
Sehrifi- auch eine eigene Hintergrundiarbe zuweisen 1867
Hier ist eine einfachs, aber &uberst wirkungzvolle Methode,
dia das Phanomen »Extended Talor-Modes (grwelterier
Farbmodus) allen © 128-Fans ergffnet. Listing 2 zait, wie 31
bis zu vier verschiedens Hintergrundfarben auf den 40-Zel-
chen-Bildschirm zaubern.

Zaile 260 Durch Setzen von Bit & in Adresse 83265 (VIC-
Register #27) aktiviert man den Extended Color-Maodus
(ECM). Das Ausschalten demonstriert Zeile 380,

Im ECM werden nur die ersten 64 verschiedensn Zeichen
dargestelll. Dafir stehen vier Hintergrundfarben zur Aus-
wahl (macht insgesamt wisderum 256 Zeichen-Codes),
Tailen 270-300; Die vier Hintetgrundfarben werden als Farh-
codes (0 bis 15) in den Adressen 5328 bis E35Ed unterge-
hracht. Ackitung; Die Farb-Codessind VIC-spesifisch und lie-
gen um | niedriger als dis entsprechenden Basic 7.0-Farb-
Codes beim COLOR-Baiahl,

Failen 320 bis 260 Ausgabe der Texte, Die Hintergrundfarbe
wird durch die Darstellungsart der Texte bestimmt:

ahne <SHIFT =, nicht revers: Farbe #0 (fAdresse 53221
mit < SHIFT =, nicht revers ; Farbe #] (Adresse 5325873)
ohng < SHIFT =, 1evers Farbe #2 (Adresse 53283)
mit < SHIFT =, revers Farbe #3 (Adresse 5I284)

Die Vordergrundfarbe ist wis gewohnt iiber COLOR 8.x
oder iiber Steusrzeichen wahlbar, Es ist nogh darauf hinzu-
weisen, dai die mit <SHIFT> eingsgebenen Feichen so
ausgegeben werden wis chne <SHIFT =, dafiiraberin einsr
anderen Farbe Die Eingabe mit <SHIFT> dienl nur zur
Farbkennzeichnung, Der ECM 18Rt sich vielfaltio emsetzen,
natiirlich vor allem dort, wo tbersichiliche Bildschirmaudf-
bauten geiragt sind. (F. Miiller/ap)

13d REM --— MSE-TIPPHILFE AM 1ZBER --- €238 90g DATA 208,283,104, 74, 16,285,104.173  <1@5>
110 BEM ————omm—mmmm s e <1427 510 DATA 141, 2. 1@.z@1, &,144, 2,180 <11@>
12§ FOR L=62@ TO 19819 21527 So@ DATA  6,178,189,188, 3,133.245,188  <@32>
156 READ D : POKE L.D : P=P+D £121 33@ DATA 189, 3,133,248, 32,155, 3, 32 <019
148 HEXT <loi> 340 DATA 224,234, 32,1355 3.169,255,141 225
150 : <128 355 DATA 47,288, 41,127,141, @,220.16@ <@42>
163 IF P<>21212 THEN FRINT"ERROR":ESTOF £219% 456 DATA 209,148,196, 3. 7. 48,234.185 <828
TR <1462 37@ DATA 197,174,186, 3,141,196, 3.134 <l8d>
18§ PDEKE 5334, @: REM  INTERRUFT AUS <1BB 38@ DATA 197, 98.165,2@83.162, 3,221,244 <1733
i0@ FOKE 653, 166: POKE 656. 3 £142> %8¢ DATA 3.24@, 6,202, 16,248, 76, 72  <1@6>
2@@ POEE 788, 52: BOKE 788, 3 <@25s 4pG DATA £35.189,248, 03,133.203,2¢8,245 <183
o1 POKE 58334, 1: HEM  INTERRUPT AN @Iy &1G DATA 131. H.155: 3,155, 3,131, 3  <2@4>
22g END L 472G DATA €4, 8, 58, 53,142, 56, 52, 55 <241
238 ¢ <206 > A3Q DATA 40, B, B9, T@. 1T, 13, 34, 57 <137T>
sap DATA 169, 64,133,263, 41, @.141, 47  <@37> 44@ DATA 51, 14. 4B, 44,145, 17,157. 289 <1335
oc@ DATA ZH8, 9,255,141, ©.228,205, 1 <288 4=@ DAFA 3. 9§, 56. 53, 24. 50, 52, 5% <156
2g@ DATA 220,240, BB,1E@. BE, 189,251,141 <2427 460 DATA 49. 27, 43, 45. 1@, 141. 54, 57 <1@3>
amg DATA 47,088, 72,173, 1,220,283, 1 <148> 47G DATA 51,142, 4B, 58,145, 17.157, 28 «@zl>
5B DATA 220(,7@8,248,162, 8, 10.176, 2  <Z28» AS@ DATA 3. B« 5. 4. 18,26, 28. 16 <825
Sop DATA 132,003,136,182, B5.144, 7,202 <125 @ Bd’'er
Listing 1. Die »MSETipphilfe« hilft bei M3E-Listings
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Tips & Tricks

C 128

P s e R R R SR i S Rl
E

tea REM
114 REM
128 REM
130 REM
i40 REM
15@ REM
166 REM
17e REM
169 REH
19@ REM
288 REM
218 REM
224 REM
238 @
el 1o
F=a IF RAMINDOWIZY=8@ THEM FRINT “NUR 48—1E 1 CHEN=-MODUS
I=; ETOP

POKE S324%,PEEK(S53265) OR Ad4: REM se= EXTENDED COL
OF MODE WIRD AETIVIERT

POKE S3281,5: REM HINTERGRUND #& (NORMAL) = 5 (GRU
ENI

BEISFIEL FUER DEN E.C.M.

EXTENMDED COLOR MODE

¥k kE

-
£
£ 3
-
SRR R e
*

# U.A. BASIEREND AUF TRICKS
# AUS ¥rVOM Ces ZUM C12ZE<<
* {15EN I-B¥0Te—4e2=-5)

w
AR EEREAR TR

ok Gk

2h

27a

Listing 2 veranschaulicht den »Extended Color-Moduss

ZE9 POKE S3282,7: REM HINTERERUND &1 (GHIFTr = 7 {(BEL
3]

oha POKE S3283,1%: REM HINTERGRUMD #2 (REVERB) = 15 H
ELLGRALY

Teo POKE S3284,6: REM HINTERGRUND #3 [SHE/RVS)= & (BLA
LA

zip SCMELE ; COLOR S,1: CHAR 8,8, DEMONSTRATION FUER
EXTENDED COLOR MODE ",1

I29 CHAR ,@,7,"SCHWARI AUF SRUEN”

336 COLOR 5,3: CHAR , 8,8, " ROT {EHF , BFACE } AUF (SHF . SFACEY
GELB{TASHE . CPACE3}“: REM w#ws SHIFT®

46 COLOR 5,7: CHAR 8,9, "DUNKELBLAU AUF HELLBRAL L1 7T5F
BCE}", 1

%@ COLOR S5,2: CHAR 8,18, " HELSE (3HF . SPACE YAUF (5HF . 5FA
CEFRUNEELELRUTZ@SHF . BPACEY "y 13 REM SHIFT !

69 COLOR 5,%: CHAR LB, 20, * BY (8HF . BFACE FELLRTAN {5HF . BF
ACESHUELLER(] 75HF . SPACEFTASTE"

76 PRINT CHRE(7): BET KEY A¥: REM ### AUF TRASTE WARTE
N

090 FOKE 5%245,FEEK(S3265) AND 191: REM s« EXTENDED T
OLOR MODE ALUSSCHALTEN

T%9 GRAPHIC 8,1: END

Interlace-Basic

Interlace-Modus, Zugriff auf VDC-RAM und -Re-
gister, OLD, MERGE, FIND und vieles andere, was
das Programmiererherz begehrt — mit unserem
Listing »TNT-Basic« fiir den C 128 haben Sie es.

1 B4 'er-Sonderheft 22 iber den C 128 stellten wir [hnen el
ne Routing var, die den Interlace-Modus des VIO akti-
viert, Heute prasentiersn wir das «TNT-Easics {listing 1),

eine Menge weiterer Befehle bietet. So erhalten Sie durch
diese Erweiterung nicht nur etliche Befehls und Funkticnen,
die die Programmierung des VDC unterstiitzen, Sie finden
auch viele Anweisundgen, die dem C 128 bisher einfach fehl-
ten; OLD macht ein versehentlich eingegebenes NEW rick-
gingig, FIND findet Basic-Befehle und String-Konstanten
oder sine Anweisung wie LOCKS, die die Tastenkombination
< RUN/STOP RESTORE = blockiert. Syntax und Bedeutung
der neuen Anweisungen und Funktionen entnehmen Sie bitfe
der Tabelle rechis unten

das diese Fahigkeit Thres C 128 besser unterstiitzt und noch (M. Tlseian)
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Listing 1. TNT-Basic« unterstiitzt VOC und Basic
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C 128

Tips & Tricks

FUR THT-EBARSIC

pEsET FEHRT EIREH RESET AUS
MERGE Li0T EIN FROGRAWM HINTER DAS IM GFEICHER HSTEHEHDRE PROGREAHH
MERGEZ VERDINDET ZWE! PROGRAMME WACH ETNEH MERGE-BEFEHL

QLD ETELLT. EINW ERSIC-PROGRAMM HACH HWEW WIEDER HER

CLDEEY ORIGIMAL-FUHKTIGNSTASTENBELEGONC WIEDERHERZTELLEN

FINMD X%¥% LISTET ALLE BEILEH,TH DENEX TER EFCHBEJRIFF HIHTER E1nD
FOREOMMT . WERDEM TEXTE IN AHFDHRUNGEETRICHEN GESUCHT, HESSEM
DIEEE AOCH 1IN AWFGHEONGSZEICHEN ZINCECEEEN RERDEN.

COOM SCHALTET DEHW CORECH AH

COFF SCHALTET DEM CORECR AUS

OHLOCKE GIBT DIE BLOCHIERTE STOP-TASTE FREE
LLIST X-¥ BAFIC-PROGRAMM AUF DRUCHER (CERATEADRESSE 4,
EERONDARADRESSE. 7]
LEET MI1T “LEET GERATEADRESSE,SEXUNDARADRESEE" HSNNEH BERE-
TEADRESSE UND SEEUNDARADRESSE ¥R LLIET HEU GESETST WERDIN
QFF ScHALTET DIE BASIC-ERHEITERUNG AE UMD SETEZT DEM ALTEN AEGET-
VERTOR |HEIW HMEDETART YOH THT-BASIC)
OFFH SCHALTET DIE BASICERMEITERUNG AE. MALLERDINGS ELEIST DER RE-
SET-VEKTOR ERHALTEW, EIN “LOCK3® WIRD DURCHGEFUHRT UNOD BE]
BETATIOUNG DER RESTORE-TASTE WIED DIE ERWEITERUNG WIEDER
BESTRRTET
ECREEH X.¥ FONE FuR DAS YOC-RAH
INSCH (X)) EIN BEEX FUR DAS VOC-AAM

== WIE KEY¥, HUR IST DIE WUMMER JEWZILE UM EIHI NLEINER UND
EE WONMEN ALLE 18 TASTEN HELEGT KERDEH
CEOTO ¥ BERECHHWETEE S0TO
WYREG K,.f SCHREIBEN EINES WERTES IM EIN VIC-AESISTER
COZETE ¥ BERECHMETRES GOSOB
LWIND CHNE PARAMETER MIRD OAS FEWSTER = MANIMALE HILDSCHIRMCROSSE
LWIMD ¥ MIT WOR EINER TEILE: BILDECHRIMFENSTER = ZR1LE
LWIHD %.¥ BILDSCHIRMFENSTER - ERETE 318 LETETE TEILE
DECEE_X,T TOM FOKEN EINES 16 BIT-INTECER-WERTEE INS RAM
DPEER (%] LIEFERT OEN WERT DER ADRESSE #+286-WERT DER ADRESSE X4l
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BEFEHLE=UBEBERSICHT OQFINPOT & IHPUT CHHE AOSGREE EIHES FRAGEREICHEHS

THEY WARTET AUF DAE DRUCKEM EIMER TASTE, DER TASTATURFUFFER HWIRD
GEL&SENT

___________ OHME FARAMETER WIRD DER INTERLACE-MOOOS DES WDC AHTI-
VIERT, UND DER OBERE AUF OEW UNTEREN BILDSCHIRH KOPIERT
INTERLACE]l XOFIERT DEH OBEREN AUF OEN UNTEREN BILOSCHIRMW
INTERLACEZ KOPTERT DEN ONTEREN AUF DEW OBEREN BILDSCHIRM
INTERLACES VERTAUECHT DEN UNTEREH OHD OEN OEEREH BILOSCHIRHM HIER=
BE] WIRD DER ZEICHENZPEICHER DES VDC FoB GROZS/GRAPHIK-SCHRIFT
HEHOTIZT, [OHD OESHALE WIRO DOER ZEICHEHSATI AlUE DEH ROH NOCHEIHMAL
Id DhS RAM DES VDC-HOPIERY.
INIERLACE4 WIE TRTERLACE3; HUR WIRD DER ZIEICHEHERTTI NICTHT KDPIERT
INTERLACEOFE SCHALTET DEN INTERLACE-HODOS AB. MAH KAsM IN EIMEH
PRAOGRAMM EIH ECHTEE HIHDOW SIMULIEREH,; INTDEM MAH AH RNFARE DEE
FROGRAMME “I[HTERLACE ¢ INMTERLACEGFF® EIMGIAT.DEH LI RETTEN
BILDSCHIRY MIT INTERLACEID IM PROGEAMM BETTET UND HIT INTERLACESD
BPRTER EURLECEHOLT.

Sondertasten

ALT = THTERLCECE4d
ALT=ZHIFT = IMTERLACE3
ALT=CONTROL = INTERLACEZ
ALT 4 COHHODORE = IHNTERLACE1
ALT+BHIET +COMMDDORE. = INTERLACE
ALT4ZRIFT +OOHTROL = INTERLACEQOFF

CLIST MODIFTZIERY DIE LIST-RODTINE, BEIM LISTEN WERDEH ALLE
BEFEHLE DER BASIC-EAWEITERUMC OND ALLE REM-ZEILEN INVERS
AUSGEGEREN. AUSSERDEM WIRD BEIH BEEEWL WHEY AUF EINEW TASTENDRUCK
DEWARTET. DIE FORMATZERETEREHDEN ZEICHEH CHR3{L3}, CHRg{14i) UMD
CHES{27) WERDEN ALS CHR§-HODE IN DEM STRING EINGEFUGT. EIn
ERNEUTES CLIET HEBT DIE MUDIFIZIERUNG AUE

UEED (X} GIBT DIE LKNGE DEE BASIC-FROCRAMME IW BUTE AN

RVREG (X} CIBT DEM INHALT DES VDC-REGISTERS X AN

LOM (X} LIEFERT D8 LOW-BYTE DES WERTEE X

BICH (¥} LIEFERT DA3. HIGH-BYTE DES WERTES X

REANE (X} LIEFERT DIE NUMMER DER EINGEECHALTETEN BAHK

Tabelle. Belehlserklarung und Syniax des sTNT-Basic«
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C 64

Tips & Tricks fiir Profis

Darauf haben Sie gewartet: Eine interruptgesteu-
erte Anzeige des noch freien Basic-Speichers. Zu-
sétzlich wird der Stackpointer auf dem Bildschirm
dargestellt. Lesen Sie unseren Trick des Monats.

ielleicht denken Sie sich nach dem Studmum unseres
Trick des Monats: »Da ist doch nichts dabels. Warum
wirde ein 20 simples Programm wie »Fresmemu als
Trick des Monats ausgezeichnet? Ganz einfach: Wer die Rou-
tine einmal aktiviert hat und =in selbstgeschriebenes Bagic-
Programm startet, erkennt sofort den Mutzen. Sicher, das Pro-
gramm war einfach zu realisieren, Aber drauf kommen mub
man halt erstmall Die [des fanden wir supsr (i)

Was zum Knobeln

Fin Leser schickte uns einen Brief mit sinem Interessanten
Froblem. Ex hafte 2in Programm geschrieben und war daran
fast verzweilslt
10 A=7.56:B=1.56:0=A-H
ap IF =5 THEM PRINT "¢ IST &l ":END
30 BRINT *C IST UNGLEICH &L°

Die grofe Preisfrage; Was ergibt 7.96 mirms 1.567 62 Nicht
fiir den C 54! Wer's nicht glaubt, sollte das Programiim auspio-
bieren. Aber damut nicht genug,

Fiigen Sie folgende Zeile sin;

15 PRINT €

Laut dieser Zeile enthélt die Variable © doch nur den Wert
& ohne irgendwelche Nachkommastellen, die marn von unse-
rem sRechengenies ja inzwischen gewshnt 18t
Nun gut, 2in INT-Befehl milkie das Probiem losen:

17 G=INT(C)

Wahracheinlich werden Sie in leises Schluchzen verfallen,
sienn Sie das so geanderte Programm starten — C ist Immet
noch ungleich &,

Soherz beiseite, Wer hat 2ine Erklarung paral? {1r)

[ ] L]
Mini Load

\igle C B4-Besitzer gehtren noch nichi zu den Gliicklichen,
die iiber ein Betriebssyatern mit implementiertem Schnell-
lader verfiigen. Daher habe ich eine Mini-Schnellade-Routi-
negeschriehen, die vaim Programmieraerleichtin eigene Pro-
gramme eingebaut werden kann, Die Routine ist einen Block,
ader genauer 248 Byte lang, und sie 185t sich somit sicherlich
irgendwo 1m Bpeicher umerbringen. Die Miniaturisierung
bringt leider auch ein paar Machteile mit sich Zum einen
miissen die Ladevorbereitungen, wie Offnen des Files und
Festaetzen der Ladeadresse, vom Benuzer salhat vorgenam-
men werden (was jedoch auch ein paar Vorteile bringen
kann), Zum anderen kannman eins solche Schrumpelvarsion
onur auf Kosten der Geschwindigkeit erreichen. 5o ist Miini
Lioad (Listing 1) so'schnell wie Hypra Lioad, das heift s 1adt
mit einem Beschleunigungsiaktor von zirka 5, was natirlich
mit den Geschwindigkeiten, die aufwendigere Eoutinen er-
reichen. nicht mithalten kann. Doch nun zum Hmgang 1l der
Routine,

VWollen Sie ein Programm an eine feste Adresse laden, =0
gieht das fnlgendermalen aus:

openl, 8,0, "nams ¥ pokel?h, 1b:pokal7s, hb:sys start

wobei start die jeweilige Startadresse von Mint Load ist.
Fulgende Befehle laden ein Programm an die normals

Bdresse; ;

70 FZ:¥Hp

npenl,ﬁ,nl”nams':geta¥1,1$,n$:pokel?4.a5u[l$+ehr${ﬂ}]r
pokel75,a5cihd) saye start

[iie Routine schaltet withrend des Ladens den Schirm aus
und bricht ab, wenn entweder das Ende des Files erreicht
wird, oder ein Lesefehler auftritt Danach stehtin 174175 die
Endadresse plus sins. Wollen Sie vor dem Laden Uberprii-
fen, obein File tiberhaupt vorhandenist, dann kinnen Siedas
anhand der Statusvariable ST festsiellen.

Falls Sie den 15-KByte-Bereich des VIC verandert haben,
dann mii=sen Sie die Routme daran anpassen. Das Bit 2 det
CIA 2 mulf aber immer gesetzt zein
pokes 3077, 64-peek (56576 ) #64and2 55 pokedd 117, peski 53265

Wenn die Startadresse der Grundversion (Listing 1) mit
53000 fiir Sie nicht geeignet sein sellie, so kinnen Slenach
dem Laden der Routine und einem »NEW disge folgender-
maPen an die Adresse S verschisbenm

a=s+l121: poke53053,8-0 £and255: polkes 1054,8/256
poke?&ﬂ,248:poke?ﬂll31pnke?32,20?:pckeﬁ},s—$ Sand255:
poletid, 8/256: 57506728

Wollen Sie die Routine vor Thr Basic-Programm hingen, =0
verschichen Sie die Boutine zusrstan die Adrassa 2070(siehe
oben) und geben dann folgendes ain:
0 pokedd;la:pokedd, Girun
I
1oad *programm”, 8
pokahd, 1=pokeds, 8

Wollen Sie die Routine vor dem Bildachirmspeicher ahle-
gen, 20 missen Sie sie auftellen. Der Start liegt hier kel T00,
der Rast der Routine ab 828,

pokeT780,66; pokeT81, B poke7E2, 207 poks 53,1B8: pakeaSs,2:
aysLaT2E

noke7ai, 182: poke 781, 74 poke 782, 207 :pake 59,60 pokesd, 3
syabbT2R

poks?53,115: pake?54, 3 poke7EG, 240: pokeTaT, 60

(Tokias Plettenbacher/tr)

Mame ¢ mini cf08 dion
A8 ; ba =0 B3
[ i e B =d a% 58
cf18 3 20 dd- &b
o A =5 43 1ihb

CE28 1 a0 0l 20 dd ed 98 Z0 dd’ ec
c£50 1 md oa¥ 05 20 dd ad a? 20 &b
cE3E 2 aa- 20 dd ed b% Bl cf cB: a0
440 ¢ ca 10 f4 20 fe od c0 22 Tb
cfag ¢ d0 =3 7B a0 DO-aZ 01 2 Fd
cf50 = O dd I0 fb a? BO 4d O Fe
cfSE : dd &a 4a 4d 00 dd 4a 4a 53
cfd i 4d OO dd 4a da 4d 00 dd 37
cialH : ca 0 0F 91 ae =6 as db Fa
[arie} aa 20 01 FO 2+
c$78 r 44 n0o d4 5B a% 1b 9d 11 B2
E4E0 :od0 &0 2D GZ ab 18 a5 1% dd
cfBE : Bb D& BS OF &% Ha 8% 00 3B
cEB0 79 HO 30 Fc dO 55 78 ad 55
CE9E 5 01 G ae 00 05 4B £0 02 01
cHat 4 B5 1b B4 1d 2B =5 @b
sfa38 @ 1d ¥9 01 0F cH bB? 00 03 93
cfb0 @ d4a 4m da da aa bd &F 05 5S¢
cfhB & 4B b7 00 93 29 Of aa a® 45
cfed ¢ 02 B2 0018 bd &F 03 8d 12
c4cB = 00 18:0a 25 Gf Bd 00 18 Ja
cEdD @ &8 Bd 900 18 Oa 27 Of Bd 43
"cfdE 1 00 18 cdilb a¥ QO B OO0 48
cfell ¢ 18 90 cF aB 60 ae 00 03 ©a
cfel 1 S8 df Fd aF O3 4c al =F a2
cEEQ . 0F OF Od 0S 0p 0F OF 01 =1
c$4d ¢ O= 08 OC 04 Da 02 0B 00 -Sa

Listing 1. Ein Fastload fiir die 1541 mit nur 248 Byte

o
&
m

Ll
v
+
5]
-

]
=0
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C 64

Die suubere Diskette, Teil 2

In Ausgabe 8787 wirds in der Tips & Tricks-Eubrik ein Pro-
gramm vorgestellt, das die nicht belegten Blocke einer Dis-
kette mit 200 vollschreibt, Einige Kopierprogramme erken-
nen jedoch nur Blécke als nichtbelegt (ind dbergehen sie
dann}, disals erates Byte sin $48 und dann lauter $01 enthal-
ten

Dhirch einige Anderingen kann das Programm ans Aus-
gake 8/87 darauthin angepalt werden:

40 BYS A2152:PRINT#1,"B-F 2 07:3¥Y5 49155

1010 DAY 144,208,245,32, 204,255, 96, 162, 2,32, 201,255,162,
0,108, 75,32,210,255

1015 DATA 232,138,32,210,255,232

1030 FOR T:49152 TO 49152+51:AEAD A:POKE I,A:NEXT:RETURN

{Hans Peter Kasiner/it)

Ohne Directory

Es izt auf erstaunlich einfache Weise moglich, Prooramme
nur durch Angabe von StartTrack und Sektor von Diskette zn
laden. Folgende Zeilen iibertragen disse Werte in das Flop-
pv-RANM:

10 INFUT *STARTRACK™: TR
20 INPUTSTARTSEKTOR®;2E
30/ 0FEN 1,8,1%,"1°
40 PRINT # 1, "M-W"CHES (126 CHRS(0) CHES$( 1) CHRE( TR )
&0 PRINT %1, "M-W*CHR$(111)CHRS(2)CHRS( 1) CHRS(5E)
A0 CLOSE 1
Danach muf der Befehl LOAD"* "8 beziehungsweise
LOAD *" 8] folgen. Das Programm wird nun wig jedes an-
dere auch geladen, unabhingigy davon, ob es im Directory

Tips &Tricks

vermerkt ist oder micht, und auch, wenn das Directory villig
leer seinsollte:

IMan kann beispielsweise ssine Programme vor fremden
fugriffen schiitzen, indem man auf siner beschriebenen Dis-
kette mit Hilfe eines Disketten-Monitors StartTrack- und Seke-
tor eines Programmfiles ausliest, sich merkt und das Direc-
torywiederum mit Hilfe eines Monitors durch Uberachreiben
ldacht. Man kann nun dis auf der Diskette gespeicherten Pro-
gramme nur noch laden, wenn man StartTrack- und Sekior
kennt und mit ebigem Programm eingibt.

Allerdings darf jetet kein Validate mehr ausgefiihrt wer-
den. Esistjedoch durchaus méaglich, noch andere, snormales
Programme damizuspeicher. {Christian Bernhardt i)

[ ]
Windows
10 1=25%5:goaubl0l: i=191: posubl00: polkel,53
20 input*Von Zeile (D-23) "v
30 input™bis Zeile {1-24;B)v)™b
40 input®Feilenlaenps (1-39) %1
50 pokesS630,v-1-{v=0] ¥256: pokes9652,b
B0 pokes9Bs9, 1 pakes9004, 1
70 end
100 poke88, 0:pokedS, 1 pokedl, O poledl, 1 poke 781, 32 pole 78
2,255

110 sys41960
120 refurn
Funktionsweise

Zuerst koplert das Programm mit Hilfe der EOM-Verschie-
bungsroutine das Basic-ROM und Eernel ins EAM,

Die Scrollroutine des ROMs verschisbt den Bildachirm zei-
lewweise, Dabel wird die Zellennummer als Index m X%
Register hochgezahlt, Durch die beiden POEKEs wird der An-

SORRY, WERBLUNG GESPERRT!
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fang und das Ende des Bereiches, den der Index durchlanft,
verandert (Zeile 50),

Die POKEs in Zeile 80 verandern die Lange der Zeile, die
Fieim Scrollen nach oben geschoben wird beziehungswelise
die Lange der nau eingefiigten untersten Zeile.
Enwendungsbereich/Hinweise fiir Programmierer

In Programmen, die mit dem Benutzer st Dialog fithren,
leann ein Menii am oberen und/oder unteren Rand und/oder
rechten Rand stehenbleiben, wihrend in der Mitte gescrollt
wird. Dies erreicht man durch die achon bekannte Curser-
positionierundg:
poke211, spalte: poks214, zeile: sys38640

SYS 80626 Sorollt den gewahiten Bereich ahne Cursorsteus-
rung um eine Zeile nach oben, Mit poke 218 peck(Bd8) + 128
kann man Schwierigkeiten mit Fortsetzungszeilen umgehen.
Er (der POKE) sollte daher vor jedem SY5 58626 stehen
poke 58904: Verandert die Lénge einer zu l8schenden Zeile,
Daher muf vor einem Léschen des Bildschirms in ganzer
Breite erst ein Poke 5%804,30 gemacht werden,

{Gunther Liehich/tr)

Verbesserter Einzelschritt

In Listing 2 sehen Sie eine stark verbesserte Version des
Programms»Einzelschrittiaus der Bd'er, Ausgabe 5, Seite 138,
von Michael Patra,

cK
“@d?a Wonats,

- v = =
Holzauge sei wuchsum

Wer kennt das nicht: Ein Programm gibt keinen Mucks
mehr von sich. Ist es jetzt abgestiizzt oder hangt es in i
gendeiner Berechnungsschleite? . [

Das Programm Freemems (Listing 3) zeigt Interrupt-
gesteuert den Siackpointer und den frelen Basic-Speicher
in der rechten oberen Bildschirmecka Vor allem die An-
saige des Stackpointers, die bei einem normalen Pro-
.grammlauf stindig wechselt, izt eineioile Binrichtung mim
Fustesten von kritischen Programmen, Auch kirnen Sie
mit Hilfe der Anczeige des freien Speichers nun jederzeit
festatellen, wann der Computer gerade eine Garbage-
Collection durchfithrt. _ _

" WFreemems wird mit SY5 54100 gestartetund mit <RUN/
STOP RESTCORE > wieder abgeachaltet,
(Henning Miller-Zauleck/ir)

Mama @ fressmem 52100 c¥be cfcT

cHbc 31-7B 4d 14 03 °Bg &5 cfiad ol
cH74 ¢+ 1% D= Bd as cof a? BS 8d ba
cH7e 1403 aF ct 8d L5 ¢ O b4
cfB4 = &0 78 Ba Ha a2 £f 20 a¥ la

cf8e & of 49 FC e Rd 21 04 38 bE
c94 : g% 33 @531 8B aS 3¥ed cf
c9c & =2 20 a7 cf 98 20 a7 cf b
gfad @oAc OO0 G0 AB-44 d4a-4a da ae

cfar ;om0 J0°EE cf 69 27 Of BE aa
cé#hd o 20 bE et 40 ©F Ga BO LE &
cibe ;AT 20 2coe% 0F DY BO 54 Bc
pfed 5021 G R0 G000 OO0 Qosa 0a

Listing 3. »Freemems

72 F3ap

Tips &Tricks

C 64

Ieh habe das Programm dahingehend srweitert, dal
1. die aktuelle Zeilennummer in der linken oberen Eole ar-
sichtlich ist und
2 nach einem Tastendruck wirklich nur ein RBefehl ausge-
fifhrt wird.

Das Programm wird absolut (8,1) geladen und durch s3Y5
48155 gestartet. Man muf nun auch im Direktmodus, also
auch beizum Beispiel LUAD und RUN, eine Taste (am besten
<Commodore =) driicken, damit der Befehl ausgefiiht
witd,

Links oben wird jetzt die aktuells Zellennummer ausgege
hor. Mun wartet das Programm auf elnen Tastendruck. Da-
nach kommt es in eine Warteschleife, um nicht gleich mehre-
re Befolle abzuarbeiten, Die Wartezeit kann durch die Sper-
cherstellen 49204 und 49206 (Zahler High-Low-Byte) einge-
stellt werden. (Franz Schinagl/tr)

1 single =stop cOOd Oz

cOOm : a% Ob ‘Bd 08 0F 3% o 8d 24
FOOE 1 0RO &0 -a% db ab di Bd &d
eOla ¢ A ed Be 4t o0 aZ 00 g0 de
cot@-: 00 20 0c e 20 c¥ bd aF B3
cO ¢ 20020 ca §1 ROica Fl as bf
COZE 1 40 poac 41 cO 20 0g =5 IZ5
COE0 ¢ 20 af =4 a2 o8 al £f BE: FD
COTE ¢ di §d ga do B -&c ®md Y aBE
cOac + Do 00 2% OF OF FOOBED 11 o8

Listing 2. Verbesserier Einzelschrittmodus fiir Basic

Niitzliche ROM-Routinen

Die interhen Betriebsroutinen des C 64 sind sicherlich un-
anthehrliche Hilfen beim Programmieren,
1. Y5 53903 Diese Routine 18scht ganzs Zeilen, wenn man im
¥-Register die Zeile vergibt, die geléscht werden soll. Also
zum Beispisl.

FOKE 781,10:5¥5 59303

Dioch darnit ist die Eoutine noch nicht ausgereizt. Vielleicht
sollin dieser Zeile noeh etwas stehenbleibyen? Bitte fiinren Sie
einen BESET durch und geben Sie folgende Eeile ein:

FOKE 781,1:POKE 782,7:8Y5 59003

Dias X-Fegister enthdlt die Zeile und das TRegister die
Spalte, bis zu der einschlieflich geldscht wird. Bei der Ein-
schaltmeldung sollten alsa die Sterne verschwunden sein.
3 VWer nicht mehr weil, welchen Namen er dem Programm
gegeben hat, das er gerade geladen oder gespeichert hat,
bekommt eine einfache Moglichkeit zur Verfiigung gestellt,
ihn wieder 2u erhalten: SYS 62913
3, Vor $FOBE bis §F126 stehen die Meldungen in Zusammen-
hang mit Floppy und Datasette im ROM, Der Sohlilssel zur
Ausgabe ist folgende Zeile:

FOKE 782,0:FOR I=1 TO 1D: PRINT: 5YS 62%01: NEAT

Das aunfgerufens Unterprogramm liest den Wert aus dem
Y.Register und gibt die Meldung aus. Dranach wird 782 um
den Wert der Lange der Meldung erhoht und der Zeiger auf
die nichste gebogen. Die einzelnen Werte sind

0 — 1/O ERRECE #

12 — SEARCHING

23 — FOR
27 — PRESS PLAY OM TAPE
45 — PRESS RECORD & PLAY ON TAPE

73 — LOADING
81 — SAVING

83 — VERIFYING
88 — FOUND

106 — QK

Benntzttnan 5YS 62010, sawird das Y-Register nachder Aus-
gabewieder auf (zurickgesetzt. Wer nir aufdaz«OF«scharf
ist, der bekommt s mit 575 63529 so oft er will.

(Mares Richter/ir)
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iehe-Puzzie

fir den
C 16 & Plus/4

Dieses knifflige Spiel wird Sie nicht mehr so
schnell los lassen. »Schiebe-Puzzle« ist die Com-
puterversion der bekannten Werbegeschenke, bei
denen man durch Hin- und Herschieben von Fel-
dern ein bestimmtes Bild ordnen muf.

ach vor dem Vergniigen steht der Schweil: Zuerst will
das Listing abogstippt sein. Bitte seien Sie bel den
PRINT-Zeilen (zum Beispiel Zeilen 150 ks 170) sehr sorg-
faltig beim Abtippen. Lesen Sie auch unsers Eingabehinwe!-
se aufSeite 85, Dort finden Sie Erklarungen zu den Sieusrzal-
chen innerhalb der PRINTAnweisungen. In Zeile 330
driicken Sie fiir »3Y NTH. 130 die Tastenkombination < CTRL
Flash On= «3YMNTH 132« bedeutat < CTREL Flash Off =
Wenn Sie mit dem Abtippen fertig zind, speichern Sie
sSehiebe-Puzeleds erst einmal auf Disketie oder Kassstte Siar
ten Sie das Spiel nun durch Eingabe von »EUNa,

C 16&Plusi4

Wach kurzer Zeit erscheint das Hauptmeanil, Sie haben jetat
die Wahl zwizchen drei verschiedensn Schishe-Puziles.
Diriicken 3ie dazy sine der Tasten <A >, <B> oder <C>,
Mit =E = heenden Sie das Programs; mit <1> rufen Sie gine
Seite mit Hinweisen zuom Spieiablauf auf.

Haben Sieein Puzzle angewahlt, zeigt Ihnen das Programm
zuerst das Puzzle in seiner Ausgangsform. Driicken Sie jetzt
die SPACE Taste. Der Bildachirm wird abgeschaltet und der
Computer verschisht jetzt unsichtbar das Puzzle Nach zivka
eifer Minute erscheint das Bild wisder Mit den Cursor-Ta-
sten kimnen Sie die sinzelnen Felder nun hin- und herachie-
bBen und versuchen, das Ausgangshild wieder herzustellen
So wird gesleusrt:

Cursor-Taste: Funlktion:

<= Feld unterhalb des Cursers nach oben
schishen

<= Teld oberhalb des Cursors nach unten
schieben

- — Feld rechts vom Cursor nach links schieben

= — Feld links vem Cursor nach rechis schieben

Purzle A ist dieleichteste Verzion, Hisr milssen snure 16 Fel-
der an ihren ursprilnglichen Ot zurickgeschoben werden.
Bei Puzzle B sind es schon B0 Felder. Puzrle C ist besenders
achwieria, da der sAufdracks des Puzzles eine komplizierte
geometrische Figur darstellt. Wichtig; Aus Zeitgrinden
konnis keine Abfrage mehremgebaut werden, cbdas Puzzle
nun schon seinen Ausgangazustand erreicht hat,

Gang raffinierte Spieler seizen librigens vor den POKE-
Befehlin Zeile 380 eine REM-Anweaisung. Dann wird namlich
beim computergesteuerten Verachisben des Puzzles der
Bildschirm nicht abgsschaltet. .

Viel Spal beim Knokeln, (Fater Tuxen i)

oa DIM FRild): PE=3&72

1o PRIMT "MCLA}™: HE=F

119 COLOR 4,1.7: COLOR @,1,7: COLOR 1.8.HEx IF HE=Y TH
EN K=-1

128 IF HE=2 THEM k=1

13@ HE=HE+1#kK

148 PRINT " {HOME , 2D

150 PRIMT " {3SPACE , RYBONFHARVOFF I VARVEDMITT (RVGFF 2 WEIR
VEONITIRVOFE » FLRVSOMIFTIRVOFF ¥ {RVSONIGIRVOFF I ELR
YSOMTFT CRVOFF , 35FACE  RYEON I TLRVOFF FRIRVEONI TR IRVOF
F3 CRYSONT (RVOFF IEE (RPSONFLRVOFFY ¥ {RVSONIET"

164 PRINT = (ISPACE,RVSONIT (RVOFF 3 {RVSONIE {RVOFF , 25PAC
E,nVBONITF{RVOFF ¥ FIRVEDNIFTIRVOFF2 IRVSDNFTLRVOFF
T LRVEONIFT (RVOFF 3 {RVEOMITIRVOFF) {RVSONITIRVOFF
TIRVEONITRIRVOFF} {RVEONZEIRVOFFY WY T ARVGOMITT

178 FRINT "<3SPACE,RVE0NTT{RVOFFIVT (RVSONITLRVOFFY WT
FEIRVSONTTLRVOFE > {RVYBOMITIRVOFF XV LRVEOMIT {RVDFF ,
ZEPACE}Y TLRVSOMITLRVOFFY C{RYSONITIRVOFF IVE RVS0ON
TIRVOFF] {RYSOM: TLRVOFF VT IRVIONTTIRVOFE 2"

8@ ON ¥ GOTOD 236,300,308, 300,06, 3T660

153 PRINT " £{LIG.BREEN,S00WN,SEGFACEXA — ZAHLEMFUIILE (1
& FELDER) "

2@ PRINT ®{LIE.EREEN,ZD0WMN,SEFPACEIR — IAHLEMPUIILE (4
& FELDER) "

21@ PRINT "iILIG.5REEN,ZD0WN, SSPACEIC — "TRIBAR 'R. FENROS
E (24 FELDER)" *

226 PRINT "4{GREY1 HOME , 24D0WN,, SRIGHTXE=ENDE™ ,, " {FRIEHT
FI=INFO{UF}:"

238 X=1:1 BET AF

749 IF AF="I" THEM 1a8&

258 1F AF="4" THEN X=2Z

Z&e IF AF="B" THEN X=3

2749 IF AS=YCY THEM X=14

o0g IF Af="E" THENM COLOR ©,Z,7:
4,5: FRIMT " {CLR}"s EMD

254 BOTD 1189

%e6 0N % BOSUR 19, 1468, 1238, 17350

3@ IN=RNDI-TI)

320 GOSUR 400

Tte PRINT " {SREY1,HOME, ZAD0WN , 2R IGHT 2 I=1MFOL2RIGHT , BLA
CE . S¥YMTH. 1 130IHEITER MIT LEERTASTE{EYNTH. : 1532, 2RIG
HT , GREY S ¥ W=NEL} {LIF 3"

I4e GET KEY Af

M9 IF as=CHR2{32) THEMW I8&

6@ IF af="I" THEN &3

76 IF A#="N" THEN X=@: GOTOD ioe: ELSE 398

B FOKE 45284 ,PEEEK (6S2BL) AND ZTF

I9e FOR M= TO 3@:

COLOR;: 1,157 COLOR: 451

e TE=INT (RND i1 sq+1)

A1 WE=INTIRMD (L #5X+1)

428 FOR Y=0 TO WX

458 0N 7Y GOTO 488,476,500,530

A44@ IF HE=HUX THEW 440

458  Hi=H%-1

446 EOTO 556

aF@ IF WE=VUE THEM 46@

AEQ WE=NE-1

aFe GE0TO S5a

Sea IF Hi=HOX THEM 486

S19 Hi=H§+1

S B0TO 55@

nE9 IF Wi=V0i THEN 406

bl T R ST S |

n5e GOSUE &Hed

She MEXKT ¥

S57@ MEXT X

=86 FOKE &5284,FEEK (432B5) OR 14

=Sen GOTO 94

AH08 FLi11=FEEK {FE+HE*a+VE#140) 1 POKE PY+HLE#A+HVLES 16,
F¥ill

510 FY (2 =aPEEK (PY+ 1 +HE#A+VU# 1680 5
1a8, a2

EZE FL(SI=FEEE (PU+D+led+V #1600 1
1&@,FLiE)

e38 FY{d)=FEEK (PE+S+HL#+d+\Vis 1&8) 3
168, Fiid)

L FEAS)=FEEK (FL+ 4 @+HEs 3 UH# 1501 1
Helde,FuiS)

456 Fiih)=FEEK {PH+41+HL#4-+- 081 500 2
Lwlse Fuise)

H&50 FRITIoPEEK (FH+3Z+HL# G+ #1600 1
wwlsG FLIT)

578 FHiBI=PEEE (PH+4T+HE#+VH+1EE0 1
HE1ED,FR (Y

EE@ FLi9)=FEEE (PE+Ea+HEI#3 -+ Ex1560) 1
EEla@, FRiF]

558 FYl16y=FEEK {FEFS1+HL#d+ Ve lhe) o
LExlga FLiiay

FoE FLi11)=PEEE {FRAEZ+HE =3+ E# 150 2
LrEwlsae,Fuilly

T10 FLI12) SPEEK (PR+EI+HE#4 -+ 1 &E0 1
L¥Exlae, FRU1IE)

Listing »Schiebe-Puzzle« fiir den C 16 & Plus/4
(Fortsetzung auf Seite 77)

POKE FE+1+HL Y e+ U+
POKE PE+Z+HLEF4+VLYS
FONE Po+T+HL g+
POKE PEtSaTHLEwI+VL
POKE FY+41+HLEma+y]
POKE FE+A42-+HLEs4+VL
POKE PRA45+HL K d 4L
FOKE PR+EEFHLESIHVL
FOKE PR+SL4HLY#4+W
FPOKE PE#BZ+HLA&3+V

FOKE FEHESHHLE R

74 Z:dp
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C 16&Plus/4

TI@

750

74a

TLa
Tra
TE@
e
B
Big
BZ#
EELE)
B4
Boe
Bae
87a
aaa
age
T
Fia
Fla
T3
Faa
Taa
FhHd

. F7a
FEQ

Eacl)

1278
1286

127¢ READ B
13aa

138a

FY 13 =PEEX (FI+1 20+ HE A+ ER 1 4@ 1 POKE PR+128+HLE=4
LRI LHA,FLi13)

FE 141 =PEEE P+ 121 +HE#+VES1 500 POKE PR+1214HL el
YLl AB, P (18]

F¥% (151 =FPEEK (FY+1Z22+Hd#d+ 081501 1 POKE PL+H122+HLYed
+L A AR, FYL 15

FX{1&)}=PEEK (PE+I2T+HENIHLE1 600 1 POKE FY+123+H0 H#d
+LEmIAG FLila)

POKE FEsHIsa+ Vil 68, 182

POKE PYA+1+HL#A+ VN1 46, 182

POEE PEAZHHEsA# L6l &0, 1 B2

POKE PE+I+HEF3+VN# 150,162

FOEE PUH4erHE=3+A 148, 1 632

FOKE PX+dl+Hingd+Vinl 50,102

FPOKE PA+42+HI#4+V#146, 182

POKE PR+4Z+HEI#4+VEH 150, 162

PIME PYH+Be+MIsd+VEs 1463, 182

POEE PH+EL+HL#4+VEI#160, 102

FOKE PA+E2+HEsa+Velha, 182

POKE PX+EI+HHE#4+VEE160, 162

FPOKE PH+1Z0+HERG+VES1 40, 182

FOKE PYE+121+Hisd+VEs188, 182

POKE PH+1Z22+HAnq+VEe]1 60, 1 02

FOKE PYE+1Z3+HE#3HVE#1L9, 162

HLE=H®: WL %n=Vi

RETLIRM

TI#="aaDaaa"

FRIMNT " {HOME,Z4DOWN , Z7SPACE , LUIF "

FRINT " {HOME,2400WN, 3RIGHT , FURFLE YE=ENDE {SRIGHT 3" 4
« " IGREEN MM =NELI {LIF }"

HE=MIDE(TI%,1,21: ME=MID&(TI%,3,2}: SE=MIDE(TIF,5.
21

PRINT " {BLACK ,HOME ,2400WN, 1GRIGHT I sHE: " "1 HE "1 "y
S¥; " IUFT"

GET A%

1994 IF AF=CHR#(157) THEN HE=HZ+1: IF HXXHOX THEN Hi=H

D¥%: BGOTO 97@

i@le IF AF=CHR#{ZF) THEN HY=HX-1: IF HA<HUY THEW HY=HL

“x GOTO 978

1979 IF AS=CHR# {(145) THEM Wi=Vi+1: IF WiXVOX THEN V=W

O¥: GATO 7@

1838 IF AF=CHR%(17) THEN Vi=Wi-11 IF WELWVIL THEWN W=wU

%1 BOTD 778

1830 IF A$F="N" THEN 106@
tese IF As="E" THEM COLOR €,2.7: COLOR 1,1,7: COLOR &,

14,5z FRINT "{CLR}": END

1850 GOSUE Lad

1aya G070 570

1aEe ¥=8: COLOR 4,1&4,7: COLOR @,14,7: COLOR 1,1.7
19596 PRINT “{CLR,2DDWN,FRIEHT *WERSCHIEBE - PUZILE"
1166 PRINT "(FRIGHT I ¥y ry v v rr ey LeDCWn

1119 PRINT "NACHI{ZEPACE}BETAET IOEM {3SFPACE XDER {FSFACE XL

EERTASTE WIRD™

112& PRINT "DAS BILD FUER{ZISPACEXCA. 1 MINUTE (ZSFACEXZ

UM HMISGCHEM™

1156 PRINT “GELOESCHT. {2SPACEIDAS (2SPACEYRASTERFELD {25

FACE}ETELL T {26FACEIDAS™

1146 FPRINMT “"FUER{3ISPACE}DIE {IEFACEIWVERSCHIEBUMNGEN {554

CE}BENOETIGTE"

1156 FRINT "LEERFELD DAR."
1i4e PRINT "{DOWNIMIT {Z5FACE DEN {ZSPACE YCURSOR-TASTEN {

ZEFACE}SIMND (ZE5FACE IMUNLISPACEIDIE"

1178 PRINT "IEICHHUNGSSEGMENTE {25FACEXIU VERBCHIEBREM, L

ZEFACEYRIE"

1i8% PRINT "DER AUSGANGSIUSTAND{ZSFACE XWIEDER [ZEFACE ¥

ERGESTELLT"

119@ PRINT "IST. {ZDOWMNI™

12868 PRINT ,,"VIEL ERFOLE! {ID0WN}"

1216 FPRINT ,"{MEITER HMIT LEERTASTE:)"
1220 GET KEY A#

1238 IF ALCFCHRF(SZ) THEN 12261 ELBE 14@
1240

12%0 RESTORE 133@

12468

Hi=@: W= HLY=HX1 V0L¥=\iz HUX=9: HOL=F: V=02
WOR=T: 5X=0

COLOR #,14,2: COLOR @,5,7: COLOR 1,5,8: FRINT "iC
LR¥"

FOR X=& TO 192

POKE I11Z+B,724: FOKE 3113+B,224: POKE 3152+H,224
r POKE 3153+B,Z24

1319 MNEXT
1326 RETURN
1Z36 DATA 5,%,11,13,17,19,21,25,39.33,350:37,85,73, 141,

195,195,113

1349 DATA 165,169,171,173,177,179,181,1685,187, 187,195,

195,157

1356 DATA 245,24%,261,269, 377,325,529, 351 , 333,337,337,

Z41,34%, 353,355,357

1348 DATA 481,483, 485,487,471, 493,497,493 501 565,507,

Sev,513,515,517

1378 DATA 541,573,577 ,581,505,589,573,597 ,441 , 643, 440,

&5T, 457 , 657 641
DATA 445,567,668, 673,677, 721,725,733, 737,741,747,
J53,.797

1396 DATA Sel,Bes,Bes, 813,817 ,81%,6821,825,827 829,833,
B35,837

1408 :

1810 Hi=dn Wi=g45 HLE=HX: VLE=VE: HUE=S: HOM=dp VUR=1:
VOE=g: Si=]

1428 COLOR &,5,4: COLOR ©,3,7: COLOR &,1,7: PRINT “{CL
P

1478 FOR X=0 TO 17

1448 POKE 3283+%,127: POKE 38B3+%,127: POKE I203+304%,
1271 POKE 3220+40%K, 127

1458 NEXT

1448 FOR VR=8 TO =

147¢ FOR WR=8 TO 3

1486 POKE I244+HR=4+URe1 50,70

1498 FOR ¥=9% 7O 2

{S5@8 PONE IC45+X+HR#4+VR#1E0,117: POME 3ZB4+Y#40+HR# G+
VR 149, 181

1518 MEXT X

1326 NEXT HR

1538 MEXT VR

iS4@ RESTORE 1649

1556 FOR ¥=@ TO 3

1%e@ FOR ¥=0 TO 3

1576 FOR I=8 TD 2

15800 READ A: POKE S2ET+E#4+valac+1s48.A

1523 READ Az FOKE 3Z86+A#4+¥s1&041840. A

1608 READ A: POKE 3287+i#d+¥slo0+Isde.h

1618 NEXT 1

1626 MNEXT %

163% MEXT Y

1648 DATA 96,57,74,96,77 94,94, 126,75, 124,201,956,225,2
25,565,124, 22E 756

1658 DATA 124,251 , 96,124,251 96, 124, 226,05, 225. 225, 96,
128,251 , 96, 6,128, 75

1669 DATA 225,226,965, 124,251 96,124, 226,75, 225, 226,76,
225, 251 90, 174, 225.98

1676 DATA 124,251 ,%8,595,229,968,94, 124 96,275, 251,96, 22
251, P, 128, 224, 74

1588 DATE 225,251,960, 124,201 .75, 128, 225,04 97 s 236,77, 7

i 7 PP, 07 126,278,128

1450 DATA 57 ,229,.546,597,225,%6, 125,128 ,76,97 . 2286,%7,97,
BIh e 126,126,228, 126

1700 DOTH 97 ,226,F7 ¢ F7 . 226,97 . 124, 226, 126,97,,97 77,97,
274,97,126, 94,128

1718 DATA 57, 256.126,97, 226,07, 126,224 ,1258,95, 74,7675
=P T T R

1720 RETURN

1739 :

1746 Hi=4: VEeD: HUE=HZ: VYL¥E=VE: HU=Zo HOW=5: VUk=0z
UOE=S: BX=1

1756 COLOR &,6,4: COLOR @.8.7: COLOR 1,15,81 PRINT "{C
LR~

1768 FOR X=2 TO 23

1778 POKE ITR0Z+X#4¢, 148 POEE I1gari=s0,168: POKE F6BRE
+Xed @, 148 FOKE 31al+is48 150

1788 MEXT

179¢ REETORE 185

1898 FOR Y=¢ TO 23

1818 FOR X=& TO 12

1826 READ A: PONE SOB&+X+Y=30.8

1836 NEXT ¥

1846 MEXT ¥

1858 DOTA 32,233, 7732, 32,32, 32, 32, 52,32, 32,32, 22,233,
180, 3D T T 3Py B2, 32,32, 52

1550, DATA 32,32, 32,32, 180,200, 77,32, 77,52, 52,32,32.32,
I, 32,352,208, 180,32, 77,32

1870 DATA 77,32,32,32,32,32,32,52,160, 140, 32,106,777 ,32
27 B2, B2, 52,32,32,32 180

1880 DATA 168,32, 188 32 77,52,77,32,32,32,32,32, 146,16
O, 32, 106, FT 32, T7 432,77

1898 DATA 32,32.532,32, 180,150, 32,188, 32,77 32, T7 32,77
B2, I2, 32 10, 168,52 Lo

1500 DATA Z2,32, 77232, F7 32,77 52, 52, 160, 160,32, 104,32
B e 3 4o Sk Pl e M i Rl L i 4]

1519 DATA 160, 140,32, 106,32 52,32, 52, 77,32, 77 162,223,
160, 169,252, 106,32,32,32

1928 DATA 32,78,77,233,265,1560,150, 150,327,194 ,32,32, 322
w70, 32, 2T 1 AG, 166, 205

1930 DATA 160,1560,32,105,32 32 78,532,233, 160, 1a0,140, 1
85, 150, 168,32, 106,32, 70,32

1920 DATA 233,1560,1560,148,105,32,168, 150,32, 186,78,32,
233,160,140, 150, 195,32,32

1958 DATA 168, 16,32, 70, 32,233, 160, 140, 166, 185,32 ,32,3
2,148,166, 78,332,233, 148

1060 DATA Led, 166,165, 32.32,32,32, 1406, 1656,32,235,140, 1
&0 150,105,32,32,32,32,32

1578 DATH 160, 140,233, 166,180, 160,185 32 82 22 32,323
2050, 185,95, 186, 140,105

1789 DATA 32,352,352, 30,32,32,32,165,32, 38,75, 165,332,352,
vl i i e e b e LA

1996 DATA | FE.32- 52 B0 30 30 35 a5 a9 30 3Ry 78,52, 50
Sy e . = M B b v i ]

Zoen RETURN

Listing »Schiebe-Puzzie« filr den C 16 & Plus/4 (Schiub)
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age und schreibe nur

980 Mark kosztet jedes

der sechs getesteten
Spiale Die von den Anbie-
tern auserkorene Kiufer
gohicht steht somit feat: Ein-
steiger und Kunden mit
achmalem Geldbeutel Vor-
angeetzung fir den Einsat
gsind allerdings Englisch-
kenntnisse und gute Augen
Die Anlettungenzu den Spie-
len sind leider ohne Aus
nahme 1n winzger Schrift
und englischer Sprache auf
die Kassettenhiillen auige-
druckt, Damit sind wir beiei-
ner Eigenschaft angelandt,
die der versierts Spisler un-
bedingt mitbringen  muf;
Geduld. Bis die Datasette e1-
nes diezsr Spisle geladen
hat, steht einer Kaffeepause
nichts im Wege

Knallharte Action

Die. Hille won «PGDa
(Proof of Destruction) ver
apricht einen atemberan-
benden Kampf gegen kleine
gelbe Monster mit Laser-
Waffen (Bild 1} Was sich
dann allerdings am  Bild-
schirm abspislt, st enftau-
schend. Der Spisler steuert
am unteran Bildrand mit Hil-
fo des Joysticks e Kugel
fiher ein Citternetz. Die von
chen angrelfenden Gagner,
ebenfalls in Form wvon Ku-
geln, versuchen Thre Kugel
abzuschiefen. Matiirlich
kénnen Sie sich dieser Inva-
sion mit dem Feusrknopf ar-
wehren. Mehr brauchen Sis
m ersten Spielabschnitt
micht, Bewsaung ist nicht un-
bedingt natwendig. Da die
Gegner meist nicht treffen,
kbnnen: sie ganz gemititlich

Superspiele zu

Standen auch Sie im
Kaufhaus schon vor
einem Regal mit
Spielen zu sagenhaft
giinstigen Preisen?
Einige Vertreter dieser
Gattung haben wir fiir
Sie unter die Lupe
genommen.

dabei noch ginige Bonusrin-
den iiberstehen Alles in al-
lem also ein Spiel fur an-
zpruchslose »Baller-Fansa,
Finen Kampf ums Uherle-
ben gang anderer Art bistet

ca 1]
A
N

EXITE

'i

i
<

i

MOSTEDTDNN

@18986 MR CHIP SOF TUARE

RNDY

Bild 1. P.0.D.: Gutes Titelbild, anspruchsioses Ballerspiel

80 ¥

IIASTER CHESS
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Bild 3. Masterchess: Mur fiir Schach-Anfanger geaignet

HORTE

sKobyashi Narue. Das Adven-
ture entfiihrt den Spieler in
eine FantasieWelt namens
Y¥oor, Ziel ist die Unserblich-
keit, die durch das Losen von
drei Teilaufgaben erreicht
wird. Gesteuert wird das
Spiel per Jovsick und klsi
nen  Befshlshoxsn, den
Icons. Inder Bildschirmmitte
befindet sich jewsils die ge-
lungens Crafik, die den mo-
mentanen Sufenthaltsort des
Spislers zeigt (Bild 2). Mel-
dungen screollen lgider el
was rackartig iiber den Bild-
chirm.. Den momentaten
Epiglstand kénnen Sie jeder
zelt speichern oder laden
Dazu kann auch ein Disket

tenlaufwerk vermendet wet-
den: Einfach zu losen sind
die  Problems allerdings
nicht, schon hinter der ndch-
sten Tiir kann der Spisle-Tod
lauern! Ein Spiel, dag sich mit
teuren Konkurrenten dieses
Genres messen kKanm.

Schach dem C 64

Auch die Umsetzung des
kiniglichern Spiels aufden C
64 istaul einer Billig-Kassetts
zu naben Das Canze nennt
gich sMasterchesss, Wir
wollien wissen, Wis meiaer-
haft das Programm denn
spialt. Mach dem Liaden wer-
danin einem Menii verschie-
dens Parameter wie stwa
die Spielstirke singestellt,
Danach  erscheint das
Schachbrett =weidimensio-
nal am Bildschirm (Bild 3).
Die sDenlzeits fiir den Com-
puter 146t sich einstellen (bis
zu 6800 Sekunden) Master
chess beherrscht alle
Schachregeln, also auch dis
Eochade und Figurenwech-
sel bei Erreichen der Grutid-
linie, Selbst eine Ophion 2um
MNachspielen von bereits
beendeten Spielen und das
freie Aufstellen von Stellun-
gen sind wvorhanden. Die
Spielstirke des Programins
148t jedoch bei fortgeschrit-
tenen Spielern Wiinsche of-
fen. Bei einer Denkzeit von
jeweils 30 Sekunden fiir den
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Superpreisen?

Bild 4. Mit guter Grafik und schnaller Action wartet |, BALL auf

64 setzan Fortgeschrittens
dasProgrammin 15 bis 20 Zi-
gen matt. Ber den Weltmei-
sterschaften der Schach-
Computer- hatte Master-
chess nur AuBenseiterchan-
cen, Pir Anfingsr aller-
dings reichen die Fahigkei-
ten woll und ganz aus.

Mit einsr besonders knap-
pen  Anleitung  wartet sl
BALLe auf, Als sKaucurmirmis-
Kugel miissen Sie vier Threr
Freunde aus den Klauen von
Terry Ball befreien. Dazu
stehen Thnen jede Menge
Waffen zur Verfiigung, die
Bie allerdings erst im Lau-
fe des Spisls aufsammeln.
Aber Vorsicht: Auch Terry
Ball kennt singe Tricks, die
in den 16 Levels gegen Sie
eingesetzt  wearden, Keine
leichte Aufgabe alsc den ro-
tierenden Foulette-Ridsrn,
béizartigen Kuchen und alles
versengenden Mikrowellen-
Herden =i entkommen
Mach jedem wierten Lewvel
befreien Sie einen Ihrer
Kumpane, vaorausgessfzt, Sie
itberleben Zwischendurch
gibt das Frogramm auch
Kommentare von sich. An-
zprechende Grafik und der
hohe Schwierigkeitagrad
(Bild 4) sorgen fiir langen
Spielespalh.

Fennsimulationsn  erfreu-
en sich auf dem C B4 grofer
Baliebtheit. «KIKSTART 1l«
(Bild 8) simuliert ein Geldn-

Ansgabe 2/Fabruar 1988
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den niedrigen Preis. Das
Programm ist verglsichba-
ren Konkurrenten der hithe-
ren Preiskategorien minde-
stens ebenbiirtig, Glelches
giltauch filr das letzte vorge-
stellte Programim mit derm Ti-
tel ’Thrusts,

Eine diebische SAufgabe
erwartet Sie, Auf verschisde:
nen Flaneten befinden sich
“Verg'e Kugeln, cie Sie mit
....... Raumschiff entwen-
den sollen, Daran hindern
den Spieler Laser-Geschiit-
ze, diz ihre Energie von ei-
nem Kraftwerk an der Ober-
fliche des Flansten (Bild 6
arhalten, Die Zerstbrung der
Eraftwerke fithtt unwsiger
lich zur Explosion des Plane-

Ty

.L.:..f.rs'-".m.ﬂzvmm.s

ﬂﬁb—t‘-’l‘l‘-rﬂnlﬂ

1887 HR CHIF SOF TURRE

Bild 5. Kikstari Il kann auch von zwei Spielern »gefahran werdens«

derennen auf dem Moter-
rad, bel dem die Geschick-
lichkeit der Fahrer gefordeart
ist, BEs kinnen zwei Spisler
gleichzeiti an den Start ge-
hen: Wahlweise tritt ein Fah-
rer gegen den Computer an.
Die Grafik 1st recht gut ge-
lungen, der Epislzpal blsibt
auch nach vielen Fennen er-
halter. MNeben spannenden
Rennen auf den 24 mitgelie-
ferisn Rennkursenist daz BEr-
gtellen von Pisten nach eige-
nen Yorstellunogen im »Cour-

gse Designers moglich. Die
konstruierten Strecken las-
zen sich auf Eassette oder
Diskette speichern und spé-
ter ernent laden, vKikstart 1T«
iberzeugt nmicht nur durch

bzt Dann heilBt eserettesich,
wer kanne, am besten noch
mit der Ensrgie-Kugel, Un-
mengen von Bonuspunkten
sind Ihnen in dizsem Fall ge-
wiB, Dazu finden sich noch
diverse TrethstoffVorrite,
auf die Sie angewlessn sind,
Gesteuert wird Thrust tiber
diz Tastatur, zu Anfang au-
Berst gewdhnungsbediritig,
Hervorragend simuliert sind
die gegenseitigen Anzle-
hungskrafte auf den Plane-
fen. Unachtsame Spieler
stiirzen hier des dfteren ohns
Fremdeinwirkung ah. Das
Entfiithiren der Ensrgie-Fuo-
gel erfordert einige Ge-
sohicklichkeit, dig Schwie-
rigkeit steigt von Planst zu
Flanest kontinuierlich. Mit all
SEINEn Finezzen histat
Thrust+ Spielspal fir visle
Stunden

Interessieren Sig sich fir
Billigspiele, dann =ollten Sie
sich die Spiele beim Kauf
vorfithren lazaen, Hanfig gs-
nigt schon ein kurzes An-
spielen, um Spigle beurtel-
len zu kinnen, Am besten ist
ez natiirlich, wenn Sie bei ai-
nem Bekannten einmal l&n-
ger ausprobieren konnen.
Der Unterschied zwischen
ginem Billigspial und den
Spielen héherer Preisklas-
sen ist so grofd nicht, Fiir ein
Spiel, dasnur hinund wieder
geladen wird, mdichte be-
shimmt miemand Unsummen
ausgeben. Fir diesen Fall
und fiir Anfanger, dieinjede
cpielegathung einmal hinein-
g
die preiswerten b
elgnet

oo

iippern michten, sind
eatens ge-
[ra/rl)

puter-Fi
der Wa

arhalilich

Bild 6. Thrust — Weliraum-Action, die Geschicklichkeit erfordert

F¥ap 8l

—TIPS &TRICKS-




R TS S e EeRe R TIFR R TRICKE FO

Profis helfen Einsteigern (teil 18)

Ich schaffe es ein-
fach nicht, die Er-
gebnizse meines Ein-

lommensteunerprogramms
mathematisch richtig un-
tereinander auszudrucken.
Versuche mit LEFTS und
MID$ sind gescheitert.
(Gunther Dames)

m Zahlen stichiigs, also
Eomma untsr Eomma aus-
zudrucken, sollien Sie erst
einmal auf zwel Stellen ge-
rundet werden, Dazu be-
nutzt man dig INT(x)Funk-
tion, die Nachkommastellen
shachneidet. Wibllen Sie
gwel Stellen hinter dem Kotn-
ma erlauben, geben Sie fol-
gends Zeile ein;

ER = INT(IN®*100) /100

Die =1 druckende Zahl
(Il wird miat 100 multipl-
ziert, wobel sich das Komma
um gwel Siellen nach rechis
verschielt, Danmn werden
die restlichen Stellen abges-
schnitten fmit INT) und das
Ergebnis durch 100 geteilt,
Die Variable oER« enthalt dis
bis auf zweiStellen dezimisr-
te Zahl, Nun muf diese nut
noch rechtebiindig ausge-
druckt werden. Da dis Zah-
len unterschiedliche Langen
haken ktnnen, mull ihnen
vor ‘dem Druck dig entspre-
chends Anzahl Leerzeichen
vorangestellt werden, Dis
Busgabe  einer  maximal
10stelligen Zahl (inklusive
Komma) erfolgt durch fol-
genden Programmeschritt;

FRINT RIGHTH{ *{10 SRICE) ™
+STH${EH},1CI:I

Anstelle swon < 10 SPACE =
mul 10mal die LIeerstelle ge-
driickt werden. Nun stehen
Ihre Zahlenkolonnen ordent-
lich und ubersichtlich am
Bildsshirm, Um die gesamte
Busgabe am Bildachirm zu
verzchieben, wird dem
PRINT-Befeh! ein TABx) vor-
angestellt.

(Stefan Willmerath)

In meinem Dateiver-
waltongsprogramm
stehe ich vor folgen-
dem Problem; Ich habe in
einem String eine Zeichen-
kette folgender Hrt; IS =
»23,55,43,23,56 40, Wie

82 Fi4p

Probleme mit Basic gibt es anfangs zuhaut. Hier
beantworten wir lhre Fragen. Schwierigkeiten mit
Geos werden ebenfalls aus dem Weg geraumt.

lann ich diese sortieren

und die einzelnen Zahlen zu

einer Summe addieren?
(Jérg Rodder)

Um an die einzelnen Zah-
len in Threm String heranzu-
kommen, bietet sich das
MID$-Kommando an (siehe
 B4-Handbuch, Seite 128).
Da die Zahien mmmer owsi
Stellen kesttzen und durch
en Komma getrennt siod,
beginnt die nachste mmmer

len bemhbaliet, dis jeweils
zwelstellio sind, Die Zwel-
stelligleit ist wichtia, da die
Addition sonst dorchsinan-
derkommt:. Matiirlich  kin-
nen auch zehnstellige Zah-
len verarbeitet werden, es
darf aber dann keing ksl
ner sein, Sicher konnke auch
ein Programm geschrieben
werden, das sich das jeweils
nachste Eamma suchi und
dann die Zahl auslieat. Hier
ist aberein komplexss Basic-

“Schralbrchuttaidkleher
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Verhindert versehentiiche Zugriffe: der Schreibschuiz

drel Stellen hinter der vor
hergehenden
WE = VAL(MIDE(IF,(N-1}%
3,271

Mit der Vanakle shx wet-
den die emmzelnen Elementes
der Feichenketle angespro-
chen, das heift fiir die erste
Fahl ist N=1. Vou da an wird
aufwarts gezahlt, his alle
Zahlen gelesensind. Die Bin-
gelergebnisse werden nunin
der Variablen 81 aufaddiert:
FOR A=1 TOo 10
BR = VAL[MIDH{IF(L), (A-4)%
3230 BU=SU+ER.
WEXT &

Hier wird angencmmen,
daP «Ife insgesamt zehn fah-

Programm notwendig, das
endem langsam ware, Daher
ist g3 sinnvoll, jeder Zahl ei-
nen eigenen String zu ge-
ben, also ein zweldimensio-
nales Feld zu verwenden:
I(1,1)=24

II:J_,E:I=-‘-'A

1 I:l_, 3:"3':'

uaw,

Dieses Feld ward genau
wia die einfachen dimensio-
niert, nur ebhen durch die An-
gabe mweler fzhlen:

DIN I{200;10)

Bei mehrdimensionalen
Feldern =sind die einzelnen
Variablen wisderum durch
Felder unterteilt. Mit obiger

Anweisung dimensionieren
wir ein Feld, das aus 200 Ele-
menten besteht Jedes die-
ger 200 Elemente ist wisder-
um untetieilt in 10 Elements.
Wir verfiigen hier also iiber
2000 FEinzelelements,  dis
sich separat ansprechen las-
aen. Dag Addieren st so we-
sentlich einfacher und voral-
lem upabhanglg von der
Lange der einzelnen Zahlen,

(Stefan Willmeroth)

Sobald ich unter Ge-
os Programme Vol
der Boot-Diskette
lopieren will, exscheint ein
Fenster, das mir mitteilt,
die Diskette wiare schreib-
geschiitzt. Erstens will ich
aber auf diese Diskette
nichis schreiben und zwei-
tens weil} ich nicht, wo sich
ein Schutz befinden soll
Was kann ich fun?
(Lars Mevyers)

Untersuchen wir zundchst
die Taisache, dal Geos beim
Kopieren Informationen auf
dis Quelldiskette schrelbt
Um eing Datei za kopieren,
miigsen Sie daz rugshérige
Piktogramm sauf den Rand
legens, was Sie auch ver-
sucht haben. Diese Ande-
rung des Deskiop-Bild-
gchirms wird von Geos auf
Diskettes mitdokumentiert.
Sie kdnnen dies nachprifen,
wenn Sie das Piktogramm
nicht mehr zuricklegen. Es
ist beim néchsten Booten
wieder am Rand zu-finden,
Die Sache mit dem Schreib-
schutz 1ERt sich leicht beseiti-
gen, Die Originaldiskette
wird mit einem Schreib-
schutz-Anfkleber  ausgelie-
fert, Wenn Sie eing neues und
leeTe Diskette zur Hand neh-
nmien, sehen Sie rechtz ohen
eine kleine Einkerbung, Die-
ses sLoche wird ven einer
Lichtschranke  abostastet
(Bild). Wird die Lichtschran-
ke unterbrochen, erkennt
das Laufwerk dis eingelegte
Diskette  als  schreibge-
achiitzt, Genau diezen Effelkt
erreichen Sig, wenn die Ker-
ke abgeklebt wird, Entfer-
nen Sie alsa den Schreib-
sehutz-fufkleber won Threr
Geos-Diskette, Einer Kopie
steht g0 nichts im Wege, (tf)
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i stolz geschwsllter
Brust gehe ich noch
einmal meine hisher

gewonnensn  Erkennthisse
durch. Das Anschlisfen des
Clomputers ist zum Piepen
einfach, wieso hatte ich sol-
che Probleme? Dann mein
Auaflug in die viersckige
Well der Disketten: Forma-
tieren beraitet keine Schwie-
rigkeiten mehr, und ich weil
aihe ganze Menge dariiber!
Heute nehme ich mir wisder
daz Bedienungshandbuch
zum & 64 vor.

Wie war das
doch gleich?

Ich schlage Seite 33 auf, =0
weit hin ich damals gekomm-
mett. Mein erstes Compuiar-
programm hief «COMMO-
DOREs, und mut thm schrieb
der Computer so oft das
Wort COMMODORE, wie
ich ez waollte. Ich liberpriife
meine Kenntnisse, indem ich
mir ein neues Programm (in
der Fachsprache auch sLi-
sting) erarbeite, Fir «C0OM-
MODORE: setze ich »LOS
GEHTS« 2in. Es lautet;

10 -PRINT *LOS GEHTS"
20 GOTO 10

Ich starte es mit RUN und
<RETUENz. Der Compu-
ter schreibt befehlsgemilb
mmerx wieder LS
GEHTS«. MNach einer Weile
habe ich mein Wetk genug
betrachtet. Ich unterbreche
daz Programm mit der BTN/
STOPTaste. Da mul doch
mehr hinter sein, ala nur die-
aer dwelzeiler.

Biiumchen,
Biiumchen wechsel
]
dich

Im Bedienungshandbuch
erklart man mir, daB fehler-
hafte Befehlszeilen ohne Pro-
blem ausgetauschl werden
kinnen, Der Computer ist
gin schlaues EKerlchen! In
meinem Programm ist jede
Zeile mit elner Mumimer ver-
zehen, so erkennt der C 64
immer die richtige Beihen-
folge der Befehle Angenom-
men, dig erste Zelle (Num-
mer 1) meinas Programmes
ware fehlerhaft oder gefiele
mir nicht mehr. Ich gehe i
10 PRINT “HENWING LERNT

aas10" { RETURN)
und starte mein Programm
anachlieRfend mit BTN« und

84 F¥p

Henning
packt aus

Heute geht es rund! Ich pirsche mich mit dem
Bedienungshandbuch unter dem Arm in Richtung
Programmiersprache Basic. Dabei komme ich an
Schuhkartons voller Dollarzeichen und merkwiir-
digen Zeichengehilden vorbei. Ich sehe Zeiten
entgegen, in denen ich mitreden kann, wenn es
um Schleifen wie IE.THEN oder FOR...NEXT
geht! Ab heute kein Problem meh.

dant < RETURN=. Der Stolz
des Fachmanng erfiillt mich,
der O 64 schreibt immer wis-
der «sHENNING LERNT BA-
51Ty er hat die Zeilen sin-
fach ausgetauscht, Wie funk-
tioniert das? Ein getipptes
Programm wird im Arbeits-
gpeicher (RAM) des Compu-
ters fosigehalten. Meine
nele Befehlazeile hat die
Mummer 10. Im Speicher
meines Computers existiert
beraits sine Zeile Nummer
10, Diess heiden machen
sich den Platz streitig. Die
sHENNING LERNT BASIC.-

%

Integer
A% B%
RS% | |PD%
AD% | |AW%
AH% | | TR%
[axx] [zr%

Zeile hat Vorrang, da sie spa-
ter eingegeben wurde, der
Computer wirft die alte Zeile
aus dem Speicher, mein neu-
ed Programm isl einsatzbe-
Teit, Vorsicht: der Speicher
wird geldscht, wenn 1. NEW
und <RETURN > eingefippt
wird, 2. der Computer aus-
geschaltet wird und 3. dasIn-
haltsverzeichnis einer Dis-
kette abgerufen wird,

Mit diesermn Verfahren
kann man Zeilen ldschen
oder verandern. »i0x und
<RETURN > lascht zum Bei-
spiel Zeile 10,

A AA
A1 BC
KN SK
C3 sC
BG ZR

Bild 1. Wie. Emmmmmﬁmﬁmﬁ;mwmnmmmnsgﬂﬂpﬁratg

Ich kann auch mit dem
Curscr eine Befehlszeile an-
fahren und verdndem, hin-
terher immer »RETURNs
drilcken! Das ist besonders
wichtig, dennerst durch«EE-
TURN: erkennt der & 64 die
neue Befehlazeile.

Alles kein Problem. Mit ein
wenig Ubung schreibt mein
i B4, wag ich will. Weiter im
Text, Oh Mann, der nichzte
Hammer, ich verstehe iiber-
haupt nichts meht! Der ndch-
ste Abschnitt ist mit #aria-
bles iberschrieben und han-
delt von Dollar- und Prozent-
zeichen in Kartons! Das einzi-
ge, was ich von den neuen
Programmen verstehe, sind
die Zeilennummern! So
schnell lasse ich mich von
denennichtins Bockshorn ja-
gen, jetzt mal die Sache ganz
von vorne aufrollen.

Fiicherturm

Variablen aind fiir die Ar-
beit mit dem Computer be-
senders wichtig, Der Begriff
Varable ist einigen viel
leicht aus dem Mathematik
unterricht bekannt. Das sind
die X und Ypsilons, die In
den Formeln auftauchen
(zum Beispiel: 2=X+1). In
der Mathematik sind es
Platzhalter filtr Zahlen. Beimn
Computer haben sle emige
Funktionen mehr. In eihem
Programm kommt es oft vor,
dal der Computer sich ir-

Strings
AS ES$
F1$ | |MMS |
AKS$ | | OGS
APS | | 243 |
| UKs | | ZRS
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gendwelche Zfahlen oder
Texte smerkend mub. sMer-
kene bedeutet, er legt sie ir-
gendwo im Speicher ab und
kann sie jederzeit dort wie-
der holen, vorausgesetst,
der Programmierer kennt ih-
e Namen. Variablen sind
Mamen, unter denen sich
der C 64 Zahlen oder Texte
merkt.

Ich stelle mit den Speicher
meines Compiters als einen
Raum mit drei grofen Rega-
len vor (zsighe Bild 1), Injedes=
Eegal kann ich Zette]l legen
Es gibt drei verschiedene
Jorten Jettal,

1. Zette] mit ganzen Zahien
2. Zette] mit Kommazdahlen
3. Zettel mit Zeichenketten

Zeichenketten (ader auch
Stringvariablemn, englisch
String: Schnur) bestehen aus

einer  Ansinanderreihung
von Buchstaben, Zahlen
oder sonstigen  Zeichen.

Ganze Zahlen (Integer-Zah-
len) sind alle Zahlen chne
Eomma: Kommazahlen sind
alle Zalilen mit Komma
{auch Fliefkommazahlen ge-
nannt).

Jedes Begal hat mehrers
Schubladen.. Die Schubla-
den enthalten die verschie-
denen Variablen-Inhalte In
der obersten ist 2um Beispisl
der Inhalt der Variablen A3
enthalten und in der unteren
der der Variablen ZE§. In
der Tabelle 1 habe ich mir
einige Beispiele filr még-
liche Inhalte msiner Schub-
laden aufgelistet,

Inhalt Bezeichnung
Integer-Fahl Y am Ende des Namens
FlisBkommazahl kein besonderes Zeichen
Zaichenkette % am Ende des Namens

Tabelle 2. Die Variablen-Typen werden gekennzeichnet

Wiz iat digse Tabelle nun
Zuversiehen? Angenotimen,
ich will einet Integer-Zahl 21-
nen bestimmten Speicher-
platz (Schublade) suweizen.
Ich stecke sie in rgendeins
Schublade des Regals filr In-
tegerzahien, Was mir fehlt,
izt der Aufkleber. Ich denke
mir einen Namen aus und
zehreibe tho auf den Aufkle-
ber: AB%, Wenn ich an mei-
nen Computerregalen vor-
beigehe, weil ich: Dieser
Speicherplatz heift AB und
enthalt eine Integer-Zahl!
Beizpiele filr belisbige Na-
men von Variablen finden
Sig in Tahelle 3,

IntegerVariabla ABR%
FliaBkomma-WVariable DE
Stringvariable B

MEW
10 X% = 15
AE =235
20 X3 = *DIE

SUMME VOW X8 o+ X =
40 PRINT “X% =% X%, "X
= n
50 PRINT X§; X2 + X
Dann gebe ich «RUTNy und
<RETURM=- ein  Fanta-
stizch, alles geht glatt, ver
standen habe ich allerdings
nichiz! Es erscheint:

A= 15X =435
DIESUMME VON X% + X =
38.5

Ich mud mir jede Zeile die-
ses Programims genau anse-
hen,

Cl% LD% 58% K% Z%
F K SR LM HIl
Df 18§ KIf MT$ RBS

Tabelle 3. Beispiele fiir mogliche Variablennamen

ZweiDinge missen bheach-
tet werden;
L. Das erste Zeichen mul sin
Buchstabe sein und der Na-
mie sellte nicht mehr als zpwel
Zeichen lang sein. (% oder §
zablen nichtl)
2. Es diirfen keine Worter
verwendst werden, die in
Basic eine bestimmte Funk-
fion haben. Das saat uns vor-
erst wenig, deshalbh mein
Tip; Falls der Computer ir-

Integer-Zahlen 5267 5800 6531 20978
Fliefkommazahlen 3.7 25.86 856,34 BT456.75
Stringvariablen COMMODORE + X% EARL-HEINZ

DIE SUMME VON X + X% =

Tabelle 1. Es gibt drei Arlen von Variablen

Bizher habe ich mich um
die Inhalte der Schubfacher
gekimmsrt, was 5t mit den
Schubfichern selbst? [as
izt der Khackpunkt, der
im Bedisnungshandbuch so
schlecht erklarn st

Zettelwirtschaft

Der Computer nmad vor an-
Fen erkennen, welche Art
von Inhalt ein bestimmter
Speicherplaty  (Schublade)
enthalt, Deshalk gibt es drei
wverachiedene s Aufklebers,

Die kleine Takells 2 hilft
hier sehr, auch um spiter
einmal nachzusshen,

Anzgabe 2/Febiruar 1938

gendwalchen Atger macht,
nehmt einfach sinen Mamen
aus Tabelle 3.

Alles Kiise

Was soll das Ganzs? Wie-
go raucht mir der Schiadel
von irgendwelchen Varia-
blen? Wozn soll ich Zahlen
in Bchubldden stecken? Ich
wende mich wisder meinem
Freund (), dem Bedienungs-
handbuch, zu, Auf Seite 37
begriift mich jenes windear-
schéne, volllg unverstandli-
che Programm. Dem zeige
ich es jetat! Zuerst einmal ab-
tippen, mit allen Semikolons
urnd Eommas.

Dazs NEW ganz ohen ist
klar, es loschit den Speicher
und schafft Platz filr ein neu-
&3 Programim,

Die ersten drei Zeilen ha-
ben einen sehlir ahnlichen
Aufbaw. B0 langsam danm-
mert s mir! Ich wubte vor-
hin schen nicht, wie ich mei-
nem elektronischen Kompel
cie Sache mit den Variakblen
Klarmache. Ich kann ihm
achiecht etwas von Zettaln
und Schubffchern ersahlen!
Variablen und die darmigahé-
rigen Werte werden mit Hilfe
eines  Gleichheitszeichens
eingegeben, Nichts anderss
geschiehtin den Zeilen 10, 20
und 30 Ich crdne: den wer-
schigdenen Vanableotypen
Inhalte zu.

Scheibe fiir Scheibe

Zeile 10 Lege dig ganze
Zahl 15 in einen Speicher
und nenne thn X%, Fir unse-
e Sohubladen lautsts der
Befehl: Lege die Zahl 15 iner-
ne achublade des Regals fir
Integer-Zahlen und beschrif-
te sie mit »2 %e

Zeile 20: Lege die TlieB-
kommazzahl 235 in einen an-
deren Speicher und nenne
thn »Xu, (Vorsicht: Der Punkt
nach der 23 ist weder Flis-
gendreck noch ein Drucl-
fehler. Der C64 isteine Erfin-
dung der Amerikaner, und

die schreiben nicht 23,5 s0n-
dern 235 Wir miissen algo
bei  Kommazahlen einen
Punlkt machen!)

Feile 30 Lege die Zeichan-
keatte +DIE SUMME VON X%
+ ¥ = «in einen Speicher
und nenne ihn oX e

Hier zeigt sich, wie wichtia
der Umgang mit +%eund »3a
ist, Alle drei Vanablen be-
ginnen mit X Durch die bei-
den Anhingsel erkennt der
Computer, daf es grundver-
schiedene Variablen zind
und kehandelt zie entspre-
chend.

Rattenschwanz

Was bedeuten die merk:
wirdigen Zeichen m Zeile
407 PRINT bedeutet sachrei-
bew, die Anfiilhmungszeichen
sochliefen den zu schreiben-
den Text ein. Der Compu-
terschreibt « X% = o Das fol-
gende Semikolon heildt so-
viel wie: »Mache ohie Zwi-
schenraum weiters. Danach
kormmt X%, Achtung: der
Computer schreibt nicht X%,
hier smd keine Anfiihrings-
Zeichen im Programm vor-
handen! X% ist die Bezeich-
nung eines Speicherplatzes!
Er &ffnet diese Schuklade
und schreibt deren Inhalt auf
den Bildschirm, die Zahl 15
Mach dem gleichen Verfah-
ren wird der zweite Teil der
Zeile 40 behandelt, jetzt mit
der Variable X

Zelle 40 bedeutet im Klar-
text; Schreibe »X% = o« und
direkt dahinter den Wert dert
Variable X%, schreibe an-
gohlieBend »3 = vund direkt
dahinter den Wert von X Auf
dem Bildschirm erscheint;
XWi= 153 =235

Zeile 50 ist leicht zU verste-

hen;
Drucke den Wert der String-
variakle X$ aus, addiere die
beiden Variablen X% und X
153+ 23.5) und =schreibe daz
Ergebnis hinter X§

Der Compufer druckt

DIE SUMME VOMN X% + X
= 385

Leute, wir haben es ge-
achafft! Wir haben uns durch
dieses Programm gebizssn
und den Sinn verstanden.
Das Programm ist nichts an-
deres als eine in die Compu-
tersprache iibersetzte Re-
chenaufgabe! Wir sing be-
reits mitten drin im Program-
mieren und lernen die vGe-
dankenganges unseres C 54

kennen.
F¥=P 85
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Bild 2. Der C 64 «fliegt« eine Schieife durch das Programm, bis Bedingung »ZA=5« erfillt ist

S0 komplizient st das gar
nicht, man mulk sich nur
Schritt fiir Schritt in ein Pro-
gramm eindenken, und alles
erscheint in logischen Zu-
sammenhangen.

Was sehen meine Augen
da? Sitze ich schon wieder zu
lange vor dem Computer?
Ein kleines Stiuck hinter un-
2erem Rechenprograimm
asteht im Bedienungshand-
buch eine Cleichung, bel
der mein Mathematik-Leh-
1eT seine letzten Haare ver-
lieren wiirde:
=X+ 1

Was soll denn das nun wie-
der? Wie kann eine Zahl ge-
nauso grof sein wie dis
Nachsthihera? 4 =417

Der Begleittext gibt die
Antwort, Der Computer ist
ein  kemer Schummier!
Wenn er Lust hat, lisst er von
rechis nach links! Ich erfahre
auch villic Neuss iber unse-
re Variablen, Sie sind verdn-
derbar!

L [ 3
Schnitzeljagd

Der einer Variable suges-
ordnete Wert kann sich im
Laufe -eines Programmes
verindern. Durch X=X+1
zum Beispiel eshoht der
Computer den Wert der 1n
der Schublade X' bBefindll-
chen Zahl jeweils um 1. Den
neuen Wert legt er wisder in
Speicher ¥ ab, das Spiel be-
ginnt von vorne,

Ich stelle mir vor, dab der
Computer diese Zeile srlick-
wiartse liest, Den Anfangs-
wrert fiir X setze ich gleich L
Zuerst mifft der Computer
auf¥ +1 Errechnet; 1+ 1 und
erhalt 2. Auf der rechten Sei-
te unzerer Gleichung steht 2,
auf der linken ¥, Fir den

86 | ¥=p

Computer 15t jetzt X = 2, der
Inhalt der Variable hat sich
verdndert,

Ein Beispiel fir diese AT
beitswelse findet =ich auf
der nachsten Seiie 1m Badie-
nungshandbuch, Seite 38
Die ainrsige Neuheit izt der
oIF. THEN=-Befehl, dessen
Funktion uns schnell klar-
wird. Ich fippe ein:

NEW

1028 =0

20 7 °COMMODORE 64"
30 2R = ZR + 1

40 1F 2R { 5 THEN 20
50 END

Jetzt spielen wir sin bil-
chen Computer, dann istdas
Programm ganz einfach.

Zeile 10: Ordne der Varia-
blen ZR den Wert 0 zu

Zeile 20: Das Fragezeichen
ist die Abhlsiirzong fiitt PRINT:
Schreibe auf den Bidschirm
DDOMMODORE Gde

Zeile 3l AddiereguZRE =10
den Wert | und ordne demn
Ergebnis wieder die Varia-
ble ZR zu

Zeile 40 Solange der in
Zaile 30 erreichte Wert fur
2B kleiner als B ist, springe
zuriick =a Zeile ad. Der
Sprung nach Zeile 20 ist eine
gogenannte sSchlzifes (siehe
Bild 2). Der Computer fiihrt
dig Zeilen 20 bis 40 selange
aus, hizs ZF gleich 5 ist, Bei
jeder Schleife schreibt =t
einmal «COMMODORE Gdw
Scbald ZR den Wert § er
reicht, springe zur nichsten
Zeile,

Zeile 50 Besnde das Pro-
GTATIT.
+1F.. THEN: heift auf deutsch
swenn..danns. [l unsersm
Fall schreibt der © 64 finf
mal COMMODOERE 64, nam-
lichfiir 28 = 0,1,2,3.4. Bei Sist

die Bedingung, dab ZR klei-
neristalg §, nicht mehr erfilli
und die nachste Zeile wird
auagefiihrt,

Im Moment verttage ich
mich gang gut mit meinem
Handbuch, hoffentlich bleibt
das so! Der nachsie Ab-
schnitt ist sehr anschautich,
Voller Schwung geht alles
auf einmal, emippen und
verstehen.

HEW

10 FOR FH = 1. TO 5
20 PRINT "COMMCODORE 647

30 NEXT IR

Zaile 10; Zahle (im Verlauf
des Programmes) fiir ZR von
-5, Baginne mit ZR = 1 und
gehe dannin die ndchste £e1-
lz

Zedle 20: Echrelbe »COM-
MODORE 844

Zeile 30: Gehe zuriick zu
FOR (Zeile 10y und z&hledas
néchste ZR (znerst also ZR =
21, NEXT heift auf deutsch:
nachsate, folgende.

Computerspiel

Klar, Hier liegt wieder £ine
Schleife wor, diesmal zwi-
schen POR und NEXT FOR
affnet die Schleife und WEXT
achliePt sie wieder, Genauso
wverhait es sich bei [F und
THEMN. Ein Flugzeug kann
am Himmel Schleifen dre-
hen, also im Kreis flisgen.
Linger Computer fliegt durch
sein Programm und dreht
dahberehenfalls Schlgifen, er
flisgt einen bereits passier-
ten’ Programmabscheitt von
neuem ab, Br schreibt fiinf-
mal COMMODORE 64 Ist
daoch alles gang verstandlich,
odetr?

Zufrieden lehne ich mich
euriick und gehe in Gedan-

ken noch einmal die letsten
beiden Programme durch
In beiden erhalte ich durch
den Einsatz. von Variablen
und Schieifen denselben Ef-
fekt, Daz«Denken in Compu-
terhahnens st etwas unge-
wohnt, macht mir aber gro-
fen Spak
Wikt ihr wasg? Wir beherr-
schen bereits einen Teil der
Programmiersprache Basicl
I[F.THEN, FOR,. WNEXT und
END zum Beispiel gehiren
alle zum Wortschatz, den je-
der Computerfachmann be-
herrachen muB!l Wir haben
den Fufin der Tir und bein
nachaten Mal stoBen wir sie
richtic aui,
(Henning Withoft/ad)

Hey lawde!

Habt Thr auch ein wenig
Bammel vor den ersten
Schritten in Basic gehabt?
Cott gei Dank war meines
Neugier gréberals meine

Angst. So schlimm war
das namlich gar nicht
Schuld an allem sind wie-
der diese Handbiicher,
die unz Einsteigern ein-
fach zu oft im RBegen gte-
henlassen,

Wenn wir gemeinsam
etwas uniernehmen, wer-
den wir die Licke wahl
fiilllen kinnen, Schreibt
mir deshalky wo ihr in Ba-
sic Problems habt, und
waz euch besonders in-
teressiert, Ich freus mich
iber jeden Brief. Und
habt keine Hemmungen,
selhat wenn ibr meint
wDie Frage ist doch zu
dumme. Purnm ist nur,
wer nicht fragt, Also
achreibt an:

Redaktion 64%er
Markt & Technik
Verlag BG
Hans-Pinsel-Str, 2
8013 Haar
Stichwort: Henning

Es warte! gespannt auf
Briefs Euer Henning
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Jede Menge PEEKs & POKEs finden Sie hier ver-
sammelt, werivolle Hilfen fiir jeden Basic-
Programmierer. Fiir Sie zum Einsatz in eigenen
Programmen aufbereitet. Mbeln auch Sie lhre

Super-POEKEs

PEEKs & POKEs

Werke mit diesen niitzlichen Tips auf. Sie werden
sehr schnell feststellen, daB sich damit einiges
anfangen liBt. Probieren Sie es einfach selbst
mal aus!

Wichtige PEEKs

POKE 19.64 _

Biei dem darauf folgenden INPUT-Befehl erscheint kein
sterendes Pragezeichenmehr. Der Cursor springt danach
snch nieht mehr in die nachste deile

POKE 19,0 ;

Sohaltet das Fragezechen beim INPUT-Befebl wisder ein.
POKE 22,35

Ein Programm wird mit LIST chne Zeilenaurmmern At
Bildschirm ausgegeben.

%
—
o=
o
e
&7
Q-
-

PRINT PEEK(ST) + PEEK(58)*256

Ergibt die Zeilennummer, beider ein Basic-Programimun-
terbrachen wurds

PRINT PEEK(152)

Gibt dis Anzahl der gestfneien Dateien at Bildschirm
Aug

PRINT PEEK(186)

Ergibt die Nummesr des zuletat angesprochenen Gerdles.
PRINT PEEK(203)

POKE 22,25 Gibl an, welche Taste gedriickt wurde. Die Ausgabe er-
Feilennummern bel LIST wisder sulasset, folgt dabelm Character-Modus (siehe entaprechends Ta-
POKE 120,2 belle im Handbuch des © 54,

Mach dieser Anweisung nimmt der C 64 keine Befohle PRINT PEEK(200)

mehr an, Gibt an, e misle Zeichen die zuletz eingedebens deile
POKE 157,128 hatte

Jetzt werden auch wihrend dem Programmablauf Mel PRINT PEEKE(653)

dungen wig »LOADING .2 und WSEARCHINGs ausgege: Abfrage der Sondertasten.

e, (1 = SHIFPTaste; 2 = CBMTaste; 4 = CTRL Tasie)
POKE 157,192 PRINT PEEK(56320)

Llle Betriebssystemmeldungen werden sugelassen, Abfrage von Joystck-Port 1. Auswertung des Weras: 1 =
POKE 198,0;:WAIT 198,1 oben; 2 = unten; 4 = links: 8 = rechts; 16 = Feuer.

Diar Computer wartet auf emen Tagtendruck des Anwen- PRINT PEEK(56321)

deTs, Abfrage von Joysnck-Porl 2. Auswertung analog 2u-Port 1
POKE 199,1 , Niitzliche SYS-Aufrufe

Alle danach mit einem PRINT Befehl ausgegebenen Da- SYS 64738

ten erscheinen in reverser Schrift.

POKE 204,1

Cureor-Blinken wihrend des Programmablaufs

POKE 204,0

CursorBlinken wiedsr abschalien

POKE 646, X

Bestiminen der akuellen Zeichentarbe

POKE 657,128 ,

Umachaltung der Zeichensatze mit < CBM SHIFT> sper-
TEn.

POKE 657,0

Feichensatz-Umschalung wieder zulassen,

POKE 649,0

Varhindert alle Tastatureingaben. POEE 649,10 155 Binga-
pen wieder zi.

POKE 650,255

Alle Tasten werden mit einer Wisderholfunktion verse-
hen. POKE 650,0 stellt den Normalzustand wieder her.
POKE 56325,5

Dier Ciraor wird rassnd schnell. Normalzustand: POKE
BESA5 48,

88 Z5dr

Dier (0 64 wird in seinen Einsehalizustand surickyargetzt
Programme werden geldschi

5YS 65409
Dier Videochip (VIC) wird in den Grundzustand verseidt.
S¥s 65511 :
Alle offenen Datetenwerden geschlossen. Daserspart -
ter Umstanden jede Menge CLOSE-Anwelsungern.
Begriffserkldrung
POKE: Damit kénnen Werte von 0 bis 255 in beliebige
Speicheratellen des C 84 gepracht werden.
Arwendung: POKE AdresseWerl
PEEK: Damit lassen sich die Inhalte begtimmie: Speicher-
stellen in Dezimalzahlen (0-285) srmuitteln. Der Inhalt kanxn
am Bildschirm dargestellt oder sinsr Variablen (Ubsrge-
ben werden.
Anwendune: PRINT PEEE[Adresse)

A = PEEK(Adresze)

§YS: Anemer belishigen Speicherstelle beginnende Ivia-
sohinenprogranime werden it 5YS gestariet, Auch ein-
zelne Betriebesyster-Routinen lassen sich 5o akivieren.

Anwendung: 55 Adresse
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Tips & Tricks
fur Einsteiger

Diesmal stehen kurze, niiizliche und leicht ver-
standliche Basic-Programme im Vordergrund. Als
besonderen Leckerbissen fiir Einsteiger stelien
wir lhnen ein Programm vor, mit dem Sie die
Funktionstasten des C 64 mit insgesamt 20 ver-
schiedenen Texten belegen kinnen.

von Legern fiir Leser. Auf Thre Meinung als Einsteiger
kormmt es an. Sind Sie zufrieden mit Aufbau und vor al-
lem Inhalt von ¥Tips & Tricksd? Sind Thnen die Proqramme zu
schwierig? Was wiitden Sie am liebaten aufslhrens Seiten le-
sen? Schreiben Sie uns doch mal Thre Meinung, Wir freuen
uns iiber jede Zuachrift. ()

Kein Fweifel; Die Tips & Tricks-Seiten sind eine Rubirik

Bindir? Kein Problem!

Wer sich mit der Computerel beschiftigt, wird irgendwann
emmal auf das Prablem der verschiedenen Zahlensysteme
stofen. Am hiufigsten benttigt man daz bingre System (Zum
Beizpiel zum Berechnen von Sprites oder Grafiken). Inner-
halb dieses Systems wisderum ist die Umrechnung von bina-
ren in dezimale Zzhlen die am meisten bendtge Methede.

Schon diters wurden in der Tips & Tricks-Rubrik kleiners
Programme veréffentlicht, die diese Aufgabe ldsen. Heute
wollen wir lhnen einen gang neuen Trick vorstelisn, Listing 1
zeigh das Programm dafiiv. Wenn Sie es mit eRUN« gestartet
haben, missen Sie zirka 30 Sekunden warien, dann ist Ihr
Computer fiir die Umrechnung bareit,

Und so verwenden Sie die neue Methode: Angenommen,
Sie michten die Binarzahl 10111001 ins dezimale Zahlensy-
stem umrechnen lassen. Geben Sie einfach eimn
PRINT B{2.0,3,1,1,0,0,1)

Aiz Exgebmms meldet Ihr © 64; 185,

Zu beachten: Innerhalb der Klammern milssen immer acht
Zahlen (b oder 1) stehen, die durch Kommata getrennt sind.

Matiirlich kbnnen Sie die Binarzahl auch sper Hande ing De-

zimalsyatemn umrechnen, In unserem Beispiel mit der Zahl
10111001 sahe diese Bechnungdann =0 aus;

PRINT l#z 7+0uaras b naleatip w2 3002 204271+ 2270
oder auch einfacher
BRINT 2™ +2"5+2 4427 3+270
(Mario Kienapergher /i)

1@ DIM Belatalalalsla1edn g
7@ FOR A7=@ TO 1:FOR AE=3 TO 1:FOR AS=8 TO 1 <d@4>
3@ FOR A4=8 TO 1:FOR AS=d TO 1:FOR A2-d TO L1 <I1ZB>
d¢ FOR -A1=@ TO 1:FOR A@=4 TO 1 <156
50 BUATAEAS AL AT A2 AL, AR I20*ATFEARAB+IR
FASHIGFALIOFAI+AAAZHERAL £ 1 KAG <1B25>
E@ NEXT AG, ALl AZ. A3, AL AS5.AE AT LR L )

B B4'er

Listing 1. Der G 64 rechnet Bindrzahlen um

90 Z¥p

Die Geheimschrift

Was niifren einem Einsteiger die besten Programme, wenn
er Sie zwar abtippen, aber micht verstehen kann? Wir zeigen
Ihnen daher ein nur secha Zeilen langes Minl-Programm mit
lustigem Effekt.

Das nachfolgende Basic-Programm dreht nach dem Ab-
tippen und Starren mit *BEUN« alle Bingaben um 180 Grad,
Aus +MOEREGEN AN DER ALTEN EICHE+ wird alzo sEHCIE
METLA EED MA NEGEOM., Ware das nicht eine prima Ge-
heimachrift? Hier ist das Listing:

10 INFUT a3

20 FOR I=1EN(AZ] TO 1 3TEP-1
30 FRINT MIDS(4%,1,1);

40 NEXT T

50 PRINT

60 RON

Matiirlich kSnnen Sie die Texts auch auf einem Drucker
ausceben. Dazn miissen Sie noch awel Zellen emiigen:

5 OFEN 1,4
55 DLOGE 1

Die beiden Zellen mif den PRINT-Befzhlen milssen auch
umngeschriekben werden

30 FRINT#1,MIDS{ AR, T,1);
S50 FHINT= 1

Vielleicht fallen Thnen ja auch noch andere Methoden ein,
wrm Texte vormn Computer verschliisseln 2u lagsen..,
(Florian Dejakodm)

Ordnung in den Video-Kassetien

Wer sagt denn, daB sich der C 64 nur zum Spislen eignet?
Hier ist eine Anwendung nach dem Motto wwenig fulwand —
groBer MNutzens,

Ligting 2 dient dem Drucken von Video-Kassetten-fuflls-
bern, Am besten, Sie tippen das Programm erstmal ab und
speichern es dann auf Diskette oder Kaszette, Wenn Sie ein
Etikett drucken mochten, dndern Sie einfach die Texte direkt
im Listing. Bild | zeiagn, wis =0 etwas aussehen konnte

Watiirlich kinnen 5= das Programm gang Thren Bediirfnis-
sen anpassen. Vislleioht einen Rand um dis Texie herum®
Oder Sie machen das Programm komfortabler: Fuerst alle
notwendigen Eingaben (Lange, Filmnames, stc) per INPUT
Anweisung in StringMariablen ablegen und an entsprechen-
der Stelle dann ausgeben. Lassen Bie Threr Kreativitst freien
Lauf Ubrigens: Im Schreibwarenhandel gibt es auch selbst-
klebende Endlosetiketten. . {Till Gronmever/ir)

14 OPEN 1.4 <080
23 PEINT#1 <2552
3¢ PRINTH1: "MHM{ZSPACE}FILMNANECBSPACEXDAT
UM CELGE
4@ PRINTH1, "MINCZEPACESZLAND {JAHR) CSSPACEDY
SENDEE" <120
SE PRINT#1,"{5SPACEYHOMMENTAR{TSPACEIZEIT" <1133
EE PRINTHI <@38x
TE CTLOBE 1 @81
E B4ar
Listing 2. Etiketten drucken fiir Video-Kassetten mit dem C 64

11T ACHTERBAHN 4. 4.B7
MIN USE 1976 TOF
ACTIOGN-=THRILLER 23:20

Bild 1. Ein Beispiel-Etikett fiir lhre Video-Kassetten
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Funktionstasten selber helegen

Tia, magsichderC B4-Einsteiger wundsrn, da hat man nun
einen Complter vor sich; det anacheinend wier Tasten zuviel
auf semmer Tastatur hat. Gemeint sind die Funktionstasten
=Tl > big < F1= auf der rechten Seite. Das Handbuch zum
) 54 sehweigt sich hartnackig aus, wie man diese Tasten
denn nun nutzen soll.

Um es vorwegzunehmen: Die Funkticnstasten des C B4 kan-
nen Sie mir mir Hilfe geeignetor Programme verwendern. In
Listing 3 sehen Sie dazu eine Losungsméolichkeit. Inden
DATA Zeilen 26 bis 31 steht ein Maschinenprogramin, das;
eimmal akiviert (Zeile 24), S0mal inder Salunde die Tasiatur
des O 64 abfragt, Wirde eine Funkticnstaste, eventnellin Ver-
hindung mit <SHIFT >, <Commodare > oder < CTRL> ge-
Ariickt sieht es in emer Tabelle nachund achreilt den zuge-
harigen Text auf den Bildschirm, Insgesamt Z0 verschiedene
Texte lassen sich tber Kombinationen der Fanktiongtastan
it <SHIFT>, <CTRL> und <Commodore> ahrufen.

e Tastenkombination < SHIFT/Commodare > Zussmmen
it einet Flaste gt nicht jedermanns Sache: Zuerst < Com-
modore> dricken und dann blitzachnell hintereinander
< SHIFT = und sine Funktionstaste. Wer damit micht zurech-
komemt (auch wir in der Redakiion konnfen uns nicht 20 Techt
damit anfreunden), muf halt auf diess vier Texie verzichisn.
Es verbleiben aber immer noch 16 frer beleghbare Tasten-
kombinationen,

Das Maschmenprogramm siauftim Interrupte, das heiftder
Computer 18Rt sich fiir andere Twecke zum Beispiel Pro-
gramme schireiben, weiterverwenden. Wenn Sie allerdings
die Tastenkombination < RUN/ETOR RESTORE= driicken,
shoppt das Maschinenprodratmm ind Thre Funktionsiasten-
belegung ist ausgeschaliet. Einschalien 186t sie sich dann
wieder mit vSYS 32736« oder natiirlich durch ermeutes StaTien
van Listing 3 mit «RUNa.

Das Razic-Programm, also Listing 3, dient lediglich dazu,
das Maschinenprogramm an die richtige Stelle im Speicher
211 schreiben, die Texte, mit denendie Funkticnstasten belegt
werden sollen, in einer Tabelle im Speicher abzulegen und
schlieBlich ein leichtes Andern der Texte zu exmoglichen: In
den Zeilen 49 bis 55 siehen die Texte, die Sle durch Ihre eige-
nen Eingaben ersetzen konnen. Es sind aber nicht nur Buch-
gtaben und Fahlen erlaubt, sondern Zum Beizpiel auch sin
Ausfihren der RETURN Taste: <Fl= istmit dem Text s RN
und <RETUEN= belegt. Wenn Sie jstzt =Fl> dricken,
passiert das gleichs, als wenn Sie sper Haride das Komman-
do +LIST eingegeben und die RETURNTaste gedriickt hat-
ten. In den DATA-Zeilen markieren Sie das Simulieren von
<RETUEN> durch einen Klammerafien 1@ (sighe auch
Lizting).

Wenn die Funktionstastenbelegung einmal aktiviert wur-
de kinnen Sie dasz Basic-Prograrmim mit $NEW: loschen.

1@ FRINT"{CLE.R?SGN}F-TAETEN BELEGUNGL125F
AGEZTHOMAS HABNLRVOFE  DOWNZ-" <130
11 FOR I=527368 TO 52847 READ A QT TR
12 F=P+A:POKE T.A-NEXT I 153>
13 DIH ZidE L1611
14 FOR I=1 TO 2:READ BE(IJ:HNEXT I £@13x
15 FOR T=@ TO 39:READ ZOIY:NEXT I c@ZlE
16 AD=52848:FOR F-@ TO 19:READ A% 13l
17 PRKE A F:W=LEN{ A% 1 POKE AD+]L W <231>
18 AD=AD+Z:FOR %=1 TO W:ZS-HIDSLAZ, X, 10 SEgE
18 1F Zg="«"THEN ZS-CHE§{34} 41433
@ IF Zx="&"THEN Ze=CHR$ (13} ELR3
91 PRINT 25.:PQEE Aln ASCUZEY <104
oo AD=AD+LSNEXT X:IF ASCIZ221:<313 THEM PEIN
T <186
29 PRINT - CUP} “SPCL15)BE (2iF*2+10 47 "BEZLFE
213 :NEXT F < IUT>
24 -B¥YS 52738 L
25 ! CHdLs
Sp DATA 120, 169,13.111 .28, 3.169, 286, 141,
21.9,80,98, 165,187 166 4, 217, 148 206 <@@3>
27 DATA z&ﬁ.t@;:ﬁﬁ.tﬁz.4-2&84245.132.2.?6
40 0%4,152,197,2, 246,288,133, 2,174 <1352
8 DATA 141.2.24@.6.24,195, 4,202, 208,251 ,
17@, 168,112,152, 165,160, 2686,132 166 <134>
29 DhTA'lﬁﬁ.ﬁ.EEE.155.24@.25:2%@-?2;165:
165.2&-113.155;155,2.144.2.23G.186 <l
39 DATA 133,165,104, 2@2. 16,2531 238,32, 280
.TE,%E.234.ZEB.17?.165.1?@,134r195 Lo L
31 DATA o@E, 177,165,153 1172, 202, 288, 247
,TE,49,234.4,5.6.3 BB
I <1163
59 DATA “<Fls7, “<F3»7 n¢F5x~5<Fi7>7, " CLEFT
B <@g93:
94 DATA “<SHIFT:"."<COMMODORE>" @78
35 DATA v oHTFT /COMHODORE: ) " <CONTROL:" 2147
95 DATA 1.5:2:5.3,5./4.5 <ETA
57 DATA 1.6:2,B.3.6/L.6 £18LED
S0 DATA 1.7:2.7:3:Tau T <alls
99 DATA 1.8,2.,8,3.8.4.68 SRR
40 DATA 1.9,2.9,3,9.4,.8 SEBEs
41 ¢ SA1T
4% REM AB HIEE KOERMEN DIE EIGENEHN £2dl>
43 REM FUNETIOWSTASTEN EINCEGEBEN e
44 EEM WERDEN, B3l
- <@Lz
46 BEM & = <RETURM> 41543
47 BEM % = ANFUEHEUNGSZEICHEW <123
L ] - CBEes
40 DATA "RUME",'LISTe”, "LOAD *° £@H4g:
58 DATA “5AVE a7 LOADEE® 88" "HEWE" L1TE
i DATA SPRINT™, “GOTO" ,“POKE", "PEEE" £239%
5o DATL “DATAT . “READ", "EESTORE" (2055
55 DATA “HEXT®, 'GOSUR", "RETURN® 178>
4 DATA “OFENT, *CLOSE","INELFT" <228
55 DATA ~TFRE(X)+draar <1823
Listing 3. Programmieren Sie die Funktionstasten des C 64.
Bitte beachten Sie die Eingabehinweise auf Seite 65.

Blaibt noch anzumerken, dad dex vom Magchinenprogramm
verwendete Speicherbereich haufig auch von anderen Pro-
grammen genufzt wird. Wenn Sie Pech haben, stirzt der
Computer nach dem Startsn aines anderen Programms ab,

(Tnomas Hahn/tr)
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Serie: Geos glasklar 2

Heute geht es richtig los. Wir zeichnen und schreiben mit Geos.
Haben Sie schon einmal mit Ihrem C 64 gemalt oder Freunden einen Brief geschrieben?
Geos macht’s ohne groBe Umstinde maglich.

Bild 1. Die Werkzeuge von Geopaint sind iibersichtlich
angeordnet und werden mit der Maus aktiviert

in Geos eingearheitet.

Heute liegt der Schwer-
punkt bel zwel speziellen
Programmen, die zur Geos
Grundausstatiung gehiren:
dem CGrafkprogramm »Geo-
pamts und dem Textverar-
beilungsprogramm  »0Ged-
writes, Bevor Sie jedoch so
richtig loslegen, erstellen
Sie zich eine Arbeitsdiskette,
Auf der Originaldisketie ist
kein Flatz fiir die entstehen-
den Kunstwerke

Wir sind jetzt im Besitz ei-
ner Arbeitsdisketts von Geo-
paint. Geopaint zelbst wird
durch einen «Doppelklicks
geladen: Das Piktogramm
wird zweimal kurz hinterein-
ander (keine Pause) ange-
Elickt.

Mach einigen Sekunden
meldet sich Geos mit «SWill-
kommen bel Geopaints und
einem Textlkasten. Da wir die
Arbeitsdiskette zum srsten
Mal henutzen, klickt man
sErstellens an. Ein neuer
Textkasten fordert den MNa-
men der ersten Zeichnung:
Wie soll diese heilen? Den
ersten Versuch benennt man
belspielsweise mit «Malens
und driickt die RETURNT:-
ste. Es aeht los.

letztes Mal haben wir uns
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Der Bildschirm zeigt oben
eine  Menileiste, danshen
den Namen des Kunstwerks,
Links auf dem Bildschirm ist
eine Liste mit verschiedenan
Zeichen zu sehen, darunter
ein  einzelnes Viereck.
Eechts daneben befindet
zsich eine Farbskala. Den
reztlichen Bildschirm nirmmg
das eigentliche Zsichenpa-
pier ein, In der Mitte der
Werlkzeugliste sehen Sie den
Maus-Pfeil (Biid 1.

Start frei

Jeder Malbefehl wird
durch den Feuerknopf an-
beziehungsweise ausge-
schaltet, Dricken Sie den
Feuerknopf und hbewegen
Sie d=n Hebel: Der Pieil anf
dem Bildschirm malt so lan-
ge einen dilnnen Strich, bis
erneut der Feuerknopf ge-
drilckt wird. Die linke Zel-
chenleiste stellt verschisde-
ne sGerdtes zum Zeichnen
zur Verfiigung Mach dem
Laden von Gecpaint ist auto-
matisch der kleine Pinsel
elngestallt, Das dazugehori-
ge Zeichen erscheint in re-
versen Farben. Dasz Wech-
seln der Zeichengerite ge-

achisht durch Anklicken ei-
nes anderen Symbols. So
kinnen Sie beispielsweise
einen dicken Pinsel wahlen,
indem das Symbol neben
dem  klemen Pinssl ange-
klickt wird, Es wechzelt die
Farbe und der Pleil wird zu
einem kleinen Viereck, das
dicke Striche mali. Was gibt
es noch fiir Zeichen?

In der zweiten Reihe der
Lieiste (Werkzeugleiate) sind
eln Wasser- oder Farbhahn
und =in sprithender Schlauch
abgebildet, Der »Schiauchs
verwandeli den Joystickpfel
in eine Spraydose, die Farbe
wird gespriiht, Mit dem Was-
sarhahn sollte man sich et

was vorsehen, einmal falsch

aufgedreht, hér er so

dem Bildschinm ist eine
Farbleiste abgebildet. Wird
mit dem Joystick eine Farbe
angeklickt, so wird alles
Weitere in der entsprechen-
den Farbe gemalt. Probie-
1en Sie damit mal den Farb-
hahn und die Spraydose, das
sieht fantastiach aus.

Was tun, wenn, weniger
fantastisch, zu weil gemalt
wurde oder ein ganzer Teil
der Zeichnung wieder ver-
gschwinden soll? Dafiir gibt
es gwel Moglichkeiten:

1. Das Feld mit dem Wort
»Biicks oder
2., den Radigrgummi,

[Diaz sRiickeSymbol ent-
fernt jeweils den letzlen Zei-
chenbefehl. Sind zum Bei-
spiel mit dem kleinen Pin-

Bild 2. Die Fill-Funktion erleichtert das Ausmalen von geschlos-
senen Flichen mit verschiedenen Mustern

schnell micht mehr auf, Der
Waszserhahn eignet sich her-
vorragend #um  Ausmalen
von geschlossenen Flachen
(Bild &) Den Pfeil einfach in
das Dreieck flilhren und
klicken, das ist alles, Vor-
sicht Wenn die anszumalen-
de Fliche niclit gans von Stri-
chen abgegrenzt ist, wird
der ganze Bildachirm vollge-
malt.

Dias Ganze geht natlirlich
auch mehrfarbig. Unten auf

=] zwei Linien gezogen und
wird danach s»Riicke ange-
klickt, so verschwindet die
zuletzt gezeichnete  Linie
Aaf diese Weise kinnen Sie
Ihre Zeichnung korrigieren,
wenn mit dem Farbhahn ein
Fehler gemacht wurde. Ein-
fach sRiiclk: anklicken,

Der Badiergummi befin-
det sich neben dem Te-Zei-
chen. Mit diesem Werkzeudg
kann jede beliebige Stelle
ausradiert werden.
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arten und Zeichenséize

Es steht jede Menge Zel-
chenplatzzur Verfugung. Un-
ten neben der Farbleiste
zind ein «Blatte Papisr und
ein schwarzes Rechteck dar-
geatellt. Das schwarze Eecht-
eck stellt den zur Zelt be-
trachieten Ausschnitt dar. Es
igt das Mehrfache an Platz

vorhanden. Durch  Anklik-

ken kann das Rechteck ver-
scholben werden, ein ernei-
tes Klicken gibt den Joyatick
wisder frel

Ausstieg

Einen noch besseren
Uberblick erhalten Sie mit
dem Feichen, das sich links
oben in der Zeichenleiste
befindet Wird dieses Sym-
bol angeklickt, 1808t sich das
Zeichenblatt Stick fiir Stilck
anschauen.

Auch das komplette Blatt
156t sich betrachten, Dazu
mufd oben auf dem Bild-
schirm sDateis und hinterher
sliberblicks angeklickt wer-
den: Der C 64 zeigi daranthin
die vallstindige Seite. Durch
Anklicken von »OKe geht a8
wieder zurlick zu unserem
Kunstwerlk.

Lieider kinnen hier nicht
alle Funktionen won Geo-
paint vorgestellt werden,
Klicken Sie zum Belzpiel das
dunkle Vizreck links unten
auf dem Bildschirm an und
bechachten genau, was pas-
giert, Wahlen Sie eines der
erschenenden Syrmbale und
probieren das Ganze mit
dem Farlbhahn aus.

Waollen Sie Geopaint ver-
lagzen oder eine neue Zeich-
nung beginnen, klicken Sis
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Bild 3. Geowrite besticht durch die unterschiedlichen Schrift-

sDateis und in dem erschel-
nenden Untermenii »Schlie-
Bene an, Von den drei Mog-
lichkeiten, die sich dann bie-
ten, entscheiden Sie sich
jetzt fiir sWerlassens.

Nachdem dis Originaldis-
kette eingelegt und «OKe an-
geklickt worden ist, hat man
die Ausgangssiluaiion wie-
der hergestellt,

Jetzt arztellt man eine Ar-
beitsdiskette. fiir Geowrile
und startet das Programm
mit einem Doppelklick,

Den ersten Text auf Geo-
write ‘nennen Sie fTESTH
Schon geht es log. Geowrite
it ein tolles Texiverarbei-
tungsprogramm,.  Mit i
kann der Benutzrer den Com-
puter wie eine Schreibma-
schine verwendern,

Die Handhabung von Geao-
write ahnelt der von Geo-
paint. Oben auf dem Bild-
achirm erscheint eing Menil-
leiste, Durch Anklicken von
nDiatels und sUbersichts kann
das ganze Blatt auf einmal
eingesehen werden. Das In-
teressanteste ist der Meni-
punkt sStile: Mit »5tile kinnen
verschiedens  Schriftarten
gewahlt werden (Bild 3) zum
Beispiel »FPettdrucks,

Bei Ceowrite wird zusiiz-
lich zum Joystick mit der Ta-
statur gearbeitet, Ein blin-
kender Balken zeigt den
Standort an, von detmn waiter-
geschrieben werden kann,
Moch eotwas; Fir sine voll-
standige GeowriteZeils ist
der Bildzchirm zu klein. Des-
halb springt der Computer
ab einer gewissen Position
ur. Er zeighdann nicht mehr
denlinken Rand des Papiers,
sondern den rechien: Ach-
ten Sie dabel einmal auf dis
oben auf der Seite angsge-
benen Zahlen.

Und Einstieg

Probieren Sie einfach nach
Herzenslust herum. Sie kin-
nen jetzt- auch schon die er-
gten Briefe an Ihre Bekann-
ten mit dem Computer ver-
fassen. Voraussetzung dafir
ist natiirlich ein angeschlos-
sener Drucker. Auf der
nachsten Seite finden Sie
noch einige niiteliche Tips zu
dizsen beiden Programmen,
Diabei drehit sich dann alles
um Grafik. Lassen Sie sich
iiherraschen,

(Henning Widhaft/rf)

Die Geos-Preisfrugen des Monais
Drei Geos-Programme
Zu gewinnen

1. Wie aktiviert man die Pinselfunktion von Geopaint?
[ Dricken der Taste <P >
] Anklicken des entsprechenden Werkzeugs
[l Nachladen sines »Pinsel«-Programims

2, Wie kann Geopaint verlassen werden, ohne dab das
gerade bearbeitete Bild verlorengeht?

] Menii vDateis anwiihlen und dann Werlassens

[ Computer ausschalten und kurze Zeit warten

7] Mit der Tastenkombination <RUN/STOP RESTORE -

Die ersten drei Sieger erhalten wieder ein Geos-Programm
threr Wahl, Markt & Technik-Mitarbeiter sind von der Teil-
nahme ausgeschlossen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen,

Schicken Sie Thre Lesungen an folgende Adresse:
64'er Redaktion
Marlkt & Technik Verlag AG
Stichwort: Geos-Serie
Hans-Pinsel-Str, 2

8013 Haar bei Miinchen

Dieter Hoenel:
Geos hat mich
iberzeugt

Zchon der erste Ein-
drick von Geos War fasz-
nierend. Von der Qualitat
und Leistung her st Come-
medores  Entscheidung,
die Geos-Diskelle dem
A4 beimniegen, villig rich-
i, Flur den Einsteiger
bistet sich die grafisch
ansprechende. Benutzer
oberfliche geradezu an,
So spart man sich lange
Einarbeitungszeiien
komplizierte  Befehlali-
sten, Gerade in der heuti-
gen Zeil, wo alles mbdg-
lichst schaell gehen mOE,
15t Beds optimal gesidnet
Bersits nach wenigen
Stunden hat man den © 64
vl im Gt

Ammeisten liberraseht
hat mich die Lejstungsfa-
higkeit det beiden Pro-
gramime, die mit Seos ge-
liefert werden, Geowrite
eignet sich hervorragend
zum Erstellen von Texten,
dig mit verschiedenen
Schriftarten aufgepeppt
werden. Die einfache Be-
cienimg mit der Maus er-
spart unnobgen Zeliver-
lust, Geopaint stehl in Sa-
chen Komfort Gaowrite in
nichts nach, Wer kreatiy
fatig =eln machte, kann
hizr ohne weiteres wGe-
maldes anferfigen. [as
Schine daran ist, dal sich
die GeopaintEilder in
GenwTiieTedls einbaten
jassen, Man darf ge-
spannt sein, was die an-
deren Programme @1 Ge-
o= noch zu bisten haben,

Weiterhnn viel Spalk mit
Geos wiinzcht

O (e o]

Dister Hosnel

Buegabe Z/Februar 1988
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mehr als tausend Worte
Ein Text mit Bild ist hin-
gegen noch wertvoller,

Hier geht es deshalb um
die Iustration von Texten
Dies lduft unter Geos schnell
und unkompliziar ab, sobald
man sich mit folgendem ver-
traut gemacht hat;

— Zuerst wird eine Grafik mit
Hilfe von Geopaint komforta-
bl erstellt

— Diann sucht man einen
CGrafikausschnift fitr dis Ein-
bindung in einen Geowrite-
Text aus.

— Sechlieflich bindet man
diesen an der gewiinschten
Stelle in dag Geawrite-Doki-
ment ain.

Als Baispiel sollten Sie ei-
ne kleine Geopaint-Grafik
entwerfen, Ein kleiner Tip
fiir Nicht-Kiinatler: Um blitz-
schnzll eine ansprechende
Grafik zu erzeugen, bedient
man sich am besten der Fill-
mustervariationen in Verhin-
dung mit den Geopaint-
Wertkzeugen, die ausgefiitlis
Flachen auf den Bildschirm
zaukbern.

Werin Sis jetzt also ein Bild
vorliegen haben und  sich
in Geopaint befinden, geht
es ans Markieren des ge-
wiinschten Ausschnities,
Hierfiir finden Sie rechts
oben in der Werkzeugleiste

E in Bild sagt bekanntlich

Schon als Einzelprogramme bringen Geopaint
und Geowrite fantastische Leistungen. Einen be-
sonderen Reiz bietet der Datenaustausch zwi-
schen Grafik und Text. Wir zeigen Ihnen, wie Sie
Dokumente mit Grafiken auflockern kénnen.

das gestrichelis Rechieck
(Bild 1)

Klicken Sie diesgs an
(Mauszeiger darauf bewe-
gen und Knopf dricken), so
legen Sie zuersteinen diago-
nalen Eckpurnki {linke cbers
oder rechte untere Ecks)

durch ermeutes Ankliclen
an der gewiinzchten Eclk-Po-
sition fest

Daraufhin erscheint auch
im Malhereich =in gestri-
cheltes Rechteck. Hhnlich
CGumtnib&nderndehnen sich
die Umgrenzungen des ge-

06 ZHap

Bild 2. Grafik mitten im Geowrite-Dokument

Tips und Tricks zu Geos (il 2)
Grafik ohne Grenzen

wihlten Ausschnittes gemal
weiferen Joystckbewegun-
gen aus Das gesirichelte
Rechteck zeigh Ihnen immer
an, welcher Beroich gerade
selekiiert ist. und 18Rt da-
durch eine punktgenaue Po-
siflonierundg zu.

Im Farbmodus ist nur eine
gribere Bersichswahl mog-
lich, was aber in diesem
Zusammenhang bedeuungs-
losist: In GeowriteTexte kin-
nen nur einfarbige Grafiken
eingebunden werdet.

Zuriick zur Ausschnitts-
wahl, Nach Anklicken waon
zwei Eckpunkten ist der Be-
reich endgiilig definiert. Im
Statusfenster werden rechis
unten am Bildachirm siniges
Maglichkeiten angeboten,
diezen Bildausschnitt 2o ma-
nipulisran.

»Photo Saap« als
Zwischenspeicher

Wirwahlen jetzt jedoch im
Menil »sEditizrens die Funk-
tion «Kopierensaus. Dadurch
wird, ohne daB am Bild-
achirm eine sichtbare Ope-
ration erfolgt, die Grafik auf
Disketta gespeichert,

Der ausgewshlie Graifik-
bereich befindet sich jewells
in einer Date] namanz «Photo
Spraps, welche  optiach

Bild 3. Foio-Manager, aufgeruien unter Geowrile

Ausgabe &/Tebruay 1983



Top-Themen
im néichsten 64'er

HENNING EROBERT
BASIC

MNachdem er die ersten
Klippen im Leben eines
Computerfreaks  umschifft
hat, wadt sich Henning in die
Tiefen der Basic-Program-
mierung, Er versucht ein ei-
genes Programm zu schres-
ben. Dabei lernen Sig, wie
Sie bei der Erstellung vorge-
hen sollten. Natlirlich fiihren
gerade dabei viele Wege
ans Ziel. Henning hat sich fiir
den effelktiveten  entschie-
den. So ganz nebenbei ma-
chen Sie dann Bekanntschaft
mit einigen neuen Basic-Be-
fehlen. Stolz iiber dis neusn
Kenntnisse kinnen Sie sich
dann an die ersten sigenen
Programme machen. Hen-
ning &Rt gritfen

Weiterhin finden Sie in
der nachsten Ausgabe;

Profiz helfen Einstei-
gern: Wir zeigen Ihnen,
wis Bie selbsl einen Be-
set-Schalter am © 64 an-
bringen kinnen,

Tips & Tricks: Eine niitz-
liche Auswahl verschie-
denster Tips & Tricks pra-
sentieren wir [hnen i der
néchsten Ausgabe Da ist
garantiert fiir jeden etwas
dabei.

durch eine Schere reprisen-
tiert wird. Das Photo Scrapist
eine elementare Zwischen-
stufe heim Transfer von Geo-
paint nach Gegwrite: Laden
Sle jetzt Geowrite und editie-
ren emen Text) achien Sis
daranf, daB sich das Photo
cdorap auf der Geowrite-Ar-
beitadisk hefindet (eventuell
umkapieran). An der akiuesl-
len Position des Schreib-Cur-
sorz wird nun iiber < CBM
W= beziehungsweize An-
klicken von «Bildsnach Punkt
sbanklelens im Menil «Edits
das Photo Scrap ins Geowrt-
te-Dolkument  ibemommen
(Bild 2.

Seitlich vom Photo Scrap
sind keine Beschriftungen
maglich, doch dariiber und

Ausgabe E/Februar 1998

darunter ist geniigend Platz;
einmal ganz abgesehen da-
von, daf Geopaint umfang-

reiche  Beschriftimgsmtg-
lichkeiten =zur NVerfilgung
gtellt.

Durch Driicken  von

=DEL> unmittelbar hinter
giner eingebundenen Srafik
wird auch diese wisder ent-
fernt; vorher erscheint keins
Sicherheitzabfrage

Wichtio: MNach einmaligem
Einfiigen des Phots Scrap
wird digses nicht mehrbent-
tigti; da sich im Photo Scrap
auch nur jeweils ein Bild be-
finden darf, wird es bel wel-
teren Bildmarlderingen au-
tematisch dberschrieben,

Moch ein Tip: Die Grafik-
einbindung verlangsamt

Ceowrite erheblich; mach
Augwahl wen sBilder -aus-
blendens im Menll «Opte 21-
scheinen die Bilder nicht
mehr detailgetreu, sondern
als soraue Fleckens, bis Sie
wieder »Bilder zeigens aus-
wahlen.

Abschlisfend seinochein
Hilfsmittel erwahnt, welches
cden Umgang mit Grafikaus-
schnitten optimal unterstitzt:
Das Programm »Foto-Mana-
geri, als Schreibhachzulbe-
hér (Desk Accessory) unter
Geopaint und Ceowrite im
Menil sgeoss jederzeit ver-
flighar, erlaubt ez, ein Phato
Sorap in em sogenannies
Foto-Album, eine Sammlung
mehterer Grafiken, enzu-
Kleben. Auf jeder Disketie

darf =ich Zwar nur ein eingl-
ges Photo Scrap befinden, in
einem Fote-Album hingsgen
unzahlige. Sogar mehrers
Foto-Alben sind méglich, wo-
durch eine sinnvolle Ozd-
nung der jewsiigen Grafi-
ken ein Kinderspiel ist.

Bild 3 zeigt, wie der Foto-
Manager unter GSeowrite
aufgerufen wird und esine
Grafik am Bildschirm an-
zelgt. Alle Bilder sines Fo-
to-Albims lassen sich durch
cen Foto-Manager wisder in
Photo Soraps umwandeln, so
dal sie sofort in Geowrite
iibernehmbar smd.  Auch
weltere Geos-Applikationen
gind auf digse Grafiksinbin-
dung ausgerichtet.

(Flerian Milller/rf)
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Fehlerteufelchen

Wer Augen hat, der ...,
Busgabe 10/81, Seite 166
Der im Artikel vorgestellie
Monitor sEizo Flexscans 13631
sich nicht am C 64, sondern
nur am & 12% anschliefen.

NEC P 2200 — der Eniiller
mit 24 Nadeln,
BAusgabe 1/88, Seite 168
Inder Tabelle auf Saite 171
steht, daf der Drucker einen
g-Byte-Puffer hat, Das ist na-
tiirlich falsch; denn er hat ei-
nen SKBvte-Puffer.

Der C 64 als Thermometer,
Sonderheft 23, Seite 123

Dz letzien beiden For-
meln zur Berechnung des
NTCssind fehlerhalt, Beider
Berechaung von A mul der
MNenner nicht 3906/273K,
sondernsE 3906/ 273K e lan-
ten. Inder letzten Formel ist
der Nenner des letsten
Bruchs »8929%10°0hime statt
w32, 5% 10FChma

Dreher, 12/87, 5.40

Iim Beispielprogramm, das
auf Seite 40 bedginal, ist die
Zeile 110 zu andern. Sie mud
lauten;
170 PSET 1.X.0:0
Die Beispielprogramme sind
ohne Checksumme  verdf-
fentlicht, die Eingabe mit
dem Checksummer ist also
nicht notweandig, stort aber
auch nicht.

Gliicksritter an der Quelle
des Geldes, Sonderheft 23,
Seite 75

Imm Listng 1 Birse Pluss
mub die Zeile 1640 wie falgt

Fehlerteufelchen

lauten, damit die Serlensin-
gabe richtig funktioniert:
1640 PG =239051;

Eei Aktien, deren Durch-
gchnittswert iiber 1500 Mark
liegt, erfolgt bel der Jahres-
durchschnittagrafik ein sille-
gal quantitve-Error, Um die-
sem vorzubeugen, missen
folgende Zeilen gefndertt
bezichungsweise hinzuge-
fiigt warden:

1342 DIM MWI12)

BZ2035 POR =1 TO 12:MW T
={:1%D=0NEXT I

B2085 MW = MWI) +
KTI%6(T)

52070 MWD =INTIWIIL
J%a(Ti+ .5)

Aus programmbechni-
schen Crilnden werden bei
den Aktienlursen die Pfen-
nighetrdge abgerundest, Um
aber Aktien exakt zu verwal-
ten, deren Durchachnitts-
wert etwa eine Mark betrdan,
ist der Betrag mit dem Fakior
10, 100 ader 1000 zi multipli-
zmeren. Man mud jedoch be-
achiten, daf die Kurse 5998
Mark nicht iiberschreiten.

Super: Luxus-Kernel-
Umschaltung ohne Léten!,
Busgabe 9/81, Seite 41

In der Bestiickungsliste
haben sich einige Anderun-
gen ergeben:
Cl=4,7uF/18V: CB=220F

Wenn Sie die Erweiterung
an einem C 64 11 betreiben
wollen, milesen fiir [C10 his
1212 150-ns-EPROMSs einge-
setzt werden.

Im Bild 2 und 3 it das Lay-
out nicht spiegelverkehrt,
sondern richtig herum verdi-
fentlicht. Allerdings sind die
beiden Bilder vertauscht,

Im Bestiickungsplan Bild 4
darf links neben dem IC12
der Widerstand RIT nicht
vergessen werden, Das im
Bestiickungsplan mit G138
bezsichnete Bautail ist 1C14.

M-RET, Busgabe 12/81,
Seite 120
Die Zeile 6510 j=t wie folgt
U korrigieren:
6510 DATA BCC, 8, 5TA, 10,7,
B2 0 STY 3, B TA
STX, 4,710

64€ER ONMnuin
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C 64

i= Hoffming auf den Welt-

frieden 15t neben dem Um-

welschutz das bedentend-
ate Thema der letzten [ahraehn-
te, Dz Augen der Walibifenilich-
keit Tichten sich dabet in erster
Linie auidie Politiker Aber auch
Wizssnschaitler versuchan, die-
ze4 Thema zu erforschen. Diess
Friedensforscher  versuchen,
kriegsrisiken mit Hilie von Gom-
putersimulationen zu lokalisie-
ren. Dakei entdackien sig, dab
sich der Wbergang zwischen
Kriegund Frieden ebenso chao-
tisch abspiglt wie der bergang
beim Feigenbaum-Szenario, das
in der latzten Folge besprochen
prurde, fAimerikamsche Forschar
zurm Beispiel bauven neuerdings
ihre Krieg-Frisden-Modelle auf
der Grundlage chaotischer
Funktionen auf.

Die Unmitanglichkeiten bisher
henutzter Modalle laszen sich
am Beispiel des araten Welt
kriegs aufzeigen. Heute sehen
viala Historiker dan ersten Well-
krieq als Konssouenz der dama-
ligen sogialen, politischen und
weltanschaulishen  Umstinde.
Im Jahr 1914 hatte man digsen
Weithlick noch nicht. Allgemein
galt der Ausbruch bei den bater
ligten Machten nicht als wahr-
scheinlich  Als =ich  aber
schlieBlich in der Zuspitzung al
ler aken genannten Umstdnde
die Ersignisse (\barstirzten, hall
alle haktische Betriebsambelt
der Diplomaten nicht mehr: dar
Krieg war unzbwendbar.

ermoglicht kemen Blick in dis
Zukunft, Aber ChaosModelle
werden ez wiallaicht in Zuokonft
erméglichen, Zonen ausguma-
chen, in denen =in Ubergang
gum Chaos und damit Krieg
méalich ist. Auigabe der Politik:
ware 5 nach Sapersteins Uber-
legung, diess Zenen  abzu-
bauen

Der friedliche Plunet
aus dem Computer

Wahrend diese Art der Fris-
densforschung sich an der Vor-
aussagbarkeit von Politik oriem
tiert, gibt s Modelle fir Grenz-
verliufe, die wvielleicht dauer-
hafien Frieden garantieren. Kone
kretiztert wird diese [dees durch
das Cedankenmodel] vom Drer-
landereck: Aof smem imagind-
reen Planeten gibt es drei Macht
bltgke, deren Politiker den Ent-
aghlufd fass=n, die Grenze so 21l
gestalten, dah jeder Punkt der
Grenre oin Dreildndsreck ist
Nirgandwo sollen nar zwet Lan-
der ansinanderstoBen, somit ar-
wachat kainer Macht ein strate-
gischer Vorteil. An der Grenze
gwischen ‘gwei Machtzentren
muh der dritte Staat einen Au-
Benposten errichien, der wie-
deram von Exklaven der jeweails
an dar Grenze nicht veriretanen
Macht umaoehen ist. Dies 163
gich big ing mikroskopisch kien
ne fortsetzen; 5ie haben sicher
achon bomerkt, dad das Tiel

VorstoB ins Chaos

Der Physiker Alvin M. Saper
atein,  FPhysikbdepartment und
Fentrim fiir Priedens- und Kon-
fliktatudisn der Wayne State Uni-
versity in Detroit, zisht Paralle
lan mwizchen dem unkontrollier-
ten Verhalten won Nationen io
Krisensituationen und der Ent-
stehung von Chaos in der Phystk
und Mathematik.

Weltfrieden durch Be-
herrschung des Chaos?

Fritkere Kregs-Modelle suf
Clomputerh bagierten auf wichti-
oen Daten wis Truppenstarks,
Militarausgaben und Bewaff
nung, waren aker unrealistisch,
da sie stéts konstante Augsagen
liefarten und aul minimale Ver-
dnderinoen  der  Umstinde
nicht reagieren konnten. Der
Dachungelkrieg in Vigtnam war
bersits am Computer mehrmals

Amaabe &/ Februar 1838

(Teil 4)

ihr C 64 kann mit Hilfe einer mathematischen
Funktion einen Grenzverlauf darstellen, der die
friedliche Koexistenz dreier Machte sichert. Die
Begriffe »Julia-Menge« und »Komplexe Ebene«
spielen bei dieser Darstellung die Hauptrolle.

gewonnen, bevar die Pentagon-
Strategen . sum  fluchtartigen
Ritckzug bligsen und damit das
Versagen threr Modelle emge-
gtehen mubten.

Die Modelle des Phyvaikers 2a-
perstein geben krnitische Siua-
tionen besser wieder und kom-
men dem Prinzip der politischen
Wirklichkeit wesentlich ndher,
In einem Test setzte e in s2in
System die Daten des zweiten
Weltkriegs ein: Das Riistungs-
ngleichgswicht zwizchen
Deutschland und der Sowjat

unisn friebdas Weltgefige auch
in diesem Versuch ins Chaces.
Zur Beruhigung =2 noch er-
wihnt, dalk in Sapersteing ho-
dell die heutige Realitat des
Wettriistens =wischen den Su-
parmichien nech in der Frie-
denszone Hegt, also in einer Zo-
ne, dis noch night von Chaos ba-
droht wird

Unter dem Aspekt der Chaos-
Theorie st die Forderung der
Folitnlogen, Politik milsse bere-
chenbar sein, paradox. Selbst
ein noch so ausgefsiltes Modell

nild dieser Folge diesen imagi-
niren FPlaneten darstsilt. Dis
drei Machizeniren gind durch
dre1 Farben gekennzeichnst
Disge Grafik wurde nicht ge-
zeichnet, sondern mit Hilfe einer
einfachen mathematizchen Ite-
ration berachnat. Die Kuge] i
gatiirlich, wis kinnte es anders
sein, ein Prakal:

Die Newton-Herution

Die Grundlagen der Newlon-
[teration hegen in der Schuima-
thematlk verankert, Als Vor-
fiberlegung waollen wir die Funk-
tion fx)=%% - 1 betrachien. Uns
interessicren hier die beiden
Mullstellen, also die XWWerte, die
aingesetzt Null ligfern, Das sind
i unserem Fail die Werte -1 und
1. Formt man dis Sleichung in =2
= 1 urn, ergibt sich als Ergelbnis
+ L. Beivielen Funktionen kann
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man die MNullstelien nicht 8o em-
fach ermitiein, man bedient sich
dann der Ierationsverfabren
[(Miherungsverfahren). Die gin-
gigaten  Maherangsverfahren
aind daz Sehnenverfahren (Re-
gula falsl) und das Tangenten-
verfahren, auch NewtonMerfah-
ren genannl, Sie funkbomeren
nach dem gleichen Prinzip: mat
saizt irgendeinen X\Wert in eins
lierationsiormel ein: Das Ergeb-
fiig 2ozt man immar wiedar em.
Das- Resultal kommt einer der
Mullstellen bel jeder Einsetzung
néberund mmmit sehlieRlich de-
ran Wert an Aunf welchem ma-
thematischen Prinzip dieze [ie-
rationsforme] bagiert, spislt nur
eine untergecrdnete Rolle (es
wird tnder Schulmathematik be-
sprochen). Wir wollen uns spe-
ziell dem Mewton-Verfahren zu-
wenden, Zugrunde lisgt folgen-
de Iterationsformel:

Y, =X, = (f(x,) /
£rix,))

Der Ausdruck [ bezeichnst
die Ableitung dar Funlktion f und
gibt jewsils dis Steiqung des
Graphen im Punktx wiseder, Wie
man [ mathematisch herleitet,
brausht Sie nichtzu kiimmern. In
unserem Beispiel ist fix)=
Sie finden unten =in Eleings Ite-
rationspragramm (Listing 1. Ge-
bien Bie dieses Programm mit
dem Checksummet ein und star-
ten ez Mit dissem Frogramm
kiinnen S die Nullstellen der
FPunktion, die in Feila 120 defi-
niert worde, berechnen, In Zeils
130 st die Ableinung ' der Funk-
fict1 festoelegt. Zuerst =t am X-
Werl einzugeben. Versuchen
Sig ea fiir den Anfang einm@lmit
x=05. Zie kinnen anhand der
auzgegebenen  fwischenwerts
s=hen, wig gich das Ergebnis
dem Punkt {170} nibert. Damit
wire aber nur eine der heiden
MNullztellen bestimmt. Frobisren
Sie es nun einmal mit dem Wert
x=-0,5 [ie Funktion konverdgiart
schlisBlich zum Punkt (-1/00 Es
stellt sich nun dia Frage, fiir wel-
che ¥-oWerte die Funktion zu wel-
chen HMullstellen konvergisrt.
Durch Probieren erhalt man &i-
nen erslan Ubherblick. Sie wer-
den schoell merken, de@d for
Werte kleiner Null die Funktion
gegen die linke, fiir Werts gri-
Ber Null gegen dis rechte MNull-
atelle strebt, Bei Werten, de-
ren Betrag griiBer als eins iss,
draht =ich diesez Konvergenz-
verbalten um. Je ndhar die An-
fangswerte der Nullsteils salber
liegem, desto schneller konves-
gieren dizse Doch wis werhall
sich di= Punktion fiir Bull selost?
Das Programm verweigsrt in
diezem Fall di= Berechnung
Der Graph der Funktion st eins
nach unten gedfinete Parabel,
die die ¥-Achse an den beiden
Punkten #=-1 und xz=1 (den
heiden MNullatellen) schneidet
Ander Stzlle x=0 hat dis Funk-
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tion eins horizontale Tangents,
fin, die Ableitung und damit
der Menner sind also Null, Bis
Iteration kann hier micht durch-
gefilbrt werden. Durch den
Punkt x=0 werlauft die Grenzs
mischen den Einzugsgehisten
der beiden Nullstellen, Sie gind
whstrakiorens der Funktion, Der
Begriff Aftraktor wurde bersils
ir der letzten Eolge ausfithrlich
arklart, Diese Grenze varlauit
vitlir geradlinig und weist kel
nerlel frakiale Defcrmationen
und Charakterstika aul Eine
Funktion mitdrei Nullstellen ver-

C 64

kimnen und auch nicht milssen.
VWirwollen Siejedoch) so weit in
die Grundlagen smifithren, dald
Sie damit rechnen konnen. Eel
bomplexen Zahlen gind auch ne-
gative Worzeln zugelassen

Der Ausdruck 2+ |/-5ist also
villig legitim, In Rechenopers-
tionen schiraibt man diesen Aus-
drusk anders. Man fihrt die
Zahli = |/ ein Die Warzel von
-6 kann man also auch als |55
gehreiben. Der Ansdrick witrde
demnach 2+ /5% lauten. 2 +
|/ B 15t num eine komiplese ZanlL
Man nennt & den Bealletl und |©5

Bild 1. Das Einzugsgebiet der dritten Nullstelle

halt sich ahnlich: Es mbt hier
drei Attraltoren mit Fwel garad-
limigen Grengen dazwischen.

Mun wollen wir einen der
grofiten Schiitte dieses Kurses
unternehmen: Wir wollen zur
Darstellung in der sogenannten
komplexen Ebens kammen. Ein
fundamentaler Unterschied ist,
daf Frozesse, die bisher entland
einer Geraden beobachtet wur-
def, fun it einer Ebene vertolgt
warden, Das ist ein Gehist, das
nicht gerade einfach ist

Einfilhrung in
komplexe Zahlen

Durch die Schulmathematik
Lakannt sind dis reellen Zahlen:
Das ist die Maenge von Zahlen,
die alle posttiven und negativan
Zahlen, also such Briiche und
Dezmalbriiche  enthall.  Auch
Worzeln gehoren dagg, mit der
Einschrinkung, dai der Wert,
von dem die Wuorzal gebildet
wird, nicht negativ sein darf,
Derartige Binschrankungen i
iiberwinden, war schon immer
eine Herausforderung fir die
Mathematiker, ©Carl Friedrich
Fauf war es, der Anfang des
latzten [ahrhunderts den Vor-
schlag machte, dis Menge der
recllen Zahlen auf die Menge
der komplexen Zahlen zu eTwe:-
tern, Die komplexen Zahlen sind
eing Menge von Zahlen, deren
Tiefe wir im REahmen dissss Kur-
g2z nicht vollatindig ergrinden

MWManaddiert also ber der Addi-
tion Real- und Imaginarteil ge-
trentt, Bei der Subiraktion wird
analog verfanren,

(2 + [/5%i) % (3 + |/78)
e e L T
|/ srixl 7He
=6  + /1A% +
|F15%d + (=35)
= =29 + |/29%1

Diamit wissen Sie bereits alles
tiber komplexe Fahlen, soweif
ey dag Verstindms dieses Kur-
azz arfordert. Wenn Sie diesen
Eusfilhrungen mchr gang flget
konnten, dann ist das nicht wei-
tar schlinnm. Alle wichtigen Her-
leitungen  werden wir Thoen
Sohritt filr Schritt arkiaren,

Iteration in der
komplexen Ebene

Mun kinnen wir unsg wisder
unserem eigentlichan Prokblem,
der Mewton-Iteration zuwenden.
Wir gehen sus von der Funktion

F—d

mit drei Nullstellan, Wir wellen
die [teration diesmal nicht ent
lang =siner Ceraden, der X-Ach-
==, sondern b einer Ebene, der
komplexan Ebens, durchiilhren.
Die komplexe Epena stallt die
gesamte Menge der komplexen

1@ FEM #4355 5 00000000 33 B 1
28 REM = NEWTOM-ITERATION * <111
3B REM & 1907 BY STEFAN YVILEMEIER # <207
Al REM #¥#¥#£ES##EEEEEREERREREFHETE <@31%*
5@ 1 @26
&f POKE S532H88,R:FPOKE 53281 ,B < 188>
7B INPUT "(CLRISTARTWERT XB{4SFACE}"; B C1HT
aa KM=1E:PRINT <@17>
T < BEds
1Bm REM FEEH#E FLNETION #sstisEes <1@3 >
118 =T
12@ DEF FM DiXi=¥12-1 127>
1308 DEF FN E(X)}=2%#)X tREM ABLEITUNG <@3Fr
148 & Cl1a>
150 REM S4#ddisfiErEsettinssrenisen <ABE >
148 REM * HAUPTSCHLEIFE * R S
170 FEM %% 44830450350 80008 E e <@2ZE>
188 & 1|4
128 IF FN ELXM>=B THEMN PRINT "GEHT MICHT:!"

= EMI L2
0@ x=X~FM: D(XM)SFN E{XM) <a34%
218 I=I+13FRINT I,X 123>
ZZ2@0 IF ARS{X-XM}>. 0005 THEN XM=X:G50T0 19@ <1@3>
238 FRINT “FERTIG!" {147
Listing 1. Programm zur Nullstellenbestimmung nach dem
Newton-Verfahren

den Imaginarteil der komplexen
Zahl, Und oun noch kurz suden
Rec].enre—geln

Einige  Beispiele verdeutl-
chen dies:
2 + ]a*] + G Tﬁ)

R

Zanlen dar: Der Realtell wird an
dor ¥-Achse und der [magingr-
teil an der TAchse aufgetragen.
Ein Punkt mit den Koordinatet
(3/5) entgpricht demnach der
komplexen Zahld+)/ 5% DiaTte-
ration beschreibt nun nicht mehr
die Bewegung lings einer (Gera-
den. sondern gibl an, an welche
Stelle in der komplexen Ebene
ein Punkt springsn soll. Wis wol-
len nun die Einzugegehiete der
Mulizstellen in disssr Ebens on-
rersuchen, Im Mitelpunkt des

Buzgabe 2/ FPebruar 15988
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Bild 2. Die Grenze zwischen den drei Attraktoren wirkt filigran

Interesses steht dabaidie Frage,
wie die Grenze verliuft. Um
fiberpriifen zukinnen, wann dig
Rekursionziolgse dia Nullsiells
endlich erreicht hat, und um die
Mullstellen unterscheiden zu
kintets, ist &8 von Vorteil, dicge
bereits vorher zu kannen. Man
kann das . Programin fir ver-
schiedene Werte susprobieren
und so die drei Mullstellen erbial-
ten. Eine andere Moglichkedt
besteht darin, die Mullstallen fi
diese Untersuchung zuerst alge-
braisch zu ermittein, Das bietet
sich bet Punktionen der Form zn
= | geradezn dn, Die Sughe in
der Pormelsammlung fordert
folgends Formel zutage:

gt = 1 hat PO k= 0,3, .00
(n-1) folpende Losungen:

gy = cos [k ¥ 27 /on) o+
ieln (k¥ 2x nl

Disga Formel ist fiir die mathe-
matizch Interessierten  abgs-
druckt. Sollten 5ie ein Lale aunf
diesermn Gebiel sein, lassen Sie
gich bitre night abschrecken.

Festhalten wollen wir, dab die-
2a Formel die Nullstellen
1+,

-0,5 + 0,BA60251,

- 0,6 - 0,8660251

liefert, In Listing 2 haben wir ein
Programm abgedruckt, das die-
ze Iteration vornimmt, Sie kon-
nen fret wihlen, welchen fns-
achnitt der komplexen Ebete
S1e unter die Lupe nehmen wal-
len, Inden Zeilen 140 bis 180 kin-
nen Sie Anfang und Ende von
Beal- beziehungsweise Imag:-
néreeil singeben. In zwer nein-
andergeschachtellen Schleifen
(Zeila 320/340) werden dann al-
le Punkte wx/yy untersucht. In
Zoile: 360 werden die Bild-
schirmknordinaten in die kotn-
plexe Zahi der Form x4+ yi umge-
wandealt.

In unsersm Fall heift die Itera-
tionavorschrift:

Inkl = X5 = I:x-r.:: -1/4
jxl.:_:l =

Zi3 % laeyl] o+ (2230
1) (R#xy) / 3¥(x=y=)?

104 '3¥dr

Bild 3. Die »Hahenlinien« geben den Abstand zur Grenze an

Bild 4. Die dreifarbige Darstellung macht es deutlich: Das Drei-
landereckproblem Ist geldst.

Di= exakte mathematische
Herleitang zeigt Tabells 1 In
Zeile 370 werden die beiden
Ongadrate von xund v, X und gy
berechnst, [Me Klammer im
MNenner wird der Variablen n zu
gewiesen. Die Hauptiteration
wird in den feilen 530 bis 540
durchoefinrt, Das Zwischener-
gebnis n wird in Zeile 580 qua-
driert und mit dem Wert 3 muli-
pliziert. In der Zeile danach wird
das Ergelnis aus den Zwischen-
ergebnizsen berechnet: Der
Realteil x = 2/3 % 1 +(x2y2) /

Menner, der Imaginareil ¥ =
2/3% yo(2Fady/ Wennet. Inden
folgenden Zeilen wird (bher
priift, ob beim nachsten Emset-
zen in dic Iterationsyorschrift
der Nenner in einetn verninti-
gen Bareich bleikt

Tn den Zeilen 530 bis 550 wird
iiberpriifi, ob sich der Wert 1y
hersits einar der Nullastellen ge-
niherthat. Gegebenenfzlls wird
die Mummer der MNullstelle in
der Vanghlen za gespeichert,

In Zeile 400 wird iberprifl, ob
dia Zahlvariable 22 das vorgege-

Bild 5. Wie oft finden Sie das »Clown-Gesicht« in dieser Grafik?

bene Maximumn 2 nicht Gber-
schriften hat. Je nach Pricritd
wird dann in E=ile 410 der Punk!
%y gesetzt oder nicht,

Tri Listing 2 wird zundchst der
Bersich der komplexen Ebens
singefarbt, der im Einzugsce-
biet des dritten Attraktors liagt
Dias sind alle Punkle, pel denen
die Tieration zur dritten Nullstel-
1= fidhrt,

Um van diesem Beresich sins
Vorstellung zu bekommen, Wolk-
len wir clag Programm &rst ein-
mal starten

Komplexe Berechnung

Sollien  Hia daz. Programm
nicht compiliert haben, richten
Sie zich bitte auf emne léngers
Wartezeit ain, bis Siedie fertige
Crafik bestaunen kinnen. Doch
nun zu den Parametern, die Sie
nach dam Programmstart einge-
han miizsen. Dag Programim be-
natigt die Grole des Ausschnitts
der komplexen Ebens; der be-
rechnat werden soll, Sig milssen
dazu Anfang und Ends von Real-
beziebungsweise Imagindrteil
eingeben, Um sinen Uberblick
{iber die Granze zwischen den
Eingugsgebieten der drel Null-
atallen zo erhalten, wahlen wir
ginan Ausschnitt, der alle dres
Nullstellen beinhaltet, Der RBeal-
teil soll sich von -2 bis 2 und der
Imaginarteil von-1,25 bis 1,25 er-
stredken, Geben Sie alao filrg ar-
ste folgendes eim
eAnfdhg Fealtel] Ta -2
+Ende Realteil T d
eAnfang Imaginarteil %-1335
+Ende Imaginartsil Y 1,23

Dras Programm benstigh weitsr
die Angabe, wis viele Iarafio-
nen pro Punkt durchgefihri wer-
den aollen. Je ngher man an die
Grenzen kommt und je mehr De-
tails sichtbar werden sollen, da-
gto hiher muf auch dig ltera-
ticnatiafe sein. Doch in unsersm
ralativ groPen Ausschnitt st 20
vollkommen ausreichend. Tip-
pen Sie alse auf die Frage «An-
zahl der Iterationsn % den Wert
20 en,

Auegabe 2/Pebiruar 1HE0
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Damit Sie nicht Stunden aui
dag fertige Bild warien missehn,
i weiterlesen zu kbnnen, ha-
ben wir in Bild 1 die fertige Gra-
fil abgsdruckt, Man srkennt in
dicger Grafik dentlich, daff die
Grenze nicht meht NUr eing ge-
Tade Linie wie bei der Newton-
Tteration bel reellen Zahlen ist
Die Orenze verlaoft, Sie verimu-
ten &3 sicher achon lange, frak-
tal. Auch die Selbstdhnlichleit
wird hier wisder besonders
deutlich: die immer selbe trop-
fenfirmioe Figur ist it der Gra-
fik milliardenfach n allen er
denklichen Grifen und Rich-
mungen zu finden, Wir haben ba-
reits gelernt, dal auch diss ain
typisches Merkmal von Frakia-
len izt Um die sigenfliches Gren-
oo deutlichar hervorheben zu
konnen, Endern wir die Zeite 410
wie folat:

410 IF F=0 THEK SY5 50182,
YT

Als Iterationstiefe geben Sie
diesmal 13 gin. [iese Ande-
rung hat zur Folgs, dai nicht
mehr nur e EBingugsbereich
eingefarbt wird, sondem alle
Punkte, dige sich nach sinar be-
stimmien Anzahl von Iterations-
achriten noch fir keine der drei
Mulletellen entschieden haben.

Diese Punkte Hegen entlang der
Grenze. Bild 2 verdemtlicht die-
san Grenzveriauf,

Fralkiuole Grenzen

Die Grepze wirtkt zerklifiel
und filigran, sie verastelt sichins
unendlich Feine und gestaltet
den Ubergang zwischen den
Einzugsgebisten der drei Null-
ztellen chaotisch und komplex.
Weleher Att ist nun disge Gren-
ze? Um eine Fliche handelt es
gich sicher nicht Bel noch so
gtarker VergroRerung und gro-
Ber lferationotiofe bleibt die
Grenge doch nur  unendlich
diinn. Sclite ez aber gine Linie
zein, wie lang ist sie dann? Darmit
waren Wiy wiader beim alten
Problem: Auch hist 148t sich ket
ne Linge einer Linie bestim-
men, da sie vom Malkstab ab-
hingt, Die Dimension dieser
Grenge ist aleo wiedst gebro-
chen, sie hegt wgendwo Zwi-
schan der Dimension 1 giner L4d-
nie und der Ditmensicn 2 einer
Flache Laut exakter Definition
komimt man also auch hier zu
dem Entschiuff, dak ein Frakial
worliegt

i dizzer Menge weitere Ge-
heimnisss entreiBen zu kinnen,
wollen wir unser Programm so
aridern, daf es uns Aufzchlu@

iiber die innere Strukturder Ein-

Fugzgebiete der drei Attrakio-
Tan gibt, Wir interessieren Uns

nun dafilr, wie viele Iterationen
ain Punkt bendtigt, bis ilin dig
Mullstelle angezogen hat. Beiei-

nemn Compuater mit ausreichend
vielen Farben kann man je nach
der Anzahl der bendtighen Itera-

tionen

DA wir mit nur Zwei Farben ar-
beaten,
hehalfen: e Punkie, die sina
gerade Anzahl von Tterations-
schritten bis mum Erreichen des
Aftrakiors bendtigen, setzenwir,
die Punkte mit ungerader An-
zahl nicht. Andern Sie dazu die
Fele 410
£10 TF F=0 OR INT(ZZ/2}=
Z2/2 THEN 3¥5 50182,%X,
¥, 1
Somit entstenian aine Art sHi-
henliniens (Bild 3). Dieser Ver-
gleich ist gar nicht so abwegic:
Man ¥ann die Muollstellen als
Bergepitzen-denten, die Gren-
zen cind die Tiler dazwizchen,
Mam sieht an dieser Grafik, dak
diese Streifen ber Anndherung
an die Grenze dilnner werden.

dia Farben gradmeren.

werden wir uns andsrs

Dias he=ift, das langfristige Ver-
halten eines Punktes wird in
Giranzrnghe fmmer chactischer
und unberechenbarar.

Das Dreiliindereck-
problem

Wenn Sie dieses Programim
auf Simons Basic oder eme an-
derse  Crafikerweiterung it
Farbhefehlen anpassen, kinnen
Sie das Beispielprogramm noch
um eine reigvolle Darstellungs-
art erwenern: Im Mulficolour-
Madius kiétnnen Sie die drei Ein-
mgagebiste der diel Attrakto-
ren unterschiedlich einférben,
Das Ergebnis sieht dann etwa
aus wie Bild 4.

Wit Bild 4 hatten wir bereis die
compitergrafische’  Visualizia-
rung des Dreilinderecks er-
reicht. An jedem Punkt der
Grenge treffen alle drei Farben
ZUSarmEen,
gramm kiinnen Sie noch wesent-
lich mehr, als ladiglich diese
beiden Ausschiitte berechnen
Geben Sie zum Beizpisl anders
Bersiche fiir B2al-und Imaginir-
teil ein, wvergroBert das Pro-
gramen wie mit einer Lupe im-
mer feiners Detzils. Sie sind

Mt Pro-

figsem

10 REM #3558 50603 3£ 5T 5440 EEEEEER CBR1: &A@ 3 X = X1 o+ XNeDX:zY = Y2 + Y¥«D¥ @3>
20 REM # JULIA-MENBEN (X°3) - Lia7y IFO = MO o= MEN:IYE = ¥aY {221>
3@ REM # 1987 BY STEFANM VILSMEIER # C207 FE@ ¢ N = XQ + YR:IF HW=@ THEN N=1E-35 o e
G0 FEM S ds#a s it iR s bl £ e ek {B31> 39@ : GOBUR S3IB:REM *esxxwes CHECK L1845
oSl 1 {@2sr 4@ : IF ZZ<7 PND F=B GOTO 378 281>
&0 IF A=0 THEW A=1:L0AD "FRACTAL.OBJ",B,1 <132 4108 : IF F=4 THEN SYS SBI1EZ,KK;Y¥.1 Ciab
7@ OFEN 1,8,15,"Us"iCLOSE 1: REM DIESE FEI 478 :MEXT XX '
LE Ka&NN BEI PROBLEMEN MIT DEM <BSh> 438 MEXT ¥Y LAZ5
BB REM FLOFPEYSFPEEDER WEGGELASSEN WERDEN! <@48> 448 GET Af:IF As$="" GEOTD 448 <184
7@ FOKE S53280,8: POKE 53281,8 <218% 45@ S5¥S5 SR179,.8: IF AF="S" THEN BOSUE 7@@:
i8a : <BTH REM 'BRAFIK SPEICHERN® LRET >
118 = <BB&> 45@ BGOTO 11@: REM NEUSTART 221>
170 REM wxeeswaw ELTNGABEN @8 s ik <AZ2 ¥ 470 192>
138 3 <186 480 : L2202
148 IMPUT'"CLR.Z2RIGHTAMFANG REALTEILBSPA 4F0 REM #5338685HEER 0N EHH 2S04 F 000 LT
CE"3X1 LEDR > SR REM ® 'CHECE ° * LRITH
158 INPUT"DOWN,2RIGHTENDE REALTEIL1BSFPA 510 REM 833500 R R < 2AT >
CE";H2 L24TE oZ0 1 L2448
148 INPUT"DOWN, ZRIGHTANFANG IMAGINAERTET ETA TA = —2# {(0-AAY R {E-XA)+ IY-YA)*{Y-YA)<{=
L3ISPACE"; Y1 CATT > EF) 147>
170 INPUT*DOWN, ?RIGHTENDE IMAGIMNAERTEIL AR 78 = ZA=3#{(X—XKBE)#* (X—XB)+{Y-YE)*(Y=YB)
SSPACE"; Y2 <125 “=EF) <@57
188 INPLUT'DOWN, ZRIGHTANZAHL DER ITERATIO 558 I = Zo—aw { (N=AC) *# (X=XC)+{¥Y-YCIx*{¥Y=YC)
MEM "3Z <212> <=EF] <@E54 >
150 = L1labk 71 < @28
b B Z1Fa> 578 IZ = I7+1 <ALl >
FHE REM ®xkasns KOMNSTANTEN ##sekeis CA4T 580 N = Nap#3I:zXY = K=Y <@BT
228 : L1 SOl ¥ = WENEONE-YR) ANEY o= WeY-(XY+XYI /N <183F
230 EP=.0RZ5:W=2/3 <A&B> SB@ KO = X#X:YR = Y#Y LRZEF
ZaA@ XA=1:YA=0: ¥B=—.5: YB=. B&&@254: XC=—. 51 YC 418 N = ¥R + Y& 1382
-, BASAZSH LAEE 628 F = ={N<1E-1B) 22T x
o=@ SYE S0175,14,@:EYS S0177,1:85Y5 SA194:R 438 IF F=0 THEN F=—{N>1E+18} CRPa
EM GRAFIE EIN L178r 6480 IF F=@ THEM F=Ip <148@%>
288 = {238> 450 RETURM <200
270 : L2448 AaA = <128
DEA REM 8 03 00 R <@iT ATE FEM b 53 350 3 00 <Bi1S>
290 REM = HAUFTSCHLEIFE #* 4159 SB0 REM # ‘GRAFIE SFEICHERN® <@ATF &>
TERE REM 80 3 W <B37 > AF0 REM *ExEssad etk zras s ests <@3I5>
318 = <AIZF 8@ : <1&B>
7@ DX=(A2—X11/32@:DY=(Y1-Y2) F200 CATT> 710 INPUT "DOWMGRAF IK-—NAME " MN$ 127>
F3@ FOR YY=@ TO 199 CR3L> 728 DPEN 2,B,2,"FPI."+N&+" P W1 BYS SBi%1:C
4@ :FOR X¥=@ TO 317 <@53> LOSE 2 <@B7
IS0 : F=@:IZ=@:IA=0 <@7F1F 738 RETURM @24
Listing 2. Das Newton-Verfahren In der komplexen Ebene fir fn)=x"- 1
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herzlich eingeladen, ems Ent-
deckungsreise in die Tiefen die-
ses Gebildes zu unternehmet.
Bchten Bie jedoch darauf, dai
man gagebenenfalls die Iters-
tionstiefe erhihen muf wm such
kel fortschreitender Vergrofe-
rung den Detailreichtum be-
halten.

Wenn man brigens einen
passenden Ausschnitt aus sinem
der sArmes berechnet, erhalt
man ein Clown-Gesicht, das sich
zalbet, aufogrund der Selbstshn-
lichkeit, unendlich ofl enthalt
(Eild 5.

It daz Dredlindereck erst 2in-
nal bewaltigt, ist dey Schritt zum
Fiinflindsreck nicht mehr allzu
grof Die mathematische Herler-
tung der Mullstallen und der [te-
rationsvorschrilt mochten wir Ih-
nan arsparen, Die mathematisch
Interessierten bawiltigen diese
Herleitung sicher ohne unsere
Hilfestellung, In Listing 3 sind
diz Zailen aboedruckt, diein Li-
sting 2 zu dndern sind.

Die computargrafische Vizua-
lisierung dieser Grenze ist neu,
doch mit den mathematizchen
Grundlagen solcher lierationen

haben =sich bereita die franzisl-
achen Mathematiber Gaston [u-
lia und Pierrs Fatsn vor dther 70
Jahren beschifigh  Mangels
Comguter lied =ich aber keine
konkrete Vorstelling  disser
(Grenzen vermitteln, Julia zu Eh-
rer: nennt man die Menge aller
Putikte die diese Grenze bil-
dett, »Juliz-Meangens. Die beiden
franzéeizchen Mathematiker Wa-
ren bestimmt vor Meid erbilait,
kinnten sie die Grafiken auf
dem T 64 sshen, dis diese ab-
strakte Naterie veranschauli-
chen. In dar nichsten Folge wer-
den Siz mehr (ber Juliz-Men-
gen, die untnitteibaren Vorstu-
fen des Apfelménnchens erfah-
Tam. (Steian Vilsmeisr/Ts)

Literanartipa:

Beckmr K-H, Doclier, M., «Compistergrali-
gche Experimants mit Faseals, Chacs und
Quedming it Dynemischen Sysiemen, Vie-
wegierlag 1585

Brauar, Drnakil B, sGhecess, o GEO-1/

195

Paitgen, HC:, BRichter, BH:, The Baauly ol
Fractale, Images of Complex: Dynamicsl
Systems, Sprincer Verlag BerlindHeidel-
berg/ Waw York Moo 1538
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1@ FREM #35#5 5000000020 R RS0 0§ «B@1 >
20 REM * JULIA=-MENGEN (X1T3) # <183>»
3@ REM # 1987 BY STEFAN VILSHEIER + <287 >
GE REM S0 00 0 05500 R LA31 >
118 : <884 >
Z4B@ ¥A=1:YA=":1XB=, 309817 : YB=. 751856851 XC=—1

XB+.5)1 ¥C= . 5R77B25 <145>
24% AD=%C:YD=—YC:XE=XBiYE=—YB @S>
1@ : IF (ZZ<8 AND INT{ZZ/2}=ZZ/2}0R(F=8 A

ND ZZ>»=13)THEN SYS5S S@182,XK YY1 <228
552 TA = FA-SH({X—XD) % (X=-XD)+ (YYD} = (¥=YD}

<=EP} <@45>
554 IAa = ZA-A#( (X—XE)* (X=XE)+{¥-YE} ®{¥-¥YE)

£=EP) <@3Br
S5E0 N = NENENaNz XY = X L1177
SOA X o=, BeXNYe. 26 (XReXD-4eXReYOHYREYD) SN <025
595 Y =& BE{Y+H{XYRYRYR=XYEYRKE) SN <1B@>
528 F = =iN<1E-D) 23T F
&30 IF F=B THEN F=—{N*1E+5} <188
448 IF F=B THEN F=IA <148

Listing 3. Diese Zeilen sind fiirs Finflandereck zu modifizieren

HKesl = ¥p - (% H1)(Exa") =

¥ - (2d / BB + (14 3zY) =

Hn-Zn 3+ 1/3 % X =

= 2/3 % (x491) + 1/(3*(x+viP) =

= 2/3 % (49D + ((eyil) /(3% (224930 =
= B8 % (x4yE) + (Pyrti@y)) /(350 4 v5F)
Tabelle 1. Newton-Iteration von f{x)=x3-1

ghlen in Keih und Glied

pder in Tabellan zr schrei-

ben, ist auf der Bechreibma-
schine. auch filr eine geibte
Schraibkraft nicht ganz einfach,
denn ihr hilft nur der soganannia
Tabulator ocder das schlichte
Auzzahlen der Anschifios.

Der Computer kennt den Ta-
bulator auch, aber das Auszdh-
len ibernimmt natiitlich ein kisi-
nes Programem.

ige Formatierung

Die Funktion des Tabulators
Ubermimmt der Basic-Befehl
TABX). Er setzt eina nachiolgen-
de Zahl an den mit X bezeichne-
ten Platz, Wia das Beizpisl

PRINT TAB{3) 22,43

geigt, fangt der TAB-Befehl mit
dem Zahlen &b der Spalte 0 an,
reserviert im der Spalte 3 emen
Platz fiir das Vorzeichen und
schraibt dia Zahl 2243 ab der
vierten Spalie Diese Elgenheit
muf man kennen.

Diazy ein Baispiel:

20 REM————LINESBUENDIG===~
30 A=173.5

35 Be=2175.334

40 C=0,23

45 D22 4567

60 PRINT TAB(12] A&

&5 FRINT TaB{12) B

70 FRINT TAB(12] ©

75 PRINT TABL{12) D

Zuerst definiert man also dia
Werte der vier Variablen A bis

108 Zy4p

String-Ecke (Teil 3)

WuBten Sie, wie man Zahlen und Texte forma-

tiert? In der heutigen Folge werden wir uns damit

naher beschaftigen. Sie lernen alle Basic-Befehle
anhand ausfiihrlicher Beispiele kennen.

[ Dann lassen sig sich mit TAB
{12y avsdrucker,

An den oberen Billdschirm-
rand kann man noch sine Zah-
lenreihe gefolgt von einer Leer-
zeile schreiben, die das Abzah-
len der Stellen erlenchiert:

50 BRINT"D123456789
0123456785012 3456789
55 PHINT

Mach <SHIFT-CLE/HOME=

und BN sight than auf dermn Bild-

schirm dis in Bild | geesigte Dar-
atellutic:

Bild 1. Linksbiindige Formatie-
rung mit dem TAB-Befehl

Wie oben beschrishben, steht
das negative Vorzeichen in dar
Spalte 12, alles andere ab Epalta
13. Und in fiir uns ungewchnter
Art wird in der amerikanischen

Schreipwalse des Computers
diz Mull vor dem Dezimalpunlkt
weggelazsen, Daran mub man
sich gewdhnen.

Rechisbiindige Formatierung
mit TAB

Die rechiebiindige Ausnich-
tung von Zahlenkolonnen ist
schon etwas anferendiger, da sie
ja won der LEnge der Zahlen ah-
hangt. Der Befeh] TAR1Z) gibt
wie vorher dig 12, Gpalts als Fix
punkt aus, nur muf davon noch
die Ziffernanzahl der Zahl abge-
Iogen werdsen:

PRINT TAB(12-Eiffernsahl) Zahl

Zur Bestimmung der Ziffern-
zahl verwendet man den Beishi
LEN{ZS).

Sie sehen, dieser Befehl gilt
pur fir die Lange eines Strings.
In der Anwendung muf man al-
so die Zahlen erstin Strings um-
wandeln, bevor man ihre Lange
feststellen Eann. Auch dafiit ken-
nen wir einen Befehl. Er lautat
STRSD.

Diehier folgetdan Programm-
zeilen machen das fiir digr vier
Zahlenwerte A bis Tk

100 REM====RECHTSRUENTIG
iIT TAE---

110 HE=STRS(A)
115 BH=-BTRE(E)
120 CH=BTRE(C)
125 DB=STRE(D)

Danach folgen die mit dem
LEM-Befen] verdnderten Druck-
bafehls:

130 PRINT TAB(12-LEN(AZ)) A
135 PRINT TAB(12-LEN(E$)) B
140 PRINT TAB(12-LEN({CE)) C
14% PRINT TAB(1z2=-LEN(D$)) D
150 PRINT

Nach Léschen des: Bid-

schirtng und EUMN erhalt man
jetzt den in Bild 2 dargestellten
arweiterten Ausdruck:

RUN
013345876501 (23456T800 1 23456 TED

1235
-g178.334
23

| 22,4667

1338
-2175.334
23
224567

Bild 2. Neben der linkshilndi-
gen Formatierung gestattel der
TAB-Befehl auch die rechts-
biindige

Zum Machprifen nehiman wir
Feile 130
— LEN{A$) ergibt dis Zahl &(der
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Vorzeichenplats und der Dezi-
malpunkt zahlan mitlk
— (12-LEMAR) ergibt demnach
ebanfalls &
— [ias heift, daf di= Zahl A ab
der T. Spaite beginnt,
Rechishiindige Formatierung
mit RIGHTS

VWie =zo oft beim Computer,
gibt &5 auch hisr mehrers Lo-
sungen fir ein Problem. Anstel-
le deos TAB-EBefehlz 18Rt =ich
auch der String-Befehl RIGHTS
ainsetzen, Disser Befehl — mit
der 2chreibweise RIGHTHES Z)
— schneidet aus einem String X3
won rechts her A Stellen heraus.
PRINT RIGHTE* ABEND "3} ar-
gibt ENL

Um zu sehen, was wir in unse-
tem Beizpiel machen misset,
achaien wir uns die Situation
nochsinmal genausar in Bild Jan.

(153456TER01 23458739

1328
-2175.334
23
234887

Bild 3. Das Prinzip der rechis-
biindigen Formatierung mit
dem RIGHTS-Befehl

Mit dem Beishl
PRINT RIGHT#AS 12
kinnte man von rechits her ge-
rau 12 Stellen hereusschneiden
und ab dem linken Rand suf den
Bildschirm schreiben, wenn A%
aus dar Zahl 1835 und mehr als
12 Leerstellen davor () bastehen
wiirde, al=o
PRINT RIGHTH " " +A%12)
Michtsist leichter aladas. Man
arzaugt einfach sinan String 23,
der aus lanter Learsiellan — vor-
sichighalber eine ganze Bild-
achirmzeile lang — hesteht, Dia-
sen Siring seisten wir vor die
Zahlet,

200 FEf====AECHTEEVENDIG MIT

210 FOR I=1 TO 40
215 E3=Ef4" "
220 MNEXT

[iese drer Zeilen erzeugen
dizrch d40faches Addisren von
Leerstellen den gewiinschisn
Leerstellen-String 28,

225 PRINT RIGHTH(23e4%,12)

Dia Feile 225 bildet aus 28 und
Af einen String aus 46 Zeichan,
wokel die Zahl A ganz rechis
steht. Mit RIGHTHZE+ AL 12)
werden von rechts 12 Zeichen
herausgeschoitten  und it
PRINT ausgadruclkt,

Enteprachend lauten dis rest-
lichen Zeilemn:

230 PRINT RICHTS(EZ3+E3,12)

235 PRINT RIGHTH(Z#+035,12)

240 PHINT RICHTE(Z3+0E,12)
Probieren Sie es aus. Das Re-

zultat ist in Bild 4 dargestellt

Auszabe 2/Fabruar 1988

RUN
(125345878001 2345670901 23466 TE3

1Z3.5
-E175.534

.23

224667

1238
-2176.334
23
334387

1238
2176334
23
22.4587

Bild 4. Rechisbiindiges Forma-
fieren mit dem RIGHTS-Befenl

Formatierte Zahlen

Linksbdipdige . Formatie-
rung Yon Zahlen machl man
1ot TABED
2. Zur vechizbiindigsn: For:
matiering von Zahlen mit
TAEX) mu die Zahlenlange
vorn Argument ¥ des TAB-
Befehls abgezogen werden
3. Man kann aueh mit dam
String-Befonl RIGHT S rechts
bindhyg formatisren, indsm
ltnlcsmﬂ.eﬂahlheemtelmn
hingugefiigt werdan und e
nemltl:l-EmE.rgumEﬂi'deen-
fisohe Anzahl von Btellen har
ausgaschnitten warden.

Die. hisherigen drei Pro-
gramimteils sind in Listing 1 2
sammengafaft dargesiellt
Dezimalpunkt-Formatierung
mit TAB

Eine linkshiindige  oder
rechishiindige  Formatierung
von Zahlen mag sicher ihra An-
wendung haken, gebrauchlich
igt zie aber micht, Wir sind eher
gewohnl, alle Einer-, Zehner,
Hundarersiellen uniersinander
=u schreiben Das izt dis Forma-
tierung mit dem Dezimalpunit,

Dazu bendtigt man einen Pro-
gramniel, der feststellt, wo n-
nerhaln der Zahl der Dezimal-
punkt liggl. Uns hilft dabei der
Basic-Belehl MIDE In der
Schraibweize MIDHESM.N)
schnsidet er aus dem Siving K
yon links ab der Mten Stelle N
Zaichen heraus
FRINT MID& *RECHTS *.2,4) ar-
gibt ECHT (Eild 4a),

[——"
iga4
[RECHTS
Has4E586
—— |

Bild 4a. 3o funktioniert der
MIDS-Befehl

Statt der wier Werte A bis [
niment man jetst eing Zahl ¥, Sie
werden gleich sshen, warum.
Sie wird wie vorher in einen
String verwandalt {Listing 2):

340 K3=STR3{R)
e ndchsten drei Zeilen

345 FOR J=1 TO 40

350 V3=MIDH{RE, 7,1)

355 IF V3 < =", THEN NEXT J
schneiden aus dem String K$ je-
weils eine ZFiffer heraus, und
ziwar ineinar Sehleife von der er-
sten bis zur 40, Ziffer des Srings
K#. Bei jadem Schritt wird ge-
priift, ob daz Remultat V3 ain Da-
mmalpunkt ist st er ez nicht,
geht die Schleifa einen Schritt
welter,

Izt esder Derimalpunkt, bleibt
die Zahlvanable: | auf nrem
Wert gtehen, der damit der An-
zahl der Ziffern links vom Dezi-
malpunkt entspricht. Diess Zahl
T mia vorm TAB-Wert 12 abgezos
genwerden, damit die Zahl K mit
itrem Dezimalpunid adf dis 12,
Spalte geschrieben wird;

360 PRINT T&B{12-1) K

Die wier Zahlen warden dies-
mal in singr DATA-Zeile gespet-
chertund mit dem READ-Eefshl
ausgelesen, Deshalb braucht
man dafiir, wie oben srwahnt,
Hur eine enzige Variable:

130 HEAD K

335 IF E=0.0 THEN 400

365 J=40

370 GOTY 330

375 DWTh 123.5,-2175,334,0.23,
22_4567,0.0

Wach dam Ausdrucken derar-
aten Zahl mup die Zahlvatiable
auf thren Endwert gesstet war-
den (Zeile 365), bevor die néch:
gte Zanl durch den Ricksprung-
Befshlin Zeile 370 gelesen wer-
den kann, Nach jedem READ-
Beiahl wird in Zeile 335 gepriift,
b die sEndmarkierungy in der
DATA-Zeile erreicht izt Disss
Markisrung mul eing Zahl sein,
die =2elbst als Ausdruck nicht
vorkommen kann., In dissem Fall
witrde die Zanl 0.0 gewahlt. Tritt
gia auf, dann springt das Fro-
gramm auf den nachstan, hier
noch nicht worhandenen Pro-
arammieil ab Teile 400.

Um das Frogramm zu vervoll-
standigen, Ubernshmen wir aus
dam Listing | die Zetlen 50und
85 mit der Ziffsrnleiste, hier aber
mit den Zailennumimern 320 und
325:

320 PRINT "0123456785
013345678901 2345678
D123L367RGY

325 PEINT

Daz ganze Programm ergibt
als Resuitat Bild 5.

RUN
12345873001 23456 TEA0 1 334B5TRE
1536
-BI78| 884
B3
2214567

Bild 5. Dezimalpunktformatie-
rung mit dem TAB-Befehl

Cenau wie im obigen Beispial
des rechisbiindigen Pormatie-
rens kann die Dezimalpundt-For-
matierung statt tnit dem TAB-Be-
fahl auch mit dem RIGHT-Befehl
realiziert warden,

Der sinzige Unterschied zu
dem TABNerfabren liegt darin,
daf auch hier der Zahlen-String
Ef mit detn Ieerstellan-String 28
verlangert wird,

Mur die Berachnung, wie viele
Zeichen von rechts her aus dem
iberlangen String ZE+ K3 her-
ayageschniten werden miisssn,
ist etwas komplizierter. Schausn
Sie bitte noch mal Bild 3 an. Statt
jewsils 12 Feichen abauschnei-
den und aussudrucken, muf
manjetzt 12 + Anzahl der Ziffern
rechis: vom Demimalpunkt ab-
schneiden., Disse Zahl st aber
leicht errechenbar aus der Lin-
ga der Zahl minus der Anzahl
der Fiffern links vom Diezimal-
punkt, Wir kennen sie schon, es
ist der Stand der Zéhlvariable ],
Der Print-Befahl lautet jetzl:

PRINT RIGHT3{E$+¥8, 12+
{LEN{K8}-TF]

Digzer Programmteil kann
zehr leicht durch Uberschrei-
ben dar 30der Zeilennummearn
— natirlich nur dort, wo man dig
Befehle ibernimmt — srzeagt
werden. Er sisht 0 aus:

L% REM-~-DEETMAL-FORMAT MIT
BTRINGE====e==

£10 FoR T=1 T0 40

415 ER=Rget ¥

420 MEXT

425 PRINT

£30 READ ¥

435 IF ¥=0.0 THEN 500

440 K3=STRHF(K)

448 POR J=1 TO 40

450 VE=NID(KE.J, 1)

455 TF Y@ (4 *. " THEE NEXT T

LB0 PRINT RICHTH{EB:KE, 124
{LEN{X8}-T})

466 J=40

4570 GOTO 430

475 DATR 123.5,-2175.334,0.23;
22.4567,0.0

Siesehan, alle Telle auder Zai-

le 460 kenn=n Sie schon. Auch

das Hesultat ist identisch it

dem der Zeilen 300 bis 375
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Das haben wir gﬂemt-

Dezimalpunkt-Formatierung
1, Zahlan kormen auf den De-
imalpunkt ausgerichist un-
tersinander  geachrieben
werden, mdem mit detn
MID§ Befehl der Flat des
Dezimalpunites  ermittell
und auf ihn rechisbindiy de-
schrighen wird,

2. Diie Methoden zur Rechts:
biindighkeit simd die gleichan
wie vorher

Formatierte Zahlen gleicher
Linge

Bislang wurden Zahlen ver-
wendet, die verschieden lang
sind, sowohl vor als auch hinter
doem Derimalpunkt In welen
Fallen, in denen Zahlen in Tabel-
len — meistens mit beschrank
tem Platz — geschrigben wer
den, milssen sie die gleiche Lan-
ge haben. Die Methoden, dies
zi1 erreichen, sind dig gleichen,
wie ‘die bisher gezeigten. Ein
Beispiel soll es werdeuilichen
Ich gebe folgende Regeln vor:
— diz Fahlen sind wisder der
Variablen K mugeordnet und
werden aus einer DATA-Zzila
ausgelessn
_ die Variahle L bestimmt die
zugelassene Cesamilings det
Fahl finklusive Vorzsichen und
Demmalpunkt)
— wenn Fahlenléngersind als Ly,
dann werdan sie voh rechts her
aboeschnitten, das heifit gle ver-
lieren Stellen hinter dem Desl-
malipunkt.

Wir kéonen die meistan Teile
desz Programms ab Zeile 400 ver-
wenden:

500 REM---ZAHLEN GLEICHER
LAEHGE=-==

510 FOR. I=1 TO 8

515 78I ©

220 NEXT

623 1a7

525 FRINT

530 READ K

535 1F K=0.0 THEN END

40 K13=ETRH(K]

s GOTO 530

675 DATA 123.5,=2175.
22.4567,0.0

Eiz hierhar kannen Sig schon
alles

Eswurde allerdings gine neue
7eile 523 eingeschoben, welche
die gewinschie Linges der Zah-
len vorgibt, Und in Zeile 540, in
der die Zahl K in einen: String
umgewandalt wird, taucht jetal
als StringMariable K15 aul Man
braucht ndmlich noch sine Zwel:
te StringVariable filr ¥, bei der
die Zahlen rechts aui die Langes
L gestutzt werden. Das macht
man wieder mut dam MIDE-Ba-
fehl

sd5 H2§=MIDR(¥1F,1,L)

Diege Zeile schnsidet aus Kis
ab der eraten Zifer von links her
L Zaffern heraus

110 H:¥4p

34, 0.23,

Wir konnten natlirtich dia Zei-
len 540 und 545 musarmenzie-
hen wnd so K1F und K2§ spaten:

K§=MIDS(STRS(K), 1, L)

Hher das istnicht s verstand-
lich.

Die Links- und Rechisbiindic-
keit ermelen wir wis gehahbt
S50 PRINT TAB(12) RIGHTI(ZS+

K23, L)

Mit RUM 500 and dirch Versn-
darn des Weries won L kinten
Sie die Wirkungsweise uspro-
hierem,

Diege 11 Zeilen konnen, wie
vorher bei K3 schen angedeutet,
gnsammengeschoben werdsen.
[he Methode fiihrt sllerdings zu
der oft beklagten Unleserlich-
¥eitvon String-Befehlen. Zur De-
meonstration
200 FEM==—

530 HEAR X

535 1F ¥=0.0 THEN ENE

560 PRINT TAB{12} RICHTE(™ 7
-H"JUHET% l:“:l.lj'l?:l.l'?:l

570 GOTO 530

5% DATS At

Eg ist wie in der Mathematik.
In Feile 560 werden sinfach alle
Variablen eingesetst. Das st
onar kurz, aber fihersichilich 1st
e5 niont.

Mit BRI erhalien Sie den in
Eild £ gezeigten Bildschirmans-
druck.

RUN
0133456 TRE01 234567090 1 E456TES

1855
2176334
23
2484587

j23.8
2176334
a3
28,4567

123.5
-B175.3
23
AR.456

Bild 6. Wie man sieht. werden
ab der 13. Spalte die Zahlen
rechishiindig ausgegeben

Ezstaht Ihnen nun frei, alle ge-
nannten Methoden beliebig zu
kombinieren,

Das haben wir gelernt:
P arta Tehtn
gleicher Linge

Um verschizdene Zahlsn
auf gisiche Lings 70 brin-
gen, werden sie mit dem
MIDS-Befet] von rachis her
anf diese Lange abgeschait-
ten Lnd clapn wie oben it
RIGHTS rechtsbiindig auf
dem  Piidschirm — oder
Drucker ausgegeben,

Formatieren auf dem Drucker
An diesar Stelle zeigen wir [h-

| Kurs |
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men, Warum dle Formatierung
mit Sring-Befehien der mit dem
TAB-Befehl vorzuziehen ist.

Wenn Sla eine Zahlenreihe
formatiert auf Threm Drcker
ansgeben wollen, gibt es mit
dem TAB-Befshl je nach Druk-
kertyp manchmal Schwisngksi-
tan, die mit dan String-Befehlen
von vornherein vermnieden wer-
den konnsn.

Utn das aussuprobieren, mis-
sen Sie im ohigen Programmieil
iab Zelle 400) am Anfang den
Drucksr aradhlen und thm dig
nBefenlsgewalts gelben. Mach er-
folgrefcher Prifung auf 0.0 ist
die Verbindung wisder 21l unter-
brechen:

LOG OFEN 1.4:0MD 1
4300 1F K=0.0 THEN PRINT=#
1:GL0SE 1: END

Dien PRINT-Befahl in Zeile 455
brauchen Sie nicht wig sonst
naci einem OFPEN-Bafehl in ek
nen ensprechenden PRINT #-
Befehl umzuwandaln, wsilin Zen-
le 406 ja der CMD-Befehl ver-
wendet wird — ein Vorteil, der
leider vial zi selten beachiet
wird.

Das haben wir gelernt:
Formatierte Ausgabe auf

1, Zum Formatieren auf dem
Drucker sind die Methoden
mif Siring-Befsiilen denjent
gen mit demn TAB-Befehl vor-
ruFishien

& Wenn nach der: Drucker-
amwahl mit OPEN L4 der
ASMT-Befehi ganoImmnet]
wird, kinnen alle snormalsty
FRINTBelehls wis beim
Rildechirm auch verwendet
werden.

Formatierte Texte

Das linksbiindige und rechiz-
bindige Formatigren von Texten
geht im Prinzip mit der gleichen
Methode wie bel den Zahlen
Diag izt auch leicht varstandlich,
da wir ja dis Zahlen in Strings
umgewandelt und sie dann wie
Texte weitsrverarbeitel haben,
Links- und rechtsbiindige
Texte

Lasting 1 IARt sich sehr lewcht
aulf Tendt umstellen. Statt der Zah-
len' &, B O und D gibt man
Strings ein:
30 &§="LEITERWAGEN"
35 BS="HAIS"
47 08="THE-BEFEHL"
=0 [3="ZEICHEN"

Entsprachend milasen in den
Teilen B0 bie 75 und 130 bis 145
die Zahlen A bis Tl in Stringvaria-
bile Afbis D umgewandell wer-
den. Fu guier Letzt entfallen dia
Zeilen 110 biz 125, da sine Un-
wandlung o Smings nicht not-
wemndig ist

Dieses  abgewandslte  Pro-
gramm lisfert den in Bild T dar-
gastallten Ausdrock,

Wie zu erwarten, werden dia
definerte Textvariablen rechts-
and linksbilndig ausgedgehean,

RUN
0112348275501 (2348578001 23456749

LEITERWAGEN
HAUS
TAB-BEFEHL
ZEICHEN

LEITERWRAGEN
HAUS
TAB-BEFEHL
ZEICHEN

LEITERWAGEN
HAUS
TAB-EEFEHL
ZEICHEN

Bild 7. Rechts- und linkshiindi-
ge Texie werden ausgegeben

Das ist so einfach, daf das
ganze, gesndette FProgramm
hiar nicht wisdargegeben wird

Dasrechis-undjinksbundi-
‘ge Formatieren von Texien
macht man mit densetben’
Methoden wis bei den fah-
len,

Fentrieren

Unter Zentrieyen versteht man
daz Anordnen eines Texies gg-
nau in der Mitte des Bildschirms
oder des Papiers, Die haufigsts
Anwendung dirfte sicher die
Uiberachzift sein.

Um zu sehen, wie das funktio-
niers, nehmen wir als Belspel
die Uberschrift
+DAS IST DER TITEL!.

Diese Uberschofl ist 13 Zei-
chen lang. Da der Bildschirm
auez 40 Spalten besteht, Eleiben
unzs 40-18=22 Leerstellsn, die
gleichmiBig links und rechts
von det Ubserschrift anzuordnen
aind. Bild B zeigh, wiedas funkiio-
nietr.

B T a—
98765432109 8765432100 12345678 90123486788

|
............ DASIST DER TITEL!|. .- - onaev

18

Bild 8. So funktioniert das Zentrieren von Texten

Fizgabe 2/ Februar 1968
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Die Ziffernieiste ist so aufge- Digse: Programm srgeugt den
baut daf sie mit zwvet Mullenin - in Bild § dargesiellten Bilo-

Das haben wir gelernt: Text zentrieren

der Mitte seltensymmetrisch Jst. sonirmausd gk, Zum Zentrierenvon Sirings  Der Rest wird haibiert, Das
S0 kann man die Zentrierung Bei den Texten mit ungerader wird ihre Lange besfimimt darsus resultierende Erge-
leicht nachprifen. Sie sshen, Zeichenzahl ist die Zenirierung und vonderBildschitm-oder  his wird ats Mal iy Links
waswir gemachithaben Umdas  um ging Stelle verrickt Auch diz Papierbrens abgegogen:  bindigksit genommet,
z11 verstehan, eins Ubersichy; Zahlen kann man zenirieren,
— wir haben die Uberschrift definiert | A%="DAS IST DER
TITEL! " JU8 REM#w#*xxx LISTING 372 #sssarikies Rl N
— wir hahen die Linge davon L=LEN(A$) i e
i L S1@ REM———DEZTMAL—FORMAT MIT TAH——— -pag >
— wir haben die Linge von der D=40-L e ST
Spaltenzahl des Bildschirms 320 FRINT@1Z23456768FBL2345578901 23454678501
e ZIASLTET 252
y S2% FRINT 17"
— wir haben die Diffarenz halbiest H=D/2 Z3@ READ K 156
b —o@ T b
— wir haben mit diesem Wert als TAB- | PRINT TAB(H) AS e el el b
Argument die Uberschrift aus- 34% FOR J=1 TO 40 119>
gedruckt 350 VE=MIDE (K. I, 1) LAISE
z55 IF WEdr"." THEM MEXT 4 e e
In einem Demotstationspro-  wenn sie als Strings eingegeben ;:E ﬁH‘I;:T EARG L cOdE: f'ﬁ‘?
e : 2 . ¥ 2 g 5 LA = A ¥
gramm (Listing 3) witd gezeigt, sind, wie die unterste Zeile m Son BOTO- 338  tnis

wie man mehreremeiner Daten-  Bild 3 zsigl,
2aile abgelegtes Ubarschriften
zentniert ausdruckt: {D)r, H. Hauchiah)

RUN -(——L]—D'
O8TE54321008T65432101012345678501 23456780

DAS IST DER TITEL!

UEBERSCHRIFT
SPIELGEGINN
BASIC-KURS
STRING-ECKE
123456
Bild 9. Ausdruck des Demoprogramms, in dem Uberschriften
zentriert auf dem Bildschirm oder Drucker erscheinen

10 REM#s#sasss (ISTING 3/1 *kksieennnis 1972
15k <247
Z8 HEM——L INKSBUENDIG——== - LITEy
s o [
I A=123.5 g1 F
35 B=—2175.334 25
40 C=0.23 TEws
45 D=2 45487 BTG
5@ PRINTYB1Z23454878FR12345687EF01 2345678712

3454789 3L
55 PRINT b e
&8 PRINT TABLLIZ) A o el
&5 PRIMT TAB(LIZ) B a3 BT
70 FRINT TAEBL1Z} C SRA1TS
75 PRINT TAB(1Z) D B
L <@7i>
18@ REM————RECHTSBUENDIG MIT TAB——— CAZ9
185 ¢ . B
11@ AF=5TREF{AI CRGZ
115 BE=5TR${B} <1B@>
120 CE=5TRFIC} <E&1 >
125 DE=5TR$ (D £199%
130 PRINT TAB(iZ=-LEM{AZ}) A <1P2
15% PRINT TAB(1Z2-LEN(BF)) E <141>
180 PRINT TAB(12-LEMICE}) O <18ax
145 PRINT TAE(1Z-LEN{D#1) D b i
150 FPRINT L 20F
19@ = C1akh?
288 REM———RECHTSBUENDIG MIT STRINES——— SAZED
208 LIELF
2i@ FOrR I=1 TO 4@ L 2T@E
Z21% TE=F£+" " NS
22@ MEXT L2387
225 PRINT RIGHTF(Z$+aF.12) L 2@2 >
230 PRINT RIGHT#(I%+Bf,12) <2087
235 PRINT RIGHT®{IS+C$,12Z) 214
24@ PRINT RIGHTH(ZI$+0$,12) 229
298 SALZ5

Listing 1. Formatierte Zahienkolonnen

E75 DATA 123.5,-2175.334,0.25,22.4567.B. 8 <245

305 : SrELs
408 REM——DEZ IMAL—FORMAT MIT STRINGS--— <082
495 : el
aig FoR I=1 TO 90 <17&5
415 TE=FEr" i lad

428 NEXT C1TE
425 PRINT SBLTD
470 READ K BaE:
435 IF K=0.8 THEN SO0 BT
440 KE=STRE (k) CEASS
445 FOR J=1 TO 40 <FID:
450 QE=MID# (kF, T, 1) 1753
455 IF WEdro. "™ THEN MEKT J tadb,
An@ - PRINT RIGHTE (I++KE, 12+ (LENIEF)I—J) s
4= =48 c210)
470 GOTO 438 2163

47 bATa 123.5,-2175. 334,08, 23, 22,8567,0.@° <8&67F

178 : 21N
SBE REM-=-—ZAHLEN BLEICHER LAENSE——- L - B
Sa5 & 22T

51@ FOR I=1 TO B
515 If=If+"

S28 MNEXT BZ2:
523 L=7 L @72y
525 FRINT Lie
38 READ K L1442
5X% IF kK=@.@8 THEN END L3l
i@ K1F=5TR# (k) < BEn
545 kKZsmMIDE(kis, 1,L) R g B
S58 PRINT TABCLZ) RIGHT# . 2¥:k2F,10 LEIBZ>
57@ EOTO 538 L QTG

=S DATA 193.5,—2175.334,0.23,22. 4567, 0.0 <146%9>

Listing 2. Dezimalpunki-Formatierung mit dem TAB-Befehl

< 2@E

1l REM##x%##% LISTING /3 #&siswiEiiss 1923
1% : L2473
20 BEM=——— —FENTRIERTE TEXTE ——=== LARG >
25 = <@@ais
IE PRINT'SEFASAIZIAYE7ASAZZ10A1 23454737012

FASsTET c@31>
353 PRINT <135
ap READ AF C . 5
45 IF AFE="@" THEM EMD @24
=@ PRINT TAB((48—-LEN(A%)}/2) AF LATT?
55 GOTO 4@ [ e
7@ DATA DAsE IST DER TITEL!,UEBERSCHRIFT.S

P I ELBE®GINHN a8

75 DATA BASIC-KURS,STRING-ECKE,"12Z45&" .8 {1435

Listing 3. Das Demo drucki mehrere in einer DATA-Zeile
abgeleqte Uberschriften zentrierl aus

Ansgale T Pehroar 1588
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Wie ein Ei
dem anderen...

3-,}* :Ll‘ Ke'me Anost,
Sie  werden
TéSt higr nicht mit
graver Theo-
rie tiberachiittet, Von grife-
rem Interesse ist der prakti-
sche Wert der kiuflichen Ko-
pierpragramme, Wir haken
fiir Sie den Markt der oMibb-
lers abgegrast. Diess Pro-
gramme sollen in der Lage
sein, von oft teurer und ko-
piergeschiltzter Software Si-
cherheitskopienzu ersiellen,
Andere Kopierprogramime,
die mehr auf maximale Ge-
schwindigkeit ausgerichtet
sind, =ollen uns zundchst
nicht interessieren.

Wer sind die Konkurren-
ten, diewir fiir Sie inden Ver-
gleichskampf geschickt ha-
ben? Das junge Software-
Haus Basys-Soft bietet in ei-
nem Paket mit einigen weile-
ren Koplerprogrammen den
sBasys-Nibblet« fiir den C B4
mit siner 1541 oder siner
1570471 an. Es handelt sich
urn ein paralleles Backup,

134 HRap

... soliten Sicherheitskopien der
Original-Software gleichen. Halten Kopier-

programme, was die Werbung verspricht? Kann
gin »normaler« Anwender iiberhaupt Sicherheitskopien

anferfigen oder braucht er fundiertes Hintergrundwissen dber
den Aufbau einer Diskette?

Sle bendtigen demnach eln
zuzatzliches Kabel zwischen
Diskettenlauiwerk und Ih-
rem Computer. Dheses Kabel
beriehen Sie (Gerate-Kon-
ficuration beim ¥auf ange-
ben) bel Basys-Soft ader im
Fachhandel. Leidsr ist die-
ses Kabel bei allen «Burste-
Koplerprogramenen  unum-
ganglich, da hier nicht anf
die asektororientierte Strule
mr der Disketie geachist
wird, Jedes Byte, egal ob
Sektormarkierung oder Da-
ten-Byte, wird sofort nach
dem Lesen i den Compuer
iibertragen. Dadurch kann
das jeweilige Koplerpro-
gramm auch nicht abfragen,
welchen Sekior es gerade
liest, 23 muf einen komplet-
ten Track in einer Disketten-
umdrehung einlesen, Diess
hohe OGeschwindigkeit st
aber nir mit einem Parallal-
bus gewahrleistet.

Wie die meister Nibbler
arbeitet der Basys-Nibbler
nach dem Burst-Prinzip. Er

kiimmert sich nicht um den
Sektoraufban der zu kople-
renden  [iskette, sondern
schreibt Bit fiir Bit das, was
=r vom Original gelesen hat,
auf die ¥opie zurick. Da-
mit kopiert er jeds durch
Abfrage wvon Lessfehiern
geschiitzie  Softwars:  Die-
seg (veraltete) Kopierschutz-
yerfahren wird heuts kaum
nach  verwendet. Neuers
Verfahren, wie dis Abfra-
ge von Sektoren, die meht
Bytes enthalten, als dis: 154]
chne Hardware-Modifikafion

Mammut-
Kopieraktion

schreiben kann oder die
Anderung der Schreibge-
sohwindigkeit xSpeediiagss)
innerhalb eines Gektors, sind
da von graferem Interesse.

Die eigentliche Lelstungs-
fahiglkeit des Bazys-Nibblers
testeten wir anhand dreier
Gensrationen koplerge-

schiltzter Originalprogram-
me. Die alteste Generaton,
grisftenteils durch Lesefeh-
ler auch auf den Tracknurm-
mern bis 41 geschiltzt und
zwizchen zwei und vier Jah-
ren alt, kopierte der Basys-
Minhler einwandirel Bereits
bel der sweiten Generation
{Anderung der Schreibdich-
te innerhalb eines Tracks
oder gar eines Sekiors, hi-
here Aufzeichhungsdichte
alz die 1541 beschreiben
kann) waren haufig mehrere
Kopierversuche  notwendig
— mal unktionierte eine Ko-
pis, die nachste vom dlei-
chan Original tat es bareils
nicht mehr. Die neusste
Schutzgeneration, iiher de-
ten Technik noch nicht viel
bekannt  ist, irickste den
Basys-Nibhler dann auch
aus. Die recht kurz gshalie-
ne Anleitung schwieq sich
dariiter aus, wie die Origl-
nale auf Schutzmethoden un-
tersucht  werden  kénnen
oder wie man thnen mit den

Ausgabe &/ Fehruar 1588



Mentpunkten »Adjust fat-
gets ader 1Redull syncse auf
den Leib mickt, Vom Kemior
der Bedienmung und der 51-
cherheit des Kopiervorgan-
ges her sind wir zufrieden
mit diesem Programm. So
vergewlissart sich der Basys
Nibbler, daf ein Schreib-
schutz-Aufkleber am Qrigi-
nal angebrachtist, wm ein un-
absichtliches Zerstiren der
teuren Scfiware zu verhin-
dern. Fir den Preis von 58
Mark erhalt der Kaulsr dis-
ses  recht  leistungsstarke
Programm szusamimen mit
drel weiteren, sehr schnel-
len Kopierprogrammen —
die leider sofort an geschiitz-
ter Software scheitern und
demnach nur zur Sicherung
elgensr oder ungeschiitzter
Programme geeignet sind,

Kopiermodul

Basys-Soft bietet ain weite-
res Kopierprodramm in el
nem Steckmedul an, dig«Co-
py-Cartridges. Dieses WMaodul
enthilt sinen waiteren Burst-
Kopierer, der ebenfalls el
nen Parallelbus zur Floppy-
Station 1841 benatigt. Das
Steckmodu] wird in den Ex-
pansionsport des {Fusge-
schalteten) © B4 gesteckt,
Mach dem Einschalten des
Computers bleibt der Bild-
schirm sundchst einmal leet
Erst nach mehrmaligem
Driicken der Space-Taste er-
zcheint das Menil des Ko-
pierprogramma. &uch der
Copy-Cartridge machten die
dltesten Schutzmethoden
keine Problems, aber wig-
der waren mehrere Versu-
che natwendig, um dis 2weil-
te Generation 2u kopieren
Unzere neussten Versuchs-
programme  gchaffie  sie
dann auch nicht, Vielleichi
hatten wir bessere Ergehinis-
ze erzialt, wenn die einseitl-

ge Anleitung die Bedeubung
der Meniipunkts sSector-
lengths und vBytess nicht ver-
schwiegen hatte. Uberhaupt
wird der Bedienungskom-
fortnicht allzu grol geschris-
ben: Nur aus der knappen
Anleiiung 146t sich erashen,
daf sich dig Meniipunkte
dutch die Funktionstasten
aktivieren lassen Ein Viel-
kopierer merkt sich das si-
cherlich, ein Anwender, dex
sich vielleicht alle paar Mao-
nate eine Sicherheitskople
gines nelen Programms an-
fertigh, ist gut beraten, dis
Anleitung nicht zu varlieren.
Dig' Ides, das Kopisrpro-
gramm in ein Modul zu ver-
bannet, ist sicherlich gut
und mit 59 Mark nicht zu teu-
er bezahlt, doch eine ebwas
ausfithrlichere Anletiung
wilrde der Copy-Cartridgs
gut zu Gesicht stehet.

Mit dhrlichen technischen
Leistungsmerkimalen wartet
der «Dela-Nibklers auf, Er
verlanot ebenfalls nach &1-
nem Parallelbus am User-
port {1} und koplert im glei-
chen MaBe Originalaofiware
wie die Copy-Cartridage, Er
wird aber auf Diskette und
mit einer sehr ausfihrlichen
Bnleitung gelisfert, MNicht
nur dig teilweise viel Hinter-
gqrundwissen voraussetzen-
de Anleitung st besser (die

beste ibarhaupt), auch die
Memifithrung ist versandl-
cher. 50 wird dem Arnwen-
der des Programms klarge-
machi, welche Vorgehens-
weisen bel welchen Proble-
men den meisten Exfolg ver-
sprechen. Fir rund 44 Mark
erhalien Sie ein Kopierpro-
gramm, das nicht mehr lel-
stet als die bisher beapro-
chenen, Darch diein der An-
leitung gegebensn Tips und
Hillestellungen erspart man
sich aber leicht einige ver-
gebliche Kopierversuche

Das Kopierpaket

Cie Firma Eurosystems,
die schon langjahrige Erfah-
rungen mit Koplerprograrn-
men besitzt, bietet densBurst
Mibblers an, Auch disser 1sl
ein pardllelss EKopierpro-
gramm, im Lieferumfang
sind jedoch zusitzlich zwel
seriglle Nibbler enthalten.
Im Rahmen der technizchan
Maglichkeiten digser Turbo
Nibblerslassen sichauch oh-
ne Parallelkabel Kopien ge-
schiiizter Criginale anferti-
gen. Weiter findet sich auf
der Diskette der «Burat Nibb-
ler 128« Die=es FProgramm
nutzt den groBeren Arbeits-
speicher sines O 128 mit si-
ner iber einen Paralielbos

64'er Wertung: Basys-Nibbler

Positiv
— gichere Bedienung
— auch far 1570/71

L]
Negutiv
— schlechte Anleitung
— Parallelbus notwendig
— sehsitert an den neuen
Eopierschutzverfahren

Wichtige Daten
Preis; B8 Marlk
Bezugsquelle:
Basys-Soft, Jirgen Wagner,
Forstgasse 19, 3440 Eschwege,
Tal. 05651 /4646

angeschlossenen 1541 Somit
1=tin jedem Fall nur ein drei-
maliges  Diskettenwechzeln
notwendig — beieinem C 64
verlangen alle Burst-Pro-
gramme kel 35 2u kopleren-
den Tracks funfmaliges
Weehseln, Die maximale Ka-
piersicherhelt erreicht man
abernur durch das Kopieren
aller 41 erreichbharen Tracks
— dies erfordert sogar
sechsmaliges Wechseln. Die
neweste Version des Burst
Mikizlers, Version 1.8, st mit
einer guten Anlettung ans-
gestattet,. Das  Programm
iberzsugtedurch die groBte
Sicherheit beim Kopieren
der Versuchaprogramme
der zweiten Generation. 3o
war immer nur em Kopier-

versuch notwendig. Aber
auch der Burst Nibbler
scheiterte an denm neuen

Schuteverfahren der dritten
Generation, Fur 89 Mark er-
halten Sie ein den jetzigen
Standard etwas Ghertreffen-
des Koplerprogramm mit e1-
frenlicherweise  sertiellen
Mikbblern als Zugabe.

Der Purist

Eomtien wir 2 unsereln
letzten  Kandidaten, dem
wSpeed Bursts von Klaus Ha-
czek. Mach dem Laden pra-
sentiert sich ein knapp ge-
haltenes Menii, Higr lassen
gich die relevanten Tracks
angeben, sin zwelter Menii-
punkt erlaubt das Kopieraen
won Halbspuren und sin drit
ter schaltet das sSectarshor-
tings {(Sektoren kirzen) =in
Mit dieser einfachen Steue-
rung erreicht es akzeptable
Koplerieistungen, Ausformu-
liett bedeutet dies ein 2in-
wandireies Kopieren der gl
teren  hoplerschutzmetho-
den, wihrend Orniginale der
swelterl  Kopierschutzgsne-

64'er Wertung: Burst Nibbler 64"er Wertung: Copy-Cariridge

Positiv
— gute Anleitung
— gehr sicher

— mit seriellen Nibblern im
Lieferumifandg

Negativ
— keine Directory-Funktion
— Patallelbus notwendig
— zrheitert an den neuen
Kopierschutzverfahren

Widhtige Daten
Preis: 55 Nark
Bezugsquelle:
Eurozystems, Breden-
bachstr. 128, 4240 Emme-
Tich, Tel. 02832/52151

Positiv
— dureh Modulform keine
Ladezeit mehr

Negativ
— schlechte Anleitung
— Parallelbus notwendig

— gcheitert an den neuen
Eopierschutsverfahren

Wichtige Duten
Preis: 58 Marl
Bezugsguelle:

Basys-Soft, Jirgen Waaner,
Forstgasse 19,

3440 Eschwege,

Tel. 0BE51/4646
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tation manchmal zwel- oder
dreifach kopiert werden
miizzen. An unseren beiden
aufwendig geschiitzien Spie-
len scheiterte dagegesn auch
der Speed Burst. Die Anlei-
ting besteht aus sinem beid-
seitig bedruckten DIN-AS-
Blatt, das trotz seiner Kiirze
einige Tips und Grundlagen
zum Thema Koplerschutz
vermittelt, Interessant wird
dier Speed Burst, der bislang
fitr den C 64 mit 1541 verkauft
wird, durch eine fiir Januar

angekindigte  Version fur
den C 64 oder© 128 im © 64
Modus mit einer 1371 Dieses
Laufwerk wird bislang kaum
von MNibblern unterstiifzt —
nicht jeder [5T1-Basitzer
kann sich zum Ersiellen e-
ner Bicherheitskopie ein
1541 leihen oder kaufen. Der
Speed Burst kostet alleine 50
Mark, zusammen mit dem
entaprechenden Parzllelka-
bel insgesamt 80 Mark,

Ein nitzliches Hilfamittel
sind sie schon, digse HNib-

bler Von wislen Program-
men erstellen sie problem-
los eine  Sicherheitskopie,
Fiir das Kopieren vieler an-
derer hendtigt mandagegen
eine tiichtige Porion Hinter-
grundwissen, Stichwarte wie
sSectorlengths oder »Bit-3yn-
chronisations belegen dies.
Unangenehm fallt dem An-
wender anf, daf sich neuse
Kopigrschutzverfahren  au-
genscheinlich  iberhaupt
richt libertragen lassen Es
lst ein unschiner Wettlauf

gwvischen den Programmie-
rern der Kopierprodtamine
und den Programmiersin
der Schutzmethoden, her-
worgerufen durch die Raub-
kopierer, ausgetragen auf
dem Riicken der ehrlichen
Anwander,

In der ndchsten Ausgabe
werden wir uns thematisch
vormn Kopierschuiz losen. Ge-
schwindiglksit steht dann auf
dem Programm — wer ko-
piert ungeschiitzie Disketten
am schnellsten? (ap)

Heureka-Teachware —

um  Zwischenzeugnis

wird das Thema wie-

der akiuell: Kann der
Computer eine sinnvalle Un-
terstitzung  beim  Lernen
sein? Dariiber machte sich
bereits vor drei Jashren der
Minchner Gymnasiallehrer
und Diplom-Physiker Peter
Ostermann Cedanken. Mit
Machhilfe-Erfahrung zeich
gesegnet, beschlol e, das
riesige Potential an Comimo-
dore-Heimecomputern. als
Lernhilfe sinzusetzen. Wich-
tigater Ansatz Der Compu-
ter kann (und soll) den Leh-
rer nicht ersetzen, aber ex ist
in weiten Crenzen fiir Routi-
nearbeiten einsetzbar,

Das Ergebnis kennt heute
fast jeder C £4-Besitzer: das
Algebraprogramm o Pl
Doch das war erst der An-
fang, mittlerweils ist eme
ganze Palette leistungsfahi-
ger Lemprogramme zu ha-
hen(Tabelle). Heratellerund
Verireiber ist die von Herrn
Ogtermann gegriindste Tir-
ma wHeurakaTeachwares,
den §4'er-lLesern auch durch
den superschnellen Floppy-
Beschleuniger  sHeureka-
Sprinfs (Listing in 84'sr 3/8T)
belkannt.

Mit Ali fing es an

Nicht nur Eltern und Schii-
ler, sonderm bemerkenswer-
terweize auch Lehrer zahlen
#u den zahlreichen Ali-An-
wendern. Ali st mittlerweaile
in der Verzion 4 erachisnen
und achon viele fausend Ma-
le verkauft Heurska be-

136 (F¥ap

zeichnet es als vintelligentes
Algebraprogramms.  Intelli-
gent ist in der Tat das Einga-
beprinzip:  Man gibt eine
Gleichung oder Rechnung
ein, ohne sich durch einen
Memidschungel zu withlen;
Ali erkennt automatisch, um
was fir emnen Aufgabentyp
es sich handelt, Die Losung
erfolgt mit allen wichtigen
Twiachenschritten,  direkt
am Bildschirm nachvollzish-
bar Zahlreiche Tastenfunk-
tionen ermdglichen direkte
EinfluBnahme auf das Pro-
gTAMIT.

EBine grole Starke hegtnun
zweilelsohnein der Moglich-
keit, einen eidenan LHsungs-
vorzchlag sinzugeben. Al
korrigiert mit beachtlicher
Fiexibilitat alle Eingaben, ob
in herkimmlicher oder ma-
thematizcher Notation (Bild
1), Bei allen pisherigen Fro-
grammen mufte man erst
mithzam dis Basic-Syntax
lernen, was hislang viele von
der Amwendung ghnlicher
Software abhislt,

Al enth&lt auch esinen ei-
genen Funktionsplotter (Bild
23, der sich bei entsprechen-
den Gleichungen sinschal-
tet, Wertetabellen erstelll
und vor allem auvch undefl-
nierte Stellen erkennt (»--s 10
der Wertetabella). Ali steclt
woller Funktionen, die ganz
und gar nicht sslbstver-
standlich =ind.  Besonders
hervarzuheben sind hier die
Polynomdivision und das
sErratens von Nullstellen,

Dias Programm isteine An-
gochaffung fiir ein ganzes

Test

Viele Eltern fiirchten, mit dem Com-
puter kamen schiechte Noten ins
Haus. Heureka-Teachware hat mit an-

spruchsvollen Lernsoftware-Produkien das Ge-
genteil bewiesen. Der C 64 als Hauslehrer?

Schifler-Leben, denn Alge-
bra izt unbestriten die Basis
der Mathematik an jedem
Schultyp, von der Unterstufe
big Fum Abitur.

AuRer Al werden fiir den
Bereich Mathematik noch
vier weitere Programme an-
geboten; sRechenmaxs, »Op-
ti-Mas, »Geon und »Scientfic
Basica.

Der Rechenmax richtet
sich vor allem an Schiller det
unteren Klassen, dis ihre Fa-
higkelten m Umgang mit
den Grundrechenarien trai-
nmieren wollen. Als prakii-
sche Besonderhielt werden
zogar unterschiedliche Zah-

lenaysteme verarbeitet. Er-
freulich ist auch, dab peric-
dische Zahlen mit bis zu 16
Stellen ebenfalls zu korrek-
ten Ergebnissen filhren,
Eine gelungens Menii-
sleuerung scwie eine aus-
fihrliche Fehlerbehandlung
gewahrleisten einen siche-
ren Umgang mit dem Pro-
gramm schon nach kurzer
Eingewashnungszeif.
Umaekehrt wendet sich
wOypti-Was, ein Programin 2ur
Differential- und Integral-
rechnung, an Obersmifen-
achiiler. Diesen wird ein aus-
gezeichnetes Werkzeug In
die Hand gegeben, um sel-
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64 'er Wertune
Positiv
— einfache Handhabung

— demnéichst Version fiir
die 1571

L]
Negativ
— wenig beamflufbare
Parameter
— zcheitert an den neuen
EKopierschutzverfahren
— Parallelbus notwendig

: Speed Burst

Widitige Daten
Preis: 50 Mark ohng,
80 Mark mit Parallellabel
Bezngsquelle:
Klaus Raczel,
Wickrathberger Str. 12,
H140 Erkelenz,
Tel. 0284 31/3836

64'er Wertung: Dela-Nibbler

Positiv

— gehr gute Dokumentation

Negativ
— Parallalbuz notwendig

— gcheitert an den neuen
Kopierschutzverfahren

Widtige Daten
Preis: 44,50 Mark
Bezugsguelle:

TDela Elektronik,
Merkenicher Strafe 8789,
5000 Koln 60,

Tel. 0221/7 151730

gelernt ist gelemt

che Aufgabenstellungen m
den Griff zu bekommen.

Ablettungen werden auto-
matisch vereinfacht, FPunk-
tionsscharen srstmalio be-
handelt {1}, Stammfunktionen
angezeigt und gebrochen-
rationale Funktionen in je-
dem Fall mit Asymptoten-
gleichung ausgewertet, Ein
soom-Moduse 1431 das Her-
ausgreifen von Ausschnitten
der Graphen zu.

Selbst ist der Mann

Bild 3 zeigt den Graphen
von y=sin(x)/kx), also er
ner Funktionsschar; rechis
unten sight man esinen Ge-
samtiiberblick, links den ak-
tuellen Bereich, rechis oben
die Parameter. Die Grafik
st belishig zu beschriiten;
die Funktionsgleichung wur-
de nachiraglich hineinge-
achrieben,

poSLERAXLRT =1
SRS Pl B

el Il

il GLI nock mehD ‘.-F"HEF“I-_:'E'

Mit sScientific-Basior exr-
halt der programmisrends
Anwender, der sich indivi-
duelle mathematische Fro-
klemlésungen erstellen
méchig, auf simmalige A
und Weise Unterstiteung
(wir berichteten in Ausgabe
11481y, Dhese Basic-Erweite:
rung enthalt das natioe Riist-
zelg, um selbst diffizile Pro-
bleme der hiheren Mathe-
matik zu bewiligen. doch
zchon  alleine die beilie-
genden Pertiganwendungen
gind als Programmpalket
sehr empfehlenswert,

Geo, dus priimierte
Programm

Unter allen Basic-Erweite-
rupgen filr den C 64 komumit
Soientific-Basic eine heraus-
ragende Stellung im mathe-
matizchen Bereich 2u. Das

|:,,|.'_|||r‘1sl--:|r_Il-|r1=E'-r|"7I

= 1l

Bild 2. Rechnen und Zeichnen — mit »Ali« kein Probiem

Ansgakbe 2/Februar 1263

Programun 2zeigt aber auch
aubBerordentliche  Stirken
hinsichtlich Pragrammisthil-
fen und Grafik,

Zur Lijsung geomeirischer
Aufgabensiellungen bistet
sich Geo oan. Disses Pro-

reits in fritheren Stadien ge-
zeichnet hat. Bild 4 zeidgt, wie
mit Geo bewissen wird, dal
eine Zweaifachapiegeling si-
ner Drehung gleichkommit
Im  hei® umkampften
Markt der Vokabelprogram-

Bild 3. »Opti-Ma« behandelt sogar Funktionsscharen

gramm wurde mit dem
sDeutachen  Schulsaitware-
Preis« vorm internationalen
Lehrerverband »D-A-CH-Lw
ausgezeichnet Es handelt
sich dabel um &in Konstruk-
tionsprogramm, welches von
einfachen Zeichenaufgakben
bis zu komplizierien Beweis-
verfahren jedes Prablem
dizser Art unterstiitzt,
Besonders wichtig ist die
wObjektbezogenhets:  Ge-
zeichnete Formen werden
als eigene »Objekior be-
trachtet, Dieshat den Vorteil,
daPf das Progyamm zu jedem
Zeitpunkt vweil«, was es be-

me hai die Programmreihe
nLearning Englishe gezeid,
wie die Zulkunft dieser Soft-
ware ausschen wird, Unter
affizieller Lizenz des Elat-
Verlags wurde eins schul-
buchbherogens  Serle ge-
gchaffen, die pro Dizkette
rund 1200 Vekabeln mit 3v-
nohymen, sdefinitionsy und
Ubungssétzen enthélt,

Die Antwort auf
Sprachprobleme

Dadurch ist gemielte Vor
bersiting nicht zaletzt dank
der freien Wahl van Lernak-
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schnitten kein Froblem. Bal
der Ahfrage findet ein elge-
ner »apell-Checkers Ensate,
rer Fehlemgaben (Bild 5 Es
heift smastery), falsche Pra-
positionen oder Hilisverben
und ahnliche Leichtsinnsieh-
ler erkennt, Viele Variatio-
nen hieten die Abfragemodi,
gn werden Synonyme und
die gefiirchteten unregelma-
Bigen Verben gesondert fal=s
handell, Sogar eine Liexikon-
funktion mit Angabe der
Lektionen iat noch integriert,
sodaf keine Wiinsche uner-
firll bleibern.

Fiir die wichtigsten Gebie-
te der englischen Gramims-
il gibt s noch zwel weitere
Programme; »Caught i the
Castled ist ein didaktiach ge-
lungenes Lernspiel mit Ad-
venture-Ziigen, welches vor
allem die aktive Sprachbe-
herrschung fErdert und den
Umgang mit 1FS8zen ver-
bessert, was aelbst Lel-
stungskurslern  als  Auffri-
schung nicht schadet; Verbs
and Sentences: behandelt
Formen [enses« usw) in
Ubungssatzen, dis VOrwie-
gend aus Lilckentexten be-
stehen, Besonders erwah-
nenswert st hier der sehr
glinstige Preis,

Desweiteren bietet Heure-
LaTeachware sin Buch mit
Diskette an, welches den Tk
tel sBasic-Liernspisle fir Bin-
steigers trdgt und die Pro-
grammietuny sowie Anwer-
dung wven Basic-Lermnpro-
grammenerldutert Derdop-
pelte Mutzeffekt: Man lernt
nicht nur Schulisches, son-
dern erhalt auch viele Pic-
grammieriricks, 1sDesoll-
dere zur Veranderung des
Zeichensatzes.

Alz letetes. Produkt sel
rioch diz offizielle (von der
Spielefirma «Milton Bradleys

Kurz und biindig
wHeurelkaTeachwars: Bistet
sine umfangreiche Produlkt-
‘palette von Leimsoftware,
Sehwerpunkte liegen auf
Mathematik- und Englisch-
Programimen. S
Fast alle Programime kon-
nen fitr 20 Mark getestet
und bei Nichtgefallen in-
nerhalk einer Woche zu-
rickdgageben werden.

Pei Mehriachbestellungen
werden auf Anirage Rabatte
gewdhrt,

— oy
=
==

[ et corrie

NI oahPraterhesscnung

TR LS

gild 5. »Learning English« erkennt die »Qualitat« von Fehlem

-

Produkd, Lieferumfang und Preis:

__ Ali V4, Buch (104 Seiten) mit Diskette, 99 Mark

_ Rechenmax, Diskette mit Anleitung (40 Seiten), 64 Mark
— Geo, Buch (70 Seiten) mit Disketts, f4 Mark

— Opti-Ma, Diskette mit Handbuch (88 Seiten), 64 Mack
_ Seientific Basic. Diskette mit Handbuch {100 Seiten),

G4 Warlk

_ Basic-Lernspiele fiir Einsteiger, Buch (200 Seiten) mit

Diskette, 48 Mark

— Learning English Gym 1 bie 6, jewails 54 Mark

_ Verhs and Sentences, 38 Mark
— Caught in the Castle, 28 Mark

_ 4 Gewinnt, Diskette mit Teilnahmekarts, 29 Mark

64'er-Wertung:

Positiv

— Lernsoftware Iir alle
Altersstufen

— gurchdachtes Eonzept

— ginfache Bedienung

— lejstungsfEhig

— preigwert

Negativ

— Kopierschutz

Heureka-Lernsoftware

. [

Wichtige Daten
Getestete Produkie nnd
Preise; gemih Tabelle
Testkonfiguration: C 64.
Floppy 1841, Epson-kompa:
tibler Drucker (angsschlos-
zen Uber User-Port), Speed-
dos +
Hersteller und Vertreiber:
Heureka Teachware, Paul-
Hozch-5te 4, 8000 Minchen
60, Tel, 0BS/B201200
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genehmigte) Version von
Wier gewinnts erwshnt. Bis
zum 4. April 1988 l&uft in Zu-
sammenhang mit  disgem
Programm noch 2in Wetthe-
werb, gesucht werden die
vier Desten Spieler

Komfortabel und
durchdacht

Bereits bei Ali zeigen sich
sinige Merkmale, die tv-
pisch fir alls (Lern-Pro-
gramme VoI Heurska-
Teachware sind:

_ Der deutsche Zeichensatz
mit Symbolen wird auch auf
dem Papier (Ausdruck) dar-
gestelll; die Druckerausga-
pe fisr Text und Grafik st be-
liebig anpafbar und jeder-
zeit anfzurufen,

— Eigene Floppy-und Einga-
beroutinen erhihen Komfort
und Arbeitageschwindigkeit
petrachilich,. Volle Verrag-
lichkeit mit allen Floppy-
Speedern wird zugesichert.
_ Soweit sinnvoll, finden
mehrfarbige  Darstiellung,
hochaufltsende Grafik; Spri-
tesund Sourid Einsatz. Den-
noch bleibt der praktische
Mutzen der FProgramme
pherste Jielastzung,

— Der Speicher wird durch
Maschinenroutinen bis aufs
lotzte Byte ausgereizt. Da-
duroh wird nurin minimalem
Umfang nachgeladen

_ Die Programme sind sehr
schnell, man muf bei Mitver-
foloung des Ablaufs nie war-
te,

_ Die Anleitungen; von Fa-
dagogen verfafit, sind aus-
fithrlich und enthalten auch
Tips und Tricks aus der Un-
lerrichtspraxis

Alle Programme von Heu-
rekaToachware haben ihren
elgETen, nnverwechselba-
ten Shl. Gleichermalen het-
vorzuheben ist die vorbildli-
che Kundenberatung: Malk-
geschneiderte Tips filr ein-
zelne Anrufer werden iber
ORS/B20 1200 souverdn wnd
herelwillig gegelben.

Tusammenfassend  kann
man sagen, dap alle Produk:
e won HeurekaTeachware
thr Celd wert sind. Ande-
sichts derzuerwartendenin-
tenaiven Nutmng sines Lern-
programmsund der wirklich
hervorstechenden Ligi-
stungsmerkmale sind sie je-
dem C G4-Anwender Warm-
atens zu empiehlan,

(Florian NMilller/pd)
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High-Saeen-CAD 128 —
Zeichnen mit hoher Auflosung

274p
Test

Darauf haben die C 128-Besitzer lan-
ge gewartet: High-Screen-CAD ist
das erste Zeichen-Programm, das

mit der Aufiésung von 640 x 200 Punkten arbeitet.

er Lisferumfang wvon
D High-Screen-CAD um-

faft eine ausfithrliche
Bnleitung und =zwei Pro-
gramm-Disketten. Auf einer
der beiden Disketten befin-
det sich sine Schwarzweif-
Version, auf der anderen die
Farbwersion des Programimz.
Dutch  dis  besondersn
Hardware-Eigenheiten des
12815t man im Fark-Modus
auf die Auflésung von 640 x
176 Bildpunkten (Pixeln) be-
gchrankt Die insgesami

112640 Punkte sind jedoch

weit mehr, als andere Pro-
gramme verarbeiten. Auch
Grafiken, die von anderen
Zeichenprogrammen impor-
tisrt wurden, sind in digser
Bufltsung darstellbar,

Das Handbuch &t gleich
am Anfang jedem Kaufer, 21
ne Sicherheits-Kopie anzule-
gen. Ein Kopierprogramm iet
auf beiden mitgelieferten
Disketten vorhanden

Mach dem Laden des Pro-
gramms  eIscheint das
Haupt-Menii (Bild 1). Von hist
aus werden Bilder und Spri-

LU R T T 1 L U T L L)

H’tgh SCTEB‘H CJ—’ID ‘123

R GHIS

Bild 2. Mit diesem Titelbild meldet sich das Programm

Anzgabe 2/Februar 1988

Das lessiingstanige CAD-Programm
I B-Zelchan-Modus

Markt&gechnik

tes geladen und gespel
chert, Disketten-Operatio-
nen gestartet oder die Edito-
ren aufgerufen, Anf der Dis-
kette befinden sich Bilder
(Bild 3), Zeichensdtze und
auch ein' Konstruktions-Satz
it elekirischen Symbolen.

Zeichenbefehle

Im Zeichen-Editor =ind
zahlreiche Befehle filr die
Bearbeitung der Grafik vor-
handen. Hier werdeti auch
Bilder anderer Zeichenpro-
cgramme bearbeitet, Fiinf Ar-
bejtshbildschirme stehen zur
Verfilgung., MNeben Stan-
dardswie Linien oder Kreise
ziehen gibt es weitere Funk-
tionen wie Sechsecks oder
Rauten zeichnen, Blockmar-
kiermgen und Verkmip-
fungsbefehle. Angenshm
fallt dabel auf, daf mit dem
Befehl «Kreise seichnens, im
Gegensatz zu vielen ande-
ren Programmen, wirklich
exakie Kieise erzengt wer-
den. Freithandzeichnen ist
ebenfalls méglich, und zwar

Bild 1. Das Hauptmenii des
High-Screen-CAD

mit Tastatur oder Joyatick.
Weiter ist ein Zoom-Modus
ZUr Aneschnittsvergride-
rung varhanden, Die UN-
DO-Fanktion erlanbt die Zu-
ritcknanme des leteten Zei-
chenschritts. Zusatelich las-
sen sich mit den Verkatp-
fungsbefshlen vollstindige
Carafilken restaurieren,
Zusatzliche Blockoperafio-
nen dien=n der Bearbeitung
festgelegter Bereiche [nver-
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tieren, Stauchen und Strel-
ken: Alie diese Funktionen
zind auf Blocke anzuwendern
Eine Skalisrung oder Posi-
tonsangabe izt leider mcht
vorhandern, makstabege-
yechtes Feichnen wird da-
durch erschwert,

Der Sprite-Editor

Bildausschaitte der Gride
32 % 158 Bildpunkte werden i
Sprite-Editor (Bild 3) bear-
heitet, Jeweils 40 Sprites ver-
waltet das Programm in ei
nem getrennten Arbeitsspel-
cher. Die Sprites kinnen aus
digzem Speicher in den Zei-
chen-Bildschirm eingsblen-
det werden. Dies hilft vor al-
lem beim Erstellen technie
scher Zeichrungen Der
Sprite-Editor ist sehr komior-
tabal zahlreiche Manipuala-
Honen, 2um Beispisl Spis-
geln und Rotieren, sind
durchfiinrbar,

Die Funktionen fiir farki-
ges Zeichnen sind dagegen
recht sparlich ausgefallen.
Der Autor des Programims
tegrindet dies mit den
Schwierigkenen, die durch
die Hardware des © 128 ge-
geben sind. Fir jeweils ein 8
¥ 8 Punkte grofes Feld kann
ie aine Zeichen- und Hinter-
grundfarbe gewshitwerden

64’ er-Wertung: High-Screen-CAD 128

Kurz und biindig
High-Screen-CAD 128 jst
das erste Mal- und Zeichen-
programm, das den Hi-Ras-
Medus des 80-Zeichan-
Bildschirms beim C 128
nutzt. Meben Standardbe-
fehlen stehen leistungsfihi-
ge Zustitze, zim Beispiel
Blockopetationen, Zur Ver-
filgung. Der Sprite-Editer
bistet die Moglichkeit,
technische Skizzen, 2um
Belspisl Schaltpline, ein-
fach zu erstallen,

Positiv
— grobartige Auflosung
— komforiabler Sprite-
Editor
— {Tbemahme von Bildern
in der Aufldsung
320 x 200
— alle gingigen Drucker
ANZUDASSED
— nicht kapiergeschiitzt
— Bereiche spiegeln und
drehen
— Giga-CAD und Hi-Eddi-
Bilder werden bearbeitet

Negativ

— Bedienung teilweise
umstandiich

— Fililroutine latgsam

— keine Angabe iiher
Position des Cursors
heim Zeichnen

Wichtige Daten
Name: High-Screen-
CAD 128
Programmtyp: Zeichen-
programm
Benitigte Hardware: 128,
Floppy 1570, 1571 oder 1541,
Tirucker, Joystick
Besonders geeignet fiir:
Zeichnungen, Schaltpline
Prais: 82 Marlk
Bezugsguelle: Markt und
Technik Verlag AG, Hans-
Pinsel-8tr. 2, B013 Haar bel
Minchen

Zeichenprogrumm
oder CAD-
Anwendung?

Die hohe Anflésung, die
High-Screen-CAD 128 bistet,
izt sicher sehr reizvoll. Das
Fehlen einer Positionsanda-
be gder simer SkalisTung

sehrankt jedoch den Einsatz
fiir ernsthafte CAD-Amwen-
dungen ein. So beweat sich
daz Programm mit ssingn
vielseitigen Bditierfunktio-
nen =her 1m Bereich zwi-
schen einem Mal- und einem
Zeichenprogramen. Der her-
vorragends Sprite-Editor un-
terstreicht diesen Eindruck.

Vor dem Kauf soilte klar sein,
oh eine echte CAD-Anwen-
dung benétigt wird, Genil-
gen Zeichnungen hoher Auf-
lesung, die nicht maBstabs-
gerecht sind, ist dieses Pro-
gramm gut geeignet, High-
Screen-CAD (Bild 4) gibt &5
in einer weiteren Versicn fir
C 16/C 115/ Plusd. {r=)

Grafiken mit Format

iir dis erfolgreichen

Programme Print Shop,

Printmaster, Newsroom
und Printfox sind (oder wa-
ren) schan 3=t langerer Zeit
Fusatzdizketten mit Grafiken
erhaltlich (Frint Shop Com-
paniot, Art Gallery, Chip Aty
Printfox-Basar). Disge sind
aber nur zu den jeweiligen
shfutterprogramment  kom-
patibel und milgsen mithsam
konvartiert warden, Wenn 23
darim geht, siein einem der
anderen Frogramme zu Ver-
wenden, Teilwelse ist man-
gels entsprechender Eouti-
nen nicht einmal das Um-
wandeln méglich,

Abhilfe verspricht dis »Bi-
bliotheca Craphicas, eine
Bildersammlung in mehre-
ren Formaten (Tabells). Sie
besteht (je nach Formaf) aus
gwei bis fimf beidseitig be-
schriebenen Diskeitten und

140 3¥=p
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Egal, welches Druck- oder Grafikpro-
gramm Sie verwenden: Die Bilder-
sammiung »Bibliotheca Graphica« ist

in allen gebrauchlichen Formaten erhaltlich —
endlich ist SchluB mit dem Konvertieren.

einem  2Gzeitigen Beglel-
heft. Das Heft ist mit dem
O B4 (Printiox) erstellt und
macht einen aehr guten Ein-
druck. Auf drei Seiten filhrt
der Autor it die Benutzung

des ibersichtlichen Stch-
wortregisters und der Grafi-
len ein. Die Handhsbung
verdient =in Extralob: Der
Anwender kann dank des
durchdachten Aufbaus mit

Format Disletten Preis

Printfox 2 43 Mark
HiRes: 4 B4 Mark
Paint Magic 4 54 Mark
Doodle i 59 Marl:

Preise zuziiglich 5 Mark fiir Porto und Verpackung

Tabelle. Die derzeit lieferbaren Formate

minimalem Zeitaufivand &i-
ne bestimmte Grafik heraus-
auchen.

Die Themen der Motive
sind vielfaltig (Bild 1) Aliens,
Allgemein, Auto, Beruf, Biiro,
Flugzeuge, Haushalt, Horror,
Landkarten, Manner, Mébe!,
Mahrung, Ostern, Pllanzen,
Rahmen, Schiffe Schmuck,
Spaf, Sport, Tiere, Waffen,
Weltraum, Werkzeuge und
Zeichen, Neben den Grafi-
ken stehen noch vier grofe
Zeichenastze, einige HRah-
men und eine Reihe von Fall-
mustern zur Verfiigung. Die
Grafiken selbst sind durch-
schnittlich bia eshr gut, Na-
tirlich ist das ein subjektiver
Eindruck, denn e kommt
auf den jewsiligen Anwen-
deran, obund wie viele der
Bilder fiir ihn wvon prakii-
schem MNutzen =sind (Bild 2)
Baiden »Dioodles- und «Paint
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MagiceWVersionen  miissen
wegen der geringeren Aul-
ldsung disser Programme
iMulticoloryauch etwas nied-
rigere  Anspriche an dis
Cualitdt gestellt werden.

Vielseitigkeit ist
Trumpf

Die wBibliotheca Graphi-
ciax 18Rt sich genersll m fiinf
Untergruppen aufteilen, von
denen die gréfie die elgent-
liche Motivsamrmlung st fuf
{iber 100 Bildschirmen findst
man dort meht als 400 Grafl-
ken, vom Toaster bis zum
Space Shuttls

Dm mweite Teil ist die Eah-
mensammlung, Dabel han-
delt ez sich nicht nur um Kah-
men herkimmlicher Art
(mer BEcken plua Zwischen-
stitcke), sondern um Motive,
die an bestimmten Stellen
Litcken besitzen, wealche mit
Text geflillt werden kinnen.

Das drtte Segment sind
die Zeichensitze Wit thnen
werden Zeitupgsschlagzel-
len, groBe Ubkerschriften
und hnliches sussmmenge-
stellt. In der von uns geteste-
ten PrintfosVersion ist sogar
die Uherpnahme von zwel
Schriftarten in den Zeichen-
satzeditor sCharacterious
vorgesehen, was die Enk
wicklung eigener Zeichen-
satze sehr erleichtert.

Teil 4 hesteht aus drei Bild-
achivmen, die insgesamf 13
Hintercrundmuster  enthal
ten, mit denen man leere
Sellen der Srafik fiillen
kann. Schlieflich befindet
gich auf der letzten Disket
tenseite — ala Teil 5 — &ine
Reihe von Demonatrations-
bildachirmen,

Dig «Bibliotheca Sraphr
carist Iaut Anbister wnur dex
Beginn einer Produktreine
mit der das hohe Preisniveau
ahnlicher Software deutlich
gebrochen werden solly,
Der positivete Aspekty ssi
der serstauntich nigdrige
Preize. An sich ist das eine
qute Tdee und diese Grafilk-
cammlung zweifellos =ine
feine Sache. Leider ist sie mit
einem Preis 45 biz 58 Mark
dem Preisniveau von Erwel-
terungsdisketten  anderer
Frogramme deutlich ange-
pabkt. Diese erschienen uns
grhon immer zu teusy — he-

semders unter Bericlaichi-
gung der Tatsache, daB =3
gich schlisflich nicht um &i-
1988
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genstandig lauffahige Pro-
gramme handelt, sondern
sTiliTe M Zusatzgrafiken, Der
spositivaie Aspekis lst somit
keinesfalls der Prels, son-
dern eher die Grafiken
gelbst (wobel wir nicht be-
streiien, dal das Samirmel,
Zeichnen oder Scannen ge-
egneter Vorlagen viel Ar
beitist), Man kannjedochda-
von ausgehen, dak dis «Hi-
bliothena Graphicas fiir dig
meisten  Anwender  von
Gralik- und Druckprogram-
meneine lohnende Anschat-
fung aein diitfie — trotz-des
stolzen Preises,

(Thorsten Kersch/pd)

0, Dikzrel-

CaETaniaPAEERl Amorn  Heide  Eieder

Bild 1. So vielfdltig wie die Grafiken ...

SE28 KE rlenberg

Narid

FEreis: S50 Ffeantg

Hest~lermany

L
T

NEWS

Ausgane 501987

1

Aragtaatas

AR NAHM
KOKAIN -T0T

Elye ‘Fidge dpu In den Bergen: am Horden des LS-Bure

Renrnia hahen

Raiserben bEdabecdar - wirse diserch

Bild 2. ...

sind die Anwendungsmogiichkeiten der »Biblivtheca Graphica«

Kurz und hiindig

Sammiung won rund 500
Schwarzweil-Grafiken
{Bilder, Rahmen, Muster,
Feichensitze) Hir diverse
Zeichan- und Druckpro-
GrArrine.

L

Positiv

— ausgezeichnets
Dokumentation

— durchdachtes
Stichwortregistar

— fiir die gebrduchlichsten
Programme heferbar

Negutiv

— hoher Preis

Wichtige Daten
Prodult; Biblictheca
Graphica, PrintfoxVersion
Getestete Konfiguration:
C 64, 1541, Ep=on FX-85
(angeschlossen iber User-
port), Speeddos+, Printfox
Preis: 48 bis 53 Mark, j=
nach Version
Hersteller und Vertreiber:
J6rg Geibler Softwara-
Entwicklunyg, Distelweg 30,
2805 Stuhr 3 (Lieferung per
Wachnahme)
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in paar wichhige Infor-

mationen vorwsdg: Der

Graphic Booster 15t pri-
mir ein Programm und nur
sekundar eine Hardware-Er-
weiterung. Diese Tatsache
ist fiir Besitzer des neuven C
12580 (im Blechgehiuse und
chne Liifter) wichtig. Dieser
Computer enthaltbereiisdis
nitige Hardware, so daf nur
das — preigweriere — Pro-
cramm nétig ist Wegen der
grioferen Verbreimng der
Computer testeten wir den
Graphic Booster fiir die alten
Busfihrungen des C 128 —
fiir diz die Hardware-Erwel-
terung notwerndig ist,

Der Sraphic Booster wird
in einer schlichten Ver-
packung geliefert. Sie ent-
hall die Erweiterungskarte,
das Softwarepaket auf einer
Disketts und eine siebensel
tige Anleitung.

Die Karte selber besteht
aus siner kleinen Plating mit
zwel ICs und einem 48poli-
gen Stecksocks]l fur den
VDO Durch emen diinpen
Drahl 18t ein  welterer
A8paoliger Sockel, derin den
freten Steckplatz des © 128
gesteckt wird, mit der Flati-
ne verbunden,

Hat man den Computer ge-
affnet, Abschirmblech Gber
der Hauptplatine und Ab-
schirmdecksl tiber den Gra-
filkchips entfernt, wird der
VDC mittels Schraubenzie-
her herausgehebelt. Dann
steckt man dis Karte an sei-
nen Platz und den VDO
galbhat in den Steckaocksel auf
der Platins Der zusételiche
1C-Sockel kommtin den fret-
&n Steckplatz. Danach kann
man den Computer Wisdsr
zusammenbausn. Der Ein-
bBau in den C 128D gestaltet
sich etwas aufwendiger, da
das Diskettenlaufwsrk zus-
gebaut werden o3,

Basic 7.0, Update
Nummer 2

Auf der Diskette befindsn
slch ein SETRTOgERIMIm, el
Demesund die Basic-Erwei-
ferungen. Damit wird die
Grafikindreiverschiedensn
Buflosungen mit dem voll-
standigen Basic T.0-Befehls-
zatz angesprochen. Die Dis-
kette hesitzt einen Autoboot-
Selktor, der beim Einschalten
des Computers automatsch
das Startprogramm boatet,
Es besteht aus einem Metiil,
das dis Wah! zwischen den

Die vorgewshlte Aufis-
suneg 1aft sich durch Benut
zung der Grafik-Befehle ma-
nipulieren, Durch geeigne-
te Parameterauswahl wird
der Interlace-Modus eings-
schaltet, was dis hichste
Buflésung bel  einigermas
RBem ertrdglichen Flimmern
erlaubt. Ein zweiter Srafik-
Modus redumert die vertika-
le Aufldsung auf jewsila die
Hilfte, dafiir aber snon-inter-
laceds, also flackerfrel Ein
dritter Parameter vargrifert
die senkrechte Auflsung
auf 400 Punkte — leider nur
auf einsm Monochrom-Mo-
nitcr, bel unserem Comimo-
dore 1901-Farbmenitor liet
das Bild dauernd von oben
nach unten durch. Ein letster
Grafil-Modus bietet die glei-
che Auflésung wis der zwel-
te, non-interlaced mit halber
vertikaler Anfldsung, erlankt
aber rusatzlich diz Bearbel-

Graphic Booster 128

B&4'er

zwel Demos und dem Arlbel-
ten mit ein odet 2wet Monito-
ren In ener von drei Aufle-
sungen bietet. Beim Arkei-
ten mit zwel Monitoren zelgt
der einge den 40-Zeichen-
(zum Frogrammieren), der
andere den 80-Zeichen-Bild-
schirm (fiit die Grafik). Das
15t recht angenshm, da man
auch bel der Gralikausgabe
das Listing immer vor Augen
hat. Wir haben eme Zeit
lang nur 1m Birektmodus
programmiert, die Befshle
links, dis entstehends Graiik
rechts vor Augen — ein villig
neues Arbeitsgehihl

Die beiden Demos unter-
scheiden sich nur in ihrer
Auflosung. Sie zeichaen eine
mehr odar weniger anspre-
chende Grafik auf den Bild-
achirm.

Die mazximalen Aufldsun-
gen, die zur Auswahl ste-
hen, sind 720 x 700, 720 x
500, 540 x 720 und 640 x 600
Bildschirmpunkte im Inter-
lace-Modus, Interlace (zu

deutsch; verflechten, verkin-
den) bedeutet, dal zwel Teil-
Grafiken (eraste, dritte, fiinf-
e, und zweits, vierts, sech-
ate.. Punkizeile) iImmer wis-
der blitzschnell, um sing hal-
be Punkizeile versetzt, ge-
geneinander  ausgetauscht
werden, Durch die hohe G-
schwindigkeit des fAustau-
schens unterscheidet sich
eime Interlace-Grafik nur
durch ein schwaches Flim-
mern von emer normalen
Crafik, wie sie vom O 64 her
bekannt iat

Man mul nicht unbedingt
mit dermn Startprogramo ar-
beiten, um sine der Aufld-
sungen auszuwahlen, Man
kann die entsprechende
Boutine  auch direkt mit
BLOAD in den Speicher la-
den und mit #inem S5Y5-
Befehl starten. So 1abkt sich
diz Auflésung munerthath -
nes Programmes andermn, man
braucht nur die gewinschte
Eoutine nachladen und in-
itialisieren,

Eine Aufldsung von bis zu 720 x 700 Bildschirmpunkten, flie-
Bende Farbilbergange und eine Auswahl aus 3000 Farben! Was
bringen diese neuen Grafik-Dimensionen dem C 128?

tuing einer weiten; Unsicht
baren CGrafik, die bei Badarf
hlitgechnell  eingeblendet
werden kann.

Damit sind msgesamt [3
verschiedens  Auflésungsn
programinierbar

Jeder Wechsel der vertika-
len Aufldsung erfordert lei-
der ein neuss Einstellen der
Bildhihe, was aber, hat man
einmal seme sLieblingsauf-
losungs gefunden, mnicht
mehr von grofer Bedeutung
it

WWir kéinnen zusammenfas-
gen, dal Aufldzungen biz zu
400 Bildschirmpunkten verti-
kal nmichtanterlaced darge-
stellt wesrden, das Bild iatda-
beigestochen scharf, Al 360
Lis 400 Punkten in der Senk-
rechten liefert, wie bei ande-
ren Computert auch, nunein
Moncchrom-Monitor ein ste-
hendes Bild

Auftdsungen mit hiherer
vertikaler Punktzahl werden
i Interlace-Modus darge-
atellt, Dabel 15t das Bild &t
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C 128

was besser als beim Amiga
ez flackert nicht ganz st
stark — und bietet eine deul-
lich hohers Aufldsung. Wenn
wir schon Grafik-lLieistungen
vergleichen, dann wollen
wir atch em wenig ans Ein-
gemachie gehen, Der O 128
hietet mit dem Graphic Boo-
ster eins Bildschirm-Grafik
mit T80 x 700 Punkten im In-
terlace-Modus, mchi-mnter-
laced 752 x 400 Punkte Wis
schaut es bei der zonst so
hachgelolten  Konkurrenz
auz? Der Amiga, als Grafik-
Wander bekannt, zeigt bei
relativ starkem  Geflimmer
maximal (bisher -erreicht)
704 3 564 Punkte. Sein grod-
ter Gegner, der Atar 5T, bie-
tet G40 x 400 Punkte. Auf dem
[EM-Sektor halt sich zur Zeit
noch  der Her
dard, der eine Aufldsung 720
380 Punkten biatat. Aufpro-
fegsionell eingesetzten MS-
DOS-Computern  setzt sich
allerdings immer mehr dex

Graphics Adapter-Standard
durch, der teilweize héhere
Auflgsungen, bz zu zZirks
1000 % 350 Punlkts, exreicht —
ez gibt also kaum Konkur-
Tens fiir den © 128]

Die Furbenpracht
des VDC

Weiter 12t der Color-Befehl
interessant. e Syntax laute
o OLOR XY,

¥ liegt im Bereich von Obis
285 und wahlt eing von 256

Vorder/Hintergrund-Farb-
kompinaionsn aus, elneg von
If Fathen im Vordet- und &1
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ne vorn 16 Farben im Hihter-
grund. Y liegt im Bereich von
[ biz 15 und ist fir das «Fa-
dings, dis Farbverldufe zu-
standig:. Das ergibt rechne-
risch eine Anzahl Won 258
Farbenund 4056 Farbkomi-
nationen, Tatsache igk, daf
sich e FadingWerten von
big zum West 6§ der Hinter-
grund nur gang minimal ver-
dunkelt, so dal man es fast
nicht merkl, Bei héheren ¥
Werten &ndert sich die Zet-
chenfarbe in femmen Abstu-
fungen, teilweise =zu bel
Computern dieser Preiskiaz-
se nie gesshenen Gold- und
Sllberiarbtonen. Wiewiel
Farben der Graphic Booster
letztlich zur Verfiigung stellt,
15t schwer featzustelien, Die
Farhiibergange sind jeden-
falls flisBend.

Leider kann man auch kbei
medrigerer Auflésung im-
mer nut it Zwel Farkben ar-
beiten, ener Hintergrund-
und emer Felchenfarbe. Es

Kurz und bindig

Der Graphic Booster be-
steht aus oiner kisinen
Hardware-Erweiterung fiir
den VOC des C 138 und
einer Befehlssrweiternong
des Basgic 7.0 zum einfachen
Ansprechen derhohen Auf-
lézungen.

bleibt nichis anderes iibrig,
als Weiter

wicklungen ab-
FuWwarten,

die mehr Farben
darstellen kinnen:

el weitere Belehle die-
nen dem Spelcherm und La-
den ven Bildachirmen, sie
heifien BSHAPE und GEHA-
PE. Mit »55HAPE “name’
wird der momentan sichtba-
re Orafikbildschirm  unter
»patmes als sequentiells Da-
tel auf Diskstte gespeichert,
Digse Datel  belegt 257
Blocks, was bedeutst, dab
sich auf siner Diskeite 1m
1541 -Format nur zwei Bilder
ablegen lasssn. Das Spel-
chertt dauert fast 2welein-
halb Minuwten. Das Laden mil
WGZSHAPE “name’s dauerf
quf eine Minute, Schneller
funktioniarte das Laden und
Speichern mit der RAM-Er-
welterung 1750 — ez dauert
Ty zirka eine Sakunde,

Detr Aufruf der Hardcopy-
Fuanktion, =in 3Y3-Befehl
mit mehreren Parametsin,
brachie dagegen nicht awf
Anhieb Erfalg. Nach emem
Fixieren des slinearkanalsa

des Grafl-Modusarbei-
ete dizse Rouline jedoch ta
*1ell-:rs mit dem FX 80/85 so-
wohl mil dem Gorlite- als
auch mit dem VWissemann-
Interface musammen. Nach
Aussage dea  Herstellers
werden auch der MPS BG2
mit dem Srafil-ROM 2 und
der MPS 1200 durch die
Hardpopy-Funktion  unter
atfitEt,

e Hardware braucht nie
entfernt zu werden: Alle gs-
testeten Programme. liefen
phne Schwierigkeiten bei
eingesteckter  FPlatine, so0-

wohling C 188 53 6d-und im
OEM-Maodus, Die Erwelte-
rung a6t sich 50 ohne weite-

res von keinem anderen Fro-
gramm nutzen, Wez sich also
erhofft, in Zu kunft mit GIGEA-
CAD pder Hi-Eddi in einer
hoheren Auul_laung arbeiten
zu komnen, der wird noch
warten milssen, his dis js-
weilige Anpassung auf den
Matkt kommt, oder =& In
rmithsamer Kleinarbeit
selbst vornshmen., Bisher
gibt ez nur ein «Patche-Pro-
gramm fir den «Starpainter
126, Dese Anpassung an-
dert das Zeichenprogramin
gp, daf man zwar wWeller-
hin im 40-Zeichen-Modus at-
beitet, sich aber einen Hher-
blick in der vollen Auflosung
verschaffen kann (Bild )

In Arbeit smd unter ande-
rem eine Anpassung  fr
Geos 128 und Protext. Dem-
nachst folgt nach Anga-
ben des Herstellers ein 21
genstandiges Zeichen-Pro-
gramm, das den ausgebau-
ten VDO woll ausreizen soll
und ein Buch, das sich inten-
siv mit der Programimiering
des Graphic Boosters -aus-
SInan 7t

Der Graphic Booster ist gin
Schritt in die richtige Rich-
tung, aber sicherlich noch
erweiterbar — Rom wurds
schlieflich auch nicht an ei-
nem Tag erbaut. Der 128
lauft mit dieser Erweiterang
weltausteureren Computern
locker den Rang ab, ande-
rerseits fehilen, wenn man
nicht selber programmieren
méchts, noch dis richtigen
Anwendungen. Fazitt Wez
gerne programmiert, kommil
bereits jeizt voll auf seins Ko-
sien, und derNur-Anwender
wird sicherlich bald die An-
passung Tu seinem Pro-
gramm erhalien konnen.

(Thomas Helbing/ap)

phic Booster

Positiv
— hohe Aufldsung (bis zu
T20 % T00 Punkte)
— hohe Kempatibilitit
— gate Bildschirm-
darstellung

Negafiv
— Garantieveriust bhed
Einbau
— knappe Anleitung

— kaum Nutzung durch
andere Programme

Wichtige Daten
Produltname:
Graphic Booster 183
getestete Honfiguration:
C 128, Floppy 1571, C 1280
{alt), Momitor 1901, Fern-
zeher, Drucker FX 80, FX
85, Wiesemann-Interface
42000 /G, Gorlitz-Interface
Preis; 199 Marl mit, 143
Mark ohne Hardware
Hersteller und Vertreiber:
Combeo AG Tugginerwed 3,
4500 Solothurn Schiweiz,
Tel. Q04 /85228558,
Doal/ 6523 2686
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Auf neven Pfaden

Lesen Sie, ob zur guten Form auch gute Leistun-
gen gehdren, oder ob man bei so viel guter Optik
auf manche Funktion verzichien mubB.

ba £l
Test

er achon aus, der Supet

F+I11 (Bild 1} Selbst mit
viel Fantasie 183t sich dieser
Drucker nicht in gangige
Vorstellungen  einordnen.
Diazn gahdnt zom Beispiel,
daP der Super F + 111 auf z2wel
Stelzen steht und damit unter
gich Platz zum Ablegen des
Fapiers achafft, Auch die Zu-
fithrung des Papiersistunge-
wihnlich, denn sie erfolgt
von vorne Dabel ist es be-
langlos, obman Einzelblatier
oder Endlospapier verwen-
det. Zum Transport des End-
lospapiers verfiigh der Super
F+1I1 iiber zwei Stachelwal-
zen, die sich Big auf 8 8 Zenti-
meter zusammenschieben
lassen und damit auch Etiket-
ten bis zu dieser Breite verar-
beiten kinnen. Leider ist s
durch diese Bauart des Pa-
plertransportes unméglich,
einen automatischen Einzel-
blatteinzug zu verwenden.
Doch die Papierfiihrung ist
nicht das emzig Ungewidhnli-
che an diessm Drucker

Etwas merkwiirdig sieht

Ungewohnliches

Auch die Art, wie der
Druckkopt zum Papier ange-
ordnet iat, ist einmalig. Das
Papier wird nicht, wie sonst
iiblich um eine Schreibwalze
gewickelt, sondern achiebt
sich, chne gekriimmt 2u wer-
den, unter demn senkrecht
druckenden Druckkopl hin-
durch. Gegeniiber esinem
herkémmlichen Crucker
sind n&mlich Druckkopf und
Farbband um 45 Grad ge-
dreht. Das hat den Vorteil,
dal auch heikle Etiketten
und wertvolle Briefbtosn
unversehrt bedruckt wer-
den kénnen. Damit ist der
F+111 em Flachbettdrucksr
mit den dazugehiTendesn
Vorteilen und Nachteilen. So
iatzum Beispiel das Einlegen
eines neven Farbhandes et
was gewohnungsbediirftig
une wird sicherlich nicht je-
demauf Anhiebgelingen. Im

144 ¥y

Der Ritemann Super F+Il bricht mit
seinem modernen Gehause aus
dem Einerlei moderner Drucker aus.

Bild 1. Der Riteman Super F-+Iil ist ein auBergewdhnlicher
Drucker

iibrigen 188t sich der Super
F+III wie jeder andere
Crucker bedienen. Auf der
Vorderseite befinden aich
die drei iblichen Tasten fir
Cinling, Linefeed und Form-
feed, Zusatzlich sind diese
Tastan noch wis beim Epsan
F¥-85 mit verschieden Son-
derfunktionen  (Einstellmo-
dus) und der Auswahl der
NLO- oder EDV-Schrift be-
legt. Die DIL-Schalier des
Super F+UI befindsn sich
relativ gut sugdnglich unter
einer Klappe im hinteren Teil
des Druckers. Insgesamt
macht der Guper F+ 11l einen
etwas leichtgewichtigen Ein-
druck, obwohl man den Kon-
strukteuren micht vorwerfen
kann, dal an entscheiden-
den Siellen gespart wuarde
Der Druckkopf ruht bei-
spielsweise auf einer soliden
Stahlschiene und auch der
Trakiar iat relativ stabil, ol
wiohl man sich bei thm eine

Arretierungsméglichleit
wiinschen wiirde (Bild 2).

Im praktischen Betriekb
stellt man recht bald fest
daf der Super F+III fiir an-
gensehm viel Platz auf dem
Schreibtisch sorgl. Das Fa-
pier wird einfach unter den
Drucker gelegt. Die be-
druckten Seiten stapeln sich

dannhinter dem Drucker auf
dem Platz, wo normalerwei-
se die leeren Seiten liegen,
Auch das Abreifen des Pa-
piers istrelatv einfach, denn
direkt hinter dem Druckkopf
endet dig ihre eigentliche
Funktion nur beditgt erfiil-
lende, Schallschutzhaube,
an der man aber wenlgstens
das Papier ordentlich abrel-
RBen kann.

Zwei Drudker in
einem Gehiiuse

Zuden Fahigkeiten des Su-
per F4+ I gehort aowohl dis
Emtiation ‘eines  Epson-
Diruckers als auch dis eines
IEM-Ciruckers, Zum Betrieb
am 64 empfiehit sichnatir-
lich die Epscn-Emulation zu-
sammen mit einerm Hard-
oder Sofiware-Interface. In
diesem Falle kann der Super
F+III zusammen mit allen
ganagigen Text und Grafik
pIOgTRMMEen  ZUSamMMmenar-
beiten, sofern sie den Epson-
Befehlssatz unterstiitzen. fu
den Grafikbefehlen gehort
ibrigens auch der wichtige
EsC *#-Befehl, enschlicl-
lich der Punlctdichte von 576
Punkten/Zelle (Tabelle). Die
Vergleichsarafiken auf der

nachsten Seite wurden Ubri-
genzmitdem Super F+[ler-
stellt.

Verwendet man den Super
F+III als Textdrucker so
kann man anf eine recht hith-
sche NLOQ-Schrift und natiir-
lich auf alle. Epson-Schrift-
variationen zurickgreifen
(Textprobe). In der EDWV-
Schrift  achafft der Super
F+11I 88 Z/2 (angegeben 160
Z/2) und in der WLO-Schrift
24 Z/s (angegsben 30 Z/5)
Fiir unseren Probetast bend-
tigte der Super F +1I in dex
EDV-Schrifi 2:35 Minuten und
inder NLQ-3chrift 518 Minu-
ten, Zusammen mit einer un-
bafriedigenden Papier-
transport-Geaschwindighkeit
igt der Buper F+II ein
Drucker, der von ssinem Be-
sitzer eliiges an Geduld ver-
langt. Besenders der krasse
Unterschied zwischen ge-
mesaensr und angegebenar
Geschwindighest war fir uns
Anlaf den Geschwindig-
keitsteat mehrfach durchzu-
fiihren. Sslbstwenn man den
Test mit 12 Zeichen/Inch
(statt 10 Zeichen/Inch)
durchfithrt, bleibt eine star-
ke Diskrepanz, [a uns aber
nur ein Testmode]l zur Verlil-
gung atand, kinnen wir kel-
ne Aussage dariiber traffen
ob -alle Ritemann F+1II
gleich langsam sind. Hier
helfen nur elgene Verglei-
che im Fachhandel,

Kleiner Konner

Mit seinen geringen Aus-
mafern, der platesparenden
Papierfiibrung und dem um-
fangreichen Leistungsspek-
trum ist der Super F+1II ein
Klgmer ¥Konner, Mit emem
Preis von 948 Mark ist er al-
lerdings etwas teuer. Dies
gilt besonders, wenn man
diz  langsame Druckge-
schwindigkeit  mitheriick:
sichtigi, Deshalb fallt der
Vergleich mit unssrem Refe-
renzdricker LX800 auch zu
dessen Gunsten aus:  (@w)
. [toh, Robstr. 98, 4000 Dilsseldorf

Rusgabe 3/Fehruar 1988




Auf einen Blick: Die technischen Daten des Super F+ il

Modellbezeichnung: Riteman Super F+111 Pufferspeicher: 8 KByte Grafikmodi: !
empfohlener Preis: 948 Mak Halbautom. ; Nadeln: 480, 576, 540, T30, 260, 1920
Abmessungen (B x H x T): 385 x 85 x 276 mm Einzelblatteinzug: Nein Maximale Auflésung: 240 x 180 Punkte/Inch
Farbband — Farbe/Preis: 5/W 15 Mark Gmhyi};l_ngli_s]rgiéf EDV: %;Tmamnﬁ E:eit.ld?:gsn h_u?;l. Hoch
Druckkopf: angegeben: 5 & . schmal, Doppelt, artio
YaAhater Z.j::iii:lw Ta gemassen: 86 2/ Schriftarten: Pica, Elite, Courier
Zei : / Geschwindigkeit NLQ: Besondere Funktionen: Funktionstasten mit
paichommatebo (3 D)3 2 angegeben: 30 2/s. Mehrfachbelegung
NLQ-Matrix (H x B): . 4, getnessen: 24 Z/3 : T S L p————
Papiersorten: Einzel, 90 bis 25 mm Probetext EDV: 2:35 Minuten Baispiale in M&Basi. = !

Endlos 20 B A Probetext NLO: 9.18 Minten__ pmpfohlenes Interface: Wiesemann Ty
Zeichensitze: ASCII + IBM + Kursiv Ponkiloiatastan: DRLEE FEIE | 92000/C ' ¥
Zeichen/Zeile (maximal): 137 Zeichen mit Mehrifachbelegung ]
Durchschliage: & Lebensdauer des Druck-
Hexdump: Ja kopfes: 200 Mio. Punkte
Salbsttant: 5 Skekiiache itk sE Ut (Probetext = B KByte mit vielen Sonderfnktico-
Gewicht: 4.3 kg nen wie Tabulieren usw.

o5 Der Super F+ 11l im Vergleich

= 3

- ow B

Mo e e =

Fell Lsa(T) > Wonm B
e Drackerpreis |

Bild 2. Der gedfinete Riteman Super F+lIl verdeutlicht die
ungewihnliche Papierfilthrung

Ein wenig Machanik
ganzedanm demn Mar

E B B & 8 B
=B apBEmae

guter Dedokers wi bl e
Eiteman F+11 Liehe sum Detailld, ! :
HLQ-Schrift problenl os oy bBecl
NLQ-Kursiv EDV-Schrift: 1:1 mo

Momal schriF 5
Eursfvsehr it

Elite-Gchrift ein wenig Mechanik H
Sehnal schrift ganze dann dem Har 4 It
SN glllter Drucker I:Iill I, g
Fatidrick Liebe zum Detalll,_ T :
Doppel drucl problemlos =w bedl H 5
sl Bl ey LO-Schrift 1:1 H A

i

a |“©

VergriBerte LO-Schrift =

Apsgabe B/ Februar 1983 i :['. 145




m Anfang war die Idee

— unel sie war gut, Der

neue Drucker der Li-
Serie aollte in Bereichen
wie Bedienungsfrenndlich-
keit, Schriftoualitét, Flexibi-
litst und  Ceschwindigkeit
neuwe Malstdbe setzen. 5e-
hen wiT, ot 25 gelungen ist,
Das Cehause des LO-B50
(Bild 1) 15t etwas groBer als
das des legendaren FX-85,
izt thm aber im wesentlichen
dhnlich: Damit erschipfen
sich aber schon die Gemesin-
samheiten mit  frilheren
Druckern, denn der L2-850
it eine vollige Meuenvwick-
lung. Auf der Rickseite des
Dmigkers sind neken der
parallelen (Centronics) und
der szeriellen Schuittstelle
{RS232C) dis DIF-Schalter
untergebracht, Dansben be-
findet sich ein extrem leiser
Litfter, der vor Uberhitzung
schiitzt. Direkt dartiber wird
das Endlospapier engs-
fithrt, das sogleich inzwei ar-
retierbaren Traktorbandern
seinen festen Halt findet. Das
Einzishen des Papiers erle-
digt der LiQ-850 auicmatisch
auf Tastendruck, Dabelwer-
den alle Andruckhebel und
Fithrungen wie von Geister-
hand im' Tichtigen Augen-
blick angehoben, hezie-
hungsweize abgeassnkt, Das
Fapier steht dann a0, daf die
erzte Druckzeile direkt unter
dem Papierrand anfangt. Mit
den mittleren Tazten des Be-
dienfeldes kannman dann it
Mikroschritten das Papier in
die Position bringen, in der
man es haben will, Pieseund
alle anderen Einstellungen
werden gespeichert und
hleibt, dank Batterie auch
dann erhalten, wenn der
Drucker vom Netz getrennt
wird, Will man von Endlos-
auf Einzelpapier wechseln,
genligt ein einziger Tasten-
druckund das Papier fahrtin
eine Parkposition =suriclk
Mun braucht man hur noch
den Papierwahlhebel auf
Einzelblatt stellen, die Pa-
pierhalterung aufstellen und
ein  Bingelblatt einlegen.
fuch das einzelne Blatt wird
automatizch richtig eingezo-
gen und positicnistt, Zu den
weiteren . Fahigksiten des
neuen Papleriransporis ge-
hért  ein  automnatischer
Transport desz Endlospa-
plers zur AbreiBkante und
die automatische Eiickfith-
rang  vor dem ndchsten
Druclk. Da man zusatzlich fir
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Meisterhaft

Der Epson LQ-850 ist ein Traum-
drucker, Einfache Bedienung, 24 Na-

Test

deln, exzellentes Schriftbild und ein

revolutiondrer Papierantrieb machen neugierig
auf einen ausfiihrlichen Test — Sie auch?

Bild 1. Traumdrucker mit Referenzqualititen. Der Epson LO-850
ist ein Drucker, bei dem einfach alles stimmt.

bestmmite  Amwendungsn
guch nioch elnen preldwer-
ten Zugtrakier (150 Mark)
aufsetzen kann, verdient das
gesamte Paplerhandling des
L2-880 ausgezeichnete MNa-
fen — pesser kann man es
ksum machen.

Viel Komfort

Wie hersits angeklungen
15t, hat da= Bedienfeld des
LiD-850 eine vallig neus Quas
litar angencmmen. Neben
der PapierstetisTung [(sin-
zchlieBlich der Standard-
funktionen) kann man hiet
auch die gewinschie Schrift,
den Zeichenabstand und die
Schmalschrift einstellen, Bel
der Schriftaxt hat man dis
Auswahl zwischen den ein-
gebauten Schriften  Draft,
LQ-Fomanund LiD-SansSerif
und den peiden moglichen
Schriftmodulen. Die Maodule
werden iibrigens unier einer
Klappe auf der hinteren
rechten Seite des Diruckers

untergebracht.  Beim ek
chenabstand kann man zwi-
zchen 10, 12, 15 Zeichen/Inch
und dem proportionalen Zel-
chenabstand wahlen. Fur
die Schmalzchrift 15t eine &i-
gene Taste da. An Font-Mo-
chilen sind dis Schriften Cou-
nier, Prestige, Script in 10
ader 15 Feichen/Inch Zer
chenabstand sowie OCR-A
und OCE-Bin 10 Zeichen/
Inch erhaltlich (je 180 Mark),
Auch bei den Zeichensitzen
st dexr LO-B50 ippig ausge-
stattet. Er besitzt den ASCII-
Zeichensatz sowle den er-
weiterten Epson-Grafik-Zel-
chensatz, der de facto dem
[BM-Zeichensatz entspricht.
Damit 18Rt sich der LO-850
problemlos wie der bekann-
te F¥-88 ansteusrn. Ein Zu-
sammenspiel mit allen wich-
tigen Text- und Grafikpro-
gramrmmen ist damit sicherge-
stellt. Damit sind wir aber
auch achon bel einer der we-
gentliichaten Cualititsmerk-
male des LiZ-850, Er druckt

unvergleichlich schdn {siehe
Schriftprobe ndchae Seite}
nnd bistet eine Vielzahl von
sinnvollen Schriftvariationen.
Durch die encrime Druckee-
schwindigksit von 264 L2l
chen/Sekunde in Elite Draft
(220 Pica Draft) ist auch die
LQ-Schrift mit 88 Zeichen/
Sekunde (12 Zeichen/lnch)
beriehungsweize 73 Zel
chen/Sekunds (10 Zeichen/
Inch) sehr schnell Sahr
schén gt auch dis neue M-
kroschrift, die sich fir vigle
Anwendungsn nutzen L5054

Grafik vom Feinsten

Zu einem Dracler vom Ka-
liber des LO-850 gehdren na-
titrlich auch umiangreiche
Grafikbefehle Damiist et 20-
nachat einmal weltgehand
kompatibel zu den 8-Nadel-
Crafikbefehlen. Einzig: die
biei allen 24-Nadel-Druckerh
nicht darstellbare  Punki-
dichte von 578 Punkten/Zei-
le fehlt. Dafir hat man aber
die Maghchkeit, mit 24 Ta-
deln biz =1 2880 Punkte/ Zei-
le m1 drucken. Zusammen
mit dem Printerface (sighe
Tabelle) bringt der LO-850
exrellente Bilder, auch mif
Standardprogrammen, aufs
Papier,

Neue Referenz

Dy LO-850 15t ein Drucker,
beldemeinfach alles stimmt;

Schriftqualitat, Bedienung,
Papiertransport und  Ge-
schwindigkeit lassen  die

Konkurrenz mn ihrer Gesami-
heit weit hinter zich, Dabei sl
der L850 em auBerordent
lich solide gebauter Drucker
(Bild 2. Sehr erfreulich ist
auch, daf dieser Drucker,
trotz wesentlicher Lelstungs-
steigerand, preiswerter
(1858 Mark) ist, als semn Vor-
gangermodell (LO-800). Den
1i2-A50 kann man wohl zu
Bechit als’ den Standard-
drucker der Zukunit be-
relchnen. Firunsist er damit
der VergleichsmaPstab fur
alleweiteren Drucker dieasr
Preisklasse. Erlost somit den
Epson EX-800 ab, der iiber
ein Jahr nicht von semem
Sockel gestofen werden

konnte und wird unser neusr
Referenzdrucker der Preis-
¥lagse I —
Glitckwunsch!

herzlichen
(&)
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Auf einen Blick: technische Daten des Epson LQ-850

Modellbezeichnung: Epson L-850
empfohlener Preis: 1858 Mark
Abmessungen (B x H x T): 430 x 142 x 360 mm

Zubehor:

= 465 Marl,

Autcrn. Einzelbl -Einzug:

Zugtraktor 150 Mark

Lebensdauer des Druckkopfes:
200 Mio, Anschlage

Grafikmodi:
0 Madeln: 480, 840, T20, 960, 1153, 1520

Farbband-Prejs: 5/W: 28 Mark

- Pufferspeicher: & KByie 24 Nadeln: 480, T20, 980, 1440, 2880
Benckinpl i aen Halbautom. héchste Aufldsung: 360 x 180 Purte/Inch
Gewicht: 9 kg Einzelblatteinzug: |a, Schriftvariationen: breit, hoch, tief, fett,

Zeichenmatrix (H x B): k. A,
LO-Matrix (Hx B): k. A.

R5232C

Schnittstellen: Centron. +

schmal, doppelt, proportional, mikro,
doppeit hoch

Papiersorten: Einzel 182 bis 257 mm
Endlos 101 bis 254 mm

Zeichensitze: ASCI + Grafik (IBM)
Zeichen/Zeile (maximal): 137
Durchechlage: ¢

Funktionstasten: Online, FF, LF, Lead/Ejact,
Font, Pitch, Condensed

Geschwindigheit:

EDV angegehen: 264 Z/s

EDV gemessemn: 220 Z/2

L angegebean: 88 L5

L0 gemessen: 80 Z/5
FProbetext EOV: 1:17 Minuten!
Probetext LO: 2:54 Minuten
DIN-Brief EDV; 115 Sekunden®
DIN-Brief LQ: 22,8 Selunden

Sehriftarten: Pica, Elite, Roman, Sans Serif
Besonderes: siche Text + 6 Fontmodula
Note fiir Handbuch: deutsch, gut
Beispiele in: keine Beispiele

Empfohlenes Interface: Printerface von RET,
8000 Miinchen 71, Postfach T1 0844

Hexdump: [a
Selbsitest: [a

Gerduscheindrack: leise

1i Probetext = B KByle mi vielen Sanderfunkiionen,
Zr DINTest = oD Gravesrh Brslans DIN S0

Epson LQ-850
L@-Roman-Schrift
Roman kursiv
L@-Sans Serif
Sans Serif kursiv
LO-Scaipit

ein wenig Mechani
ganze dann dem Ma
guter Drucker wil
Liebe zum Detail)

Schriftart: LO 121

Der LQ-850 im Vergleich

Mark

N el i 7, -l ) A
“Lo-8sp LXS00()  NDIOD  EXB0OII)
aw | Druckerpreis
T —— : — 500
./‘_ | ==
o i T T
P | e
1 300 K
i

n e e
!; n o 2

B £50  FND G (KL
I7E TV Lx-g00 (K1)
— L850

EDV

LOINLG
Probetext

Scalpt Rursiv
LO-Prestige
Prestige kursiv
Fhv-Schrift
EOV-Rursiv
Hicroschrift
Elite-Schrift

2in wenig Mechani
ganze dann dem Ma
guter Drucker Wil
Lieba zum Detall)

Schriftart: EDV Data 1:1

Schoalschrift Schrift
B e 1 T gigtionen
Fettdruck
Doppeldruck
Hoch- yund tief

Aa

Vergriferte L2-Schrift

P
£
R L M

|
I [+ 1]
| BO
__% = . -
el A
45 _VEXR00 (K110}

¥ = Npio
g8 LX-200 (KL
—+Lg-850

i Druckgesch@d_i&gt___

aw BT
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Im Test: Final Cartridge lli

Die dritte Version ist da! »Final Cari-
ridge I« verspricht viel fiirs Geld:

sen Programine einfach

zu bediensn sein, mog-
lichst tastaturlos, mit Jaystick
oder bessar noch mit einer
Maus, Wer am Ball blsiban
will, muf wenigstens mit ein
paar Pull-Bown-Menis anf-
warten kinnen. Und fehler-
frei muf das Ganze natiirlich
auchsain. Diesem hohen An-
spruch genilgen nur gans
wenige, Hans Haberl bel-
spiclewelse, wis er uns jetzt
wiedsr mit seinem «Pacsafog.
beweist. Oder die Freaks
vorm GeosTeam bel Berke-
ley Softworks,

In dieser Riege dabeisein
méchie ein deuizch-hollan-
disches Autorenteam mit Sitz
in Botterdam. Dis Autoren e1-
heben den Anspruch, das
wendoilhoe Steckmoduls
entwickelt zu haben und bis-
ten das oFinal Cartridges seit
Ende 1987 1n =z=iner dritten
Varsion an. Fiir 88 Mark, Wie
cut st das Modul?

s patestens seit Geos mils-

Test |

grafische Benutzeroberflache, Maus-

treiber, Monitor, Textverarbeitung, Floppyspeeder,
Freezer und vieles mehr fiir 99 Mark — halt das
Modul, was die Werbung verspricht?

Bild 1. Die »Preferencess, iiberlagert vom »Calculatore

Bild 2. Die »Disk-Operations« (ein Directory ist sichtbar)

Beim Einschalten befindet
man =ich sofort im Deskiop
(zu deufach ebwa sachreib-
tische) der grafischen Benut-
zeroberflache Im Pull-
Down-hMenii »Sysiems (eng-
lizch vto pull downs bedeutst
sherunterziehens erfahren
wir, dab der Deskton nur &i-
ne Abtellung des Moduls 1st
Weiterhin gibt 23 noch ginsn
Freezer und einen spe=nisl
len Basic-Maodus,

Das nachste Pull-Down-
Menii heift sProjects, herun-

150 (3:¥dp

tergelassen finden wir darin
ain Notepad, zu deutsch »No-
titeblocks, Zwel weltere Me-
mipunkte sind Platzhalter fiir
zukiinftige Erwelierungen.
Daz WNotepad werden wir
spater noch genauer be-
leuchten, Die beiden iibm-
gen Menils sUnliies: und
vZlocke enthalien schiief-
lich den Kern des Desktop
Vonhier aus kann fast die ge-
zamte Peripherie gesteuert
und besinfluft werden, ven
der Tastatur liber den Bild-

frei auf dem Bildschirm hin
und her bewsgen oder ia
den Hintergrund legen, so
dapf andera Fenster sich dar-
iiberdeclen (Bild 1).

Der Rechner beherrschi
die vier Grundrechenarten
mit sinem additiven Spal-
cher und ist auch dber die
Tastatur bedienkar, Er zeigt
neunstellig an, gréfere Zah-
len eracheinen in wisser-
schaftlicher Schreibweise.
Ubierldufe und die Benut-
zung des Speichers kinmen
im Display abgelesen wer-
demn.

Als zweites Utility bhistet
sich ein Preferences-Fenster
(Vorelnsteliungen). Zusehen
1zt es ebenfallsin Bild 1, vom
Calelator leicht iberlagert,
Hierlassensich alle Farbein-
giellungen  fiir den Bild-
schirm und das Zeigersprite
den sigensn Vorstellungen
anpassen, AuBerdem kann
man wahlet, ob mit Mauas
oder Joystick gearbeitet wer-

Bild 3. »Basic Preferencess, die Uhr und der Kassetten-Speeder

schirm hishinzom eingebau-
tent Taschenrechner (Calcu-
lator), sofern man diesen als
ripherie betrachten will,
Ein Druckert ist von hier aus
leider nicht ansprechbar
Zehaen wir einmal dis ein-
gebauten Utilities det Reihe
nach durch, Nummer 1 ist
der Taschenrechner, der auf
den bemerkenswerten Na-
men Caleulator GX 200
hirt. Br stellt wie alle Utilities
ein elgenas Deskiop-Fenster
dar. Diese Fenster kann man

den soll. Der Maustreiber
ist filr Proporfionalmause
ausgelegt (beispielaweise
Scanntronik-Maus), arbeitst
aber nicht mit der Commo-
dore-Maus: 1351 im Propor
Honalmodus zusammean.

Das drtte Utility ist ein
Leckerhissen: mit  sDishk-
Operationss (Bild 2) lassen
sich drei verschiedene Di-
reciories gleichzeitig  anf
dem Bildschirm halten, ez
unterstizt zwel Laufwerke,
die wichtigsten DOS 2.0-Be-
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fehle konnen per Klick aus-
gefilhrt werden. Schlisilich
15t =8 moglich, von hier aus
Basicprogramme zu laden
und sutomatisch 2 starten.
Maschinenprogramme und
Grafiken sind auch kein Pro-
blem, da immer abaolut ge-
laden wird.: Anfangs und
Endadresse werden dabel
dutomadsch angezeigt. Ein
Flappy-Beschleuniger ist
eingebaut, der maximal nm
den Fakior 15 beschleunigh,

ausgeschaltet werden, Die
(Gerdteadresse des Haupt-
speichermediums 18Rt sich
ebenfalls &ndern. Zu erwih:
nenistnoch diesClocks, eine
Echizeituhr, die auf Wansch
m der Desktap-Menileiste
arngereiot wird

Zusammen mit dem s3et-
tmgsWindeows zur Emmgabe
der Uhr- und Alarmzeit so-
wie der Infobox tragt der
Bild=chirm  inagesamt zehn
offens. =ich aberlagernde

Bild 4. Die Basic-Erweiterung in Aktion

Bild 5. Das »Notepad- ist keine vollwertige Textverarbeitung

Damit auch die Enwender
von Datasetten ctwas vom Fi-
nal Cartridge halken, gibt es
als viertes Utility einen Tape-
Lade=r, kompatibel zu JTurbo-
Tapes. 512 sehen es in Bild 3,
zusammen mit sBasic-Prefes,
dem finften Hillsprogramm,
Damil werden Emstellungen
filt den Betrieh in Basic vor-
genommern. Curserblinken,
Tastaturwederholrate, i
nen Tastaturklick und die
Muizung des Ziffernblocks
beim O 128 kinnen sin- und

Auzgaber 2/ Febryar 1982

Fenster, die das Modul alle
einzeln varwaliet. Der D_esk—
o macht insgezamt einen
guten Emndrck.

Wer sich mit der Erwsite-
rung sExbasic Level 1l aus-
kennt, wird =ich 1n den zu-
satzlichen  Basic-Befehlen
des Moduls schnell zurecht-
finden Vor zllem Frogramin-
entwickler erhalien hier =1-
ne Reihe wvon uneptbehrli-
chen Hilfsmitteln (Bild 4), die
ein effeldives und rasches
Arheiten erheklich fordsrm

SORRY, WERBUNG GESPERRAT!
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Erweiteries Busic

Die neuen Befehle, dig im
iibrigen (wie das ganze Mo-
dul) keinerlel Speicherplaiz
imC 64 belegen, kann manin
drel Gruppen unterteilen
(Takelle ). Zusatzlich enthalt
das Basic einige nitzliche
Gags wie Bildachirmhardeoo-
py auf Tastendruck oder auf-
und abwarts LISTen. Dar Ex-
bagic-Befehl MERGE ist hier
in die Befehle APPEND und
CRDER getrennt worden,
FIND und TEACE zeigen je-
weils die komplatte aktuelle
Basiczeils an, im Falle siner
Fehlermeldung wird it
HELP die den Fehler enthal-
tende Feils ebenfalls kom-
plett ausgegehben. Neu sind
die Befehle PDIR, PLIST und
TYPE, die viel Tippere: ex-
dparen, wenn manein Ditec-
tory eder Listing aul den
Drucker geben will: Mit TY-
PE wverwandelt man seinen
¢ B4 sogar in eine Art
Schreibmaschine.

Natiirlich gibt es auch Be-
fehle, die den Modulbetrieh
unterstiitzen, seiss, umindie
anderen Abteilungen des Fi-
nal Cartridage zu gelangen,
ser ez, um das Modul abzu-
schalten, Beim zinnreichen
Befehl BAR, mit dessen Hilfe
man die auch in Basic wor-
handens Menileiste fiir die
Maus ein- oder aushlenden
kann, fiel uns allerdings et
was ins Auge, das uns von
nun an noch ofter begegnen
solite; Hapdbuch und Wer-
betext behaupten etiwas, das
zwar gut klingt, aber villig
aus der Luft gegriffen st In
diesem Fall soll das Ausblen-
den der Meniileisie 24 K zu-
sazlichen Speicher aroff-
nen. Mad ja sein, dak =in Be-
reich dieser Grofe nichl ge-
nutzt wird, aber der liegt 1m
Modul, und der C 64 kann ihn
in keiner Weize belagen
noch sonst irgendwie errel-
chen.

Ein ghnlicher Widerspruch
tritt in Zusammenbang mit
den Befehlen PACE und UN-
PACK zutage. Durch PACK
wird ein Basic-Programm
kemeswegs kirzer, wie das
Handbuch beshauptet, son-
dern im Gegentel lAnger!
Kiirzer wird allem das Listing
des Programms, denn es be-
steht nach PACK nur noch
aus siner smzigen Zelle mit
einem SY3-Befehl,  Aller-
dings brauchen sowohl die-

152 (¥
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COLERS
PRINTING
PICTURE
HORIZOMTAL.
VERTICAL 5E2E |

24 DS

Bild 6. Das Print-Menu zur Druckeranpassung

ze BY5-Faile als auch die da-
durch aufgerufene Maschi-
nenroutinge Platz im Basic-
speicher Sie verldngerm das
eigentliche, nun unsichtbare
Frograrmim.

Insgesamt ist jedoch auch
die Basic-Erweiterung =in
CGewinn, selbst wenn keine
Grafikbefehle intecriert
wirden und die Funkhonsta-
sten nicht frel programmier-
bar sind. Sehr hilfreich ist

die Maglichkeit, das MModul
beim Arbetten mit kommer-
zieller Software oder beim
Spielen vollig abschalten zu
kdnnen.

Mit aboeschalistern Mo
cul lisfen alle von uns gete-
steten Programme Umge-
kehit bringt das erweiterte
Bagic fast alle Maschinen-
sprache- und selbst emige
Basic-Programme frither
oder spdtsr sum Absturz

Programmierhilfen Peripherie- Maodul-
befehle befehle
APPEND MEM DLOAD RAR
ARRAY OLD bos DESETOP
AUTO ORDER DEAVE EILL
BAPPEND | PACK DVERIFY MON
DEL RENUM FDIR
DUMP TRACE FLIS
FIND UNPACK TEHEE
HELF
Tabelle 1. Zusitzliche Basic-Befehle
B {Aszemble) | Programmeingakbe
(5 {Compara) Vergleiche
b (Disassemble) | Progmmmausgabe
EC {Edit chars) Zeichensatzeditor
ES {Edit sprite) Spriteeditor
F (Fill) Fillen des Speichers
Lo} (o) Programm starten
H (Hunt) Bytes suchen
I (Interpret) Texteingahe
L {Load) Programm laden
G Memory) Speicheranzeige
Q ROM/RAN-Umschaltung
oD (Disk) Disketenmonitor
P (Print Drucker guschalten
R (Registers) Registerausgabe
| & (Save) Programm speichem
| T (Transport) Bereich wverschieben
X (E=it) Beenden des Monitors
e Dez-HexWandhing
i Hex-DezWandlung
% Diskettenbefehl senden '
i *R (Read) Selmor lesen |
CEW | (Wirite) Selttor schreiben !

Tabelle 2. Befehle des eingebauten Maschinensprachemoniiors

Monitor

Maschinensprachepro-
gramrmierer kinten mit dem
eingebauten Monitor sehr
mufrieden sein. Uber den
Standard normaler Monitore
hinaus lassen sich sogar
oprites und Zeichensdtze gut
edifisran. Auferdem =rhal-
ten auch die Kinstler der
Ll op Y pIogTrammierung ein
brauchbares Werkzeug [Ur
ihte Zwecks, so daf der Fi-
nal-Cartridge-Monitor — miit
seinen vier verschiedenen
Editoren kaum noch Wiin-
sohe offenlaki,

Bedient wird der Monitor
liber Kurzheiehle (Tabellz
21, Auf Tastendruck kann
man alle Bildschirmausga-
ben varwarts oder rickomrirts
serallen, wis wir das schon
beim LISTBefzhl des eings-
bauten Basie kennengelernt
haben.

Freezer

Freezer (m deutsch etwa
1Einfrierers) sind aus swelet-
lei Griinden entwickelt wor-
den: Zum =smen wellte man
gllen Computerspielerm ei-
ne Moglichleit verschafien,
ein Spiel in jedem beliehi-
gen Stadium zu unterbres
chen und spater genau an
disser Sielle fortzufahren,
ohne das Spel von vorn be-
ginnen zu missen, Zum an-
deren ergab es sich, dal mi
einem Freeger Programime
jeder Art so sehr sie auch
geschiizl aein mbgen, aaf
ginfache Weise koplert wear-
den kinnen, solange sie sich
nur vollstandig im Speicher
des Rechners befinden. The
CPU wird dazu sozusagen
vom laufenden Programm
sabgehebelts und der Inhalt
des Spelcheramitallem, was
sich darin befindet, auf die
Diskefte iibertragen. MNach
dem Laden dieses Files er-
folgt emme ERekonstruktion
des Speicherzustandes im
Moment des Freezens: Das
vgefreeztes Programm lauft
weiter, als wire es gar nicht
unterbrochen worden

Freszer und Deskicp des
Final Cartridge stammen mit
Zicherheit von zwel verzchise-
denen Programmierern,
Auch hisr sehen wir sinen
Meniibalken, der sechs Puil-
Diown-Mentis ankiindigt, von
densn im SGegenssiz Zum
Desktop  allerdings  immer
eines herabgercllt ist, Das
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erste Pull-Down-Menit heibt
sBackups, Mit diezem Begriff
izt iedoch nicht gemeint, dal
man nun mit Hilfe des Free-
zers Disketten dupliziersn
kann, Anders alz in der Wer-
bung angegeben, werden
mit +Backupe ausachlieBlich
Programime, die sichim Spei-
cher des C &4 befinden, 2ur
Floppy oder mr Kassetie
tibertragen. Ein Betriek als
Koplerprogramm st - nleht
maglich

Das zweite Pull-Down-Me-
nii sGames st fiir Spisler-
naturen gadacht, dis schnel-
ler und bedquemer als his-
her ang 7Ziel kommen moch-
ter, Auntomatisches Dauer-
fener und ein abgeschalte-
tes Sprite/Sprite-  bezle-
hungsweilse Sprite/Hinter-
grund-Kollisionsregister sol-
len alle unnttigen Hindernis-
ge aus dem Wege raumen.
Abgesehen davon, dal uns
ein Hindernizspiel ohne Hin-
dernisse etwas langwailig
yarkommt, funktionisrt die
Sprite/Sprite-Abfrage  wel-
ter, ob der Freszer sie nun
verhindern will cder nicht
Wiel sinrvoller erschaint uns

dagegen der Menilipunkt
s]ovswaps, mit dem man vom
Modnl aus, ohne den Joystick
umzustecken, stefs mit dem
richtigen Port arbeiten kann.

Wir wollen lisber sachlich
bleiben und den Begriff
iTextvararbeiiungs in Zusam-
menhang mit dem Notepad
des Final Cartridge (Bild 5)
kinftig vermeiden, aber
achliePlich wird mit diegem

Kurz und biindig:
Mit Final Cartridge III.
-erhalt man 24 einem ginsti-
gan Preis vier Ditge anf
einmal: aine mausgelithrte,
_grafische Benutzeroberfla:
che, einum vigle niitzliche
Eefehle ermeiteries Basie,
einen sehr guten Maschi-
nensprache-Monitor und
“einen Freeger. In dis Banut-
_zeroberfliche sind neben
einem elekironischen
Notizbloclk, sinem Ta-
sehenrechner und siner
Uhr auch nech ein Floppy-
und ein Datazetien-Ba-
schleuniger eingebaut.

Begriff fiir das Modul gewor-
ben. Viel mehr, als Texte ent-
gegenzunshmen, und mal
enger gusammen, mal wei-
ter auseinander anfuzelgen,
kann das Notepad nicht. Die-
se Darstellungsmoglichkei-
ten werden beim Ausdruck
villig ignotiert, Selbst als
Gedankenstitee  wahrend
der Arbeit an irgendeinem
Programmiegrproblem ist

64’ er-Wertung: Final Cartridge Il

Positiv

— glinstiger Preis

— einfache Bedienung

— umfangreiche Funlktio-
nen

— wollig freier C 64-
Speicher

L]
Negutiv
— Werbeaussagen werden
teilweize nicht ein-
gehalten
— Druckemnsteusrng
ungeniigend

das Notepad ungeeignet. Er-
stenz schliefi ea alle oifenen
Fenster des Desktop und
gweitens wird jeder Text
beim Verlassen des Note-
pads spurlos gelascht,
Kommen wir zum Print-Me-
nii (Bild &) MNeben der Aus-
wahl des Interfaces iiber die
Binatellung der gewiinsch-
ten Schreibdichte kann das

Fortamung auf Seie 1T0

Widhtige Duten
Produkt: Steckmodul Firal
Cartridge III
Testkonfiguration: C 64
und C 1380, Floppies 154]
und 1571, Drucker Panaso--
nic P 1092 angeschlos-
sen iiber Usar-Port, Dataset-
te, Joystick, Wity Mouse
C400, Scanmtronik-Maus
Prais: 50 Mark
Vertreiber: Medica
Vertriehs-GmbH, Kop-
mannshof 62, 3250 Hameln 1,
Tel. 05151/43266

64€ER ONnuin

SORRY, WERBLUNG GESPERRT!
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Einer gegen zwei

oreiner tygisch japani-
sche Kolizse geht es

am Sirand beiunterge-
hender Sonne und springen-
den Fischen aufs Ganze. Ge-
gen zwel Gegner mul man
bei International Karate +0
antreten. Imm Ein-Mann-5Spiel
kampitman gegen gwel com-
puisrgesteuerie  Karatekas,
im Zwel-Mann-Spiel hat man
einen menschlichens Ged-
ner und Sinen computerdgs-
steuertarn.

Villig neue Techniksn ate-
hen einetn dabei zur Verli-
gung, Sogibt ez die aus dem
realen Strafenkamp! be-
kannte und belisbte Kopfnui
sur:  Uberbriickung  der
shautnahens Kampfdistanz,
Wo der gerade Fausistob
nicht mehr reicht, weil der
Gegner zu nahe gieht, st sie
eine wirksame Methods, tha
auler Gefecht zu setzen.

Zizl des Spieles st es, 80~
lange wis méaghch kampt-
tiichtig zu bleiben. Bei Errsl-
chen der notwendigen Punk-
te erhilt man jeweils einen
von sechs Glirteln mugespro-
chen, Der hochste Giirtel ist
natiirlich der schwarze.

Eine Kampfrunde dauert
30 Sekunden, kann aber ver-
kiiret werden, wenn siner
der Kampfer vor Aklauf dey
Zeit sechs Kampfpunkie er-
reicht hat Im Kamp! be-
kornmt man fiir einen erfolg-
reichen Angriff won vorns
zwel, filr einen erfoloreichen
Angriff von hinten nur einen
Kampfpunkt.

MuBte ein Kampfer elnen
Schiag emstecken, bleibt ex

fiir kurze Zeit am Boden lis-
gqer. Wie lang er liegen
hlaiht, 1t won der Stérke des
ireffenden Schlages abhén-
pEliag

Auf jede dritte Bunde falgt
ene spezielle Einlage: Wit
Hilfe sines klemen handge-
fiihrten Schildes missen Bal-
le abgeweshit werden, die
van rechis und links ange-
donnert kommen Zu Beginn
dieger Aldion ist noch alles
ganz einfach. Doch rgend-
wann werden es mehr und
mehr, ;12 folgen in achnelle-
rer Abfoloe

Dhieges Spiel ist ein unbe-
dingtes Mup fiiz. alle Fans
vwon  Kampfsport-Simulatio-
nen. Ez bisiet sine Mengs
schoner Funkiionen und
Kampfkombinationen, Einen
Wermutstropfen gibt es je-

och. Liegt der Gegner &in-
mal auf dem Boden, kann
man thm jede Chance neh-
mern, wieder aufmustehen.
Sobald er Anstalien macht
sich zu heweden, gibt 25 &i-
nen Tritt, und schon Liegt er
wieder, Und was fiir anders
qult, gilt fiir sinen selbst na-

Spiele-Test

tiirlich anch, fad)
Tital Internaticaal
HKarate +
Br8 1B
Spielides
Graflk
Sound I
Schwiarighkeit s
IMativation E )
Besonderbeden - Eampl gegen zwei
Gagner glewchzaibg
Hersiellér Syatem 3
Preis 35 Mark (E}
45 ptark (T
Bezugsguells Astivaton
Pastfank T6E0
2000 Hamburg T8

Gegen zwei Gegner mul man bei Infernational Karate +
gleichzeitig im Kampf bestehen
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Spiel, Sport, Spannung — »Street Sporis Baskethall«

dem typischen Bild der

Ghettos — Basketball. In
irgendeinem Hinterthof be-
findet sich ein mehr oder we-
migeT jmprovisiertes Spiel
feld. Die Jugendlichen des
Spielvieriels treffen sich zu-
fEllig und spislen sine
Runde,

aran ist anch die Spart
Spilel-Simulation »Street Spors
Baskethalls angelehnt, Nach
Laden des Spiels darf man
den Ort gussuchen, Wo man
spielen will: auf dem Schul-
hef, in der Hintergasse, In
den StaBen der Vorore
oder auf dem Parkplatz. Je-
der Platz hat seine Eigenar-
ten, In der Hinlergasse zum
Beismiel rutscht man schon
mal auf Olpfizen aus.

MNachdem man sich enk
schieden hat ob man zu
zweit oder alleine, das heill3t
gegen den Computér, sple-
len mtichte, darf man sich
gein Team, bestehend aus
drel Spielern, Zusammen-
atellen. Bs stehen zehn Spis-
ler mur Auswahl, dis alle thre
gpeziellenr Fahigkeiten: ha-
ben. Butch hat emn hohes
Springvermbgen ond witfl
aus dem Sprung heraus sehr
genau, Radar-ist ein schnel-
ler Renner, Brad ist kein Su-
perspieler, besitzt aber viel
Teamgelst und kann sich als
sehr nltzlich erwesisen und
fned and.

Mach Zusammenstellung
des Teamz werden die Sei-
ten mittels Hochwerfen einer
Miinze gewihlt. Dann geht
die Postab, jewsils emer der
Spueler der eigenen Mann-

In Amerika gehbn =28 Zn

achaft wird mit dem Jovstick
gegteuert. Die andsaren bei-
den ibermmmt der Com-
puter. Durch Driicken des
Feperknopies kamn dis
Stenerung auf sine anders
Spielfigur dbertragen wer
den: Gewsrfen wird, indem
man den Jovstick in die Rich-
tung bewedt, in die manwer-
fen mdchte, und gleichzeitig
den Feuerknopt betangt. Je
nachdem, in welcher Position
der Werler steht, wird der
Wurf ausgefiihtt, Das kann
ein Korblegsr fiber das Brett
sein ader ein weiter hoher
Warf vorm Schliisssllozh aus.

Bazketball ist =in Team-
spiel Buchinder Computer-
version kommt man phns
Mannschaftsgeist nicht aus
Trickreiche FPasse kdnnen
aus engsn Spislsituationsn
heraus ausgefiihrt werden,
ader ein Mitspieler lauf sich
fred, und er kann mit einem
hohen Pal angespielt wer-
den. Doch Vorsicht:  auch
Fehlpdsse sind moglich!
Alleinganger werden =8
sehwer haben, denn nur zu
leicht wird einem der Ball

abgenommen, rad)
Titel Streat Sports
Easlotball
57 810 E0E
1
Spielides
Gaalik
Sound
Sehwiarigheit
Iotivstion 1
Besonderheien  vemschisdens Spial-
crie mit Bestbder-
haatan
Hearstaller Epyx
Prais 28 Marle (B}
40 Marke (T
Berugsquelle Eughmwiara
Bruchweg 155-132
G044 Karst &
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merikas MNational-Held
Nummer eins, wenn 23
um Flugzeuge geht, 15t
Chuck Yeager Chucl: hat so
ziemlich alles geflogen, was
Fliigel hat und ist als Teat-
und Ailr Force-Pilot mit allen
Sparten des Fliegens ver-
traut. Mit seiner Hilfe ent-
stand =ine Flugsimulation
namens»Chuck Yeager's Ad-
vaneed Flight Trainers.
Beim AFT wis er kurz ge-
nannt wird, geht es haupt
sdchlich um Test- und Kunst-
fliige. Sage und schreibe 14
verschiedenes Flugzeuge
stehen Ihnen zur Verfiioundg,
alle haben unierachiedliche
Flugeigenschaften, dis eszu
erfarschen gilt. Dabeiist der
eine oder andare Konatrik-
tions-Fehler nicht  auszu-
achlieBen, Auf jeden Fall
wird Thr gesamiss Konnen
gefordert, wenn Sie mit dop-
pelier Schall-Ceschwindig-
keit auf den Erdboden zura-
sen und das Triebwerk auf
emmmal ausfallt Zu den Flug-
zeugen gehdrt 2o gefahrli-
hes Cerat wie ein FlE]et
cder ein SE-T1, aber auch 2
vile Maschinen wie eing or-
diffire Cesana smd in Threm
Hangar zu finden

Fliegen leicht
gemacht

Damit Sie den richtigen
Umgang mit solch gefahri-
chern Gerat lemen, wurde
emesFlugachules in das Pro-
gramm integriert, Unter An-
leitung von Chuck lernen Sie
erst Geradeaus-Flug und
Kurven, Starts und Landun-
gen und =ogar Loopings,
Sturzflige und andere Kunst-
flug-Ficuren, Das  Steue-
rungs-System st sehr intelll-
gent geldst worden. Sie se-
hen am Maonitor, wie Chuck
Yeager seinen Steuerknip-
pel bewegt und kinnen dies
dirakt mit Threr Steuerung
vergieichen, Auf Wunach
fliagt Chuck auch erst mal al-
leine damit Sie die einzalnen
Flugphasen anschauen und
lernen kinnen,

Wenn Sie fit im Fliegen
gind und auch schon den al-
nen oder anderen Test-Flug
hinter sich haben, stehenani
Wunsch zwel weitere Berel-
che auf dem Frogramm:
Wett- und Formationsflug,
Beieinem Wettfliegen kamp-
fen Sie gegen einan Gegner
darum, als erster sine Sla-
lam=Strecke zu durchilieden,

Ausgabe 2/Februar 1988

Spiele-Test

Schneller als der Schall
mit Chudk Yeager

Wer wird denn gleich in die Luft
gehen? Testpilot Chuck Yeager natiir-
lich — und Sie fliegen mit.

64’er

!

. - fy =l T s
That’s a sorry Way to land an airplane.

Chuck mag es gar nicht, wenn Sie Bruch bauen

TR

ﬁEﬁS!tﬂ—l

press a khey to continue

Der Blick aus dem Cockpit offenbart flotle 3D-Grafik

cechs uiterschisdliche
Strecken wearden mifgelie-
fert, Wann Sie das Fennen
gewinnen scllten, wird der
Computer-Gegner durch el-
ne Kopie Ihres siegreichen
Fluges ersetzt. Im néchsien
Durchgang flisgen Sie also
gegen sich selbat und miis-
sen dementsprechend bes-
Ser sein. U 21 JeWITnen.
Eel einem Formationsflug
versuchen Sie moglichst ge-
natl hinter Chuck her zu flie-
gen. Abweichungen von sel-
ner Flugbahn bringen Mi-
nug-Punkte, Ein hesonderer
grafischer Gag Der Fon-
denzstreifen vor Chucks Jet

kann Thnen die Sicht total
Versperren, wenn 2ie 21 na-
he an ihm drankleben. Es
sind sechs werschiedenie
Stunts von Chuck auf der Dis-
kette gespeichert. Bel man-
chen kann man schon froh
sein, wWenr man gie dber-
haupt lberlebt, trotz vielex
Minuspunkte wegen fal-
scher Flughahn, Sie kénnen
auch emnen Formationsfiug
mit sich selbst probieren,
mdem Jie ruerat einige Fi-
guren mit dem eingebauten
Flug-Eecorder aufnehmen
und diese dann als zwelies
Flugzeud abapislen lassen

Dier AFT 12t allerdings kei-

ne hunderiprozentiq echie
Simulation. Details wis Ben-
zsinverbrauch werden nicht
beachtet, die Steuesrung
wurde etwas vereinfacht
Trozdem mul man ganz
schin aufpassen, daf man
nicht absturzt oder in ein Ge-
biude rast Unter diese De-
taile fAllt auch die Joysticls
Bbfrage, dis etwas elgenwil-
g programmiert wurde,
aber nach kurzer Eingewoh-
nungsgeit ihren Zweck er-
frallt.

Das riesige Fluggelande
Baetet viele Platze, an denen
sich Eunstflugfiguren iiben
lazzen. Viels Anregungen
kann man aus dem umias-
senden deutschsprachigen
Handbuch schipfen. Ob-
woltll das Programm aslber
in Englisch ist, zollte es mit
dem deutschen Handbuch
keine Schwisrigkeiten ma-
chen, Chuck Yeager zu spie-
len.

e
Hu:geiuhl
und Sound

e 3D-Crafik st fir den
C 64 micht die allerschneil-
ste. Allerdings mul sich das
Programm auch mit susge-
fiillten und gerasterten Fla-
chen herumachlagen, Dinge,
fiir die der 64 nicht gebaut
wurde: Trotedem ist das Pro-
gramm schnell genug, um
noch ein ordentliches Flug-
gefithl zu vermitteln. Der
Spund: beschrankt sich auf
ain  stindiges  Motoren-
Brummen, dazs allerdings
halbwes realistisch klingt.

Spannende Flugsimulatio-
nen waren bisher imimer mit
viel BchieRerai und Krieg
verbunden. Chuck Yeager's
Advanced Flight Trainer
zeigt, dal es auch anders
geht Diese durch und durch
frizdliche  Simulation  hat
beim Test zumindest unsers
Adrenalin-Spiegel in die Ho-

he schnelizn lassen. (bs)

Titel Chuck Teager's
AFT
B 7-8 1315

Spaelides

Gralil

Sound

Schwiesighket

Motivatan

Besonderhelien  sehr viel
Abren=chalung

Hezsteller Electronic Ars

Prais 58 Mark {Diskette)

Bezugequelle  Bashwane
Brmchwes 126—152
4044 Kaarst
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C 64

az Herz von Tuning 64

ist der C-MOS MikTo-

prozessor  G530CE15-4
Disger Prozessor hat eing in-
terne 16-Bit-Architeldur und
arbeitet bel Taktfrequenzen
bis 24 MHz mit den glei-
chen Befehlan, wis der G510
des © B4 Der Grund fiir
cen Geachwindigkeitazu-
wachs durch Tuning 64 izt in
dieser leistungsfahigen CPU
zu finder.

Lediglich die Bedienung
der Ein-Ausgabebausteine
21T VIC und CIA muf per
Expansicnsport dber die
Hardware des O 64 bei der
notmaten Taktfrequenz von
zitka 0,88 MHz worgenom-
men werdern.

Der Prozessor verflgt auf
der Tuning-64-Karte liber al-
nen sigensn, 64 KByvte um-
fassenden C-MOS-Arheits-
speicher  aus  statischen
EAMs der sinnvollerweise
akkugepuffert ist. Dadurch
bleibt der Speichennhali
auch nach dem Abschalten
des Computers erhalten. Auf
ihn hat der Prozessor unge-
hinderten Zugmniff, da dieses
EAM nicht vom Grafikchip
mithenutzt wird Des weile-
ren befindatsich auf der Kar
te unter andersm ein 32-
KByte-EPROM, das mit zwel
welleren Betriebssystemen
ggeliefert wird.

Der Bausatz

Dier Tuning-84-Bausaiz kann
ebenso wie das enisbre-
chende Fertiggersl mit der
Begeichnung: sTurbo Pro-
cesan direld vom Hersteller
berogen wearden, Er enthalt
die Bauslemente (sighs Bild
1, smne doppelseitige Pla-
tine und eine Taseitige An-
leitung. Des weiteren he-
kommt man eine Bauanlei-
tung mit dem Bestiickungs-
plan, sine Stickliste und ei-
nen Schaltplan. Leider ent-
aprach der Schaliplan zu
dem gefsigten Bausatz nicht
genan dem Gerat, sondemn
wahracheinlich einer Vorab-
Version. Diessr Mangel lieh
zich auch nach mehrmaliger
Riicksprache mit dem Her-
steller nicht aus der Welt
schaffen. Zudemzeigten sich
bei der Bestlickung der Pla-
tine und dem Durcharbeiten
der Bauanleitung noch sini-
ge anders «Kinderkrankhei-
tend, Dnese stellen jadoch fiir
den geiilbien Bastler kein
aréerss Froblem dar,
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Vier-
Megahertz-

Karte

im Selbsthavu

DaB Geschwindigkeit fiir den C 64 keine Hexerei

sein muB, beweist die Erweiterung »funing 64«.

Steigern Sie die Rechenleistung lhres C 64 auf

das Vierfache. Wir haben den Bausatz fiir Sie
unter die Lupe genommen.

Bild 1. So sehen die Bauelemente des Bausatzes einzeln aus.

Die Baunanleitung besteht
aus der in 17 Punkte geglie-
derten Bestiickungsreihen-
folge, emmer Auswahl vonden
netwendigsten, sllgemeinen
Batschlagen flir  Anfanger
und einer kiurzen Anleitung
filr die wichtigsten Tests zur
mbetrichnahme.

Leider wurde be: der Lay-

Bild 2. So sieht die
Platine aus, nach-
dem die ersten
Bauteile eingeldtet
sind. Oben im Bild
sieht man das IC,
das spater von
einem grofien IC-
Sockel {iberdeckt
sein wird.

cutentwicklung fiir manche
Bauteile nicht genug Radm
auf der Platine vorgesshen.

Der Avfbau

Darausergeben sich fiir den
Basztler Schwierigkeiten, fir
die erin der Bauanletung
weder eine Losung noch ei-

nen Anhaltspunkt  findet
Hizr hat man dis Wahl, sich
entweder persénlich in e
nem Elektronikgeschaft ein
entsprechendes Bautsll zu
beschaffen, das der Platznot
gerecht wird oder das Origi-
nalbautell mit einer Zange
und. etwas Fingergeschick
passend zu bisgen.

Davon abgesshen ist die
Platine wirklich sehr leicht
zii bestiiclen, Alle Lotaugen
sind durchkontaktiert und
verzinnt, Die tibnge Flache
ist auf beiden Seiten mit ei-
nem dunkeiblauen Litstop-
lack abgedeckt. Dadurch
ergeben sich ausgezsichne-
te Badingungen fir den Lét-
vorgang, Dal an der Flatine
nicht gespart wurde, zeigen
auch dig vergoldeten Kon-
taktflachen fir den Expan-
sionsport. Die Platine liefe
gich nmar noch durch €inen
Bestiickungsaufdruck  er-
gangen, Das kann bei dem
Heraussuchen der richtigen
Latangen fiir das nichsie
Bauteil manchmal ganz niltz-
lich sein. Statt dessen ist man
gang auf die Orientistung
durch den Bestuckungsplan
angewlesen.

Nach der Empfehlung des
Hergtellers zellie man ver
dem Besticken erst einmal
die komplette Bauanleitung
durchlesen. Dies halt jedoch
nicht weiter auf, da es sich
effelaiv nur um eineinhalb
DIMN-AS-Seiten handelt Nun
kannman den Litkalben in-
schalten und sich frohen Mu-
tes auf die Flatine stirzen.

In Bild 21st die Flatine nach
dem Bestiicken der sraten
Widerstdnde, der Dioden
und gines [0z zu sehen, Dis-
ses IC wird aus emem be-
sonderen Grund direkt &in-
gelétet, Es wverschwindet
namlich mit Abschlul der
Bestiickungsarbeiten unter
dem EPROM und sorgt so fily
gine bessers Raumausnnai-
zung auf der Platine,

In Bild 3 prasentiert sich
die Plating durch die singe-
Isteten [C-Sockel schon et
wazs filliger. Des weiteren
sind einige Kondensatoren
und die beiden Trimmer da-
migekammen, Leider wiirde
der stehends Trimmer dem
spater einzusetzendsn be-
nachharien [Cim Weg ste-
hen, Zur Beseitigung desz
Problems wurde intensiver
Gebrauch vonder Zange ge-
macht. Wie zu erkennen 1st,
liegt das zuvor eingelitete IC
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Bild 3. Das zweite
Stadium zeigt be-
reits alle 1C-Sockel.
Kritisch ist der
Einbau des stehen-
den Trimmers
{links oben),

nun sauber in einem Socksl
Die ibrigen Widersténde
wiurden entgegen der Bau-
anleitung nicht stehend, son-
dern zweckmaBigsrwelse
liegend bestilckt. Dies ist in
einigen Fallen wegen der
[C-Sockel etwas umstand-
lich. Bei der Bestiickung der
Elkos mufte bel dem am
Randes lisgenden schiwarzen
Kondenszator etwas nachge-
halfen werden, da dieser fix
die Flatine zu grof geraten
ist, Dagegen ging das Einla-
ten der beiden Transistoren
leicht von der Hand.

Der DIFESchalter wurde
nicht geméf der Bauanlei-
tung direkt singelétet, son-
dern auf emen zusdilichen
[C-Sockel gesteckt. Dies hat
mehrere Vorteile: Zum einen
wird diz Bedienung etwas
veremfacht, da der DIE
Schalter nun durch seme et-
héhte Lage besser zu errel-
chen ist. Zum anderen kann
er spater im Fall mechani-
schen WVerschleifies leicht
gegen einen neusen Schalter
ausgetauscht werden, Dies
ist beim korrekten Eintiten
nur unter sehr grofem Auf
wand oder mit speziellem
Wertkzeug mbglich. Zudem
ergibt sich damit fiir den
Bastler die Méglichkeit, un-
ter Verwendung eines DIL-
Steckers und Flachbandka-
kbels den DIFESchalter an el-
ne giinstigere Stelle zu verle-
gen oder statl dessen korm-
fortablere Bedienslements
Sinzusstzen.

Der BesetTaster war
schnell emgeltiet. Dann rief
der Unterschied zwischen
dem Potentiometer und sei-
nen Litaugen wieder die
Zange auf den Plan.

Mit dem Akku hat der Her-
steller geschickt zwei Flie-
gen mit einer Klappe ge-
schlagen, Dieser wird auf
der Lbtgeite bestick: und
dient so als idealer Standfud
fiir die Platine

Jetzt miikten entsprechend
der Bauanleitung die 1Cs

160 F5ar

eingesetst werden. Wer je-
doch die besonderen Eigen-
schaften won  C-MOS-IC=
kennt und selbst schon Ex-
fahrungen mit statischen Ent-
ladungen machen mulite,
wird sich diesen Punlt fiar
den Schluf aufheben. Somit
warden zunschst die beiden
in Bild 4 sichtbaren Draht-
Ebriicken gelegt,

Alz Abschluf der Lotar-
beiten werden noch die gro-
fen Durchkontakiierungslé-
cher verlitet, da dber diese
der hbohere Versorgungs-
atrom flielen muf,

Wer nicht unmohg sein
Glick strapaziert hat, kann
nun die [Cs einsetzen,

Die Bedienungsanleitung
sieht nun die Inbetriebnah-
me desz Gerites vor. Bei uns
liefnach derm Einstecken von
Tuning G4 zundchst gar
nichts mehr. Dies lag absr
nur an =inem Versehen des
Herstellers, Bel unserer Pla-
tine wurde 2ine nachtragl-
che Layoutdndering vor der
Aushelerung verschwitzl.

Nachdem wir die Ande-
rungenan der Plaline vorge-
nommen hatten, konnten wir
mit der Inbetriebnahme des
Carites fortfahren. Bild 5
zeigt dasz Gerdr fertig be-
shickt. Bel manchen C B4
kann es vorkommen, dab die

C 64

stufenioze Regelung der Re-
chengeschwindigkelt, wel-
che Tuning B4 unter ande-
rem ermiglicht, nicht ein-
wandfrei funktioniert. Das
kann iedoch in der Regel
durch Einstellarbeiten an
den Trimmern behoben wer-
den. Dieser Punkt wird sehr
susfithrlich in der Anleitung
beschrieben.

Die Post geht ab

Mach dem Durchiesten
der Funktionen ven Tuning
B4 welche alle ausfithrlich
in der Anleitung heschrie-
ben sind, kann man mit ej-
nigen  kurzen Programm-
schleifen die Leistungsster
gerung ssines Computers
nachmesasn,

Eei Spielen zeigt Tuning 64
durch seine vierfache Ge-
achwindighkeit und-durch die
atufenlose: Einstellung von
der 0 liachen bis zur 3.2fa-
chen Seschwindigkeit ganz
neue Perspektiven. Die stu-
fenlose Geschwindighkeitsre-
gelung findet mil dem Poten-
tinmeter statt. Bei Flugsimu-
latarenund anderen rechen-
intensiven Gpielen gibt die
Umschaltung suf 4 MHz wis-
der neuen Pep Die langen
Rechanzeiten werden allge-

Bild 5. Die komplette 4-MHz-Platine

mein rapide verkiiret und er-
schliefen =omit neus Ein-
zatrgelhieta fiir Thren C 64 Es
wird jedoch daranf hinge-
wiesen, daf sich manche
Programme dem Einsatz van
Tumnitg 64 verweigern

MNun [Aufi die Erweiterung,
Was kann man aber damit
machen? Interessant wird &3
natiirlich, wenn man sie zu-
sammen mit besonders zeit-
intensiven Programrmen lau-
fen 18Rt Wann imemer der
Computer zu lange rechnet
(etwa el Prakfal-Program-
men), lohnt sich gine =olche
Erwaiterung. Wir haben vie-
le Spiele unter die Lupe ge-
nommen und multen leider
feststellen, daB die Karte
nicht mit allen Spielen -
sammenarbeitet. Teilweaise

Bild 4. Hier sieht
man deuilich die
durchtrennte Lot-
stelle zwischen
den beiden blauen
Drahtbriicken
(oben im Bild)

beschleunigt die Karte diber-
haupt nicht oder Spiele las-
gsen sich nicht mehr spielen,
weil sie einfach zu schnell
sind, Ein besonders inferes-
santes Experiment haben
wir mit einigen Schachpro-
grammen gemachi, weil hier
ja die Ceschwindigksit &in
wichtiges Kriterium ist. Lerk
der brinat eine Geschwin-
digkeitsvervierfachung
nicht den erwarteten Erfalg.
Schachprogramme werden
dadurch kaum spielstirker.

In Benchmarktests zelgle
gich, daf die Zunahme der
Geschwindigkeit nicht ganz
das Vierfache belrigt, ‘son-
dern nur =twa dreieinhalb-
mal so grod ist Trotzdem
beeindruckend, was noch
auseiner Kiste wie dem C 64
herauszuliclen ist. Der © 64
1zt mit der 4-MHz-Earte nichi
mehr wesentlich langsamer
als  ein  wvergleichbarer
16-Biter.

Jedenfalls empfishlt sich
die Anschaffung der Karie
allen C 64-Besitzern, dis mit
threm C B4 sinnvcll arbeiten
wollen und mehr vorhaben,
alz nur gelegentlich mal ein
Spielchen zu spiglen.

{D Schiitz/H. Woerrlein/ap)
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C 64

Super-Clear

Verwenden Sie das Loschen des Bildschirms als
Stilmittel. Fiir Spieleprogrammierer und Video-
Filmer ist Super-Clear eine ausgezeichnete Hilfe.

it dem Programm »Super-Clears(Listing I)1aschen ole

den Bildschirm effekivall. Der Aufruf der Maschinen-

sprache-Routins erfolgt im Direki-Modus oderaus el
rmmE%um@mmmhmmﬁEmBmwﬁHMdﬁﬂ%ﬁdmh
sinem Programm zeigt Ihnen das Demo (Listing 2).

Farsetung aal Seite 164
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010 @ I3 g0 03 20 e b7 BA ad  TF
c018 @ a0 00 Bl 7a cF 2c d0 40 386
EOZ0 3 20 73 00 gF 2c dO 04 ad db
cOZB ; 00 a7 0l dO 04 20 Ba ad 3o
cO30 ¢ 20 7 b7 B4 a8 85 a¥ a0 4%
cO38 ¢ 00 bl 7a c? 2e d0 29 20 17
c0d0 3 73 00 20 Ba ad 20 F7 b7 3B

Name @ super—clear

woa

cO48 ; B4 aa BS ab cP O3 F0 20 2ZF
cO50 & 0 OF &c 4B b2 cO eB 70 db
c0S8 1 17 4c 48 b2 a2 353.86 ab . 29
cO&0 1 Al 00 a? 01 B4 aB BS a? B2
cOsB : a® 00 a¥ 00 B4 aa BS ab - Te

cO70 ¢ ad aa a5 ab 18 &% 04 B4 34
cO7B : fb BS fc a¥ 00 BS fd BS dY¥
cOHO : fe af 00 bl §b 29 a0 #0 77

COBE ;3 27 a¥ al P1 fb a5 b B% 8
cO9¢ ¢ 3 af #c 29 03 09 dB 8BS al
cOPE 1 £4 ad 20 d0 91 3 a5 aB 2&
cOad 5 ak a% 85 14 86 15 ed 14 O4
cag ¢ o& 15 cé 14 dO fc c& 1S 67

cOob0 3 dO fB mé& Fd o0 0Z e @ Zc
cObB 5 a5 fe c? 03 90 0& a5 fd Tb
cOch 3§ ¢F =B b0 25 a5 fb &5 as Db
cOcB 3 B% fb 90 02 =6 fc ad fc FA

L

1

L §

L

cod0 cF OF 50 af do 04 a5 fb 03
cOdB cF eB 70 a? a5 fb =% =B B2
chg BS fb a% fc =9 03 B85 fe 32
cOpB bO 77 &0 00 #4 DO §F 00 Td

Listing 1. Das Hauptprogramm »Super-Clears«
bitte mit dem MSE (siehe Seite 65) eingeben

0 1 2 3
012345678501234565T73001234567800123455789
| | | -] | | | |
] | | a B | | B
| W usw...

Bild. Nach diesem Schema lischt Super-Clear den Bildschirm,
wenn der Wert fiir den Summanden sieben betragt

18 IF A=@ THEN A=1:LO0AD"SUPER-CLEAR" (841 < Qa7
2 FOKE S32B1,8: INFUT" €BREY 2IWERZOEGERLNG
" VE LBET >

H
@ PRINT"{CLR}";:POKE S3280,RMD(1)*15+1

@987
4@ SU=INTIRND(1)#2%58):S=INT(RND{1)=*1808) <112>
SE SYS 49152,5U,VE,S <181>
&0 GET T4:IF T#=""THEN &8 {1835
78 IF T#<+"E"THEN 3@ @14

Listing 2. Das Demo erzeugt effekivolles Lischen
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Farsetmung von Selie J68
Super-Clear léscht den
Bildsshirm, indem eg ihn mit
revETSen Space-Zeichen
fillle,. Die CGeschwindigkeit
und die Reihenfolge, in der
dies geschizht, iat verander-
bar, Geben Sie Listing 1 mit
dem MSE (Eingabehimwesise
auf Seite 65 bitte beachten)
ein und speichern das Pro-
gramm aui Diskette. Nach
dem Laden LOAD "Super-
Clear " & loaktiviert 2in 8Y5-
Befehl die Maszchinen-Fou-
tine Sie gebendamein: o375
49152, Summand, Verzige-
rung, Starte, Erfolgt der
Bufruf ohne Angabe der
Farameter. benuizt das

Programm  vorsingestellte
Wertes
Der Parameter sSum-

mands bestimmt, mit wel-

chem Abstand die reversen
Space-Zeichen bel jedem
Durchlanf gegetzt werden.
Beim Wert sieben ist diesje-
des siebie Zeichen (sishe
Bild). Bei einigen Werten fiillt
das Programm den Bild-
sehirm nicht vollstandig, Em
Beispielist der Wertzehn. Je-
des zehnte Zeichen wird ge-
loscht, Bei 1000 (der Bild-
achirm besteht aus 40 x 25
Zeichen = 1000), beginnt der
Darchlauf wisder genau am
Ursprung der ersten Lisch-
phase, Einige Werts, bei de-
nen digser Effelt nicht anf-
tritt: 11,27,51,91, 167 121 17T,
207,245 Voreingestellt  1st
n51n,

AWerzbgerungs gibst an, nit
welcher  Geachwindigkelt
daz Lischen erfolat. Wahlen
Sie einen hohen Wert, ist das

Tempe gering. Voremge-
atellt ist der Wert 256,

Der Parameter »Starts be-
stirmt, an welchem Punkt
aufdem Bildschirm das exste
reverse Space geseizi wird,
Voremngestellt ist der Wert
Mull Die Anderung der
Startadresse  ist  sinnvell,
wenn beieinem Summanden
der Bildschirm micht wvoll-
standig gefillt wird, Durch
emen oder mehrere Aufrufe
der Maschinen-Eoutine mit
jeweils verdndertem  Starl
umgehen Sie dieses Pro-
blem. Beizpiel;

SYS 49152,2,200,0:
Y2 40152,2,200,1

Super-Clear ist vollkom-
men relokatbel, das heifit
Zie kbnnen die Startadresse

des Programims nach Belie-
ben dndern, Das Maschinen-
programm  beinhaltet aus
schlieflich relative Springe,
sodafk keine Anderungenim
Programm erforderlich sind.
Sie konnen Super-Cleat also
it einem Moniior, gum Bei-
spiel dem SMON, verschie-
ban.

Das Demo-Programm (Li-
sting 2) ruft die Routine nach
enem Tastendruck mit im-
mer neuen, zofalligen Wer-
tenauf, Sie kinnen dasBasic-
Programm nach eigeten
Voratellungen Andern cder
auch eigene Steusr-Pro-
gramme schreiben, BEXperi-
mentierenSigeinmalmit ver-
schiedenen Parametern, auf
die Ergebnisse sind anchwit
gespannt.

{Hobert Garmann/Ts)

Textverarbeitung -
individuell, aber schnell

Hier sind sie — die Gewinner unseres Textverarbeitungs-Wetthewerbs.
Eine riesige Resonanz und auBergewdhnliche Ergebnisse kennzeichnen das Ergebnis
unserer Aktion, bei der es drei tolle Star-Drucker zu gewinnen gab.

ersagt denn, dad es
in Sachen Textverar-
beitung nmichtz Neu-

es mehr gibt? Unsere Leser
haben allen Skeptikern ge-
zeigt, dal man mit neuen
Ideen und speziellen Anpas-
sungen auch im Bereich der
Textverarbeitung noch auf
Verbesserungetn  kommen
kann. Inagesamt haben uns
fiber 150 Eingendungen er-
reicht. Angefangen beim
einfachen, in Basic geschrie-
benen Programomn fiir nicht so
hohe Anspriiche bis hinzum
kompletten Textsyatem in As-
sembler, das an der Gienze
zum DTE steht. Auffallend
war auch die Vielzah] der
verbliffenden Ideen, dis
deutlich zeigen, wig sehr
sich unsere Lieser mit dieger
Materie beschaftigen und
sich auch nicht davon abhal-
ten lassen, daf es schon eine
Vielzahl kauflicher Textpro-
gramme gibt. Generell kann
man zwischen zwel groben
Richtungen bei den Einsen-
dungen unteracheiden. Zum

164 (F¥p

ginen sind das die Verfech-
ter der Menttisiruktur, Diess
Programme sind sshr um-
fangreich und komfortabel
Alle Emstellungen warden
(iber Menils VOIgenommen,
Vor dem Schreiben sind ver-
schiedens Eingabepunkts
zu durchlaufen, bis man end-
lich zum eigentlichen Texi
feld kommt. Anders dage-
gen st ez beil den Anhan-
gern des schnellen Schrel-
bens. Beithren Programmen
gelangt man sofort nach dem
Laden zur Texteingabe und
kann leslegen. Alle Forma-
tierungen und Steuerbefeh-
le werden im Text eingege-
ben heziehundsweise nach-
traglich  eingefiugt  Einige
diezer Programme sind da-
bei schon etwas spartanisch
ausgestattet, exrfilllen aber
durchaus ihren Zweck. Es
stellte sich n&mlich bald her-
auz, daf viele Teilnehmer =i-
ne Textverarbeitung fiir el
nen bestimmten Drucker ga-
gchrieben haben., Dazu ge-
hirt natiitlich der bekannte

MPS 801, aus dem einiges
herausgeholt wird, und na-
tiirlich der Star NL-10, der am
¢ B4 schon fast so etwas wie
ein Standard geworden ist,

Der Sieger

Sp ein Programm ist auch
unser Siegerlisting  oMwTl-
tera (Bild 1), das wir [hnen in
der nachsten Ausgabe aus-
fuhrlich vorstellen werden.
Das komplette Programm
einachlieflich Anleiung fin-
den Sie aber bereits auf
der Programm-Service Dis
kette zu dieser Ausgabe
Mwriter izt perfekt auf den
Star NL-10 abgestimmt und
zeichnet sich durch exfreme
Geschwindigksit aus. Grafik-
druck., B0-Zeichen-Madus,
horizontales  Scrollen und
balishige Zsichensitze so-
wohl auf dem Drucker als
auch auf dem Bildschirm
gind fiir dieses Programin
kein Problem, Herzlichen
Cliickwiunsch dem Gewin-

ner des ersten Preises,
Hermn Gerry Weirich (Bild 2}
aus Basel in der Schweilz.
Herr Weirich istdamit siolzer
Cewinner eines Star NE 24-
1-Druckers, der mit seinsn
24 Nadeln und demexzellen-
ten Schriftbild Herrn Wei-
rich sicherlich noch ein wei-
tez  Programmisrspektrim
eridffnen wird.

Dian zweiten Preiz gewinnt
der Autor sines Program-
mea, das auch uns auf An-
hiek verblitffie. Kennen Sie
das Problem: Sie haben ei-
nen Brief geschrieben und
wollen nun noch schnell den
Umachlag beschriften; oder
Sie haben wieder einmal ei-
nes der bel uns Deutachen
a0 belisbten Formulare aus-
sufiillen, Das sind die Augen-
blicke, wo man sehnaichiig
in die Ecke schielt, in der
diz alte Schreibmaschine
steht, Diesem Problem ist
(laf Kaudelka (Bild 32) mit
senem Programm fTysim G4«
(Biid 4} endagiiltig zu Leike
gerickt, Er funktioniert den
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Drucker in eine extrem korm-
fortable Speicherschreibma-
schine mit Bildschirm um,
Das Ausfiillen won Formula-
Ten wird so zum reinen Ver-
canilgen, denn das Papier
wird immer vor- und zu-
riickogeschoben, so dalk man
die geschriebenen Zeichen
sehr gut lesen kann. Und
went man einmal nicht mahr
weilter welll, kann man sich
einfach durch zwei Hilfskild-
schirme dariiber aufklaren
lassen, wie es weitergeht,
Herzlichen Gliickwunsch,
Herr Kaudella! Sie diirfen
sich ab sofort als Besitzer &i-
nes Star NR-10-Druckers be-
trachten, einem professio-
nellen Drucker mit vielen tol-
len Fahigkeiten und einer
MLO-Schrift, dis sich sehen
lassen kann,

Den dritten Preis hat der
Autor eines Textprogramms
fiir den © 1288 gewonnen,
Sein Programm #Textbiene
128« (Bild 5) 1audt 1m 20-Zet-
chen-Modus des © 128 und
st in Basic geschrieben,
Compiliert man s, =0 ist
die Verarbeitungasgeschwin-
digkeit aber mehr als ausrel-
chend. Das Programm ist
iibersichtlich aufgebaut und
recht leistungsfahig. Wer
gerne selbst programmiert,
kann in der Textbiens 128
durch ithre offene Struktur
immer noch die eine oder
andere Verbesssrung ein-
bringen. Der Sewinner ist
Herr Helmut Blche (Bild 8)
ang CGrafelfing. Er erhalt un-
seren Beferenzdrucker der
Preisklasse I1, sinen Star ND
10, der ihm sicherlich viel
Freuds machen wird.

Alle Programme
nmhmfgr Sie!

Damit auch Sie in den Ge-
muf dizser drei hervorra-
genden Programme kom-
men, werden wir sie nach-
eitiander in den nachsien
fusgaben vertiffentlichen,
Matiirlich finden Sie das je-
wellige Listing dann auf der
Programm-Service-Diskette
Auf der Programm-Service-
Diskette zu dieser Ausgabe
begmnen wir mit dem Sie-
gerlisting Mwriter.

Wir danken der Firma Star

fiir die freundliche Bereit-
stellung der Sewinne

Busgabe 2¢/Pabruar 1983

Bild 2. Gerry Weirich
programmierte Mwriter

Bild 1. Mwriter ist unser Slegerprogramm

- oS 1S WS 0 Ls 88
Bild 3. Olaf Kaudelka st der Rdio™=25" 8 3o U8 55,
Gewinner eines Star NR 10 "___'_"—"

Bild 4. Tysim 64 ist ein Programm, das begeistern kann

L e
P ek 4 =T "
T Fhay ' | Bild 6. Helmut Biiche ist Autor
Jhammin vt : 2 &= der Textbiene 128
T = -
e R 3
EEMEEIE O - itﬁ@ #
ERE S : K e
| BEIS > a ==
.................... i i i L
emamy W3 NN NECHE meEg - :
ﬁ 5__ i o e i R -Q.’..- i iC "-g i
PORLLTE AL RLLT] i 5 U‘m h. Em -_- AT E IR TE LG (5%} "l_

i\:"-.'..- = = =

L= S =—TB

Bild 5. Auch die C 128-Fans kommen zu ihrem Recht
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piler: stellte Alexander
C. Schindowski vor.

Eine der schnellsten und
interessantesten Pro-
grammiersprachen aunf
dem C 84: Das Listing
des Monats August 1985 i ST . |" | Monats 10/86 digitalisiert
war perfelt. RN .| beliebi
+ | Mit geringem Hardware-
« | Anfwand (Kosten etwa
& * 120 bis 30 Mark) lassen
D * | sich Umweltgerausche
Listing m C 64/C 128 speichern.
d Daniel Diezemann (Bild)
s u e r- es ‘und Kristian Kéhntopp
- entwickelten den
p Monats: . Sic

allen Sie
ance
gIAMMm 1M

Gd'er-Magazin veroffent
lichien und dafiir sso ganz ne-
benbeis 3000 Mark kassieren? Dann
pewerben Sie sich mit Threm Programm fiir -
das sListing des Monatsy. Dabei apielt e keine Rolle, | B
ak Sie mun sine Textverarbeitung oder ein revolutiondres
Crafikprogramm kreiert haben, sin rasantes Spiel ader neus
Utilities, eine Betriebssystemerweiterung oder neus Hardware, g 8
Sie haben sinen entsprechenden Beitrag fiir das sListing des
Monatss? Dann gibt es dafir nur eine Adresse; Das 64'sr-Magazin.
[eden Monat warten 3000 Mark auf den Autoren des von uns zum
sListing des Monatse gekiirten Programims,

Gesucht: Die Anwendung des Monats!
J eden Monat 1000 Mark fiir Thre sAnwendung des Monatss

B ® & % wam e b e 8w = =

i B4'er-Magazin! Sie verwalten Thre Finanzen sder dis Kiz-

/ ¥osten mit einer eigenen Programm-Entwicklong? Oder ar-

' B beiten Sie gar mit einer von Ihnen stammenden Tabellenkal- .
i kulation? Oder setzen Sie thren C 64 filr Thr Geschaft ein (Buch-

i haltung, Lagerverwaltung, Bestellwssen etc)? Dann sollten Sie .
&5 nicht versaumen, [hr Wetrk an die 64'er-Redaktich 2u
schicken, Bs besteht ja immerhin die Moglichkeit, daB Sie als

Antwort einen Scheck dher 1000 Mark filr die sAnwendung
des Monales exhalien. : A el
Schicken Sie Inr Programm, versehen mit dem Stichwort 1i-
sting des Monatss oder wAnwendung des Monafss an folgen-




Farmselzutg von Saite. 132

Final Cartridge

Bild auf maximal neunfachs
Girofe aufgeblaht werden,
wobet die waagerechte und
senkrechte VergréBerung
getrenni zu regeln smd
Wenn man will, kann man
das Bild auch um 80 Grad
kippen oder es mvertisren,
Farbdruckistebenfalls még-
lich. Dagegen it nicht vaTge-
schen, einen eigenen Drok-
ker =zu installieren, Aus-
schhittezndnickenoderden
linken Rand zu setzen Soll-
ten Sie einen Epson-kompatl-
hlen Drucker besitzen, be-
nétigen Sie fur einen sto-
rungsfreien Betrieb ein Par-
allelkabel. Die ibhchen
Hardware-Interfaces  funk-
tishieren nicht

Viel fiirs Geld

Das Carnidaoe ist bestickt
mit einem 84 KByte grofien
Eprombaustein des Typs
270612 und tritt 1m Speicher
des © B4 nur i einem klei-
nen Bereich ab S0220 und m
sonst unbelegten A0 und
[/02Bereich von $DEG0 bis
2E000 in Erscheinung. Die
Elgenschaften des Modulba-
sic, des Desktap, des Moni-
tors und auch des Freeszers
tiberzatugen: Das Handbuch
st ibersichtich gestaltet
und. verstindlich geschrie-
ben. Die Autoren sollten sich
aber nochmals Gedanken
machen, wis dor Freszer
passender ing Eanzepi des
Moduls zu integrieren ist.

Dennach — zum Preis van
89 Mark bietet das Final Car-
tnidge [ eine ganze Menge,
worauf die Autaren stolz sein
kinnen. Werbelbertreibun-
gen, wie dis unzutreffends
Behauptung, das Modul kon-
ne Dhirectories alphabetisch
sartieren und der Deskiop
varfilge iiber benutzerdef-
nierbare Windows, sind da-
her iberflizsiog und triiben
den sonst im grofen und
ganzen positiven Eindrck,
den wir gewonnen haben.
Zwar handeltessichbeidem
Final Cartridge I gewid
mcht um ein sendgiltigess
Steckmodul, aber wo blishe
der Fortachritt, wenn alles
gleich perfekt wire?

(Arndt Dettke/pd)
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VORSCHAU

FREQUENZ-
GENERATOR — EIN
SUPER-LISTING

Musik- und Hardware-
Freinde kimnen sich schon
auf unsersn Frequenzgene-
rator freuen. Mit dissem Pro-
gramm lassen sich sehr kam-
fortabel ohne zusatzliche
Hardware Eechteck- Sage-
zahn- und Dreieckschwin-
gungen im Bereich von 0 bis
3840 Hetiz mit einer Genau-
igkeit von Yo Hertz ausge-
ben, Bomit ist jeder Musiker
in der liage sem Musikin-
strument 20 stimmen und
Hardware-Freaks  kinnen
HiFi-Endsmufen oder Vorver-
stirker computerunterstitzr
durchmessen. Ist daswas filr
Swe? Die nachste Ausgabe
macht's méglich

SENSATIONELL:
DESIGN-
WETTBEWERB

In der adchsten Ausgabe
prasentieren wir [hnen die
Brgebnisse des  Design-
Wetthewarhs, Die Resonanz
war iberwiltigend. Von dex
einfachen Handzeichnung
bis zum kompletten Gemal-
de st alles dabei Und dis
ldeen! Selhat Unsere
Druckerprofis. haben ge-
staunt, wassichunsers Lieser
alles haben einfallen lazsen
Sknehmbare Tastaturen,
willig revelutiondre Formen
und Druckkonfe gehiren
zom Beispiel dazu — seien
Sie gespannt.

VIDEOTEXT MIT
DEM C 64

Wer glaubt, daB Videoctext
nur den Fernsehgeraten vor-
behalten ist, wird ines Bes-
geren belehrt. Ein kleines
raffiniertes Modul verwan-
delt den & 64 in eins Video-
text-Stanon. Dabai bleiben
aber einige wesentliche
Funktionen des C 64 erhal-
ten, 5o kinnen Sie Videots:xt-
Seiten speichern, laden und
auch ausdrucksn,  Wasz
VideoText ist, was man da-
mit machen kann und wie gt
das neues Modul ist. erfahren
Sie in unserem Test.

Auzgabe 2/Februar 1988

Dieses Graphik-
programm arbei-
tet Uber 640%400
Punkte. E= gibt diz Mag=
lehkat:, =ich sclb=t S=i=
chenstitezs zu deftniersn

rac llip

WibE . e ay v partepAgi
TR W12 salit MiglE Furetieneh mo- '\."erhama e r-rt alle dher di ges Inh Grioﬂitbi"'r' %

i ora

TEXTVERARBEI-
TUNG MIT GRAFIK
TOTAL

Desktop Publishing — ein
neles Zauberwort in der
Computer-Branche, Wir zel-
gen Thnen, was alles dahin-
tersteckt. Das Besonders;
Fiir die Gestaltung der Sei-
ten verwenden wir DTE-Pro-
gramme und den & 64. S0 se-
hen Sie genauy, wis gut jedes
Syatern ist, Ob ein Profi-PC-
Programm bessere Ergeb-
nizse bringt, zewgen wir Ih-
nen ebenfalls,

MONITORE UND
FERNSEHEN

Ein  Schwerpunktthema
der nachsten Ausgabe be-
faft sich mit Monitoren. Wir
erklaren Thnen diz Arbeits-
welze dieser Gerdte, Dane-
ben helienwir hel Anschluf-
problemen. Zum Vergleich
testen wir Farbfernsehaerd-
te auf Herflz und Nigren,
Lohnt sich die Anschaffung
eines teuren Monitors, wenn
Sie bereits einen Fernseher
besitzen® Diese und weitere
Fragen werden wir klaren,

MALPROGRAMM
ZUM ABTIPPEN

Die groBartigen Grafikfa-
higksiten des € B84 nutet
vEGA woll aus. Mif diesem
Programm zeichnen Sie auf
640 2 200 Punkien und vier
Seitenn gleichzeitig Die
Drockrouting gibt wahlwei-
=ze sine adet alle vier Seiten
aus. Alle Standardbefehle,
Verkniipfungen, Bereichs-
befehle und sinen deichen-
satzeditor: Alles dies bistst
fas Listing des Monatz.

NEU: BECKER-BASIC MIT GEOS-UNTERSTUTZUNG

Bei diesem Programm
handelt 2z sich um =mne
Bazic-Erweiterung fir den
i B4, Das Besondere: Becker-
Basic arbeitet voll mit Geos
zugsammen, Dadurch lassen
gich nach Herstelleranga-
pen schoell und unproble-
matisch eigene Applikatio-

nen. erstellen. Ganze 273
teue Befshle soll das Pro-
gramm zur Verflguna stel-
len. Dazu gehoren dann
nech Strukturbefehle, Proze-
duren, Soundprogramimie-
Tund und, und, und. Die Dis-
kestie ist, mit Beispielen be-
stickt, esinem umfangrel-

chen Handbuch beigslagt
Diort werden alle Funktionen
ausfiihrlich beschrieben
Wir hakben uns das Pro-
gramim und das Buch genau
angeschaut. Was dabei raus-
gekommen ist, lesen Sie in
unserem gusfithrlichen Test-
bericht.
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