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GEOS TOTAL

In diesem Riesenartikel erfahren Sie alles iber die 21 Geos
erhiltlichen Programme und Amsendungen. Sie werden
staunen. was sich mit Geos 5o alles machen [3BL Seite 108

BASTELN MIT DEM COMPUTER

Ein C 84 ader © 128, ein Diskettenlaufwerk, einen Drucker
und viel Papier — mehr braucht mat nicht, um mit derm «Toy
Shops selber zu basteln: Krane, Dampfmaschinen, Autes
Flugzsuge und vieles mehr. Durch sine radikale Prelssen-
lkung wird das Programmpaket nun endlich auch fir Heiman-
wender mteressant, Lesen Sie den SoftwareTest auf
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SCHNELL, SCHNELLER, FLOPPYSPEEDER!

Sind Sie C 128-Basitzer? Dann milssen Sie unbedingt den
brandheifen FloppyspeederVergleichstest fiir © 128 und
1571 lesen. Es gibt mittlerweile fir jeden Hauptanwendungs-
bereich und fiir jeden Geldbeute! das richtige Baschleunl-
JURgSSYSEm.

Seite 162
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Darauf haben Sie schon langs gewartet: En eigensr
Sechwerpunkt filr preiswerts Drucker. Mit allem, was dazuge-
hort: Tests, Marktiibersicht und Kaufberatung, Als weilteren
Leckerbissen erfzahren Sie alles {iber die sensationellen
Z24-Nadel-Drucker von Epson und NEC. Diese Geréte kinn-

ten ein echter Preishammer werden, db Seite 22
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HEIMVERLEGER

Vion der Schreibtischoberflache: verlegen —
das bedeutet nicht, sich anschlielend auf die 5u-
che nach elnem vermiften Gegenstand zu bege-
hen, sondermn stellt die freie Ubersetzung des Mo-
debegriffs und mittlerweile Dauertrends Desk-
top Publishing dar. Sie konnen also von einem be-
liebigen Schreibtisch aus — mit der entsprechen-
den Ausriistung — emn Druckwerk, seien es die
Verkaufsbroschiire, die Vereinsnachrichten die
Schiilerzeitung, selbst verlegen. Ohne groBe Um-
wege iiber Setzereien und Druckereien

Montiert man ein Home vor das Deskiop Pub-
lishing, so soll hier wohl ausgedriickt werden,
dal es sich um eine besonders preiswerte Va-
riante, die »Heimverlegersis, handelt. Ob da-
durch die Leistung eingeschrankt wird, kénnen
Sie unserem Testbericht entnehmen.

Erstaunlich ist dabel immer wieder, was aus
dem Commodors 84 noch alles herausgeholt
werden kann. Reicht der vorhandene Speicher-
platz nicht aus, wird einfach ein Steckmodul mit
RAM und ROM eingepflanzt, und schon hat man
einen fast sneuens Computer. Der C 84 stellt der-
zeit auf jeden Fall die preiswerteste Méglichkelt
des Einstiegs in dis Computertechnologie dar,
mit Anwendungen, die selbst fiir lsistungsfahige-
re (und wesentlich teurere) Computer schwer
verdauliche Brocken sind.

Herzlich Ihr

Albert Absmeier s '
Chefredakieur

SYSTEMS ‘87

Zum zehnten Mal fand auf dem Miinchner Messe-
gelande die Systems statt, die Inernationale
Fachmesse fiir Computer und Kommunikation.

aw
ber 1300 Firmen — davon
mshr als 1000 inléndi=chs

— reigiten auf fast 107000
Cluadratmetern Ausstellungaild-
che ihre Produlkte und Dienstlal-
stungen (Bid 13

Auch Markt & Technik war
wiader mit einetn Messestand
vertreten, aul dem sich trotz des-
sen Grofe die Besucher zimsist
dicht drangten (Bild Z). Sie sto-
berten in Zeischriften, Blicharn
und Software herum und konn-
ien auch in das #0153« (Onlne
Informations  Systefn)  hinein-
sohnuppern. Sehr beliebt war
ein Schwitzchen mit Redakteu-
Yen der werschigdenen WMET
Zeitschiiften, viele Probleme
konmtan so an Ot und Stelle ge-
15st werden, wartvolle Anracun-
gen wurden direkt an dis Tichti-
ge Adrasse geleitat,

Die Systems ist keine Heim-
computermesss, der Schwer-
punktlagwie erwartetauf Perso-
nal Computern, GroBrechnem
sowie piofessionsllen Anwen-
dunagen. Auch Commaodore 2eig-
te, der Messe angepabi, haupt-

sachlich Commodore-PCs und
Amigas. Die Softwars-Seite der
Systems sal dhnlich aus; fur jede
Bemfs- oder Wirtschafsoparte
das passende Programm. Dar
Renner waran preisginstigs
DTPProgramme. Diese Al
gung =teht fiir sDeskiop Pub-
lizhinae, darunter versteht man
die kompistte Herstellung von
zaingsahnlichen Dokumenten
mit dem Cotnputer — von der
Text- und Grafikerfassung bis
zum  Ausdrock, voriugswoise
mit Lagerdnickern,

Hier =ind wir auch schon bei
einam welteren inlersssanten
Punkt: Die Druckerfirmen ther-
boten sich gegenseitip mit -
teressatitan Nenerscheinungemn,
darunier auch wisls  Matriz-
dricker. diewir filr Sie im Arti-
kel sDrugker auf der Sysieimss
zusatmmangefabt haben,

Anzonsten: wetig Heimeoom-
ptter, viel fiir professionslle An-
wender und viel faszinierendes
Drumheram fir alte, die sich [y
Bits und Bytez begeistern kdn-
nen. tpd)

sten Sie uns: |
5 die rich

Bild 1. Der gut besuchte Messestand von Markt & Technik
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COMPUTER
UND SCHULE

Innerhatk. der Systems
fand in Halle 21 eine Sonder-
sohau zim Thema «Compo-
{ar und Schidasstatt (Bild 31,
Daz Bavensche: Staatammini-
sterjumn fiir Unterncht und.
Eutiuzs stellte den Einsats von
Compitern in den bayeti-
srhen Schulan wor, Beteiligt
Wareh auch dasz «Siaatsinsti-
fut fir Schulpadagogik und
Bildung=forschiungs (Min-
chen) sowie die slentralstal-
le fiir Frocrammierier Unier-

EET .
S e

L

Bild 3. Sonderschau »Computer und Schule« auf der Systems

richt und Computariim Un-
terrichy (Bogsburg) Hinder
dem Begridf sFrogramimis-
ter Unterrichis (PU) wexbirgt
gich nichts anderss als dag
Arbeiten il Dehriexisn, dis
a0 anfgeban snd; dafy ein
selbstindiges Lernen i el
gener Verantworiing  mag-
lich ist. Die-Schitler erhal-
ten sténdig Verstdndnishil-
fen, vielgestallige Aufgaben,
Erfoloskontrollen sowie Hin-
weise st Arbeitsteihen-
folge.

Drar Stand selbst gliederts
sich in mehrers Sooments, in
dernesn die’ Emsstambalich-
keiten von Compliarn de-
monstriert  wden.  Unter
detn Motto sUnterricht miter-
Tehl. e fanden Vorfihrungen
yon verschiedetien: Untar:
richtseinsdizen mit Compu-
tern im Informatik Erdlun-
de-, Physik und Wirtsghafts-
lehreunterrioht statt

Danelben waren auch Pro-
gramme zor Unterstidzgng
der: Schulverwaltung (Sehi-
lerdatel,  Eollegstufendate,
Stundenplan) zu s=hsn, Mit
einer taghch erschsinendan
Standzeiung  demonstrier-
tef Sohiller  eindruckavoll,
wie der Computer zur Erstal-
lzng wen Schilerzeiungsn
singesstnt werden kann,

{pd)

Bayeriscles Saataministariug. fur Un-
ferricht und Falnes, Salvatorairabe
BOMD Minchen 2 Tel TBGAREEE1
Staatinstint fir Schulpadacegik uad
Bildymgsforschan. Arabellamzaie L
P00 Minchen di
Zearralzelle fur ProdraimieTien Un-
terricht nd Dompatsr im Hnkerhicht,
cherilimsraiie T 8300 Augeburng; Ta
AEEETA0

DRUCKER AUF DER SYSTEMS

Die Flaner der Systems ha-
ben diesmal stark auf gine
sachliche Gliederung der
Mezsehallen geachtet So kam
es dann auch, dal sich fast alle
namhafien Druckerherstellar in
Halle 19:ballten — fiir Drucker-
freaks ein achtes Eldorado. Der
Trend dieser Mezss 143t sich mit
zwei kurzen S&tzen prégnant be-
schreiben: Faszt jeder Anbister
hat  mittlerweile. einan Laser-
drucker mm Programm. Auder-
dem gind dis Drucker mit 24 MNa-
deln iiberall su haban und auch
aroiteils sehr preiswert gewor-
den. Da Laserdrucker nun 2war
arhilllich, abker immer noch
recht teuer =ind, wollen wir Ih-
nien hier nur die wichiigaten neu-
en Nadaelmatnxdrcksr vorstel-
len. Sowohl Epson als auch NEC
stellten neuve 2d-Nadel-Drucke:
vor, die kaum mehr als 1100
Mark kosten sollen. Bai Epson

Auscrabe 1/Januar 1588

Fiir alle, die sich iiber die neuesten Trends im
Druckermarkt informieren wollten, war die Sy-
stems in Miinchen genau die richtige Messe. Wir
haben fiir Sie einen kieinen Rundgang gemacht.

war dies der LO 500010598 Marlk),
bei NEC der P 2200 (1138 Mark).
Einen gusfiihrlichen Test mit Bil-
dern haidar Geréte finden Biein
dieser Auzgabe Bei Epson
konote man 2esatEich noch den
neuen L BS/IGE0 (Bild 1) be-
wondert, der einen auleror-
dentlich interessanten Eindruck
macht, denn er verfilg dber 24
Nadaln, sinen Schubtraktor mit
Abschalinng, eine komfortable
Tastenbedienung, viele Schrif-
ten und Schriftvanationen. Der
Preis das bersits iin Handel be-
findlichen L 850 soll bei 1758
hark liegen. Bei Brother wurde

der M 17241 vorgestelli (Bild 2).
Er arbeitet mit 24 Nadeln, kann
biz zu EBl§ ZeichenSekunds
schnell diuckeh, hat eine Pa-
pierbreits von DIN AS quer und
ist mit zahlreichen Emulationen
und Schnitistellen ausgesattet.
Der M 1T24L 50l einen Endprets
vor 1895 Mark haben, Wer sich
fiir emen bredfen Drucksr mit
Letter Ouality-Schrifibild inter-
egsiert, wurde such auf dem
Panasonic-Stand  fiindig. Dort
agtand namlich der neue EX-P
1840 (Bild 3) mit 24 Nadealn, 240
Toichen/Selunde und vislen
Druckeramulationen. Sowohl si-

ne serslle - als auch  dis
Centronics-Schnittstelle sind
vorhanden. AuPerdem kinnen
zusgizliche Schriften iber IC-

arten eingeladen werden, Dex
EX-P 1540 knstet einschlieflich
Sheuer 1908 Mark,

Druckerspezialst Fuiitsu
fiperraschie aul dem Gvstems
mit dem schnellsten 24-Nadsl-
drucker der Welt, Der DL 55800
(Eild 4) drockt iz zu 486 Zei-
chan/Sekunds Er kann mehre-
re andera Drucker emulieren
und 183t sich beguam tiber ein
LOD-Display mit zugehériger
Tastatur programmieren. Leider
kostet er auch sehr viel, ndm-
Lich 8099 Mark, Wesentlich ar-
schwinglicher ist dagegen schon
der DL 3300 (Bild 5). Auch er ar-
beitet mit 24 Nadeln, ist biz zu
240 Zaichen/Sekunde schnell
und kann mehrere Druckerty-
pan emulisren

L¥de 9




Bild 4. DL 5600 — schnell

Bild 7. Der K 6320 — bhillig

Nachdem Seikosha mit dem
SL &l ein Vorreiter bei den preis-
werten 24-Nade|drockern war,
hat man min die Sl-REeihe um
den 5L 130(Bild 6} erweitert. Dar
AL 130 hat allerdings keine dubie-
re Ahnlichkeit mit dem SL B0,
sondern wurds volikommen nen
konstriiart, Optisch sahr gut ge-
lungen 145t =ich disser breile
Drucker sehr komiortahel iiber
ein Bediznfald programmiersn,
Der 3L 130 soll biz zuo 180 Zei-
chensSekunde schnell sein und
eine grofke Anzahl fest einpro-
grammierter Schriften haben.
Sein Preis liegt bei 1893 Mark.

Dramif st die Palette der 24-Ma-
daldmicker aber noch nicht violl-
standig. Auch bei Schneider
Computer Division gak a2 einen
sehr interessanien Drucker zo
gahen. Der L 3500 druckt s 2u
8% ZeichensSekunds und 80
Zeichen pro Faile. Da er mit &1-
ner Centronice-Schnittsialle aus-
gagtattet und: zusdtzlich Epson-
kompatibel ist, kann er auch am
C 84 verwendst werden Das
senzsatonelle an dissem Druk-
ker ist aber der Preis, der bel
595 Mark lisgt

Die durch den Prasident £313
bekannt gewordefie ostdeut-
sehe Firma Robotron stellte auf
der Systems zwei nena Drucker
vor. Zum simnen g das der K 6320,
{(Bild T), der mit neun Nadaln
hiz zn 165 Zeichen/Sekunds

10 3a4p

Bild 8. Der K 6304 — Thermo

drucken kann. Er ist mit Centro-
nice-Schnittstelle  ausgestatiel
und soll zum ESC/P-Standard
kompatibel =sm. Der  zweite
Drucker ist der ThermoTrans-
fer-Drnoker K 6304 (Bild B), der
azimmerhin auf 45 Zeichen/Sa-
kunde bringan =oil,

Meben der neusn Z4-Madsl-
Technik =zetzt man bei Citizen
auch weiterhin aul die bewahr-
ten 3-Nadsldrucker. Im FEabmen
der Produkipfiege wirde des-
halb auch dexr LSP 10 zum LSP
100 (728 Mark) welterentwickelt,
Einen Test des LEF 100 finden
Sie 1m Artikel «Drucker unter
000 Marks in dieser Ausgabe.
Filr die gehobenen Anspriiche
gtellt Citizen den MSE 40 (1198
Mazk) (Bild 9 und weiterhin den
MSP B var, Beide MSP-Modells
gind @uch in breitten Versionen
erhaltlich. (2w}

Wir heffen, unser kismer
Rundgang hat Ihnen gefallen.

Enscn Deatschiand GmbH, Zilpicher Stra-
Be B, 4000 Dritssaldort 11, Tel. 08 [1/58 00 1
Brothar [nsernational, Im-Rosengaren 14,
G168 Bad Vilkel, Tel. 0BT 0L/BIED
Panesciie, Winsbergring 18, 2000 Hem-
burg B4, Tel. 040/8343-0

Fujiten Electronic GmbH, Sonnen:iate 28,
A000 Miinchen & Tel DB3/502E4]
Seikneia  Burapa oGmbH,  Bramielder
Chamese 1052300 Hambarg 71, Tal. D40s
B Gh0a-a

Citizen, Synelec Darsnsymeme  GmbH
Paostisch 131727, 8000 Minchen 15 Tsl
LEEITRO

CP/M LEBT!

Das guie alte CE/M-Betrishs-
sy=tem ist trotz Produktionssin-
stellung seitens Commodare fir
> 64-Besitzer nichi verloren. Dis
Firma RoBméler hat aich dar-
dber Gedanken getnacht und
bietet nun mwel Ldsungen an, um
auf dem C 64 CPM zu sfahrens,
Die erste Libsung ist ein Soft-
ware-CP/M-Emulator (25 Matk).
Er =oll nach Aussage des Her-
stellers sing Z-B0-CPI fast per-
fekt simulieren Binten, so dad
dazs CEM 22 ohhe weiters
Hardware funktionsfahig ist. Zu-
sammen mit der 4 MHzTurbo-
process-Karte des gleichen Her
stellers soll der Emulatcr etwa
=0 schhnell wig die alte CEM-
Karte von Commodore sein, Der
zweite Weg, den C 54 CPME-
hig 2 miachen, ist das Steckmo-
duleSidecar 2,84 (145 Mark). Die-
geg Maodul arbeite mit einetn ei-
genen Z-80-Prozessor mit B MHz
Takirate. Es =scllen 60 EByte
RAM fiir beide Prozesscren, da-
von 52 KByte filr CB/M, freisein
Weitere Technische Daten (Her-
stellerangabeny:

— Der User-Portwird als Centro-
mics-schnittstelle programmiert
— Wirtuelles und reelles Lauf-
werk B wird unterstitat

— Tagtatur-Repeat und program-
mierbare Tasiatur in ¢ Ebenen

Bild 9. Der MSP 40 — Design

— Jede Taste wahlweize mil ei-

nem String belaghar

— Terminat-Emulation mit 8

Zeiwchenkarte

— Integriertes  Schnelladesy-

gtem ohne zusatzliche Hardware

— Kompatibel mam Standard-

Format des C 84 unter B/ 2.2
faar)

FoErdller Handshaks GmbH, Maxstabe
RLEZ, E300 Bovn L Tel (E28/630212

REX DATENTECHHNIK
BREITET SICH AUS

Die Firmig Jann Datentechnil:
(Barliny hat die Vertrizbs und
Froduktionsrechie nrer gesam-
ten  Produkipalette verlauft,
Samtliches Zubehdr wird nun
von Bex Datentechnik verfrie-
ben. Mach Aussage der Hage-
ner Firma gind durch Grofse-
rienproduktion keinge Lisfor-
sehwisrighkeiten mehr oy arwar-
ten. S&miliche Garantis= und
Serviceleistungen eriolgetn
iiber Bex Datentechnik. Interes-
=ant ist auch die neus Preizpoli-
tik: Prologio DG Rex Classic ist
fiir 198 Mark erhililich, Prologic
DoE U dis Uszerportifariants,
und Prologic DHOS filr ein zweites
Diskettenlanfwerk kosten je 149
hdark, {ap

Bex Detentechnik, Stresemannstrafe |1
E300. Hagen

fusgabe 1/)anuar 1958




10000MAL SCHNELLER
— NOBELPREIS FUIR DEUTSCHEN FORSCHER

Kleine munde Schetben wer-
dan diz Welt der Technik veran-
darn. Grof wie sin Finfimark-
stlicl, achwarz wie Kohle, lewcht
wie aeine streichholzechachte] —
Eypralaitor.

Bekannt sind. sie achon sed
1311, Siz ermdglichen einen ver-
lustfreien Stromiransport, da iy
Widerstand bel einer bestimm-
fen Temperator gleich: Null a1,
Dieze Temperatur lag bisher bei
minus 250 Grad Celsms. Das
Prablem lag aof der Hand: Die
Verwendung von Supralsitern
ist unter diesen Umestinden zu
teter, selten wirtschafilich.

In [anuar 1986 fand ain junger
VWigzenechaftler, Dr, Johannes
Beorg Bednorz, eine Keramik,
die bei weniger tefen Tempera-
turen die Fahigksit der Supralei-
tung besitzt. Jetzt 18t ein Strom-
fransport ohnes Verlust schon bei
minus 188 Grad Cealsinamaglich
Fur Kithlung kann statt teurem
Helium wesentlich preigwerte-

rar filssiger Stickstolf oder flis-
zige Luft verwendst werden.

Micht zu tiberblickende Ver-
&nderungen’ auf zokinftige
Technik wird digss Entdeckung
bowirien. Die Avswirkungen
auf Industrie und Medizin sind
noch nicht abzusehen

[Dr. Bednorz kann stolz auf sich
z=im, Bel der offiziellen Nobel-
Preisverleibung bekam er einen
Scheck dber 314 000 Mark tber-
reicht’ Doch seine Forschungs-
arbeil izl langst nichi abge-
schlossen. «Man welf noch
nicht, wariin diess bMaterialien
{iberhaupt Eupraleiend sinds,
erklart er Marki & Technik-Ra-
dakteur Stefan Andres, Das Ver-
sténdmz fir disse Elfekls sei
deshalb emgeschiznki, Er su-
che nach neuen komposiionsn,
neusn Zusammensstizungen, die
disze Bigenschaiten aufvieizen,
Bislang haben nur kupferoryd-
haltice Matarialien diese Heoch-
temparatur-supralaiiung.  (&d)

Supraleitung: Eine mit fllissigem Sticksioff gekihite Keramik-
probe schwebt in einem statischen Magnetfeld.

Das Druckerinterface sMerlin
Face C + ¢ wurde laut Mexzlin Da-
tentechnik in enischeidenden
Punkten iberarbeitet. So sorge
ein zusitzlicher DIR-Schalter fiir
eine einvandireis Punktion im
12E-Kodus,

Das Druckesinterface sowie
alle anderen Produkts von Mer-
lin Pata Electronic sind ab sofort
bhier untenstehender Adresse zu
hoziehen. Aulerdsm repanert
shlilan  Computer-Crganisation
und Mertrieby nach elxgensan An-
gabenjeden’C 64 zum Festprels
von 28 Mark, sofern kein wwirt-
sonaftlicher Totalachadens vor-
lizoe, rah/od)
Milan Commuter-Orgamseion und Mer
e Hammachersrafe 45, 2530 Essan |,
Tl [RO1AREL14]

Auzgabe 1Januar [958

Durch unsachgemafe Ver
packung kinnen Diskettan Deim
Versand heschidiat werden.
Mit der sDisc-Mail Boxs von Elba
lassen sioh sclohe Risiken vel-
meiden. Der aus antistatischam
und schlagfestenm Kunststefl ge-
fartigte Behilter schiitzt Diskel-
ten vor Transportschaden.

Eweiselbstklebends Efiketten
liegen jader Disc-Mail Box hei
Flombenverschliisss veraiegeln
die Bex und sorgen fur Sicher
heit haim Versand. Das Produkt
ist fiir verschiedens Disketten-
formate erhililich, das Fas-
sungsvermegsn variiert: 5% Zoll
(5 Shilek), 3% Foll (B Stick), 3 Zall
(4 Etiick), Ein Behiller kostal —
unabhéngig vom Format — 595
Mark (pd)
Elba-Ordner-Fabrik, Krauh & hielennorh
GiihH & Co, Boetzeh 1041 29, BEOD Wip-
peTtd 1

Fister Flsaro Hemor!

Verhindert ein Abstirzen des Computers durch Schwankungen
im Stromnetz — die Transienten-Schutzleiste VAB-220-8-4

»SICHERHEITSGURT« FUR ELEKTRONISCHE GERATE

Spannungsstorungsn i
Siromnetz — wem ist das kain
Greuel? Gang besonders hart
trifft- ez alle, die gerade pro-
grammisren, edal ob Compuater,
HiFi-Anlage oder Videorscor-
der. Haufig sind alle Daten auf
mmmer Wicderschen  ver-
schwmnden, die gange Arbeit
War wmsonst, Verursacher sing
in den meisten Fallen dTransien-
tens, schnelle plgtzlich auftreten-
rla Eraignisze techmischen oder
natiirlichen Ursprungs, zum Bes-
spiel Blitze, elaktrostatizche La-
dungen und slskiromagneti-
sche Impulds: Bisher gab es
kaum eine erachwingliche Mog-
lichkeit, =ein Computsrsystem
vor solchen Emfliiszen zu sehiit
ZEm.

Drarch die iTransienten-schutz-
leistes VAR 2E0-8-4 wird ein plotz-
licher Spannungsabfall durch
Einzchalten wvon ‘fechnischan
Einnchtungen, beispelsweise
Transformatoren, Metzgerite,
Elektromotoren  und  Elektro-

echwaiPgerdte, verhindert, 2o
mit emn vAbstirzen des Compu-
teTan

Der inder Steckdosenlaiste in-
wegrierte  Elekironik-Baustein
schaffe es, elektromsche Stor-
impulse abzuleiten, Er begranze
die Spannungs- und Stromsto-
rungen bereits nach wenigen
Bruchteilen von Sekunden. Im
Srorfall erfolge keine Unterbre-
chung des Stroms, Daten gingen
also nicht wverloren und Soft
wareschiden wirden vermie-
den. Bine Systemiiberwachung
durch Leuchtdioden zeige 5151
falle an. flls Baugruppen seisn
gegan Uberlastung durch  ei-
nen Sicherungsaulomaen ge-
schitzt

Die Transienten-Schutzieizte
VAR 220-8-4 15t zum Preis von
480,20 Mark bei der Hoppsls-
hduser KG in Rockenberg er-
halfhich

(Anja Kramersad)

Heppelshauser EG Posifach 400 6304
Bockenberg, Tel 08033781 0L

DISKETTENVERSAND OHNE RISIKO

Die »Disc-Mail Box« von Elba umschlieBt Disketlen wie eine
zweiie Haut und Schitzt so vor Beschadigungen

Ai¥aEp 1]

Foio; Hopprlshauser KG

Folo: Elba-Oirdnes-Fabrik




Zo richtig effekiv mit dem
B4 oder dem © 128 arbet-
ten kann man sigenilich nar

mit einetn  Diskettenlauf-
werk. Die Datasatle geraiim-
mer mehr g Hintertrafien,
Mittlerweaile gibt es auch =1-
nige verschiecens Laufwer-
ke von Commodere fir den
64 und den 128, Deren

64€ER ONMnuin

12 3¥ar

unterschiedliche Fahigkei-
tenund Eigenschaften ausza-
rutzen, At nicht immer gang
leicht, Zudem gibt es eine
Eeibe von Flopov-Spesdern,
die Lade- und Speicherzet-

. ten erheblich werkiitzen
Diess Vielfalt schafft jedoch
auch Probleme,

Im Sendernsft 5 2nm The-
ma sFloppylaufeerkss  ha-
ben wir uns dieses The-
mas atigenominen, Betrach-
tat wird zunacnst die Flopoy
154]e im Verglaich zux saltens
Floppy 1541 Wo heaen ‘die
Unterachieds; wis kompat-
kel sind beide Gerate? Deg
weneran geben wir Tips. wie
auch die Floppy 1541 fitx die
parallele Dateniibartracung
via User-Port umgehant wer-
den kann Damit funkhionis-
ren dann auch slle paratle-
len Kopierprogramme, die
fiir die alte Floppy 1541 ge-
sohtioban wurden. Ebenso
berlicksichtigt wird die neus
AY-Zoll-Flopry 1581 zn deren
optimalem Sebrauch Sie ei-
mige gute Tips erwarten.

Emn FProblem beschalfigt
viele Floppy-Besizar: Wel-
cher Speederist firmich der
besteund wie kompatibel 3t
dieser? Fuch dieser Frage
geben wir aul den Grupcd:

Verschiadane Speeder fur
dia Fioppies 1541 und 1871
miissen sich eingm Test un-
terziehen

Emen breien Ezum neh-
men Kurse und Informatic-
nen iiber die Lanfwerke sm:
Vom Grundlageniurs - zur
Floppy 1841 ither die Pro-
grammistung  des  Lauf
werks, Einsatz von Dickatten-
Monitoren bis hinzum wicht-
gety Datall iber den Burs-
Modus der Floppy 1571
raicht dia Spanmweits.

Selbstverstindlioh ' finden
Sie auch im Sonderheft 25
wiederjede Menge gute und
wertvelle Listings: Ein Dis
kettenmonitor der  SpitZen-
klasse, der auch aul beidsel-
fig formatierte 1571-Diskatten
zugreifen kann, ist nor ein
Beizpiel. si-DHD8«bistet eine
komiorable  Benutzerober
fliche zur Laufwerkverwal-
tung. Menis und Steuerung
per  Jovsticks/Maus  sind
solbstverstandlich,

Einbesonderer Lieckerhis-
zon st ein Backup-Pro-
gramm, das sich durch fol-
gende Merkmale auszeich-
net: Bein softwaremaiicgwird
in & G4 und Floppy sin paral-
leler Bus instalhert. 5o kin-
nen salch unglanbiliche Wer-

SORRY, WERBUNG GESPERRART!

WWW.64ER-ONLINE.DE

rewia 18 Sekunden fiir inen
kompletten Disk-Backup er-
reioht werden [ohne Disket-
temwechzal), Alles, wWaz Sia
bendfigen, st ein Paralisl
kabel swizchen Floppy und
Uaer-Port,

Wiale Tipzund Tricks min-
den das Heft ab, das Sie ah
Mitte Degember mm Handel

erhalten kionnamn. (sk)
HILFE FUR DEFEKTE
MONITORE

Fillt das Momtorbild aus, oder
wird &= unacharf, liegt sumeist
ein Defektdes Elekitonenstrabl-
gystems 1m Monitor vor. Ein Ver-
fahren namens sSystemarnaie-
rungeerlaubt den Austauschdar

leltronenkanonen unter Wie-
derversandung des diten Glas-
kolbans. Dies geschieht in'meh-
reren Schriten: Die defekte
Eohre wird ausgebaut und ge-
reinigt. Das alte Strablsystem
wird abgetrennt, ein neles wird
guf einer speziellen Maschine
im Kolbenhals verschmolzen, o
daf eine neus Einheil entsteht
Emne Vakoumpimeoe stellt in &
nem mehraiindigen Verfahren
itt der Bildrihre ein Hochvaku-
um her, damit der Elektronan-
strahl nicht von Gasmolekilan

Fuzgebe 1januar 1588




abgelenkt wird. MNach Einstel-
Tty das Systems durchlduft dis
REahre in eingm Monitor einen
achtatiindigen Dauertest.

Ein Unternshmen: in [Diissel-
dori ietet di=ss Methode spe-
miell fiir Besitzer von Monitoran
mit defekiar Bildrdhre als preis-
werte Allernative zur Neuwan-
achaffung &n. Es gelinge, aus
verbrauchten Bildréhren prak
tigoh aneuer zu machen, Der
Preis iege 50 bis T0 Prozent un-
ter dem eines Neugerites. Dia
systemermmensrten Displays scl-
len die Lebensdauar =_u_~,d Qua]i_—
At vor fabtiknauen besitzen und
mit 12 Monaten Garantie verse-
hen s=in

In einigen Fillen lohne es sich
jedoch nicht mehr, &1 der Glas-
kolben micht mehr visllic intakt
odar habe sich der als Leucht-
gchicht dienende Phosphor che-
mizch zersetzt, 20 gai von einer
Reparalur shbzuraten. In allen
anderen Fallen lohne sich sine
Reparatur. Haulg werde dem
Eunden sogar chne Wartezeit
geholfen: Bei Standardmodellen
arhialte er nach vorhenger Ab-
zprache einen svilsmernsiar-
ten Dizplay direkt im Austausch
fiir seine defekie Bildrihre.

(H. Withaft/ad/pd)

Cotorvas Bidrohoen, Dillenbufiaer Weg 5,
4000 Dilkzeslderf, Tl 02 11431 1823

«Systemerneuerung« Das neue Elektronensirahlsystem wird mit
dem alten Glaskolben verschmolzen und anschlieBend grindlich

gelestet.

NEUE ZEICHENSATZE IT

Wie bereits angekilndigt, ver-
affentlichen wir nach und nach
insgesamt B0 brandneue Zai-
chensdtze fiir das beliebte
Druckprogramm «Printfoxe, Pro
Ausgabe finden Sie jgweils find
dar von Deter Trepkowsk ent-
worfenen Schriftarten auf der
mugehsrigen Programmeervice-
Digkette. Um nicht mit den Jri-
ginal-Zeichenssizen von Scann-
tronic zu skollidierens, wurden
die Nummern 0] bis 190 verge-
ket Auf der Diskette zu disssr
Ausgabe befindensich Nummer
106 biz 110, Selbstverstandlich
arbeitet auch das neus «Page-
fome-Modul mit dissen Zeichen-
SHIZen TUSAMINEN, ()
Dieter Trepkomald, Pleurysirala 20, §430
Ambang

Auagzba 1fanuar 1988
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WIE SCHNELL SIND DRUCKER WIRKLICH?

Druckerhersieller  geben
die - Geschwindigken. ihrer
Dirucker in wopae (feichen
Sslinmde) an. Bizher gibt e=
zwizchen den  Herstellsrn
keme  wom  Verbraucher
nachvolizishbare Versmba:
ring mit Mormeharakder, auf
welche Mefverdshren sich
dicse Angabe bezieht, S0 ge-
ben manche Hersteller die
Ceachwindigkeil ihrer
Drucker bei 12 Zeichen oro
Zpoll fopi) und manche Bel 10
Zeichenpro Zoll Zeichengr-
Hean, Yerglechbst snd dia
Daten in den seltensten £l
len, Ber eimgen Herstellern
zieht 83 So0ar 20 aus, als ob
dig. Gezchwindigkeitsanga-
ben nichraus der Technikal-
sondern Aus der
Marketingabteilung  stamn-
men. Diess Misgre mochie
e GEripne. Von  enTopai-
schen . Druckerherstellemm
it BiNSm nelen genarmten
Testverfahren  besditigen
nne die Embeitspoke [pages
per hour = Seiten pro Stin-
da) einfiihn=n.

Fuf ey exst Flezlich
wom Markiforschungzinatitat
Datacpusst varanstalteten
Dirackerlonferenz in Madrid
atallte Stevre Hudgson, Pro-
dust: Marketing  Exacutive
bl Newhury Data Becor
ding, in emem Vortrag den
sEuropean’ Fronter  Ferlor-
mance Tests, kurz EFFT, vior,
Lt Hudgson hakben sich
neun fithrends Druckerhet-
slelier.  [Facit, Hermes,
Honevwall Bull, Newbury
Date Becording, Waodorf, Oli-
wvatt, Phlips, Siemens und
Wengar)daraul geeinigt, dia
neue Mabsinheit spphs Sim-
mifdiihten und dabed auch
Fakioren wie HPaplervor-
schub ‘umd Richtungsande-
ringen der Druckkopfoewe-
qung a1 bericksichtigen.

Im emzelnen sisht der
EFFTTes:  folgendermalen
ans;

— Eg wird eine typischa An-
wendung m Form des soge-
mannten «Lr. Grauers-Brie-
foe ausgedracky,

— Zur Ausgabe kommt wek
terhin eine spegfische Ta-
belle nach genaudefinistien
Parametern.

— Eme emfache Falkengra-
fil:, allerdings mit einem ho-
hen Schwirsangsanteil, ge-
hert ebendalls zum Test,

— Berder Kurzzeit-Leistungs.
bewermng wird. die Drik-
Jarfunltion fir dis Dauer ei-
ner Stunde unisrsuent Beide

Leistunasbewaiiungen wet-
denan spphe ausgedrilckl

— [ne Tests werden sowahlin
niedrigater alsauch in hich:
gter Drockouaiitat durchas-
fidfrrt:

— [ie Tests warden je nach
Maglichleiten des Drckers
mit Emzeltformularsn, Sinls-
crigem Faltpapier und Faltoa-
pier mit der maximalen An-
zahl wvon Lagen durchge-
fiatiet

Die EFPFT-Grupoe oibi gl
lerdings auch: zu, daf der
Test smen kleingn Mangel
hat: e Emschatzang: ger
Druckaualitél {uad demit die
Vergleichbarkeit der Daten)
istnamlich subjekhy, Aufer-
diem hat der Test den Mach-
teil, dad die Testituation
{Umgebungshedingunosn.
Testablauf) nicht Hberall
nacivollzishoar, bazie-
hungzweise - kontroilierbar,
istiwiinschenswert wire hisr
eine inabhanmoes Prifkom-
mission), Fir det EBET wnir-
de hel den antsprechanden
180 ung DIN-Sellen die for-
melle Anerkennunig der
EFFESpenfikation als euro-
paische und internationals
Marm beantragt:

Lieser der Bdsr-Drncker-
tests. kommeni  Ubrigens
sohon seit der Ausgabe 685
in den Genu vergleichba-
ter Leistungedaten, Damals
wirde der Gd'ecProbetex
mit & KBvie eingsfihit, bel
dem naben Textdrack auch
solehe Faktoren wis Drucks
wegopimisrung, Zetenvor-
sehub, Seitenverschub wind
Papiertransport beriicksich-
figt werden, Seil der fAusga-
hie 7787 wird der Probetext
anchin LG begiehungawei:
e LvEohrift durchagefighrt
HNatiirlich istauch neidiesem
Druckeriest das Problem
der subjektiven Bawsrlung
der Druckgualitat gedeber.
Dawiraberinjedem Testein
Zenriftbild des Druclkers abh-
bilden, 18t digss subjektive
Bawertung die dez Lezsers
und nichtdie des Tosters Zur
weiteren Verbesserung dex
Informatiot unserer Dirul:
kertosts werden Wir in UIse-
e LeiEtngstabelle in Zu-
kunftnoch den»Dir Grauert:-
Brief aufnshmen, einen Stan-
dardTestbriet. Damit haben
Sie ‘Gelegenben, diz Bder
Tegtergabnizse anch mit den
Messunget andarer Institute
£l vargleichen

iEngelbatt
Harmannadorier/aw

BIET R



MIKROSKOP UND C 128

Ich miéchte das Bild einer Zel-
le unter dem NMilroskop auf
meinem C 128 fibertragen. Mei-
ner Uberlequng nach kinnte
man das mit einer Videokame-
ra machen. Das Problem ist die
Ubertragung des Bildsignales
von der Kamera in den Compu-
terspeicher. Ist das mdglich?

Falls nicht, welchen anderen
{bertragungsweg gibt es? Wer
hat so etwas schon einmal ge-
macht und kann mir Tips ge-
ben? ANDREAS WEBER

WENN DIE FLOPPY MIT
DEM DRUCKER ...

Mit meinem Epson CP 80/X
kann ich nicht unter Geos 1.2
und Printmaster drucken. Ha-
be ich mein Bild erstellt, und
will es ausdrucken, bleibt die
Floppy stehen. Schalte ich da-
nach den Drucker aus, lauft sie
weiter. Wer kann mix helfen?

DOMINIC REINBOLD
Musgabe 11757

Ich kenne das Proklem. So-
bald der Drucker eitgeschaltet
igt, braucht er aile Informationen
fiber Daten, dig von der Disket-
tenstation zum Computer gehen
Aolange das leng=am geschiaht
gibt es keine Propleme [t je-
dAnch ein Schnsll-Lader am Wer-
ke, kommt der Drucker nicht
mehr mil und bremst den Daten-
fiuf zum Computer, Das hat dan
Absturz der Floppy-Station zur
Folgs. Einzige Losung des Pro-
blems s, den Schnelllader
auszuschalien. Vielleicht weib ja
jemand, wie man das macht,

BEILLILLKAS

GRAFIKDICHTE
EINSTELLEN

Wer kennt die Stenercodes,
die bei einem Epgon LX-90 (am

Frugen Sie dodh

Helbat ber sorgfalticer Lele
tire won Handbiichern: und
Proorammbaschreibungen
bleiben Bt Atwender im-
mer wieder Fragen offen.
WViel mehr Fragen srgeben
sich bel Compiter-Inleres-
s=nlen, diz noch keine fgien
Kantakte zy Handlarn, Her-
gtellern  odar  Compuater-
clube haben, Sie kinnen der
medakoon  Jhre  Fragen
sehraiben. oder Priobleme
achildern [am siniachsten
aui der Kans sLessermned-
nung); Wi veranlassen, dak
sieiyon einem Faclimann be-
anmwortst  werden,  Allge-
men inferesgietende Fra-
gen und Antworien werden
veriffenilicht, die ihrigetn
sehriftlicls beantacttal,

14 Z¥ap

seriellen Port des C 64 betrie-
ben) nétig sind, um Grafilkdich-
ten zwischen 480 und 1920
Punkte pro Zeile sinzustellen?

STEFAN WIEDENBAUER

PHANOMENALE TASTEN
BEI GIGA-CAD PLUS

Ich habe ein Problem mit Gi-
ga-CAD Plus. Nachdem ich das
Programm geladen hatte, wihl-
te ich den Editor an und begann
einen Horper zu keonstruieren,
Nach einiger Zeit, als ich zum
Beispiel ein Malio abspei-
chern wollte, waren einige Ta-
sten nicht mehr alktiv. Zwei bis
drel Minuten zuver hatten sie
noch funktioniert. Es handelt
sich hierbei um die Tasten
<T5m, <85, <Y, <Uz, <G>,
<Hz, =¥V> und <B>, Dieses
Phianomen tritt regelmaBig
anf, Ich konnte jedoch keine
Gesetzmifigheit  beziiglich
vorher ausgefiihrter Funldio-
nen feststellen.

Bei wDoodle: und «Blazing
Paddles: lief es dhnlich. Es trat
jedoch seltener auf. Ich konnte
daher nicht genau rekonstruie-
ren, welche Tasten betroffen
waren. Ganzsicher aber waren
es die Tasten <A> und <8>-.
Wear hat eine Exllldvung parat?

Die Funltion in Giga-CAD
Plus, die das Konstruleren von
Lochern in einer Fliche erx-
moglichen sollte (Klammeraf-
fo) funktioniert nicht. Was ist
hier los? BRUNO BOSE

BYTES-FREE-ANZEIGE

Wer weil, wie man elne stin-
dige Anzeige programmiert,
die den genaunen freien Spei-
cherplatz aufl dem Bildschirm
ausgibi? BRUNO SCHADLER

Hnsgabe 10767

Beiljedem Interrupt wird mdis
FEE-Funktion nachvollzogen. in-
dem die Differenz gwischen
dem Ende der Array-variablen
und dem Baging der Strings aus-
cerachnet wird, Der frale Spei-
cherplatz wird in hexadezimaler
Darstellung ausgegebeh
10 F0H T=828 TO BO95: READ
JiPOKE T, J:NEXT: 5145, 828
DaTh 120,169,73,160,3,
141,20,3,140,21, 3, 88,96,
56
21 DUTY 165,51,229,49,8,160,
T 323, &0, 165, 52,229

22 DAT 0,160, 35,32,97,: 3
T6, 49, 34,70 T T T
32106

23 DATA 3,104,41,15,201,10,
14d,2,105,6,105,48,41,
63, 1530

24 TRTA 4,163,7,153,0,216,

200,96

Al

INGOLE GRONING

Liebe Leser!

Ich bin der Andrew und frisch
fiir Euch von der 64'er Redaktion
zur »Leser-Tante« erkoren. \ion
nun an kinnt thr Eure Fragen
und Antworten direkt an mich
schreiben. Ich warte auf Eure
Post!

SPEEDDOS UND
CENTRONICS

Ich méchte einen Star NL-10
Drucker mit Interface an mei-
nen C 64 anschliefen. Ein Cen-
tronics-Eabel habe ich mir be-
sorgt und es funktioniert auch
einwandfrei, solange das
Speeddos-Kabel vom User-Port
entfernt ist. Die Verwendung
giner  Winkeladapterplatine
und eines Dreifach-User-Port-
Expanders half mir nicht wei-
ter. Ist oin Betrieb mit Speed-
dos und Centronicekabel iiber-
haupt méglich? Wer kann mir
weiterhelfen?

DANIEL HAZENMOSER
Ausgabe 887

Ich selbat bemitze einen Flop-
py-Beschiegniger mit Parallel-
kabel und Epscr:lompatiblen
Drucker mit Uszer-Port-Ceniro-
nics-Adapter. Mit einsm selbst

galtteten Kabel, dessen An-
schiufbelegung in Tabelle 1

dargestellt ist, konnte ich das
Proklem 1osen. Das Floppy- und
daz Druckerkabel sind nan Dar-
allel arm UaserPort anzuschlis-
Ben, ain besten mit einem User-
Port-Expander. Lediglich die
beiden Signale, die gum User-
Port fizhren, sind iiber sin AND-

Clatter zu verknipfen, Die Emn-
gange des Gatters sollfen zusate-
lich iiber ginen 10 k0 Wider
stand mit BV (Userpert-Rnschluk
Zyverbunden sain.

Ez empfiehlt zich, Leitungs-
treiber zubeniizen, dasonstder
Portlhauatein 6586 des C 84 zar-
stéirt werden kann, Dies gilt me-
besonders bel Kabaln, die 13n-
get alsein Meter gind:

Userport Centronics
& ——— 18 Logic Ground
B — 10Ack
(anatatt 11 Buay)
CcC — 2D0
oD —— 301
F —— 4D3
G —— 5D3
H ——— oh4
J ————— 703
E —— BD&
L —— 8DbI
M ——— IGirobe

Tabelle 1. Die AnschluBbele-
gung fir das Kabel zum paralle-
len AnschiuB fir Floppy- und
Druckerkabel an das Centro-
nics-Interface

FARBEN BEI STAR-
comm 128

Ich arbeite auf einem C 128
im 80-Zeichen-Modus sohr
gern mit schwarzer Schrift anf
hellam Hintergrmnd, Leider ist
mir die Anpassung beim Pro-
gramm +Star-Comm 128+ nicht
gelungen. Wer weil Rat?

CHRISTOPH MUNZER

MAXIMALE SATZLANGE
BEl RELATIVEN DATEIEN

Die maximale Satzléinge rela-
tiver Dateien betrigt auf C 64
und Floppy 1541 laut diverser
einschligiger Literatur 254 By-
te (S8FE).

In Basic habe ich frilher pro-
blemlos relative Dateien bis zu
einer Satzlinge von 200 Byte
verwendet. In Maschinenspra-
che gelingt es mir zwar, relati-
ve Dateien mit maximal 255
(SFF) Byte anzulegen. Bei der
Satzspelcherung jedoch erzeu-
gen Shitze, die eine Linge von
207 (SCF) Byte iberschreiten,
ein »fixed Owverflows. Mich
plagt folgende Frage:

Hann der C 64 iiberhaupt re-
lative Sitze der Linge §FE ver-
arbeiten? Wenn ja, wie geht das
in Assemblex?

FRANZ SCHLAGNER

ALTE TASTATUR —

NEUER COMPUTER
Ich méchte eine Tastatur des
Commodora 610/710 an meinen
C 64 anschliefen. Wer kann

mir dazu eine Umbauanleitung
gehen? EARI-HEINZ WAGNER

Auggabe 1Y anwar 1568




Ich bin Besitzer einer Origi-
nal Commodore-MMaus. Doch
nun ist das IC in ihr defekt. Wer
weil, wo das IC (Mitsumi MP
01 A01 8618 Z02) zu beziehen ist,
und was es kostet?

ANDREAS KRUSCHICE

C 64 ALS
SCHLAGZEUGER

Ich besitze einen Schlag-
zeng-Synthesizer MPC DMS 2
mit Pads und einen C 64. Be-
steht eine Miéglichleit, die
zwel Gerdite zu koppeln und so-
mit den Synthesizer zm steu-
ern? Der Synthesizer hat aufer
zwei Trigger-Eingangen keine
weiteren Schnittstellen. Wer
kann mir mit siner Bauanlei-
tung weiterhelfen?

DANTEL KALBERMATTEN

DATEN UMWRNDELN

Sehr hiufig wverwende ich
Multiplan auf dem C 64 und ha-
be inzwischen eine stattliche
Anzahl an Multiplan-Datendis-
ketten. Seit kurzem arbeite ich
mit dem C 128D und erwarb die
Version fir den C 128 unter
CP/M. Wer kennt eine Metho-
de, wie man die alten Datenfi-
les so nmwandelt, daf sie in
das CP/M-Multiplan-System
aufgenommen werden kinnen?

GUNTER SCHIRENBECHK
Muzgabe /87

Die Aufgabe kann folgender-
malen galést werden
— Laden Sie zunfichat die Multi-
planersion fir der © 64 Im
Piankt UBERTRASEM/OFTION
stellen Sis dann aul SYLE-For-
mal ein. Anschliefend mul das
geladene File als neus Datel in
MESYLE-Format  gespaichert
wearden,
— Laden Zie nun dieneus Daten
it 2 128-Modus sequentisll und
POKER siein dia Bank 0 ;z.B ab
Adresze £7000, Dabei mub man
jedem $0D 2in $0A anbéngen
und © G4-ASC in C 128/CPM-
ASC umwandeln,
— Mit dem © 12B-Monitor ver-
schigben sie dig Bank 0 in die
Bank 1, booten CE/M und laden
IO, Der relevanie Inhalt
der Bank mul noun mit »Wdatei-
spezsfle  (s=Anfang, f=End-
adresse) in em CP/M-File ge-
asohrisben werden,
— Laden Sie CREON:Multiplan
und  stellen  dher UBERTRA-
GENAOPTION aufl 5 LE-Format
gin. AnschhePend wird dag
neus CREM-File mit UBERTRA-
GEN/LADEN geladen. Sehen
Sie gich «Spreadsheet: an und
hearbeitan es gegebenanfalls
Vor dem Speichern muf das For-
mat wieder auf sMormale gezatzt
werdan. CHOTTFRIED IICGLLER

Ansgabe 1/januar 1388

PROLOGIC-DOS UND
COMAL-80

Ich habe Prologic-Dos mit in-
tern eingesetztem Kernel, Dex
Steckplatz auf der Platine am
Expansion-Port wirkt nicht mit
Comal-80 V2.01 in Zusammen-
hang mit Comal-80 und «Inter-
national Soccers. Wer weill
Rat? P. VAN GELDER

SOUNDS MIT
TURBO-TAPE

Wie kann ich mit der Hasset-
tenversion des »Soundmoni-
tors: selbstgeschriebene Mu-
silestiicke mit Turbo-Tape laden
und speichern?

THORSTEN BERNDT

C 128-FLACKERN

Es geht nm die hochauflésen-
de Grafik beim C 128. Das Pro-
gramm Graphic-80.M aus einer
ihrer Busgaben funktioniert
bei mir zwar, es stellt sich jo-
doch am rechten Rand immer
ein Flackern ein. Woran liegt
das beziehungsweise ist dies
abstellbar?

A. ELUTSCH
Husgabe T87

Das beschnesbens Flackem
trat bejimeiner Version desC 128
auch auf, Wach Eingabe der
Eoutinen aus den Heften T/87
und 8/87 war das Flimmern noch
mcht beseiticn, MMil Bingabe iol-
gender POEES gelang es mir,
das Flimmern 2 verhindern:
GRAPHICS,1:D=DEG( "DGLD")
:POKED, 25 : POKEIHL , 7+128
GRAPHICS: POKED, 25 : POKED+
1,7+64

HOLGER HOLSCH

Wie kann man den Geos
Druckertreiber fiir den Epson
L¥-80 so umschreiben, da
nach dem Carriage Retorn kein
Linefeed exfolgt? OLIVER WOLF

»OUT OF MEMORY«

Ich habe ein Basic-Pro-
gramm von I5 Block Linge ge-
schriesben, das sehr wviele Va-
riablen enthélt. Nach ungefihr
zwangig Spielzligen bricht der
Computer immer mit einem
wOut of memory Errore ab. Gibt
es die Moglichkeit, diesen Feh-
ler durch eine Vergrdfierung
des HArbeitsspeichers mittels
POKEs zu umgehen?

THILO RIEGEL
HAusgabe I787

1. E= 1=t ein Trugechiul, dag
durch Verwendung von Intager-

Vanablen das Progratam mehr
Speicherplate bekomimi, Herrn
Fombery (Ausgabe 107871 15
dies anscheinend noch ncht be-
kannt. Die Anzahl der verwan-
deten Bytes fiir eine Variable in-
nerhalb des Speichersistimmer
gleich lang, egal ob Flisfkom-
ma oder Integer. Die Darstal-
lung innerhalk des Bytes it Eur-
zer, was keinerlei Auswirkunig
auf den Flaiz irn Speicher hat.

2. Zum eigentlichen Problem
mtchte ich dem Thile-empieh-
len, die gesamten Spriinds 24
iberprifen. Meistens liegt der
Fehlar darin, daf durch sine TF-
Abfrage m Unterprogramm feh-
lerhaft mit GOTD zurickge-
sprungen wird, Da dadurgh der
Bointer vom Stack verschoben
ward, taucht nach einigen Versu-
chen ein »Out of Memory Errore
auf, THOMAS BIRNMEYER

ASSEMBLER FUR Z 80

Im Commodore 123 befinden
sich zwei Prozessoren, der 8502
und der Z §0. Wihrend es zum
ersteren bereits mehrere As-
sembler- und Monitorprogram-
me gibt, ist mir das Vorhanden-
sein zolcher Programmierhil-
fen fir den Z 80 nicht belannt.
Huch in Fachgeschiiften konn-
te die Frage nach einem Z 80-
HAesembler fiir den C 128 nicht
beantwortet wexden. Wer
kennt ein solches Programm,
was kostet es und welche Hard-
ware-Anforderungen stellt es?
Wer kann mir weiterhelfen?

JENS WOITAS

Das BderSonderheft 22 3.
Sonderhedt fiir © 128-Fanas ent-
halt auf Saite 66 einen Super-
Assembier, der sowohl den 8502
ale auch den Z80-Progessor un-
terstiitzt, Ein wahrer Lackerbis-
gen fur C 128-Anwender. Prais-
wertar (14 Mark filr das Sondier-
hef) geht es wohl kaum, oder?

(ad)

POKES FUR
BOULDER DASH Il

Hallo Bounlder Dash II-Frealks!
Habt Ihr nicht auch schon mal
mit dem Gedanken gespielt, je-
den beliebigen Level, auch die
Bonus-Lives, einzeln anwdhlen
zu kénnen? Leider geht es nicht
zuriick bis Lewvel . Ich hoffe,
das macht nichts. Und jetzt die
POKEs eintippen und auspro-
bieren:

FOKE 17526,1
FOKE 17550, 20
POKE 17554,1

Ich weil nicht, ob as bei den
vielen geknackten Versionen
funktioniert.

DANIEL STAHLE

IBM-AKUSTIKKOPPLER
AM C 128D

Wie kann ich einen Akustik-
koppler, der an einen IBM-PC
angeschlossen war, an einen
C 128D anschlieBen? Ist das
iiberhaupt miglich? Wenn ja,
walche Hardware-Exrweiterung
brauche ich? Was kostet es in
etwa? Wer ist mit dieser Proble-
matils vertraut und kann mir
weiterhelfen?

ANDREAS FINK

PROBLEME MIT
STARCROSS

Ich stecks bei #Starcross: so0
ziemlich am Anfang fest, Ich
befinde mich zur Zeit auf dem
fremden Ranmschiff am »Red
Airlockr. Ich weiB nicht, wie
man es offnet.

Ich habe den Verdacht, daf
die wColumns: am »Red Rir-
lock: etwas mit der Anordnung
der Planeten zu tun hat. Wenn
man irgendeine der »Columnss
driiclet, fahren alle anf volle
Linge ans und verschwinden
dann in der Tiir. Ich glaube,
daf die Tir danach noch verie-
gelter ist, als sie es vorher waz,

Hat das 'Tape Librarys eine
Bedeutung? Wenn ja, welcha?

Mein Schiff wird von den »5il-
ver Ropess am fremden Raum-
schiff festgehalten. Wie kann
ich sle befreien?

CARSTEN CORLETS

Die Redaktion bekalt =ich
vor, Leserbriefe zu kirzen,
Ancoyme  Brniefe  werden
micht bericksichtigt. Je. kir-
zer e Briaf isl, desto groba-
reChancenbestehen, dafer
aboedrickt wird.

Wollen Sie
anfworten?

Wir werdifenthchen auf
dizeer Seite auch Fragen,
e gich ficht ohine weterss
anhand sines guten Aronivs
ader aufgrond der Sachkun-
de einss Herslellers bezie-
hungeweize Programmisrers
baantworten lassen, Daz il
vor allem der F2ll, wann es
im bestirimte Edahrongen
geht oder um die Soche
nach speziellen Program-
i, Wenn Ste eine Antwarl
auf =me hier verdifantlichte
Frage wissen — oder sine
anders; bessere Antwort als
die hier gelesens haben,
dann schiciban Sieuns, Ver-
merkan Sie m lhrer Antworl,
aiif welche Frage Siesich bhe-
gresbiarn.

254 15




DATA MORGANA

Die Qualitat Threr Listings be-
wies, da® auch preisginstigs
Software gut sain kann — bis var
kurzern jedentalls. Inletzier Zeit
tauchen immer hiufiger Pehler
auf, die nicht einmal in den Feh-
lerteufelchen der folgenden
Hefle vermerkt waren. Da kann
ez schon mal passieren, dalf
marn wutenthrantt die Zettung in
diz Ecks knallt. Unberichtigte
Fehler zind schon ein dicksr

Hund. & HUBNER
Wesiing

EINE SEHR ERNSTE
ANGELEGENHEIT

64'er Magazin I0/81:
wAstrologie-Wettbewerbn

Nebmen wir an, ich kénnts Th-
nen ein fir den sFreizeizpats
gesignetes Programm  schret
ben. [ch wilrde es unter keinen
Umstdnden tiun, weil ich als ge-
prifrer Astrologe auf gine 3hah-
rige Erfahrung zuriickblicke,
Die meislen Zeitgenossen wis-
san nicht im entferniesten, um
wWas s mich bel Astrologie ai-
gentlich handelt Es geht nam-
lich urm ema sehr ernste und kei-
neswegs nur zur Unterhaltung
gadachte Angelagenheit.

Die Berechnung elibes Horos-
kops ist relativ einfach, und es
gibt dazu auch emne Anzahl
brauchbarer Programme. Ich
benutze davon keines, da man
bersits wahrend der Bersch-
nurg die Entstehung eines Per-
sonlichkeitsbildes der betref-
fanden Person erlebt.

DR MED VET TH BAUER
Samstal

Erstmals nehime ich einen Bai-
trag Threr Zeitgohrift mit Bestilr-
mung zur Kennthiz: den Astrolo-
giewethewarh, Horoskops, Ess-
terik sic, werden von Christen
klar dem Aberglauben zuge-
ordnet. Dak Sis ein solches The-
ma in der 64'er behandeln ist um
soschlimmer, als Sie einen recht
jugendlichen Leserkreis haben
dilrften, der nun auch per Com-
purer mit solch scheinbar harm-
losen Praktiken vertraut ge-
macht werden soll.

loh widrde mir von Threr Re-
daktion mehr Kritik beziiglich
agleh fachiremder Themenwiin-
achen, fordere aber zumindest
weltanschauliche Meutralitat
und bifte Sie dringend, diesen
unseligen  Wetthewerb doch
noch abzusager.  ANSELM RAPP

Milnckar

GUTE EINFUHRUNGS-
ANGEBOTE — MANKOS
IM SERVICE

64'er Magazin 11/8%;
wErfahrungen mit dem
Softwareciubs

Ich habe durch Wahrneh-
mung der Einfihrungsangebots

16 Z¥p

Mit unsarem Astralogre-
wetthewerh warde thema-
fisch &in fohr breies Spek-
friyn  angesprochen. (Ob
Astralome, Astronomiis oder
ezolerische Compuleramyven-
dungen — jeder, der an dis-
sen Themen intersssier! isl,
soilte die. Maglichkeit be-
kommen, zich an diessm
Vetbawarh =u beteiligen,
Wit sind ganz Bewidf so vol-
gegancen. Memand sellfe
eingeschriankt oder gadani-
fich (heim Programomeren)
i eine bestimmie Kichiung
gedrangt werden, Dig Viel-
zahl der berails emgetrofie-
nen  Programme  Destdng
daf wir nut diesem Ronzep
richtig liegan.

Ubgrraschend wdr eine
apdere Ant vor Resonans,
glellvertratend Hierzn dies
beiden  [gsorbriefs yon
Hernm Dr. Bauer und Herrn
Rapp. Es wird deutlich, Hier
prallan Welten anfaimander

Wir haben mit disssm
Wetthewerh weder dig Ab-
sicht, sernsthalis Angeleden-
haitane ins Lacherliche zu
giehen, noch michten wir
dem wAberglanhens Vor-
sohub leisten. wWeltaneschau-
Ticha Neutrsliste st selbst
verstandiich, Bedeatiet aber
letstendlich nichis anderss
als Thlerans gegeniiber dem
jewsils  Andersdenkenden
Nismand, der sich nicht of
nehin fir die Thematik inter-
‘egsiar!, wird von sinem Pro-
grainmierweitbewert it i
gendwelohan wPrakiian
VeriTall gemaaii.

Ihre Memung U diesem
Thema interessiart ong wer
terhin, zumal die Adswariing
der Programimernssndin-
gen noch elkige Zeit dauern
ward. Schretben Sieuas! (pd)
e Radakticn

des English Book Clubs bezie-
hungsweise des Home Compu-
ter-Clubs die Mitgliedschaft an-
gencmrmen, Nach drei Wochen
erhi=lt ich meine Mitglied=num-
mer, die Programme und natiir-
lich diz Rechnung. Als Clubzait
schrift, aus der ich oun alle zwel
Monate bestellen mub, lag ein
zehnzeitiges Heff mit Program-
men zar Auswahl vor.

Einige dieser Programime
konnte man i manchen Fach-
handlungen fiir denselben
Preis, oder sogar preiswerter

erhalten, NORBERT SFARR
Hamburg

Zumeinem Arger lisgtden ge-
lieferten Programinen eine sng-
lische Anleitung bei Kein Wort

in Deutsch RULGOLE ESSER
KEiifn

Forrespondsenz und Reklama-
fionen werden in England bear-
bedtet. Bs dauert etwaz langer,
pis man sine Antwort hat. Ihe
Software wird sehr aut verpackt.,
Leider werden dem Mitglied
auchdie Portokosten berechnet,

STEVE FEFFERWELL
Baxtehuds

JETZT iST ES AMTLICH

Mach dem Urteil des Finanz-
gerichts Kéln vom 21.01.1987 st
der Commodore 64 kain sleuer-
lich Bericksichtigungsfahiges
typisches Arbeitsmittel, son-
dern ein typischer Smelecomm-
puter; RICHARD-BERG

Gisfen

MACHT DIE PROGRAM-
ME PREISWERTER!

G64'ar Magazin 8/87;
nDie Kunst des mﬂi&
H‘Dgrammjﬂm

Ich bin michtunbedingt fir das
Raublkopicren, aber manchmal
ist es notwendig, Anfang dieses
Jahres kaufte ich mir sin Spisl,

Etwa zwei Wochen spater war
diz Diskette defeldt, Eine Sicher-
heilskopie hatte ich keine, da
das Programm milt ginem Ko
pierschutz versehen war

Ich varsuchte nun, eine Ersatz-
diskette von der Soffware-Firma
211 hekommen. [ch fillls die beik-
lisgende Karte aus, dis filr diese
Twerks geadacht war Wochen
spdter achickts ich sins Postlkar
ta, zwel Monate darauf sine
neus. Daz Ergebnis war umwer-
fend: kemne Bealtion.

Was lernen wir daraus? Dene-
nigre; der viel Geld fiir ein Crigl-
nal ausgibt, st schlechter drag,
alz dar, dar nur 10 Marlk filr sine
Raubkopie ausgibt. Also liebe
SoftwareFirmen, ‘macht Eure
Programime preiswerter, dann
gibtezauchmehr Leute, diegich

Originale aufan|  MARTIN SAGER
Frepdenhung

SOVIEL SPASS HATTE
ICH SCHON LANGE
NICHT MEHR

Betrifft: 64'er Sonderheft 22,
3. Sonderhest fiir C 128-Fans
Ich muf Sie lobenl Was das
Sondetheft 82 betrifft, so war es
bis jatzl das beste, was fir den
O 128 herausgekommen ist, End-
lich ein Checksummer, der funk-
tionstiichig ist, =in Kopierpro-
gramm, das dig Fahigkelten dar
Disketfen-Station 1871 augnutzt
und gine Crafikerweiierung, dis
die Maglishkeitan des VDI vofl
avsschipft. Ich danks allen Pro-
grammiersrn und Autoren, die
daz beigetragen haben. Soviel
Spak an einem Sonderhaft hatte
ich seit dem Sonderheft &/86

nicht gehakbt: FRANK PAPROTH
Berlin
SCHREIBEN SIE UNS!

Haben Siz ein Prohlem, bai
dam wir Thnen helfen kimnen?
Miichten Sie hre Mainung 2i: el
nem aktusllen Thems dufern?
Welen Sia Thre Ansichien 2o ein-
zalnen Artikeln mieilen? Dann
ist die Leserbriefesite genal
das Richtige fiir Sie, Boachten
Sie dabef bite folgendes: Kirze-
ra Fuschriften haben bassere
Chancen, verdffenticht zu wear-
den, Bz sollen ja miglichst visle
Deser zu Wart kommen, Daher
bahalten wir uns such vor, Le-
sarbriefe zu kirgen bezishungs-
welse thren nkaltin susamimean-
gefabter Form wiederzugebean,
Als Ansprachpartner i der Re-
dalktion stsht Thren Andraw Dra-
heim sur Verfligung, Kichten Sia
Thre Zuschriftan an!

Verlag Markf & Technik AG
G4'er Redakfion (Leserbricfs)
z. H. Andrew Drabeim
Hans-Finsel-Sir. 2

8013 Haar bei Miirchen
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gefox
ur perfektes
Layout

Geschwindigkeit,
Standards, einfachste Bedienung,
Grafik im Text, Dokumente auf dem

Test

Einhaltung von

Papier genau wie am Bildschirm. Alle Funktionen
und Vorteile des Pagefox in einem Satz zu erfas-

sen ist unmaglich.

chon der Mame verrit

di= enge Verwandt-

schaft mit dem Printfox:
Beim Pagefox, derunsalser
zte Feitachrift zum Teat vor-
lag, blisben der alte Textedi-
tor und auch die verwende-

aktuelles Thema: Das heilt
nmchtz anderes, als daB Sis
Ihr Dokurment am Bildschirm
bereits in der Form erstellen,
wie =3 agch auf dem Papier
spater aussisht.

Damit Pagefox weil Wo er

Bild 2. Per Fenster werden die Schriftarten im Pagefox-Editor
verandert, notwendige Steuerzeichen automatisch eingebaut

ten Diskettenformate ethal-
ter oder wurden erwelleri.
Dias Konzept allerdings, auf
dem Pagefox basiert, ist gin
villig anderes. Das auf Mo-
dul geliaferte Pradukt wird
ainfach in den Expansions-
Port gesteckt, Es beinhaliet
imsgesami 596 KByte Gesamt-
speicher. Darm ist zusdte-
licher RAM/ROM-Speicher
fiir den C 64 und das gesam-
te Programm enthalten. Ge-
atenert wird der Pagefox mit
der Maus oder dem Jovatick:
Der Pagefox arbeitet kom-
plett nach dem Prinzip des
Deskiop Publishing, derzeit
fiir alle Computer in brand-

18 JaEr

Text oder Grafilk ablegen
soll, mussen zuerat enfspre-
chende Bersiche definiert
werden. Diese Punktion wird
im Menil, das sich nsben
dem Seiteniiberblick befin-
det (Bild: 1) aktiviert. Dann
kfnnen Sie, wie bel Pagefox
{thlich mit der Maus, Boxen
erstellen, In diese wird spa-
ter der Text formatiert. Bit
diesen Boxen teilen Sie Thre
Zeite in Spalten auf, legen
Bereiche fiir Bilder fest und
kinnen sogar fitr die Uber-
schrft einen sigenen Kasten
aufbauen, In Bild 1 sehen Sie
eine bereits fertige Seite,
aufgeteilt in zwe Spalten mit

C 64

eingebundener Grafik. Ha-
hen Zie mit der Maus den
Grundaufbau  Threr Seie
featgelegt, geht es dann in
der Regel um den verwen
deten Text: Dazu stehen Zwel
Moglichkeiten zur Verfi
gung, Zum einen lassen sich
Texte von anderen Program-
men verwenden. Aul der an-
deren Seite ist im Pagefox
gin perfekter Texteditor in-
tegriert, der den Vergleich
mit einer Textverarbeitung
nicht zu scheuen brauchi

se eine Textpassage besorn-
ders hervorzuheben, stellt
man den Text-Cursor an
den Anfang des Texthlocks.
Mach einem Druck auf die
rechta Maustaste erscheint
ein Fenster, in dem sich bis
7u neun Atribute (Textarten)
emstellen lazssn (Bild ).
Dazu zahlt neben Fett- und
Kursivachriftauch das Unter-
streichen.  Wetterhin  sind
S.D-Effekie und  Outling
mogiich, Ebenfalls iber die-
ses Fenster kann einer der

)

Bild 1. Hier Ist die Seite bereits fertig. Rechts daneben ist das
Menii zu sehen, von dem aus alle Funktionen angesteuert werden

Hier wurden wis bereils er-
wahnt, die Funktionen des
Printiox-Editors beibehalten.
S0 ist auch die Vizawrike-
Kompatibilitst ethalten ge-
blieben. Um eine wichtige
Funktion wurde der Pagefox-
Editor allerdings erwsitert.
Dabeidrehtsich allesum die
Foichensdles Verachiedens
Schriftgrifen oder neus Zei-
chensitze werden zwar im-
mer noch liber Steuerzel
chen dargestellt, Fur deren
Eintrag. in den Text sorgt
aber griBtenteils der Page-
fox selbst Uin beispielswet-

im Modul vorhandenen 12
Zeichensdtze gewihlt wer-
den. Dis Unmengen von
Printfox-Zeichensitzen mils-
zen dagegen ven Diskefte
geladen werden, Dasselbe
Fonater besitzt auch einen
Wenipunkt =ur Rickkehr
zur Layoutseite Dottt bear-
Deitet man nach der Texter
stellung als erstes die Bilder
Diese werden, dafir sorgt
die Meniibox auf der rech-
terl Seite. zunachat einmal
yon Diskette geladen. Ver
wendung finden hierbei alle
Grafiken, die Sie bereits mit

3

WU

5

Bild 3. Der Grafik-Editor dberrascht mit ungewdhnlichen
Funktionen, vom Malen bis Drucken

Ausgabe 1/ ]anuay 1983



C 64

Hi-Eddi oder dem Primtfox
bearbeitst haben Izt die
Grafik im Speicher, kénnen
Ble disse {rel positionieren.
Haben Sie mehrere Spalien
fiir hren Text definiert, miis-
gendie diesen eine bestimm-
te Prioritat zuweisen. Sonst
kannesvorkommen, dakder
Text in der Uberschrift-Box
beginnt und in der rechien
Spalte fortfahrt. Das Ganze
15t keein Proklem, die Prioritat
wird wiederum fiber das
Hauptmenil mit der Maus er-
teilt. Die Blitzformatierung
verschafft einen Uberblick
innerhalh von fiilnf Sekun-
den. Beider Kamplettforma-
lierung sehen Sie nach etwa
a0 Sekunden das komplette
Dokument auf dem  Bild-
sechirm. Natiirlich sind  die
einzelnen Buchstaben in dis-
gar anf 28 Prozent verklel-
nerten  Darsieliung  nicht
mehr zuidentifizieran. Wenn
Eie dann mit der Zoom-Funks
tion . in  den  eingebauten
Grafi-BEditor (Bild 3 kom-
men, steht Thoen sine wel-
tere lberraschende Fest
gtellung beyor, Silbettren-
ming. Ohne dak 5ie in Threm
Text mogendwslche Trenn-
vorachlfge gemacht haben,
zstehen die frennenden Bin-
destriche zu 95 Prozent (Her-
stellerangaben) an der rich-
tigen Stelle. Eine fehlerhafte
Trennung kann im Textediior
manuall richtigoestallt wer-
den, Die Funktionen des
Grafik-Editors werden alle-
samt mit der Maus in einer
Mentil=iste am unteren RBand
des: Bildschirms gewdhlt
Zwel neus Faligkeiten ver
leihen dem Grafik-Editor 21-
nen kaum fiir méalich gehal-
tenen Bedienungskomfort
Auf emnem Grafik-Bildschirm
Wale eine komplette Seite
niermals unterzubringen. Al
so geht man beim Pagefox
nens Wegs: Man arbeitet
nicht mit den gewchnten 320
% 800 Pixel Auflosung, son-
dern mit zage und schreibe
640 x B0 Natirlich zehen
Sie immer nur 320 ¥ 200 Pivel
auf dem Monitor, Mit Hilfe
der Mans kénnen Sie jedoch
durch den gesamten Grafik-
bereich scrollen

Emes kannte man bisher

von  keinem  Grafikpro-
gramm Kreise werden auf
Wunach zofort an  den

Dmicker angepalt. Sie ken-
nen vielleicht das Problem:
Ca hat man am Bildschirm ei-
nen ninderharen Krelz ge-

Ausgabe 1A anuar 1568

Butormatizchetsilbentrsnnanal

Der eingebadte Texteditor
1st praktisch identisch mit
dem  Printfox=Editor. Eine
"kleine" Eigenheit erhédht
jedoch den Komfort enorm:
die  Silnentrennung. Hier
brauchen Sie nicht einmal

Desktop-Publishing, (DTP: immer wieder fallt die-
sec ldort in der Computerbranche. Llas sich dahin-
ter Werbirgt, konnen Sie jetzt auch am C 64 ken—
nenlerrer. kie* HMit Pagefox, einem erstklassigen
DTP-Programm fi Iheen Computer. Pagefox woll-
brimgt Leistungen, die sich nur noch mit profes-
sinnellen Sustemen wergleichen lassen.

PRGEFOX - Diec Zulkunll hal begonnen

Blitzschnelle Formatierung, beliebige Grafiken im Text und
ein hoher Bedienungskomfort, Eigenschaften, die ein neues
Hodul aus der Printfox-Kiche auszeichnet. In einem
Exklusiv—Test erfahren Sie alles iber die fantastischen

Leistungen dieses Produkis.

Machdem eine Seite komplett formatiert ist, mit
eingebunden Grafiken, kann mit dem Grafik-Editor
roch beliebig manipuliert waerden. Der Editor ent-
halt dazu alle Funktionen eines "echten™ Mal-
programms. Sogar die Ulelfalt von Hi-Eddi wird
noch bei weitem Obertroffen.

ein  Lark rur Gescheindigkeit:

Mok

um eine
Blitz-Formatierung

durchzufibren, benobigt
der Fagefox lediglich 3
Sekunden. Damit erhalten
sie bereits einen Lber-
blick zum =zpitersn Aus-
sehen  Inrer  Seite. Die
Kemplettformatierung  1st

S1N BIgener UWSCH[&Q EINbaen.

Eire Sensation stellt der vorhandens Kontursatz
dar. Dabei lauft der Text an eine eingebaute Gra-
fik hin, er fliefit um die Grafik herum. Scgar bel
professionelien Systemen ist oft fue normales
Ausweichen um die Grafik miglich.

menr  Trennuorschlage  in in rur 38 Sekunden erle-
Ihre  Litrter  pinbauen. LAS MAGAZIN FUR COMPUTER-—FANS digt.

Alles lauft vollastomatisch

ab. Mach Bngaben  des Eftefrrre Ty fim (Ol

Herstellers werden somit 95 FProzent aller ldorter
richtig getremnt. Fir den Fall der Falle 1lajt sich

sen,  RAliles

Im HModul sind bereits 12 Zeichensatze enthalten.
Jedes Zeichen kann zusatzlich mik eipem von
neun werschiederen Attributen wersehen werden.
[Fwer Fanbtasie konmnen Sie hier frelen Lauf las—
funktioniert  per
Eigenschaften werden per Tastatur eingestellt.

rMend, spezielle

Bild 4. Schon professionell: So knnte eine Seite in der Zeitung aussehen

zeichnet, auf dem Drucker
erhilt man dagegen nur ein
Ei Micht so beim Pagefox
Hisr geichnen Sie' Ihren
Ereis und pazsen digsen an
die Druckatsgabe an.

Die Bediehung des Page-
fox ist, wie Sie bisher sehen
konmten, sehr emnfach, Doch
wie sieht es mit dem Aus-
druck aus? Die Dokumente
lassemn sich in drel verschie-
densn  Auflosungen druk-
ken: sLowe, shediums und
sHighs, Im  Low-Modus
drucktder Pagefox mit einer
Buflosung von 640 dpi (dots

per nch). Medinm und High
arbeiten mit 1920 dpi. Der
Unterschied; Bei High wird
Zweimal liber sine Zeile ge-
druckt. Ein gualitativ hoch-
wertiges. Bild st die Fol-
ge (Bild £}, Unterstiitzt wer-
den-alle Epzon-kompatiblen
Drucker, sowie dis Gerite
der Shitwa und MP3-Eeiha

Mit Pagefox erfiillen sich
sicherlich dis geheimsten
Wiinache vieler © 84-Amnvan-
der, vorallem, wenn man di=
Leistutigen grofer Systeme
kennt. Die hohe Geschwin-
digkeit und die einfache Be-

dienung machen &in feures
1G000-Mark-System bBeinahe
iiberfliissig Ein kleiner Wer-
mutstropfen ist trotz allem
der Preis, Pagefox kostet 248
Mark. Wer beraits den Print-
fox sein elgen nennt, ethalt
dieses hervorragende DTHR
Madul schon fir 188 Mark
(Thren Printfox milssen Sis
natiirlich nicht abgelben, der
wird mit dem Fageiog wie-
der zuriickgeschickt). An-
sonsten aber 14kt der Page-
fox in bezug auf DTF keins
Winzche offen,

(xf)

64'er-Wertung: Pagefox

Kurz und biindig

Modul fiir den Expansion-
Port, Verwirklicht auf dem
C 61 voll das Konzept von
Desktop Publishing, wie es
Hir gréfers Compiiter ba-
kannt ist. Grafik und Text
lazzen sich nach Beliehern
mischen. Alte Standards
von Printfex, Hi-Eddi und
Vigawrite wurden beibehal-
ten. Fast alle Funkticnen
werden mit der Maus aliti.
viert und angesprochen, Al
le gangigen Drucker arhei-
ten mit Pagefox snsammen,

g
Positiv:

— einfachste Bedienung

— zahr gute Editoren flix
Text, Grafik und Layout

— Printfox-Bilder und
-Zeichensitze kénnen
weiterverwendet werden

— extrem hohe Geschwin-
digkeiten

— durch Zusatzspeicher im
Modul werden 640 x 800
Pixel Grafik verwaltet

— zahr gute Druck-
ergebnisse

— arbeitet objeltorientiert

Negativ:

— noher Freis

Wichtige Duten:
Produlkt: Pagefox
Preis: 248 Mark
188 Mark ({ir Printiox-Be-
sizer)
Liefertermin: sofort
Bezngsquelle: Scanntronik,
Parkstr. 28, 8011 Zorneding
Testkonfiguration: C 64,
Vi 1541, Epsen FX-E5,
Centronics-Kabel
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Kaufhilfe Drucker

dem Computersystem

—  diese Eingicht hat
mittlerweile schon fast jeder
Einsteiger gehabt, Aber was
tup, wenn die Haushaliskas-
se durch den Computerkanl
nach arg strapaziert st und
doch e Drucker her mui?
Eichtia, man siehl zich hach
einem s=hr hilligen Drucker
ader sinem Gebralchigerat
i(ziche Artikel in diessr Aus-
gabe) urm. Will man sinen
wirklich preisginstigen
Dracker erwerben, so ist
man in der Regel am besten
damit bedient, in die nachs!
grofers Stadt zu fahiren und
sich umzusehsan, welche Mao-
delle, moglicherweise augh
Buoslaufmodells, dort ange-
boten werden, Diese Ange-
bote liegen in der Eegel ao-

E in Dincker gehdrt 210 j=-

Bild 1. Der BMC BX 100 ist ein sehr solider Qualititsdrucker mit
umfangreichen Fahigkeiten. Sein Druckwerk ist identisch mit
dem eines wesentlich teureren Druckers.

Bild 3. Der Citizen 1DP 560 ist der billigste Drucker mit einge-
bauter Commaodore-Schnilistelle. Er kann zweifarbig drucken und
beherrscht den Commodore-Zeichensatz.

22 3i¥ar

Bild 4. Der \IC 1520 ist eigentlich kein Drucker, sondern ein Plot-
ter. Er ist direkt anschiieBbar und kann auch Buchstaben zeich-
nen. Sein Haupteinsatzgebiet sind aber Kurven und Plots.

gar noch unter denen einzel-

ner Versandhandler und
mar hat den Vorteil, den
Druclker gleich mitnehmen
713 ktnnen,  AnschlieBend
stellen wir [hnenin einer gro-
fen Tabelle acht sehr preis-
werte Dricker vor, die Zu
dhnlichen Preisen in ganz
Dieutzchland gehandelt wer-
den, S sollen stellvertre-
tend fiir viele anders Ange-
bote zeigen, wis billig man

gute  Drucker erwerben
kann, ()
Wirdenken Yobas Aachen sowe der Vobls

Filiaks Bonehen dnd dam Promarks Mum-
chien lirdie Barensiellung der Gegiis

Bild 2. Der Seikosha GP 700 ist sogar ein Farbdrucker fiir farbi-
ge Hardcopies und Text. Sein Befehlssatz ist allerdings etwas
problematisch, weil inkompatibel zum Indusiriestandard.
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Bild 5. Der Centronics GLP ist eine echte Empfehlung. Er besitzt
sogar zwei Schnittstellen (RS232C und Centronics) und hat ein

bemerkenswert gutes Schriftbild,

Biid 7. Den M3P 801 hraunhi man nigantllch kaurn noch vorstel-
len, er wird in Restbestdnden sehr ginstig gehandelt. Seine
Daten gelten im wesentlichen auch fir den MPS 803.

Kaufhilfe Drucker

Bild 6. Der Citizen 120 d ist der teuerste Drucker und liegt an
der Grenze zu den Low-Cost-Druckern. Da er vieleroris sehr gin-

stig gehandelt wird, ist er dabei, Er ist ein echies Multitalent.

Bild 8. Der Prasident 6313 ist ein echtes Schwergewichi. Es gibt
ihn in einer Centronics- und einer Commodore-Version. Sein
Listenpreis lieat bei 398 Mark.

Druneker EMCBX 100  GP 100 JDF 560 VC 1520 Centronics Citizen 120d  MPS 801 Prisident 6313
GLF '

Anbieter Promarkt, Premarkt, Volis, Vobis, Vobis, Synelec, Mnd-  Vobis, Harst Grubert,
Miinchen, Pa-  Minchen, Pa-  Postfach 1778, Postlach 1778, Postlach ITT6,  wurmstr 95, Postlach 1778, Hauptsir, 18,
singer 5ir. 84,  singey St 84, 5100 Rachien 5100 Bachen 51040 Aachen 8000 Muma:han 5100 Rachen ALI0 Risgaes

Funkticon B03Z Grafelfing B032 Grafslfmg 15
Zirkapreis 3948 Mark 598 Marle T8 Mark 198 Mark 365 Mark 458 Mark 2898 Mark 45R Mark
 Eeichen/Zeile B0 80 44 1080 BO & 8o &0
Schnittstellen  Centronics Cenironics Commeodore  Commedore  Cantromics Gentronics Commeodare  Canteonics
oder y und RS232 ader. oder.
Commodare Cammodore Commodore
‘Geschwindig- 130 50 5 13 i} i3 B0 100
keit EDV )
Guoschwindig- — - - — 20 24 - 26
kolt NLOQ
Tralctorart Schubtrakter  Zngtrakicr Frilttion Friktion Frikticn Zugiralar Zuientrakior Tugtralttor
Farben 1 7 2 4 i 1 1 1
Grafikmodi 480, 676,640, 640 Punkted 240 #¥Flotter, 480, 0G0, 1520 480, 578, 840, 480 Punkte/ B0, 576, 840,
720, 380, 1920  Zeile I;‘,‘;{mmm ; Punkta/Faile TH-D BED, 193'0 Zeile 720, 980, 120
Punkte/Zeile . ‘Pu:l.ktamﬂe PunletesFeile

24 F¥dp
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Kaufhilfe Drucker

Drucker EMCEX 100 GP 100 JDP 560 VC 1520 Centronies Citizen 120d  MPS 801 Priasident 6313
GLP

Schrift- Breit, Fett, Breit, Doppelt  Breit, Revers ja mach Breit, Fett, Breif, Fett, Bre:t, Ravers Brait, Fett,

srariationen Dappelt, Frograrmm Doppelt, Dappelt, Daoppelt,
Hoch, Tief, Hoch, Tief, Hoch, Tief, Hoch, Tiaf,
Schmal, Schmal, Schmal, Schmal,
Praportional Proportional Proportional Proportional

Funlttions- Selact, LF Stop, FF, LF, Select, LE: Select, LF Sslect, LEFF  LF Select, FELE

tasten Copy Deselect, LF Pan Change, up, LF down

Colér Changes

Handbuch englisch, deutach, englisch, englisch, englisch, gut  deutsch, gut deutsch, dentsch. gut
befriedigend  ausrelchend ausreichend ausreichend ausreichend

Zeichensitze  ASCH ASCH Commodore.  Commedors  ASCII ASCII + IBM  Commodore  ASCIoder

CEM +
Versch.

Puffer- 2 KByte — - - 2 EBva 2 KByte = 2 KByte

speicher

Zeichenmatrix Sx 8 Txa LE - 9x9 gy T8 axa

EDV

Zeichenmatrix — = —_ - 8= 17 12x17 — BT

NLO

Hexdump Ja Hein Nain Heln la Ja Mein Ja

Selbsttest la Ja Ja Ja fa Ja Ia Ia

Gewicht 1.8 kg b by 2 kg Ak 3 g 37 kg 34 kg, Thky

Test in - 5/8T — — - 2788 g/a4 3/B6

Rusgabe

Bamexlungen sehr cutzuo inkompatibler  billiger geht'=  sshr echéner einer dar weit verbraeite-  war lange Zeit - durch Schnitt
handhabendes Befehlasatz, nicht mehr Zweitdruclar  preiswertesten  ter Druclkerfiir der Standard-  stellenmodule
Gerit, bei dem  CopyrTaste nur flr Biorhwthm:-  Marken- viele Anwen- dmcker fitr an verschiede-
eigentlich nur mif Zusacz- Statistilen, dmcker mit dungen, den C B4 ne Computer
die NLO- hoard funk- Plot-Grafik NLC-Schrift Commaodore- anachlizfbar
Schrilt fahlt tisnsfahig Madul prable-

matiseh
SORRY, WERBUNG GESPERRT!

64€ER ONuin
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Die hesten Drucker
unter 1000 Mark

12 ersten preiswerten
Matrizdrucker hatten
zu recht thren schlech-
ten Fufl Trotz des univer-
zallen Konstruktionsprinzips
konnten sie die Féhigkeiten
des Computers In kesinster
Weise austutzen, Keine
Schonschrift (NG = Near
Letter Quality), selten Gra-
fikdrick und geringe Druck-
geschwindighkent kennzeich-
neten diese Drucker. Als ty-
pizche Massenware waren
Low-Cost-Diucker aehr g2l
ten an dis Besonderheiten
sinzelher Complier - ange-
pai, der Kaufer mufte also
fastimmer einen Komprormif
eingehern. Das einzige Argu-
ment, das fiir diege Drucker
sprach, war der niedrige
Preis
Inzwischen ist auf dem
Druckermarkt eine  vblig
neue Entwickling singetre-
ten, Es ist nicht zuletzl ein
Verdienst des 84 und an-
dersr Heimoomputer sowis
der immer kbilliger werden-
den PO-Systeme, daf die ho-
he Nachfrage nach preis-
werten, aber dennoch lei-
stungsfahigen Druckern ent-
gtanden ist, Kaum eine grofie
Druckerfirma kann ez sich
mitllerweile leisten, digses
Marktsegment nicht mit min-
destens sinermn Drckermo-
dell zu bedietien. Dabel ka-
men den Herstelletn zwei
Entwicklungen hilfreich ent-
gegen! Zum =inen st durch
die hohere Leistungsfahig-
keit und den Preisveriall bei
Elekironikbausteinen  esine
kostengiinstigere  Produlk-
fon maghich geworden. LU
anderen erméglichte die ho-
he Machfrage, ein demeni-
aprechend schnsller Gera-
teumaatz und den damit ver-
bundenen Kapitalmugangen
neue Forschung, Rationali-
gierung und hohere Stilck-
zahlen, Das Resultat dieser
Forschung sind immer lei
stungsfahigere Drucker fiir
immer weniger Geld, Dabei
konnte in vislen Fallen auch
ein erfreulich hoher Quali-

26 Z¥4r

Gutes muB nicht teuer sein — das gilt besonders
fiir Drucker im unieren Preisbereich. Die dort ge-
botenen Leistungen gab es noch vor Jahresfrist
nicht unter 1000 Mark. Lesen und vergleichen Sie
selbst, was heute fiir wenig Geld geboten wird.

tatestandard bei den mecha-
nischen Teilen des Druckers
(Lanfwerk, Drucklkopf Fa-
plertranspaort) gehalten wer-
den. Mit diesen im Vergleich
=it fritheren Druckern heina-
he sensationellen Gerdten
hatten und haben die Druk-
kerhersteller  aber  kein
leichies Spiel, denn jeder
Anhieter tnfft auf einen der
hartesten Méarkte diber-
haupt. Besanders in
Deutschland, aber auch in
anderen suropaischen Lan-
dern wird. mit knallharten
Bandagen, Margen und Prei-
gen gekamplt

UUber diese Entwicklung
kann =ich der Kaufinteres-
sent eigentlich nur freuen,
denn er erhalt immer mehr
Drucker-Powser filr immer
weniger Geld Aber leider
st der Druckermarkt auch
sehr uniibersichilich gewor-
den, 30 dalk eg leicht passie-
ren kann, daB man das fal-
srhe Gerat kauft. Trotzdem
hahenszich, dank threr Quali-
tat und ihres Preises, im letz-
ten Jahr einige Drcker be-
sonders hervorgehoben. Im
falgenden werden wir [hnen
diese Drucker worstellen,
damit Sie sich =in elgenes
Bild werschaffen kinnen. Ei-
nes sel oaber  vorwegge-
schickt: Empfehlenswert
sind alle hier geftesteten
Drucker

Ein Star kommi

Als der Star NL 10 (Bid 1)
letztes Jahr worgestelll war-
de, setzte er vorl Anfang an
neuns Mahstabe Belden Kun-
den regte dies starkes Kaul
interesse und bei der Kon-
kurrenz hektische Entwicks
lungsarbeit aus. 5o schaffie
der WL 10 es auf Ankush, sich
in unserem Test in der Aus-
gabe 4/86 den Titel elnesRe-
ferenzdruckers i erkamp-
fen, Erst durch das Erschet-
nan der Weiterentwickinhg,
dem Star ND-10, muBie =r
seinen Titel an diesen abtre-

Bizgabe 1Yjanuar LSEE



Bild 1. Der Star NL 10 sieht nicht nur gut aus, er druckt auch
schin, aufferdem ist er bedienungsfreundlich

ten. DerNL 10 ist elnoptisch
sehr gut gelungener Druk-
ker mit Hohem Bedienungs-
komiort und guten Leistun-
gen. Fir einen Drucker die-
ser Freisklasse ist beson-
ders auPergewshnlich, dab
dag Papier durch =inen
Schubtraktor transportiert
wird, Dadurch konnte der
ganze Drucker relativ med-
Tig gebaut werden und auch
das. direkte Abkieifen des
Papiers tber dem Druck
kopf 1st problemlos moghch.
Eine weiters Besonderheit
desNL 1015t sein Bedienfeld,
iiher das sich verschiadens
Schriftdichten- und Arten bis
hin zur sehr gut gelungenen
MLiZ-Schrift (siehe Schrift-
probe in Bild 2) emmstellen
lazzen Auferdem kann man
die Papierarope, Fettschrift

Bild 5. Der Citizen 120D ist seit langem auf dem Markt. Er ist
ein universell einsetzbarer Drucker.

HAasgabe 1AJanusr 1903

star NL 10
NLO—Schrift
NLO=KEursiv
Mormalschrift
faprsw esohra it
Elite-Schrist
Schealschrift

EEp e b
Fettdruck
Doppeldruck

bt E T 1 R,

sind leicht zu erreichen

Bild 3. Der Epson LX 800 ist zu recht unser Referenzdrucker der
Preisklasse | (his 1000 Mark)

Bild 2. Die Schriften des NL 10

sowie linken und techten
Band sinstellen. Standard-
funktionen wie Seiten- und
Aetlervarschuly =ind natiiz-
lich auch worhanden. Von
vielen Kunden wurde das
flexible  Schnittstellenkon-
zept des NL 10 bescaders
freudig aufgegriffen. So be-
gitzt der NL 10 auf seiner

Riickseite einsn  Modul-
schacht in den das dem
Computer  entsprechende

Schnittstellen-Modul sings-
schoben wird, Bisher sind
drei Module erhililich, nam-
lich ein Centronics-parallel

Epson LX 800
NLE-Roman
Roman-Kursiv
NMLG-Sans Serif
Sans Serif-Kursi
Bormalschrifi
Kursivachrift
Elite-Sohrith
Schaalschrift
e 5 A
Fettdruck
Doppeldruck

Hoc k> o o

Citizen LSP 100
NLA-Sehrift
NLG-Kursiv
Marmsisgnrats
e s

R
Elile—Schritt
Senmalesnpitt
Hees o 4
Fettdruck
Doppeldruck

bool s Fh—

LAFVCE A we o

o R
8 T o v s
et el ! 'FE ek A

Bild 6. Die Schriftqualitat des
1200 kann befriedigen

Bild 4. Der LX B0D besitzt
zwei NLO-Schriften

(ESC/P-kompatibel), ein
IBM-Modul und, fir uns hes
gonderswichtig, ein Commo-
dore-Modul. Damit 156t der
ML 10 =ich direktan den O 64
oder den C 128 anschlisRen.
Die zurn jeweiligen Compu-
ter gehdrenden Zeichensat-
ze (einschli=flich CBM-DIN)
kinnen eingestellt werden.
Buch das Zusammensplel
mit vielen Programinen ist
problemlos, da sich per DIF
Schalter ein ARCIH-Modus
einstellen 18Rt der den
Drucker Epsoo-kompatibe]
macht Dabei gibt es aller-
dings auch einsen Nachteil
des Druckers. Der ML 10 ist
mit dem Commodare-WMaodul
nicht in der Lage die fiir
manche Programme wich-

A

tige Punktdichte won 876

FXIp 27




Punkten/Zeile  auszudruk-
ken (mit dem Centronics-
Modul geht's) Dafir be-

herracht er aber zusétzlich
diz Commadere-Grafik mit
gieben MNadeln und 480
Punkten/Zeile,

Mit elnem Preis von nun
758 Mark, einschlisflich el
nes Moduls, und aemnen
iuberzengenden Leistungen
(ziehe Tabelle) 15t der ML 10
einer der bhesten Drucker
seiner Preisklasse. Sowohl
imn Text- als auch im Grafik
druck kann der ML 10 iber
zeugen, wenn auch beim
sonst sehr empfehlenswer-
ten Commadore-Medul eme
Punltdichte fehlt, Wer spa-
ter einen anderen Computer
kaufen mochte, braucht
Ebeim WL 10 nicht den ganzen
Drucker, sondern hur das
Schnittstellen-Modul alls
tauschen. Damit ist bemm NL
10 Flexibilidt auch in die fu-
kunft gewdhrleistet.

Die Referenz

Dier Epson LX 800 {Bild 3)
prasentiert sich mit besten
Feugnigsen. Br ist unssr Re-
ferenzdrucker der Preis-
klasse unter 1000 Marlk. Wit
einem Preis von 788 Mark
(Centronics-Basismodell}hat
der LX 800 van Anfang an in
seiner Leisungsklasse Mak-
stibe gesatzt. In die Entwick:
lurig de= LX 800 hat Epscn
visle der mit fritheren
Drickern, wis dem legendd-
ren F¥ B0/B5, gewonnensn
Erfahrungen emflisBen las-
sen, Leider hat man dem
L¥ 800 dabei nur sinen dud-
trakior und keinen Schub-

Bild 7. Der Seikosha SP 180 ist der preisgiinstigsie Marken-
drucker, der Gber eine NLQ-Schrift verfigt

traktor spendiert. Dafiir hat
der LY 800 innere Werte, die
ihn beachtenswert machen,
S0 wurde beispielsweise
nicht nur eine, sonderi
gleich zwei verschiedens
MLQ-Schriften  einprogram-
miert. Beide Schriften sind
ausgezeichnet gelungen
(Bild 4) und werden auberst
flott zu Papier gebracht (Ta-
belle), Auch beim LX B0O ist
gine Steuerung des Drok
kersiiber die drei Punkiions-
tasten méglich. Dieas isf al-
lerdings nicht so umfang-
Teich wie bemm NL 10, In dex
Standard-ClentronicaVer-
sion verfilgl der 12X 00 tiber
ASCIH und IBM-Zeichensat-
ze Durch einfachen Embau
einer zusatzlichen Interfacs-
Sehnittstelle wird der LX 800
aber vollkommen Comino-
dore-kompatibel und kann

Bild 9. Der Seikosha SL 80 besitzt 24 Nadeln, mit denen er eine
echte LO-Schrift erzeugt (siehe Schriftprobe)

28 (Fadp

auch direktan den C 64 oder
C 128 angeschlossen wel-
den (L¥ 800 mit CEM-Interfa-
ce 948 Mark) Selbstver-
giandlich sind mit dieser
Schnittstelle auch die Son-
dergeichen des Commodo-
re-ASCH  verfiighar, Wie
auch der NL 10ist der LY 800
ein solide gebauter Drucker,
der seinem Besitzer sicher-
lich recht lange seine Dien-
ate leisten wird. Mit seinem
ausgezeichneten Freis-Liei-
stungsverhalnis ist der LE
800 2in echier Renner ssiner
Leistungsklasse,

Der Cimzen LEP 100 (Bild 5)
1=t der direkite Nachfolger
des Citizen 120d, den ez seit
langerer Zeit gibt (Test in
BAusgabe 2/88), Der wesentli-

Sei 8aVC
L@-Schbnschrift
Kursivschrift L&
Breit
Normalschrift
Kursivschrift EDV
Eliteschrift
Schmalschrift
Doppeldruck
Aech-—yy.y-gastellt
Proportionalschrift

Bild 10. Fir 998 Mark gibt es
nirgendwo eine bessere Schrift

180 Al

NLQ-Schrift
NLg=-Kursiv
Motmalschrif
wrrsivsehnl it
Elite-Schrift
Schmalschrift
iy A
Fettdruck
Deapapne ] edruae ke

b em ez b— U!_'Ilj e

Bild 8. Gute Schriftqualitat
fiir wenig Geld

che Unterschisd zwischen
beiden Druckern ist das ge-
anderte Gehiusedesign und
die hthere Druckgeschwin-
cigkeit beim LSP 100, Er ko=
astet  einschlisflich sines
Schnittatellenmoduls, wakxel
man zwischen einem Cen-
tronics,  emem  seriellen
(Re232C) und =inem Com-
modore-Modul (das Modul
des 120d paBt, ein sigenes
Commodare-dModul fir den
LSP 100 st noch nicht erhalkt
lich) wahlen kann, 798 Mark,
Damit 1st exr relativ glnstig,
denn mit einem Commodo-
re-hModul, das wegen fehlen-
der Kompatibilitgt zu fert-
gen Programmen aber nicht
uneingeschrankt empiohlen
werden kann, istder LSP 100
ohne weitere Kosten an den
O B4 oder © 128 anschlish-
bar. Zwar kann man mit dem
CEM-Modul alle Commado-
re-Zeichen und. auch die
Commodoere-Grafik  drules
ken, doch leider kommt es
mit professionellen Text- und
Grafikprogrammen  immer
wieder zu Probleman. Des
halb ist ez empfehlenswer-
ter, den L3P 100 mit zinet
Centronics-Schnittatelle 2
kaufen wnd ihn mit einem
exiernen Saft- oder Hardwa-
reinterface  anmischlieBen,
Darmnit ist auberdem der Vor-
teil verbundsn, sowehl elnen
IBEM-Grafikdricker, IBM-
Froprinter als auch eine Ep-
son PXB-Emulation verwen-
den zu kinnen, Der Nachteil
lieat in den zusatzlichen Ko-
steri fir ein exfernss Inter-
face (etwa 100 Mark). Leider
verfiigt auch der LSP 100 nur
iber einen Zugiraktor. Dafir

FAusgabe 1AJanvar 1288
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kann man belihm das Papier
nicht nur von hinten, sondern
auch wvon unten  zufiibren,
oelbstverstandlich  verfiign
auch der LGP 100 iiber eins
WLO-Schrift (Bild 6) und ist
grafikfahicg. Die Grafilefahig-
keit richtet sich aber auch
hier nach dem verwendeten
Schnitistellenmodul,  wobel
das Centronics-Modul am
leistungsfahicsten lst. Uker
die Dmckgeschwindigkeit
informiert die Tabelle:

Der Citizen LEP 100 ist ain
ausgereifter Drucker, des-
gen Vorganger schon sehr
viele Freunde gefunden hat
Ein gules Preis-Leiztungs-
verhiltmis und sein sehr ge-
ringer Platzbedart machen
thn interessant,

Der Preiswerie

[rer Seikosha 5F 180(Bild T)
ist it 459 Mark der preis
wertesie Drucker mit NLO-
Schrift, der zur Zeit iiber-
haupt erhiltlich ist. Bel thm
ist 25 gelungen, oz slniger
Abstriche, die bel diesem
Preis unumgdngiich sind, ei-
nen Drucker su bauen, der
fiir viele Anwendungen voll-
kommen ausreichend isl, So
werfiigt der SP 180 nur {iber
elne einzige Funktionstaste
zumm Einstellen der NLG-
Schrift. Die sonst sehr wicht-
gen Tasten fiir Zeilen- oder
Settenvorschub fehlen woll-
kommen. Dafdr darf man, im
Gegensatz 2u anderan
Druckern, das Papier mit
dem Handdrehknopf weiter-
drehen. Wig schon die his
her getesteten Drucker gibt
esauch den 3P 180in mehre-
ren Versionen. Das Basiamo-
dell ist der SP 180 Al wobei
das »Alx fiir ASCI- und IBM-
Kompatibilitdt steht. Dieses
Maodell 15t mit einer Centra-
nics-Schnitistelle  ausgerii-
stet und” benokgt deshalb
mim Anschiu® an den © G4
oder &0 128 cin externes In-
terface Das kann man sich
aber auch sparen, denn den
2P 180 gibt &5 auch als AW C«-
Version mit  singebanter
Schnittatelle zum  direkien
Anschluf an den seriellen
IEC-Busvon Commodare, Ei-
ne wechselwelse Umriistung
von einem Modellzum ande-
ren ist beim SF 180 nicht vor-
gesehen, man izt also auf das
einmal gekaufte Modell an-
gewiezen. Glicklicherweise

Ansgabe [ Tamuar (982

15t das VC-Modell sehr gut
gelungen, so dal es mit nur
sehr wenigen Programmen
Schwisrigkeiten gihbt Der
Drucker kann durch DIP-
Schalter trotz Commodors-
Interface auch Epson-kom-
patibel gemacht werdenund
ist damit zur Zusammenar-
Bait mit vielen Programmen
geeignet. Dabei stmmen

auch die Zeichensalze mit
der jeweils -eingestellten
MNorm iberein. Das Schrift-
bild des SP 180 {5t filr seinen
Preis erstaunlich gut (Bild 8),
wenn man auf den Ausdruck
augh etwas warten mub,
Auch in Sachen Grafik 15Rt
der 5F 180 so schnell nicht
locker und bereitet hier we-
nig Probleme.

/ M

10
bt |
06 10
0.4 ‘E

PN

[l o

7.&“

Mark

[t ) -AF

(LR

SPIMVCIAI AL L a0 LEF 108 SI,N'FCMI

. Druckerpreis

Bild 11. Die Preise der hier getesteten Drucker im Vergleich

200

—=mEre = e

B

aw B

EDV NLGO
Druckgeschwindigkeit |

Bild 12, Preis und Geschwindigkeit stehen nicht Immer in
direktem Zusammenhang — ein Vergleich lohnt sich.

Probetext

aw T

LOINLO

Bild 13. Unser Probetext bringt es an den Tag — wer ist der
schnellste? (Je niedriger der Balken, desto besser)

Wer also méglichst wenig
ausgelen mochte und trotz-
dem einen NLO-fahigen
Drucker =ein eigen nennsn
will, 15t mit dem SP 180 si-
cherlich gut bedient, zumal
sich mit der VCMerszion in
Interface einsparen &kt

Dier Seikosha SL 80 (Bild 9)
15t an sich schon etwas Be-
sonderes, denn ef 15t der er-
gte Drnicker mit 24 Nadeln,
der die Schallmauer wvon
1000 Mark {offizieller Listen-
preis} unterschritten hat. Da-
mit hat man es aber noch
nicht genug sein lassen, son=
dern hat, abgeleitet vom par-
allslen Basismodell (SL 80
Al auch noch ein ANCw-Wo-
dell mit eingebauter Com-
modore-Schniitstells heraus-
gebracht. Auchder SL B0 VT
st wie das «Al-Modell zum
Preisvon 398 Mark zu haben,
Wie schon beim SFP 180 muf
man sich vor dem Kauf filr ei-
nes der Modelle entschei-
den, denn ein spateres Um-
risten st ausgeschlozsen,

Mit 24 Nadeln
dubei

Das ist aber auch schon
die einzige Gemeinsambeit
mit dem SF 180, denn der 8L
80 bistet eine enorms Viel-
zahl an sehr schénen Schrif-
ten (Bild 107, wobel die LO-
Schrift besonders hervorzn-
heben 1st. Die LO-Schrift
trigt thren Namen zu recht,
denn das, was der 5L 80 mit
zeinen »4 Nadeln und einem
Carbonband auf das Papier
drucls, ist nahezu perfekt
Bie LiGg-Schriftist die achén-
gte Schrift aller hisr geteste-
ten Drucker Auch bel dex
Grafik braucht der SL 80
nicht zu passen. Beim Al
Meodell kann zogar mit 24 Ia-
deln Grafik gedruckt wer-
den, beim VC-Modell wird
Grafik swar nur mit acht Na-
deln gedrackt dafiir sind
aber alle gangigen Punkt
cichten, sinschlieflich der
mit 576 Punkie/Zelle und der
Commedore-Grafik  verfig-
bar, Aber es gibt auch nega-
tive Punkte bkeim SL 80 So
wird das Papier durch smen,
im Preis enthaltensn, Zug-
traktor ranspaortiert und die
Druckgeschwindigkeit st

T3P 31
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beimanchen Schnftarten lei-
der auch nicht gerade be-
rauschend (Tabelle),
Trotzdem ist der 5L 80, der
fiilr Commodore-Besitzer in
der Y ersion, die sehr guf
gelungen 18, durchaus emp-
fehlenawert, Ein derartoutes
Schriftbild wie daz dexr LO-

fiir dag gleiche Geld zu ha-
b

Ma, haben wir Thnen nun
Appetit auf einen Drucker
gemacht? Fain, dann lassen
Sie Ihren Gefiihlen uhig
freien Lauf, denn =3 laohnt
sich. Das Ergebnis seiner
Arbeit n Form sines Aus-

Druckertest

nenDrcker Zu programinle-
ren zind lohnende Ziele, Alls
oben angedgsbenen Preise
sind Listenpreise (Bild 113
Vor dem Kauf sollien Sie
auch noch emen Bhick auf
die Leistungsdaten des ge-
winschten Druckers weifen
(Bild 12 und 13) denn der

druck fiir die Leistungsiahio-

Schrift ist sonst nirgendwo  drucks zu ethalten oder ei-  Preis 1st nicht immer Fus- kel emmes Dhuckers, [aw)
Name Seikosha SPIB0 ‘Star NLIO Epson LX-800 Citizen LSP100 Seikosha SLAD
Bezugsadresse Seikosha (Europa) Star Micronics GmbH, Epson Deutschland Synalec Datensysteme,  Seilosha (Eurcpe)

CmbH, Brahmfelder  Mergenthalerallea -3, GmbH, Zilpicher S 6,  Postfach 151737, GmbH, Brahmielder
Chaussae 180, 6235 Eschborn/Ts. 4000 Diissaldor 11 B000 Miinchen 15 Chausaee 108,
2000 Hamburg 71 pod GmbH, 2000 Hamburg T
Rosenstr. 100,
H0BE Taufeirchen M.
Preis 493 Mark Ta98 Mark 798 Mark (Cenfronics), 56 Mark . 898 Mark
348 Mark (Commodore)
Abmessungen 407 = 117 % 300 mm 400 x 104 2 336 min 377 =80 x 308 mm 385 % 70 % 255 mm 418z 139 x 325 mm
(BxHxT)
Gewicht 41 B leg Bl kg 37kg T3kyg
FPapierformate
Einzel bis 240 mm 140—210 mm bz 216 mm bis 240 mm bis 254 mm
Endlos bis 240 mm 100360 mm biz 354 mm biz 240 mm B4 bis 854 mm
Zeichen/Eeile biz 183 bis 187 bis 160 hiz 132 bis 13T
Geschwindigheit EDV
angegeben 100 Beichen /el 120 Zeichen/Sal 180 Zeichen/Sal. 175 Zeichen (Sek. 138 Zeichen/Balk.
JEmessan T4 Zeichen/Sek. 120 Zeichen/Sek. 140 Zeichen/Sele, 128 Zaichen/Sel. 84 Zeichen/Bal.
Geschwindighkeit NLG
angegeben 16 Zeichen/Sal 30 Zeichen/Sak. 25 Zeichen/Gek 30 Zeichen/Bek. 45 Zeichen/Bek.
gemessen 16 Zeichen/Sek. 30 Zeichen/Sal. 32 Zeichen/ Salt 88 TaichenGek. 43 Zeichen/Sak.
Probetext EDV 3-20 Minuten 3:50 Minten 1:43 Minuten 140 Minuten 3226 Minuten
Probetoxt NLO 15:43 Minuten 948 Minuten T:00 Minzien 7:00 Minuten 6:40 Minuten
Grafikmaodi 480, BTE, 640, 720, 950, 400, 676, 640, T20, 860, 480, 576, 640, T20, 980, 480, DR, 1920, G40, BTG, 480, G40, T30, 860, 1152,
Centronics-NModell 1182, 1920 Punktes 1152, 1920 Funkcta/ 1920 Punlte/ Baile T80, 12 Punkie/Zaile 1920 Punlie/Zeile
Zaile Taile + Z4-Nadel-Gralil
Grafikmodi 480 Punkte/Zeile, 480, 540, T20. 960, 1162, 480, 576, 540, T30, 960, 480, 960, 1820, 480, 676, 640, 720, 360,
VC-Modell CEM-Grafik 1920 Punkte/Eeils und 1920 Punldte/Zaile und B40 Punlde/Zeile 1152, 1930 Punlktes Zails
480 CEM-Grafile 480 CBM-Gralik und 480 CBM-Grafik und 480 CBM-Grafik
Ladh. Zeichensatz Mein Ja Ta IES Centronics: Ta,
VG: Nein
Hexdump Mein ja Ja J= Ia
Funktionstasten NLOTaste FF, LF, Boid, MOde, Online, Linefeed, mit LF, FE, Onling, LF, FF, L} mit Doppek
Omnline + Dappel- Doppellunktion Auta Sheed Load Tunkzion
[anktian
Durchschlige 4 2 2 B 3
felbattest Ja Ja Ja Ja Ja
Halbautom. Main Mein Ja HNein Mein
Einzelblatteinzug
Pufferspeicher - Centronics: 8 EBvie 2 KByte 2 KBvyte Centronics; & KByie
CBM: 0 EByte VC-Modell; 0 EByta
Zeichenmatrix EDV Sxl S 1l Sx 8 kA GxIT
Telchenmatrix NLO 18 x I8 19 x 53 ax il kA, 20.x17
Gertinacheindruck durchachn, leise durchsehn. leise durchachn. leiss durchschn, leise loise
Handbuch deutsch dautsch deutzch deutsch deutsch
Note . Handbuch 3 3 3 3 k|
Sonderzubehir kA aufom. Einzelbl- autom. Einzelbl-Einzug - aulom, Einzelbl-Eingug  eutom. Einzelbl-Einzug
Einzng
Besonders keine Randeinsiellung per Funkticnseinstallung Hexdump mit ASCII- LiQ-Schrift, Cantranics-
Funktionen Tastendrucl, Maodus- it dem Bedienfeld, Ausgabe Madell: Modulschachs,
Fixierung gwei NLO-Schriften Vo MPS BO1-/802-komp.
Trakiorart Zugtrakior Schubtralktor Zugirakior Zugiakior Zugtrakior
Sehrifftvariationen Dappelt, Fatt, Pica, Elite. Doppelt, Schmal, Pica, Elite, Schmal, Brelt, Pica, Fett, Doppelt, Fica, Elite, Schmal, Bredt,
FRevers, Elite, Unter- Broit, Hooh, Tief, Doppelt, Fett, Italie, Doppelt hoch, Revers, Doppelt; Fait, Hach,
strichen, Hooh, Tief, doppett hoch; Plea Hoch, Tief, Unter Elite, Unteratrichen, Tief, Untarstrichen,
Italic, Breit strichan Ttakic, Hech, Tief Iialie
Farbbandpreis ga, 15 Mark ca. 16 Mark 18 Mark ca. 15 Mark 24,50 Mark
Nadeln | g a ] 24

Tabelle. Alle getesteten Drucker im Vergleich

34 |Z¥up
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Dieses Listing des Monais
war uns 3000 Mark wert!

Spiele-
generaior
de Luxe

Wer hat nicht auch schon die wunderbaren Grafi-
ken in so vielen Spielen bewundert? Wer wiirde
nicht ebenfalls gerne solche Programme schrei-
ben? Wir machen es mdglich: Mit unserem Li-
sting des Monats »Master-Tool« programmieren
auch Sie solche grafische Meisterleistungen.

schwerT, eines achreiben

dacgegen sehr: Im Ver-
gleich zu vielen kommerziel-
len Programmen sehen eige-
ne oftmals eher kirglich aus.
Hier hilft das Software-Paket
MasterlTool — es ist ein
Werkzeug, das durch kom-
fortable Grafik-Editoren und
eine leistungsféhige Basic-
Erweiterung das Schreiben
yon elgenen Spielen sehr
wereinfacht, Mit detn inte-

36 35¥=e

E in Spiel spielen ist nicht

gtierien sCharacter-Editors
ersiellen Sie Zeichensalze
filr buttierweich scrollende
Hintergrund-Grafiken,
durchaus vergleichlar mit
dem bekannten Spiel sUridi-
wme, Die mit dem speziellan
w3oreens-{Bildschirm-Editor
erzengten Spielflachen kén-
nen eine Breite won bis zu
1403 Zeichen haben. Mit
dem Eprite-Editor progran-
misren Sie animierie Sprites.
Die «OwerlayTechniks er-

Listing des Monats

laubt bis zu achtfarbige SpTi-
tez ohne ¥- oder Y+Expands

- — in der vollen Auflésunyg.

Durch Befehle derenthal-
fenen Basic-Erweiterund
sorollen Sie spielend leicht
die gesamte Hintergrund-
grafik von links nach rechis
und umgekehrt, Oder Sie
programimnieren  einen Ra-
sterzeilen-nterrupt und mi-
achen so Text und Grafik-
bildschirm, Durceh diesen

fantastischen Bditor und dis
ausgetificlte Befehlserwsl-
terung erstellen Sie grafisch
sehr ansprechende Spicle.
Fiir weltere Informationen
zum Programmpaket Dlat
tern Sie bitte weiter bls zur
S=ite 38 1m Listing-Teil dieser
Fusgabe, Dort erhalten Sie
auch eine aupsfithrliche Be-
diepungsanleitung zum Ma-
gterTaal.
(Harald Rosenfeldi/ap)

3000 Mark
gewinnt Harald
Rosenfeldt

A 8 Juni 1973 geschah
esl Ich erblickte zum er-
aten Male das Licht der
Welt. Schon in jungen Jah-
ren entwickelte ich ein re-
ges Interesse an allem,
was Tasten oder Kndpfe
hat (Klavier, Taschen-
rechner, Gas-Herd) Als
gich einer meiner Freun-
cle 15985 einen C 64 zuleg-
te, bewunderte ich die da-
mals noch herausradgen-
den Leistingsn disses
Computers und dachte
mir; 8o ein Gerdt mufd
ich: habenl HNagh eini-
gen  Uberredungsversu-
chen bel meinen Eliern
stand er dann auch plinkt-
lich zu meinem Geburts-
tag auf meinem Schieib-

tizeh. Machdetn ich mich
einige Zeit mit Basic be-
schaftict hatte, begab ich
mich in die grénzenlose
Welt der Maschinenspra-
che und stellte dann im
Tuli 1887 daz Programm
MasterToo] fertig.
Harald Rosenfeldt
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Listing des Monats

C 64

Grufik-sl:iele wie
noch nie (teil 1)

Die Programmierung eines professionellen Spiels
war bisher nur wirklichen Profis vorbehalten —
mit dem »MasterTool« wird es zum Kinderspiel.

azs Soltware-Faket oMASTERTOOLe ermbglicht auf
komfortable Weize dis Programmisrang professionel-
ler Video-Spiele auf dem C 64, Kemstiick des Paketes
ist ein Grafik-Editor sur Brstellung scrollbarer Hintergriinde
mit einer Breite von maximal 1302 Zeichen und animierier
Sprites, dazu eine Basic-Erwelterung zur Programmierung
von Video-Spielen.
Tippen Sie das Listing mit dem MSE ab und laden es nach
dem Speichern mit LOAD "MASTER-EDITOR " 8und starten
es mit RN, Es erschieint das Hauptmeni (Bild 1),

Zeichen-Editor

Die Bildschirm-Eoutnen bendtigen einen eigenen Zei-
chenzatz, der stets im Bereich 2048 — 4085 liegt, Das untere
Bildschirmienster zeigt diesen zunachst zufallshelegien
Speicherbersich. Folgende Eommandos unterstiltzen das
Frogrammisren eigener Zeichen (Bild 2}

1. Grundeinstellung
<M= (medus)
<> (color)

single-color/hulti-color

Farlhen wahlen

Im Multicolor-Madus sind fiir Farbe
# | nur 515 zulassig,

<D= und Kopiert einen der Zeichensiize n

<SHIFT £= den editierbaren Speicherbersich

<SHIFT O = und

=SHIFT &=

< (= (equit) Riicksprung zum Hauptmenil

2. Zeichen erstellen

f1.13.15.17 Wahlt ein Zeichen an; Bildschirm-
Clode und die belegte Tasie erschei-
nen aben rechts {notieren!)

< SHIFT

CLE/HOME = Lischt altes deichen

Mit den Cursor-Tasten steuern Sie den gewiinachten Punkt
in der Zeichenmaske an, Im Multicolor-Meduz wihlen Sie mit
den Tasten 1 bis 3 die gewiinschte Farbe aus, und mit Space
zetzen oder loschen Sie einen Punkt,

3. Zeichen abwandeln
=T = (tranzfer) Kopiert ein Zeichen, das dann
abgewandelt werden kann.

== (invert) Invertiert ein Zeichen,

4, Laden und Speichern

< 5> (zave) Speichert einen Zeichensatz,
=<Li> (load) Ladt einen Zeichensatz,

Bildschirm-Editor

MNachdem der Zeichenzatzerstellt und gespeichert worden
ist — nicht vergessen! — kann der Scroll-Bildschirm (Bild 3)
aufoebaut werden.
1. Grundeinstellung
< CTRL = Umschalten zwischen KEommandao-
und Sehrelbmodus,

Die folgenden Eingaben erfolgen im Kommandomodus,
=M= (modis) Umschalten zwischen Singlecolor
und Multeoloz

== {color) Farben wahlen

38 IR

Bild 1. Das Hauptmeni des Master-Tool-Editors

STATUS :HULTI -COLOR COLORE #1 .

Bild 2. Der Integrierte Zeichensatz-Editor

Startadresse des Bildachirmes festle-
gen, Bei SpeicherVorsinstellung
16384 darf der Bildschirm maximal
589 Zeichen breit s=in, sonst wird
das Editor-Programm liberschrie-
ben. Leot man die Anfangsadresse
nach 4096 sind maximal 1303 Z21-
chen erlanbt,

Breite des Bildschirmes (Zeichen-
zahl) festlegen

Mach Emgabe <F RETURN = belie-
bige Taste drilcken, der Bildschirm
wird mit diesem Zeichen gefiillt,

2. Weitere Kommandos

< S (zave) Vergleiche Zeichen-Editor,

< L= (lnad) Vergleiche Zeichen-Editor,

Die gewahlte Bildschirmbreite wird mitgespeichert und
beirm Laden automatizch amgestellt, Beachien Sie bitte, daf
der entsprechende Zeichensatz im Bereich von 2048 bis 4085
vorhanden ist — gegebenenialls laden Sie ihn noch nach

=B= (hegim)

< E> (extend)

<P RETURN = (fill}

Ausgabe | Tanuar 1983




C 64

Wollen Sie die Bildschirmbreite nachtréglich andern, so ge-
schieht dies nicht durch Anderung der Breite mit Hilfe des E-
Kemmandos, sondern mit

< Wachtragliche Verkirzung

> Nachirdgliche Verlangerung

Bai nachtraglicher Verkirzung geht der abgeschnittens
Teil des Bildschirmes unwisderbringlich verloren!

Bel nachtraglicher Verlangerung erscheint am rechten
Rand eine dufallsbelequng, die Zeichen filr Zeichen iiber-
schrieben werden muf3, da die FFunkiion den gesamien (1)
Bildschirm tbherschreibt.
<= (ruib) apringt zurick sum Hauptmentl,

3. Bildschirm aufbauen .

Aktivieren Sie mit CTEL den Schreibmodus. Positionieren
Sie den Curaor mit den Cursortasten an die gewiinschte Stel-
le und zetzen Sie das gewinschte Zeichen durch Tasten-
dmick emn. Bel umfangreichen Zeichensgtzen erreicht man
dis Zeichen 128 hi= 255 (Revers-Zeichen im O 64-Zeichensatz)
durch Driicken von {7 {(Umschalten zwischen beiden Saizen).

Man beachts, dak Zeichen nicht geldscht, sondern nur
iiberschrishen werden kinnen; sLiéschens geschieht durch
Uberschreiben mit eirem Blank der Hintergrundfarbe,
<fl> «<fi= Scrollt Bildachirm mit Schrittweite 1.
=fix, == Serollt Bildschirm mit Schrittwelte 40,

Die Nummer der linken Bildschirm-
spalte erscheint unter POS,

© Zur Erleichterung der Arbeit dienen folgends Funktionen;
Positioniert man den Cursor auf ein deichen, a0 erscheint
im oberen Bildschirmfenater der Bildschirmeode des angs-
steuerten Zeichens und das Symbol der belegten Taste
<fi> Bewirkt, daf der Cursor antomatisch
auf jeder Position dasselbe Zeichen
ablegt (Striche ziehen, Felder fullen),
Weiteres Driicksn von {5 schaltet zu-
riick.
Drackt den Bildschirm in voller Lan-
e auf einem MP3 801 aus. Das Bild
wird besonders kontrastreich bet
folgender Farbkombination;

< P> (prmni)

SCREEN 1
#l 8
#2 2
#3 3

Sprite-Editor

Alle Zahlenwerte werden im allgemeinen durch Betdtigen
der Funktionstasten eingegeben (Bild 4):
<fl= <fd= Inkrementieren um | bezishungs-
weige 16

Ausgabe 1/Januar 1588
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Dekrementieren um | bezizhungs-
welse 16

=f3x, <>

1. Grundeinstellung
<M= (modus)
< %> (color)

Singlecolor/Multicalor/Overlay

Farben wahlen

Farke 1 gilt fir iedes Sprite

mdividuell.

Farbe 2 gilt fiir alle Sprites

{multicolor).

Farbe 3 gilt fiir alle Sprites

{rmulticolor).

<fl=biz <fd> Sprite-Block wiahlen
Sinnvollerwsise legt man die Sprites in die Sprite-Blécke

128-255, dies entspricht den Adressen H192-16 383,

<= (guit) Springt zurick ins Hauptmenil,

2. Sprites erstellen

<fl> his =fi= Sprite-Block wihlen,

<SHIFT CLR/
HOME = Vorbelegung I8schen
=i Schaltet wm swischen «5ETx (Farbe

setzen) und «CLE« (Farbe loschean),
Wit den CursorTasten positionieren Sie den Cursor, mit
‘Bpace’ ssizen oder ldschen Sis einzelne Punkte. Im Multico-
lor-1nd im Overlay-Modus sollten Sie erst iber die Tasten 1-3
die Farben angewshlt haben

e —————

Bild 4. Eine Explosion mit dem Sprite-Editor

=15 Setzt oder 1dscht bei jeder Cursor-
Bewegung automatisch (Striche zis-
hen, Felder fullen, Felder loschen).
Weiterss {5 schaltet zurtick,

<CLE/AHOME = Positioniert Curscr auf die linke obe-

12 Ecke dar Maske,

Ermoglicht VergriBering in X-
und/oder F-Richtung (YN dricken,
mit RETURN abschlieRen).

Zur Programmierung animierter Sprites verwenden Sie die
TFunkiion: Nach dem Erstellen des ersten Sprites der Ani-
mations-Sequanzaerhdhen Sie den Sprite-Block-Zihler und 18-
schen daz Editor-Fald.
=T = (transfer) Fopiert angewdhlten Ausgangssprite

in den eingestellten Sprite-Block,

Nunmedifizieren Sie das Sprite. Diesen Vorgang wiederho-
len Sie fur alle Sprites Threr Animations-Sequens.

Zur Beurteilung animierter Sprites cdienen die Diaplay- und
die Animations-Funktionen. Bever sie aufgerufen werden
kénnen, schalten Sie mit RETUEN aufdiesSprite-Tabelleaum,
Dig Parameter dieser Tabells sind selbsterklfrend und wer-
den iiber die CurserTasten angewahlf, dann mit fl-f4 oder
YN eingestellt. Der Blicksprung in den Editor erfolgt mit EE-

TURN.
F5=r 39

< B = (expand)



Zundchst die obers Halfte der Ta-
belle passend belegen, nach dem
Riiclsprung drilcken Sie «Da, Es er-
scheinen die iiber die Tabelle ein-
gegchalteten Sprites. Durch Betat-
gung der Tasten (-7 und der Cursor-
Tasten kinnen die Sprites langzsam
bewegt werden.

<> (ruit) springt zuriick,

Die Diaplay-Funkton erméglicht es, «Compound-Sprifess,
die durch Zusammenfligen mehrerer Sprites entstehen, zu
beurteilen.
= A= (@animation)

=D = (display)

Sprite zunidchst einachalten und mit
D-Funktion positionieren.

Dann belagen Sie dis unters Halfte
der Sprite-Tabelle passend; nach
dem Ricksprung A driicken, und es
erscheint das animierte Sprite

=<} = [cait) Zurtick zum Edit-Menil

3. Sprites erstellen (Overlay-Modus)

Das Vorgehen ist dasselbe wie im Multicolor-Medus. Das
eratellte Sprite besteht jedoch aus drei Singlecolor-Sprites,
die in drei aufeinanderfolgenden Sprite-Blocken abgelegt
werden, Bei Erstellung des nichaten Sprites muB also um
drei Blécke weitergeschaltet werden.

Eine karrekte Animation istweder vom Editor noch ven der
Basic-Erweiterung aus méglich. Overlay-Sprites milasen di-
rekt von Maschinensprache aus animiert werden. Zur Beur-
teilung der Animation gehen Sie folgendermalen vor,

— Gesamte Secuenz im Singlecolor-Modus animieren, — die
drei Einzelsprites eines Overlay-Sprites erschemen dann
nachsinander.

— Alle Einzelzprites einer Farbe mit Hilfe der T'-Funktion hin-
tereinander abspeicharn und im Singlecolor-Modus animie-
1en: alle drei Animationen mit der D-Funkiion uberlagern
Auf diese (umstandliche) Weise ist dis Animation auch von
det Basic-Erweiterung aus méglich,

Wollen Sie mehr als drei Sprites in Owverlaytechnik iberla-
gern, sollten Sie folgendermaken vorgehen;
Singlecolor-Madus einstellen; Spriteblock l6schen;
Overlay-Sprites 1 bis 3 nacheinander mit TFunkion in Sprite-
block kopieren, Blockinhalt invertizren (sl«);

Teile des g0 erstellten 'Sprites’ Iachen; der Rest stellt den 4
Cherlay-Sprite dar,

Es konnen auf diese Weise bis zu acht Overlay-Sprites

Uberlagert werder (achtfarbige Sprites hoher Anfldsungl),
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Diie Beurteilung des Ergebnisses erfolgt iber die Display-
Funltion durch Ubereinanderschieben der Einzelsprites.

4, Editierbefehle

= —=/<1> (mirroxr) Spiegelt Sprite in ¥- bezichungs-
weise YRichtung.

Curch Betitigen der CursorTasten
wird der Sprite ohne Informations-
varlust in der Maske verschoben;
Bbbruch durch © {quit).

Dreht Sprite um-90°; hierbel gehen
die rechten drei Spalten verloren
Multcolor-Sprites kinnen nicht ge-
dreht wearden,

5. Laden und Speichern
<5> (aave) Speichern emer Sprite-Datet.
=Lz (load) Liaden einer Sprite Datel.

Der Master-Editor ist sin Hilfsmitte] zur Erstellung fantasti-
scher Grafiken. Auch hier gilt: Probieren geht iiber Studieren
— frotz oder gerade Wwegen der umfangreichen Funktionen,
Freuen Sie sich mit uns suf unsere nachste Ausgabe, in der
wir unser MasterTool komplettisren — mit dem leistungs-
fahigen «Tool-Basice, (H. Rozenfeldt/ap)

=+ = (swap)

<H> (rotaie)

Master-Tool — Programmpaket zweigeteilt

Das gab vielleicht ein «Hallolk, als uns die Lesereinsen-
dung »Master Tools auf den Tisch flatterte. Ein Frogramm,
das es erlaubt, mit Basic-Kenninissen Superspiele 2u pro-
grammieren! Das sollten alle unsere Leser zux Verfigung

estellt bekommen — leider war es aber viel zu lang.
Selbat nach Anwendung unserer ausgefsiltesten Tricks
zur Programmyverkirzung hatte MasterTool den Rahmen
unseres ListingTeils gesprengt, Dennech sind wir dez
Meinmmg, daB wir Thnen diesen Spisle-Generatar nicht
yorenthalten sollien — was also fun?

Wir fanden den fiir Sie (und uns) besten Kompromif: In
dieser Ausgabe finden Sie den ersten Teil «Master-Edi-
tore, mit dem Sie bereits meterlange Hintergrundarafiken
und animierte Sprites entwickeln konnen. Den zweiten
Teil des Paketes erhalten Sie in der nachsten Ausgabe:
Die Erweiterung *Tool-Basics, Damit bewegen Sie auf ain-
fachate Weise in Thren selbsiprogrammierten Spisien die
mit dem Master-Editor ersteliten Hintergrundgrafiken
und Sprites — ruckfrei und mit komfortablen Basic-Befeh-
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C 64

Kurz und bindig —
DiskeHienmonitor fur SMON

Umfangreiche Befehle, die es ersimals gestatten,
in Verbindung mit dem SMON Sekioren komforta-
bel zu editieren, sind in nur 400 Byte unterge-
bracht worden. So laBt sich mit diesem kleinen
Zusatz neben dem bisher iiblichen Hex-Dump

ieses Programm stelit eine Erweitetung zum SMON dar,

Fiir digjenigen, die die 1541 nicht nur sum Laden und

Speichern benutzen wollen, ist diese Erweiterung si-
cherlich eine willkommene Hilfe. Trotz der recht umfangrel-
chen Funktionen bendtigt DMON nur 479 Byte und findet so-
mit bequem hinter dem SMON ohne Erweiterung Platz, ohne
den 1/0-Bereich zu belegen. Um die verbleibenden 24 Byte
am Ende des Programms eventuell noch ausnutzen zu kon-
nen, ist in der Befehlstabelle noch Flatz fiir einen Befahl.

DMON verdankt seine Kiirze sicherlich zum gréfien Teil
den Ein-‘Ausgabercutinen des SMON. Bus diesem Grund ist
dieser Fusatz auch nicht ohne SMON lauffihig. Am Ende von
DMON befinden sich die Tabellen der Texte, die iiber den
Befehlskanal zur Floppy gesendet werden. Da die Tabellen
standig modifiziert werden, ist DMON nur im EAM lauffhig,

DMON arbeitet beim Zugriff auf die Diskette oder den
Floppy-Speicher immer blockweise, das heift wenn Sie Da-
ten von der Diskette oder aus dem Speicher lezen, sowerden
immer 256 Byte gelesen. Ebenso verhalt es sich mit Schreib-
zugriffen. Die Daten kinnen im Computer ab jeder beliebi-
gen Adresse gespeichert werden. Somit ist es auch méglich,
mehrera Blocke der Diskette gleichzeitig im Computer zu
speichern, ohng sie laufend hin-und herschieben zumilssen.
Zur besseren Ubersicht iat es jedoch empleblenswert, dah
das Low-Byte der Adresse, ab der Sie die Daten speichern,
gleich $00 st

Es gibt sicherlich Monitore, die mehr leisten als DMON, da-
fiir belegen sie allerdings einen gréferen Speicherbereich,
Ea zind auch viele Kleinigheiten im DMON integriert, die fiir
einen Disk-Monitor nicht selbstverstandlich sind. So kann
zum Beispiel auf die Spuren =35 zugegriifen werden. Auch
die Méglichkeit, Hex-Bytes iiber den Befehlskanal zu sen-
den, ist nicht liblich,

Salbat wenn Sie DMON nur zum Lesen des Floppy-Siatus
oder der Directory benutzen, kinnte das vielleicht der Ein-
stiegindie Programmisrung der Floppy sein. Wie Sie DMON
auch nutzen, bedenken Sie immer, dak das sehr leicht zu un-
lesbaren Disketten fiihren kann. Fertigen Sie vorsichtshalber
immer eine Kopie der Diskette an, mit der Sie gerade arbel-
ten. Ansonsten kinnte es leicht passieren, dal Sie [hre Lieb-
lingsdiskette (erst nach einer Neuformatierung) nur noch als
Leerdiskette benutzen kinnen.

Die nachstehend aufgefihrten DMON-Befehle erreicht
man von SMON aus durch Voranstellen des Mieichens. Dem
L Zeichen muf der DMON-Eefehl unmittelbar folgen. Wallen
Sie zum Beispiel den Fehlerkanal der Floppy lesen, dann gg-
ben Sie im SMON =in: la@

Mach Ausfiihrung des Befehls kehrt DMON sofort zum
SMON zuriick.

Das Programm benutzt die in $02B0 gespeicherte Geréte-
mammer, um die Floppy anzusprechen. Wenn Sie also im
SMON die I/O-Nummer mit dem [-Befehl anderm, so gilt die-
se Anderung auch fiir DMON

46 AP

auch direkt von Diskette disassemblieren; Sekto-
ren kdnnen an jeder beliebigen Adresse gespei-
chert werden. Auch gestattet es das Programm,
Bytes in hexadezimaler Schreibweise direkt zur
1541 zu schicken.

Wie beim SMON miissen auch beim DMON sdmtliche Zah-
lenangaben hexadezimal eingegeben werden,

DMON cuittiert alle Fehleingaben, die auf einen Synta-
Fehler zurickzufiihren sind, mit der Ausgabe des *Zeichens,

Beispiele fiir das Arbeiten mit DMON

Programme im Pufferspeicher der Floppy

Sehen wir uns doch einmal an, wie DMON einen Black von
der Diskette liest.

Dazu wird ein kleines Programm ins Floppy-EAM geschrie-
hen und anschliefend gestartet. Nun als erstes zum Pro-
AT,

B000 LDA %312
8002 STA H0B

; Tracknummer
: Trackspeichar fur Paffer O

2004 LDA 801 - Bekiornummes

8006 .STA 3§07 i Bektorspeicher filr Puffer 0
8008 LDX #$00 i Puffernummer

2004 LDA #3580 i Joboode fiir Block lesen
A00C STA  $025BX ;in Tabells

BOOF 5TA 00X
BOI1 JMP D583

. an Disl-Controller
s wanet auf Ansfihrung des Jobs und
springt eventuell zur Fehlerroutine

. Assemblieren Sie die obigen Zeilen mit A 8000
2 Behreiben Sie das Programm dann in den Puffer 3

($0300 bis S05FF) der Floppy mit

[POS 8000
3. Starten Sie nun das Programm mit

l@ll3
AnschlieRend befindst sich Spur 18, Sektor | i Puffer ()
(0300 bis $03FF) der Floppy.

4 TIm die Daten mun in den Cemputer zu lesen, geben Sie
bitte ein

w503 8100
8. Jetzt kénnen Sie sich mit oK 8100 8200« die ersten acht

Directory-Eintrdge ansshen,

Sallte hei der Ausfithrung des Programmsein Fehler aufge-
taucht sein, so kénnen Siethn mit @ anzeigen. Handeltessich
dakbei um einen ID-Mismatch, dann initialisieren Sie die Dis-
kette mit »l@le und fahren anschliefand mit Punkt 3 fort.
Erbeiten mit dem Befehlskanal

Sie kiinnen das obenstehende Programm auch dazu benut-
zen, um die Disknamen und die ID anzuzeigen, ohie dis BAM
in den Computer zu laden.

1. Andermn Sie dazu den Befehl ab Adresse $8004 in LDA #3500
und kopieren das Programm in den Puffer 3 des Laufwerks.
2. Starten Sie ez nun mit » @3

3, Danach lasen Sie 24 Byte ab Byte $90 aus dem Puffer 0
ol @M-F;90 03 18,

4. Lesen Sie dann den Befehlskanal mit « @«
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C 64

DMON-Funktion

HAnzeige des Disk-Directory:

Der Befehl »/5« bewirkt dis Ausgabe des Directory auf dem
Rildschirm.

Durch Driicken einer belisbigen Taste kann die Ausgabe
angenalen werden. Wird erneut eine Taste gedriickt, wird
die Ausgabe fortgesetzt, Mit der Stoptaste 184t sich die Aus-
gabe abbrechan.

Lesen des Floppy-Fehlerkanals:

@« lieat den Fehlerkanal der Floppy aus.
Senden von Befehlen zur Floppy:

Vierden hinter dem =« noch Zeichen angehangt, s0 wer-
dendiese zur Floppy gesendet. Die Fehlermeldung der Flop-
py wird dann nicht mehr gelesen,

Beispiel:! @U]

Der "Ul*-Befehl fiihrt einen Floppy-Reset aus,
@: Dig Einschaltmeldung erscheint.

fuBerdem besteht die Méglichkeit, Hew-Bytes zur Flappy
zu senden. es erreicht man, indem diesen Zeichen das Se-
mikalon vorangsatellt wird.

Beispiel: | @MW, T7 00 02 25 45

fAndert die Gerdtenummer der Floppy (Gerdtenummer =
9). Bevor Sie mit DMON welterarbeiten, vergessen Sie nicht,
dem SMON die neus Gerdtenurmmer mit »10% mitzutsilen,

Wallen Sie nur Hex-Bytes senden, so sind dis ASCII-
Zeichen vor dem Semikolon einfach wegzulassen.

Beispiel: | @:55 4A

DMON verschiehen mit SMON

Um DMON und SMON zusammet nach 9000 zu verschis.
ben, sind folgende Eingaben erforderlich.

Verschieben Sie zuerst den Speicherbereich chne Um-
rechriutig der Adresszen mit W CO000 CFES 9000

Jetzt sind alle abscluten Adressen mit
WV CO00 CFES 9000 208 8E1E und
W 000 CFES 9000 SE36 SFER
zu dndern. Der V-Befehl muB zweimal aufgerufen werden, da
die Betehlatabelile von DMON, die mitten im Programm liegt
von der Umrechnung verschont bleiben soll

Bei der Anderung der Einsprungadressen von SMON ist
lediglich eme fiir den -Befehl hinzugekommen (Adresse
BC062), i

Auch die Anderung der Immediate-Befehle ist gleichge-
blisben.

Jetzt muB noch die Befehlstabelle von DMON geandert
werden, Geben Sie dazn bitte M SE2E 8E35 sin und andern
Sie jedes O in eine 9.

Zum Schluf zind noch die Immediate-Befehle zu &ndern,
CGeben Sie »FIC*8EDS SFBEBs ein und dndern Sie bei allen
LEY-Befehlen das C in sine 9.

Tips&‘frics

Fastalle Routinernim DMON arbeiten als Sub-Routinen. Der
Rilckaprungausdem DMON erfolgt fast immer mit RTS. Somit
it e= auch méglich, den DMON oder einzelne Routinen von
Bagic aus aufaurnfen. Nach der Ausfilhrung kehrt DMON
dann ins Basic zuriicl:

Mur bei Syntax-Fehlern verzweigt DMON nicht ins Basic,
gondern zum SMON.

Wer also von Basic aus auf die DMON-Befehle =ugreifen
méchte, kann sie zusdtzlich direldt durch 3YS 38745 aufrufen.
Beispiel: 5Y5 52745 <= RETURN =
| @N:Name Id : formatiert sine Disketie,

Zwel weltere interessante Einsprungadressen sind sicher-
lich die Eoutinen zur Ausgabe der Fehlermeldung und des
Direciory.
2Y35 52046 : gibt die Fehlermeldung aus.

SYE53070 : gibt das Directory der Diskette aus. Die Ausgabe
kann wie beim DMON gesteusrt werden.

Der Floppy-Speicher

G03 2000: et Page (Page Adresse)
lizst Page $023 des Floppy-Speichersin den
Computer-Speicher ab $8000.

P03 5000; Put Page (Page Adresse)

schreibt den Computer-Speicher (FE000
biz $BOFF) in die Page $03 des Floppy-
RAMSs,

Man kann mit diesen Befehlen nicht nur auf den RAM-
Bereich der Floppy zugreifen, sondern auf den gesamten
Speicher Man sollte jedoch beachten, daB im Bereich von
0800 bis $BFFF weder RAMs noch ROMs liegen und bei
$2100 das DOS beginnt, das sich in einem ROM befindet.

installation von DMON

Ist das Pregramm DMON (Listing) mit dem MSE abogetippt
und auf Diskeftte oder Kassette gespeichert, sind folgende
Schritte erforderlich:

1, SMONVersion ab $C000 laden und mit SYS 48152 starten,
2, DMON mit «L*DMON ¢ laden
3. Jetzt muf dem SMON mitgeteilt werdan, dal der Befehl sl
hinzugekommen ist. Dazn ist in die Speicherzelle 3C026 eins
$21 (ASCI-Zeichen von #l¢) zu schreiben,
4. Wird der Befehlsl .o eingegeben, muf das Programm zu ei-
ner bestimmien Speicherzelle verzweigen, um den Befehl
weiter zu analysieren. Uberschreiben Sie dazn die Adressen
2061 und $C062 mit 308 und $CE
5. Jetzt kann der erweiterte SMON mit »5 " SMON-TSC000
000 CFE8S« gespeichert und benutzt werden,

[Andreas Cramersah)

Name : dmon ce@¥ cfeb cea? ¢ @8 &% cl
e e 8 e e cebl @ c@ B5 7@
ce@7 1 20 ca £2 aZ 87 dd le ce B9 ceb? @ 18 &% 2@
call 1 @ @3 ca dB #H bd 2e ce 23 cecl @ fb 2B ad
cel? 1 48 bd 24 ce 48 &0 47 H@ e85 cec? ¢ da f5 2@
cedl 3 32 57 48 24 00 dB T4 B 4b cedl @ 48 28 4b
CeZF : el £33 .24 546 B0 €2 ce ce Bb ced? 1 ¥+ 28 a5
eell 1 ce ce cF cf BE 20 bd £F dc cerl @ 4c ab ¥
cel¥ 1 al B8 2@ 5& ce bl bbb 20 55 ceR? : 20 A7 of
cedll 1 aB #f cB cd4 BT P0 f& &4c 28 cefl : 4 fe 3
caed? ¢ ao ¥ ad bl &2 2B b4 £#F &c cef? : a7 B3 7@
ceS1 1 a? &F d4c 96 ff ad bl B2 cc Ccfill : &A@ aF if
ceS? ¢ 28 bl f§ a9 &F &c P FFf 2o % : 36 Cce a¥
cedl 1 20 a5 #F dc a5 £f Bd dd 29 cfll : ce 28 358
EmEY 3 cf 280 Bd c2 Bd dF c¥ 2@ b cflT = 30 f@ Pa
ce¥l 3 Bd c2 BHd d7¥ cf &8 28 Bd 59 cf2l : &B Ha 3c
ce?9 1 c2 Bd b¥f cf 2@ &4 I ab? &F 27 : c¥ 0Od da
cefl 1 @& aZ bb a@ cf 20 Z6 ce SQ ef31 3 c2.c2 fa
coE? ¢ 2@ 4b ce a0 @@ 2@ a5 Ff ae CF3F 2 of $f.c9
ce?l : 71 fb cB d@ £8 2@ a5 ff 53 cfa1l 3 ff 28 2
ce?? : 4c ab ff 20 Bd c2 84 5 AF cf3F 1 ff ZB8 Bd
ceal : of 20 64 2 28 556 ce af 23 cefSl -1 cZ2 £2 - da

ef
5
Bd
Ff
as
ce
*F
a?
a7
a?
F¥

Z1
ce
aa
a7
£5

e2
c2
£5

28 ag@ ff eB c9 efFF ¢ 28 a¥ 37 85 @1 a7 @01 aZ %b
ac 4 £f ¥8 bE efdl : 24 af ce 2@ bd fF ad b@ BH1
ed £f B8 bl  Hwm cf&F 1 B2 BS ba a9 &8 8B5S b7 20 - &b
€8 cc cf ¥ 9c cf71l ¢ d5 ¥3 ad b@ @2 Z0 b4 ¥+ bBS
£f 28 98 d4  9F 479 1 af &8 20 54 FFf 20 &1 ce Si
a? @d 28 d2 17 cfdl : 20 ed4 fFf 8 Bd c5 B3 fO 3
c? Ad da@ f& BB ci89F ¢ Zb 280 =4 ff f8 fb c7 @3 17
08 28 &7 ce 7o ef9l ¢ FB 22 280 &1 & 20 a5 fFf ab
BT 28 7a ce wC ef99 : aa a5 0. d@ 17 2@ 51 3 93
70 29 &7 ce 27 cfal 1 20 a5 ¥§ 28 cd bd 2B 4 Te
eE A A2 = bS cifa% ¢ Z 20 a5 4§ @ dZ 28 42 b1
c7 all c¥ 2@ 53 cébl 1 ¥ #c aa cf 4B BS5 Bl 4c ca
BS b7 20.3bh 42 cfbh¥ : 42 f&6 4d 2d 52 @@ @5 8@ a9
20 a5 fF c9 5SF cfel 3 4d 2d 57 00 @5 28 4d Zd Se
20 51 3 &H B84 cfc? : 57 0@ B5 17 a7 @@ 48 Ba I35
ce ZB a5 fF A1 efdl : aa a? 1Z 95 B85 a% 81 ¥3 &4
4 ab ff 280 de cfd? : @7 &8 am a¥ HA Fd Sh B2 Sa
28 54 ce 20 T4 ciml ¢ 95 BA 4c 99 d5 55 I3 BB 21
f@ B 280 a8 1b

e ey Listing. »DMON« — eine niitzliche

f@ f@ a5 @1 & Erweiterung fiir den SMON.
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Disketienzugriffe

RIZ 01 8000: Fead Block (Track Sekior Adresse) liest
den Inhalt des Blocks auf Spur 18, Sekior 1
in den Computer-Speicher van ($8000 bis
$R0FF) und zeigt die erste Zeile des Blocks
an. Man befindst sich dann im M-Befehl
des EMON=, das heildt die weitere Auzga-
be kann wie gewohnt gestsuert wearden.
VWird zuedtzlich noch eine Endadresse an-
gegeben, so wird der Block-Inhalt bis zu
dieger ausgegeber

Wiite Block (Track BSekior Adresse}
schreibt den Inhalt des Computer-Spei-
chera ($8000 bis $80FF) in den Block auf
Spur 18, Sekior 1. Hierbei ist 20 beachten,
daf durch di= Umgehung der DOE-
Prafroutine auch Disketten beschrisben
werden kinnen, die durch Anderung des
Formatkennzeichens (Byte 2, Spur 18, Sele
teor ) recren Schreibengriffe geschiltat wir-

W12 01 8000:

Tips & Tricks — Listing

C 64

den. Da DMON dis Prifroutinen des DOE
umgeht, kann auch auf die Spuren > 35 2u-
gegriffen werdsn,
Da keine Prifung der Parameier mehr o1
folgt, ware gs auch maglich, auf Spur 89 2u-
migreifen. Der Versuch wird jedoch mur
durch heftiges Rattern des Schreib-/Less-
lopfos quittiert und tihrt lechelich 20 siner
tberflissigen Belastung der Laufwerlks-
mechanik: Bswird empfohlen, nach einem
Disketienwechse]l die neue Disketie zu-
nachst mit @1 2d initialisieren, da ez anson-
sten zuz emem [D-Mismatch-Error komimt.
Wer beim Lesen oder Schreiben eines
Blocks eintmal einen Blick auf dis Floppy
geworfen hat, konnte festastellen, dal die
Lautwerks-LED ausgeschaltst bleibt, Das
liegt daran, daf bel der Programmisrang
auf [obschleifen-Ehens die Parameter fir
die LED nicht gesetst werden und somit
die LED nicht automatisch leuchtet,

Achtung:

Super-Editor fir Hypra-Ass

Mit dem im Hypra-Ass eingebauten Editor laBt
sich zwar gut arbeiten, aber leicht anzuwendende
Befehle fiir Block- oder ahnliche Dperationen feh-
len. Durch einen an Hypra-Ass angehangten zu-
satzlichen Editor kommt jeder Maschinenpro-

entwickelt worden, um die Eingabe von Quelltsxten
nach komfortabler zu gestalien. Im Geagensatz zum ur-
spriinglichen Hypra-Ass arbeitet der Editor nun ohne Zeilen-
nummern. Der Cuelltext 143t sich belisbig nach ebenund un-
ten serollen. Um Ouelltextbereiche zu verschieben, zu spel-
chern oder zu laden, sind umfangreiche Befehle implemen-
tiert, Mit speziellen Blocklade- und Blockspeicher-Routinen
kann sich jeder im Laufe der Zeit eine Unterprodramim-
Biblicthek anlegen, um sie nach Bedarf in spatere Program-
me einzubinden. Allerdings lassen sich die so gespeicherten
Ouelltextteils nicht mit den Befehlen LOAD cder MERGE la-
den, da zusatzlich zum sigentlichen Text eimige Daten-Bytes
mitgespeichert wearden,
15t das Progranum »Editors mit dem MSE abgetippt und ge-
speichert, sind einige Anderungen im Hypra-Ass erforder-
lich. Was genau zu machen ist, wird spéter noch ausflihrhich
erklart
Der geanderte und durch den Editor erweiterte Hypra-Ass
ist woll kompatibel zur alten Version, Daraus folgt, dak e mit
»LOAD " name * 8 geladen und mit RUN gestartet wird. Nun
lassen zich die Quelltexts genauso eingsben wie bisher
Mochte man in den Genub des Editors kommen, ist vom
Hypra-Ass aus der Befehl »/zs < RETURN > einzugeben, Be-
vor die Befehlse im einzelnen besprochen werden, soll noch
darauf hingewiesen werden, dak die Eingabe im Editor aut
40 Zeichen begrernzt iat, Sollen Quelltexte mit dem Editor be-
arheitet werden, in denen Zeilen langer sind als 40 Zeichen,
sg wirtd der Rest dieser Zeile vom Editor zwar abgeschnitten,

48 ¥ap

D as Programm «Editors (Listing) ist speziell fiir Hypra-Ass

grammierer in den GenuB, bildschirmorientiert
ohne Zeilennummern Quelliexte komfortabel ein-
zugehen. Ja, selbst das blockweise Verschieben,
Speichern und Laden von Quelltextteilen ist mit
dem Super-Editor kein Problem!

aber im Speicher nicht geldscht, Der abgeschnittene Rest
kann daher auf herkémmliche Weise vom Hypra-Ass aus edi-
tiert werden. Zusatzlich zu der hier verbffentlichten Verson
des Editors, der sich direkt hinter dem Hypra-Ass im Spei-
cher befindet, enthalt die Programmservice-Diskelle einen
Editor ab der Adresse $C000 und den darugehdrigen Quell-
text. Die Version ab $C 00015t vorallen Dingen dann erforder-
lich, wenn extrem lange Quelltexte erstellt werden, diedurch
den Speicherbedarf des verdifentlichten Editors nicht mehr
in den zor Verfilgung siehenden Basic-Speicher passen.

Die Befehle im einzelnen

< CTRL A = Markiert die aktuelle Zeile als Blockanfang, Mit
= COTRL E = wird das Blockende festgelegt. Wird der Cursor
zn emer skleinerens Zeilennummer bewegt, wird die An-
fangareile sofort als Bleckende definiert. Der Elockanfangist
dann neoch mit <CTRL A> zu markieren, Die maximale
BlockartBe beirdgt 8 KByie,

<CTRL L>: Loscht den markierten Block.

<CTRL C > Kopiert den markierten Block mit allen erfor-
derlichen Daten in den Blockpuffar, der ab $E000 beginnt.
<CTRL E>: Markiert die akmelle Zeile als Blockends, so-
fern sie grofer oder gleich dem Blockanfang ist.

<CTRL B> Fligt cinen Black, sofern im Blockpuffer vorhan-
den, an der akiuellen Cursorposition &in

Beim Verschieben sollten Sie folgendermaBen vorgehen:

1. Block markieren (< CTRL &>, <CTRLE=)

2. Block kopieren (< CTRL C =)
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3. Block loschen (= CTEL L=)

4. Block einfliigen (<CTRLE>)

< CTRL D> Lascht die Cursorzeile aus dem Text und vom
Bildschirm.

<CTRLI>: Fiigl eine Zeile im Programm und auf dem Bild-
schirm ein.

Dieze Zeile kann nur nach einer Eingabe zum Beispiel ai-
nes REM verlassen werden, ansonsten bleibl der Cursor in
diesar Zeile fixiert (auch bei <RETURN=).
<CTRL K > Loscht in der akiuellen Zeile den Kommentar
nach einem Bafehl.
<CTRL R >: Lascht die aktuslle Zeile ab Cursorposition
< — = Fihrt in den Kommande-Medus und posttioniert den
Cursor zur Eingabe in der Kommandozeile,

Der Eommando-Modus wird mit dieser Funktion auch wie-
der verlassen

Eingaben milssen immer mit <« RETURN > bestatiar wer-
dern (aufer »— « zuriick aus dem KEommando-Modus),

Die Kommandos

Mach Drilicken der —Taste stehen folgende Kommandos
zur Verfiguneg:
@ Eommande: Sendet Kommandos an ein Laufwerk, Zum
Beispis] fihirt der Bafehl »@Ve ein Verify aufder Diskette aus.
BL "Name ": Ladt einen gespeicherten Block in den Block-
puffer.
BS "Name " Speichert den markierten Block auf Datentra-
get, dabei wird der Blockpuffer iiberschrieben,
GB: GOTO-Befehl zum Auffinden des Blockantangs, Die er-
sten Quelltextzetlen des markierien Blocks werden auf dem
Bildsgchirmn dargestellt,
G100:; Listet ab Texizeile 100, falls diese vorhanden ist.
G "Label”: Sucht die Textzsile die mit detn Label sLabels ge-
kennzeichnet izt und listet ab dieser Position,
I: Listet das Directory einer Diskette auf dem Bildschirm,
Seitenweige vorwitshlatern kinnen Sie mit =Fl=. Wenn
Sie einen Disketteneintrag in die Kommandezeile liberneh-
men wollen, um zum Beispiel einen Quelltext nachzuladen,
kénnen Sie dissen mit < CRSR-aufwirts — abwarts> anwah-
len und mit einer der folgenden Tasten libernehmen. Dort
milssen Sie das Kommande noch mit <RETURN > bestat-
gen.
Funktion L Ubernimmt den Namen zum Laden
Funktion 8 Ubernimmt den Namen zum Speichern (3" @:
Name ")
Funktion M: Ubsrnimmt den Namen zum Anhéngen ans Pro-
TEITITT
Funktion B: Ubernimmt den Narmen fitr Blockload
Funktion @: Ubernimmt den Namen zum Scratchen
Nach der Ubernahme kéinnen Sie den Text der Kommando-
zeile beliebig Andern.
K Liestden Fehlerkanal eines angeschlossenen Laufwerkes
und gibt den Inhalt in der Kommandozeile aus. _
L “Name": Lidt das Programm «Names in den Arbeitsspel-
cher des Editors
M “Name”: Hingt das Programm sName« an das im Spei-
cher stehende Programmoan, Dis Zeilennummern und deren
Schrittweite sind dabet ochne Bedeuiung,
3 *Name ": Speicher das Programm «Names auf dem vorge-
gebenen Datentriger.
N: Entspricht dem Basic-Befehl NEVW
©: Holt ein durch NEW geléschtes Programm auriick,
T 0oder], 15: Setzt die von Hypra-fAss bekannten Tabulatoren
auf die eingegebena Position (werden auch im Hypra-fiss
libernommen)
X: Verlait den Editor und setzt alle Zeiger neu (auf Hypra-
fss)
g Belegung der Punktionstasten kénnen Sie der Befehls-
liste (Tabelle 1} entnehmen,
< HOME = : Springt zur weiteren Qualltextbearbeitungindie
erste Textzaile auf dem Bildschirm,
<SHIFT HOME = Springt zur ersten Textzeile (Zeils ().

Aunsgabe L/ Januar |S88

Tips & Tricks — Listing

Mit den Cursortasten kann durch den Text gescrollt wer-
den. Die maximale Eingabelange betrdgt 40 FZeichen.

Jede Textzeils mul mit <REETURN> ibernommen wer-
den.

Einbindung des Editors

1. Maschinensprachemonitor (iiber $3000), zum Eeispiel
SMON, laden.

2. Originalversion von Hypra-Ass laden. nicht starten!

3. Editor mit ».8,1« laden, kein NEW eingeben.

4, Vorm Monitor aus die folgenden Adressen dndern:

Adresse nener Befehl alter Befehl
$laA4 TMP $1FDA JMP $R4TS
$ATT TMP $1FD8 JMP $A4T4
$ICES TMP $1FD8 TMP $A4T4
D71 TMP $IFD3 TMP $A4T4
$1F46 JMP $IFD& TMP $A4T4
$0BTZ LDA #$2F LDA #$IF
$0BIT LDA =$TB LDA #$D8
$0BTD STA $2FTA STA $1FDT
$1P4R LDA #$2F LDA #$IF
$IF4C LDX #4178 LDX #$D8
$193E ISR $A533 oder Jrmal NOP

AuPerdem sind dis Inhalte folgender Adressen zu dndern:
Adresse $1E3C: $1F
Adresse $1E52; §E2
5. Speichern Sie nun das Programm mit
w3 Hypra-Azs EDIY, 0801, 2FTA«

Bel Bedarf kann das Programm nun normal geladen und
gestartet werden iMichael Kiiper/ah)

Fi bildttert eine Bildschirmseite vorwins
F2 blattert zwei Bildschirmseiten vorwirts
F3 ‘bldttert =ine Bildschirmseite rickwarts
Fa bisttert zwei Bildschirmseiten riickwirts
F5 springt auf den Tabulator 0 und zuriick
F& andert die Rehmenfarbe
FI indert die Schriftfarbe
FE indert die Hintergrundfarbe
HOME springt in die erste Textzelle auf dem
- Bildschirm ]
CTRL A ‘markiert die Cursorzeile als Blockanfang
CTRLE markiert die Cursorzeile als Elockende
CTRL € kopiert den markierten Elock in den
. Blockpuffer Ao "
CTRL B fiigt einen Block an der Cursorposition ein
CTRL D 15scht die Cursorzaile
CTRLI fiigt an der Cursorposition eine Zeile ein
CTRL L. lazcht den marljarten Block
CTRLE IGacht einen eventuellen Kummemnr aus
Cursorzeile
CTRL E léscht Cursorzeile ab Curscrposition nach
,  rechts SHIFT HOME springt zur erstan Text-
zaile, springt in dis Kommandozeile und
wartet auf eine Befehlseingabe
Die Cursortasten =erollen durch den Text,
Kommandos: /|
@ Disk-Kommando senden
BL"Name” Block-Load
BS*Name* BlockSave
G (B Zeile, GOTO@ock Zeile, “Label”)

Iiiiheb
1 Directory mit folgenden Punlm‘ane;l
Fl vorwirts bidttern
L ibeminunt Namen zum Laden

Tabelle 1. Ubersicht der Funktionen und Befehle
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64

S iibemimmt Namen zum Speichern . . &

M iibernimmt Namen fiir Merge Eingabehinweise

B iibemimmt Namen fir Elockload

@ ubemimmt Namen zum Scratchen Dias Listing »Super-Editors il den Assembler sHydra-

K liest Eommandokanal Agsr aus Ansgabe 7/85 und Scnderbiedt 8785 ist mit dem

L ladt Programm ‘MSE einzugeben. Weitera Hinwelse zu unserar Eingabe-

S speichernt Programm _ hilfe «MSEw finden Sie aufl Seie 97 Die Programmssrvi-

M hangt Programm an Programm im Speicher ce-THgkette enthdlt neben dem hier vertffentlichien Li-

§ gﬁg" sting moch den dazugehdrigen Cusllecode und zwel

Hypra-AssVersionen. Beide Verszionen lazsen zich mit

J'I{' setzt Tabulatoren 0 oder 1 (T0,15/T130) RN starten, Alle erforderlichen Anderungen wurden

verldfit Editor und verzweigt 2um Hypra-Ass schon durchgefithet, Der Unterschied zwischen Version |

ind 2 st der, dal bei der zweiten Version der Editor nicht
Tabelle 1. (SchiuB) wie bel der ersten direkt hinter dem Hypra-Aas lisgt, son-

Um wom Hypra-Ass in den Editor zu gelangen, wurde der dern ab Adresse $C000. Das hat den Vorteil, dab der Edi
Befehl »/Xu geandert. Hypra-Ass kann nun nur noch durch tor keinen Quelltextspeicherplatz in Anspruch nimmt.
den Befehl «5¥S 64T738: verlassen werden.

Mame = edltor 14d8 Z¥7a 270@ : 5 28 Bd Pc 22 bd F4 2@ 35 244@ : b@ DY Ba 48 2@ fa 28 68 SC
——————— 2208 ¢ Bd @d 22 20 48 b2 4c 8c Bd 2488 i aa B @8 ca dc fc 2T ac 24

2218 ¢ 21 28 Bc Z1 ac'c2 @2 84 Vb 2458 3 cil B2 B4 dI =@ @@ B8 B Vo
1+08 : ad c@ 82 29 B0 1@ @1 &8 Of 2218 ¢ d@ bl di ¥ 20 0 Ab 883 S5 2458 : B4 7 B4 d4 &A@ 2@ 33 a3 Th
14#a@ : 4c 74 a4 5B a@ BT bR 4% 57 2220 : cc o cl B2 1@ 4 cB 84 dI 9F 245@ 3 20 12 25 4c Tb 25 At BE 2
1@ 20 99 &2 03 B8 1@ 7 a@ SF 2278 ¢ @ &7 ad CR B2 27 d7 8d Th 2458 1 aB 4c Be Zb aZ A3 2@ §1  B&
1¥f@ : 83 b7 dd-Z0 95 24 @3 BE - 25 2278 : c@ 82 B B4 dA B4 £ a&d 3a 2978 v 4c -Bc e5S BS F9 BB 82 C6 &7
1448 1 1@ 7 a% 54 Bd 18 @F a¥ 32 D236 1« @@ 8c 92 @2 B4 dI B4 d4 Bs 2478 : fa &0 ad cA @2 I8 &% @5 ba
2003 « 2 Bd 17 DT a9 S8 8d cB =4 224@ * a5 c? ZB 1b a& d& 2@ ad BT FAp@ : 18 A5 #7985 9 90 BZ 85 T4
2009 . @2 28 &5 24 Bd 21 d@ a¥ bl 2248 : @s& =4 cF 4B 12 a5 ca 85 bl 2488 3 fa &0 B4 B2 85 52 BL &3 &0
ZA1Q = &2 Bd 20 dd Bd 44 @Z a¥ d& 2250 ¢ d3 cf B 70 Ba b@ @b 8 cd 2470 i aZ 7@ 38 28 47 bc 2B df 47
2018 1« @7 8d B B2 Bd dS @2 Bc 7@ 2258 ¢ 48 8a 48 a5 d@ @ b2 G  ad 2498 ¢ bd a2 0O bd @3 &1 F@ B3 30
282@ -1 ci B2 a? @S 8d 3 OFZ a¥ 47 2240 ¢ Fa wb 4c S5d wé& @9 4@ ad  di Z4a@ : e8 dA 8 ca ad BE bd BB d7
2028°. 27 '8d 2 A2 a¥ 18- 8d e8 22 2088 ¢ =7 2 B2 B 8@ a4 dd F@ cc &858 : 01 PP B@ 91 47 68 ca 18 Bf
2030+ B2 20 44 5 a@ cT bF af af 227T@ @ @2 c& dE s S5 @2 3@ 12 B0 24b0 @ £3 c@ 2@ f@ 87 a% a@ R1 B7
PASH 1 e ¥F fFf O3 86 d@ 7 I0 c2 227H i ma ec CZ @2 @ B2 =4 d3  Ic 24b8 1 £7 BB d@ fb &8 ab db& a4 HY
4@ : Sd 4 FA bl FI 2@ Ta abd 7a 2288 1 4c aF =& 4B A5 A7 8a 48 b3 24c@ ¢ dI Be cA 82 B: cF B ae ©F
2048 : dc ec 24 a5 dI BS ca a5 28 2780 @ 98 48 aY Q@ BS d@ ad d3 c8 24c8 : B B2 ac c? @2 4c Bc BS T4
ZA%E = d& BS cF 4c 57 22 4B Ba al 229@ : as of 10 @3 4c 13 23 cT @83 24d@ 1 Z0 7a 24 4c c7 24 ag.c3 al
PASH : 48 B 48 a¥ 7+ 8d @d dd 84 27298 1 8d 48 Bs 0 4F 24 4 8@ db 24dB : 02 wc c4 B2 @ 13 20 ¥@ cc
2048 : 20 be f5 2@ el Ff OB 03 @7 22a8 1 22 c? EBFO 1@ £7 48 78 b3 24g@ @ =9 =8 bd §@ ec BS ac b3 w4
20488 : 4 83 1f 4c bc fe 11 ¥1 22 27a8 : @4 27 df dB BZ 27 3F E@ FT Z4p8 1 d7 2@ cH =9 ec c4 B2 OB df
2@87@ : 1 93 B3 BF 84 Ba BY Bh dil 226@ 1 B4 m=& 45 &7 22 a4 d8. 8 24 Z4f0 1 =md 2@ Ff =7 ae ¢4 BZ 4C dc
2078 + B85 Bc Pl A2 @7 @4 @5 0¥ Fd 22b8 r @F Fc ab 22 £7 14 0 Bd T 2448 ¢ #c 2T ae cd B2 & CF PE 55
2888 : Bh Do 12 S5¢ 48 42 47 49 a3 22c@ ¢ ccocl BE2Ff0 Ic ad 2 82 42a Z00@ : 4@ 1T 28 fB &% ca bd f0 &E
2088 : 4bh 4r- 4d 42 5 T3 94 5B ad 22cH 1 85 d5 4c 5c =7 as d4 f@ b Z20E :oec BS ac bS d¥ 28 cB 87 I8
Z@AFSE : 4c 53 4@ 44 SF d4F3 05 Fd 22d@  BF 4c &b 22 9 12 48 & Bd 2@ 1 mc c= B2 . dB =d ZA ff BF ZC
2098 1 24 53 23 el 23 dZ FF f0. O& 22d8 r B c7 c9 13 d8 B84 28 b7 43 ZE1H :ae 3 @2 -dc Fc 23 a5 fa Z7
Zia@ 1 20 B3 2a 25 Za 3d 2a 52 54 22e@ + 23 4c BE 22c9 1d d@ ibh Bd 2820 : od of B2 PP 3r d@ @Y a5 T8
Z0a8 1 2a S& Za 4b Za 25 ZF 44 8 278 : cc cZ @2 b0 05 es5 d3-4c 1B ZEFE ¢ 7 cd ce B2 70 25 38 ad Aa
200@ ¢ 27 £#5 27 7f 28 c7 28 e b 224@ ¢ 898 22 ad c@ BZ 29 B84 d@ 28 25Z@ 1 dB @2 &5 F7 ad di B2.e5 £7
Z20b8 @ 28 45 Z2¥ 47 29 e£6 ZF &6F B45 228 1 @7 @ 8@ B4 dI ZP d4 EZI BB 7O538  4a 3@ @3 b0 bbh FE A0 ad DI
Z20c@® : Za ed 2d S5d Bc fbh 2a 3 87 2300 : 4c 8P 22 c9 11 d@ @& 28 e 2540 : @ @2 29 f7 Bd c@ B2 &8 2
PAcH ¢ Fe FF Pd 29 2c 14 Zc cF¥  +A8 ZIOE : Bf 2T 4c BO 22 Z@ ch 28 S 2548 ¢ ad c@ 82 @7 OB Bd c@ B2 b
20d@ ¢ 2b ¥b Zb N4 2c ad Zb 7 e@ 231@ 1 4c 44 ec Z¥ 7f c? FF 4@ c4 255@ ¢ da 1B &0 ad c@ BZ 29 fa& 23
28da i Sh bc 24 =3 24 44 2D B 20 2318 i B2 a% Se c? 2@ 7R BF 45 wh 2850 1 8d £@ 82 da IB 40 a5 db da
Z@a@ : FPZ-Bb B3 Sd 17 53 50 45  Jdc ZIF@ ¢ A5 ZZ CY Od d@ Qs 29 4f Q7 254@ ¢ TEB =d £33 BZ BS @2 25 7 bE
ZP=5 : 47 47 48 45 51 45 de 44 2 F 2328 1 24 49 8@ 22 abd d4 d@ 1b &1 2548 1 3B BT A2 4c 73 34 ae 4 Fa
PR : 4% 3a 20 41 S8 5B 45 d4e  be 2330 1 cF 14 d@ 13 ac c2 @2 bl =& 2570 : B Z@ ff @7 ca @c cF BZ =6
ZOFg = A4 Zd 445 49 4c 45 20 41 B9 2338 ¢ diI ¥ 20 df 87 c4 d3 f@ dB 2978 @ d@ 7 2@ ¥+ =¥ &0 a@ @1 T2
Z108 = 4 4c 43 47 45 de DB 46  Bc 2348 » B 4c A7 o8 d4c B@ ZZ abk e7 Z=H@ : bl ¥ f0 Zb 2@ 28 1¥ 18 Sa
2188 : 4f 4d 4d 41 4a 44 4Ff Za 32 Z348 @ dE @ @5 @9 4@ d4c &b 22 53 Z588 ¢ A8 ad @81 bl S5f d@d @5 2@ B8
ZiI@ * 0 PO 53 54 41 S4 55 53 42 230@ : CT 11 di @& 2@ 35 24 4c  &C 259@ ; fa Z3 90 lb 20 ¥e 25 0@ T8
2118 ¢ Ze Ze Ja 20 9@ 42 4c 4F  d2 2358 ¢ 8@ 2F 7 12 d@ ‘A4 at @ 72 2598 1 14 es 9 OB BE b Fa 18 2d
2128 = 4Z 4b 45 45 48 4c 45 52 ey 22460 1985 oF cFAd 'd@ ih ee cl Fb 2528 1 &0 ad fF dB B4 a4 fa fB Ff
2128 ¢ Za 20 42 4c 4 43 4b 20 @7F 2368 @ B2 R @5 c& d3I 4c BB 22 eZ T%38 : B4 co fa ch fF 18 24 38 Ba
213@ : 5a. .95 29 4c 41 4 47 0@ La 2370 : ad c@ B2 29 @4 dJ@ @7 alk &7 0@ 1 &0 20 S5m 25 ad fa afd f7 09
2138 ¢ B 22730 JFa 1T 22 B Ja of 2378 + Z7 B4 dI ZR B3 24 4c 8@ Se anbg : 18 6% 1370 01 cH 2@ d4a &8
2148 1 PR 13 3@ 3Za Bd 22 30 Ja 34 2388 : 22 713 dB 06 28 T I3 2d 25c@ : 25 2@ 13 abd 9@ ea a5 14 aw
2148 : B2 Bc 22 Ja @0 B4 DB P 7P 2708 ¢ 4c BD ZZ 07 BO Z0 ch 28 cCB 28cH o af 15 I Be Zb as cd B2 1D
SIER 3 10 A@ B@ aF TF 4D B4 7@  de 239@ § d4¢ 4F B 7O Te 25 ad ¢f Da 2748 ¢ ac cl BEZ 4c Bc eF% ad f7 =i
2i58 : P& Th a% fa abt F7 al o0& 1S F39A : AZ S5 T @1 £0 OF @9 1@ £S5 2008 @ a% fa B3I 14 B4 15 &A@ aa d
HMMER : PO Ha 24 a¥ Ze a@ 04 2@ Id Z3a@ = 8d c@ A2 20 Fe 25 58 Bd =B 25a@ : d& ac 2 02 20 Bc =5 aF db
2ER : T4 Zb a9 8@ a5 dIE ald B3 F8 2228 ¢ c@ 92 4c IV 2448 am =X Hb 28a8 ¢ M ag B85 B2 20 Ic ma 8 =1
2178 1 70 Ba 74 av¥ 4% afd 04 28 fs 230@ : @2 ac cl B2 4c Bc eF ad di 254@ B4 dFcc cl B2 1@ 4@ =& fb
2178 ¢ P& 2b JH a5 37 S 2d aa 13 2308 : @ B2 27 D& d@ 43 4c am Za 2548 ¢ dI 4@ 2B d& 25 4c 13 ad ZEd
2180 : a5 38 o5 Ze aB PS5 4c B3 9 Z2Te@ ¢ 23 Z0 b8 24 4c 1 Za ad d3 2600@ : aF @a al 26 8d B2 @3 B af
P16 ¢ 24 20 83 22 2053 21 ad 4c 23cH 1 c@ BZ 2F B4 da I3 2@ o2 70 Z&H0E 1 BT @3 &8 a7 eI ald 26 dc 4+
2170 : oI bl di B ce 47 B@ 48 GEb 23d@ : 25 4c b7 23 2@ 89 Z5 bB hZ Z45I@ o B4 26 a5 -Zb ad Zc B85 5 7T
2198 : bl f3 Bd §7 82 &B ap B84 o2 23d8 : S0 20 e4 23 7@ 4b 2@ 37 Zc 2418 ¢ 84 &8 a7 PR az BS fe B8d 25
2iaP 1 P2 2@ I3 ea ad cé& #@ 4c 23 23e@ § 26 4c 29 24 ad cd 92 2% E& 2520 . 5d @3 Be 3c BE aF @1 8d a7
2iaf 1 2P 1m 2% 78 a% cw ap B7 ca Z3eH : B& dB 15 as db Bc c2 B2 Sd 2628 @ 48 @3 a7 £+ BS 14 B85 15 Ad
2ib@ : @72 70 15 Ea 20 b4 =5 48 be 23f8 1 ¥ DT Ba 48 20 da 2 5B cb 2470 : Z0 2R Z6 20 I 1a 4c B da
ZibB : 9 5F d@ 1s ad c@ @2 45 aZ 23fE 3 ma ca 38 =8 af di 4c Bc &5 2638+ 26 2@ +8 23 W Ec a5 dI b
2ic@ -z 20 Q4 dB 15 &8 88 2% A2 34 T4PP :-p5 38 &@ - ad c@ A2 aB 27 =0 Z64@ 1@ Bd cc B2 ad dS5 B2 Bd 85 1a
ZicE : +8 &f 58 29 #9¥ Bd c@ 22 - TF ZagE = 01l @ 11 99 @% 1@ 8d cB aZ 2548 ¢ B2 2@ Ia 25 ad cB @82 29 c2Z
2id@ & 20 df 2a 2@ 5+ 294 5c 45 ' 7l 2418 : B2 20 39 Z4& ad c@ BZ 27 71 2458 1 @F @ 14 ad c@ B2 29 @81 &#f
2id8 » 28 &8 ad ch B2 29 @5 d@ O3 2418 1 of Bd c@ 02 28 al 25 bB 43 24858 7 f@ 87 ad cB B2 27 18.d0 b
Zied = 14 ab df d@ 18 a5 db dB- 4% 2420 B8 2@ 35 24 bB B3 4c 37 dl 24848 : Bs ad d4 B2 Bd Ba B2 a2 &d
Zi=mf : B&C 58 48 a2 15 dd &= ZB 7 Fa7H @ Fb'ad c@ @2 27 31 fB B3 fa 2548 1 M@ BS dF 2082 1b 20728 Ta
21f@ : 0 OF ca I& 8 6B c? 0d  2d ZATA ;- 2@ 39 25 3B &0 ad c@ B2 48 278 1 1% ad cc B2 B85 d3 a% 8@ 71
Z1fB ¢ ob BF 4@ &9 8a @a aa bd o4 2430 : 29 Qb d@ c5 as d& =0 BE& B2 2478 : B3 d4 60 20 4e 25732@ am 71

52 MHJ‘ Anzgabe 1fanuar 1988




C 64 Tips & Tricks — Listing

P4EB : 23 2@ fa 25 9@ 24 a5 14 ¥4 2968 : 28 Oh 25 28 1o 25 30 12 ab Dc@ 1 ab ol B@ bl S BS as cB Zb
DAEE + a4 15 18 &9 iZ'90 @1 8 35 2998 : 90 18 2@ @3 a¥ 00 9% ce 4§ Zc¥8 1 bl S5f 85 af a¥ &1 B bR TF
TATE 1 2@ da 25 20 3g 245 20 Bd Ia 2998 : @2 BE 1@ Fa 20 =g 74 4c &8 2caB 1 20 dS £3 af ba 20 Oc ed 15
2498 1 19 BB BF a6 Ob BB aC CI  8d 27a@ : dO 24 38 ad d@ B2 ed ce bY Pcaf : a5 b7 F@ bF ed 20 Be fB&. b
2bal @ @2 20 Oc 25 Z@ 97 25 4c &E 29a8 : @2 B% 0z ad dl B2 ed c¥ 28 Zch@ : a¥ B@ 7@ dd od 2 ol 28 8d
26aB @ 93 25 2 Se ZF5 4c am 23 dB 29b% = B2 aH 1B a5 % o5 @2 az ed ZecbB ¢ dd od 2@ B bF ce B2 28 Be
Z2&6b@ @ a4 fa ad cd4 B2 3H ed 7 fe Z27bE 1 84 P2 a5 fa 25 B2 28 Ba Zc Zeccl @ dd ed =8 B B4 dP f5 ad bhe
26b8 : P2 18 45 9 A7 P 70 DL 42 29c@ : 20 He Fh 4c 92 27 &8 27 bOF 2ecB 1 DB Z0 24 F& 4c 4a 2c L@ 49
2&4c@ + cH 29 da Z5 20 13 a4 9@ 2a ZFcH : &% 28 %1 di BH c4 d3 1p e 2cd@ : 20 fd 2d a¥ DD BS Aa aZ @w
26c8 ¢ 117 92 2h a5 14 BS §£9. ¥8 ZPdD : £7 &8 20 Se TS a5 €5 30 a5 ZcdE : BB al =@ 28 dS ff Ba 38 Sc
Zaod@ 1 ad 15 84 fa 20 I 26 20 4c 2008 : e? 14 28 73 24 28 Fa 75 bb Zce@ : £7 B3 85d D1 .71 7B eY e@  iT
2548 : Ba Eb ae c¥ @2 ac el B2 Z2d Z2FeB@ : 70 B3 2 Yh 2o aF 14 Zc cd Zeed : Bd 52 21 a9 Za Bd Fe B4 ad
250W @ 4c Bc 2T 2@ df 25 20 J= dF Z9ef » aY ZE8 ZA 8@ 24.4c Fh 28 9C Zcf@ : 4c da Zc &8 &B 20 df Fa dS
2608 @ 76 7P dA 2T 20 &8 A5 Bh & 2948 : Z0 Se 2% a5 % 38 =9 2B 97 Zcf8 1 ad cB B2 @9 28 8d c@ B2 id
Z&f@ : 7a B4 7hb 2B 73 PO aa FA 53 2948 : 20 73 24 2@ +a 25 9@ ef cC ZdB@ 1 20 So 25 2@ & 25 20 ae Gb
Z26TH t ma a5 2d af Za cB F PO 1d Zal@d & 4c Vb 25 3@ Sp 29 a% 7 31 2d@Ag » 2T a7 24 85 £fh a¥ fb BS =2
27B@ 1 ic c? 9@ 9@ I8 20 bd 24 9 ZalB 1 ad fa 18 49 14 %901 cd bS 2di@ : bb a% O@ B3 brc a¥ @1 85 7T
2708 1 20 Lc 24 aF =5 a@ 2B200 cf Pai@ i 2@ da 25200 1% as FO b7 @F Zdi8 : BY ad 49 1¥ 87 ba av e@ 7
2718 1 1w ab a9 2@ 84 B0 02 20 ©F Eall v a5 14 a4 15 70 Se Th PO §& 2d2@ : 85 b7 7R o5 3 a5 ba ZB de
2718 = 7 24 4c 3628 20 gu 28 95 ZaZl ¢ 7b 25 4c bl 2T 2@ Se 25 @F PAZHE : b4 £Ff a5 bY 20 95 #§ a? 85
2720 : a? D@ 4c B3 18 a5 £7 a4 14 2228 : i@ a3 f7 ad fa &9 38 9@ g2 Zd3@ : BB BS 90 a@ BT B4 fb 2@ af
2778 : fa Bd ce OZ Bd 48 @2 Bc. 5d 2330 ' Bl cB 28 de 2528 IF apb  e4 2038 : a5 ff a4 0. d@ 51 fO 05 Fd
2738 ¢ ©F D2 Bc di @2 20 95 2b 24 Za38 @ 0 97 4c 18 2a ab o& ad  Th Zd4@ : 84 fb. 7@ a% ff BS fc ad =@
2738 1 ad c@ B2 48 BF 11 208 db 20 Zad4@ 1 d3 cc ¥4 @e DD P4 ac ¥4 5@ Zd48 : F@ 4B JIe 2@ a5 fF ad P@ @2
2743 ¢ 2B &B BF Q)] 8d c@ @2 4c Te 2add » @ 4Cc Pc &5 ac cl B2 dc  hé 2d5@ ¢ 4@ I7 ad fb 88 4@ =9 ab4 &5
2748 1 39 25 4c 5 26 20 bd 28 56 2258 : BC eI em 20 d@ 4B == 84 &7 2d5E 1 fc 28 cd bd a9 28 20 d2 51
2750 : 2B fa P9 ad O1 21 od B2 B3 2afB : B2 ee d5 B2 oo di 92 20 &5 Zda@ 1 FF 20 a5 F£F as 99 df T1 4d
2758 ¢ 21 d@ B2 &0 1B a5 24 85 Fc fat@.: bd 24 2B S5e 25 20 7e 26 Td Ddel 1 aa F@ e 20 dZ £+ 8C 61 31
2740 = Sa &d S1 Z1 B SO aa a5 fa ZapB i 4c d@ 24 es 1 d@ &8 ad T 2d7@ : 2d a¥ Od 20 dZ ff as dbé 2F
F7LE : Tm 85 b o0 5221 o7 94 72 Za7@ @ oS @2 Bd B4 B2 a9 @@ 85 £3 2d78 1 He 43 @7 Z0 =4 Z3 @ 1B @
Z770 : 98 84 =@ PP bP 04 Ba 2d 7T 2ay8 : 9d 2@ bd 24 ad 2 @2 8d =d ZdER : d@ @3 20 10 Fe aB OF O Ae
2778 : BN Te 85 57 B& Ba dO B2 29 2agP : ca @2 ad cl B2 Bd cb ©F  af 2dBB ¢ b7 ce d3 B2 2@ 18 P 2B 57
2788 1 mé& Sb a5 5Ff 4B a5 &@ 48 2d 2aB88 1 2@ Sp 25:a? Bh Bd cl B2 Te 2090 & 32 F& PR 4c 24 a¥ Bb BS  aa
I7EE 1 2@ bf a3 &8 BS &0 4B BS  Ha 2ag@ - @R P5Hde? B2 PO oAc 24 a3 2d?E 1 dI 28 9 2d 4c Tb 25 a5 Bd
2790 ¢ S5 a@ B4 B4 22 aF @ 85 cf Z2a7g : aF 07 aB 21 28 e ab ad Be 2dal@ @ do 4B al% d% 48 ad c! B2 Tb
2798 @ 2378 a9 35 B85 Pl ac 51 be Zaa@ : c@ 02 ¥ 20 d@ @320 df 13 Zdal : 48 ad cZ BT 48 a7 Bb B4 di
27al 1 21 ae 32 71 BB 70 48 a@ B7 FaaB i 35 ad c@ @2 @9 @2 Bd @ &d 2dbB 1 cl @2 af 25 Bd c2 @2 2B b9
27ad : PO bl 22 21 9 &4 5Ff dB BB Zak@ ; B2 2B L0 =5 H4 T4 B4 7h  d4 ZdHB : of 25 2@ &c 24 a? 17 aB dF
Z7bE : B2 B4 &B & ZT OD 02 B4 F7 Zabl @ 2@ 73 @88 f0 o8 aZ @b Hd - 3a Pde@ : 21 7@ ie ab A48 Bd cZ B 0
Z7bB : Z3. 60 aB H3 d@ &7 ca OB 64 Zacl - B4 2@ f@ B9 ca 1@ fB8 2@ B3 2dcB 1 &8 Bd ci 82 &H aB &8 aa 4a
Z7Cl & B4 58 ad @2 e@ £0 DA 2@ ab ZacB 1 df 25 4c 5 Fa Ha Pa aa T4 Zddd : Z@ @c &5 ad c@ @2 29 df  ad
27cB : 48 ad @3 =@ od Bl =@ a8 ¥ Zad@ : bd cl 28 Bd dd 2a bd 2 d3 Z2ddE 1 Bd c@ @2 2P 0@ Z& 28 c7 Bb
27d@ @ &8 18 &5 £7 Bd d@ @2 98 75 Jadd : 70 Bd de Za 2@ 4B b2 ad Z& Zdel@ 1 ic 4c @b Zo ZP OB 24 28 BS
27dB 3 &5 fa Gd dI @2 a5 9 Bd a8 2ag@ : Cca PP 8d cZ B2 ad cb 82 7B 2de8 : 53 10 ZP @b Z& 4c ¥ Id - di
27e@ 1 ce A2 a5 fa Bd cf B2 a7 Zo Fag8 : 84 el P2 .20 dB 24 ag c@ 4! 2df@ : O 73 D@ L@ BT 70 &b a9 =2
27e=8 31 37 BS Pl OB 2@ Se 25 2@ f7 Zaf@ : BE 29 df 8d cB P2 a5 8@ Fa ZafE : as 14 a4 15 &B 20 73 0@ 45
2740 2 5d' 24 4c 0B 24 a%s F1 27 74 Zafl : B5 %d &0 2R 72X @0 fR fa 55 Z2e@@ @ @ Bb-20 57 eF 4B 00 ae 49
2748 : 8@ f@ &3 a¥ Z0 Bd = 24 = ZLPR : G@ Bf 20 &b a% 2B 1Z ab 83 Ze@8 ; 4% 1f S8c bha fFf &3 &B &8 1
ZA00 @ ad d@ P2 ac o @7 Bd B2 93 2608 : 7@ @ a5 14 ad 15 4c 1b o7 Zel@ : aZ B5 aP B4 2@ @c e5 ad  al
2808 1 w@ Hc @3 2@ 20 pa 25 2@ bY Zbi@ « Zb cF 42 0O 11 ad ce BZ 83 ZelB : d3 bl dl BS ce 49 88 71 45
2810 : 17 a5 9@ 4b a@ @1 b1 5F b Zh18 rac cf B2 20 Be b a2 -85 @7 2020 : di a9 c& f@ fc FE a5 ce Sb
2818 : aa B8 bl S5f aB cA d@ &1 7S ZhZ0 : Og c8 8C 4c Fh 24 28 52 ah 2e28 : 71 dl 2@ B4 =5 c? 11 48 13
2620 : =0 BA Sh B4 Sa ad ce @2 85 2638 : Zh F@ &4 24 20 am 23 2 ca 2230 : Ph 7 91 FB 3a c9 BS 0 ac
Z828 : ac cf B2 8d @@ =0 Bc @1 27 263 : fa 25 2@ 73 00 a@ Bl b1 ap ZTe3g : i1 aB 04 dF 90 2B @ Id  le
2870 : =0 2@ da 25 2@ 13 ab 38 2i 2638 : S5F FO 4F bi S5 48 80 BI  dF Zed@ : BO.IB fB % SFf FB 31 4c 27
ZH38 : a5 Se w5 5F 8451 21 aa ad 2648 ; 5f 48 a5 SF 18 &9 34 3% a1 2e48 : 17 Zm aZ @4 HBe cI B 20 =¥
2848 : a5 Sb =5 4@ Bd 52 21 8 59 Zhd48 3 %f FO BT =A 48 2@ DO b bb 2e5@ : 2 25 £a HBe cT B2 =B a@ 04
Z848 : 18 Ba &Y @4 HS5 58 FB &7 di Zb5@ = Fa cF 3§ f@ 12 di 5+ #0 ac 7208 : @@ 4& Bc w5 as do ec OF bb
Z05@ : e@ 1B Bc 85 59 20 bf a3 C? 2bEE 1 Bc 28 F7 25 &8 BY SF a0 @8 Fedl @ @2 0 O3 4c 17 P2 B 24 c4
2858 : a¥ Za Bd Ye @4 183 &8 I8 10 Zbe@ ¢ B85 &8 4c 35 20 cE bl 7a &4 DobH : oca 28 FC 2% 4t 17 Ze abh LR
2868 : bd 24 20 &c 24 ad F& @2 T3 ZhaB o F@ 13 ¢ 220 OF ¥ 3F  ch 2e7@ : db e 86 00 ¥3 4c 17 Ze aEC
<B4E : 48 ad 4= B2 Bd BA @2 aF a5 L2070 1 @ F3 cF Za @ O+ dl Sf 94 ZaFd o A8 58 4 BF 2d b 421 od
ZB78 5 1d a@ 21 2@ le-ab &8 8d 24 Zb7E 1 di df #@ eF B b1 S5f FB Zh Zebl : BS 02 28 42 f& &0 4H as B
ZB7B 1 B& B2 28 cF 23 3B &0 a& 43 FHER 1 B4 cF 20 0P d4 &8 &8 4c 54 Zedd : 06 Z@ fc 23 a@ 85 bi dl  b&
ZEEA : do Be o7 @2 2@O07 24 2@ Fi ZbEE ¢ 1= Zb as #7 a4 f8 B5 £9 cp ZeF@ : €7 22 FA@ B4 % Bl B4 cA  am
<095 : b@ Z& 20 fa 2T 4B @83 Ac 2F 2698 : B4 fa a5 7 ad fa OS5 £7 &% Im?0 : d@ f4 ad P a4F 0@ bF 3B cd
2870 : da 24 aY al a@ 28 20 04 £ 2b98 1 84 fB8 &0 2@ 12 26 B 0O BT Zoall v Z1 ®d BE B4 cH 8 20 P8 Si
2078 : 24 a7 80 Ad 0@ @82 2Ac a?  df Zbal x 5 2@ 2F 14 28 Bh 25 20 by Dozl 1. d@ f4 28 7h 25 4c A&F 2a 41
ZHad 7 a4 20 Ph Ja 2@ le 25 SO c4 Zbafl : &85 24 4c Tb 25 28 0 Fo P4 Zeb@ : 7@ 40 4B 40 4@ 48 2@ 4B =@
ZHaB 3 18 98 @b ac ce 02 d@ @5 . a7 2bbd : B8 €5 B2 2@ 79 B0 c¥ Zc  bd ZehB 1 48 48 48 49 40 4@ TZ 4@ B1
ZAbA- 3 ce cf B2 ce ce @2 ac df 12 ZhbE @ o@ 17 2@ f@ 2d =@ 2% LB T Secl ¢ 4@ 48 42 40 40 4@ 3@ 2@ B
ZBbE : B2 dA@ @ ce di B2 .ca d@ c¥ 2bcl® : @b ac £5 B2 c@ @2 6@ B4 ba 2ecS ; 4@ 48 VI 4@ 4D a2p 4@ 5@ 55
<Bcl 7 B2 2@ 12 24 4c wco 24 28 21 2bcH & Ba 77 f9 8= 4c 7b 25 200 97 Zad@ 1 40 43 43 40 9P 4R 40 Ae Zc
28cE : e 25 7@ @1 &0 2092 26 &5 Zhd@' 'z A6 2% %1 Zb cB 91 26 am P23 Zadd r-5d 13 @3 @% 8c @5 3a 2@ b7
ZB00 : Bd di @2 8c di @2 ad c@ 3d FhdB 1 Zh 1B &% A7 65 Pd a5 Zc Sk Zeo@ : 20 F0 7@ 2@ 28 2B Sd 13 bb
ZBdE @ B2 27 do 8d c@ PE 2@ bd  ee 2oel@ : 57 OB B5 2= 20 be 25 a5 ch ZemB s 18 B1 @c 14 @5 33 20 20 el
28=@ @ 24 2A Te 25 2@ Ve 24 2@ 0f ZheB : 2b BS S5Ff a5 Zc BS &8 aZ 18 Zef@ 1 28 2@ S5d @2 19 14 @5 13 24
2828 * 7 Z4 4c Ba Zb AR ad c@ 14 ZLFR = @S Be cE @2 4c S8 as PR eS CpfE 1 3a 20 20 20 TP Z0 2@ Sd  Bd
28f@ = BZ BT D& Bd cF BZ ad c3 @4 ZhfE : df Fa 2@ 44 o5 al 04 BT &9 ZFED : &b 48 40 40 40 4@ 3@ 3@ b
2843 : @2 48 a6 oo Be c3 BE 20 £3 2cB@ : e0 7@ 99 £ BZ BA d@ ¥7 ee ZFRE : 48 48 4@ 4B 40 4D 71 48 ed
Z90@ : fa 29 &8°Bd I BZ 2@ fa b Z2c@8 : B4 P2 Bc c@ @82 28 15 #d  3a 2fLiB : 40 4@ 48 40 40 40 40 4@ 1@
=908 : 25 9@ 32 al 01 b1 5f f@ 132 2ci@® 2 ZO aT fd &c B2 al 20 +d  ba EfIE : 4@ 4@ 71 42 4@ 47 40 4@ &3
291@ s Jc a¥ @0 B85 fe a@ @2 b1 22 Zci8 1 2d a7 ff aB 2@ da 25 20 dc Zf28 1 40 4@ 4@ 40 40 4p 40 73 B
29181 B4 aa CE bl S5f =0 d& @3 bb 2c2@ 1 IF ah ab 5f a4 &0 dB @8 bc 2#28 : 54 Db BF Od @d #1 @ 04 BF
2920 ¢ 18 &% B1 Z0 1F 24 2@ L= 11 2c28 1 &8 20 fO Td A& Fh oad 2o &c 238 : Of Za 2@ 2820 20 0 2@ =2c
2928 @ 25 5@ 12 70 PH ee c= @2 33 2cEZ@ 1 2% 00 B3 Ba 28 d5 £ b@ Se Zf3H : 2@ 290 20 20 20 2@ 2@ E0 38
27920 & dld @3 e Cf 02 @ d@ 82 14 2c38 @ 11 B& Pd B4 Pe a7 @@ aB ea 2648 1 20 70 Z@ 20 29 2@ 20 7@ 40
2738 & dfl A% e= df B2 ab db ac Ha Zc48 : 71 2d cA c@ @3 df 7 =B TFi ZFAE ¢ 20 29 20 PO F@ Z0 2@ 54 o3
2740 : £l @2 4c Bc =5 a@ IT bi  fa Ze4B 1 &4 24 a@ Bhb 54 0T 2@ 9F F@ 250 : Ad 4P 40 4D 4@ 3@ 4@ AR Td
Z748 : dl c? 3b @ @7 8B cc f5 bBf ZeS50 r 2d 4c S0 P4 7@ 4d 2d 2B L4 J¥EE : 4D 4@ 42 4R AQ 4@ 4@ AR =E
2758+ Be 1@ f4 58 a% 20 71 dI 5% ZcS58 ¢ 59 Bl 4c 4a Zc 7@ 73 OB 90 ZFED : 40 4@ 4D 4B 48 40 40 A0 &0
2F58 1 cB cll 28 7@ f9 a7 Od Bd  dTF Zctl ¢ £Y 53 4@ B5 c9 4c @ &8 43 ZfeE : 40 48 42 48 4D 4D 4D 3@ &B
2958 @ 77 02 a¥ @1 B5 cd &A@ 2@ B3 Zchb : 6P 2B Fb 27 bR 51 20 fd 4 ZETB : 4D 4@ 4@ A0 40 40 4D 7d ea
gggg ¢ bd 2? gg g; 55 ;; c; Bg g: Ze7@ t 2d ad ce @2 ac cf ‘B2 2@ 7 2§70 ¢ 0 DR 0@ B9 PP PP DB @@ FT
iac o a Z8 1 2678 1 da 25 3 ab a% 5f at ac CEi
2978 s a& ad dB @2 ac di @7 20 Ob S Al 130 a8 oeian se Listing. »Super-Editor« fiir den
Z96@ ¢ da 25 20 @@ 35 20 Sb 17 77 ZeE8 : ac Ol B2 20 da TS 2O 13 1F Assembler »Hypra-Ass«
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Unterliingen aufgefrischt

Das Listing »Unterléngen« (64%er 6/87) verhalf
auch Besitzern der Commodore-Drucker MPS
801, 803 und Kompatiblen zu einem sauberen
Schriftbild. »Unterlangen2« ist noch besser!

ichisist 30 gut, daf man es nicht noch verbesszern konn-

te. Mit dem Listing »Unterlangens boten wir Thneninder

Juni-Ausgabe des letzien Jahres ein wirklich prakii-
sches Programm an, mit dem Sie Ihrem MPS B0l eine unge-
ahnte Schrfiqualitat entiocken konnten — speziell in Zusam-
menarbait mit dem beliebten Textverarbeltungsprogramim
SfizawTites 64

sUnterlingengs ist ene komplett dberarbeitete Version.

Wenn Sie gemah den Anweisungen im Textkasten vorgegan-
gen sind, steht Ihnen ein Programm zur Verfligung, das wohl
keine Wilnsche mehr cffenlabt:
1. Samtliche Funktionen wie Fettdruck, Unterstreichen, Indi-
zieren und Zentrieren arbeiten jetzt mit den in Vizawrite be-
reits vordefinierten Steuerzeichen(Bild I < CTRLE >, <-U>,
<> <8 und <-C>). Daz Druckbild wird nur in der ge-
wiinachien Weise verandert, Probleme mit dem Blocksatz ge-
héren somit der Vergangenheit an (Bild 2). Bel Bedarf kann
auch weiterhin mit den selbstdefinierten Steuerzeichen geat-
beitet werden, wobei fiir sUnterstreichen auss jetzt CHR$(15)
gesendet werden mup. Mit POKE 45216 n: POEE 51468, n kann
diesaer Wert beliebig gedndert werden, wobei n dem ge-
wimschten Wert CHRS(n) entspricht.
3 Beim Unterstreichen wird alles aulber dem normalen Leer-
zeichen (CHR$(32) unterstrichen, also jedes Wort einzeln.
Soll der Wortzwischenraum mit unterstrichen werden, 50 1st
das Leerzeichen durch — zu ersetzen. Ubrigens wird jetat
auch hei Erreichen des Zeilenendes weiter unterstrichen,
erst das nachste = CTRL U= schaltet den Modus wieder ab.
3 Eine besondere Bedeutung hat jetzt der Steusrcode 0
(Mull), der alle Punktionen abschaltet. Br aollte grundsétzlich
am Anfang jeder Seite stehen, um ungewollte Ergebnisse zu
vermeiden.

.. ."Anfiihrupgszeichen' dienen.
ehenso . wie . _ynterstrichene .
Textpassagen_.der_besseren.
Lesbarkeit . eines T-:?es..
Indizierung dagegen. (4All oder B#gd,
w-rd;nft.bli.Gleichuggzg.ueruende*:
& F(x)ds-__lsi.n{xfzf =25 {(Zentriert!

Beachten . iu.dio.Beibehaltung.des.
Blocksatzes irotz Steuerzeichan.
sow;E.Tdin.thlichhelt,.Iuch.uher.
das  Zeilenende_hinaus.zu.
unterﬁtr'ighen_.

X {End of Page

Bild 1. Vordefinierte Vizawrite-Steuerzeichen ...

3=~ i A

JAnflkrungszeichen” dignen ebenso Wig
unterstrichens Textpassagen  der beszeren
Lesharkeit eines Textes. Indizierung dagegen
tall oder BYD wird  oft  bei  Gleichungen
werusndet: Fix) =z2inix=1-25 (Zentriert!)
Beachten GSie die Beibehaltung des EBlocksatzes
trotr Steuerzeichen sowie die Moglichkeit, auch

ilber das Zeilenende hinsus zu untgrstreichen.
Bild 2. ... arbeiten jetzt auch mit dem MPS 801!

- B4 Z¥de

4. Einen »Quote-Modes (Anfilhrungszeichen-Maodus) gibt es
jetzt nicht mehr. Alle Steuerzeichen innerhalb von Anfith-
rungezeichen werden reqular ausgefiihet, da der Praxis
wohl kaum jemand ein Listing in Vizawrite einliest und aus-
druckt,

18@ FOR Al = 491&@ TOD 47312 < DA
119 READ Di L1937
128 FOKE A1,D01 CEEE>
1Z@ HEXT Al L1862 >
1S5@ FOR A2 = S1454 TO 51584 CIFT >
i4@ READ D2 b L B
17@ FOEE AZ,D2 228>
iBe NEXT AZ L2Fa0
2BE POEE S@151,281 <1825
SP@ DATA 194,201,13,208,13,72,1569,4,77,165
JAFE 141, 164,154, 104, 76,246, 192,201 <23AF
1@ DATA 1B,240,2749,281,95,240,683,201,14,2
Bg,5,1481, 144,194, 24,956,201 ,15,248 <Bal1
ST@ DATA 247,201 ,18,208,12,72,147,8,13,185
ATE 191, 166,196,104 ,24,96,201,1% Z@25>
Sa0 DATA 208,12,72,169,4,45,168,196,141, 14
175,104, 24, 26, 201,11, 208,6,72,15% QB4 >
548 DATA 4,7&4,54,192,201,12,208,7,72,1569,8
WTE, TR, 152,104 24,201 32,240, 17,176 L1423
=5@ DATA 1,96,24,701,1868,176,35,201,1268,14
ﬂ.Ei,1?3.15&.i?ﬁ,?2,24.144,9,1?3.!b6 <1B&
S&0 DATA 196,72,169,0,1481,1656,196,148%,32,5
2,175,1?2,154.141.16&,1?&.?&.235,192 LH2hH >
S7@ DATA 234,234,234,201,34,208,23, 173,165
L1946 ,240,10,169,@8,141, 165 1@1
SEE DATA 291,18,208,13,14%,8,45,1458,1F6,449
0,4,169,17,208,19,167, 18,201 ,17,208 L1@25
=50 DATA 13,169,4,45,166,195,240,4,169,12,
Qg 2, 165,11, 201,0,208,8, 141,155,194 <1@2F
SBA DATA 141,186,196,16%,15,76,08,172 @21
8 B4 er
Listing. »Wandler« verandert das Programm =Unterlangens
direkt im Speicher. Bitte mit dem Checksummer eingeben,
Eingabehinweise auf Seite 97.

5. samtliche Funktionen kénnen weiterhin gemischt werden.
Da die Anzahl der Steusrzeichen die sechtes Zeilenlange
nicht andert, sind sogar mehr Variationen mbglich als tnit
cdem alten Listing.

Sie werden sehen: Mit sUnterlangen2« und der Kombina-
tion Vizawrite 84 / MPS 801 erzielen Sie ein Optimum an Quali-
tat und Bedienungskomiort! (Christopher Blencowe/nd)

So verwandeln Sie »Unterlingend in »Unterlingenz:

Zunachstladen Sie das Listing sUnterlangen«aus Ausga-
be B/1987, Seite 81, mit :

LOAD "UNTERILAENGEN';8,1 :

Geben Sie jetzt NEW ein und laden Sis das Programm
WAMNDLER (Listing 1). Nach dem Start mit RUN meldet sich
der CB4nachetwadSekunden wieder mit REALY, Geben
Sie jetzt bitte NEW ein. Nach :

FOKE 43,0: POKE 44,192; POKE 45,49 POKE 46,201
kinnen Sie mit

SAVE "UNTERLAZNGEN2',8

das geanderte Programm auf Diskette speichern.

Im Ladeproaramm (64'er 6/1887, Seite 80, Listing 2) mul3
jetztnur nochin Zeile 10+Unterlagngens durchsUnterlaen-
‘geh2s ersetst werden. _

Auf der Programmservice-Diskette finden Sie neben
dem sWandlers (Listing 1) sowie dem Testtext aus Bild 1
und 2 auch noch beide Versionen von sUnterlagngens so-
wie beide Versionen des sStarte-Frogramms,

HAusgabe 1/Januar 1988
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Vion jetzt an wird das Gestaiten einer Bildschirm-
maske zum Kinderspiel. Mit dem komfortablen
Editor kreieren Sie Masken mit beliebigen Zei-
chen und Farben.

er Bildschirmmaskengenerator (Listing), mit intellicgen-

ten Optimierungseigenschaften und gréBtmaglicher

Speicherplatzersparnis, geht neus Wege: Es kommi
namlich nicht so sebr auf die Geschwindigkeit an, sondern
auf eine fasl perfekt programmiere Bildschirmmasks und
auf den Kamfort bel ihrer Eratellung.

FOEBE-NEXT und SPC{x)-Befehle werden nur dann ange-
wendet, wenn sie auch wirklich eine Speicherplatzersparnis
bringen, Wenn man hinter dein erzeugten Pragramm die Zei-
le 63999 GOTO 53995 anhingt, hat die Maske stehenzublei-
ben und nicht (wie a0 oft) wegzuacrollen, Falls das letzte Zel-
chen (Speicherzelle 2023) vorhanden ist, wird es selbst und
seine Farbein derletzten Zeile des erstellten Programms ge-
POKEL Lesrzeilen werden mit »CRESR-Downs in die nachste
Zeile emgebunden, Die Zeichensatrumschaltung wird auch
beriicksichtiat.

Dras Listing besteht sigentlich aus zwei unabhangigen Pro-
grammen. Daszweite Programm ist der schon erwiahnte kom-
fortable Editor. Er eignet sich hervorragend zum Zeichnen
won Blockgrafik-Bildern: Es lazsen sich Linien zeichnen, Zei-
len loschen und zentrieren, Spalten ldschen. Hintergrund-
und Eahmenfarben umachalten, kurz: erist viel komfortabler
als der Basic-Editar!

Programmbeschreibung

Der Maskengenerator wird mit sLiOAD * Maske * « geladen
und mit RUN gestartet. Es stehen olgende Kommandos 2ur
Verfiigung:

— alle in Basic arreichbaren Tasten aufer CHES(E4) = o " v, denn ich

glaube, dal Anfihrungszeichen in ainer Maske nichts zu suchen haben
—Fl — Rahmenfarbe weitarschalten

—F3 — Hintergrundfarbe weiterschalten
— T8 — Wiederholung fir alle Tasten ain
—F7 — Wiederholong fiir alle Tasten aus
— alle CursorTasten

— OBM + SHIFT — Zeichensatz umschalten

— Cursor-Farben — wie in Basic

— CTRL + 2 — Zeile gentrieven
— CTRL + X — Zeile ldschen
—CTRL+ ¥ — Spalte loachen
—CTRL+ L — Linie zeichnen,

Man fAhrt iber das Zeichen, mit dem eine Linie gezeichnet
warden soll und driickt < CTRL L>, Nun kann man mit Hilfe
der CursorTasten das Ende der Linie anfahren und driickt
< RETUEN =. Die Linie wird gezsichnet und der Curser be-
findet sich am Ende der Linie.

— REWVEREE — Tasten wie in Basic

— [NSERT — fiict an dle Stelle, an der sleh der Cursor bafindet,
ein SPACE ein und verschiebt die restliche Zzile
nach rechts

— DELETE — Cursor ein Zeichen nach links. Das Zeichen, auf
dem sich der Cursor vorher befand, wird durch
die Zeile, die nun eingeriickt wird, gelbscht,

— CTRL — Pleil nach links — Maske erzengen.

Drarmit Sie sehen, wis weit der Generator mit seiner Arbeit
iat, wird das ausgelesens Zeichen durch ein weiles Stern-
chen iiberschrieken.

Nun folgen die Fragen nach Startzeile und Schrittweite, da-
nach wird gepriiff, ob die Eingaben akzeptabel sind, und die
Maske wird gelistet. Hier kénnen Sie die Maske ausprobie-
ren und speichern.

Auzgabe 1/ fanaar 1988

Maskengenerator fiir Verwo

ohnte

Noch etwas: Am Anfang wird folgende Frage gestelit (Bild):
sHollen 'SHIFTYSPACE den 'SPACE ' Zeichen gleich seinfs

Fallz Sie dis EHIFT/SPACETaste nicht fiir irgendwelche
Zwecke benotigen, kinnen Sie sinfach <RETUEN> singe-
ben, sonst <=n> + <BEETUREN>.

Beschreibung der Programmfunition:
Spelcherauftellung:

Speicherzelle Z2und die Speicherzellen 832 bis 838 dienen
als Flags und Zeiger zwischen den verschiedensn Pro-
grammmteilen. hre Funktion:

2 = fallz die Anfangefrage mit ja beantwartet wird, wird sie aaf
I gesatzt

B32 = letztes Zeichan

B33 = Farbe des letzten Zeichens

B34 = |, wenn letztes Zeichen vorhanden

B35 = Variablenstart der Maske Low-Byta

B36 = Variahlenstart der Maske High-Byte

B3T = Zeichensatz (Wert aus 33212)

838 = Ersta Farbe zur Generlerunyg der ersten Zeile

839 = Falls letzte Zeile Zeichen enthilt, dann gesetst

$0800 - 38000 Bildschirmmaskengenerator

58000 - SA000 Generierte Bildschirmmaske

$C000 - SDO00 wird als Zwischenspeicher im PASS | benutst

Dieses Titelbild erscheint nach dem Starten des Maskengenerators

Der CGenerator arbeitet folgende Schritte ab; ;
Maske einlesen und vorbehandeln, Maske verarbeiten und
als generiertes Programn nach 38000 schreiben, Bagic-Start
nach 3000,

Wenn Sie den genauen Ablaul studieren wollen, sind dis
EEM-Zeilen i Basic-Listing eing wertvalle Hilfe

Programmbehandlung

Um das Programim zu beschleunigen, scllte man es kempi-
ligren (mit Petspeed oder BASIC 64).

Wenn Sie nun eine Maske gespeichart haben, kann man
folgendermalen ins Hauptprogramm zuriickkehran, ohne es
neu laden zu midssen:

Kompilierte Version; POKE 44 8:RUN

BaszicMerszion; Y3 684738, danach den Einzeiler fily RENEW
von H. und M. Sprave:

POEE2060, 88542291 POKE4G FEEE35)—(FEEK(T8])

=23y POKEAS PEEK(TA])

+ 2ANDE5E. CLEEUN (Roman Barthesah)
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56

BaeT

T REM 333 3 e 1 900900 0 A <148 Ii@d IF 5<8 THEN 3Z@ “BEs >
15 REM # BILDSCHIRMMASKENGENERATOR # (25T 313 Z$-CHR$I153}+EHH$I1&6}+RIBHT${5TH$!5!,
28 REM MIT INTELLIGENTEM * LB&F > LEN{STRE(S) }—1)+") "+CHA% (341 +RIGHTF (Z¥
2= REM # OFTIMIERUNGSEIBENSCHAFTEN +# LATE> JLEN{Z®}=E) C2FFF
38 REM = UND BROESSTHMOEGL ICHER * <0AE > 320 IF LENIZI#)<=45 THEN 3435 <@Z24>
35 REM * SPEICHERFLATZ-ERSPARNIE * L2899 325 J=J+1:1I$(JI=LEFT#(I%, 551 +CHRE (341 +"; " <{1&5>
4@ REM * VERSION 2.8 L A3 J=J+11 TE(TY=RIGHT$(Z%,LEN(ZF)— —&5) 124
45 REM # WRITTEW 3/8& BY ROMAN BHRTKE* L2427 335 IF PEEK(IY=141 THEN TE(JI=FF{J}+CHR¥ (3
=0 REM # HMAX-VON-LAUE-STR. 27 #* £@3I5> g1 {BEF >
55 REM = 5438 REMSCHEID 11 = LAFL> 4@ GOTO 348 <1256>
&A@ REM = TEL. B21i%1/8375% = <2232 345 I=J+1 AT
&5 REM  # * £114% %@ IF H=1 THEM H=0:I#(J}=I%:60TD 358 L2879 >
78 REM *Z.15@ EINZ. V.K.SMOCIYK 12/7854% {@a1 =55 IF H=@ THEN Z#(J)=ZF+CHRE (Z4)+" " C1%a>
IS REM RN R RN R N R <218 468 Isg="":7=0 {1X5>
B® 2 LA55 > 345 NEXT:B0TO 41@ L2049 >
BS = <@&1 > 7@ REM HINTERE SPACES BESEITIGEN {@F46>
5@ POKE S5, 255: FOKE S&, 127:CLR:REM BASICRA =75 TF Rel OR RIGHT${Z$,11<>»" "THEN RETURM <2192
M=ENDE NACH 327488 CETALE JEHA D=LEMI{I¥} <@5S4a >
9% 6OTD 755 <@EEa > 385 D=D-1 LY
188 REM PASE 1 R U g 350 1IF HID!!Zi,E,II-CHH$I3ZJTHEN 385 b =
135 FPOKE ES?,PEEKISSZ?ZJ:FUKE 53281 ;6: POKE 395 IS=LEFT$(I%,D} <104
53288,B0 £211> 432 H=1:RETURN {AaT>
11@ CLR:FOR I=784 TO 7O3+43:READ R:NEXT £1T2> 485 : 127>
115 DIM CH{15):FOR I=0 TO 15:READ CH#iCH(I1} 21@ REM FOR—MNEXT EINMBAUEM (AB 3 BLEICHEN Z
=C#:MEXT <1212 EILEMN} {B25>
120 ZO=24:EA=39:R=0: F=14: S=@:tM=491355 129> 415 DIM ZZI${S55):E=11I=1:REM 55=J+4 MaX IMAL
175 IF FEEK (ZE23)=3Z OR (PEEK (2B25!=F4 AND E ZEILEMNAMIAHL <178>
PEEK (21 =11 THEN POKE B34,8:60T0 135 C148% 4700 A=ErE=A+1:IF E»J+1 THEN 518 <B13>
138 POXE 932,FEEK (20231 :POKE B33I,PEEK (5827 42% IF I$£{A)=IF(E)THEN E=E+1:B070 423 L B
SrAaMD 1S5:POKE 8348,1 ' 4Z@ REM A,E—A,I¥(A} STEHEN HIER BEREIT CAZL >
139 FOR Z=@ TO ZA:P=Q:FOR 5=@ TO SA £2225 435 IF LEFTHZHM 2)=CHRE(1ISII+CHRS (166! T
148 IIFEEKt#BiZ+5+IB2§!:E=PEEK(4E*Z+S*552* HEN SP=1:G0T0 445 ; CEDTFF
SHIAND 135 138> 448 SP=0 <1856
145 POKE SS5294+4Q0#Z+5,1:FOKE 1BZ5+48%I+5,A 44% IF{E-AY<>1 THEN 448 C@ABT >
= c@a1> 4=@ 7=Z+111F SP=B THEN IZZ$(I)=CHR¥{153)+CH
15@ KX=X+(X3127)#12H:W=XX—(XX>-1 AND XN<{3Z REL(TSS) {2855
OR XXr95)#aa-(XA=43 AND KALTL)HER {216 4= FIE(Z)=ZZ%(Z)+I%(A):B0TD 428 £ BB
155 IF PEEK (21=1 AND W=158 THEM W=32 L1572 4508 IF(E-A}<>2 THEN 485 156>
168 IF R=@ AND X>127 THEN R=l: M=M+1:=:FOKE M 445 F=7+2s IF SP=B THEN ZZH(I=11=CHR# {1531+
LASC (" CRVEON2 ") :B=1:50T0 170 CEAZF CHR$ (34} LmBe >
155 IF E=1 AND X<127 THEN R=R:M=M+1:FOKE M 470 ZISLI- 1) =TI (Z-1)+IF(A} <avax
,HEEI“{HVDFF?“J {17TF 475 IF SF=@ THEN ZZ¥(Z)=CHR#{153)+CHR* (34} <@37>
i7@ IF C=F THEN 1%8@ L2595 490 ZIS(Z)=ZZ%(Z)+Z%(A+1}1:GOTO 220 C1&T>
175 IE(W=32 OR W=1&6@)AND R=@ THEN 17@ <BA3> 45% T=T+3:ZI$(Z-2)=CHR$(12F)+"I"+CHR* (178}
1@ IF EF=@ THEWM FOKE 838,ABC(CFIC)IEF=1z +"1"+CHRE(15649) C2E5 >
F=C:GE0TO 19@:REM ERSTE FARBE <128 20Q TI$(Z-2)=2Z%(Z-2)+RIGHT#(STRE(E-A) ,LEN
185 F=CzM=M+11POKE M,ASCICELCY) L1193 (STR$(E-A))—1) 16T
198 M=M+1:FOEE M,W <181 495 IF SP=0 THEN ZZ#(I—1)=CHR#*(153)+CHR¥ (3
195 IF W<>32 OR R=1 THEN B=1:REM FALLS LEE 41 <1847
RZEILE,DANN FLAG FLER CRSR—DORM ¢ 168> a@a ZI!12-1}=II$:Z-13+2$TRI:IZ!IZI#QJR’IIS
20 MEXT £21@> @ L1133
> IF B=1 THEN 215 L2313 =@as GO0TO 428 C2ZIE
210 M=M—-3%:POKE M,ASC(" {DOWNI ™) :GOTO 238 <@1@> =i@ REM ERSTE ZEILE BENERIEREN <1@1>
215 M=M+1 <A22> 515 EIS=CHR$ {151} +"53281 , "+RIGHT# (STR¥ (PEE
220 IF (W=32 DR (W=94& AND PEEK.{2)=1))AND R=0 Kt#?lﬁ#&].LEH(ETH‘tPEEKi#?iE#!J}-II L2133
THEN FPOKE M,13:5070 238 C192> 570 EIf=EZ$+":"+CHRF(151) + 532680, " £184%>
275 PDKE M, 141 <@34> mos E74=EI$+RIGHT$ (STR$ (FEEK (47155) ) ,LENIS
o3p IF 7=24 AND B=1 THEN POKE B, 1 <@Bw > TR# (FEEK {89155 1) —1} L@AT4:
235 MNEXT 245> =ZR EI!-EZ$+“:"+EHR#{1511+"532?2,“+RIEHT#(
248 POKE 49152, INT (M/258) :FOKE 49153 ;M-PEE ETRS(PEEK{ESTJJ,LENIETR$(FEEK{EST}}J—I
K1459152) #254 L2252 i} < BB >
745 REM FPASS 2 {AX2> 535 EIs=ET#+": "+CHRE (153 +CHR¥ (381 +% {CLR}"
258 CLR <188 +CHR$ (PEEK (BXZ8) Y +CHRE (Z4) +"; " <2282
2=% DIM ZI$i51) LBLG Sa@ ZZ¥(1)=EIf:EZ#="" <1852
S50 HM=FPEEEK (49152) #254+FPEEK (47153) < Bls - 545 REM BEMERIERUNG DER LETITEM ZEILE 128>
265 FOR I=49154 TO M <1432 ==0 IF PEEK(B8X%)=1 AND PEEK (B834)=D ANMD ZIF
27@ IF CHR$F(PEEK(I}1="{RVSON}"THEN R=1 L2297 (ZI<ICHRE(13@) THEN ZIZF(Z)=ZZ#{Z)+"{HON
275 IF CHR# (PEEK (I} }=" (RVOFF>"THEN R=2 {2402 E}":G0TO &5@ C2Lh>
2B@ IF FEEK(I})=141 THEN 295 <221> 555 REM SCHLEIFE GEHT NICHT BIS ZIUR LETITE
285 IF PEEK{(I)=13 THEW BOSUB 375:G0TO 295 <a7?> N ZEILE L2543
Z9@ ZF=FH+CHRE (PEEK (I} }eGOTO 383 <117> S4B IF ZZIS(Zi=CHRE{13@)AND PEEK (834)=8 THE
955 REM SPC(X) EINBAUEN (WENN MEHR ALS 7 5 N GOSUB S55@: Z7&#(Z2)=IZ$(Z)+" (HOME}" ::BOT
FACES) L1804 0 &58 183>
308 L=0:5=8 <158 555 REM LETZTES ZEICHEN POKEN, FALLS DAS Z
T8 L=L+1:IF MID$(Z#,L,1)=CHR$(321AND R=@ EICHEM MICHT SPACE IST 187
THEN B=B+1:50T0 3@5 L. L el %7¢0 IF PEEK(B34)=0 THEN &58 £ 1S
Listing. Der komfortable Maskengenerator mit eingebauten Optimierungseigenschaften
Ausoabe 14lanuar 1988
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Tips & Tricks — Listing

573
588

o378

a73

&18

&15
&2Z8
&25

&3@

&35
&48

&45
&30

&40

&b5
470

475
488
&HB5
aF@

&95
7oe
i <]
7i@

715
78

725
738
733
748
7435
5@
755
-1
7&3
7ra
77S
788
785
77@
793
BRa
Bi@
B13
828
BZES

838

IF ZZ$(Z)<ICHRECISB) THEN &25

BOSUE S590:60T0 &25

REM FDR-NEXT SCHLEIFE UM 1 ERNIEDRIGEN
ZF=FZF(7-2):IF VAL IRIGHTE(Z$,Z)1=B THE
N AN=1:60TO0 &8

AN=2

Z1$=LEFT${Z%,LEN(Z%])=AN)

I$=STR# (VAL (RIGHTS (2%, AN) ) =1) : ZAS=RIGH
TH(Z$,LENIZF) - 1) 1 ZTF(I-2) =T 1%+7A%

IF AN=1 AND ZA$="2"THEN ZFZ#(Z-2)=IZ%$(Z
1) EZ$AE}=ZZ$1Z-1) :G0OTO 420
E=T+1: 228 (2 )wTIF(E=2)

RETURN
TISIZI=LEFTS (22402} ,LENIZZE(Z) ) -3+ {H
DHE}“*HIEHT!{II#{I},Z?

Z=Z+1: ZZF{ZI=CHR$ (151) +"2023, "+RIGHTEL
STRE (FEEK (B32) ) ,LEN (STRE (FEEK (B323 1 ) =1
¥

TZFLZI=TT$ (T +": "+CHRE (151 ) + " BADGS »
ZIF(Z)=278 (Z)+RIGHT# (BTR$ (PEEK (8351 },L
EN(STR$ (PEEK {B33))) =1}

REM MASKE ALS PROSRAMM

PRINT" {CLR,BREY 3)";:POKE S3261,11:P0K
E 53280,11:POKE S3272,21

PRINT" {HOME , SDDWN, SRIGHT}STARTZEILE €35
PACE3?"

FRINT" {3RIGHT , DOWN}SCHRITTWEITE 7 {LEFT
J2UP3 "z INPUT SZ#:PRINT" (DOWNI"SPC{1&)
:: INPUT SWE

SZ=VAL (SZ$) 1 SH=VAL (SHE)

IF (S57+Z2353779) OR (Z#SW+EZ-1 263997} OR SW
<1 THEM &55

EZ=Hi+Z#SW-11V=0: KA=32748

FOR IN=SZ TO EI BTEF BW:v=V+1
K=KA+LEN{ZZ$ (V) ) +6

KA=KA+1: POKE KA, K—INT(K/256) %256 KA=KA
+1:POKE KA, INT tK/254)

EA=KA+1: POKE MA, IN=-INT (ZIN/Z25&4) #2546 KO=
KA+11POKE K&, INT (ZN/254)

FOR I=1 TO LEN(ZZ#{V)):KA=KA+1:POKE KA
LASCIMIDE(ZZE (V) T, 103 sNEXT
KA=KA+1:POKE KA, B: NEXT

KA=KA+Z: POKE KA-1,8:POKE KA,@

REM VON 2049 AlUF 32749 UMSCHALTEN

EA=KA+11 POKE BIS5,KA-INT (KAS254) #256:F0
KE 835, INT (KA/Z235)

FRINT" (CLRIPESZ75E,0:FO43, 1:PO44,178: P
045, PE(B3S) : POKES&,PE(E346) ¢ PASS, @: POS&
. 188

PRINT " {HOME , 4D0WNICLR
PRIMT" (HOME , 7DOWNILIST

FPOKE &31,1F:FPOKE &322, 13:1POKE &33,13:FP0
KE &34,13:FOKE 198,4:END

REM ##4 BMG/EDITOR #®¥

GOSUB 1388

ED=16:¥YD=44: X1=8: ¥1=@

K=XD: ¥=YD:K=B: POKE V+1,Y:Z={X>255)  POK
E NV X+ (T#2546) s POKE 53258 ,Z%(—1)

POKE V+2,B:POKE V+3,0:FPOKE V+21,3

GET A#:IF Af=""THEW 7B@

Aml s (AF="TDOWNI")+2% (AF="{LP>") +I% (Af=
"{RIGHT}" ) +4+ (AF="{LEFT}" ) +5= { A¥=" (HOM

EX" ) +6% (AF="{CLR}" ) s A=AN=1
IF A=1 THEN Y=Y+8:IF Y>234
GOTO BB8@

IF A=2 THEN Y=Y-=H:IF Y<44 THEN Y=44:G0
TO 888

IF A=3 AND X=328 AND Y=234& THEN BE8

IF A=3 THEN X=X+BilF X»>328B THEN X=1&:A
=1:B0TO 77@

IF A=4 AND X=1& AND Y=44 THEN D88

IF A=4 THEN X=X-B:IF X<1& THEM X=328:A

=2:60TO 795

IF A=35 AND K=B THEN PRINT" (HOME}";:B30OT

o 7a5

IF A=&4 AND K=B THEW PRINT"{CLR}";:GE0TO
T&5

IF A=8 AND K=8 THEN 738

THEM Y¥=234:

<2aT>
128>
<189

<B2Z7 >
LRLIY
{181

L1315

<Ba@>
172
<17@x>

£193>

<168k
245>

<@g3>
CIZT>

kg =

L2311 =

<189
L2447

<198>
{135
<B1Z>
<lzg>

LZEZI>
{@F5>

<181 >
214>
<132>
C1351>

L2537

Cl41>
<205 >
{1335>

<RB7 >
4213
<218>
<191>
< ABE
L

<1&4>
<{aiex
<@a5>
L172%
<834

<1745
<lz@>

<@7ax
<@IS5>

<178>
<B37>

<@a7m>
C2IF>

B35
84a
B45
258
B35

B&@
B&S
B7@

875
BE@
8835

278
895
Fa8
Fas

Fi@

213
Tzl
928
1

935

4@

F45
750

55

768
P45
F7a
973

88

785
70

IS

BOTO 258
REM ZEICHEM SCHREIBEN

IF A%=CHR$(13) THEN EBE@

IF AF=CHR$(34) THEN 780

A=ASC {AF) § B=A- 16133+ (AC255) —64% (6152
| =32# (A< 1AR) +32% (ACTE) —44% (ACHE)

IF RVW=1 THEM E=E+iZ8

FOKE 10Z8+Y1%40+K1,EB

FOKE 552%4+Y1%4@+X1 ,FEEK (V+39) 1 A=Z¢ EOT
0 a8

REM SPRITES KODRDINIEREN

IF K=1 THEN 585

2=(X>25%) sFOKE W, X+ (Z#254) : FOKE S32864,
Z#{—11:POKE W+1,Y¥

Ki=(X—1&) /B:¥1=1(Y-44) /B

IF LN=1 THEN K=1

GOTO 788

I=(X>255) s POKE V42, X+ (Z#254) t POKE 5326
4 ,PEEK (532641 AND 1 OR(Z*(—Z)):POKE V+3
¥

"

IF A$=CHR$ (13} THEN X2=(X-14) /B:¥2=(¥-4
4)/8: IF X1<3X2 AND Y1<>YZ THEN 78@

IF A$=CHR#¥(13)AND LN=1 THEN 1155

GOTO 7E@

REM ZUSATZFUNKTIONEN

A=1% (AF=" {RVSONI ") +2% (A€=" (RVOFF 3"} +34
(AS="{CTRL—XI")+4# (AF=" {CTRL=Y 3"} +5% (A
=" {CTRL-Z}"}

A=f+re® (O$="{F1 3" ) +7% {AF=" {FE3" )} +B% (A¥m
YEFSIT) T (AFS" (F737 )+ 1B (AS=CHR$ (148)
}

A=A+1 % {AS=CHRE (20) ) +1 24 (A$=" {CTRL-L}"
1+13# (A$="{CTRL-F3") : A=A#%—1; IF A=@ THE
N 9@

REM GONG

FOKE S4295,15:POKE S54277,8:FOKE 54278,

247 POKE S4274,17:POKE 54273,20

FOKE S54272,0:FOR I=1 TO 1@@:NEXT:POKE
S4274,16

IF A=11 THEN GOSUE
IF A=12 THEN 115@
IF =13 THEN 128%
DM A BOSUB 1015,1820,111@,1125,18308,11
85,1210, 1220, 1225, 1235

GOTO 788

REM CURSORFAREEN

A=1# (AF="{BLACKI "} +2# (AF=" (WHITE} "} +3#
(AF=" {RED}" ) +4% (A$="{CYANI ") +5% (AF="{P
URFLE}™) +&# {A%=" {BREENI"}

A=f+7 e (AF=" (BLUE}" ) +B% (A$="{YELLOW} "} +
G4 (AF=" {ORANGE "} +10% ( A%=" (BROWNI" )} +11
¥ (8F="{ IG. RED}" } +1 2% (A$="{BREY 13"}

124681 A=41 BOTO BLE

1868 A=A+13*(A%f="{GREY Z¥}")+14%(AF="({_I6.6
REENI"}+15# (A%="{LIG.BLUE}") +1&6= (AF="
{EREY E}")sA=A%-1

iBlps IF A=@ THEN B43

1818 PRINT CO#(A};:POKE V+39,A-1:FOKE V+4@
A—1:E0TO 78@

1815 R¥=1:RETURN:REM RVS/0ON

1820 RV=RA:RETURN: REM RVE/0OFF

1825 REM ZEILE ZIENTRIEREN

1028 ZES="":7=¥1:I=0:Cl1=8:C2=0:IZ=0

1835 IF I<48 THEN CH=FEEK (1BZ24+I#3@3+1)11IF
CH=3Z OR CH=Y& THEN Cl=Ci+l:I=I+1:60T
0 1835

i@4d I=3%9

1845 IF I>-1 THEN CH=FEEK{1024+ZI=4@+1):1IF
CH=32 OR CH=%& THEN CZ2=C2+1:I=I-1:180T
0 1845

1058 IF Ci=C2 THEN 7B@

1855 FOR I=C1 TD 48-CZ:IE#=IE$+CHR¥ (PEEK(1
B24+I#48+1) ) +CHRE (PEEK (S52F5+Z#48+11 )
sNEXT

1@&@ IF CL>C2 THEN 1085

1865 C=(CZ-C1)}/ 2

187@a GOSUP 1118

1B7S FOR I=Cl+C TO 4@=-C2+C: ZZ=27+2:FOKE 18
24+ I#4@+1 ,ASC(MID=(IE¥,II-1,1})

1080 FOKE SS5294+I#40+1,ASC(MIDS(ZIEF,ZZ,1})

tNEXT:E0TD 1105

Listing. Der komfortable Maskengenerator (Fortsetzung)

C185>
L2235
Ces4>
<Be7>

C203>
c1@4>
C18%F>

CZ@T>
<@&1x
118>

CHAEZ >
L2088
{225
L242>

CI12¥

L2187
C192>
<005 >
C225>

131>

<@g >

{206
189>

{1&Z>

(233>
113>
<135>
(BZZ>

(@S5>
R TR
{@3T>

(158>

C1T2>

<@3Z>
{255

@74
<143
<1733
<1795
<2075

L1345
<Ba4>

173>
clsax

{18613
<1317
<ZAT >
<@sa8>

<ds >

<184%
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Tips & Tricks — Listing

C 64

58 Zidr

1@85 C=(C1-CZ2)/2 <205 1,@8,128,1,2%5,174,@,9,0,8,0,0,@ C1@4%
1898 GOSUB 111@ <@7B> 135% DATA @,0,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0 LATFL>
1@95 FZ=@:FOR I=C1=0 TO #@=C2-C:ZZ=ZI+2:F0 1Z4@ DATA" {BLACKI ", "{WHITE2}"."{RED}"." (CYA
KE 1@Z2a+7#48+1 ,ASCIMID$(IES,Z2-1,111) <R47> M3"," {PURPLE}" ," {GREEN}" " {BLUEZ?™ , " £¥
1100 POKE S52F46+Z#4@+]1 ,ASC (MIDS (ZEF, 21,11} ELL.EI-'-I}",“'CIJRAMEE}“."(BWN}',"{LIE.HE
MNEXT <137 > 0}", " C(EGREY 13","(OGREY 23", {LIG. GREEN
1185 RETURN L1475 3 "{LIG.BLUE}"," {GREY 31" . 22157
111® REM ZEILE LOESCHEN L2IB> 1345 G=111B0=6G: POKE S53281,65:FPOKE 5328@,B0 <11@>
1115 PRINT" {HOME}"; LEFT#(D¥,¥1); 5%5 " {HOMEZ 1378 PRINT" {ELH,EDUHN,EuﬁF‘AEE,HVEEH\I,EH‘EV X
" POKE 1024+Y1#48+3%,32 <111z 4BPACE , RVOFF , SSPACE , RYSON, ISPACE , RVOF
1128 RETURM C1&22 F,35PACE ,RVSON ,, 36PACE , RVOFF , 25PACE,RY
1125 REM SPALTE LOESCHEN L1448 50N , 7SPACE , RVOFF 2 <Z@7 >
113@ IF X1=3% THEN FOR I=8 TO Z4:FOKE 1824 1375 PRINT" {&EPACE , RVS0OM, SFACE, BLACK , SPACE
+[%4@+3%,I2: NEXT: GOTO 1148 L1175 ,GREY 3,BPACE,BLACK,35PACE,GREY 3,5PA
1135 PRINT"{HOME}";5PC(X1};:FOR I=1 TO 24z CE , RVOFF , 2EPACE , RVSON , SPACE , BLACK , 25P
PRINT" {SPACE , DOWN,LEF T }"§ s MEXTz FRINT" ACE,BREY 3,SPACE,RVOFF,SPACE,RVS0N,SP
fHOME} " 1 1 POKE 1B824+24%43@+X1 .32 <39 > ACE , BLACK , 25FACE ,BREY 3,5PACE,BLACK,S
114@ RETURN <1822 PACE , RVOFF , SPACE , RYSON, BREY 3,SPACE,B
1145 REM LINIE ZIEICHNEN <@v@> LACK , SPALCE ,BREY %, SPACE , BLACK , 3SPACE ,
1158 LN=1:50T0 BBS LR72> GREY E,ME,BLEEK.EPAEE,RVEFF) <@AS7T>
1155 XD=XZ#B+1b4: YD=Y2#E+44: XN=X2Z1 YN=Y2 C125> 1388 PRINT" {&EPACE ,RVSON,GREY 3,5PACE,BLAC
1150 Z=PEEK {1B24+X1+40%Y 1) : CePEEK (S529&+X1 K,SPACE,BREY 3,B5PACE,BLACK ,SPACE,RVOF
+AERY L) Lo 1 B F ,25PACE ,RYSON,GREY 3,BPACE,BLACK,SPA
1145 IF X13X2 THEN X=X¥1:=X1=K2XZ2=X:G0TO 11 CE , RVOFF , SPACE , RVSON,BREY 3,SPACE,BLA
75 CBST > Ck, SPACE ,RVOFF , 2BPACE ,RYSON , BREY 3, 5P
1178 IF Y2>¥l THEN ¥Y=Yl:Ylw¥2:¥2=Y <@&Z> ACE , BLACK , 2SPACE , RVOFF , SPACE ,RVSON,, GR
1175 IF ¥1=¥Z THEM FOR I=X1 TO XZ:POKE 1@2 EY 3,SPACE,BLACK,SPACE ,RVOFF ,SPACE,RV
G+a@e¥1+1,7:POKE S552945+4@4#Y1+1,CzNEXT SOM,BREY 3,BPACE ,BLACK,SPACE,GREY 3,8
1 GOTO 1185 <@1@r PACE , BLACK , SPACE , RVOFF , 2SPACE , RVEON, 2
1188 FOR I=¥2 TO Yi:FOKE S5Z75+4@#1+X1,C:P SPACE ,RYOFF 2 <183
OKE 1@23+4B#I+X1,Z:MEXT CEaa > 1385 PRINT" {&4SPACE,RVS0N,BREY I,45PACE,BLA
1185 xi1=XN:Y1=¥YNiLN=8:K=0:50T0 772 185> Ck , 2SPACE ,RVOFF , SPACE , RYSON ,GREY 5,5P
1198 REM GROUND+1 <B4 ACE ,BLACK ,SPACE,BREY I,SPACE,RVOFF,S5F
1195 @=PEEK (S3281}AND 15:IF B<15 THEN B=G+ ACE ,RVSON, BLACK , 25PACE ,BREY 3,5PACE,R
1:POKE 53281 ,6: RETURN L1952 VOFF , SPACE , RVSON , SPACE , BLALCK 4 BFPACE RV
1708 IF G=15 THEN G=@:POKE S32681,G:RETURN <2@2> OFF , SFACE , RVSON ,, GREY 3,5PACE , BLACK ,SF
1285 REM BORDER+1 C1@& ¥ ACE ,GREY 3,5FACE,BLACK,SPACE BREY ¥,3
171@ BO=PEEK (5328@)AND 15:IF BO<C1S THEN BO SPACE , RVOFF L2@E>
=p0+1:POKE S328@,B0: RETURM $1a4s 1358 PRINT" {&SPACE,RVBON,SPACE, BLACK ,SPACE
1215 IF BO=15 THEN BO=@:POKE S53Z28@,B0:RETU ,GREY X ,S5PACE , BLACK , 35FACE , GREY 3,5PA
RM <125 CE ,RVOFF , 25PACE , RVESON , SFACE , BLACK , SPA
1270 POKE &45@,255:RETURN: REM REFEAT/ON <E1Z2> CE,GREY 3,25PALCE ,RVOFF,SPACE,RVSON,28
17225 POKE &5@,0: RETURN: REM REFEAT/OFF <225 ¥ PACE , BLACK , SPACE ,GREY 3,8PACE,BLACK,S
1230 REM INBERT 122> FACE ,RVOFF , BPACEX"; <125
1235 FOR I=3% TO X1 STEF-1:PDKE SS52F5tY1#4 1391 PRINT"{RVSON,GREY 3,SPACE,BLACK,SPACE
P+l ,PEEK (SS296+Y1%40+1-1} CASZ> ,GREY 3,35PACE,BLACK,SPACE,BREY 3,5FA
1740 POKE 1024+Y1#4@+I,PEEK (1B24+Y1#4@+1-1 CE , BLACK ,SPACE , RVOFF } <@1E»
} e NEXT i 1395 PRINT" {(&SPACE ,RVSONM,EREY 3,5PACE,BLAC
1245 POKE 1@24+Yi#4@+X1,32 (2PN ¥ ,SPACE,BREY 3,5PACE,BLACK,SPACE ,RVOF
125@ RETURN LBEL F , 28FACE , RVS0ON , BREY 3,5PACE,BLACK ,SPA
1255 REM DELETE Fdrnt CE ,RVOFF , 5PACE ,RYSON, GREY 3,B5FACE,BLA
1760 FOR I=X1 TO 3IF1POKE S52%&5+Y1i#d4@+I,PEE Ck ,SPACE ,BREY 3,S5PACE,BLACK,SFACE,BRE
KiS5Z05+Y18aB+I+1) {143 ¥ 3,5PACE,BLACK,SPACE,BREY 3,5PACE,BL
1265 POKE 1824+Y1%4@+] ,PEEK {1824+Y I #4@+1+1 ACK ,SPACE,BREY 3,S5PACE,BLACK ,SPACE,RV
JINEXT <@z OFF , SPACE ,RVSON, BREY 3,5PACE ,BLACK,SS
1270 POKE 18Z4+Y1#40+37,32 <184% PACE ,BREY S,EFﬂEE.MEK.BF'ﬁEE,WﬂFF} <@ig>
1275 RETURN R 3 B 14B@ PRINT® (45PACE ,RVSON,GREY 3,&65PACE,BLA
1Z28@ REM EDITOR-ENDE {1846 EK,ZEFAEE,RVEFF,EFQCE,RVEUN,EREY 3,38
1785 FOR I=1% TO B STEF-1:POKE S3281,I:FP0K PRCE , BLACK , SPACE ,RVOFF , SPACE ,RVEON , 5F
E S37H8,1:NEXT:POKE 4%154,G:FOKE 49135 ACE ,BREY X,35PACE,BLACK,SPACE ,RVOFF ;5
=.B0 L1247 PACE ,RVSON,GREY 3, 7SPACE, BLACK ,SPACE,
179@ FPOKE 53281 ,8:FPOKE 53288, B0 [ L e RVOFF 3 LAST>
1295 POKE V+21.0:6070 185 £119> 14@5 PRINT" {7SPACE , RVSON,&5FACE , RVOFF  35FA
1308 REM INIT/SPRITE-INIT L2432 [:E,RUSL‘IN,JEPQI:E.RUDFF,SEPRI:E.,RUEEIN,H
1385 GOSUB 1365 @4 PACE ,RVDFF , 2SPACE ,RVS0N , 7SPACE ,RVOFF} <@812
151@ DE="{24D0KWN3" £@75: 141@ PRINT™ {ZD0WN,5SFACEXB{GREY Z}ILDSCHIR
1315 S&="{Z95PACE}" L1884 MIYELLOW?—{BLACK }M{GREY ZI}ASKEN{YELLD
1320 FOR [=832 TO 83%:FOKE I,@:NEXT CE5T WI—{BLACKIG{GREY SIENERATOR 127>
132% DIM COS$(1&) :COF=" (BLACK,WHITE ,RED,CYA 1415 NE=CHRE (B2) +CHR% (79 ) +CHRS (771 +CHRE (45
N, FURFLE , BREEN ; BLUE , YELLOW ; ORANGE , BRO 1 +CHRE ( 7B) +CHR$ (321 +CHR¥ (64 ) +CHRE (55) <@99>
WN,LIE.RED,GREY !,GREY 2,LI16.5REEM,LI 1420 NE=N$+CHRE (B2) +CHRE (B4) +CHRE (75) +CHRS
G.BLUE,BREY Z3":FOR I=1 TO LEN(CO%}:C (&%) COET:
Of (1) =MIDE (COF, 1,1} i NEXT <C2IT> 1425 PRINT® {DOWN,3SPACE, YELLOWINRITTEN 3/1
1ZZ@ FOR I=7@a TO 7O4+43:READ E:POKE T,G8:N S84 {ZSPACE}BY “;N¥ C144>
EXT:POKE 2048,11:FPOKE 2841,11 CPOS 1478 FOKE 2,0:PRINT" (3DOWNI"SPC(B) " {GREY 3
1335 V=SIZ481FOKE V+39,15:POKE V+4@,15 T e }SOLLEN ‘SHIFT/SPACE® DEN" 117>
15348 RETURN <12B> 1435 PRINT" (4SPACE} "SPACE "—IEICHEN BLEICH
1345 DATA @,0,0,9,2,0,0,0,0,0,08,0,8,0,08,1, BEIN 7 J{3LEFT}";:INPUT A¥ <208 >
255,128,1,0,128,1,8,128,1,08,128 156> 1448 IF A$<>"N"THEN FOKE 2,1 <247>
13%@ paTA 1,0,128,1,8,128,1,8,126,1,8,178, 1445 RETURN €233
Listing. »Maskengenerator« (Schiub)
Fusgaba 1/fanuar 1988
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Tips & Tricks — Listing

Wellenbad auf dem Bildschirm

Maochien Sie lhren Programmen optisch mehr
Pfiff geben? »Wave-Screen« wird Sie nicht ent-
tauschen. Wenn Sie das Programm starten,
wackelt der Bildschirm.

ie kleine Maschinensprache-Routing (Listing 1) wird in
den Speicherbereich ven $0340 bis $037E gelegt.
Durch Verschieben des Bildschirms in rhythmischen
Zyklen erzeugt es eine Wellenbewegung. Anwendungshbei-
gpiele sind Vibration des Bildachirms bei einer sExplosions,
als Gagin Adventures oder am Ende eines verlorenen Spiels.

50 benutzen Sie Wave-Screen: Zuerst geben Sie bitte das
Listing | mit dem MSE ein. Speichern Sie das Programm auf
Diskette und starten es mit »5Y5 838, Werte <REETUEN = Als
Wert ist eine Zahl zwischen 0 und 255 anzugeben, Dicge Va-
riable bestimmt die Frequens des Wackel-Effekts. Bel der
Eingabe einer Mull izt diese sehr niedrig, bei 255 sehr hoch.
Wenn Sie das Programm abbrechen wollen, geniigt der
Druck auf sine beliehige Taste. Wave-Screen kann von einem
Programm aus aufgerufen werden. Wollen Sie die Erweite-
rung von einem Maschinen-Programm aus nutzen, ist in die
Speicherstelle 889 ($0375) der Wert fiir die FPrequenz zu
schreiben, und anstatt des Sprungs nach 832 (30340) ist nach
838(30348) zu verzweigen, Damit wird dis Abfrage der Varia-
blen WWerts umgangen.

In Listing 2 finden Sie den kommentierten Assembler-
Cuell-Code. Anhand des Programms Wave-Bcreen méchten
wir Thnen zeigen, wie die Manipulation des Bildschirms funk-
toniert.

Erliivterungen zum Queli-Code

In Zeile 100 wird der Assemblier-Vorgang vorbereitet, Als
Startadresse dient dis Speicherstelle B2, Dasz sigentliche
Assembler-Programm beginnt in Zeile 1100 Das Programm
mtzt eine Unter-Routine des GET-Befehls, um die Nachkom-
mazahl, die mit *5Y5 8328, Werls eingegeben wurde (siehe
ohen), zu bestimmen und im ¥-Eegister zu speicherm. Inder
folgenden Zeile wird dieser Wert in die speicherstelle Pl1+1
geachrieben. In den Zeilen 1307140 wird der Tastaturpuffer
geltscht. In Zeile 150/180 lieat das Programm den Wert aus
Adresse $D016 und legt ihn mit dem Befehl PHA auf dem
Stack ab. In der Speicherstelle $D016 ist die Bpaltenzahl des
Bildschirms (normal; 40) gespeichert. Durch das Speichern
auf dem Stack kann der Wert fiir die Spaltenzahl spiter wie-
der zurlickgeschrieben werden (siche unten). Die Befehls-
kombination in den Zeilen 170/180 verkleinert den Bildschirm
auf 38 Zeilen. In die Speicherstelle D016 (dezimal: 53270
wird der Wert 0 geschrieben. Sie kinnen die Wirkung dieses
Befehls ausprobieren, indem Sie mit dem Basic-Befehl POKE
532700 auf 38 Zeilen umschalten. POKE $3270,8 stellt den Ein-
achaltzustand wieder her, Die Hauproutine zum Erzeugen
der Wellenbewegung beginnt in Zeile 190. Der Bildschirm
wird in Eingelschritten je siebenmal nach rechts und dann
nach links verschoben, Die Pausenrouting »Ple {(Zeile 370 bis
400 verlangsamt diesen Vorgang, um dem tragen menschii-
chen Auge die Becbachtung des Effekts zu erlauben. In den
Zeilen 290/300 wird durch Auslesen des Tastaturpuffers ge-
priift, ob eine Taste gedrickt wurde. Ist dies der Fall, erfolgt
in Zeile 360 mit dem Bafehl ETS der Riicksprung zum Basic
Vorher wird noch der Spaltenwert, der inden Zeilen 150/160
auf den Stack gerettet wurde, wieder 1n die Speicherstalle
$D0L6 geschrieben. Wurde keine Taste gedrickt, beginnt
die Hauptroutine von vorm. (5tefan Bartnitzky/1s)

Ausgabe | Tanuar 1988

Programm-Schema

1. Bestimmen der Nachkommazah)
2. Wert im ¥-Fegister speichern
3, Wert aus X-Register in P1+1
4, Tastaturpuffer loschen
8, Wert aus £D01E (Spaltenzahl) auf den Stack
6. Wert 0 in $D0I6 schreiben
7. Bildschirm siebenmal nach rechts
8. Zur Pausenroufine verzwaigen
9. Bildschirm sielenmal nach lnks
10, Zur Pausenroutine verzweigen
Il. Prifen, ob Taste gedriickt
12. Wenn Taste nicht gedriickt, nach 7. zuriick
13, Ende des Programms, zuriick zu Basic

azsp pzve

Mame 31 wave scresn

A48 : 2B f1 b7 Be 79 @3 a7 88 &f
BX48 1 BS c& ad 16 dB 48 a% DA 54
8358 5 Bd 1& d@ a2 @7 ee 14 d@ 53
B35E ¢ 20 78 B35 ca dbd 7 aZ @7 34
BZ5@ @ ce 1b dB8 FA 7B B3 ca dB de
B35B 1 £7 a5 chd 7 B fB =4 4B BT
BE7E 8d 14 d@ a% BA BS ch AR Ta
@378 1 al Pa cH d@ fd S0 BB BB Ac

Listing 1. Bitte geben Sie Wave-Screen mit dem MSE
(siehe Eingabe-Hinweis auf Seite 97) ein

4500 -opt pl,oo

4@@: = 832

110: jsr #b7+1 : kommazahl holen
120: sty pl+l jund abspeichern
138:; lda #8 ttastaturpuffer
14@: sta #cbd ;s loeschen

158: l1da *dBi1& jaktuellen wert von
15@: pha ;¥d@15 speichern
178: 1da #8 jbildechirm auf 38
18@: sta $FdBls jz@ilen umschalten
19@: c3 ldx #7 sbildschirm 7 mal
200: cl inc #dB@is ;inach rechts

218: jer pil jzur pausenroutine
220; dex ;% um 1 erniedrigen
238: bne ci1

241 1dx #7 tbs 7 mal nach

250: cZ dec #dBlé 3links verschieben
=6@: Jer pl ;zur pausenroutine
Z27@: dex

2881 bne cZ

298: lda #%co ;tastatur abfragen
0@; cmp #58

Z10: beq 3 snein,dann zurueck
3281 pla ;bs auf

I30: sta #dBl1s& jalten wert zurueck
Z40: lda #*8 stastatur losschen
S0l sta *co

et rts jzurueck zum basic
378: pl 1ldy @B jpausenzeiger holen
388: p2 iny ;zashlen

39@; bne p2 s=schon 255

403 rts szurueck in routine

Listing 2. Der kommentierte Quell-Code zu Wave-Screen.
In der vorliegenden Form mit »Profi-Ass 64« zu assemblieren.
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Tips & Tricks

C 64

Neue tolle Module
fir Hypra-Basic

In dieser Ausgabe erweitern wir Hypra-Basic um
ginige Funktionen, die das Programmieren in Ba-
sic erleichtern. Zeilenldschen, eine Fehler-Hilfs-
funktion und das Versehen des Listings mit La-
bels werden fiir Sie bald unentbehrlich sein.

swischen sindwir beiiber 70 Modulen mit mehr als 100
Befshlen angelangt

An dieser Stelle michten wir alle Autoren auffordern, uns
Thre mit Hypra-Basic geschriebenen Programine ZUZUSen-
den. Denn wahrend es bei anderen Erweiterungen oft
achwierig oder gar unmoglich ist, Programme =0 abzu-
drucken, daf sie mit dem Checksummer einzugeben sind,
bereitet Hypra-Basic keinerlel Schwierigkeiten.

S0, genug der Vorrede: Die Module in den Liatings 1 bis 4
werden wie immer mit dem MSE eingegeben, die erfordetli-
chen Anleitungen sind dem jewsiligen Listing direkt zuge-
ardnet, {F. Crins/W. Friedrich/E Thaus/rs)

H vpra-Basic war Listing des Menats in Ausgabe 4/88. In-

Listing 1. Modulmummer: 70

Anzakl der Befehle: 1

1) WATSOD 49152 bis 492240

Syntax: WATSD pl,p2, A%

Funktion: WATSO wertet suf einen Taatendruck, der dann
in &3 enthaltesn ist, Winrend dee Wartens suf den
Testendruck wird eins synthetische Melodie gesplelf,
die wen den Parametern pl und pF abhinglg ist, Falls
pl = 255 und p2 = 0 gewshlt werden, entfgllt der Sound.

Name 1 7@erw .ass cEad @y
cl@@ : 20 77 P 2@ Fe b7 8e fe cl
cl@8 : 835 20 00 =2 A= ff @3 a¥ B
cB1@ 1 BF Bd 18 d4 Bd @5 d4 a¥ 2=
@18 1 70 Bd Po d4 a¥ 11 Bd @4 cc
cE20 1 d4 ee FF B3 ce fe BT a2 B2

cB?B : BB cB d@ fd eB @ B dB d3
cB3® : B ad ff B3 2d f= B3 B4 31
c@zg Al d4 a5 ca& f0 =3 29 @@ ba
cpag 1 Bd 18 d4 2@ fd as 4c Fe P&
@38 1 ab FFf D@ £+ fFf fF D@ FF 3

Listing 2. Modul: 71

Angahl der Befehle: 1

2) HLP 49152 bis 49328,19

A} Synvax:  HLP ON
Furktion: Help-Befenl einschalten

by Eyntax: HLF OFF
Funktion: Help-Befehl susschalten

¢) Syntax: HLE
Funktion: Auflisten der gerade bearbelteten Zeile,
Die Stelle, nach der der Fehler suftraf, wird ravers
dargestellt. Wichtig: Der HIP-Befehl funktloniert
fur, wenn HEP aktiviert ist und HLP direkt nach der
liggabe der Fehlermeldung eingegeben wird!

60 (¥

Bemerkung: Der Help-Befehl verbiegt den Vektor fir die
Eingabe-Warteschleife ($0302/$0303 auf eme eigene Routine
im Bereich von $0TES his $07FT (Ende des Video-RAM). HLP
OFF setzt den Vekior wisdsar auf die alten Werte zuriick.

Name : Flerw .asc cAln chcd
cEge : 2B 79 B0 cP @@ 0 @ cF 32
cPA@8 : Ta fB 3¢ cFf 71 F@ 1f a@ 41
cli@ : B2 bl Fa 0% ot c@ f@ @5 a¥

@18 : 4c PE af BE 1@ £3 2@ 73 o&d
cEZR : @@ 208 73 B0 2P 73 BB aF fe
cl@zB a4 a2 B3 4c 48 cB a@ 14 3C
cATA @ 2@ 75 B0 bY b4 c@ 57 w8 cb
c@zg @7 B8 18 +7 a¥ B7 al @8 bbé
c@4@ : Bp BZ B Bd @3 @3 o2 as &7

CR4E 1 5 87 B4 15 B4 3a w8 f@ 3
cPsR + S5f a5 39 85 14 28 c¥ bd &
CcBSE 5 20 13 a4 ad f& @7 18 25 33
cHs@ @1 S5F 5% B2 aB BT B4 OF a9 fa
cB&E @ 2829 TF I 42 FF c¥ 22 77
@78 1 dB Be a5 @F 4F ff 95 @F 57
c@78 : c2 98 4 P2 B B2 a7 @@ c3F

~@BA ; BS c7 bl S5f d& B7 a¥ ff 2d
c@BE : BS Za 4c d7 aa IB dc £F &b
cB5@ 1 ff @ dg 24 Bf B d4 BS 23
cBF8 : 7 aZ ff 28 bd 7d a@® 1B &7
c@a@ : fa c& F7 38 f4 =B bd Fd ea
clal : a@ 3@ be 20 dZ ¥ dB F5 7B
cobd : &0 &F 46 45 aS ZIa Bd £5 5B
cOBE : BY a5 Fa Bd {4 @7 4c B3 o2
cBel@ @ oad 4 §F FF £f BB FF DB S8

Listing 3. Modul: 72
Anzahl der Befehie: 3
1) JUMP 49152 pis 49159,0
Symhax: JUMF labelname
Funktion: Springt die symbolissh gekenngelchnede
Zeile an, dtntich dem GOTO-Befend
Beispisl: 10 JUMP fest

100 LABEL test:...

2] GALL 49160 bis 493650

Syntax: CALL Labalname

Funktion: Springt dle Zeile an, dis mit dem Label
glelchen Namens gekennzelchnet izt.
CALL entspricht von der Funkitiongwalse dem GOSUE=-
Befehl. DHe angesprungens Unterroutina muf mit RETURN
abgeschlossen werden.
3) LABEL 40365 bim £9381,22

Symtax: LABEL Labelname

Sunktion: Markisrs eine Zeile mit einem aymbolischen
Hamef.
LABEL mub unbedingt am Zeilensnfang stehen, sonst
wird der Label nicht erkannt.

Beispiel: LABEL WAIT:GET AS:IF Af="" THEN:JUMF WATT

Llle Peichen das Labelnamens sind signifikant, Der Dop-
petpunkt dari nicht im Labelnamen vorkommet, daer auch
hiet alz Trennzeichen dient,

Viird ein Lahel nicht gefunden, dann erfolgt die Fehlermel-
duna: Ylabel not found errorin ..

Alle Label werden vom Programmanfang aus gesuc ht. Bei
l4ngeren Programmen kann es daher zu Geschwindigkeits-
verlusten Komimsn,

Tip: Label, die schnell erreicht werden sollen, miglichstweait
nach vorne bringen. '
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c 64

Name @ Y2erw .ass cldl cé@fc chd4E : B3 14 84 15 a5 Zb ah 2c 2 cBal® @ bl F7a f@ Bd 7 Ja f@ BF DB
----- - clS@ 1 a@ B1 BS 5F B4 48 bl If af claB : c7 Z@ d@ @3 cB dB f1 38 &l
chBd : 2@ 41 c@ bl 22 4c ca c@ 34 cl58 : f@ 55 a@ B4 bl S5F 29 7§ 55 clBb@ : 4@ 18 Ba &5 14 BS 14 7@ 4a
cBBB : Z0 41 cP bE la a¥ B3 2@ 4da cl&@ 1 dF §3 c@ d@ @b B B BF B9 cBbB : B2 e& 15 1B 7B &5 7a BT 1If
cBif = fb a3 a5 13 48 a5 14 48 -Tb céB : 9@ 2 28 Tb c@ bR @1 &8 3¢ cPel : Fa F@ B2 26 Vb 18 4@ 4c T2
cBlB 1 a5 3a 48 a5 37 AB a9 Bd 39 c@78 1 2B Bl bl 5f aa BB bl BF Se cBcB 1 BB af a@ B2 bl 5f BS 39 af
cBZB : 48 2@ ca cl 4c ae a¥ 20 Sc CA7E : 4c 3@ cB 1B a5 5Ff 49 @8 Za cBdd : cB bl 3F B3 Ja &8 28 79 13
cl@Z8 : cc ¥f a¥ B@ BS 13 20 dF7 7F cBE8l® 1 BS 7a a5 &8 47 BB 8BS b Sb cBdBE ¢ PA a@ P@ bi Fa f@ dec ¥ 73
cBI@ ; ma 2@ 3@ bF =6 cB f8 B4 ab cégg : 28 73 BR aP 2@ b1 14 f@ 3& cled : Ja f@ dB cB dB #5 3IF 4c 34
clB3F 3 ZB dZ2 ff cH d@ f3 4c &2 Bd c@F@ : Bb c? Ja @ 87 dl Ya did. b7 cBeB z 41 42 45 4c ZD 4 4f 5% B9
c@4@ ¢ a4 2@ 79 @B a5 Ta ad Fh 132 c@98 1 1& cB df f1 98 aa f8 ¥ 75 cBFA : 7@ 44 4F 55 4e 45 @@ 4c 51

cBfB : 41 52 3% 4c ff DO #4 £+ 35

MName : 73erw .ass c@dl cB3c

Listing &. Modulnummer 73 c@@d » aS Zb a4 Zc 85 22 84 2T ab
ineehl der Befahle: 1 cPAE : a@ B3 8- bl 22 d8 fb =8 bBe

cBiB 1 98 1B &5 27 a@ B@ %1 b 7

1) OLD 49152 bis 49211,0 cPiB : &5 73 49 BB cB 1 Tb 98 88
Syntax: OLD £029 : a2 03 e4 22 d 02 o4 23 41
x . 1 cOZB : bl 227 d& ¥4 ca dO 3 a3 @

Fanlction: Zuriickholen eines durch NEW oder sinen Heset CRI@ = o0 &Y QP2 HS Pd a% 0% &% 87

gelfscenten Programms. QLD funktlieoniert auch bei cB3E : 0@ 85 Ze &0 OO0 5 4c &2 45

gefnderier Stariadressze,
® & ¢
IVISION s
genaver geht's nicht

Dagegen hat der Taschenrechner keine Chance:

Mit »Division 2000« kénnen Sie Briiche bis auf | : rrvre oo, Home, 200w <1195
St KD h I S GOSUE 208: TNPUT X:PRINT" Sesussssseseis
2000 Stellen hinter dem Komma berechnen! IR 5 2231

& BOSUB 20@: IMFUT ¥:PRINT" {ZD0WN,SPACEIERE
: : IBT: {3D0WNI" <@7E>
g gibt 2ime ganze Rethe mathematizcher Frobleme, bet 1@ REM X/Y¥ LOI9
denen es auf das exakte Ergebnis einer Division an- 2@ IF Y<rINTOY) THEN x=X#10:Y¥=Y=1B:60T0 28 <19&6>
kommt. Selbst wissenschaftliche Taschenrechner mit ei- = é%gﬂg ;EE”;:%E;;H'_‘E:EE’?HEB:;?Eé_?g
ner Rechengenaniglkeit bis zu 16 Stellen hinter dem Komma 12 = i : el Ts
sind hier {iberfordent. Geben Sie doch emmal in Thren © 64 29 DIM RIY) C1E%>
- : 3@ M=INT (X/YD 2 K=K =N 1l
BRINT 43/54.656 < RETURH= 4@ RLlM) =X c@ies
4% IF PEEK(Z211)=0 DR PEEK(211)=4@8 THEN PRI
a“n NT" {DOWNI" 3 <23
—— 50 PRINT RIGHTS (STRE(N) ,LEN{STRE(MNII—1) 521
3 F K=B THEN PRIMT"."; <Bla>
. Si IF KM=@ THEN 55 SEFF
ERGIET:
52 FOR F=8 TO KH-1 L2117
53 IF Ri{EMy=R(F} THEN 188 [ e
UNTERSUCHE EBIS 2888 STELLEN AUF PERIODE 54 NEXT cELAS
8. TE67IBOTSETECZ0IAB5 IS5 22348243553 7I6SES 55 N=@:k=1kM=KM+} <@35>
SEEEISICOa0SEE0E0EESREaTAZS &0 Hexsip S b
7B GOTO 3@ <PBE
; 1@@ FOR D=1 TO KM-F:PRINT® {LEFT2"j <2@1
Bild 1. Exakt geteilt mit »Division 2000« 182 IF FEEK(211im3% Ok PEEK(211)=79 THEN P
RINT® {LF3"; 21925
eim. Als Ergebniz erhalien Si= 0,786T38876. Hatten Sie ge :Tg ngﬂ"r e éé::;
dacht, daf es sich bei unserem Beispiel keineswegs um ei- 128 EOR D=1 TO EM-E:PRINT'E"s 1595
nen ganzen, sondern tatsdchlich um einen periodischen 122 IF FEEM({Z111=0 OR PEEK{Z211}=48 THEN FR
Bruch handel (Bild 1)? TNT" {DOWNI " g <Ba7z>
Mit dem Programm »Division 2000« (Listing 1, bitte beachten 125 NEXT slaa
ey i Sy St J = s 130 FRINT:PRINT:PRINT:PRINT:FRINT <1433
Sie die Eingabehinweise auf Seite 97) bieten wir Thnen die 150 GET Af=1F BE="" THEM 150 <pEg:
MMoglichkeit, beliebige Briiche isauf 2000 Steilen hinter dem 160 RN LR
Komma berechnen und dabel automatisch auf eine Penodsa 208 FOKE &34 ,28:FPOKE &432,20:FOKE 433,20 <@LAD
hinuntersuchen zulassen. Nach dem Start mit RUN geben Sie 221 ngg Tg;-f;{g?“&ﬁ”ﬁsﬂ”’ﬂke 535,32 “ggii
hitte den Dividenden gin — in unserem Baispiel 43 — und he- i : E2
statigen die Eingabemit <« RETUEN > Nach EingabedesDi- | g g3-or
vigors und Driicken der RETURN Taste beginnt die Berech-
nung. Das Ergebnis liegt — aobwohl die Eoutine in Basic ge- o s
schrieben ist — erheblich schneller vor, als mit einern Ta- Listing 1. »Division 2000« bitte mit dem Checksummer
schenrechner oder gar manuell berechnet moglich ware. eingeben (Eingabehinweise auf Seite 97)
(Robert Buschmann/pd)

Ausgabe Llanuar 1588 M:.‘.L" 61



C 64

Hypersaeen Il —
Sprites ohne Grenzen

Mdchten Sie den ganzen Bildschirm fir die Dar-
stellung von Sprites und Laufschriften nuizen?
Hyperscreen Il gibt lhnen die Gelegenheit dazu.
Mit diesem Programm sind lhrem Bildausschnitt
rechts und links keine Grenzen mehr gesetzt. Ein
Demo liefern wir gleich mit.

ielleicht erinnern Sie sich an unser Listing Hyper-

sereen II (Ausgabe 12/86). Das Programm bewedte

Sprites im seitlichen Bildschirmrahmen oberhalb des
Textbildachirms, Unsere Versffentlichung war der Start-
schuf zur Entwicklung einer Reihe von Programmen, die die-
se Darstellungsform nutzen. Der Nachfolger Hyperscreen I
(Listing 1) kann mehr: Sprites und Laufschrift erscheinen im
seitlichen Rahmen neben dem Textbildschirm. Hermann
Sehinagl, der Autor des Programms, benutzt einen einfachen,
aber genialen Trick, den wir Thnen hiez vorstellen.

Der Trick

Der VIC (Video Interface Cantroller) liest bei jeder achten
Rasterzeile den Zeichengenerator aus, um Buchataben auf
dem Textbildschirm darstellen zu kiinnen. Dabel wird auch
der Bildschirmrand jedesmal abgeschaltet, Man kann in die-
zen Prozel nur durch sinen kleinen Kniff eingreifen, Man
beeinfluft den Wert, det dem VIC angibt, welches die ak-
tuelle Rasterzeile ist. Wenn dieser Wert nie durch acht teilbar
ist, wergifts der VIC das Neustellen der Rander. Wit Hilfe von
Hyperscreen II1 erreicht dieser Wert, der das Stellen der
Rander bewirkt nie den omindsen Wert acht, So, nun kinnen
die Einstellungen fiir den Rand durch ein Programm geén-
dertwerden. Daswar'sdann. Ein Hinweis noch, wenn Sie die-
gen Trick selbst benutzen méchten: Die Schleife, die den
Rand abatellt, darf nie eine Speicher-Fage kreuzen, Das gan-
ze Timing der Routine kame durcheinander.

Sallten nach Veranderung der Scroll-Routine die Sprites
leicht anfangenzu flackern, ist die Anpassungder Schieife zu
dndern,

Sie lAnnen das Programm auch dann nuizen, wenn Sie kei-
ne Programmierkenninisse in Assembler besitzen. Geben
Sie Listing 1 mit dem MSE ein und speichern es, Danach ge-
ben Sie nun das kleine Basic-Programm in Listing 2 2in und
gpeichern es ebenfalls. Dann starten Sie das Basic-Fro-
gramm mit sRUNs, Das Programm fordert Sie auf, einen Text
anzugeben. Dieser wird nach Eingabe von <RETURN= von
links nach rechts iiber den gesamten Bildschirm bewegt
MNatirlich konnen Sie die Routine auch von komplexeren
Basic-Programmen aus ansteuern, Nutzen Sie die Méglich-
keit, den ganzen Bildschirm nach Ihren Vorstellungen zu ge-
stalten. Vielleicht haben Sie sogar noch Verbesserungen zu
der Hauptroutine? Das Experimentieren mit dem Programm
wird sicher zu iiberraschenden Ergebnissen fiihren.

Wir sind gespannt, ob die kleine Routine bel den Program-
mierern aine Shnliche Entwicklung wie sein Vorgénger be-
wirkt. Die Ergebnisse die durch Hyperscreen III erreicht
werden, finden wir vielleicht bald in den Produkten der gro-
Ben Software-Hauser.

(Hermann Schinagl/Ts)
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Mame @ hyper iii .obi c@@@ ciFS
c@B@ 1 a¥ cB Bd 1& d@ ay 80 Bd &%
cB28 : 20 oF Bd 21 d@ 2@ 44 5 B5
cBiB : a¥ @08 BS a7 20 41 cB 20 &3
c@1B 3 1d cP 4c la c@ 78 a% BR &2
c@Z@ 7 Bd Be dc a% 7d aZ c@ Hd 2c
c@28 @ 14 B3 Be 15 B3 a9 ¥5 Bd  #3
EA3R : 12 dB aF 81 Bd la d@ ad 7d
cBI8 : 11 d@ 2% 7f Bd 11 dB@ 58 41
: &0 aZ PR bd 57 cl 9d @@ al
cBg8 r d@d =8 2@ 11 dB #5 a7 ff 4a
11
]

Bd 15 d@ Bd 1d dB@ aF &7 Tb
aB 9% Z¥ dB 88 1@ fa a? &b
cBel : £f a@ B7 Ba F% 8 B7 ca db
cB&B 3 BE 1R §B B 9@ 8 7 A &
CRA7@ 1 3d 99 B@ 3 9% BB 3If cB  ba
cB78 1 OB ¥4 4c 4e cl a2 B7 ca B2
CEER : d@ fd @a ea a? 14 24 pa a8

cPEE 1 & 14 d@ e 14 B ac 12 32
cds® : d@ BB ea FB 29 B7 B89 18 971
cRYE @ Bd 11 d@ ea Pa pa ma ca 8BS
c@a@ 1 1@ =4 a7 lb Bg 11 d@ a? &8
c@ag : Bl Bd 17 O@ 20 b7 cB az o8
cBbB 1 f1 ca d@ #d dc be fe a2 p&
clbE8 1 @@ 1B 3¢ PR 3d 3e c8 34 bb
cOcl § 3= 7 3f 3@ ch IF 3Ie BE pa

cAcB 1 3f 3= 87 34 3e BA 3F Je B2
cldl @ 48 3F Je 47 3f Ie 44 3f ae
cBdE 1 3= BA 34 Ze B7 IF 3 Bs 21
PR : 3 3e cB 3e Je c7 3p 3= d@
cBed ¢ c& 3¢ 3o B8 Jg Ie BT 3e de

c@f@ 1 Se B6 I 3m 48 Je 3@ 47 7
c@#E 5 3e Je 45 3Ig JIe BE I= e 48
ci1@@ : B7 Ze Ze B4 3Je eB8 o8 o8 17
CIBE : =@ 1B dPf ad cA a7 d@ 45 5B

cli@ : a@ P@ B4 fb bl Fe Ba 26 dS
ciiBE i fb Ba 2& #b Ba 2Z& fb B3 wee

ci?@ 1 fa a% b &9 dB B5 fh a2 DA
Ci28 + BP a@ OO 2% 33 BS @1 b1 74
ciZ@ 1 fa Fd @@ Id of =B =B B ac
c138 : cP PE dB £3 B3 a7 a¥ IF 4%
ci4@ : B% 81 e& Fo dB D2 ed FF cb
ci48 : a@ B@ bl Fe d@ BE a? &8 ed
ciS@ 1 a2 cl BS F B4 B4 &B 1 d3
ciS8 ¢ 97 29 97 5% 57 BY ¥7 b9 2
clod : 7 8% 97 17 77 49 97 c1 Fa
cisa8 @ 48 5% S@ 45 52 53 43 52 Bb
c1708 @ 45 45 4= ZA 45 49 49 @ 34
cl78 @ 57 52 47 54 54 43 4e 280 be
ciBB @ 42 59 28 48 45 52 ad 41 1f
c1BE 1 4z 4= 20 B3 43 48 4% 2e ab
ciF@ = 41 47 4c 28 BB BB ff OR Bc

Listing 1. Hyperscreen Il ermdglicht
die Darstellung von Sprites zusatzlich
zum Textbildschirm

1P@ IF A=0 THEN A=1:LOAD"HYPER III .DOBJ" 282
1@ INFUT" {CLRIIHRE TEXTEIMGABE® ;A% <R&Z
11@ FOR I=1 TO LENM{AF] C154>
115 POKE 49511+1,ASC{MIDS (RE,T,10} ClEs
120 MEXT <13@>
175 FPOKE 4%911+],32:FOKE 49512+1,@ <1172
1IB 5Y5 4152 < 1EE>

Listing 2. Das kurze Basic-Programm fragt nach einem Text,
der dann als Laufschrift auf dem Bildschirm ausgegeben wird

Ausgabe 1 Januar 1388
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Das Sprite-Kino

Das Programm »Sprite-Animator« ist ein komfor-
tabler Sprite-Editor. Bis zu 16 verschiedene Spri-
tes konnen Sie im Hires- oder Muiticolor-Modus
entwerfen. Die Sprites werden beim Editieren
als Sequenz auf dem Bildschirm dargestelit. Die
fertigen Filme rufen Sie von Basic aus auf.

Computer-Ammation: Alle benutzen das gleiche Prin-

zip zur Darstellung von Fimen. Eine Folge leicht verdn-
derter Bilder wird schnell hintersinander abgespielt, die Be:
wegung entsteht im Kopf des Betrachters. Mit dem Sprite-Ani-
mator (Listing 1) konnen Sie Bewegung auf den Bildschirm
saubern, Mit den Editier-Befehlen gestalten Sie mehriarbige
Sprites. Durch mehrfaches Kopieren der Sprites und dem
Hinzuftigen kleiner Verdnderungen entsteht ein Film. Haben
Sie einige Sprites erstellt, sshen Sie sich m Ediner-Modis
den Film an.

Durch Betrachten des Films priifen Sie, ob die Bilderiolgs
einen Mielkenden Bewegungsablauf ergibt. Mit dem Sprite-
Animator kfnnen Sie zum Beispiel bewegte Figuren fir den
Einsatz in eigenen Spielen entwerfen. Mit Hilfe der Program-
me sLoad Sprites (Listing 2 und »FILM IRk {Listing 3} spielen
Sie erstellte Sequenzen von Basic-Programmen gestewert ab,
Sie kbnnen so die Sprites in eigens Programme einbinden,

Dier Sprite-Animator witd nach dem absoluten Laden nut
sLOAD "Filename? 81 mit »3Y5 32768 gestartet. Alle 1m
Speicher befindlichen Sprites werden geloscht, Farben und
Filmsecuenz auf die im Programm fesigelegten Werle ge-
setzt, Statten Sie den Sprite-Animator mit»5Y3 328404 bleiben
Sprites 1m Speicher erhalien

MNun erscheinen auf dem Bildschirm 16 Sprite-Bidcke, Mit
Hilfa der Cursortagten wahlt man das zu bearbeiiende Sprite
aus. Das Sprite wird invertiert und die Bezeichnung des ge-
wahlten Sprites (A bis P) erscheint in der ersten Bildschirm-
zeile, Inden Editor gelangt man mit der Taste F1. Dort kénnen
Zie das ausgewihlie Sprite verindern und auf Diskette ge-
speicherte Sprite-Folgen laden,

Der EDITOR:

Im Editor (Bild 1) wird das Sprite indrel Grifen dargestell
Fechts aben in Originalgrofe, links daneben in X- und ¥
Richtung vergroBert und 1m Editier-Feld, In der linken obe-
yen Ecke des Editier-Feldas blinkt der Cursor. Er gibt die Fo-
sition an, an der der nichste Punkt gesetzt oder geldscht
wird. Der Cursor wird durch einen JToystick (Port 2) gesisuett,
kamn aber nur im Editor-Feld bewegt werden. Er springt
heim Uberschreiten der Rander in die ndchste Zeile. Rechis
urten auf dem Bildschitm sehen Sie die Farben, mit densen
Si@zeichnen kiinnen. Die Nummer der augenblicklichen Zei-
chepfarbe st invertier, Sie kann mit Hilfe der Tasten <1 >
und < 2= (im Muiti-Color-Modus; | bis4) angewahlt werden,
Einen Punkt setzen Sie durch Driicken des Feuerknopts: Mit
Farbe 9 setzen Sie im Hites-Modus einen Punkt, mit Farbe 1
laschen Sie Im Multi-Coler-Modus st der Vorgang &hnlich,
nur stehen hier vier Farben zur Verfilgung, Die Farbauswahl
sndern Sie durch gleichzeitiges Driicken der SHIFTTaste
und der Taste fiir die entsprechends: Farbnummes (1 bis 4)
Mit < SHIFT = = 5= andern Sie die Farbe des Cursors. Belje-
dem Drilcken der Taste erhoht das Programm den Farbwert
um eins{nach schwarz folgt weif, nachweil rotund =0 weiteT,
siche O 84 Handbuch Seite- 138 Die aktusllen Fatbwerte
werden beim Speichern der Sprites auf Diskette fesigehal-
ten. Die Speicherbelequngnach dem Laden der Sprites zeigt
Tabelle 2.

64 [3¥dp

D as Daumenkino, Grofvaters Flimmerkiste oder heutigs
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SPRITE: E

& 6 © 0ol 6 ¢ o

Bild 1. Hier wéhlen Sie das Sprite zur Bearbeitung aus

Befehl Funkticn

SY5 33768 Sprite-Animator altivieren

SY5 32840 Sprite-Animator aktivieren,

Sprites im Speicher bleiben erhaltan

TASTE

Fl Editor aufrufen

Fi Editor verlassen

SHIFT 1-4 Zeichenfarben wdhien

SHIFT & Cursorfarbe verdndern

14 aktuelle Farbe wihlen
SHIFT+L Sprites laden
‘SHIFT+5 Spritas speichern

SHIFT+D Inhaltsverzeichniz der Diskatte
SHIFT+C Flopoy-Befehle eingeben
HOME Cursor nach links cben

1 Sprite invertieren

F Film starten/stoppen

c Sprite 18schen

E Sprite duplizieren

N Neues Sprite in den Editor holen
R Rollen des Sprites

i Sprite spiegeln

T Drehen um 80 Grad

& Sequenz festlagen

x Verlaszen des Programms

Tahelle 1. Ubersicht iiber alle Befehle des Sprite-Animators

Im Editier-Modus stehen Ihnen zahlteiche Befehle zur Ver-
filqung. Nach einigen Befehlen werden Sie aufgefordert, die-
se zu bestatigen (l SURE % erscheint in det rechiten Bild-
schirmspalte). Ein Beispiel ist der Aufruf zum Léschen der
Sprites. In diesem Fall driicken Sie <Y > zur Bestatigunag
oder eine andere Taste zum Abbruch des Befehls. Eine
{Uhersicht iiber alle Befehle finden Sie in Tabelle L

Befehle des Sprite-Animators

LADEN:; SHIFT + L

Nach Fingabe des Namens und anschlisfendem <RE-
TURN = werden die Sprites von dem Peripheriegerat gela-
den daszuletzt angesprochen wurde. Mit dieser Funktion la-
den Sie zum Pelspisl die Demo-Sequenz »3milies (Listing 4],
die ein frohliches Cesicht auf und ab hiipfen 14B, Haben Sie
diese Funktion versehentlich aufgerufen, driicken Sie <RE-
TIEN= ohne Eingabe eines Zeichens, Mach dem Ladevor-
gang werden die 16 Sprites angezeigt (Bild 2).
SPEICHERN: SHIFT + 5

Mach Eingabe dea Namens (anschliefend <RETURN=}
werden die zuletzt hearbeiteten Sprites auf dem Peripherie-
gerit gespeichert, das zuletzt angesprochen wurde. Die ak-
tuellen Farben werden ebenso wie die Filmiclge mit den
Sprites gespeichert,
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HATOR. Ui 0 wXe

suun SPRITE-GH] :
2 LF KOCH  CHCHLESMRUIT)

By I1HGOLF K

Bild 2. Diese Darstellung sehen Sle im Sprite-Editor nach dem
Laden des Demo-Sprites

INHALTSVERZEICHNIS: SHIFT + D

Dag Inhslisverzeichniz wird chne Programmverlust ange-
zeigt. In den Editor gelangt man durch einen beliebigen Ta-
stendruck.
FLOPPYBEFEHLE: SHIFT + C

Floppy-Befehl eingeben und mit <RETUEM=> abschlie-
fen, Drilckt man nur < RETURN =, wird der Fehlerkanal des
Laufwerks abgefragt. Anschliefend gelangt man durch =1-
mneutes Driicken der RETURNTaste in den Editor, Hat man
SHIFT+C versshentlich gedricki (zum Beizpisl, wenn kein
Laufwerk mit der Gerdteadresse § angeschlossen ist), gibt
man einen beliebigen Buchstaben ein und drilckt anschlie-
Beand < RETUEN =,
VERLASSEN DES PROGRANMMES: X

Eserfolgt der Biicksprung ins Basic. Durch den Befehl »5Y5
32840« gelangt man ohne Verlust der Sprites wieder ins Pro-
gramm.
HOME-Taste

Der Cursor befindet sich links oben im Editier-Fald,
SPRITE INVERTIEREN: I

Das Sprite wird invertiert, Durch aweimaliges Dricken dex
Taste [ erhilt man wieder das Originalsprite.
UMSCHALTEN ZWISCHEN HIRES UND
MULTICOLOR: F7

Der Darstellingsmodus wechselt von Hires nach Multico-
lorund umngekehrt Durch zweimaliges Dricken der Taste FY
erhalt man wieder den urspriinglichen Maodus.
FILM STARTEN/ANHALTEN: F

Die Sprites werden als Film unterhalb des klsinen Sprites
abhgespielt. Gleichzeitia kann weiter an dem Sprite gearbei-
tat werden, Die Geschwindigkeit des Filins 1=t mit Hilfe der
Tazten < + = und =-> sinstellbar, Durch emeutes Driicken
von < P> wird der Film gestoppt.
LOSCHEN: C

Das Sprite wird vellstandig geldschi
SPRITE DUPLIZIEREN: E

Nach der Anwah! disser Funkiion iat die Begeichnung des
Zielsprites(A bis P)einzugeben. Disser Befehl ermdglicht es,
auf einfache Art und Welse zwei dhnliche Sprites zu entwer-
fen. Beizpiel: Sprite A befindet sich im Editor. Sprite B scli
Sprite A dhneln, Zuerst <E > und dann < B> driicken. Dann
daz Sprite B verindern und speichern,
NEUES SPRITE (VERLASSEN DES EDITORS): N

Nun wird man gefragt, ok man den Editor mit Sichern des
aktuellen Sprites im Editierfeld verlassen will (/).
ROLLEN DES SPRITES: R

Das Sprite wird 1n die mit dem Jeystick angegebene Rich-
tung gerollt. Der Teil des Sprites, der aus dem Editier-TFeld
herauswandert, eracheint auf der gegentberliegenden Sei-
te. Dies kann durch gleichzeitiges Driicken des Peuerknop-
fee verhindert werden, so dal immer meht vom Sprite wied-

66 F¥ap

Tips & Tricks

C 64

geschnittens wird. Mit <EETIUEN> gelangt man wieder zur
Befahlseingabe
SPIEGELN; M

[he Spiegelachse eingeben (<H:> fiir horizontsls, <V >
fitr vertikale Achse), Mit «EETURN > Verlassen der Funk-
tion chne Spiegalung.
DREHEN UM 90 GRED: T

Das Sprite wird um 90 Grad im Uhrzeigersinn gedreht. Da
im Multicolor-Madus dis Punkte doppelt so breit wis-hoch
sind. kann man diesen Befehl nur im Hires-Modus benutzen,
Achtung Durch das Formatder Sprites (24 2 2] Punkie)gehen
beim Drehen die rechien drel Spalten verioren. Das Sprite
muf alse eventuell vorher mit dem Bollbafehl nach links ver-
schoben werden: Bndere Drehwinkel (180 und 270 Grad)
sind durch Kombination des Spiegel- und dea Drehbefehls
erreichbar, 180 Grad: sinmal horizontal und vertikal spie-
geln; 270 Grad: einmal horizontal und veriikal spiegeln und
anschliefend um 90 Grad drehen.
SEQUENZ: 5

e Retheniclge, in der die Sprites m oFilme abgsspielt
werden, legen Sie mit diesem Befehl fest, Die aktuells Film-
sequenz wird angezeigt, Sie kann nun belisbig verandert
werden, sollte mindestens einen und nicht mehr gls 78 Schrit-
te beinhalten. Die Sprites werden wieder mit ihrer Bezeich-
nung (A bis P) eingsgeben. Die singegsbens Sequens wird
mit den Sprites zusammen gespeichert,

Laden der Sprites ohne den
Sprite-Animator

Die Sprites werden als PRG-File (Bereich; $BOC bis $B450)
gespeichertund konnen wie ein Programm geladenwerden,
Dabei ist folgende Speicherbelegung zu beachten:

FHOD0-FBOZE : Sprite A
FH0L0-FBOTE @ Sprite B
$B0R0-3BOBE @ Sprite ©

$EICOFEIFE : Sprite B
SRO3F : Farbe 1
SEOTF ¢ Farbe 2
SBOBF 7 Farbe 3
SEDFF : Farbe 4
$B13F : Cursorfarbe
SELTF : Flag fir Hires (=0) / Multicolour {=255)
EE400-FB44E & Sequensz
3E44F + Fahl der Schritte 1n der Seguenz.
Das Basic-Programm »Smilie Huepf (Listing 3} spislt den
Film aus Listing 4 ak.

Die Beispielprogrumme

wLoad Sprite« (Listing 2 izt 2in Maschinenprogramm zum La-
den von big zu acht Spritesecuenzen mit jeweils maximal 18
Sprites, Mit»3Y5 50000, Gerdtenummer, *Sequenzl, Segquenz
4 twatarten Sie die Lade-Routine. Dis beim Erstellen der
Sprites gespeicherte Filmsequens wird ab 38C00 im Speil-
cher abgelegt. Tritt ein Bereichsiiberlauf auf, so stoppt das
Programrm und meldet sich mit « OUT OF MEMORY+w, Die Al
apielfolge der Sprites kann von Basic aus gedndert werden.
Hier ist aber die Begeichnung der verachiedenen Sprites
nicht A bis P Das erste Sprite aus detn ersien geladenen File
erhaltdie Mummer 0, das zweite die Nummer | und so weiter
Das erste Sprite dus dem zweiten File ist Nummer 16, Disse
Nummern werden inder gewlinschten Reihenfolge ab $8C00
(dezimal; 35840} in den Speicher gePOKEL, Hinter der letzten
MNummer muf man eine Zahl swischen 128 und 255 als Ende-
kennzeichen fir die Spritesequenz im Speicher ablegen. Fin-
detdas Programm diese Maskierung nicht, kann es beim Ab-
spielen zu Fehlfunktionen und zum FProgrammalbsturz kom-
e,
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oFILIV IRQw« (Listing 3) ist ein Maachinenprogramm zum Ab-
spielen einer Filmsequenz von Basic aus. Der Aufruf des Pro-
gramms erfalgt mit »3Y5 51000, Sprite-Nummer, Geschwin-
digkeits, Das Sprite mit der angegebenen Nummer wird ein-
geschaltet. Der Blockzeiger fiir das Sprite wird von einem In-
terrupt-Programm gedndert, das beim Aofbau der erstenRa-
sterzeile (Zeile gleich null) gestariet wird, AuPBerdem wird
der 18 KByte lange Bereich, der vom VIC adressiert wird,
nach $8000 gelegt. Das Programm verschiebt den Bild-
schirmspeicher nach $8C00 und ldacht den Bildschirm, Da-
durch lisgen die Blockzeiger jetzt ab $8FFB im Speicher. Als
Wert fiir die Geschwindigkeit geben Sie bitte eine Zahl 2wl-
gchen 0 und 255 ein. Wichtio: Am Anfang eines Basic-Pro-
gramms, das aufeins der beiden Maschinenroutinen zuriick-
greift, miissen folgende Befehle stehen:POKE 56,128 : FOKE
85,0 ; CLE.

Da keine Speicheriiberschneidungen mit dem Sprite-Ani-
mator auftreten, kinnen sich die drei Maschinenprogramme
(Sprite-Animator, LOAD SPRITE, FILM IRQ) gleichzeitig im
Speicher befinden. Folgende Aufieilung liegt vor, wenn der
Sprite-Ammater und die beiden Maschinen-Routinen (Listing

ip & Tricks

1@ FOKE S&,178:FPOKE 55,@8:CLR <178
20 SYE S0eea,.8,"SMILIE" 114
I@ 5Y5 S51000,0,2 <@7S>
4B V=53248:POKE V+32,@8:POKE V+33,@:FPOEE Y+

39,15 CBTE>
5B POKE W+21,1:POKE W+1,125:POKE V+23,3:F0O

KE W+29.0 <1215
&8 PRINT® {(BREY 3,CLR, 1Z2D0OWN,RYS0N ;48SFACE ,

RVOFF 2" <217
70 FOR X=8 TO 343 L1535
BB POKE V,.X AND 255:FP0OKE V+1&,X/ 254 <287
5@ FDR L=1 TO 3aMNEXT L QLT
100 MNEXT X @48
11@ GOTO 7@ <aal;
Listing 5. Das Basic-Programm zeigt den Film »3milie«

Eingabe der Listings

Geben Sie die Listings 1 bis 4 mit dem MSE ein und spei-
chern die Programme auf Disketie, Das Basic-Programm
wSmilie-Hueptl«(Listing 5 bitte mit dem Checksummer einge-
ben und ebenfalls auf Disketts speichern. Bitte beachten Sie

2 und 3) in den Speicher geladen wurden: die Eingabehinweize auf Seite 97, (Ingolf Koch/rs)
$B000 - $BEFC Spritesnimator : -$8BFC P::?u:imlm DIite ;
£9000-89FFF Zeichengenerator

$8000 - $8FET Blldschirmspeicher ; S
& e z SRO00-$ASET : Bildechirmspeicher

FEFFE - GEFT priteblock-Eeigser E $RIFB-$ARFF S Rpatter

20000 — $9FFF Spritesequenc {theorstisch alde bis zu SAR00-SABIE . Sprite im Editor

4095 Schritte) $AB40-SABTE Hilfssprite beim Drahen

BA000 - $BFFF 128 Spriteblécke $BO00-SBO50 Sprites

30350 - 3C3IF7 Ladergutine :

30738 - JO7B7 Rester-IRQ-Fropramm Tabelle 2. Speicherbelegung nach Aktivieren des Sprite-Animators
Name : sprite anim. BARW BcBB B1F@ : f8 4c =% BZ 20 40 8@ c@ fF 8330 : B2 B&t #d ac a@ B2 20 cd 44

B178 1 bR BB bB BB bl bl bl bl BbS B3IXZE : B2 a@ B2 bY ¥f B2 2@ d2 §54

BEER : a% =i Bd 1B B3 a? fe Bd 65 B1a@® : b2 b2 b2 b2 b3 b3 b3 b3 bd B348 : ff cB cF Bd d® P8 as& fd &b
BEEE : 19 BS a7 83 Bd 7F bl Bd c4 BlaH : Ba 29 B aa 29 BE aB b9 al B348 : 20 dd BZ 4c 3h 83 c9 @d 72
BR1A ¢ #Ff b@ aa 7d 00 b@ Fd B9 2 Bib@ : 94 81 83 fa bd ¥8 Bl BS 77 8550 ¢ dP ¥ aZ Bl a@ 02 20 od 14
BA18 : bl Fd @@ bZ Fd PO b3 =B 4T BlbE : fb a@ Je bl fa 4% ## 91 w& B3ZSE : B2 a¥ BS 28 dZ ff a2 17 da
BAZ@ : d@ f1 a@ 1@ . Bc 44 b4 BB Za Bicl : fa 88 18 +7 =8 8o B8 a@ &5 Bi6B : a¥ a4 2B d2 FFf ca 10 fa 4a
BEZE 1 a? of Ba %7 0@ b3 ca B &F HBicH 1 ca 48 1= F3 B8 53 5@ 32 bd BEgB : a¥ @d 2@ dZ fF aB 14 aF a3
HESE : 1@ 8 aF Bb Bd 3 0@ a% 71 Bid@ 5 4% 54 45 Ja Bd l= 73 2@ 2¢c B270 ¢ a7 2@ d2 §F aF 12 85 c7 ad
BR3IE : Bi Bd 7F b a? Bc 8d bf ab B1d8 ¢ 20 20 20 2@ Fa Fa Pa Fa @5 B378 ¢ a2 17 a% d@ 20 dZ ff ca 38
B@48 : b@ a% B7 Bd 3 bl aF 80 &1 Bie@ : 28 53 5@ 52 4% 54 45 Pd af B380 : 1@ fa a¥ @@ B5 c7 af an 0@
BO4E : Bd Ba B2 a¥ 34 HS 81 aF bF Biled : 41 48 4% 4d 41 54 4F 52 eS B3IEE @1 28 dZ ff a7 Od Z@ dZ fFf &3
B@58 : al Bd BE B2 a% @1 Bd DB £2 Bif@ ¢+ 28 55 31 Ze 30 20 Za 2a 4 B3ZF@ @ BE 1B de a7 20 20 d2 fFf db
BRSE 5 dd aZ @@ bd ca B1 2@ d2 1d 8148 : 2a 7a Bd 20 7@ 2@ 2@ 2@ 53 B398 1 a? 17 &% a3 20 d2 ff ca dI
HBS® = £ =B cY Bd dP f5 a@ B 2§ HZ0@ : 2@ 32 59 20 49 4e 47 4Ff e B3a@ ¢ 1@ fa a¥ al Bd fB a3 Bd F&
HR4E : 29 LB BE al 12 208 b9 9@ 1 8288 : 4c 45 20 4b A% 43 38 20 59 H3a8 = £9 aZ aF @1 Bd 17 d@ 8d ed
B@78 : 7H a% 17 Bd 14 @3 a¥ B1 37 BZI@ : 2@ 26 4d 43 4d 4c 58 58 49 BIbE : 1d d@ 85 &a a% f0 Bd 8@ 3=
BR7E : Bd 15 83 aP 24 b? f2 B8 42 H21B : S8 55 4% 4% 29 @d la B3 BR BIBE = df a¥ 20 Bd B2 d@ a¥ 52 @b
BOSS @ 97 BO d@ 88 18 7 aZ @7 b H22@ : @5 d5 c@ c@ cP cd cP c@ ef B3c@ : Bd @1 o Bd B3 dB a% B3 17
BRES : a¥ o7 %d £ a3 38 7 81 31 G228 3 cB cB cP cP c% 8d dd 12 35 838 : Bd 15 did 85 4d 85 fe 7B be
8890 1 ca 1@ 7 28 %a BO 58 4c B B230 : 20 20 20 20 7@ 7@ 92 dd 7S 8340 : a% &1 Bd 14 B3 aF ea Bd 54
B@YE : 40 Bl ad 7F bB a@ @7 759 &1 BZ38 : 12 20 20 20 92 dd 8d dd 7@ B3dB : 15 B3 58 a% Bl BS cc 2@ Ga
B@sB@ 1 27 d@ 88 1@ fa ad bf b@ di 2@ : 1Z 20 20 20 20 29 28 92 17 BI=@ : 2B B3 2@ 78 85 4c dZ B4 b4
B@al : Bd 25 di ad ¥ b Bd 2& ba 8248 : dd 12 20 28 38 92 dd Bd A4 B3B8 : Z@ Fa B@ a% 77 BS 3 a¥ 1
BEbE : dB ad 7 bl Bd lc dB 4B b BZS0 : dd 12 20 20 28 29 20 28 B& B3f@ : o8 85 +4 ad ¥f bl 29 42 Zc
BPLE  aZ PO 2@ cd BZ ad 3 b@ 1@ B258 : ¥2 dd iZ b%? bF b? 72 dd @4 B3fA : BF Bl 85 27 a3 4a aa bd ma
BBcR ; Bd B4 B2 aB 10 a2 @4 bd cf 8268 1 Bd dd 12 70 7@ 24 29 24 2B BARE 1 &4 a3 29 7f Pd &4 a3 Ba 11
BcH : e BO 20 d2 §f ca 1B 7 dS B248 ¢ 20 92 dd 12 2@ 20 20 F2 33 B4BE : 25 97 B5 4a a@ @3 ¥B 28 AC
B0dl@ 1 BE d@ f2Z a@ DB a? B4 bd ba H27@ : od Bd dd 12 2@ 20 28 28 %1 B41@ ; 99 B4 99 Bc ob BB 1@ f& 13
88d8 1 =b BB 20 dZ Ff ca 10 #7 e=c B278 1 2@ 2@ 92 dd 12 28 20 20 ec B41E : al@ 14 a7 9@ 7B 28 a® 0@ bY?
BRel @ BE d@ 2 &8 20 T2 20 28 @ 8288 : 92 dd Bd dd b7 b7 b7 b? a7 B42@ : Ba 48 bd @@ aB aZ @7 48 Ba
SR8 1 20 17 7@ 7@ T2 bF bY bY &F BZEE : b7 b7 dd 12 BT BT b7 T2 4a B4ZE 3 25 97 29 c@ @ @7 49 c@ &7
BEFR : 12 2@ 28 52 4B 52 70 52 =2 B2%8 1 dd Bd ca c® c@ c@ cB @ 75 B4AZE : d@ @5 18 &7 cP Bs fa aa 37
BREFE 1 B 52 c@ 52 eB 52 1B 52 Za E27H 1 cB cB c@ c@ £@ ch Bd la d3 B43B : bd 3f bP ab fa 200 Bd BS B8
FiP@ : 58 %2 c@ 1b BR B8 @@ ff Fd B2a@ : Pe le 53 5@ 52 49 5S4 45 pd B44@ 1 48 @a o8 ca 2c 7f bl 1@ de
BIBE : D8 @ 94 Bf Bl PP PP B8 23 BZal : Sa 2@ 25 20 Bd Bd B8d Bd ce B448 @ B2 Ba ca =B BB 18 dB 4B o3
H11@ ; B8 &9 00 PP PP B@ 99 ad &cC BZb@ : Bd Bd Bd Bd ie 43 4F 4c eb H45@ 3 aa =B c@ 168 78 ca a5 f3 7F
B11E : 19 d@ 8d 19 dP 3@ B7 ad 25 B2bB 1 4f 55 52 53 3a Bd 2@ 2@ B2 BASE : 18 &9 28 B5 f3 a5 f4 &9 +3
B128 : 8d dc SE 4c 31 =a a@ OFf 44 B2cB @ 31 32 33 34 Bd 20 20 17 dc B4&@ @ @@ BS 4 4B aB BA 1B bs =5
HiZE : b7 0@ d@ 49 9@ 99 2@ d@ bs B2cE @ 20 20 20 20 Bd a% 13 2@ af B4&E : a9 bb B85 £3 a% dB BS f4 30
Bi3@ 1 BE BB 10 #4 aZ @7 bd fB ma Bzdl : o2 ff B8 30 B8 a% 11 20 ic 8478 : a B5 a@ BF ad 34 bB F1 17
Bi%8 : a3 49 @8 Fd B a3 ca 18 2e B2dE @ dZ fF 4c dZ B2 ca 30 @08 &7 B47E : #3 B8 c@ @& @ fb c@ BB B2
Hi4@ : 5 ad 12 d@ 49 B2 2% BB EY BZel : a% ld 20 d2 ff 4c dd BZ 59 B43@ @ 18 5 a5 f3 1B 49 28 B85 eb
Bia48 1 Bd 1Z o) 4c b fe aZ B@ pa B2ed : 4@ a7 @@ Bd 15 d@ Bd 1a 11 B488 : 3 a5 4 &% Q@ BS 4 ca 4e
8158 1 2R aB Bl Ba 48 20 4 ff Bf BZfB 1 dB BS 4e 85 &F BS B2 20 3b H498 : d@ 2B ab fc 2B Be B2 a2 ba
BiS8 : &8 aa cP 1d d@ 87 20 aB DO B2fB 1 &5 8& a2 BB bd d5 51 28 1a BASH 1 &3 Ba Ba Ba Pa Pa Pa aa 3@
Bi&0 : Bl =8 4c 5@ Bl c@ 11 dB 74 B3B@ 1 d2 §F =B c% Bd d@ 5 am= a2 B4al@ : a% LB &% BB Bd ac B4 B &7
Bi&8 1 BT 20 aB Bl ca 4c 58 Bl 2d B3@88 : le BZ B& fd ac If 82 2@ d7 B4aB : 34 B85 bd 3IFf BB o0 48 as& 7T
B170 : c@ BS d@ df 20 a8 81 B& 7d B31@ : cd 82 a@ B2 Bc 1@ OB b 87 Bab@ @ 6e a4 Af 2H B6 A3 o8 cB Z5
8178 1 #c Ba 29 B3 aB b7 74 B1 12 8318 : le B2 20 d2 - #+ cB c% 8d &2 feti i
BilB@ 1 BS fa bd 78 €1 B3 fb a@ Ta B32@ : od@ @28 as fd 20 dd B2 4c f1 Llstlﬂﬂ 1‘ Mlt d‘m sFrm-ﬂ'mmm
8188 1 3e bl fa 59 B af B8 1@ 18 8328 ¢ 17 B3 c7 Od d@ =7 ae FF &b arstellen Sie die Sprites fir Ihre Filme
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B4p8 1 cB b7
B4c@ : b7 d¥

BAcE : BS dZ
B4l : &8 &8
B4de : 25 2@
Bdm@ : 28 dP
HieB 1 B& dFa

Baf@ : bbb B3I
8448 : 4a b@
BsPR & d@ 1id
BSBE 1 cc a4
B51@ 1 b@ Ba
BS1E ¢ @2 ad
Bs5z2@ : =4 fFf
B528 : b@ 1=
8538 : 67 A1
#8538 :+ BA BS
Bs4@ ¢ 1H c?
BSaB @ 48 2@
gaES@ 1 @83 8BS
BSSE : 84 ald
85488 = BE 1B
g3468 1 B4 aa
B57@ : BHS 48

BS78 : 30 BB
BSEQ 1 aF @I
8388 1 ad B7
8598 « Ff bl
B578 1 ab &a
85a8 1 &4 a3
g8=a8 28 2d
8308 1 53 cC
850l : BY Fc

B5cl . 37 bl

B5da @ B8 B8
g5dE : Bb ad

835=8 1 B4 of
BSed : 48 ad
B5¢0 1 d4a 25
a%+8 » 1B BES
B&OE : L= &B
Bo08 1 B3 da
Bsi@ : c% 18
B&1H @ &8 dc
B&ZA 1 afd AF
B&28 1 B8 84
B&IA 1 &8 ZB
BASH @ 47 Bd

Ba4@ : B3 58
aL48 : 15 db
BasSsa ¢ 14 Bd

BLAB 1 OZ FF

B&7E 1 &0 a?
B&7E ¢ d2 B4
B&eBB @ ++ 9d
B&E8 @ df BE
B&TA : @@ Bd
B&78 : 9B BS
Baal @ B4 dB

S4b@ : B4 Bd
E&BB 1 7E ad
B&cl 3 BE ad
BacH @ @3 58
B&dld : @1 B85
Badg : A% Bl
Bae@ : fe d@

Baeh : &7 LT
848 = fc BB
B&fB 2 Be fa
8788 1 BE ad
B7EBE 1 a5 &f
BF18 : &m 48
B71H : a8 &8
BY20 1 c@ =8

8728 : fc 48
B738 : 7+ bl
8738 3 &8 48
B738 @ 4% §F
B748 : BB =8

8758 : BY B2
B7SH : aa 2@
B7¥el 1 Fd 2@
g7L8 ¢ B3 92
BF7@ 1 2@ 3F
8778 1 BB 18
B78@ : 18 4c

a7ee : a® 12
8790 1 FF cB
8778 1 P 3F
B7all 1 b aB
B7af8 : @ B5
B7b@ : 28 cF
8708 : 0B Bd
A7c@ 1 45 46
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38
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11
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cc
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18
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HadB : T8 2@ 4 Ha d@ B2 &8 6B 37
Bash 4r g2 B2 a2 c@ a@ B2 2@ &f
Basd 1 9 §d a% 7f a& ba al 0@ #d
Baf@ : Br Ba B2 ac BB fe c7 Bl eb
BafE 5 d@ B3 ae c@ B2 =@ 20 &8 T7
BoO@ @ F3 1le 3o 24 30 ab 0@ Bc dB
BLPE : 15 dB b 0@ Bb 2@ 42 ++ f9F
8018 : cB Y 3@ d@ 15 a9 7f a2 dF
BblE : P8 a8 @@ 29 ba ff a% 82 cb
BbZR : aZ B3 a@ Bb Z@ bd ff 280 De
He2H = c@ FFf b@ If a2 7F Z0 chH ZB
BLI@ : 44 20 =4 £ 2P o4 FF aF 5
Bh38 ; @0 2@ dZ ff 20 g4 £f aa BB
8ba4@d : TR =4 ff dB B4 e@ OO 4@ 15
go48 ; le ab? 37 BS @1 20 o4 FF 5o

8058 aa 70 4 §4 20 ed bd a%? fe
BnS8 34 B% @1 28 =4 ff 20 d2 Da
Ehel £F dB 8 40 d2 28 cc fFf BS

Bo A 4c =F B2 78 2B FF BS al Ta
Bh7E : fe Be 00 dc ca ec @1 dc 2B
SbLEa dé fb 58 &8 73 11 11 45 Bl
OonER ¢ Am 54 4% 52 2@ 44 4% 53 Bc
BEF@ : 4b 2d 43 4F 4d ad 41 se Od
BhPH : 44 2@ 3a @4 aP @@ Bc 1T B3
Bhal® : dB b7 B4 Bb 2@ 4 £f cB 87
Bhall ¢ c9? Bd d@ 5 04 &5 B 58 =3
Bhb@d ¢ al 2@ 2@ of Ff ¥F cB B2 24

I
1
1
Bo&8 1 2@ 73 B5b oA FF 2O £l £ 42
L
T

BbbE 1 c9 Bd f0 BS cB c@ ZB 7@ 39
Bhc@ 3 §1 98 7@ f& Ba dB BZE a¥ &F
BhchE 1 BR aZ c0all @2 20 ba ff T
Pod@ : a? 7§ aZ PH al BF Z@ ba Sb
BbdB 1 §F 70 @ F#f b@ la a7 Bd b4
Boel 1 2B dZ #4 27 FF 2@ cs FF d2
Bbel 1 28 =4 f+ 20 dZ ff 24 7@ 5d
Bbf@ 1 S8 f& 2@ cc ff 28073 Bb 43

BbfB 3 aF 7f 2@ c3 ff 4c =7 B2 +8

Listing 1. Das Hauptprogramm
»Sprite-Animator« (Schiuf)

Mame ¢ load mprite caol cifd

CIS@ 1 aF al@ B5 fb a? Y@ BS f4 Ob
e3%8 : a? B@ BS fa A% fc BS Ba 2c
3Gl : 85 B2 2@ 47 3 af Ba ad @@
c3I&E : fa ad fb cB cB 7R A5 a2 bS
c37R ¢ 1B 4c 37 a4 20 d5 ff @ db
c378 1 B3 4c di el 20 b7 #§ 29 O4
=388 : bf f@ B5 aZ 1d 4c 37 a4 a7

c3EE 5 a5 fbh 168 &7 B4 BS §b T7H ab
c39@ 1 a¥ 3& 85 B1 a® Af b1l fa 17
c398 1 AB aB 18 65 fc a5 fd &5 af
clal : PR cF aB BA ca a? ff F1 =B
c3af : fc BE 5@ Bb bl fa 39 B Bc

e300 : DS B2 91 £c BB 10 5 a7 em
c308 : 37 BS Bl 5B aF @2 18 &* Fb
c3cl : 10 85 B2 &B 18 &5 fo BS cc
c3cB ¢ fe 9@ @2 =& fd TO BA BZ 28
e3dd ¢ 2@ f2 cT a0 OO B4 b7 @ Sh
c£3dB ¢ Bc af @@ 7@ bd Ff aZ Bl a5
c3e@ : af 2B ba f£f 20 @& 22X 2@ 4T
C3IgE 1 BB =2 a@ B® 20 ba fF 20 Fa
EIFfR 1 B4 o2 PR §d ae 4c 57 =2 ab

Listing 2. »LOAD SPRITE« bringt [hre
Filme von Diskette in den Speicher

Mame : film arg c738 c7kB

738 1 208 f1 b7 @ BB 70 BS a2l b9
780 : Be d4c 37 a4 B6 B2 2B F1 b4
c748 : bf Bt fa Ba fb 20 af =7 el
c758 : a% B1 Bd B0 dgd af Bc Bd 5o
=758 : BB B2 a¥ 34 Bd 18 db 2@ ef
c7aR 44 g5 7B ad 11 d@ 29 Tf ab
c768 3 Bd 11 d@ a7 98 Bd 12 d@ 5d
=778 : a% Bl Bd 14 @3 a% c7F Bbd 77

e778 1 15 B3 a% Bl Bd la dB 58 47
c7B@ @ &8 ad 17 9@ Bd 1F dB 30 Sc
c788 ¢ B3 4c 31 ea c& fb dB 1c 23
c75@ r a5 fa 85 fb al BB bl fc S5e
c798 1 18 BS 20 af o7 48 F7 abé 59
=7a@ : B2 B9 82 Yd 8 8f =& fc FC

c7aB : df B2 md& ¥4 4c bc fe a¥ ed
c7hl@ : B@ B fc a¥ T8O 65 fd &@ dS
Listing 3. Durch das Maschinen-
programm »FILM IRQ« leren dle
Bllder laufen

Ausgabe 1/]aomar 1963




C 64

Tips & Tricks

Mame 3 smilie bBBl basa
bPE : PA 4@ P@ @9 10 BB PR 1B 52
bBREE 1 PP DB Ve @@ @1 3 BR B3 de
BE1D : @ c@ 2% 2R &0 Ba cT SH@ £8
bBiB ¢ 1= 3 78 146 1B &B 1= 1B &8
BAZA : 78 @b cF &0 B Te &0 BFY o
bAZE 1 B@ c@® @1 c3 BO OO Fe D@ 43
bE3E @1 B2 20 0P PO D@ Q@ 9@ @@ Il
b@AEE @1 30 2B BE PO PA PQ @8 @A 3I¥
LP4R : PP CP Q@ B9 10 PR DD 1B Va
pB3sE : B0 PR Fe PO B1 c3 58 B3 1e
bASE 1 D@ @ B35 @8 oF Be o3 H@ 38
bBSB : 1= £3 7H 14 185 468 1e 18. a5
bR&ER 1 7A BA 23 48 BS Te &R BF  bco
bR&E 1 PR c@ B 3 58 8@ Te BB B3
bOTA : O@ P2 B2 OB OO OO OB B@ 71
bA7E : PO D@ @@ @@ DD BB PR BF 7
bEES : B2 12 0F BB 10 Q@ A0 1@ aa
bPBE : DA @@ Te @@ B1 c3 BO BE Se
bEFS : B0 o BE BR AR B4 3 4B TH
bEFE : i= 3 78 16 1B 4B le= 1B g4
b@a@ : 7B D& I 4@ Q4 Te 4@ BT fe
b@ag-: B8 cP Bl c3 BA DA Te BB 3
bELE : DD PP PP D@ @@ @8 28 22 bl
b@dks : 28 2P PP DD 00 @@ @ 8@ bT
LBcE : PP DR OO0 DA 82 @@ 8@ BB 5l
bBcS : @D DD OB BB B3 Ve 8@ @1 o
LEdB : cX AR @3 @@ ce B PR S0 T
HBdE : @6 3 60 le c3 78 16 I8 24
bBed § &8 ie I8 78 05 cF &0 DA 7R
bPed : Te 40 B7 B@ c@ @1 oI BB Tc
BRFA : DA Te 0O @@ PR PR PR DO 3@
LbBFE @ DD PP BP 90 &2 20 BR BB 7
BiOE : B@ 22 28 20 Ooc 0O PO AR dl
bidAE : PR PE BE @@ ©@ Ye PO A1 OO
BIl@ * c3 BB @3 PR P P4 DR S@ di
B118 : @& c3 &8 1e c3 7B 14 1B &4
B1Z8 3 &8 le 1B 7B B4 £3 49 85 bT
bizE : 7o &8 B7 BRE c@ M1 cF B@ bc
B153 : BB Yo BDP D@ A9 90 88 @R 7B
BiZG : B0 PR B2 BP AP D@ 0@ A7 47
bi4E 3 DD PO 0D PP B2 28 ed D& 4d
bilsg ¢ B2 DD PO 00 0@ 08 @@ @@ Bb
iS5k ¢ 7e D@ A1 =3 68 &7 BB cB 27
biISE : Do DR S0 BE cF 4@ Ie X V&
bled 5 78 l&a 18 48 1le 1B 7B D& ©Y
bl&E 3 o3 40 Ba Te &8 @7 BB cB  Ac

pi7@ : @1 £ B0 PP 7= 0@ @@ @@ Sh b2FR : DR DO 0D PR A8 @@ BD DB F1
178 : 0@ 32 2B PP DO 00 B B@ TI BEfE : P PR 2@ 20 BD PR DB BB F7
big@ : P OO BP0 P@ @@ P9 @@ B 7T L3I0 : PO PO OO @2 0D 2B DD PR D1
BiBE : 08 &P BE PR OB PH @@ @@ ch bIAE : D@ P9 @0 0P 0P 0P 0D AR @7
bi%@ : 7o B Bl c3 98 @3 @@ c@ &7 bZi0 : PO PR 0@ 2O BP BR OR BB 11
b1F8 : @6 BO &0 BA o3 4@ ie £F bé p3iE : B3 28 OF DO 0P OA @@ @@ 17
blal@ @ 7B 1& 1B &8 1le I8 78 B4 7 B3IZE : OF @@ 22 PR DR D@ @@ @@ 2!
Blag : c3 &0 Bé Te &8 BF B0 c@ ac b3Z8 : DR P2 DO PR 0@ @@ B¢ o8 27
bib@ : A1 =3 9@ 28 7e B 0@ OB b b330 ; 2@ 22 o0 DO 0P PO @@ P@ 1
blbE : PR PR A0 @8 OB BR PR PR LY BIZE : B AR 0P 0@ @@ 0 80 PR 39
bic@ : @& @ 2R PR BB B@ @@ =1 b340 : BB PP PP PP 02 Q@ @R B2 41
plcE @ B@ P2 B2 B2 PO DB U@ @@ @b b348 1 PR B2 B@ B2 2@ OB PO OB 47
bide : @8 B8 OB Ve @@ Bl <3 8B c@ L3S0 : BB BE OO B2 29 22 PP DB S1
bidd : @3 28 @ P4 P@ 5@ B4 I &F b3ISE : A0 @9 @@ 28 PP 0P 00 PR 59
ble@ @ 4@ 1w c3 7B 16 18 &8 le af b3I&E : PP DR OB @2 Be BR PO DB &l
bief : 1B 7B @& c3 4@ B4 Te &8 EF b3I&E : B2 @22 20 PR PP PA B B@ &9
biFf@ : @7 @8 cB Pl c3 BA @@ Fe BS b370 :» PR B0 2@ A0 0P BO PR BE 7
bifE 7 22 BR DD OO Q2 20 @29 o8 f% B3I7E : B0 G 2P D2 PD PO @A 2@ 79
bZA@ : 2O Bd 2P PR DO PO @@ @@ @1 bIE@ : B@ 09 90 OR BP PO @@ OO 81
LESE : 0D DB PP DA A8 18 @2 BB BR b3IEE : BB B0 DD PR B9 @9 @2 2@ BY
b21@ : 1@ 20 22 10 PO OO Te @@ iIc b3I70 : B0 22 BB PP OO OO @@ 2@ w1
b21B @ @1 =3 E@ @3 2@ c@ 85 Ph 77 BIFE : B B0 0@ @@ 82 2@ 0R PR 99
b22d : 6B P& c3 AR 1= c3 7 16 Be p3ad : B0 B 0P OB 92 2@ &P 22 al
bZ228 & 18 6B le 18 7B B& c3 &0 Bb b3aB : 00 B@ PR @2 BB DD PP PO a9
B2 : 86 7o 4B A7 98 cA @1 c3 PP bILE : DO PR OB 03 B2 2@ VA BB b1
n23H : B0 PO Te @0 92 0B PR PR SB b3bE 1 2@ @2 @2 20 PP PO @R PR bT
bZ2@ : oD B0 B0 0@ @@ @@ 2@ PR 41 b3ck @ PP DR PQ BE @@ BB PR BE cl
b248 @ AR 0@ 23 @2 20 DR PO PO 49 b3cH : PP @9 22 PR 0P PA @@ B@ cF
b258 @1 3P PP PR 1@ 9@ P99 18 00 3 bR 1 PR P2 9@ 2@ PP BR @R PP Al
b25E ¢ BF e @@ @L =3 58 0% 00 @4 B3IdE : B8 B9 92 PP PP PR QA 8@ dT
250 = B BS BR 48 B& 3 6B e SC bI=@ : DB BD DD PO 0@ @@ B2 BB el
b2&E : 3 78 14 18 &B 1w 1B 7B BT b3ed 7 2D 22 20 PP 0P DA @@ @@ &7
b2Z7B 1 BA Bl &0 B& Ff S8 B7 DR 24 b3F8 : B0 B0 DP 0@ B2 2@ 0P 0B F1
b278 : c@ @1 cT BR BB 7= DO BB as b348 : 22 B0 DO PR PR AR 2@ 8@ F9
BZER : PO PR P2 22 BR 22 DR PR B1 p4BR : gB cl c2'e3 a4 3 cbh &7  mf
BZEE : 0@ @24 20 B0 PO PA @@ @@ &7 B4@3 = cB. c% ca c9 cB £7 cb S 12
BZ7@ : PP @@ 2@ 30 B0 PO P2 PE@ BT BHI1A ¢ cd c3 g2 ol FF BB ff D@ 94
b293 ; B3 B8 B 0P Ve 0@ @1 cT 18 b41B : FF DO £ @@ ff of ff ff 57
bZa@ : B@ B3 2@ c® Do PO &@ @& a8 b4Z@ : £Ff Ff FF FF FF DD fF OO 1
b2a8 31 3 &8 18 3 7H 14 18 &8 85 b4Z8 : bf bf FF FFf 1F FF af OB T7
bZbB : Ie I8 78 D& 00 S0 B §§  da b4TA = £F @@ +f BB £F DB Ff BB 24
b2b8 : &8 B3 D0 CO @1 £+ 59 B@ c4 bA3E : FF O f+ 52 bf 88 F1 PO 4
bZc@ 1 @@ 24 22 20 OO0 PO 0@ 0@ i b44@ : £F @@ £ PR fFf DA FF FF I+
bZcH : 0D B2 PD PP 90 28 @8 28 Y H448 1 #F BB FF FFf FFf DA FF 14 &f
bZd@ : P 24 o0 PO OO PO OB @d di

Bt Gl et BN DOCOR DA o Listing 4. Die Demo-Sequenz »Smilie«
bFa@ : OO0 20 BP PP DO 00 08 @@ eI 5
bZcE : DD 0P DO 0O @3 99 88 PR &9 besteht aus 16 verschiedenen Sprites

Geos-Wetthewerb
verliingert

Auf liberreschend groPe Heso
nanz stiel der Programimierwetibe-
werh zu Geos in Ausdgabe T787 des
Gd'er-Magazing. Bedingt durch die
kurze Frist, Eingenaeschiull war det
31 Clktober 1887, konnten viele Pro-
grammisrer ihre Programme nicht
mehr Techizeitig fertigstellen. Des-
halk verlangerm wir den Wetthe-
werh his zum 28 Februar 1988
Die Preizs:

1. Preis: Eine Woche zu Berkeley
Softworks ins sonnige Kalifornien,
Hier haben Sie neben Sonne, Sand
und Meer auch die Gelegenheit,
die Programmierer von Geos ken-
nenzulernen.

2, Preis; Ein goldener C 64 mit der
kompletten Geos-Software-Palette,
die his zur Buswertung des Wetthe-
werbs auf dem Markt ist.

3. bis 15. Preis: Je ein Geos-Pro-
gramim nach eigener Wahl.

Zur Auswertung gelangen Pro-
gramme, die unter Geos laufen,
Spiele oder Anwendungen. Lassen
Sie dabei Ihrer Phontasie freien
Lauf!

Auagabe 1/Tanuar 1988

prilscherz gesucht

Fithren Sie gerne Ihre Mitmenschen aufs Glatteis?
In der Ausgabe 4/1988 werden wir dem Thema April-
scherze einen gebilhrenden FPlatz emraumen.
Vielleicht haben Sie eine tolle Idee, konnten diese
aber bisher nicht verwirklichen?

Wir warten auf Thre Vorschlage.

Die besten Ideen werden in der April-Ausgabe
versffentlicht, natirlich wersteckte,

Ach ja, gewinnen kbnnen Sie auch etwas; Fir die
lustigsten Aprilscherze tiberreichen wir Ihnen jewseils
eme kleine Uberraschung, Auf den Produzenten der
besten [dee wartet sogar eine grofe Uberraschung, die
wir auch in der April-Ausgabe bekanntgeben werden.
Wir bendtigen Ihre Ideen spatestens bis zum 15.01.1988,
Bitte zenden Sie Thre Vorschldge an folgende Adresse:

Markt & Technik Verlag BG
Redaktion 64'ex, Aktion: Aprilscherz
Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar bei Miinchen

Z¥dp 69




Tips und Tricks
zum C 128

Wie verhilft man dem C 128 zu der Popularitat,
die er als professioneller Computer verdient? Wir
versuchen es, indem wir lhnen Werkzeuge lie-
fern, die Sie zur Erstellung guter Programme be-
nitigen. Auf geht’s mit Hilfe zur Selbsthilfe.

urze MaschinenspracheFRoutinen in ein Basic-Pro-
gramm einbinden? Das regeln wir mit einem DATA-Zer-
lengenerator, der bisher nur fiir den C 64 verfiighar
way. Bin Programm zur Ansteusrung der RAM-Erweitering
1700480 leistet Thnen sicherlich auch gute Diensts, weltera
PEEEs und POKEs steigem die Effizienz Ihrer Programme
und, und, und ... {ap)

PEEKs und POKEs

Ein paar weitere Speicherzellen fiir Ihre FEEK- und POKE-
Liste,
POKE 0111:POKE 1,51
— schaltet die DINTastatur fest en
POKE 047, POKELIIS
— macht dies wisder rickgangig
POKE 820,189
— E5C im Quote (Anfiihrungszeichen-Medus sichtoar
BANE FPOKESS528 TT.POKERSE28 255, GO 64

— geht dauerhaft in den © 84-Modus (nach Hardware-Reset
wieder im C B4-Mopdus) (F Cartenmann/ap)

Seitensprung

Sollten Sie sinmal auf einem IBM-PC mit dem Programm
wSidekicks gearbeitet haben, werden Sie vielleicht die nicht
zufallige Namensahnlichkeit bemertken: iSidesteps (Listing 1]
verwaltet mehrere Programme gleichzeitig im Computer
Diurch <« CONTROL SHIFT = wird der akiuelle Speicherin-
halt zusammen mit Farb-EAM, VIC- und MMU-Eegistern in
drei Banke der RAM-Erweiterung 1750 hineinkopiert. Da-

Tips & Tricks

C 128

nach kénnen Sie jederzeit diesen Speicherbersich durch
= CONTECL Commedore> mit dem Hauptspeicher aus-
tauschen. Bin Programm in diesem Bereich wird seine Arbeit
an der Stelle fortsstzen, an der Sie es durch <CONTROL
SHIFT = unterbrochen haben.

Durch die Tastenkombination < CONTROL ALT = werden
drei weitere Speicherbanke der Erweiterung aktiviert. Ein
Flackern des RBahmens zeigt an, welche Banke der Erweite-
rung durch <CONTROL Commodore> oder (CONTROL
SHIFT > angesprochen werden: Schwarz staht filr die Banke
0 hie 2. Weih fiir die Banke 3 bis 5 (da 128 KByte Hauptspei-
cher, Text-Farb-RAM, Grafik-Farb-RAM und Reglisterinhalte
geretiet werden, sind je 3 Banke notwendig).

Zjdestep hangt sich in den System-Interrupt &in, vonwo aus
es aufdie geeigneten Tastenkombinationen wartet. Da diese
Abfrage nicht sehr zeitintensiv ist, kann auch eine weiters, ei-
gene [nterrupt-Routine aktiv bleiben. Sie sollte allerdings vox
Sidestep gestartet werden

Mit »25P128CH generieran Sie SidestepMersionan {ir an-
dere Speicherbereiche Tippen Sie Listing 2 ab und spel-
chern ea auf einer Diskette mit geniigend freiem Speicher-
platz. Nach dem Start mit Run werden Sie nach einem Namen
fiir das neue Sidestep gefragt; dieser sollte nicht dem des
Originals entsprechen (S5P128), Im Anschluf daran geben
Sie die Speicherseite, In der Sidestep zukiinftig laufen soll,
in hexadezimaler Form ein: (Original S5 13 fifr $1300).

(M. Conrad/ap)

1@
29

INMFUT "SS5F128.CHs. NEUER MAME"yDeF

INFUT "STARTPAGE {(&1-3E}";AD#: AD=DEC (ADF):
® OR AD>255 THEW 2@

OPEM 1,B,15,"9:"+DA%: CLOBE 1

OFEN ,B,3,DA¢+" P W"s OPEN 2,8,4,"8BF178,P,R"

AME=CHR# (AD+2) ¢ ANF=CHR$ (AD+1): ADF=CHRE(AD}: PRINT

g1 ,CHRE (B)ADE; = BET #2Z,A% BF: 5=B7

READ &#%1 READ FL: J=DEC{A%]}

IF 5§ THEW CLOSE 1: CLOSE 23 END

B@ OET #2,4A%: I=I+1:; S5=5T7: IF A#="" THEM AF=CHRE& (@)

@ IF I4=] THEN FRINTH1.A%:: GOTO 7a
1ed OM FL SOTO 11@;120: PRIMTH1,ADEp:

11@ PRINTH#1,AN®;: GOTO &@

126 PRINT#1,AM$;: GOTO &&

1358 DATA 84,8, BA,2, le,2, 1C,0, 21,0, 2A,9, 3A,8, 3D,

@, &C,2, 72,9, 77,9, 89,0, BC,8, BF .8, ¥C,9, 77,9,
AzZ,®, A%,®, C&,9, CA,s, DE,1, DF,1, ES,1, E7,1, E

Byl

DRTR EF .2, F2:1, FSy2,
17,1, 11B;1, 128,1,

188,8, 151,08, 157,98,

Fa, 1

DATA 197,11, §Adyl, 100,11, 1E®,ly 1ES;l, 1EB.l, 1FE4
o1, IFD,1, 20@,1, 263,1, 27,1, 204,1, 2ZeD,l, 218,

1, 213,11, 216, 219,11, ey f o, e = QPN i R 5 |

148 DATA 233,1, FFF,@

Listing 2. SSP 128.CH generiert die Sidestep-Versionen

IF ADL=

38
44
50

&
7

BOTO 482

188 180,27, 183,41, 186,2,
12615 AP T2,

15E,8, 178,&, 17F,1,

11e52,
145,89,

184,1, 1

158

Mamg @ =spl2B 1300 1535b 13e0 = fa@ 8d 30

= = IZed 3 4d 40 13
1300 3 - ad 1S O cF 1T 40 01 &0 am 13dS @ 00 8c 04
1308 3 Bd Sc 15 ad 14 03 Bd b b4 13d8 = 0 20 33
1ZID 3 1%7ad Ol =0 €7 S& 0 0a TF 1Z3er-: £B 20 4%
1Z18 1+ a? d3 Bd 4 13 a? 00 Bd V& 138 = cB 20 43
1320 : & 12 a7 &5 08 78 Bd 14 42 13F0 - 20 43 14
137H : O a9 1T Bd 15 03 af 00 GO i1ZFE ¢ 01 45 O1
1330 ¢ Bd O0F df Bd Oa df a% 0O I2 1400 1 15 20 4%
1558 ¢« Bd 40 1T Bd 42 13 28 &0 Va 1408 @ a5 01 4%
1T40 300 00 00 00 OO dO d0 40 ac 1410 : 15 Ba 2%
1348 1 d0 dd lc 00 §F 00 13 1b ¥B 1418 3 e8 20 43
1350 ¢ 20 00 00 OO OS5 00 00 DD cl 1420 : 4% 30 Bd
1388 @ 00 00 o4 fF OO0 12 0A.03 00 1428 1 14 88 F0
1560 ¢ 0F 01 OO0 0D fb ba =0 20 49 1430 1 &% 40 Bd
1348 ¢ b0 0F & 3b 15 ad Bd 02 15 12382 : &B Bd IO
15370 ¢+ cd 4F 13 #0 #5 Bd 43 13 ¢l 1440 1 &c Ib 135
1278 ¢ c% 05 F0 351 c? 04 fO. 2d 13 1448 ;3 df be 45
1780 1 cF Oc dO lc ad 20 d0 Bd 41 1450 : Td 13 Ba
1288 3 41 13 Bd 42 13 ac 40 1T bc 1458 : Be 08 d+f
13%0 &+ cB 0 92 90 02 a0 O Bc BR 1840 @ 90 Bd 01
1398 1 20 dO Be 40 13 &c sa 13 af 1458 @ §F &8 Be
13a0 3 ad 41 13 2 4213 10 c2 bb 1470 1 ¥+ 2c 00
1%aB8 ¢ Bd 20 d0 d0 bd 25 02 0F d3 1478 i 13 %¥a &0
1380 = 90 aa ad 00 £F 48 a% Ie= &6 1480 1 a¥ d8 B4
1368 = 8d 00 £F ad 30 dO 48 27 +B 1488 1 04 b? DO

do
=d
af
14
14
14
20
BS
14
o1
B3
14
[#F-]
4%
04
di
be
b s
o7
ba
df
(e 1i]
df
a%
=1 ]
a8

ad 40 13 0a =8 1450 : dO 7 we Bh 12 pe Be 14 a4
o6& df Ba a0 97 1498 ¢ ca dO ee &0 aF dB Bd Be 47
B 0% df ald <3 14ad 3 14 a% Ic d0 dd a2 0 40 Bl
c8 20 43 14 fe 14aB @ 02 aZ F1 a7 00 Bd 0Z df 9
c8 20 43 14 ce i4b? : Bd 08 df Bd 07 df a¥ 02 OF
8 20 03 15 df 14b8 : Bd O& df a¥ 04 Hd 08 df 02
11 1% aa a5 &b 140 3 af lc Bd 03 df 8d 05 df 7%
01 Ba 20 05 To 14e8 3 Bs 01 df Z2e 00 df S0 b Bt
201115 aa ad 14d0 ¢ &0 00 0O 00 OO0 00 00 0O 31
ES 01 20 1d bb 14d8 @ 00 OO0 0D Bd dB 14 8« dF  abd
el 20 43 14 =8 14e0 1 14 B da 14 a0 08 bF 02 99
aa ad 0& dF 20 14eB : df P9 dl 14 B8 10 §7 &0 34
d5 Ba 20 43 && 140 3 aDd 0& bP di 14 %% 02 df 12
14 ad O& d5 &3 1448 1 BEH 10 7 ac da 14 as d¥ dB
d5 20 24 15 O3 1500 ¢ 14 ad df 14 &0 2P0 db 14 42
&8 Bd 00 FF BO 1508 ¢ 20 a3 14 20 7b 14 4c f0  &f
4d 1% Be 0Z 13 1516 3 14 20 dgb 14 20 Fz 14 20 25
Oa O3 df be B 1518 ¢ <% 14 4c 40 14 8c di 14 12
df be 55 13 2b 1520 : ab 04 b¥ OO0 95 99 di 14 cb
Be 44 13 c? 24 1S?H : HE dO $7 ac dl 14 &0 a0 Zc
b0 Ob oas 00 11 1520 ¢ 0&6 b% dil 14 9% 00 d5 BB Oc
ff ca Be 00 OH 1528 1 40 7 &0 FF £f FF #F ff lc
50 fb am &4 a% :

i= ndiow 43 bn Listing 1. Sidestep 128. Bitte mit dem
59 00 1c 8 20 MSE eingeben.
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C 128

Noch mehr Grafik

Wie bel Commedore ublich, verschweigt das Handbuch
zum 128 einige Besonderheiten der Grafik-Programmie-
Tung. So st MOVSER nicht die einzige Anweisung, die relanve
Poaitionierung zuldft, Am Beispiel des DRAW- und des LO-
CATE-Befehls waollen wir zeigen, wie e funktioniert:
DREAW
Standard ;. DRAW & xayato xeye

Relativ . DEAW atoxy

Polar - DREAW a to lw (Lange, Winkel)
LEOCATE

Standard ; LOCATE x¥

Relativ  : LOCATE vy

Polar . LOCATE Lw

Im Fusammenhang mit der relativen Ansteuerang durfen
negative Koordinaten gewahlt werden, Disse Angaben sind
mit allen Grafik-Befehlen gilltig, wenn auch tellweise etwas
verzwickt Bei SSHAPE steht der Pixel-Cursor nach der Aus-
fithrung auf der linken unteren Ecke des definierten Feldes
(vorher: oben links), Diese Position gilt als Ausgangspunkt flir
den nachsten relativen Befehl Die polaren Angaben sind
deshally in diesem Fall praktisch ohne Nuizen. Bel der relati-
vern Positionierung miissen beide Eckpunkte des Feldearela-
iiv benanntwarden. Auferdem mubdis Hohe des Feldes mit
einbezogen werden. 2o positioniert zum Beispiel «55HAPE
Stringvariable, +0-Hohe, +Breite-Hohes wieder auf das ur-
spriingliche Feld,

Bei CIRCLE und BOX wird die Sache komplizierter: Der
Endwinkel mul bel CIRCLE mit bertickzaichtigt werdan wer-
den, was bei Winkeln ungleich 380 Grad siniges an Reclien-
anfwand bedeutet. Der Drehwinke] hat auf die Positionierng
kainen Einfluf, Bel einem Endwinkel von 360 Grad gilt fiir die
neue v-Fosition, die fiir den nachsaten relativen oder polaren
Befehl verwendet wird: yneu=yyradius Eine polars Positio-
nierung ist ebenfalls nur eingeschrankt sinnvoll.

Uber den Sinn der relativen und polaren Steuerung 18t
sich sichetlich sireiten, und die Anwendung ist etwas kompli-
ziert. Vielleicht ist das der Grund, weshalk sie im Handbuch
nicht erwihnt werden? Trotzdem zollie man sie kennen, denn
zumindest et DEAW und LOCATE ist ein sinnwoller Einsatz
denkbar Solassen sich Basic-Listingsvom © 16, otz der dem
1 128-Besiizer unbekannten Syntax, wwortlichs Ubsrnehmen,
sofern essich um reine Basic-Programme ohne PEEK, POKE
oder 5T5 handelt

{T Lang/ap)

Mehr Quell-Code?
Einersaitsg sind war natiirlich beatre b, viele Tips & Tricks

fitr den 138 zu bringen — Thre positiven Kritiken Destab-
gen uns Thr Interesse. Pi.ndexers.ena fordern immer ehr
Leser dokimentierie Quell- Code-Listings, Gehen wir auf
diese Wiinsche ein, skt allerdings die Gesami-Anzahl
derTips, dader Platz:mHeﬂbegmnmst Nun aind Sie, die
Leser, uimittelbar betroffen; schreiben Sie uns doch Thre
Memung wallen Sie mehr Quell- Gcr-de oder mehr Tips?

Hinweise zum von MSE I.:lnﬂngs
Der MSE ist sins Emg&behﬂfe fiir unsere Maschinen-
sprache-Listings. Er ist nur im C 64-Madus laufiihic, fu-
letzt haben wir dieses Programm in dex 6%, Busgabe
12/87, verdffentlicht. Um die evhohte Sicherher beim Ein-
tippen auszunutzen, schalten Sie [hren C 128 in den =
G4-Modus mit GO A4 und <Y > und laden den MBE mit
LOAD *MSE*~.8. Gestartet wird et mit RUN (Bedienungs-
hirmweize beachtenl) Nach dem Spemhem Ihres neusn
‘Programmes betatigen Sie bitte die ResetTaste, um in den
C 128-Modus zu gelangen, Nun laden Sie Thr Programm
mit LOAD " NAME* 81 oder mit BLOAD" NAME",

DATA-Zeilen automatisch

Fastjeder ngraﬂmuerer hat sicherlich schon einmal vor
dem Problem gestanden, eine kisine Assembler-Reoutine in
gein Basic-Programm sinzubinden. Die einfachste Weise
dies zu realisieren ist immer noch die da® man das
Maschinensprache-Programm in DATA-Zeilen umwandelt
Dicse werden danm mittels einer FOR-NEXT-Schleife und
POKE in den Speicher geschrisben, Nun ist es aber sehr
mithsam und vor allem sehr zeitraubend, DATA-Zellern «von
Hands zu erstellen. Daher habeich einkleines Programm (Li-
sting 3) geschrieben, das in Bruchteilen von Sekunden die
Arbeit von Stunden erledigt.

Es belegt den Bereich von $0B00 bis $0C25 im Boot- und
FS232-Fingabe-Puffer und strt daher kaum ein anderes im
Speicher hefindliches Programm. Da der Boot-Fuffer aber
von der Resst-Routine geloscht wird, sollten Sie darauf ach-
ten, wor der Bemutzong des DATA- Feilen-Cenerators keinen
Besct auszulisen.

Laden Sie densDatagens mit BLOAD und danach Ihr zube-
arbeitendes Azsembler-Programm in den Speicher. Um den
Cieneraior zu starten, geben Sie bitte die folgende Zeile im
Direkt-Modus eih:

2YS DREC( 0BOOY ) ;anf,end,ste, SW,eDE

Die Parameter haben dis Bedeutung:
anfl Anfangsadresse des Assembler-Programims
end; BEndadrasas
stz: Start-Zeile 1m BasicText

- Schrittweite der Zellenmummern (maximal 255)
epz DATA-Elemente pra Zeile (maximal 40)

Uberschitzen Sie nicht den Speicher des O 128, Der Gene-
rator iibernimmt keine Fehlerabfrage — Bel einem Speicher-
iiherlanf kéante eg @1 einem Absturz kommen. Wollen Sie
dies vermeiden, sollten Sie bel langeren Programmimen eine
grofe Anzahl von DATA-Elementen pro Zeile wihlen. Ebenso
darfsanfs nicht grofer als sends sein, Sie sollten auch beach-
ten, dak der Basic-Interpreter nur Zeilennummern bis maxi-
mal B35588 verarbeiien kanmn.

Die DATAs werden hexadezimal abgelegt, da dies Spei-
cherplatz spart. Eine Einleseschleife kinnte wie fclgt ausse-
her:

FAST:FOR I= AN TO EN:READ A$:POKE I,DEC(AS) :NEXT I:5LOW

(Glinter Auwarter/ap)

Mame 1 datagen OhO0 DC2E Ohtd 1 °2d cB a5 fa cF Fc dO 04 4d 0hdd ¢ BE 8 18 &d Oc Oc Bd Oz cB

- Obs8 1 a5 Fb 5 Fd F0 4d w4 fa 47 ObdB : O ¥0 0 e Od Oc a0 00 74
ObOO ¢ 20 BO 03 20 12 B8 BA fa 73 Gh70 : db 0F m4 fb 48 IH 89 01 &c Ghed & ad Oc Oc 91 2d c8 ad 0d b2
ObOE : 8% fb 20 OF B8 B4 fc B5. 20 o678 @ d0 d4 B8 91 2d cB a% 2d 11 OhelB : O 91 Pd ac Oc Oc cH c@ 74
Ob10 : fd 20 OF BE B4 fe 85 £+ 49 ObBO : Bl Oc Oc a5 2e 8d Od O &7 Ob£0 : Bc Oc Oc 90 0F% ge Od Oc  Bh
obiB : 20 f1 B7 Be Oz Oc 20 ¥1 Oa GhEE ¢ FH 1B &d Oc Oc Bd Oc De TF GbfH : ad Oc Oc Bd 10 12 ad Od c2
020 1 BF B0 25 50 07 af 10 afd b3 ObRO ¢ 70 03 ee Od Oc al 00 ad 20 OcOD @ Oc Bd 11 12 58 58 83 2d 4
Oh28 @ Oc 4c e 55 Be OF Oc a5 TFa Ob¥E : De Oc F1 2d c8 ad Od OC b oc0B = 48 8BS 2e &0 00 00 DO 00 cb
Oh30 : De 40 a% 2d 48 a0 02 a3 Lo Obal : F1 2d ad Oc Oc BS Pd ad b2 Ocin = Od Xf 45 50 S5a 20 Sa 55 d3
Oh3B : f= 91 2d cB a5 Ff 71 2d S ObaB : Od Oc 85 Ze a% fe 1B &d 70 0s1B 3 20 47 52 4f 53 5% 20 45 35
Ob4g : cB a¥ 83 91 2d eB &Y 20 #0 obb0 : O Oc BS fe= F0 0Z =& §#f ba Oc20 1 52 52 4 52 00 45 4e 53 cd
Ob4B : 91 2d c8 ad OF Oc 4B a2 OF obhE @ A4c 35 Ob-oa? Q0 BE R1 2d Tc
T A M are s 5 T S S e e e L1sling& Ein schneller DATA-Zeilen-
0hSB 3 cB Ba 1 2d cB a¥ 2c F1 id ObcH 1 Bd 0 O &S 2e Bd O0d 08 af generator ]
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Tips & Tricks

C 64

Tips & Trides fur Profis

Kennen Sie die Bedeutung der Adresse $3FFF?
Nicht? Lesen Sie unseren Trick des Monats! Kaum
Zu glauben, welche Geheimnisse der C 64 nach
all den Jahren doch noch birgt...

schaftigt, filr den st unser Trick des Monats sicher ei-

w ne intereszante Information. Schreiben Sieuns doch,

welche Anwendungsgebiete Sie dafilr gefiinden haben,
Vielleichi programmisren 3ie ja auch sinen sEand-Editord?
Selbetverstandiich wertden gute Ideen n #Tips & Tricks: ve1-
offentlicht. ()

er sich mit Grafikprogrammierung auf dem C 64 be-

Komfortabler INPUT-Ersatz

Beidem Programm «INSTEIN Gs (siehe Listing 1) handelt as
sich um einen sehr komfortablen Input-Befehl, Der Anwen-
der kann ein vorher festgelegtes Eingabeie]ld dakei nicht
verlassen, Trolzdem kann wie beim Basic-Editor editiert wer-
den. Auch Tasten wie (INST), (DEL) und {CLR} beziehen sich
augschlieBlich auf das Eingabefeld, Es gilt zwar schon eini-
ge solcher Input-Befehle, sinstrings hat jedoch noch einige
Extras mehr,

5o kann vorher definiert werden, welche Tasten bel der
Eingabe angencmmen werden sollen. Nichtdefinierte Ta-
sten hleiben bei der Eingabe dann einfach unbeachiet. Au-
Berdem kann angegsben werden, mit welchen Tasten dis
Eingabe aufer (RETURN) noch abgeschlossen warden kann,
Ineinem besonderen Flag wird dem aufrufenden Proogramm
anschliefend mitgeteilt, welche Taste der Anwender am En-
de der Eingabe verwendet hat. 5o kinnen ganz einfach gro-
Pere Tabellen editiert und sogar mit wenigen Befahlen elge-
ne Texteditoren erstelit werden. Zuden bestehenden Editier-
Tasten kommt kel Instring noch eine damy: Mit (Commedors
CRER right) springt der Curser hinter das letzte. Zeichen 1m
Eingakefeld
Befehls-Beschreibung

Der Anfruf der neusn Emgake-Eoutine ericiat so
S¥YS 2132, ¥, ¥, LEN, DEF}, ZIELS (,ENDS, FLE)
Die Paramster bedesuten im einzelnen:

¥ y-Koordinaie des Bingabefeld-Bedinns, Bereich: 0 bis 24
¥ wFKoordinate. Bersich: 0 his 39

LEM: Langea des Eingabefeldes ( Anzahl Z=ichen) Das Einga-
befeld darf auch uber den rechten Rand in die nachste Zeile
hinausgehen. Bereich: 1 bis 127

DEF%: Definitions-String: Hier milssen alle Tasten definient
werden, dis bei der Eingabe angenommen werden sollen.
Um=zulange Kolonnen zu vermeiden, kann man folgends Ab-
ktirzungen innerhalb des Strings verwendern;

(CTRL K) (CHRES(1L): fiir alle Buchstaben ohne Shift (a..z)
(CTRL Gy (CHR$(D). fiir alle Buchstaben mit Shift (A...Z)

Diese Tastenkambinationan kdnnen ganz normal innerhalk
des Sirings angegeben werden. Es eracheint ein Steuerzal-
chen dafiir.

ZIELE: Name des Strings, in deri dis Eingabe nach Alschlul
geschricben werden soll. Leerzeichen am Ende des Eings-
befeldes werden automatisch abgeschnitten,

Die folgenden Parameter sind optional. Sieaind jedoch an-
emander gebunden, das heibt wenn ENDE angegeben wird,
so mul FL% folgen,

ENDS: Hier kdnnen die Tasien angegeben werden, mit de-
nen die Eingabe auber (RETURN) noch abgeachlossen war-
den kann, zum Beisplel Funktionstasten oder die Tasten
(CRER upddowmnd,

PL%: Name der Integeriariable, in die geschrieben werden
soll, mit welcher Taste der Benutzer die Eingalbe heendet hat.
Eine 0 bedeutet (RETURN}, eine Zahl grifer/gleich 1 gibt die
Poszition des betreffenden Zeichens im ENDE$-String an.

Wenn der Cursor zu Beginn der Eingabe nicht auf der er-
sten Position des Eingabefeldes stehen soll, kann die Roubine
auch bei der Adresse 2137 aufgerufen werden, Die Parame-
ter ndern sich nicht Die Cursor-Position muf dann vorher
mit POKE B20x festgeleat werden. Wird dies nicht getan,
gieht der Curser an der Position, an der das letzie Eingabe-
feld verlassen wurde Dies kann sum Beispiel fir selbster-
stellte Texteditoren auch gane sinmvoll sein.
Editiermoglichkeiten

Mit den Tasten (CRER right/left) kann der Cursor fréi inner-
halb des Eingabefeldes bewegt werden, Auch {INST: und
(DEL) berizhen sich ausschlieBlich auf das Emgabefeld. Mit
(CLR} wird das gesamie Eingahefeld gelaoscht; (HOME) be-
thrdert den Cursor an die erste Position im Emgabefeld. Mit

Mame : instring DBEO1 0a?e 2847 : B4 fb B84
T e e T Sy —“— e OHel : 7 30 .04
ggal : 20 08 3 07 Fm 20 32 .30 Ob OF=? & TF 1 £7
QHQT 38 T2 2028 43 27 20 42 m=a oafl @ eb4d d0 05
Qall = 59 20 45 52 41 42 b Z0 .44 OBfF : f4 10 al
Q1% = 48 45 4d 30 4% ¢ 00D DO 1B Q701 @ T4 03 nl
0821 : 00 a% T B85 Zb a¥ Da BS ba oROF : ad 77 02
DHZY & 2= aF 00 Bd 7e Da 20 5% 47 oF1L & I3 O &9
0831 1 ab fdc as a7 20 fd am 20 Bb 01c ¢ #0029 c9
0837 1 mbh b Ba aB abt 14 =0 19 7B o932t a1 40 41 c9
0841 : b0 Oe g0 2B bO Oa 1B 20 27 0925 1 f0 4b ¥
0E47 = 0 F£F 20 fd as 4c al aa 25 Q931 @ 99 740
0851 ¢ Ac 48 B2 a® 00 Bd 34 03 e4 Q939 1 02 e9 40
OHSY ¢ a%¥ 00 8d 37 03 Bd 38 0F dO 0941 @ O3 91 ¥7
0841 3 BS fB 20 ad b3 a5 db 48 74 0949 3 O3 40 03
Q49 ¢ 20 fd ae 20 9= bF =0 17 P8 0951 3 08 ad Bd
0871 ¢ bD de Ba B5 f7 O0a Q& 1B O QY5% ¢ ad 34 OF
Q7?63 7 B85 F7 a0 03 06 f7 &4 a7Fal @ 4c dd 04
0H"] : 2& 8 BE dD $% 20 #d ae 55 oRay @ R1 47 @49
QEaa? ¢ 20 9 b7 &0 28 b0 cl1 Ba 2Z& A7l ¢ I4.-03 Ac
0891 : 18 &3 7 BS #7 70 02 w4 wd 07T 1 £0.35 bi
0ES? & 8 18 ad BB 02 &5 f8 BS54 (= B REERY ~ - G = .1
OHal : fB 20 fd aE Z0 F& BT £a bHa ey & ac I3 03
08a? ¢ ol 7Ff b0 ad Be 35 03 20 e=H o931 = el ac. 35
0861 = +d ae 20 Pe ad 20 a3 bs b o999 3 d0 15 f0
08b? = Bd 34 03 8BS 7 B4 fa 20 =2 09at 1 §7 B8 BB
08cl @ fd a= 20 Bb bOD 20 7% 00 81 0Fa% 1 bl 2 cB
98cT 1 o 2c dO-10. 20 4d am 20 b 0%l 3 dd OB ac
0Bdl : % ad 20 a3 b& Bd IT O3 Fd 0909 ¢ 20 d0 0OF

fc
o5
af
ca
a%
£7
c?
20
Td
1=
24
20
I8
ad
==
0z
O
al
il
dd
£7
ox
aF
A
0s
0
a¥
25
BE

Listing 1. Der komfortable INPUT-Ersatz »instrings

ac 34 03 Bl 9 0Fel : 93 §0 01 B 8c 34 0% 4Cc aS
BO- d0 D2 29 §b ORc? 1 dd OB a0 OO0 48 bl 9 aa 22
78 aZ ff a5 Zb 0%dl : &8 &0 Ob dO0 Ob cF 41 RO ab
40 §% BE d0  1b OPd® : 12 c? S5b bd 15 4c 32 0% 52
0 BS & ac b3 D%l @ 20 OF do da c? cl 90 Oa bb
FFOTF- 91 §7 BT ORe? 1 c% db b0 04 F0 ef dl 9 5O
od 0 03 8¢ 28 0%f1 1 f0 b cH cc 3& 03 dO d4 Ob
fO 1b £7 1d &Y 0Ff% : ac 37 O0F 40 Oc ad Q00 di B89
£ 3T R 93 bb oa0l : fb #0077 cB cc 37 O3 40 04
o 47 @ 14 1F Qa0 ¢ f4 4 dd 08 ¢ Bc 38 93 Ta
+0 &% A4c ch BT Oall 7 dood a9 00 B3 ch ac 35 F7
o g g0 F0 44 als = Q3 bl #7 cf 20 d0 05 ca &6
e 40 ac 4 03X DaZl & 35 03 10 42 ee 33 0F ad 32
4 03 cd 5 bd CazZ? ¢ I35 053 f0 21 20 ¥4 b4 al fe
34 03 4c dd = ahb 0a31 &+ 00 bl ¥7 9 20 90 0b C ar
cT 02 F0 Sa 7 Qa3F- : 40 b OF 9 40 F0 05 18 bd
03 & 34 O3 Td Cagdl : 4F 40 18 &% 40 F1 IZ cB ed
39 03 av 0 88 0adF @ gc =9 05 dO0 ed 2l O) ad 37
% a% 00 Bd 22 GaS1 v 3503 9t 4F c8 a5 33 F1 fF
0B ac 34 03 b2 Oa5S9 ¢ 47 . cB a% 34 1 47 ad I7 6d
88 91 47 cB: 4 Oakl- v OF F0 12 20 fd. ss 200 Bh 352
RO £4 40 42 b7 Oad9d 1 B0 a% 00 a0 0071 47 cB  Id
20 21 7 dO. d& Oa7l 1 ad 38 O3 ¥1 47 6B aa aC dil
BLEE A ER RS BT Qa7F 3 00 1B &c 0 +F 00 Ra Oa 35
B GRS e = R B S QagY = 0a.90 30 32 b2 32 31 I cc
05 cc 34 0% T2 ga8% : 31 3a 87 4@ hHZ2 32 E1 5 db
20091 47 4c 41 Oa¥l 3 I2 3a 50 4F bE IB IZ IO #4
03 bl €7 ¥ T8 CaFF 1 00 00 DO 20 d2 §Ff cc 00 fe
10 7 e 35 T2

72 33
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C 64

der Tastenkombination (Commeodore CRSR right) bringt man
den Curscr hinter das letzie gesetzie Zeichen im Emgabe-
feld.

Da sInstrings Bildschirm-orientiert arbeitet, kann das Ein-
gabefeld auch vorher mit belisbigem Text vorbelegt wer-
cen.

Hinweise zum Programm

Damt die Instring-Eoutine nicht stérend im Speicher sher-
umliagts, habeich sie an den Basic-Anfang gesetzt. Nachdem
Laden wird sie ganz normal mit RUN gestartet. Nun wird der
Basic-Anfang hochoesstztund ein eventuell dort befindliches
Basic-Programm gestartet, Befindst sich hier noch kein Ba-
sic-Programm, so kann nach sinem NEW ain eigenes Pro-
gramm nachgeladen (mit Sekundaradresse 0) oder wper
Handy eingegeben warden. Vor dem Speichern dieses Fro-
grammes sollte jedoch der Basic-Start wieder herunterge-
setztwerden, damit die Instring-Eoutine mitgespaichert wird.
Diazu sind folgende Befehle ndtig:

POKE 43, 1:POKE 44,8

Dadurch mup Instring nicht jedesmal umstdndlich veor der
Benutzung geladen werden.

U nicht unnétig viel Speicherplatz gu werbrauchen, wer-
den nicht alle Fehler abgefangen. 5o kann zum Beiapiel sin
Eingabefeld rechts unten liber den Bildschirm hinaus in die
Sprite-Pointer definiert werden. Ich glaube jedoch kaum,
dad jemand auf die Idee kommt, in der letzten Zeile ein 120
Zeichen langes Feld einmurichten. .

Var der Instring-Routing steht noch eine Print-Ar-Routing,
Bufruf mit 8YS 210LY, X TEXT (hew, Variable{m)).

{Frank Hempel/tr)

Textausgabe in Maschinensprache

Mit der Bouting souttesxts (Listing &) wird die Textauagabe in
Maschinenaprache zum Kinderspiel; Die Routine wird durch
+]SR Startadresser anfgerufen. Sie gibt den Text, det direki ()
hinter dem J3R-Befehl im ASCII-Format steht, aus. Samtliche
Steuerzeichen hleiben wirksam! Der Text wird durch ein ab-
schlisfendes Mullbyte (300) gekennzeichnet. Das Programm
wird dann hinter diesem Nullbyte fortgesetzt. Die Boutine 15t
im Speicher verschiebbar, da nur relative Sprilnge yorkom-

mesl (Harald Gasch/tr)
Mame : oubbext BOOG 8024
OO0 &5 18 4% 01 BS a7 &8 &% %

8008 ¢ 00 BS5 aB a0 DO bl a7 f0 17
BOLD & OC 20 d2 #F m4 a7 d0 02 di
8018 1 eé aB 18 0 se a5 a8 48 ba
BO20 : aS a? 48 &0 20 20 20 20 Tb

Listing 2. Einfache Textausgabe mit »outtext«

Multitasking auf dem C 64

Disses Programm (Listing 3) ist eine Hilfe fiir die C 64-Besit-
zer, die ofter eigene Intermipt-Routinen schreiben, Man kann
mit sPeeude MultiTasks zum Beispie] Musik, Scrolling, Bewe-
gung und Animation von Sprites schemmbar gleichzeitig akb-
laufen lassen, Wach dem #Abtippen des Maschinenpro-
gramms mit dem MSE stehen dem Benutzer vier naue Routi-
nen bereit:

1. Tazk on (3c00c-Fco2d)
2, Task off ($c02e-3c03f)
3, Irg on ($c043-Fc058)
4, Irey off ($005d-$c089)

¢Tasl one wird mit #5¥5 49132, Adresse Nrs aufgerufen
wAdresses steht fiir die dezimale Einsprungadresse und sNra
steht fiir die Nummer des Tasks, die das Programm belegen
zoll

#Task offs dient dazu, einen Task abzuschalten. Dieser Pro-
gramrmteil wird mit »3¥3 491858, Nr.« aufgemaien.
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Mit st ong wird der: Intermapt initialisiert: Diese Routine
wird mit »5¥3 49158 anfgerufen und loscht die Sprungtatielle
£
slrep offe wird mif «3YS 48161y angesprunger.

Wer einen Absturz verhindern méchie, sollte den Speicher
von $2000 bis $e100 nicht verwenden: Alle Routinen tmiissen
mit einem RTS abgeschlossen sein, und alle Boutinen sollten
slisammen micht langer als Y%q Sekunde dauern, da sonst ein
neuer Irg ausgeldst werden witrde, bever der alte zu Ende
bearbeitet wurde. {Oliver Mittenzwel/tr)

Mame @ psaudo-m.task cOO0 cOff

cO0d -z 4c Oc c0 4c e el 4c 43 ad
008 i 0 4c Sd cO 20 7 00 20 3c

c0I0 ¢ Ba ad 20 7 b7 20 #d am  4a
cOl8 1 20 %e b7 Z0 @& cO a? 22 45
cO20 1 ¥d &a c0 a3 14 9d &b it 34
cOZ8 @ a5 15 Fd 6c QA0 20 F#d dB
cO30-1 am 20 Fe b7 20 @& cd a® Ic

cO38 ¢ ea Fd Sa cO Fd &b cO Fd 17
EDA0 1 &c 0 &0 78 a2 o al &a bb
cO4B : Be 15 0 He 14 0F aR ma BT
cOS0 3 a2 00 ?d &a o =B =0 TO GSF
c58 d0 8 58 &0 ma TB aZ ma 99
040 al 31 8e 13 0% Bc 14 03 ca
CO&48 2 58 &40 ma Ea Ba B2a Ba @a 70

cO70 3 @a ma a4 23d Ba BA Aa @a  af
CcO7E 1 BPa @A Ba ma BA Ba 8& @a 77
c080 1 Pa Ea Ca =a 8a 2a @a @a 7F
088 1 ma ma =3 B3 Wa @& @a ea BY

CORG @ ma Da =ma =a 23 23 &a @a Bf
cOFE 4 Pa §a Ha oa e=a =4 Ba Fa 77
cOal 1 ma =a Ba @a ©a @a =a ma 7f
COaE ¢ Pa E& Ea =4 B4 &2 23 @a Ay
cObD : 2a 23 &a =a =a =a Ea ea af
cObE & =& 2a 23 @a =a ea ra 23 bY
cfcdl ¢ oA =a 3 P4 Ba @Da ma =a b
c0cH ¢ ®a =a ea =& B3 B8 @3 @a 7
cOdd @ BA Fa @A ma =a 23 823 &@a of
=0dB : Ba fa @A ma =a 23 2a @a d7
cOomd : g3 pa @a 4c 31 =a Sa 18 4B
cied ¢ Bd ed cO Za &% 28 aa ad bf
e0f0 3 wd cO c9 28 b0 01 &0 4c =2
cfB 08 af 00 00 00 00 80 00 dB

Listing 3. Keine Probleme mit Interrupts: »pseudo m.task«

Gleichungen ldsen

In Ausgabe T/87 stellte Wilfried Bohlken ein Programm
zum Lisen von Gleichungsn vor. Das Programin funktioniert
zwar recht gut, aber wenn komplizierte Ausdriicks in der
Gleichung voerkommen, ist &5 moglich, dak sich das Pro-
gramm in emer Endigsachleife saufhangts.

Hier nun mein Verbesserungsvorschlag {Listing 4% Die hn-
ke und rechte Seite der Gleichung werden wie in Ausgabe
7/87 mit +DEF Fie definiert (Zeilen 10 und 20). Dann wird die
Eingabe eines Startwertes fur dis folgendes Tteration verlangt.
Das Programm hildet die Differenz der beiden Funktions
warte und berechnet dann mit Hilfe der sREGULA FALSI
(MNullstellenalgorithmus) die Losung der Gleichung,

Alle MNachteile des alten Programms entfallen, und durch
Vargabe des Startwertesist es auch moglich, mehrere Lidsun-

gern der Gleichung zu finden. (Markus Hagen./ T}
1@ DEF FH ACK)=XkX¥X-DREREHT <Eag>
20 DEF FNH BIX)-X*X+T=X P43
3@ GE=5:REM GENAUIGKEIT <187 >
4F DE=@._5/1610E <PE5
5@ INPUT"STARTWERT" iXA L2044
BE X=MA <E23>
7@ FA=FN A(X)i=FN B{X) CAEL
B E=XA+@.1 <@ES
8@ F=FN A{X)-FN B(X) <1812
108 XW=X-tXA-X)*F/(FA-F) <22B>
11@ D=ABSL (X=XN)/(XN+DE} ) <213>
12@ IF D<DE THEN 144 <@Fe>
1308 X=XN:GOTO Bd 177>
148 PRINT"X=";XN CETES
& E4'er
Listing 4. Gleichungen lisen mit »gleichungen [i«

Faide 13
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Das Geheimnis von $3FFF

Die Speicherzelle $3FFF ist trotzhrer Funkbion wenig
hekannt. Schaltet man mittels eines Raster-Iniertupts den
unieren Rand ab so mufrinihe der Wert Noll stehen, damit
im Bereich des shemaligen Randes kelne schwarzen
Streifen atéren.

Denn rlas Bitmuster dieser Adresse wird namlich 40mal
pro Basterzeile auf den Bildschirm geschrichen, Andert
mar dieses Bitmuster in jedsr Rasterzeile eo kann manin-
teregsante Muster aufdem Band erzengen. Unddies oline
Sprites! Listing 5 demonstriert diesen hechintersssanten
Effekt
Funltion des Maschinenprogramims:

Zuerst werden alle Vorberetiungen zur Benutzung von
Razier-Inerrupts getroften, Mitihnen wird der cbere und

Tips & Tricks

C 64

iintere Bildsohirmrand ausgeschaltet, Wie dies geschisht
warde schon mehrmals im 84'er-Magazin beschrieben
{zum Beispiel Bd'er, 5/HT, Saite 47)

Erreicht der Rasterstrahl denunteren Rand, so gelanat
das Programm in eine Schleife, die 50 langs andauert, bis
der Strahl wisder den begchreibbaren Teil des Bild-
sehirtns erreicht. Wahrend dieser Schlaife werden Diaten
in die Speicherzellen $3FFF und $D021 geschrieben. Dis-
ser Bchreibvorgang wird von einer Verzdgerungsschleife
so gesteuert, dal erjeweils bel Erreichen einer neuen Ra-
sterzeile stattfindst. Mit 30021 werden die Hintergrund-
farben gedndert, mit $3FFF das Bildmuster. Denn diess
Speicherstelle ist fitr das Aussehen des Randes verant-
wortlich: Thre Bits Werden in jeder Rasterzeile 40mal ne-
hencinander dargestellf, In emer solchen Zeile 188t sich
dieser Wart ans Feitgrinden nicht andern: Aberjede Zei-
le leann von einem neuen Wert bestmmt ssin, so daf inter-
eesania Muster erzielf werden kinnen. Aufdiem Rand las-
s=n sich also Feichen darsiellen, wobel jedes Zeichen
4dfmal in einer Zeile stehi

Ein weiterer Teil des Programms beweat die Datenfel-
der, a0 daf dis Randinformation descrolit wird,

Diasgezamte Procramim shangts im Interript der C 64, 5o
daf bel Vetlazsen des Basic-Programms durch Drileken
der STOPTaste der Fand weiterhin verandert wird,

iSteffen GoebbelsAndrse Mollii)

1@ POKE S53290¢,@:FPOKE 53281 B-PRINT"{CLE.3D
OUN . WHITE. ASPACEIRANDDEMD VON B, GOEBEEL

5 (G) 14B1" 234
15 PRINT TAH(13)" (DOWN,GREY 13BITTE WARTEN

« o CDOWND <185>
29 FOR I=@ TOD 2¢0:READ Q:POEE 36864+1.8:NE

ET <@gl
3@ FOR I=P TO 3:REM ZEICHEN TEFINIEREN 128>
40 FOR A= TO 7 <FAS>
56 POEE 3TLZETATI¥E 214 Al e
51 POKE DT1444p+T%0,. 24 0T-A): RO
EE HEXT A.T A b
7@ FOR. I=@ 70 48 STEP B:REH FARPEN EETZEN <1365
Bl POEE 37168+T 1:FOKE 371E8+41,5:POKE 3717

@+l G:PORE A71T1+41,13 : <186=
5 POKE 37172+41.13:POKE 37173+1,5:POKE 371

T4+I1.3:POEE 37175+T,1 <@EE
9@ NEXET 1gds
1d@ SYS 38864:REM MASCIMEMPROGREAMM ceih I

SOAME DATA 120.168.21,141,20, 5,180, 144:141
P Tt ol e e B oo U G 8 1 B B B e P
B oA
32001 DATA 1896.141,18,2863,168,3128,141 . 26,2
@B, 88,96, 173. 25, 208, 141, 25, 2868 .48, 7
A2@08 DATA 173.13.220,88,76,49. 234,173, 254
P44 B0 B 2AE, 18, 160,65, 141 204,144
AZEE3 DATA 1689.1,141,159.208:169,13,141,17,
SRS, Y6187 144,163, 8, 141,254,144, 163
APHEA DATA 248,141,108 268.160,27,141,17. 206
B, TE 157, 148 120, 162,49, 141 28,3, LES
FoEES DATE 234,141.21,3, 168, 248,141, 25 . 268
BB 96,173, 8,145,141, 255,63, 164, 8. 23
4 <117
SOMEE DATS 234,234, 162.8,.232, 2248, 288,251
SEBS 1145, 141255, B3, 185,48, 145 141
92307 DATA 53,208, 162,98, 232, 224, 18,208,251
LOE@, 197,47 . 208,232, 1689,8, 141,33, 288 < 2@7>
Jo@H8 DATA 7B, 188,854,173 8, 145141 ,E55.1&
B 182, 0,188,1 .,145, 157 4,145,292 , 224
H2E00 DATA 47,288,245, 173255 145, 141, 47,1
45,179,985, 145,141, 8595 145, 182 763 - 168 <@T7Z>
3oE16 DATA 47,145,157 48, 145,202, 224, 255.2

<HES >
2171
2145

243

S 18E8>

Z1B5>

: 8. 245,178, 255,145, 141 /4814578 , 188 <187>
32011 DATA 254 <1293
33008 PRINT" {6DOWN,CYANZDIESES PROGRAMM X0

MMT OHNE (1Y SPRITEE" <188
SAP1E PRINTAUS. DIE ZEICHEN AUF DEN REAEND
EEN WER=" CZ2AB>

33g20 PRINT'DEN DURCH AENDERUNG DEE WERTES

IN §3FFF" 244
33@3¢ PRINT"ERZEUGT. " <@2gs
33035 PRINT"{DOWHISIE FINDEN DAE MASCHIMEN

FEG. AR sO0@d" €178

33@af PRINT TAB{13)"CWHITE,DOWND<TASTENDRU
CE>":POKE 198,@:WAIT 198,1:POKE 188,
3 <G>

J3@5@ SYS 36053 :FOKE S53261.8:G05UB 35608  <248>

53ER@ FOR I=0 TO 7:READ Q:POKE 37128+I.8:F

OKE 971444T,0:POKE 37128+1.9:FOKE 37
196+1.8 cil2A5
33@¢7% POKE 371524T1.0:FQKE 37168+1.8:HNEXT = <@87>
23088 DATA 128,185.231,255,255,831,195,120 <1@7>
S9pep FOR I-# TO 4T7:POKE ST168+I1.11:NEXT = <@#32>

J41PR SYS 268EL:POKE 198 ,@:WAIT 188.1:POKE
198, #:8Y5 36353 o
34110 FOR I=¢f TO 4B STEF B 2120

34126 POKE 37168+I,14:POKE 37169+1,11:FOKE
I7I7E+T. 12 PONE S7171+41.15 £E1T >

34156 POKE 37172+1,15:POEE 371723+1,12:FOKE
37174+1,11:POKE 37175+1,14 AR
34140 NEXT:EYS 36864 <2163

44150 POKE 188,0:WAIT 185,i:POKE 188,%:5Y5
SR953: RESTORE: GUTO 16 CETHR

AS5EEE PRINT"CCLE,WHITEXAUFBAU DES MASCHINE
NEROGRAMMS: " 2ad>

35@16 PRINT'L{2DOWN, CYANIDER ERSTE RASTERIN
TERRUPT BEI $@F8 S0RGT" <EREE>

35@2@ FRINT'{UP.WHITEXFUER DAS AUSECHALTEM
DES RANDES. INDEM® . <ERLy

35630 PRINT CCTYANSAUF 24 ZEILEN UMGESCHALT
T WIRD. HIER® <179

45040 PRINT CWHITEZBEGINNT DANN EINE SCHLE
I¥E, DIE DIE VER-" <216

B5E58 PRINT-{GCYAN, UP3SCHIEDENEN WERTE IN D
AS HEGISTER S3FFF" <1383

S50EE PRINTCWHITEXSCHEEIRT . EWISCHEN DIES

EN AENMDERUNGEN " 22352
ASH7HE FRINT"CCYANIWIRD EINE WARTESCHLEIFE

DURCHLAUFEN DIE" <1fa
35@EH PRINT"CWHITEXDANN BEENDET IET, WENN

DER ELEKTRONEN-" <A Ed
A54498 PRINT CCTANISTRAHL EINE NEUE ZETLE E

RREICHT." ST
B5168 PRINT <WHITE,ZDOWNZDAS MABCHINENPROO

RAMM WIRD MIT BYE36964° <158%
35176 PRINT'CCYANIGESTARTET UND MIT EYE3ES

53 BEENDET. " :RETURN £@73=

B 54'mr

Listing 5. »rand« demonstriert die Verwendung von $3FFF
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Die flexible R5338-5chnitistalle 11787 4 ‘Wer Augen hat, der seha .., 108y L6&
Fehlersucha leichtgemachi 1/ET 148 Hardware Tasts Thema: Sanstiges
| s Der skleines Amiga 4787 a5
nl.ll“'llﬂ Bll‘h“ Tiar C 6 wiizhst und wachst . BT 140
Bbchar Thema: C 128 D Bpeicherriase /BT 152
Bacher-Voratellungen /BT 152 L]
']
e s Rubrik: Kurse/Grundiugen
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Sprites, die Kobolde des C 64 B/8T 138 A e
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THe Bits und Bytes lsean bitten 10781 104 Ligtings zum Abtippen Thema: Sonstges
Hemmig packt as 12/87 104 Checksummear V3 and MEE 18T T
Von Pasic zu Aosemblar (Tail 10 1487 143 Checksummes V3 'u.m:E MSE &rAT B2
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Frofis helfsn Einsteigem {Tedl &) 3/87 23 Van Vst ey oot 8T 7
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C 64

Der € 64 als Speicheroszilloskop

it dem GSKAR. G4
stellt REX DATEN-
TECHNIE ein Gerdt
fiir den Commodore 64 und
128 vor, das das Angebat an
interessanten Hardware-Er-
weilerungen bereichert. Mit
DSKAR 64 konnen Sie analo-
gg  Spannungen  messen,
speichern, vergleichen und
ausdricken. Weiterhin wur-
den in die Erweiterung acht
digitale Eingange (TTL-Pe-
gel entspricht etwa 4.7 Volt)
integriert, so dap auch die
Analyvse und Eontralle wvon
digitalen Schaltungen mog-
ligh ist
Das  Speicheraszilloskop
CEKAR 64 (Bild D)wird direkt
anden User-Portdes C 64 an-
geschlozzen, Die natigen Be-
triehsspannungen  werden
dem Uszer-Port entnommen.
Fine eXterne Sromversor-
gung ist also tberflissig,

Die Hardware

Als maximale Eingangs
spanmung gibt der Herstel-
ler 1000 Valt bei einar Grens
frecuenz won 100 kHz an (Ta-
belle 1) Das Eingangssional
gelangt uberein achaltbares
Viderstandsnetzwerk an ei-
nen A-DiVandler vom Tvp
ZM 427 (Ferranti). Dis vom
Hersteller mgelassensn ho-
hen Eingangsspannungs-
werte sollten aber maglichst
varmieden werden, da dis
Engangsbuchse leider nicht
austeichend gegen Beriih-
rung abgesichert ist

Es ware sinnvoller, unge-
fahrlicher und zudem woll
ausreichend, die Eingangs-

™ Speicheroszilloskope sind fir die
meisten C 64/C 128-Besitzer uner-
schwinglich. OSKAR 64 ist bei einfa-

chen Problemen durchaus in der Lage, ein sehr
viel teureres Speicheroszilloskop zu erseizen.

Bild 1. Das Speicheroszilloskop OSKAR 64

spannung auf etwa 50 Volt zu
reduzieren und dafit die
Empfindlichlkeit von 0,1 Valt!
Einheit zu erhihen.

Die Eingangsempiindlich-
keit des Analogenganges
148t sich i zwall Smfen von
01 bis 500 Volt/Einheit di-
rekt am Oert snstellen
Weitere  Einstellungsmag-
lichkeiten sind das Weg-
aohalten des Gleichspan-
nungsanteiles und das Ver-

Bild 2. Ein Signal wird gespeichert

Ausgabe [/]anuar 1588

gchieben der NullValt-Linie
Thittels eines Potentiomelsts,
Euch fiilr die Umachaltung

COzmlloskopsLiogikanalyser
berichungsweize  positive’
negative Triggerflanke ist j2-
weils ein Kippschalter vor-
gesehern,

Die mitgelisferte Safrware
ist komplett in Maschinen-
gprache geschrieben und
einfach zu bedienen. Die
Meniis sind  iihersichtlich

aufgehant, alle Funktionen
laszen sich durch sinen Ta-
stendruck aufrafen, Bei he-
wibter Fehlbedietung ge-
lang sz allerdings, den C 84
zum Absturg zu britigen.

Die Software

Mit den Tasten <l his
< 8> lommt man in die je-
weiligen MeBmodi, die spa-
ter noch genauer beschrie-
ben werden, <Fl> selek-
tiert den jeweils nachfolgen-
den Modus. Auch der Rah-
men 148t sich ganz nach
CGeachmack mit der Tasten-
kombination <SHIFT=> +
< CLE = aufeine der 16 mbg-
lichen Farben emnstellen.
Das Rastar kann man durch
=h> ein- beziehungswelse
ausschalten. Die Beschril-
tung der TAchse geht iibri-
gens beim Messsn von Ana-
logspanmungen von —4 bis 4,
das heift die gemessenen
Spannungen missen noch
mit einem Faktor der ge-
wahlten  Eingangsempfind-
lichkeit multipliziert werden
e Besimmung der absolu-
ten Spannung verlduft alsc
genayse wis bel einem her-
kammlichen Oszilloskop

Die Zeithasis kann durch
die Tasten < + = und <-=1n
38 Schritten von 30 Mikrose-
kunden bis 3000 Sekunden
eingestellt werden, wobel
die Messung entwedser von
Hand oder mit Hilis eines
Trigger-signals gestartet
werdan kann. Daebel stellt
diz Software die drei folgen-
den Triggerarten zur Verfi-
CILLIIC

Bild 3. Optischer Vergleich zweier Spannungsverliufe

e 83



Bild 4. Vergleichsmessung zweier Spannungen

OFF: keine Triggerung; die
Messung wird von Hand ge-
atartet,

EXTEEN: Ausiésung durch
einen positiven oder negatl-
ven lmpuls an der Trigger-
Eingangsbuchse (je nach

halteratellung).

INTERN: Bei dieser Tiig-
gerart wird dis Messung
beim Unter- oder Uber
schreiien sines bestimmiten
Eingangssignals ausgeldst.
Der Triggerpegelistind,2er-
Schritten von -4 biz 4 einstell-
bar.

Die MeBmodi

Die  Sofrware unterstiitzt,
wie hersits erwihnt, im we-
zentlichen finf Mefmodi;

1. DIREET

Diezer Melmodus erlaubt
emne laufende Messung zur
direlten Signaldarstellung
auf dem Bildschirm.

2, STORING

Der Staring-Betrieh ist die
urmfangreichste Betriebsart
und erlaubt neben der Spai-
cherung von neut separaten
Seiten (Bild 2) auch den Ver-
gleich von bereits gespel-
cherten Messungen. Fiir je-
de der neun Ssiten kinnen
die Parameter Zeitbasis und

Eingangsempfindlichkeit
getrennt eingestellt und die
Messung gestartet werden.

Die Analyse einer Emzel-
messung erfolgl durch den
sogenannten MeBstrich, det
zu jeder beliebigen Position
verschoben werdsn kann
und jeweils die entaprechen-
de Spannung anzeigt,

Den Vergleich menrerer
Messungen unterstitzt die
Kopierfunktion. Hier kann ei-
ne Messung in eine anders
Seite kopiert und dadureh
oin optischer Vergleich bel-
der Signale durchgefiihn
werden (Bild 3)

Sehrinteressantist der Un-
termeniipunkt sPeripheries
Hier lassen sich Melkurven
speichern uad laden. Es
werden alle neun Seiten und
eme zur Dokumeniation frel
beschraibbare Textgsite
iibertragen. Da OSKAR 84
armn [Tser-Fort eingesteckt ist,
miissen Besitzer eines Dk
kers mit Cenfronics-Schnitt-
stelle zum Erstellen siner
Hardeopy zuerst einmal die
Mefkurve speichern, den
Computer ausschalten, das
Drickerkabel  einstecken
und die Software wisder la-
den. Erst dann kann nach
dem Laden der voihier ge-
gpeicherten Mebklkurven die
Hardeoopy erstellt werden
Diese Vorgehenswelse 18t
sehr  umstindlich, zumal
auch die Centronics-Softwa-
re noch geladen werden
muf falls sie nicht im Be-
trichasystem verankert 15t

Die  Hardeopy-Funktion
soll den VT 1526 sowie alle
Epson-kompatiblen Drucker
unterstiitzen. Die Ausgabe
des Textbildschirms ist nicht
meéglich.

64

VOLTHETER ANARLOGADIGITAL

EE R

Bild 5. Analog messen mit dem Computer

Der Drucker MPS-801 von
Commodore wird nicht un-
terstiitzl.

3. 2TRACE

In diesem Modus lassen
sich zwei Messungen nach-
einander ausfilhren, wobel
beide MaBfkurven gleichzei-
fig in der cberen bezie-

hungsweaise unteren Hilfte
des Bildschirms angezeigt
werden (Bild 4). Wit den Ta-
gten F3 und F5 kann nun die
ahere Mefkurve nach links
pder rechts verschoben wer-
den. Die Analyse erfolgt wis-
der mit Hilie des WMeBatrichs,

Fartsatzung auf Sele 195

Technische Daten

Zeithasis

30 Mikrosekunden bis 5000 Sekanden
ity 32 Schritten

Trigger

OFF: keine Triggerung

EXTERN: Ausldsung durch einen positiven
ader negativen Impuls an der Trigger-
eingangsbuchse (j= nach Schalterstellung).
INTERN: Der Trigger wird beim Unter- oder
TTherschreiten eines bestimmten Eingangs-
signales ausgeldst. Der Triggerpegel istin
0, 3er-Schritten von —4 his 4 einstellbar,

Empfindlichkeit

BODYV, 200V, 100V, S0V, 20V, 10V, BV, 2V, 1V,
0,6V, 0,2V, 0,1V

Grenzfrequenz 100 kHz

Eingangswider-

stand amMmn

Einginge

MePReingang 0-1000 Volt

Triggersingang 0-5 Volt
Logikeinginge TTL-Pegel

Versorgung

5 Volt Gleichspannung, 2 Volt Wechssl-

spannung fiber User-Port

'er-Werfung

Kurz und biindig

Der Hardware-Zusatz kann
als normales und als Spai-
cheroszilloskop eingesotzt
werden, AuPerdem laft
sich mit Hilfe eines Schal-
ters ein Logik-Analysator
und ein Analog-Mefgerit
realisieren. Fir den Logik-
atialysator stehen acht TTL-
Einag#nge zur Verflgung.
Im Modus «5peicher-
Oezilloskop« lassan sich
neun verschisdene Signal-
verldufe speichern, die sich
ausdmcken lassen

Positiv
— ausgersiite Software
— leicht verstindliche
Benutzerfihrung
— keine zusitzlichen
Spannungen

L ]
Negativ

— Eingangsempiindlichkeit
zu niedrig

— maximale Eingangsspan-
nung zu hoch

— Grenzirequene fiir viels
Bnwendungen zu niedrig

— 2 teuer

Wichtige Daten
Wame: OSKEAR 64
Produktbezeichnung:
Hardware-Zusatz
Bentigte Hardware: C 64,
1541-Floppy; Drucker oder
Plotter 1820
Preis: 245 Mark als Fertig-
gerat; 188 Mark als Bausatz
Bezugsguelle: Rex Daten-
technik, Andreas Kdnig,
Stresemannstr. 11,

53 Hagen 1,
Tel, 02331/32734 + 16970

Ausgabe L/ Januar 1938
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Mit Dieter Hoenel

in die Geos-Offensive

Ab jetzt sind Sie mit [h-
ren Problemen, dia je-
der Emsteiger auch
mit Geos hat, nicht mehr al-
leingelasaen. In der auf den
nachsten Seiten beginnen-
den Serie lernen Sie nicht
mur dieses benutzerfreundli-
che Programm besszer ken-
nen, Zu jeder Folge gibt es
einen Wettbewerh, hel dem
wir Geos-Programme verlo-
zen, Wenn Sie sich daran in
jeder Folge betelligen erhal-
ten Sie eine Urkunde, dig Sie
als Ceps-Kenner auaweist,
Prominente Unterstitzong
beim Einstieg erhalten 5ie
von Dieter Hoenef, Vor kur-
zem noch  Mittelstirmer
beim F. © Bayern Minchen
und Mationalspieler, ateht ex
inzwischen bel Commodors
sunter Verirage Aus diesem
Grund will er sich, bisher
nicht mit den elekironiachen
Rechenknechten  konfron-
tiert, mit Computern be-
schaftigen. Das ideale Ein-
stiegsmodell 15t natiirlich

Geos verstehen und voll nutzen, so lautet die

Devise der neuen Geos-Serie. Auf jeden, der mit-

macht, warten interessante Preise und eine Ur-

kunde. Dieter HoeneB, Ex-Nationalspieler und

prominenter C 64-Einsteiger, begleitet Sie auf
dem Weg zum Geos-Profi.

der C 84, Alsowird sich Dhie-
ter Hoenel durch den — oft
nicht leichten — Computer-
Alltag eines C f4-Ensteigers
hangeln, Unsere Unterstif-
zing ist ihm dabed sicher. Da
auch er sich fir Geos ent
zchieden hat, wird er Thnen
in jeder Folge seine Erfah-
rungen miteilen, Eine Art
MeRlatte fir Thre elgenen
Fortzchritte,

In der Sere selbst erler-
nen Sie schnell und unkom-
pliziert den Umgang mit Ge-
os. Tm weiteren Verlauf stel-
len wir Thnen dis einzelnen
Programme, die apeziell 2u
(Geos  angeboten werden,
vor, Zwei davon kennen Sie

vielleicht schon: Goowrite
und Geopaint. Diese werden
bereits auf der Geos-Disket-
te mitgeliefert. Auf siner Ex
tra-S=ite erhalten Sie nttzli-
che Tips & Tricks zu den im
Kurs besprochenen Pro-
grammen,

Dig Geos-Serie ist in jeder
Folge mit sinem Preisratsel
verbunden. Die ersten drel
Cewinner erhalten je =in
Geos-Programm nach [hrer
Wahl. Um einen der Preise
71 ergattern, bendtigen Sie
die Informationen der jewei-
ligen Folge, Sie finden dazu
immer einige Fragen. Wenn
Sie diese richtig beantwor-
ten und einschicken, neh-

men Sie an der Verlosung
teil. Dabei halen Sie auch
CGelegenheit, lhre Meinung
zu dieser Serie und 2u [hrem
Bd'=r-Magazin zu schreiben.

Zutn Abschiuf winkt ein
grofer AnwendungsiVett
bBewarb mit attraltiven Frei-
ser. Dazu schicken Sie ein-
fach Ihr gelungenstes Geas-
Werk e=in. NMein, Sie brau-
chen jetzt nicht gral zu pro-
grammieren, SchlisBlich las-
zen sich mit Gecpaint schone
Bilder produzieren, bel
Gecwrite konnen Sie Grafilk
in den Text einbinden. Mit
dermnin Kiirze erscheinenden
GepPublish sind sogar Zei-
tungen moglich. Nahereser-
fahren Sie dann in der ent
sprechenden Ausgabe Thres
84'er-Magazing. Bleiben Sie
also mit Dieter Hoenel am
Ball — es lohnt sich. (rf)

Vo der Teilnahme ausgeschlossen sird
Mitarbeiter der Markt & Tachpik AG Der
Reshtaweg ist musgeschlopsan, Bes mehre-
ren Fichigen Binsendubgen entschesdet
dag Las.

Auzgabe 1/Januar 1933
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erie: Geos glasklar

Geos macht das, was bei griBeren Computern bereits Standard ist,

ner Pfeil. Hier zeigt sich die
grutidlegende Neuheilt von
CGenz. Der Kleine Pfeil 183t
gich mit dem Joystick, alter-
nativ anch mit det Maus(Bild
1), an jede beliebige Stelle
des Bildschirms bewegen.
Befehle an den Computer
gehen nicht mehr iber um-
standliche Befehlssequen-
zan, Soll dem Computer sin

90 F¥ap

it Gens ist der Um-

gang mit dem C 64

aelbst fiir absolute
Anfanger ein Kinderspiel
Kein Kampf mehr mit kempli-
gierten Bedienungsanleitun-
gen oder unverstindlichen
Erklarungen wohlmeinen-
der Freunde Der Geos-Be-
sitzer igt schon nach wenigen
Stunden ein C 84-Profii Er
gochreibt  Texte, zeichnet
Computer-Grafiken ader
fithrt Buch iiber geing monat-
lichen Ausgaben. Wie das
méglich ist? Geos nutzt ge-
schickt die grafischen Fahig-
keiten des C 64 zur Unterstiit-
zung des Anwenders.

Ganz einfach

Das gesamte GeosFro-
gramm paft auf smne un-
scheinbare Diskette; die
aber hat &z in sich. Bin einzi-
ger Befehl st von sherkomim-
lichens Programmen ibrig-
geblieken:

LOAD “Gess 8,1 {RETURH)

Von diesem Moment an
lauft alles ohne Tastatur; Die
Befehlsitbermutlung erfolgt
mit dem Joystick, (Falls der
Begriff nicht bekannt ist: Ein
Joystick ist sin Steusrknip-
pel fiir Videospiele, mit dem
der Benutzer die Position sei-
ner Spielfigur auf dem Bild-
achirm verandern kann. Am
Jaystick ist ein Feuerknopt
angebracht, der bei Geos gi-
ne wichtige Funktion hat)
Nach einigen Sekunden gibt
CGens sein Geheimnis preis.
Am Bildschirm erscheinen
nicht wie bei gewbhnlichen
Programmen Schriftzeichen
aoder Befshlsamweisungen,
sondern Bilder und =in klet-

Lernen Sie Geos mit uns kennen und schatzen.

Befehl iibermittelt werden,
wird emnfach der Pieil mit
dem Joystick auf das ent
sprechende Feichen gefah-
ren und der Feuerknopf ge-
drilekt. Dieser Vorgang
nennt sich in der Geos-Spra-
che teffenderweizse oAn-
lickens, Durch dieges einfa-
che System erhdlt Geos eine
kaum zu dbertreffende Be-
dispungsfreundlichkeit. Ei-
nen WVergleich mit profes-
zsionellen  Benutzeroberfls-
chen braucht Geos nicht zu
scheusn,

Wie funktioniert das Gatl-
ze? Wit dem Pfeil lassen sich
verschiedene grafische
{zeichnerisch dargestellis)
Symbeole anklicken, Zu die-
zen Zeichen gehéren zum
Beizpizl Piktogramme
(lcons), Meniis und Dialog-
Bowen. Piktogramme sind
kleine Bildchen, dig Pro-
gramme, Cerdte oder befeh-
le darstellen. So hat zum
Beispiel das Textverarbel
ingeprogramm »SeowTiia
Feder und Tmte als Pikic-
gramm, das Zeichenpro-
gramm»Geopaintyeinen Pin-
gel und =ine Palatte voller
Farkemn.

Menii ohne Essen

Der Begrff sMentise ist
schon aus anderen Frogram-
men bekannt und hat nichts
mit Fgsen zu tun. Im Unter-
gchied zu den Piktogram-
men setzt sich ein Menil aus
einer Liste von Worten z2u-
sammen. Jedes Wort steht filr
ginen bestimmten Befehl,
den der Computer ausfiih-
ren soll, Von einem Menil ge-
langt man haufigin ein Unter-
menil (englisch «Submenus),
in dem der im Hauptmeni
gegebene Befehl genauer
definiert wird. Dieses ver-
schachielte System wird in
Cecs sehr hiufig verwendet,
Ments kinnen allerdings
nur dort benutzt werden, wo
zwischen genau [estgeleg-
ten Befehlen ausgewahlt
werden muf. Bendtigt ein

Procramm vom Anwender
detaillierte  Informationen,
wie zum Belspiel den Namen
einer neusn Diskette, so ar-
beitet der Caomputer mit Dia-
lpg-Boxen, Das sind recht-
eckige Textkisten, die zich
sither dern Bildschirm legets
(Bild 2). Es kann weitergear-
beitet werden, wenn der Be-
nuizer die geforderten Infor-
matonen gelisfert hat.
Durch Piktogramme, Me-
niis, Dialeg-Boxen und eini-
ge andere grafiasche Symba-
le entstehl =in System von

auf dem C 64 moglich: grafische Benutzeroberflachen.

MNachdem Geos geladen
ist, erscheint auf dem Bild-
schirm in einem SGrafilk-Fen-
ster der Inhalt der gerade
eingelegten Diskette. Durch
Anklicken der linken unte-
1en Ecke sblatteris der Com-
puter um. Die Anzahl der
Fenster richtet sich nach dex
Menge der Dateien anf der
Diskette. Maximal acht Pikic-
gramme finden m einem
Fenster Platz. Uber dem Fen-
steT erschieint das Komman-
do-Menii, Ausgangspunkt
fiir Untermeniis

Bild 1. Eine Alternative zum Joystick: die benutzerireundliche
Maus, sie liegt gut in der Hand

Hilfsmitteln, das den Anwen-
der durch die einzelnen
Fimktionen von Geos fhrt,
Er muB nicht wie bel her-
kommlichen  Programmen
samtliche Befehle bsherr-
schen, sondern 16st Stick fiir
Stiick die anstehenden Pro-
blems Hat der Amwender
den Befehl zum Laden sines
Programmes durch das
gweifache Anklicken eines
Plktogramms gegeben, haolt
sich der Computer ochne wel-
teres Eingreifen die richti-
gen Daten direkt von der
Diskette. Durch disse sinfa-
che Struktor findet sich der
Bemutzer schnell zurecht
Mun aber zuriick zum Lade-
vorgandg-

Am unteren Bildschirm-
rand sind ein Drucker und
gin Papierkort dargestell
(Bild 2). Wer oder was wird
nun angaeklickt?

Sicherheit geht vor

Bevor richtig sdrauflosge-
klickts wird, missen erst
Sicherheits und Arbeitsko-
pien (xBackups) exstellt wer-
den, Die Origmaldiskette
verwenden Sie ab jetzt nur
noch zum Laden von Geaos.
Im CGegensaiz zum sfaulen
Liebens dea Originals sind
die Arbeitskopien die «Last-
gzels von Geos. Sie beinhal-
ten einzelne von der Orig-
naldiskette  kopierte Pro-
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grarmme. At wichtigsten Lst
dabel das Programm «Deslk-
tope. Dieses st filr die Dar
stellung der Inhaltsfenster
verantwortlich und muf sich
aufjeder Arbeitadisketie be-
finden, Erst auf die Arbeits-
kopie konnen Texte oder
Zeichnungen  gespeichett
werden. e Orniginaldisket-
te bietet keinen freien Spei-
cherplatz mehr.

Wie erhalte ich eine Ar-
beitskopie? Durch «Geister-
Piktogrammes und das
wWWegwerfene von Program-
I,

SpulkschloB

Zuerst wird die Original-
diskette nach Anleifung ko-
plert. Welches Programm
soll erhalten bleiben? Zum
Beispiel sGeowTites, der Reat
karm in den Milleimer
Rechts unten auf dem Bild-
achirm ist e Papierkorh ab-
gehildet, in den die therfliis-
sigen Programme geworfen
werden. Das geschisht mit
Hilfe eines sFPausen-Doppel-
klickss, Ein {berfliissiges
Programm, gfum  Beigpiel
soeopamts wird angeklickt
daz Fiktogramm verandsrt
geine Farbe. MNach einer Pau-
ge wird erneut der Feuer-
knopf gedrickt, Durch den
sFPauzsen-Doppelldicks  er-
acheint e=in  Geister-Pikto-
gramm auf dem Bildschirm.
Mit dem Joystck laBt sich
dieser #Zeiste zum Papiet-
korb bewegenund durch ein
letztes Klicken weowerfen.
Die Disketienstation nimmi
ihra Arbeit auf und achafft
den nétigen Speicherplatz.

64'ay; Warurm und wie tief
machten Sie i die Mate-
rie Complter einsteigen?
Dieter HoeneB: Durch
meine Tangkeit bel Com-
modore mochte ich natiir-
lich auch die nitigen Hit-
sergrundinformationen =
den Produkten memer
Firma parat haben Zu-
nachet beschranke ich
michin Sachen Computet
auf einzelne Apwendun-
gen Flur die Zulunft kst
ein privates Engagement
im Bereich der Program-
miering Hicht ansm-
achliefen.

G6d'er: Waz hat Si= bewo-
gen, den & 64 und nshe-
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disk erfon:

fiperation conceled due to

Missing o unformotted disk

Bild 2. Die Meldungen von Geos erscheinen immer in Fenstern

dieser Art

Im Mormalfall wird ein Pro-
gramim auf folgende Weize
gestarist
1. da=z betreffends PFikto-
gramm wird angeklickt
2, im Kommando-Menii wird
sDateis angeklickt
2. ein Untermenil erscheint,
der Pieil steht von allein auf
soffnens, einfach den FPeu-
erknopf dricken

Diese Befehlsabiolge
kann mit dem Daoppelklick
abgekilrzt werden. Ein zwel-
maliges Driicken des Feu-
erknopfs 1adt das Programm
sofori ohne den Umweg tber
das KEommando-Menii,

Zum Abschluf sin Bel-
spiel, wie Geos besonders
Anfingern den Umgang mit
Computer und Disketten-
laufwerk erleichtert,

Angenommen ein Binstsi-
ger will sich von siner beson-
dera quien Spislediskeite ai-
ne Kopie machen. Nur drel

Befehle sind nitig und der
Computer formatiert und ko-
plert die Disketten fast von
alleine
1. Geos-Originaldisketie ein-
legen und Geos laden
2. aDiskettenkomer-Pikto-
gramme anklicken
3, Im Kommando-Mentl sDa-
teix anfahren und zweimal
den Feuerknopf dricken

Von jetzt an muf nur be-
folgt werden, was der Com-
puter auf dem Bildschirm
vorgiot.

(Henning Widhdft/rf)

Markt & Technik Varlwa AG Hans-Pinset
Sy 2, B0 Hanr, Gecs L3 (deutach) S 64, 59
Mark: i Austausch gegen Gess 1230
Mark;: Geos 128 (anglisch). 119 Mark

Die Geos-Preisfragen des Monats

1. Welches Programm ist fiir die Aunsfiihrung der
Befehle in der Geos Meniizeile verantwortlich?

1.1 O Geowrite
1.2 [  Desktop
13 [ Geopaint

2. Was versteht man unter einem Geisterpiktogramm?

&l el

Kennzeichen fiir eine zerstorte Datei

22 ] frei verschiebbares Piktogramm

2.3 O

Geos-Systemifehler

3. Was bewirlt ein Doppelklick?

21 O
2.2 O
23 EH

Bngeklicktes Programm wird gestartet
Datei wird geldscht
Beenden von Geos

Ihre Lésungen schreiben Sie auf eine Postkarte und

schicken diese an:

Markt & Technik Verlag AG

64’er-Redalttion

Stichwort: Geos-Serie

Hans-Pinsel-5tr, 2

8013 Haar

Einsendeschluf ist der 21. 12. 1981.
Bei mehr als drei richtigen Einsendungen entscheidet

das Los.

Dieter HoeneB im Gespriich

sondere Geos fir die er-
sten Schrifte zu Verwsn-
e

Dieter Hoenef: Da ist aul
der einen Gede das an-
glauplich  breie  Soft-
ware-Spektrum, das Zum
> B4 erhaltich ist. Da-
dureh und durch die hohe
Popilaritatist der © 654 it
mich der ideale Einstied.
Von Fachlenten wird die-
ser Computer j2 eben-
falla fir den Einsieiger
empichlen,

‘Gd'ex: It welchen Berelr
chen wollen Sie den 2 54
auberdem ehsefzent
Dieter HoenelB: Am mei-
sten fasziniert mich privat

dis Maghchlkeit, den © 64
fiir Bix zu verwenden.
Dinge wie Textverarbei-
tung oder Datelverwal-
wng werden nicht zu kure
kornmen, Hauptsachhch
denke ich sben an smen
Einsatz i kommerzielisn
Bersich,

64%er; Was alauben S
urseren Lesern mit auf
den Weg geben zu kon-
nen?

Dister Hoenef: Vor drel
Jahren bereits schenkie
Commedore jedem Bay-
ermn-Spieler enen Com-
puter. Mangels eines Em-
fahrungskurses und be-
dingt durch das Fachchi-

negiseh sind damals die
Emstiegsversuche: ge-
acheitert, Thren Lesern
mochte ioh in ersier Linie
Feigen, dal sle mit ithren
Problemen nicht alleins
dastehen. Geteilies Leid
ist schli=flich nur halbes
Lizicl, :

64’er: Herr Hoensh, be-
sten Dank filr dieses Ge-

sprach, {xf)
Alle Geos-Freunde

griift

~. M
(AL ;
Dieter Hoensh

64-ET )
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TRICKS

e

Hekiwes

Geos kopiert lhre Dateien auf denkbar einfache
Weise. Alles, was Sie dazu bendtigen, ist ein Joy-
l— stick oder elne Maus. Einfacher geht’s nicht mehr.

entrale Bedeutung
kommit beim Kopieren
unter Geos dem sRands
einer Diskette zu. Dies ist
der Bereich am Desktop-
Bildschirm, der unterhalb
des Disletten-Arbeitshlattes

¥Keine Angst: Deskiop wird
nicht geldscht. Mit dersel
ben Technik, mit der er auf
den Eand bewegt wird, 183t
er sich von dort an seine
fAusgangslage (Disketien-Ar-
heitsblatt) zurdckversetzen,

Der Aufbau des Deskiop-Bildschirms: Die Bestandteile sind
auf einen Blick ersichtlich. Auch der Kopiervorgang spielt sich
griftenteils in diesem Fenster ab.

liegt und nach rechis vom

Druckersymbol  begrenzt
wird (siehe Bild) Datsien auf
dem Rand sind mithelos anuf
andere Disketten ibertrad-
bar, Zur Demonsiration ko-
pieten wir die Datei »Desk-
tops von der Boot-Disk auf ei-
e neue Diskette

Dazu bewedgen Sie den
Mau=zeiger auf das entapre-
chende Piktogramm mitdem
Namen «Deskiops und liésen
den Feuerknopf auva, Mach
efwa zwel Sekunden dridk-
ken Sie den Knopf ein zwel-
tes Mal. Die Datel wird be-
wreglich und a8t sich it
dem Joystick auf den Rand
verachieben. Ein emeuler
Druck auf den Feuerknopt
legt die Datei dort aly

92 |Z¥dr

Datelen, dis am Rand lie-
gemn, lasasn sich verwenden
wie alle anderen. Eine Be-
gonderheit haben Sie ge-
meinzam. Auch nach sinem
Diskettenwachas] atehen dis
auf den Rand ausgelagerten
Dateien zur Verifiigung,

Fahren wir fort mit dem Ko-
pieren von sDesktaps. Schie-
hen Sie eine neneund forma-
tierte Diskette in das Lanf
werk, Diese darf bereits Da-
ten enthalten. Melden Sie
die Disketts durch Ane
klicken des Diskeften-Sym-
bols bel Geos an, Der Rand
wird dabei nicht geléscht —
im Gegentzil, es kammen so-
gar moghcherweise noch
Dateran vormn Rand derneden
Diskette hinzu.

Zwar steht die auf dem
Rand liegende Datei sDegk-
tops noch zur Verfiigung, 185t
aich jedoch nicht Starten
oder Loschen. Nachdembe-
Teits angesprochenen »Pau-
se-Doppelklicks bei «Desle
tope steht einer Verlagering
des Piktogramms oichis im
Wege Schieben bie das
Symbol jetat mit Hilfe das Joy-
sticks in das Disketten-fzr-
beitshlatt {das den Inhalt der
nenu  eingeledgten  Diskstie
meict).

Zeos versteht disges Akle-
gjen des Piktogramms »Desk-
tope alz Aufiorderung rum
¥opieren der Datei auf die
neu  eingelegte  Disketts
(Fieldiskette).

Deshalb reagiert GEQS
sobald man das Piktogramm
per Feuerknopf im Arbeits-

latt positioniert, mit einsm
¥Kopierfenster und bittet dar-
um, disieniges Diskette einzu-
legen, wvon der die Datei
iDeskiope stammt,  Fiittern
wir das Laufwerk mit der al-
ten Diskette und klicken das
Feld mit dem Inhalt «O¥« an
(sAbbruchs bricht den Ke-
plervorgang ak). GEOS liest
den [nhalt der Datel ein.

Nach dem Liesevorgancd ist
die Diskette zuwechseln, da-
mit alle soeben eingelese-
nen Daten auf die Zisldisket-
te kommen; das dazu er-
scheinende  Kopierfenster
kennen Sis beraits.

Meistens gentgt ein Dis-
ketternvechsel, Lange Datei-
en Wwie Deskiop erfordem
swei oder mehr Durchgan-
ge. Da GEOS sich mit prazi-
sen Kommentaren meldet
und falsch eingelegte Dis-
ketten sofort erkennt, ‘aind
Fehlbadienungen so gut wie
ausgeschlossen.

Auf diese Art und Weizse
laszen sich schnell und un-
kompliziert Arbeitsdisketten
fiir Geowrite und Geopaint
erstellen. Fiir diese Pro-
gramme Teicht der Platz auf
der OGeosDiskette nicht
mehr aus, sobald esin Text
oder ein Bild gsspeichert
wird. (Florian Milller/zf}
T Miliet/Th Petrowskl B4 — Bllesitber
GEQS V12 4 Bullaps ca 500 Seiten mit
Beizgnel-und Uhifine-Diskete Marki & Toch-
nik Verlag, Havs-Pinesl St 2, 8313 Haar,
[ZEN [ 388080-481-0, 43 Mark
F Miller/Th Patremakl, G 64 — Alles dbar
GEQS V13, Markt & Technik Variad &G
Hane-Binssl-Str, @ 803 Hear, mit Baispéel-
Diskette, o5, 800 Sniten, 15BN N 2-83080-
505, Preis stand noch nicht fes1, in Kirza
Tieferbar
Das qrobe Geps Buch, Dats Backer, Mero-
wingerstT, 30, 4000 Dusaslderd, 330 Seiten
15BN Hr S-E3011-506-0. 48 Mark

SORRY,
WERBUNG
GESPERART!
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2 Henning
= padt aus

Die Diskettenstation von Commodore legt los.
Beim letzten Mal war sie brav und friedlich. Jetzt
zeigt sie ihr wahres Gesicht. Sie ist langst nicht
so unscheinbat, wie sie aussieht. Und dann diese
Disketten! Warum schwéarmen alle so von den
Dingern? Da muf doch was dran sein.

a steht wiederalles vor

mir. In letzier Zeit war

ich nicht antatig. Mein
Videnspiel sHau-den-Lukasw
kenne ich fast auswendig.
Der arme Kerl hatie sowieso
nie eine Chance. Jetzt willich
weiter! Mit sinem Satz ge-
kaufter Leerdisketten versu-
che ich, nene Geheimnisse
zu ergrinden. Als erstes will
ich heute mein Commaodore-
Computerprogramm  Vom

auf. Zufrieden lehnme ich
mich =zuriick und geniefe
die Freuden des Computer-
himmels, emfach geniall
Irgend etwas simmt nicht!
Auf dem Bildschirm steht
st aSAVING COMMODO-
REsx, aber die Diskettensta-
tion hért gar nicht mehr anf
zu arbeiten, Mit meiner
sHau-den:Lukas«Disketie
ging das el schneller, Ha-
be ich etwas kaputigemacht

Bild 1. So unss;hemhar sight die Dlshnﬂunmﬁnn 1671 aus.
Was alles darin vorgeht ist faszinierend.

letzten Mal mit meiner Dis-
ketten-Statnion 1571 (Bild 1)
speichern, Rein mit emsr
funkelnagelnsuen Diskette
und los geht es,

IMein Programm war sehr
sinfach. Ez lautete;
10 PRINT “COMMODORE"
20 GOTO 10

Der Befehl sum Speichern
ist SAVE *COMMODORE”,
8. Sirrend nimmt das Disket-
tenlaufwerk seine Arbeit

94 (3¥up

oder hat mein kleiner Bru-
der daran  herumgefum-
melt? Was sall ich tun? Mir
bleibt nur eine Notlosung. Zu
einem Zeifpunkt, an dem nur
die: rote Kontrollampe leuch-
tet, nehme ich vorsichtig die
Dizkette aus dem Laufwerk
und schalte es gk Ich bBin
verwirrt und verunsichesrt.
Die Diskettenstation wird
mit einer Bedienungsaniel-
tung geliefert, die ich jetzt
hervorhole. Machdem ich

die ersten Kapitel tberflo-
%en habe, stofe ich aufl die
"herschrift Worbereitung ei-
ner neusn Diskettos, Das Ka-
pitel bereitet mich auf iiber-
haupt nichts vor, ich verstehe
kem Wert! Besonders lustig
ist der Hinweis fiir Fortge-
schrittene. Ich frage mich,
wo die Informationen fiir An-
fanger sind.
So langeam  komme ich

wird von einer Schutzhiille
umschlossen (siehe Bild 2],
Beider Formatierung spradts
die Diskettenstation »Spu-
rens und s3ekiorens auf dis
Folie. Spuren sind kreigfor-
mig um das sichibare Zen-
tralloch angebrachte Ringe
e Commodore-Disketten-
Stationen pragen 35 solcher
Ringe auf eine Disketie. Dis-
se Ringe sind nochmals in

Bild 2. Die »Innereien« einer Diskette besteht aus eine Magnet-
scheibe, auf der die Daten gespeichert werden. Die weiBe
Schicht verhindert ein Zerkraizen der drehenden Scheibe.

doch dahinter: Ich habe bel
meinem Speicherversuch ei-
nen grundlegendsn Fehler
begangen, Bine leere Dis-
kette mul erst beirjebsbe-
reit gemacht werden, Dieser
Vorgang nennt sich «Forma-
fierens. Eine unformaterte
Diskette ist wis eine Schall-
platte chne Tanrillen, nur das
Material ist vorhanden: Das
Diskettenlaufwerlk ist auf be-
giimmte sMarkierungens auf
der Disketie angewiesern,
ohne die es nicht festlegen
kann, wo sich der Lesskopf
{vergleichbar mil dem Ton-
arm eines Plattenspislers)
gerade  befindet,  Fabrik-
neue Disketten besitzen die-
=2 Markierungen nicht. Mei-
ne Disketenstation fand kei-
ne Markierung, deswegen
hérte sie auch nicht auf zu
Jaufen, und ich mufte sie
ausschalten, Meing Video-
spigl-Diskette war bereits
formatiert, deshalb  stellie
sich das Problem beim letz-
ten Mal nicht.

Dias Herzstiick einer Dis-
kette ist eine rundes, be-
schichtete Kunststoffolis Sie

gleich grofe Blicke unter-
feilt. Man nennt sie Sekioren,
kKleine und ibersichtliche
Ahachnitte, in densn sich
der SchreibLesskopf zu-
rechtfinden kann,

OFEN 15nnit, 15, Nidrive):
name.id* sollder Befehl zum
Formatierern semn. Br sagt mir
fiherhaupt nichts! Nach 24-
herm Kampf mit dem Hand-
buch gelingt 2 mir, sine Ver-
sion fitr wahre Anfdnger wis
mich zu erstellen. Wie zoll

Probe aufs Exempel

meine erste eigene Diskette
heifen (name)? Ich kann ib-
rem Mamenbiszu 16 Zeichen
zuordnen. Ich nenone sie
+HUERR As, Jetzt muf ich zwel
Ziffern als Nummer meiner
Diskette aussuchean, Das ist
sehr wichtig, anhand diessr
Mummer identifiziert das
Laufwerk die Diskette, Der
Name it fiir sie utiwichtig. Ex
dient nur meiner sigenen
Orientigrung. Die Diskette
WWEF YEP 0lxiat fiir das Lauf-
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werlk: diesellbe wie dis mit
dem Namen HALLO 0l Ich
wahle die Identit3tanummer
0l oY geht leider nicht),
Vergeit das Handbuch und
macht s wie ich!

Mach dem Eingsben die-
ger Zeile (natirlich mit < RE-
TURMN =) rattert und sicrt das
Diskettenlaufwerk los, =0
schnell kann ich gar mcht
das angegebens CLOSE 15

OPEN 15,8,15,
"N:HURRA,01 "

aintippen. S0 wie es aussah,
gehtren. QPEN 15,818, N:
HURRA. 017 und SLOSE 15
zusammen, ich kann sie aber
nicht gemeinsam singeben.
Der Computer meldet sich
mit READY, die Diskettensta-
tion arbeitet noch, da die
grilne Diode leuchiet,

MNach emer Weile gehl sie
ausund ich beratachlage mit
meinem Denkapparat, was
zutunist. Ich gebe CLOSE 15
ein, dricke <RETURN:=.
Dig Versnderungen auf dem
Bildschirm aind umwerfend,
BREADY erscheint und der
Cursor riickt eine Zeile wel-
ter. Was soll das alles? Was
haben die Fahlen und Buch-
staben des Formatierbefahls
fiir eine Bedeutung?

Von  OPEN I15unit]l5 "N
(drive)nameid” =1 OFEN
15,815, *NHUERA0L". Am
einfachstenist die Ziffar 8, da
gie schon bekannt st «Unite
heilRtauf deutsch Einheit und
bezieht sich auf eit an den
Computer angeschlossenss
Peripheriegerat. Mein =sinzi-
ges Peripheriegerit st dis
Diskettenstation mit der
Nummez & e arste 15 hat
fiir uns noch keine grofe Be-
deutung. Dafir aber die
Zwvelte. Sie und der Befehl
CPEN gehfiren zusammen.
Die 15 ist &in Symbol fir si-
nen Kanal, auf dem die Dis-
kettenstation ganz bestimme-
te Befehle vom Computer
empiangt. In der Disketten-
Stanon befindet sich ain klei-
ner Computer. Er empféngt
Bafehls und Daten vom O 54,
Die Daten mussen irgendwie
zwischen beden Gerdten
ausgetauschtwerden. Sowie
PKWs auf Strafen hin und
her fahren, pendeln Datenin
Kandlen, 16 Kandle stehen
dem C &4 fiir den Datenver-
kehr mit der Diskettenstation
zur Verfilcing. Kanal 15 hat
eine Sonderstellung. Uher
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ihn werden ausschlielhch
Befehle gesendet, QFEN 15,
B 15 heiftalao sBefehl an das
Gerat mit der Nummer 8, Ka-
nal 16 Gffnen, um Informatio-
nen 2uachickens. Die erwar-
teten Informationen sind der
Befehl =M= zur Formatie-
rung, der Name HURRA und
die Identitatsnumimer der
Diskette. CLOSE 15 ist der
Befehl, den Kanal 15 wisder
1 schliefen, Kandle miissen
namlich immer geschlossen
gein, wenn ste micht ge-
braucht werden. Diese Vor-
gange spielen sich zwischen
dem Computer und dem Dis-
kettenlaufwerk ab und sind
auf dem Bildschitm nicht
sichtbar!

Das war der dickste
Brocken, Zurick su dem Pro-
blem, das diesen Rundum-
schlag erst nétg machie Die
Diskette ist formatiert, kann
ich mein Commodore-Pro-
gramm jetzt laden?

Nachdem ich den Spei-
cher des Computers rmit
MNEW und <=RETUEN> ge-
I6scht habe, gebe ich das
Programm erdeut =in. Das
Speichern verlduft problem-
los, der Computer meldst
sich mit SAVING COMMO-
DOEBEE und das Disketten-
laufwerk summt vor sich hin.
Das Programm 1st geladen.

Formatieren —
alles klar?

Trotzdem bin 1ch -ent
tduscht. Ich hatte etwasmehr
Ergebnisse erwartet. Vor al-
lem, wieso soll ich einer Dis-
kette einen Mamen und sine
ldentifizierungsnummer ge-
ben. die ich hinterher nicht
sehe! Geknickt hole ich das
Bedienungshandbuch aus
der Ecke, in dieich esvorhin
im UUbernmit geworfen habe,
Liesen, lesen; lesen!

Ich habs es doch geahnt,
Der Formatierkefehl bein-
haltet mehr, als nur ein Auf-
tragen der Spuren und S=k-
toren. Auf der Suche nach
meinen HURRA 0l-Informa-
tionen bin ich auf folgenden
Befehl gesicien: LOAD"§"
8 Das Zeichen zwischen
den Anfithrungsstrichen
steht fur sine Art Inhaltsver-
zeichnis der Diskette, LOAD
#&~.8 und dann LIST sollen
Mamen und Inhalisverzeich-
nis auf den Bildschirm brin-
gen, Achtung! Dieser Befehl
l#mcht die im Speicher des

SORRY, WERBUNG GESPERRART!
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Clomputers enthaltenen Pro-
gramme! Da ich aber kein
Programm im Speicher ha-
ke it das im Moment nicht
wichtia.

Dra stehf es voT MiT, 008N
emem weifen Balken +HUR-
EA 0Ol (Bild 3). Ich bin au-
Berst zniTieden mit mir und
vergesseeinen Momentlang
meinen Groll gegen das Be-
dienungshandbuch. Das In-
haltsverzeichnis meiner Dis-
kette besteht auferdem aus
FTOMMODOEE: und eimni-
gen Wartern und Ziffern, de-
ren Bedeutung mir noch
achlelerhaft ist

Bai der Formatierung der
[hsketie entsiehen 664 leers
Blécke, die um Speichern
zur Verfiigung stehen. Die
Zahl vor dem Commodore-
Programm gibt die Anzahl
der bei der Epeicherung be-
legten Bldcke an. Die Zeile
BA4 BLOCKS FREE listet dis

Blodke vor dem
Kopf

freien Blicks emer Disketie
auf{BLOCKS FREE: deutsch
freie Bléeke). Dieges Infor-
mationssystem nennt  zich
BAM (Block Availakility
MAFP — Blockbelegungs-

lan). Ich habe immer einen

berblick iberdennoch zur
Verfiichng stehenden Spei-
cherplatz.

Was diese klemnen schwar-
zen Platten alles aufnehmen
konnen: Spuren, Sekicren
und jetzt das BAM, Beialler
Bewunderung: Xann eine
Diskette dis vom Computer
kommenden Informaticnen
selbst verarbeiten und dis
Zahl der freien Blocke er-
kennen? Die Antwort liegt
beim Diskettenlanfweark.
Dras Laubwerk ist ein kleiner
vomputars fiir sich. Durch
bestimmte Signale tritt die-
ser Computer in Aktion und
stellt zum Beispiel die frei-
bleibenden Blocke dar. Die
Disketie ist das Blatt, auf das
cie Daten geschrighben wer-
den.

Dieses seinfaches Blatt 1st
genau eingeteill, Eine Be-
gonderheit ist die Spur 18,
denn hier befindet sich das
BAM. Die an die Diskette
tibermittelten Daten benét-
gen einen Plats, an dem sie
gespeichert werden kinnen
und der nie mit anderen Da-
ten belegt wird, Beil LOAD
*5+ 8 fahrt das Disketten-

96 [Fudp
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Bild 3. Das Diskettenlaufwerk zeigt auf Befehl, mit welcher

o« 1Y

Diskette ich gerade arbeite, die Anzahl der gespeicherten Pro-
gramme und den verfiigharen freien Speicherplatz.

laufwerk zuerst diesen Al
gschnitt an. Es liest die dort
gespeicheren Daten abund
qibt sig als Inhaltsverzeich-
nis an den Bildschirm weiter,

Ich lehne mich zuriick und
denke iiber die hisherigen
Erkenntnisse nach. Schon el
ne Weile beschaitiotmich ei-
ne Frage Wie sehen disse
sagenunwobensen  Spuren
eigentlich aus, ven densnich
standig lese? Durch die Pro-

te ich die freiliegenden Par-
tien der beschichteten Folis,
Richtige Eillen oder Spuren
wie bel esiner Schallplatte
sind nicht zu erkennen. Wie
funktioniert es dann®

Die Folis gieht recht un-
acheinbar, allerdings auch
gehr empfindlich aus. Genau
lese ich mir noch einmal
durch, was ich mit den Dis-
ketten auf kemen Fall tun
darf, Vorsicht ist geboten.

]:—Sanbachutzkwbo

— 7 entralfenster
(8 ——t—Indexfenster mit
Indexloch
O -—Kopffenster
e ? P
! ! Entspannungskerben

Bild 4. Der Schreib-Lesekopf eines Diskettenlauiwerkes bewegt
sich iiber dem Kopffenster. Die Schreibschulzkerbe kann {iber-
klebt werden. Das Laufwerk liest dann nur Dalen von der
Diskette. Es kann nicht mehr gespeichert werden.

bleme mit der Formatierung
st diess Liicke in meinsm
Wissen hisher nicht aufge-
fallet1. Jetztist mein Interesse
gewesekt Vorsichtio lege ich
den Sicherungshebel um
und hols die Diskstte aus
dem Laufwerk heraus. Die
Disketie an der schwarzen
Schutzhiille haltend betrach-

— Niemals die Diskette an
der Obearflache der freilie-
genden Folig berihren,

— Niegmals die Diskette aus
dem Schutzumschlag entfer-
nen, wenn sie nicht sofort
verwandet wird.

— Mismals die Diskette mit
Kugelschrelbern oder spit-
zen Bleistiften beschriften.

— Miemals die Diskette bie-
gen, falten oder knicken.

— Niemals schwere Gegen-
stande auf diz Diskette stel-
len ader legen

— Miemals die Diskette it
Flilasigkeiten reinigen.

— Niemals die Diskette gro-
Ber Hitze auzseizen.

— Niemals die Diskette kel
Temperaturen unter 10 Grad
eltsetzen oder lagern.

— HNiemals die Diskette mit
Cewalt in die Diskettensta-
tion einfithren.

— Niemals cie Diskette auf
elektrische Gerate wie Fern-
seher ader Radio legen.

— Mismals diz Diskette als
gine Frishea-Scheibe ver-
wenden,

— Immer die Diskette aus
dem Laufwerk entfernen,
wenn das Gerat abgeschal-
tet werden soll,

— Immer [hsketten aufrecht
stehend lagern,

— Immer Disketten an der

Uberall lavern
L 3
Feinde
Oherseite anfassen und vor-
gichtig in das Laufwerk sin-
fithren

Die Empfindlichken der
Diskette ist in der magneti-
achen Beschichtung der
Kunstatoffolie begriindet. Sie
besteht aus kleinen magneti-
zietharen Partikeln. Beim
Formatieren oder Speichern
magnetisiert der 3chreib-/
Lesekopt die Beschichtung
und spragts dadurch Daten
auf di= Magnetschicht, Das
Ergebnis disses Vorganges
izt auf der Diskette nicht
aichtbar,

Eesonders gefahrlich sind
magnefiache Felder Einen
Magmeten kennt jeder, Er
besteht aus elsenanziehen-
dem Stahl Fastjedss elekiri-
sche Gerdt, sei ea der Farn-
seher oder der Kassettenre-
corder, produziert beim Be-
trielx magnetische Felder
Sie kimnen dis auf einer Dis-
kette gespeicherten Daten
varnichten, da die Beschich-
tung summagnetisierts wird.
Bei lingeren Programmen
kann die Vernderung sines
elnzigen Blocks den Verlust
der gesamten Disketie be-
deuten. Also st AuBerste
Vorsicht geboten, Das glei-
che passiert natiirlich bei
Fett- ader Dreckflecken auf
der Diskette, da der Lese-
kapf an seiner Arbeit gehin-

fusgabe 1/Januar 1988




dert wird. Um das Riziko
moglichst klein 2u halten,
empfishlt ez =ich, von wichti-
gen Disketten eine Sicher-
heitskople zu machen.

Eine letzte Frage wartet
noch auf Antwort. Was pas-
giert in der Diskettenstation?
Woher rithren die merkwiir-
dig zackigen Gerduache?

l Leseiibung durch
ein ovules Fenster

Die Antwort st micht
achwer, Durch das Kopffen-
ster (siehe Bild 4) hat der Le-
sekopf der Diskettenstation
freien Zugang zur Diskette,
Da sie mit mehreren Umdre-
hungen pro Sekunde ge-
dreht wird, braucht der Kopf
nur die einzelnen Spuren ab-
zufahren, daher die ruckarti-
gen Gerdusche.

Oh Mann, diese Theorie!
Mir brument der Schidel, Le-
sckopl, BAM, OPEN 13.
Trotzdem: Bel meinam nich-
sten Gesprach kann ich it
fachsimpeln, hier eftwas
iiher dis Einwirkungen von
Magnetfeldern auf Disketten
{allenlassen, oder dort etwas
iiber die BAM auf Spur 18

Arhia, emn Thema will ich
noch ansprechen: die ver-
schiedenen Diskettenartern.
Im Kauthaus konnte ich mich
won der Fille der Serten
uberzeugen. Der Verkiufer
iiherfiel mich mit Begriffen
wie DD, 03Dk, 855 und
e3¢, Mun, dieses Problem

konnte sehr schnell aus dem
Wag geschafft werden, «DDx
stehit fiit Double Detisity (Zu
deutach: doppelte Schreib-
dichte), »30 fur Single Den-
sity {sinfache Schreibdich-
te). Fiir unsere 1341 reichen
letztere vollkommen aus. Die
Beiden anderen Bezeich-

nungen beziehen sich auf
die beschreibbaren Seiten
der Diskette, *DEx bedeutst
Double Sided (zweiseitd)
und 55« Single Sided (ein-
seitig), Wir verwenden in
der Regel eingeitige Disket-
ten

(Henming Withaft /ad)

e~

Da kaufi man sich ein
neles Gerafl, um in hihe-
re Gefilde der Compute-
rei aufmisteigen, und was
passiert? Mit unzurei-
chenden  Informationsn
iiber die Handhabung
lassen die Hersteller el
nen sinsam stehen, Wir
die Einsteiger, miissen
ung fithlen wie sin Fahr-
schiiler, der sichin seiner

eraten Fahrstunde durch
den New Yorker Grof-
stadtverkehr wurschieln
muf Ist g2 nicht eine
Schande, daR eine Firma
wie Commodors, die den
meistverkauftesten Helm-
computer der Welt pro-
duziert, nicht fahig ist, um-
fassende Handbiicher zu
ihren Geriten auf die Bei-
ne zu bringen?

Argert Ihr Euch auch
immer wieder iiher unzu-
reichende Bedisnungs-
handbiicher? Schreibt
mir doch mal, was Euch
an ihnen stinkt, Wo halbt
Ihr Problemes mit Erl&ute-
rungen? Welche Passa-
gen szind filt Euch nicht
varstandlich?  Vielleicht
habt Ihr auch konkrets
Verbesserungsvorschld-
ge Ich glaube ich muf mit
diversen Leuten mal ein
Wartchen reden. Helft
mir mit Burer Meinung!
Schreibt an:

Markt & Technik
Verlag AG
Hans-Pinsel-Str. &
803 Haar b. Milnchen
Stichwort: Henning

Fiir beszere Handbi-
cher kimpft
Euer Henning

und Befehlskanal 15

So fippen Sie Programme aus dem 64’er-Magazin ab

Der Checksummer und der MSE sind Eingabehilfen fir
unsere Listings,

Der Checksummer zeigt fir jede eingegebens Basic-
Zeile eine Priffsumme auf dem Bildschirm, die mit der 1n
der 84'er abgedruckten Zahl (am Zellenenda) tbereinatim-
men muf. Diese Zahlen diirfen Sie beim Eintippen nicht
mit eingeben, Unterstrichena Zeichen sind zusammen it
‘der SHIFTTaste, iberstrichene zusammen mit der Com-
modoreTaste einzugeben. Wenn im Listing geschweme
Klammern ((CLE]) auftauchen, durfen Sie das, was innet-
‘halb der Klammern stehit, mcht eintippen, sondern mis-
zen die enteprechenden Tasten driicken (<CLE>).

Dier MSE disntzur Eingabe von Maschinensprachepros
grammen. Auch erzeugt o1 zu jeder eingegebanen Zeile
eine Prifsumnme. Diese »MSE Listinga kénnen Sie auch
mit einem normalen Maschmenspmche—h{omtar eihge-
ben. Dabei miissen Sie jedooh die letzie Spalte (Priifaum-
me) weglassern,

Checkeummer und MSE wurden zuletet in der Ausgabe
101#87 auf Seite 68 veraffentlicht. Beide sind auch auf jeder
Programmservice-Diskette undm]eclem B 'er-Sonderhelt
enthalien. Gagen Ensendung emes mit 1,80 Mark fran-
kierten Riickumschilages (Format DIN A4 senden wir [h-
nen die Listings mit Beschreibung auch gerne 20, {t1)

CTRL steht fir ControlTaste, so bedeutet [CTRL-A], daf Sie die JCAAN] Control-Taste & 4
ControlTaste und die Taste s&« driicken mUssen Im falgenden steht |PURPLE] Control-Taste & 5
[DOWN| Taste neben rechitem Shift. Cursor unten [GREEN] Control-Taste & &

UF] Shift-Taste & Taste neben rechtem Shift; Cursar hoch [BLUE] ControlTasta & 7
ICLR] Shift-Taste & 2. Taste ganz rechls oben SYELLOW CantrolTaste & B
[INET] Shift-Taste & Taste ganz rechts oben IRAVEON| Conlrol-Taste & 9
[HOME] 2. Taste von ganz rechis oban {RVOFF] ConfrolTaste & O
[DEL] Taste nanz rechts aben |ORANGE] Commaotore-Tasts & 1
[RIGHT| Taste ganz rechts unten [BROWN| Commodore Taste & 2
{LEFT] Shift-Taste & Taste unten rechis [LIG.REDY Commodore-Taste & 3
[SPACE] Leertasta (GREY 1] CommodoreTaste & 4
[SHIFT-Space] Shiit-Taste & Leertaste IGREY 2| CommoderaTaste & 5
[F11 bis:[F8] Funkticnstasten {LIGGREEN] Commodore-Taste & &
[RETLIARN| Shift-Taste & Return ILIG.BLUE! CommodoreTaste & 7
[BLAGK] ControkTaste & 1 [GREY 3] CommodoreTaste & &
[WHITE} ControlTaste & 2

[RED: ControlTaste & 3

Ausgabe LfJanuear 1588

Tabelle 1. Eine Ubersicht iiber die Checksummer-Steuerzeichen
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Wegweiser in die Welt

der Grafik (i s

izher sind unsers Erfol-

ge mit der Bildschirm-

grafik auf das Setzen
und Liéschen von einzelnen
Punkten Dbeschrankt. Die
Méglichkeiten reichen auch
fiir das Zeichnen von mathe-
matischen Funktionen, wie
Einer Sinuskurve, aus Kom-
plexers Figuren oder Mu-
ster lassen =ich  jedoch
achwerlich realisieren, wenn
sie svon Hande Punkt fir
Punkt aufgebaut werden
niiissen,

Desghalb beschiftigen wir
unsindiesem latzien Teill des
Eurzes mit geometrischen Fi-
guren, Die Falette reicht von
einfachen Linien iiber Recht-
ecke biz hin 21 Kreisen. Wir
werden sehen, dal sich mit
dizzen Grundobjekten der
Geometrie besindruckende
Muster und Grafiken srzeu-
gen lazsen, Selbstentwickel-
ta Basic-Module und Maschi-
nenprogramms werden uns
dabei helfen,

L | L]
Linienspiele

Wenden wir uns der Linie
zu. Sie bildet das Fundament
von vielen Figuren (Drei-
Vier- oder Vislecken) Li-
nmen in einfacher Forrm ha-
ben wir bereits beim Enbet
ten emer Sinuskurve in das
Epordinatensystemn  darge-
stellt. Senkrechte und waa-
geraechte Linien lassen sich
auf dem Crafikkildschirm
einfach realisieren. Eatwe-
der der ¥ oder TWert der
Linie Bleibt konstant (Bild 1)
Wollen wir eine senkrechte
Linie vorm cheren zum unte-
ren Bildschirmrand ziehen,
miiggen wir Punkte unterein-
andsr setzen. Die X-Koordi-
nate behalt dabel sinen fe-
sten Wert, Man kann digs mit
einer FOR-NEXT-Schieife
bewerkstellicen:

F=5:HEM ZEICHENFAREE

%=160:REN X ERHAIT
FOMSTANTEN WERT

FOR Y=0 TO 199:

EY549.204,3,Y,F:REM HIRES-
PUNKT 4N ¥%,¥ SETZEN

NEXT Y

98 F:¥dp

Lernen Sie diesmal geometrische Figuren wie Li-

nien, Rechtecke oder Kreise schnell und einfach

in hochauflosender Grafik zu zeichnen. Machen
Sie mit, es ist gar nicht so schwerl

Zleiches gilt auch filr die
Multcolor-Grafik des © &4,
Hier ist di= entsprechende
Routine =zum Setzen cines
Multicolor-Punktes angil-
springen  (S¥S49807 FXY).
Haben Sie zuvor die Grafik

Mitte des Bildes ein senk-
1echter Strich.

Ahnlich funknoniert das
Zeichnen einer waagerech-
ten Linie, Dis Y-Koordinate
bleibt konstant, wahrend der
HWertin Hiles eine Schleife

aktiviert, erscheint in der von Obis 39 durchliduft; Die
Hl=K2
' ¥—Achse
| o
i
i
1 -9
Y? Sy S ———
Y
Y=Achse
*1 el
! ! ¥=Achse
! i g
I 1 il
i i
1 i
i i
1 1
1 1
1 i
i i
| i
i i
1 1
| i
i i
1 1
(] I i
- 6 o
}..
Y
Y—~Achse

Bild 1. Senkrechie und waagrechie Linien lagsen sich grafisch
einfach erstellen. Komplizierte Berechnungen enifallen.

Punkte werden nebensinan-
der gesetzl:

F=5:BEM ZEICHENFARER

T=100:REM Y-WERT ELEIET
KONSTANT

FOR X=0 TO 319:

BYS49204,7,Y, F: REM HIRES-
PUNKT &N X,¥ BETZEM

HEXT X
Eine waagrechte Multico-

lor-Linie wird foloenderma-

Bien gezeichnet;

Y=100:REM Y-WERT BLEIET
KORSTANT

FOR %=0 TO 15%9:

BYS49607,1, %, REM MULTI-
FUNKT MIT FAREE 1 &M X.¥
SETZEN

WEXT X

In Beiden Fallen sshen wir
eine heorizontale Linis auf
dem Monitor, dis vom linken
zum rechien Bildschirmrand
verlauft

Komplizierter ist da die
Darstellaniog von sehragen Li-
nien (beliekige Steigung).
Die Langs und Lage der Li-
nie sell durch einen Anfangs-
punkt mit den Koordinaten
sxlx]ls und einen Endpunkt
mit den Koordinaten »x272«
festgeleot sein (Bild 2).

fur Lisung dieses Pro-
blems rufen wir die Mathe-
matik zu Hilfe und beleuch-
ten den Begnff der «Gera-
dens enmal genaver. Eine
Ferade ist eine Punktion mit
der allgemeinen Form:

¥ o=y o+ b

s wird als Stelicung der
Geraden  bezeichnst.  Sie
sagt aus, wis stell oder flach
eine Gerads ist. Besitet die
Steigung den Wert 0, liegt ei-
ne Wwaagrechte Linie vor. Ei-
ne unendlich grofe Steioung
hingegen fiihrizu einer senk-
rechten Geraden, Dieser
Sonderfall kann mit der Ge-
radengleichung nicht be-
rechnet werden, da stne mcht
gindeutlg bestimmt werden
kann. Der Wert she zeigt eine
Verschisbung der Geraden
nach obken ader unten an.

Wir besitzen nur den An-
fangs und Endpunkt der Li-
mie als Anhaltspunkt, und
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X1 X2
1 1 ¥—Achse
1 1
' =
:
i X2—X1 L
Ml e &
i
Q
2 =
Stelgerung der Geraden:
Y-y
| A
¥—hchse K2—¥1

Bild 2. »Schrage« Linien bendtigen zur Berechnung einen kom-
plizierten Algorithmus, Hier ein grobes Schema.

konnen dechalb die Formel
nicht direkt wverwenden,
Doch nach eifrigem Blatern
im Mathematikbuch finden
wir eine weitere Gleichung,
die eine Gerade durch zwel
beliebige Punkte (rxlyls und
wxZyiy) Im  Koordinatensy-
stem bestimmt. Sie siehtsehr
abenteunsrlich aus:

fy=yl} 7 (x-x1) = {y2=y1} /
(x2-xl)

Mach einigen mathemat-
schen Werrenkungens er-
kennen wir die ung bekannte
Form der Ceradenglei-
chung wisder:

(y2=yi)
——m——— - % {x=xl) + 371
[x2=x1)

Aufgeloat ergibt dies die
bekannte Formel:

y=mEx+b

Damit konnen wir die Stei-
gung unserer Geraden aus
dem vorgegebenen An-
fangs- und Endpunkt be-
rechner (Listing 1), Das Mo-
dul mit dem Mamen »Linie
zoichnens ermittelt die Stel-
gung der gesuchten Gera-
den und zeichnet mit Hilfe
det obigen Formel die Gera-
de im Bereich von sxle bis
sxfe (Bild 2},

Selbstder fonderfall einer
senkrechien Linie wird be-
rigksichtigt. Das  Modul
kann fir die Hikes- und fiir
die Multicolor-Grafik  ver-
wendet werden Arbeiten
Sie in HiRes, ist wie folgt zu
yerfahren:

F=5:REM FAREE DER LINIE
T1=100: ¥ 1=50:2=143:¥2=24;
REXM ANFANGS- UND EHDPUHKT

:II'=
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FESTLEGEY
GOSUE 40000;REM HIRES-
LINIE ETEHEN

Fir das Zeichien einer
wMultioolor-Linie ist folgen-
des einzugahen:

F=1:REM FARBE 1 (KANN FARBE
0,1,2 DPER 3 SEIN)

¥1=100:T1=50; X2=147 Y2241
HEM ANFAKGS- UND ENDEUNKT
EESTLEGEN

GOSTE L0100:REM MULTICOLOR-
LINIE ZIEHEN

Ohgleich das Basic-Modul
sLinien zeichnens recht flot
arbeitet, haben wir es nicht
versaumt, eine entsprechen-
de Maschinensprache-Rou-
tine in Listing 2 anzubisteti,
die die Aufgabe unserss Mo-
duls in Windeseile wollzight:
Listing 2 mup mit dem MSE
an die bestehenden Maschi-
NENpICgTAMmInS unseTes
Crafiklkurses angsfigt wer-
den. Haben Sie die Fouting
hinzugefiigt, kann sie glei-
chermafen fiir den HiBes-
und den Muliicolor-Modus
des C 64 verwandet werden.

Linien im
Sauseschritt

Die 8Y5-Befehle zum Start
des Programims sind unter-
gohiedlich. Fiir die HiRes-
Grafik qilt:

SYS 49821,%1,¥1,%2,Y3, F:REX

F=FAREWERT 0 BIS 13
wihrend man zur Erzeugung
ainer Linie in Multicolor fol-
gendes eingeben mul;

EY¥S 40828,¥1.71,X2,¥2, F:REM
¥ D&RF 0,1,2 DDER 3 FilR.

DIE FARBEN (=3

Optimisrungsschritte ver
leithen dem Programm eine
hohe Ceschwindigkelt, wie
das Demo-Programm in L
sting 3 zeigt. Es erstellt n
HiRes-Crafik ein  heein-
druckendes Muster. Listing
4 arbeitet im Multicolor-Mo-
dus. Achien Sie darauf, dap
die tichtigen Module und
Boutinen im Speicher zur
Verfiicrung stehen. Listing 3
bendtigt die HiRes-Moduls,
wahrend Listing 4 auf die
Module fiir den Multicolor-
Modus angewiesen ist Um
diz beiden Demo-Program-
me auszuproblersn, laden
Sie die Maschinenroutinen
(NMEW nach dem Ladsvor-
gang nicht vergessen) und
das Grafil-Paket, da= alle
Basic-Module enthalt. Ha-
ben Sie HiRes- und Multico-
lor-Module getrennt gespet-
chert, ist das entsprechende
HiFes-oder Multicalor-Paket
71 laden. Jetzt fiigen Sie je-
weils das Beisplelprogramim
(Listing 3 oder 4) hmzn,

Man kann mit Linigen ver-
achiedensts  geomeirische
Formen schaffen. Besonders
haufig sind Quadrate und
Rechtecke. Man findet in fast
jeder Grafikerweiterung fur
den O 64 Funktionen zur Dar-
gtellung von  Rechtecken

Rechtedkiges ...

Deshalb sollen diese gec-
metrischen Pormen in- unse-
rer Medulsammlung nicht
fehlen, Betrachien Sie daza
Eild 3. Es zeigt ein Rechiack,
das durch vier Ecken festge-
legt ist. Die Eckpunkie sind
1eweils durch Linien verbun-
den. Um ein sclches Rechi-
eck zu zeichnen, scheint es,
als benttigten wir die Koor-
dinaten aller vier Ecken,
Diach die linke obhare (sl iyl
und die rechte untere Ecke
{»x2 72 Teicht aus, am dis
Ausmafe unseres Rechtecks
zu bestimmen. Wiz man in
Bild 4 erkennt, ergeben sich

39997 REM AR BT T X AR AT TTTT R ERANTE C1TES
39998 REM * HIRES=LINIE ZIEHENW ¥ 2275
30099 REN Trrsewmzsssidquwzzaias 177>
40000 IF X1<0 OR X1»>31% OR X2<0 OR XZ»319

THEN RETURM L1003
40010 IF ¥i<0 OR ¥1>199 OR ¥2<¢0 OR ¥Y2>189

THEN RETURHN <126
40020 MU=D:G0S0E 40150 <2452
40030 RETORN 2085
4OD97 REN tEEzzmerrrezxmyaisdsamissow <0713
400588 REM ¥ WULTICOLOR-LINIE ZIEHEN * <0BG>
40055 REM AR EEEEN A AT TCTEF NN R TT LA TT {073
40100 IF Zi<0 OR ¥1>153 OR X140 OR H1»159

THEN RETURN <a1|>
40110 IF ¥1<0 OR ¥1>199 OR ¥2<0 OR ¥2>1599

THEN RETURHN LB
40120 MU=1:G0S5U0B 40160 <121
40120 RETURN <053
40135 REH <062
40140 REM ==* LINIE TIEHENW *** <132
40145 REM <072
40160 DE=X2-X1:D¥=Y2-¥1 £18d>
40154 REM <0BLl>
40155 REM ** SENKRECHTE LINIE 7 ** L1920
40156 REM COE3>
dniE0 IF DXeD THEM XeX1:FOR Y=Y1 TO ¥2 ETE

P SGN(DY):GOSUR 40195:1HEXT Y:RETUORM <135
40164 REM <091
40165 REM ** STEIGUNG ERRECHNEN ** <O0Lx
40166 REH L0893
40170 M=DY/DX <OBE>
40175 FE=M:IF M<1 THEM FH=1 <1362
40180 FOR X=X1 TO X2 BTEP SGN(DX)/FE:¥=H¥{

A-Elj+¥1 <DEE>
40186 GOSUB 401895:REM ** FUNHT BETZEN *= £D36>
40190 WEXT X:RETURH <1193
40182 REM <1215
401893 REW ~* HIREES ODER HULTICOLORBUNMKT *= <03B>
40124 REM 123>
40195 IF MD=0 THEM SYES 49204,%,Y,F:1G0TO 40

187:REM ** HIRESPUMKT SETIEN *¥ CAIEF
40196 SYS 49607.F,X ¥Y:REW "% MOLTICOLORFOM

KT SETEEW == <208z
40197 RETURHN {1225

Listing 1. Das Modul »Linie zeichnen«: Die Berechnung erfolgt
iiber eine modifizierte Geradengleichung.
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Listing 2. Schnell und komfortabel filr Linien und Kreise. Bitte mit dem MSE eingeben.

die Koordinaten der reastli-
chen zwei Ecken von selbst.
Sie lauten (xly2« und
(+x23x1e), Durch Verbinden
der so ermitteltsn Bckpunk-
te entsteht auf sinfache Wei-
se ein Rechteck. Das nét-
ge Modul finden Sie in Li-
giing 5 («Modul Rechteck
seichnens). Fiigen Sie ea bit-
te zu [hrem Grafikpaket hin-
71, Ahnlich dem Programm
zum Zeichnen von Linlen ist
dieses Modul fir die Arbeit
mit HiRes und Multicolor vor-
bereitet. Sie kinnen also in
beiden OGrafikmodi Recht
ecke darstellen

Die Anweisungen fir den
HiRes-Modus lauten hierau:

F=5:HEM FARBE DES RECHTECKS

H1=100:¥1=50:X2=137: X2=TH:
REM LINKE OBERE UKD
RECHTE UNTERE ECEE
FESTLEGEN

GOSUE 40200:FEM HIRES-
RECHTECK EEICHHEN

Der Einsprung fiir den
multicolor-Madus lautet GO-
SUER 40300, Die Variable «Fu

100 B¥p

enthélt die Farbnummer
(0-3). Zudem izt bei der An-
gabe der Eck-Koordinaten
die gerngere Punktaufld-
aungin ¥-Richtung (0 biz 159)
zu hericksichtigen.
Aufogrund  der  enorm
schnelien Routine zur Erstel-
lung einer Linie, ist die Aus-
fiihrungsgeschwindigksit
schnell, so daf wir auf eine
Umsetzung in  Maschinen-
sprache verzichten wallen,

Der € 64 hat den
Bogen raus

Verlassen wir dis Welt der
Geraden und eckigen For-
men.: Widmen wir uns siner
nicht minder wichtigen Figur
der Computer-Grafik, dem
Kreis. Er soll mit jedem Radi-
us und jedem belisbigen
Mittelpunkt {sxlyls) im Koor-
dinatennetz des Bildschirms
darstellbar sein.

5 HEH EFEF T T TEIIXIIA AR TN W AONT TN <1dE>
5 REM * LINIEM DEMO (HIREB) * CO5L>
T HEH AET AT X EETX A A AT AN T TTTET <1‘B>
10 E0S0B S0000:REM GRAFIK EIN 001>
20 GOSUB 50100:REM GRAFIH LOESCHEN <106»
30 VOsD:HI=14 <2312
40 GOSUBR 50Z00:REM FARBE SETIEN 187>
Ed FOR Xm0 TQ 318 STEP B {221
60 SYS 49821,%X,X/1.7,.318=X,Y,3 AT
65 SYE §90821,X,199-/1.7,316-X,199-Y,3 S133%
70 ¥u¥+I1sTF ¥>199 THEN Ye18D <047
B0 NEXT X <028>
50 EHND <0g2:

Listing 3. Dieses kleine Demo-Programm erzeuat ein verbliffen-
des Linienmuster. Eingabe mit dem Checksummer.

Sehen wir uns dazu einmal
Bild 4 an. Es zeigt einen Kreis
mit dem Radius 1, dessen
Mittelpunkt =ich im Ur-
sprung des Koordinatendgit-
terz befindet. Disser Kreis
mit dem Eadius von =smner
Einheitwird als Einheitskreis
bezeichnet. Er besitet sine
wichtige Eigenschaft, die fur
den Entwurfunseres Kreises
entscheidend izt Jeder auf
der Kreislinie liegende
Punkt kann in seinen Koordi-
naten durch dis trigonome-
trischen Funkticnen Cosinus
und Sinus bestimmt werden
(Bild 5). Es geniigt demnach,
fiir emnen Winke] von 0 kis
360 Grad (ganzer Kreis) die
¥ und ¥Eoordinaten mittels
der Simus- und Cosimus-Funk-
tioh ZU errechnen; um einen
vollstindigen Kreis zu erhal-
tern;

FOR WINKELs( TO 360:

¥=00S{WINKEL) :¥=SIH{WINKEL}:

GOSUE 50400:REM HIRES-FUNAT
SETZEN

WEXT WINKEL

Anzgabe lannar 1968
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Bild 3. Ein Rechteck im Koordinatensystem des Bildschirms

300 FOR Qe=l TO 25:NEXT Q:RETURN
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Bild 4. Der »Einheitskreis« mit dem Radius R=1
50 HEM T2t T EE RS R & L& ES S S] {151}
50 REM * LINIEN DEMC (MOLTI) ~* 218>
?U 'REH X AR FATNT AR A EEX AN NATTT T {211}
100 @OEUR B0000:SYE 494661REM MUOLTICOLOR E
1N +« GRAFIK LOESCHEMN <024
110 SYS 49492,.0,7,10,1d4r REM FARBEH SETLE
M L166>
120 F=1:FOR X%=0 TO 159 <1795>
130 Y=100+8IN(X/B])"20 L2207
135 IF Y>>0 AND Y<19%9 THEN SYEB 409828,80,0,.%
FY,FIEYE 490828,80,199,.%,Y,F 241
137 F=F+1:IF F»3 THEN F=1 <0BG>
140 NEXT X <0883
155 GET As:IF Agc<x" * THEN 155 C201x
156 REM L2L18>
157 REM ** FARBEN WECHEELMW *™ <Q78:
188 REM €220
160 Film7:F2=10:F3=l4 <o0as
170 2¥5 49492,0,F2,.F3,F1:E0508 300 “052%
{80 SY¥& 4%492,0,F3,F1,F2:G0O5UB 300 LOBY1F
190 SYS 4924592, 0,FL,F2,F3:G0E0B 300 41923
200 BET AZ:IF Ag=" " THEN GOSUB BO30OEND £125>
210 GOTO 170 <250
220 REM <0267
230 REM ** WARTESCHLEIFE =*=* <1382
240 REM <OdEE>

<Q02» J

Listing 4. Ein »Fécherspiel« in der Multicolor-Grafik des C 64.

Zur Eingabe verwenden Sie den Checksummer.

Ausgebe 1/fanuar 1588

Damitzeichnet der C 64 &i-
nen Kreis mit dem Radius |
um dem Mittslpunkt (0,0
Wir wollen Kreise mit belie-
bigen Radien (Variable «Re)
ersiellen. Dazu strecken wir
einfach den gesamten Krsis
auf die gewinschie Grobe,
indem wir die berechnaten
¥- und YWerte mit dem vor-
gegebenen Radius R multl-
plizieren (Bild 5). Die For-
meln der ¥- und Y-Koordina-
ten lanten dann;
¥=COS{WINKEL ¥R Y=

SIN(WINKEL)*H

Im letzten Schritt milssen
wir den Mittelpunkt des
Kreizes nurtmnehr vom Ur-
sprung des Koordinatensy-
gtems auf die endgiiltige Po-
sition mit den Kocrdinaten
(wxlyls) verschisben, da un-
sar Modul den Kreis mit 2i-
nem belisbigen Mittelpunkt
darstellen soll:

¥=COS(WINKEL) #Red1:T=
STN(WINKEL) *R+1

Mit diesen Formeln kén-
nen wir ein Basic-Modu] ent-
wickeln, das Kreize in allen
CGrofen und Lagen auf dem
Crafikbildschirm ausgibt (Li-
gting B). Natiirlich st das
neue Modul wie alle ande-
ren Programmieile dieser
Folge sowahl im HiRes- als
auch im Multicolor-Modus
verwendbar. Die Ansprung-
adressen sind daher wver
schieden. So tippt man fir
den HiRes-Modus:

F=5:HEM FAREE SETZEN

¥i=160:Y1=100:REM MITTEL-
PUNKT DES KHEISES

R=50:REM RADIOE

GOSIUE: 40000: REX HIRES-
KREIS FEICHKEN

um eimen Kreis mitdem Radi-
usvon 50 Punkien etwa inder
Mitte des Bildschirms zu pla-
rieren. Binen Kreis in der
Mehrfarborafik erhalt man
a0

7=1:7AEM FAREE KANN 0,1,2
ODER 3 SEIN

%1=80:¥1=100; REM MITTEL-
PUMKT DES KREISES

2=20:REM RADIUS

GOSUB 40500:REM MULTICOLOR-
¥REIS ZEICHNEN

Die Berechnungsformeln,
die wir sosben entwickelt
haben, haben jedoch einen
entscheidenden Nachteil
Die langsame Berechnung
des Sinus oder Cosinus &1-
nes Winkels kostet in Basic
sehr viel Zeit,

SORRY,
WERBUNG
GESPERART!

Y
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173>
<241>
<175

401597
40198
40199
40200

REH AAEEFFANNTETT XX AT A ET N T TR R

REM * HIRES-RECHTECH ZEICHNEN *

REHM FENWNEABEEX T XA AR AT A AR E T W VW

IF Xic¢O OR E13»319 OR X2<0 OR X2»319
THEM RETURN

IF ¥i<0 OR ¥1»199 OR YZ<0O OR ¥Y2>183
THEN RETURMN

ADRESSE=498217HEM ** STARTADRESSE FElU
ER HIRES-LINIE *=

GOSUE 4D3ARO:RETURN

REH EEx RN AR TR F AT RS A LWL A E

REM * MULTI-RECHTECK ZEICHHEN *

EEH T EXA NN A TEIT AT AR E R AN W AT LT

IF ¥1<0O OR X1»159 OR X2<0 OR X2»15%
THEN RETURN

IF ¥Yi¢o CRIY1:199 OR Y2<Q OR Y23>19%
THER RETURMN

LDRESSE=49082Z8:REM =* STARTRDRESSE FO
ER MULTI-LINIE *<

E0SUB 40350:RETURN

REH
REH
REM
BYS
BYS
573
25

<0463
d0z10
072>
40220
<0B5>
093>
<017:
<0352
L0197

40230
40297
40298
40299
40300
LLats
40310
<040
40320
COUHES
£193>
<008
<2305
<0183
L1eay
€321
COO5
<052 %
<0393

40330
40335
40340
40345
40360
403ES
40360
40365
40370

==»x RECHTECK ZEICHMEN *=¥

ADRESSE,®1,¥Ll,X2,YL F
ADRESSE X2, Y1, X2,.¥2 , F
ADORESSE, X2,Y2,X1,Y2,F
ADRESSE ., X1,Y2,X1,¥1,F
RETHORN

1035? REN AT T ETTE R EEE TN NN T TR T AT R <051>
40398 REM * HIRES-KREIS ZEICHMEN ™ {181>
40399 REM FEEFAEAANT T ETITT R R W WA {DﬁE}
40400 IF ¥1<0 OR ¥13319 THEN RETURN <107
40410 IF ¥1<¢0 OR ¥1>199 THEN RETURN 23/
40420 HU=QtXM=319:RE=1:5080UE 4Q0550:+REM **

KREIS ZEICHNEN *=* <030
40430 RETURN <0a9s
dDigT HEH EExE XA A A EREE VAN AT TTIN TR TR {153)
40498 REM ™ MOLTI-KREIS TEICHNEN * 243>
dudgg REH R NN WA ECETEXT RN RT TS & 0w ﬁlEE)
40500 IF ¥1<0 OR ¥1»15% THEN RETURN <001
40510 IF ¥Y1<0 OR Y1»>199 THEM RETURMN 084>
40520 MU=1:¥M-159:RFe2:GOEUE 40550 <233>
40530 RETURN L2012
40535 REH : C2103
40540 REM *** KREIS IEICHMEN "™~ {18635
40545 REM {2203
40550 FOR XW=0 TO 2%@ STEP 2*8/[R*E] <185
40555 Y=SIMN({XHW]"R+¥1:XaCOS (W) "R/RF+X1 L2285
40560 IF ¥<0 OR ¥»>199 THEN 40BSD C1B8%
40570 IF X<0 OR X»¥M THEN 40530 LLLT >
40580 IF MU=0 THEN SYS5 49204,%,Y,.F:GE0T0 40

550 OB
40EBS EYE 49607 ,.F,.X.Y <248
40590 WEXT XW:RETURN <246

Listing 7. Nur nicht schwindlig werden. Das »Kreis-Demo« zeigt
die Leistungsfahigkeit des Maschinenprogramms in Listing 2.

in HiRea und Multicolor an-
sprechen kiinnen. Fir die
HiRes-Grafik gilt:
815 S0e23,00, Y1, . F

Die Anweisung flir den
Multicolor-Modus
schlieBlich:
AYS 50430,%1,11,R,F

Dhe Ausdriicke 31 und
o1 1« stellen dabesi die Koordi-

lautet

102 (¥

Listing 5. Das Modul »Rechteck zeichnen« ist bereits in Basic
angenehm schnell. Eingabe mit Checksummer.
5 HEH EE T T AT AT R EER RN AN AN T LT QDE2>
& REM * HRELS DEMO [HIRES) * <1B5>
T REH A EEFANNATAETETEAEEFAANAATANTETY ﬁUE‘)
10 GOSUB S0000:REM ** GRAFIK EIN =~ 138>
25 GOSUE GOI00:REM == GRAFIK LOESCHEM **  <217»
30 VO=3:HI=0 <1625
40 GOSUB GO0200:REM *~ FARBE SETZEN ==* <2002
45 X=20:Y¥a20:¥1=319-X:¥1=199-¥ <0283
50 FOR R=10 TO 52 STEF 2 <0735
60 8YS 50423,X,Y,R.3 £0195
E5 SYS E0423,%1,Y,R.3 <OLO>
66 8YZ8 50423,X,¥1,R.3 <2225
67 5YS 50423,%1,¥1.R,3 <1603
70 K=X+61Y¥e¥+3:Xt=H1=-6:¥1=¥1~3 <OBLE>
80 NEXT R <2362
a0 WAIT 198,255:G0S80B 50300:END <1033
. naten des Kresmittelpunk-
Turbo-Kreise auf tes dar, wiahrend »Re den Ra-
dﬂm c 54 dius des Kreizes festlegt. Bei
. ) der HiResVersion kann letzt-
Ein l_-.-iaschlpenpmgram_m. lich mittels der Variablen »Fu
das die Kreispunkie Dbtz dor Parbwert (0 bis 15) iber-
schnell ermittelt, schaffthier  gehen werden, in dem der
Abhilfe. Aus diesem Grind  freis erccheinen soll, Im
haben wir in Listing & neben  pulticolor-Modus gibt »Fx je-
dem  Limen-Algorithmus  doch die Farbnummer (0 bis
auch ein kleines Maschinen-  3yan
programm ntegriert, das 5ie Die angenehme Geschwin-
mit einfachen SYS-Befehlen  digkeitunseres neuen Kreis-

Programmes kiinnen Sie mit
Listing T erproben, Das klei-
ne Programm, das wig schon
erklart nur zu den Maodulen
angefiigt werden muf, er-
geugt aus einer Reihe von
verschiedenen Kreisen ein
Muster. Es funktionigrt nur
im Hires-Modus, Nun sind
Sie geristet, mit Thren eige-
nen Beinen festim Reich der

Listing 6. Ein Kreis soll gezogen werden. Das Modul »Kreis
zeichnen« macht's in Basic. Eingabe mit Checksummer.

Einheitskrais

um R getreckisr
~ Einheitskreis

K=Achse

L
Y—Achse

endgaltiger Kreis
mit M{x1;71)
nach R

Bild 5. Der Einheitskreis wird zunachst gestreckt und schiieflich
verschoben. Fertig ist der gewidnschie Kreis.

Grafik stehen 2u kEdmmen. Zu-
mal Sie mit dem kompletten
Crafikpaket die adtgen
Werkzeuge in den Handen
halten, um anspruchsvalle
Grafiken sslbst Zu entwer-
fen. Eigenen PuPes kinnen
Sig Erweiterungsmodile
schreiben, um dis Vislseitig-
keit unserer Grafikprogram-
me zu erhéhen. Zudem sind

Sia als Grafil-Kenner nun m-
stande, auch sogetannten
sprofessionellen  Grafikkur-
gena zu falgen und Thr Wis-
gen um die Grafikmdglich-
kaiten des T 64 welter zu ver-
tigfen. Vielleicht haben Sis
auch Geachmack an Maschi-
nenspraches belkommen.

(Michael Thomas/Tf)
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Profis helfen Einsteigern (teil 16)

Wie erreiche ich bei
m Geowrite die Block-
gatzfunldtion?

(Holger Dieten)

Bai der Seowritedersion,
die mit Geos ausgsliefert
wird, gibt es leider keinen
EBlockaatz, Geowrite und
Ceppaint sind eigentlich nur
als Zugaben mum Geos-Sy-
stem gedacht. Eine wesent-
lich bessere Textverarbel-
tung fiir Geos erhalten Sie
mit dem Programmpaket
sWriter's Workshops, Hier
wird Geowrite 2.0, erweitert
um alle notwendigen Forma-
tierungsfunktionen, zusam-
men mit weiteren Drocker-
treibem ausgeliefert, Wri-
ter's Workshop kostet 83
Mark und ist bei Markt &
Technik erhaltlich. (xf)

Gibt es eine Mog-

lichkeit, mit einem

MPS  802-Drucker

von Commodore Grafiken
zu realisieren?

{Heinrich Liiders)

Grafik auf dem MPS 802 ist
ein sehr schwietiges Thema.
Prinziptell ist dieger Drucker
nicht fiir Grafik ausgelegt. In
Ausgabe 1/87 des 64'er-Ma-
garin wurde ein nsues Be-
triebesystemn fir den MPS
BO2 vorgestellt, das diesen

EPROM

Erasable Programina-
ble Read Only Memory
(Bild). Ein Computer-Ban-
stein, n dem Programme
geapeichertwerden. Die-
se lassen sich allerdings
nicht ohhe weiterss an-
dern. Dazu mub das
EPECM immer suerst ge-
18zacht werden. Auch das
Betriebssystam dea C 64
iat in einem derartigen
Baustein untergebracht,
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Sie haben Fragen zu Geos und Druckern oder su-
chen Informationen zum Begriff Animation? Dann
finden Sie hier Antworten und Lésungen.

Drucker zu einer echign
Grafii-Maschine macht. Al-
lerdings miiften Sie das Be-
tricbagystem auf ein EPROM
brennen. (xf)

In letzter Zeit fallt
immer wieder das

Wort w»Animations,
Was ist darunter zu verste-
hen? {Ingo Kleese)

Unter Animation wversteht
man die naturgetreus Nach-
bildung von oft alltaglichen

Ablaufen mit Hilfe des Com-
puters. Vergleichen 1568t sich
diea mit einem Trickfilm, bei
dem die Bewecungsablaufe
durchemnzelne Bilder darge-
stellt werden. Cenauso setzt
=ich eine Computer-Anima-
tion aus verschiedensn Ein-
zelgrafiken zusammen. Die
Erimation wird heute nichi
nur beim Film, sondern auch
in der Konstriktion einge-
setzt. Ein gutes Beispiel ist
hier det Bau von Flugzeu-
gen: Ein Ingenisur entwirit
das Flugzeug am Bildschirm,
ein grofer Computer simu-
lizrt dann beispielswelse er-
ste Testfiiige. Weltere Ein-
satzgebiete waren hist Me-
dizin und Aunic-Kensgirukiion.
Grob-Computer stellen die
notwendigen Bilder so echt
dar, daf man kaum mehr auf
eine simple Compuier-Gra-

fik schliefen kann (Bild).
(zf)

24-Nadel-Drucker
riicken immer mehr
in den Vordergrund.
Wie kann ich die Leistungs-
fihiglkeit dieser Geriite am
C 64 nutzen?
{Steffan Reimers)

Bisher gab =5 noch kelne
Moglichkeit, die 24 Nadeln
woll auszunutzen. DHe ange-
botenen Drucker emulisren
aber meist auch einen

Epson-Drucker, so daP die
Ansteuerung vom C 684 aus
doch moglich ist, Auf der Sy-
stems wurde allerdings ein
Interface vorgestellt, das die
Fahigksiten der 24-Nadler
aktivieren soll. Mehr dar-
tiber lessn Sle im Akiuell Teil

disser Ausgabe. (xf)
Emulieren
Bei emner Emulation

werden die Fahigkeiten
aines Produkts von einem
anderen Hersteller iiber-
nommen. 5o sind bel-
spielsweise viele 24-Na-
del-Drucker in der Lage,
genay wie ein Epson-
Drucker zu arbeiten
Emulationen kommen
auch in der Welt der Be-
triebhzsysteme vor,

Gibt es eine Még-
lichkeit, um die im
Plus/4 integrierten
Programme auf den C 64 zu
iibertragen?
(Christoph Sperl)

Diese Frage muf leider
mnit sneins beantwortet wer-
den, Die Plus/4-Frogramme
gind allssamt auf EPROMs
untergebrachi  AuBerdem
verwenden die Programme
Routinen aus dem Betriebs-
gystemn des Plus/4, dia beim
2 54 entweder nicht oder in
einer anderen Form vorhan-
den =ind. (xf)

Dabei handelt es sich
urn kleine Maschinenpro-
gramime, aus denen sich
das Betriebssystem, das
nichts anderes als ein
Programim ist, zusanumnen-
setz, Diess Boutinen wer-
den von Programmiersin
oft in eigenen Program-
menals Tnterprogramime
verwendet.

Gibt es fiir den C 64
m Programme, die in

der Lage sind, Text
und Grafik zu mischen?

(Andrea Briinde)

Derartige Programme gibt
ez sehr wohl, Der erste Ver-
treter dieser Sparte ist der
sPrintfoxs. Dieses Programimn
beinhaliet sine Textverar-
heitungund einen Grafikedi-
tor. Danehen lassen sich
noch verschiedens Zeichen-
sitze verwenden. Spalten-
weizer Druck ist ebenfalls
mtiglich. Zwei weltere Pro-
gramme  dieser Art sind
Geopublish  und  STOP
PRESS. Wihrend Geopu-
blish, wie der Nams schon
sagt, unter Geos arbeitet, ist
STOF PRESS ein sigenstdn-
diges Produkt Letzieres ist
in Deutzchland nochnicht er-
halflich. Ausfiihrliche Test-
barichte zu beiden Program-
men finden Sie m Ausgabe
12787 des B4er-Magazins.
Der Printfox warde in Ausga-
be 11/87 mit allen dazu -
hiltlichen Produkien vorge-
atallt, )
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Tips & Tricks
fiir Einsteiger

Wollen Sie Ihre Freunde und Bekannten verbliif-
fen? Wir zeigen Ihnen, wie sich Programme laden
lassen, die nicht im Disketten-Inhaltsverzeichnis
stehen. Fiir diejenigen, die ihre Programme farbi-
ger gestalten wollen, ist mit dem Tip bunter Cur-
sor und farbiger Balken ebenfalls gesorgt.

Programm ain 2 Block langes Programm macht? Li-

sting 1#Block changexist in der Lage, die Anzahl der
belegten Programm-Blécke zumindest in Disketten-Inhalis-
verzeichniz nach Belisben zu verindern. Das Programim
wird nach dem Laden mit RUN < RETURMN = gestartet, Im e1-
sten Sehrittist der Name deszu Andernden Programms einzu-
geben. Wird die Eingabe mit <RETURN> abgeschlossen,
fragt sBlock change« nach der gewinschien Anzahl Blécke
Cieben Sie hier eine Zahl zwischen Ound 63535 ein und schilie-
Ben auch diese Eingabe mit < RETURN > ab: Vorausgesetzi,
+Block changes findet den Directory-Eintrag, wird die Anzahl
der belegten Programm-Blécke gedndert.

Wuﬁten Sje achon, wie man aus einem 50 Block langen

(Matthias Rump/ah)

2 5=1 L 24T
5 INPUT AF:CE=tEFTHFAF, 1) CHELT
& INFUTHWELCHE ZAHL'"iA 182
7 IF LEMiASI=14 THEN % <@Bas >
3 af=aF+CHRE (1568} :E0TO 7 e
B LO=INT (A /2%54) :HI=0-L.O#2548:FRINT H1:zLDO L PTa >
1@ BPEM 15.8,15, 4 1" OPEN 28,2, LATE
20 FRINT#15,%U1 2 @ 18 "5"° <147
@ T=T+1:GETH#2,ZI5:IF I&#=CE£THEN 7@ o e
4@ IF T=255 THEN T=B:5=5+1:G0TO 2@ <181 =
=R 5O0TO 3@ c o
78 EE="':DF=BE+rCH:FOR T=1 7O 15:GETHZ2,I%:B

F=Ef+IF:NEXT L1782
g@ IF Bf=A$THEM FPRINT"GEFUNDEN":GOTO 1G08 CR&2 >
9@ GOTC 38 < A28 >
IPA FOR Y=1 TO 7 1GETH#Z,ZH:NEXT ¥ LATS?
110 FE=CHR+{HI)+CHRAF{LO) L2I2
115 PRINTRZ,F% 249>
128 FRINTRIS,"UZ 2 @ 18 "5" £ 2485
298 CLOSE Z:CLOBE 15 L12@F

Listing 1. Mit »Block change« IaBt sich das Disketten-
Inhaltsverzeichnis nach Belieben verandern

Versteddtes Directory

Sie méachten das Inhaltsverzeichnis Threr Diskette unsicht-
har machen, dann tippen Sie doch mal Listing 2 sVersteckies
Dir.eab, Eswird mit LOAD *VERSTECKTES DIR. " 8 geladen
and mit EUN <RETURN > gestartet. Ein kleines Augwahlme-
it erscheint auf dem Bildschirm, in dem sich festlegen 18051,
oh das Inhaltsverzeichnis sichtbar cder unsichtbar gemacht
werden soll. Wollen Sie dag Programm abbrechen, ist die Ta-
gte < 3> zu driicken.

5o fanktioniert's: Um Daten auf einer Diskette zu speichern,
ist sie zuerst zu formatieren, Bei diesem Vorgang werden 36
Spuren{Zylinder) angelegt. Jede Spur ist wiederumuniertzilt
in Sektoren (Kreisausschnitte) zu je 256 Byte. Die komplette
Spur 18 enthalt das Inhaltsverzeichis, das in 18 Sektoren ge-
speichert wird (jeder Ssktor enthalt B Directory-Eintrags).
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Refinden sich zum Beispiel neun Eintrége im Directory, wird
der neunts Eintrag in einen anderen Sekior geschrieben.
Dieser Sekior st aber aus hardwarstechnischen Griinden
nicht der zweite, sondern der vierte Sektor auf der Diskette.
Weil dem Computer beim Lesen der ersten acht Eintrage
nicht bekannt ist, wo der neunte Eintrag steht, befindet sich
inden ersten beiden Byte des Sektors ein Zeiger auf denjent-
gen Sektor, in dem sich der neunte Eintrag befindet. Wird
dieser Zeiger so gedndert, da er auf einen Seltor zeigt, der
nicht existiert, wird beim Lesen ein sillegal track o1 sekiors
Error ausgegeben und das Inhaltsverzeichnis 1akt sich micht
laden.
Vorsicht: Wird Listing 2 gestartet und es befinden sich mehr
ala acht Eintrage im Inhaltsverzeichnis, sind bisauf die ersten
acht alle urwiederbringlich verlaren, Daher darf das Pro-
gramm nur angewendet werden, wenn sich weniger als neun
Eintrige im Inhaltsverzeichnis befinden,

(Fammund Genes/ah)

1 REM  ###3£F0000EFEEEE R O0EEEREr cZa8:
2 REM = VERSTECKTES DIRECTORY # CIE3:
% REM = GESCHRIEBEN 1787 YOM * L2112
4 REM * RAIMUND GENES # ~BBS
S ORER E N N e W
1@ PRINT" {CLR,DOWN, 125FACETWAEHLEN SI1Ez" C@ATF

2@ PRINT"{DDWN,SSFACEX1=DIRECTORY VERSTECK
EMN® “@7S >

@ PRINT" {DOWN,SSFPACEXZ=DIRECTORY SICHTEAR
MACHEN" 228
4@ PRINT" (DOWN ., SSFACE}S=ABBRUCH" o L e
Ss@ GET &%:IF A+=""THEN &@ CAST >

AR IF Af="1"THEN B=255: Ts="VERSTECKEN" 80T
o 106 <c@ava:

7@ IF Ad="29THEN B=@: T$#="SICHTEAR MACHEN":
GOTO 108 CEFS
g@ 1F AF="3I"THEM END s
F@ GOTO S@ R L 2

1BA PRINT" {CLR, DOWN, &SPACE , RYSOMIDIRECTORY
e TH N ARVOFFE 3" LR4E

11@ PRINT® {4D0OWM, ZSPACE}DRUECKEN SIE "J° £
LM ALSFUEHREN® L e
120 PRINT" {1SSPACEZ “M° IUM ABBRUCH" 22
1Z@ BET Af: IF as=""THEM 130 L1952
14@ IF AF="J"THEN 178 Lt e
150 IF as="N"THEM 18 L2@F
168 5070 138 CiZ4>
178 DFEN 1S5yH,15,°T" C225F
1E@ OPEN 4,8.4,"s" £ 2dA
199 PRINTH#1S,"UL 4 @ 18 1" <198
208 PRINTH#1S,"B-F 4 B" LIETER
Z1@ PRINTHE ,CHR&LH! L22T
220 FRINT#1S,"UZ 4 @ 18 1 £AFS>
230 PRINTHIS,"I" L2447
248 CLOSE #3:CLOSE 1S5 L17&2

as@ PRINT {3DOWN, TSPACEFFUNKETION IST AUSGEE
FLIEEHRT"™ C21FE

Listing 2. »Verstecktes Dir.« sorgt fiir Uberraschungen bei
Fraunden und Bekannten

Farbiger Cursor

Wer die Farben seines Cursors zu einténig findet, kann sie
mit Listing 3 sFarbenfrohs aufirischen. Nach dem Abtippen
startet man das Programm mit RUN <RETURN>. Hierauf
wird ein Maschinenprogramm (Listing 4) erzeugt, Ist das ge-
schehen, meldet sich das Programm mit der *READY «-Mel-
dung zuriick. Da die Basic-Zeilen 1 und 2 von nun an ohne Be-
deutung sind, kann man sie loschen,

Das Programm ist jetzt nach Belieben mit

__ RUN <REETURN= oder SY52060 <RETURN=> zu aktvie-
Ten.

— Es lassen aich Programmesilen anhingen und das kom-
pletie Programm kann problemlos ven Basic aus geapeichert
werdern.

Programmbeschreibung: Der REM-Befehlin Zeile 0 verhin-
dert beim erstan Start des Programms einen Syntax-Error. Er
dient zundchst als Platzhalter und wird spéter in einen 5Y5-
Befehl verwandelt.
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Top-Themen
im ndichsten 64’er

HEISSE
SPIELE-ACTION

Sicher lennen Sie die An-
Fedgen, in denen eines ader
mehrere Spiele filr zehn
Mark und weniger angebo-
ten werden, Wir haben uns
fiir Sie elnige dieser «Billig-
Spielex naher angssehen
Sie finden allerdings nicht
mir eine Varstellung dieser
Programme, Untersucht ha-
benwir such die Qualitit der
Spiele Halten die Produkte,
was der Preis versprichi?
Sind sie noch zettgemdl?
Konnen sie dem Vergleich
mit teursn Spielen sandhal-
ten? Dies und noch visle an-
dere Informationen zu Billig-
spielen finden Sie in der
ndchsten Ausgabe

Weiterhin finden Sie in
der nachsten Ausgabe:
Tips & Tricks: Sofort en-
setzbare Programmierhil-
fen fiir [hre eigenen Pro-
gramme.

Profi= helfen Einstei-
gern: Knifflige Fragen
leicht wverstindlich und
ausfiihrlich beantwortet,
PEEKs & POKEs: Eine
ganzge Liste nitzlicher
und wichtiger Befehle
dieser Art erwarten Sie in
der nichsten Ausgabe.

Zeile 1 liest in eiter FOR. NEXTSchleife ein Maschinen-
programm in Form von DATA-Werten (Zeile 2) einund schraibt
es in die Zeile 0 dirakt hinter den Aunzdruck «EEMZ050k: Der
Befehl POKEZ053,158 in Zeile 1 &ndert dann den REM- n ei-
nen SY3-Befehl

Weil das kleine Maschinenprogramm direkt in den Basic-
Speicher geschrisben wird, muf} die EEM-Zzile [ genauso
abgetippt werden, wie sie in Listing 3 abgedruckt ist,

Tips & Tricks zum Programm »Farbenfroh«:

— Durch POKE 56325,x 148t sich die Geschwindigkeit des
Farbwechsels dndern. Fir »x muf sine Zahl zwischen 0 und
258 angegeben werden. Dabei bedeutet { eine hohe und 255
eine niedrige Geschwindigkeit,

0 REM20&0 »FARBENFROH« DEH BUNTESTE CURSOR

1 FOR A = 0. TO 20: BEAD X: FOKE 2056+A,X: NEXT:
POKE 2053,158

2 DATA 58, 143, 120, 189, 25, 141, 20, 3, 169, 8B, 141,
21, 4, 88, 95, 238, 134, 2, 76, 49, 234

— 3Y5 64594 186t den Cursor wieder mit der normalen Ge-

schwindigkeit blinken (die normale Geschwindigkeit ent-

spricht dem Wert 64)

— Méchie man das Programm Farbenfroh beenden, it die

Tastenkombination RUN/STOP-RESTORE zu drilcken.
{Andreas Mittermaier/ah)

DE0A 3A +DOPPELPUNKT

080B &F ;5CHLUESSELWORT FUER HEM
080c A SEI 3 INTERRUPT-YEKTOR
080D &% 19 LA #§19

Q80T BD' 14 D3 STA $0314 ;AUF 30819

0812 A9 08 LDA #4303

0814 8D 15 03 STA $0315 ;STELLEN

a1y 58 BT

0818 &0 RTS

0819 EE 86 02 INC 20286 ;CURSOR-FARBE ERHOHEN
DB1B 4C 31 EA JMP $EA31 ;UND ZUM NORMALEN IRQ

Listing 3. »Farbeniroh« Basic-Lader. Vorsicht: Beim Abtippen
diirfen keine Leerzeichen weggelassen oder hinzugefiiot werden.
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Listing 4. Filr Assembler-Programmierer — das dokumentierte
Quellprogramm zu »Farbenfrohe
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64"ER-SPIELE-
SAMMLUNG

sum’.':‘u‘:lﬁa

hstion & Smuldios & Swatogie
15 spannonde Spicle

Action, Simulation, Sirategie.
Umertitel der B4'sr Spielesamm-
lung. Lassen Sie sich von unter-
aohiedlichsten Spielarten in sine
faszimersnde Welt einfithren,
Alles, was Sie brauchen, st gin
O A4 nderT 128, die beiliegends
Spiclediskette und sinen Joy
sticke,

Die Cmalitst der emnzelnen
Spiele reicht vom  emfachen
Schiaf- und Ballerspiel bis hin
zum recht anspruchsvollen Ad-
venture- und Sirategiespial;

1. Balliard: Eine Miachung aus
T Tennisund Billard. Man kann
gegen den Compuater und ge-
cen ginen owelten Spieler spie-
len.

2 Maze; Ein Labyrinthepiel, beai
dem man versuchen mud, in
moglichat kurzer Zeit aus eingim
Labyrinth au entkommen,

3, The Way: Ebenfalls in Laby:
rinthspiel, bei dem 20 dem Ent-
kommen aus dem Labyrinth die
Aufgabe hinzukormmt, moghchst
viele der im Labyrinth varsteck-
tan Geldsicke einzusammeln,
Vor Monstern mus man auf der
Hut sein.

4, Eohiffe versenken: Das alfbe-
kannte Spiele mit einigen Zusitz-
lichen Spielvarianten

5. Wageri: Ein Spisl fir «Baller-
freundes. Fial ist ez, smns feindli-
che Baumschiff-lovazion abzu-
wehren.

. Firebug: In diesem Spael gehi
ez darum, die Koffer aus dem
brennenden Haus einss Profas-
zors 2u holen. Schnelligkeit am
Joystiek ist hier gefragh,
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7. Pirat: Ein Aktionadventure: 3is
milssen 23 [ahre ala Pirat iiberle-
ben, uim das Ziel des Spieles zu
erreichen, Emn sohr schon ge-
machtes  und Interessantes
Spicl
£, Handel: Sie milssen in diesem
Smisl ain Einzelhandelzgezchafll
varwalten. Um  erfolareicher
Kaufmann zu werden, sollte man
wie i rightigen Leben Extreme
yermeidan,
9. Wirtechafismanager: Etwa
das gleiche Spiel wis Handel,
nur der Hintergrund des Spisls
iat @in anderer.
10. Borse! Ebenfalls ein Taktik-
und Simulationsspiel. Wis der
bame des Spieles schon sadgt,
kann man sein Glick mit Geld
varsichen.
11. Vier gewinnt; Daz bekannta
Spiel in der CompuleTrvarsion.
12 Vaer in Viern: Wis Vier ge-
winnt, nur mit dem klsinen Un-
terschied, dall die Spielregeln
von TioTacTos ebenfalls mit
engebant sind.
13. Bramnstorm: Ein auf Compu-
terebens umgesetztes Master-
mind.
14, Hypra-Chess: Ein Schach-
spigl in emer leistungsfEhigen
aschinenspracheversion. Das
Spielfeld wird allerdings nicht
am Bildschivm dargestellt. Der
Computer ibernimmt our dis
Berechnung, Die Spielstame
mul der Spieler fiir den Compy-
fer auf einem dgan: normalen
Schachbrett setzen
15. Mamc-Cube: Ein Hilfspro-
gramm fiir Besitzer des Rubic-
Zauberwiirfelz, Es hilft vollig
verdrehte Wiirfel zurickzudre-
hen und kann Anleliungan zum
Musterdrehen geben
(Ewartzcholten/ad)
B4'er Spielesammlung, MatkidTechnik Ver-
lag, I3 =Ea0ai-aE8-7, 115 Saiten plus Pro-
gramimdiskets, 29 Mark

DATEN, FAKTEN, TIPS

COMMODORE 64

Daten, Fakien, Tips

Weng 1st oft mahr. Eine Weis-
hait, die diezem Buch mit icher-
heit gehelien hatte, Der Autor
versucht, aufl moglichst viele
Interessen-Crippen  Rilcksicht
zu nehmet, Die Fille der The-

 Bicher I

men hedingt, daf wiele Kapitel
zehr spartanisch ausfallen.

Themen wie Musik- und Gra-
filk-Frogrammierung werdsn
knapp behandelt Hinweaize ant
fdie  Programmierung eines
Schnell-laders filr die Disket-
ten-Station belaufen sich auf wea-
nige Zeilen. Sehr schnell ver
lauft der Ubergang =zu einem
dilrftig dokumentiertan Maschi-
nenzprache-Listing, Der Einstel-
aar kann das Listing zwar iber-
nehmen und damit arbetten,
aner sehr wenig daran dndern.

Ware der Anor der oben ge-
nannten Weisheit gefolgt, hatte
ar das ene oder andere Kapitel
auzsgelassen, dafir zu den ein-
ralnen Themen mehr Informa-
ticnen geliefart, dann hats das
Buch ein schines Werk werden
kiinnen. 5o, wie e5 2ur Zeit aus-
schant, bringl &g weder dem
Profi Neues, nech Lebrreiches
fiir den Einsteigear.

(Ewartacholten/ad)

HeikoSchrdder, Disen, Fakien, Tipe, Sybex
Vertag: 15BN 3-8BT45-584-5. 258 Seiten,
48 Matk

COMPUTER —
DIE LEISEN EROBERER

~Computer -
die leisen Eroberer

0L’ im Bilro oder Zuhause —
der Computer hat unwiderraf-
lizh seinen Platz in unserer Ge-
gallschaft singenammen. Doch
Angst und MiBtrauen begleiten
den lautlosén Einzug in unser
Leben.

Klaus Fupfernagel will dem
mit seinem Buch enigegenwir-
ke sDer Computers, schraibt
er, wwird unsere Gesellzchaft
verandern, aber das Wissen
dieser Gesellschait ilber die
Computer ist gering.« Kupierna-
gel erldutert gezielt Funktion,
Miglichkeiten, Auswirkungen
und Grengen des Schreckgs-
spenstes »Denkmaszchines, Er
vermittelt somit das nitige Wis-
sen fiir die erfolgreichs Ausein-
andersetzung mit den Konse-
quenzen und Gefshren der
Computet,

Dias Buch ist durchaus kein
Lehropuch, Allein die lockers,
witzig-sprimge Artund Weilse in

der das Buch geschrieben ist
macht ez lesenswert, Viele an-
schauliche  Beispiele bringen
auch Einstaigern die Bits und By-
ez, BAMs und ROMs, Floppys,
Zentraleinheiten 1und andere
Feinhieiten nahe Wenn blok je-
des Buch digser trockenen bMa-
terig so geschrieben wire

(Jan-Dirk Mittmann/ad}
Elaiss Kuplermagel, Compuier — die Jeisen
Ercberer, Markt & Technik Verlayg, 270 5ai-
ten, IREIT S-EA0A01 T4, 14,50 Mark

C 64 SUPERSPIELE

Sie wollten schon immer mal
alle Levels eines Spieles errel-
chen, haben =g aber nie ge-
achaffi? Hilfe verspricht 2in neu-
er Data Becker-Grielefiihrer,

Der Autor gibt zn 38 Spislen
zahlreiche Tips, Er beschrankt
sich nicht nur auf die schon be-
kannten Pokes, =sondern gibt
strategische Anweisungen. Fir
smige Spiele sind sogar kurze
Hilfs-Lishings abgedruck:t. Im
sweiten Kapitel sind Kurstips 2u
welteren 74 Spielen zn finden:
Oft siellt man Uberrascht fest,
welch grode Wirkung ein kler-
ner Hinweis haben kann, Der
dritte Abschnitt bietet 400 Pokes
zu 350 Spislen, mit denen zum
Beispiel Hindernisse ausge-
achaltet werden. Leider funktio-
nieren die Pokes oft nur bei
Raubkopian und nicht bei Qrigl-
nalen. Fir ehrgeizgs SpieleTna-
furen, die thre Spizlerleben
kiinsflich verléngern wollen, ist
das letzte Kapitel @in heifer Tip
Der Autor Zeigt, wis mit sinam
klemen Utility Trainer-Fokes
zelbst herausgefunden werden
ktinnen,

Die Augwahl der Spisle kann
leider nicht als gelungen be-
zeichnet werden, Es befinden
gich sngar indizierte Kriegaspia-
le daruntar, Fiir Spiele-Freaks ist
o2 jedoch eme wahre Fundgru-
b, Ein klemer Hinweis 21 einem
bisher ungelésten Spisl kann die
Motivation entscheidend ver-
bessern,  (Bernhard Carlidre)
Thomas Thai, © 84 Supstepials, Dam
Beckar Verlag, [SEM 2-Ea001-418:8, 158 Sai
1en, 13,80 Mark
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chon viele Worte wur-
s den in der Zwischenzeit

iber Geos gemacht (mit
CGeos 12t hier immer die Ver-
gicn 1.3 deutsch angespro-
chen}. Jeder hat irgendwann
einmal mithekommen, dab
essich um eine grafische Be-
nutzercherfliche  handel.
Was das genau igt? Sicher-
lich kennen Sie die Szenerie.
D'a schaltet man den Compu-
ter ein, estut sichaber bizaul
das Erscheinen siner Mel-
dung iiberhaupt nichts. Nor-
malerweize mibten Sie jetzt,
um belspielsweize eine Dis-
katte zu formatieren, ellen-
lange Befshlsketien einge-
ben, Anders bei Geos, Hier
wird Thnen alles, was Sie mit
dem T 64 aonst im Direkimo-
dus erledigen miiBten, auf

108 Z5idr

Komplettsystem mit allem
Komfort

Seit seinem Erscheinen ist Geos zu einem fast

schon legendaren Ruf gelangt. Passend zu Geos

1.3 haben wir die gesamie Geos-Palette fiir Sie
unter die Lupe genommen.

dem «Crafiktabletts serviert
(Bild 1). Alles, was Sie brau-
chen, 15t ein Joystick ader el-
ne Mausz Damit kinnen Sie
alle Funktisnen von Geos an-
stenern. Das arofe Fenster,
zc nennt man einen abge-
grengten Grafivbereich mit
foist definiertem Inhalt, bein-
haliet filr jedes Programum
und jede Datelaufder einge-

legten Disketie ein Symbol
Diese Symbole lassen sich
unter Geos frel definieren
Dafeien, die zu bestimmien
Programmen gehiren, sind
dabiei einheitlich gekenn-
zeichnet, Unter den Symbo-
len, die auch :lconss, zu
Deutsch oPiktogrammes, ge-
nannt werden, steht der je-
weilige Programm- oder Da-

teiname: Wit werden im wel-
teren Verlauf noch ausfihrli-
cher auf die Piktogramme
aingehen. Zunichst aber be-
trachtenwir die kleine Leiste
(Memilsiste) am linken obe-
ren Bildschirmrand.

Im Grunde Jdenommen
wird auch das, was Sie nach
dem Laden von Geos sehen,
mir von einem Programm
realisiert, dem Deskiop. Die-
ses sizllt dem Anwender die
wichtigsten Funktionen zur
Arbeit mit dem C 64 zur Ver-
fiigung, Gemeint sind hier
die Befehle, die sonst im Di-
rekimodus umstindlich ein-
gegeben werden. Alle wich-
tigen Anwelsungen verber-
gen sich hinter der Meniilei-
ste Die sinzelnen Meni-
punkte lassen sich sinfach

Busgabe 1/Tanuar 1958
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aktivieren. Sie brauchen our
den blauen Pleil mit detm Joy-
stick [(anstatt des Jovstcks
kénnen Sie auch immer die
Maus verwenden) auf das
gewiinschte Mentifeld 2ube-
weagen und kurz auf den Feu-
erknopf drilcken (Anklik-
ken). Dann Klappt eine At
Eeolladen von der Meniileiste
herunter (Pull-Down-hMeniil.
Hier finden Sis alle Funlktio-
nen zu dem betraeffenden
Mendpunkt  ibersichtich
aufgelistet (Bild 21

Wellen Sie sing Dhnslette
formatieren, so brauchenSie
mur das Wort Diskettes in
der Meniileiste anzuklicksn,
Imdann erschenenden Puil-
Diown-Menmi finden Sie dann
eine Funktion mit dem Na-
men «Formatiersns, Erllart
sich schon fast von selbsi
Um ganz sicher zu gehen,
dal auch keine falsche Dis-
kette formatiert wird, er-
scheint abermals ein Fan-
ster, in dem Sie aufgefordert
werden, den Mamen der Dis-
kette sinzugeben und die
Richtigkeit Thres Vorgehens
bestatigen. Auf digse Art
und Weise lassen sich auch
Disketten kopieren, Datelen
augdrucken, Informationen
zu Dateien abrufen und vie-
les mehr Eleibt noch die Fra-
ge, was sieosa als Meni hier
zu suchen hat. Hizr kinnsn
Sie den Druckertreiber wih-
len, die Farben einstellen

und daritber hingus die Ag-
cezaories aktivieren, Acces-
zoriea? Dabel handeltessich
um keine Programme, dis
Thren © B4 zu enem, aller-
dings sehr begrenztan, Mul-

C 64IC 128

titasking befihigen. Alle
Programme, die aufgelibrt
gind, lassen sich auch wih-
rend der Arbelt eines ande-
yen Frogrammes anspre-
chen. Zur Verfilung steht

phota manager
tesxt monoger

|E ,E.' !g;
oh BE10 Ok ML-32-93  Epson FH-80
shar é% 101 [l I#!l

3

9K ijtﬂ I’la

= MNote Pad = = 5

Haot news!! Hot newstt Hot news!

lfie wverlautet, entging O Bobos
Software=-Loboratorium nwe knopp
eifner Rosumung, nochdem
Fnslﬂa:stellt worden woar, doss . .
@t fd_fd .d.df..~ ¥fupss>
error detected! tranmsmmizsHon

nborted

Bild 3. Das »Note-Pad« — eines der Geos-Accessories

hisr unter anderam ain No-
tizblack (Bild 3), ein Taschen-
rechner, ein Wecker oder
das Fotoalbum,

Die werschiedenen Sym-
bole innerhalb des groben
Fensters sind Thnen bereits
wohlbekannt. Wie aber 1At
cich ein durch ein Pikic-
gramm dargestelltes Pro-
gramm starten? Dazu ver-
wenden wir genauso den
Joystick und bewegen den
blauen Pfeill auf das ge-
wiinachte Symbol. Um das
Programm zu startern,
driicken Sie einfach zweimal
schnell hintereinander den
Feuerknopi (Doppelklick).
Zeoz beginnt dann acfort mit
dem Ladevorgang. Sollte es
gich bel der angeklickten
Datei nicht um ein Programm
handeln, oder gar ein Lese-
fehler auf der Disketie vor-
liegen, erscheint wieder gin
Extra-Fenster mit einer ent-
sprechenden Fehlermel-
dundg

Besondere Aufmerksam-
keit verdient das Programm
sKonfigurations auf  der
Geos-BootDisketie. Wer
iiber eine dar fiir den C 128
angehbotenen  Speicherer-
weiterungen verfiigr, wird
sKonfigurations sehr bald mu
schatzen wissen, Damit nam-
lich laft sich die Erweite-
rung, dbrigens auch am not-
malen 64 (2 64-Modus des
2 128), als RAM-Dhsk, wis 21-

Fenster sur Anzeige
drs aktuellen
Directory

Hier karm man die
varsehisdenan Saitan
anfbiatem

Systemeenis von Geos

Fligzintmg

Disses Bymbael ermbglichi
das Dmacken sines Files

Bild 1. Deskiop gibt AufschiuB iber den Disketteninhalt und birgt wichtige Funktionen in sich

Symbol sum SchlisBen aimes
Fansters

Anzeige desakiiven
Lanfweris

afbbfalleimens 2
Léschen von Flles
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geos i file ; edit

stube  OpHGnS

1 A

Mit GEOS Wl oo
geliefert, die

bietet Dafued. oM.

und Schriftry] Uoveraw

namens geoWrite
Funktionen

.............................. t eimer Menge Zeichensaetze
as sieht dann so aus:

Fettschrift, Stamerscdst Gutling, Unterstrichen
Auch hier kann man wieder mit Pul-Down-
Menues arbeiten. Oben wird zum Beispiel
ein Zeichensatz ausgewachit.

Bild 4. Geowrite — die Schriftarten machen es so flexibel. Pull-
Down-Meniis sorgen fiir den Komfort.

ne 1541 verwenden. Atemnbe-
raubende Geschwindighkel-
ten gind so méglich, Die Er-
weiterung kann als wachat
tierte RAM-Dizske eingesetat
werden. Dazu mul man wis-
sen, daPf Geos-Applikatio-
nen grofe Programme und
Dateiteille (Cnverlays) mmer
wieder auf Diskette ausla-
gern, um dringend bendtig-
iten Gpeicherplatz frel zu hal-
iten., Bel der schattierten
EAM-Disk werden diese
Owerlays nun in die Exweite-

schade, wenn zwar die Dis-
kette per Pull-Down-Meni
formatiert wiirde, die Text
verarbeitung dann aber im
alien Troft per umstandli-
cher Tastenkombinationen
bedientwird. Die Entwicklex
won Geos halben sich hierzu
einiges einfallen lassen. Da-
mit Sie nicht zu sehr hren
CGeldbeutel beanspruchen

miissen, sind der Geos-Dis
kette, wie Sie mit dem © 64
ausgeliefert wird, bereiis
zwel Anwendungsprogram-

- _Ilmmh bemmrrwn She dos fibsehen ﬂg{ Seite
e piche ol Bose Diare Bostiis darad GenPubdish
l:kﬂgn S Uefpoiieten, il el Hmiégg:mﬁ

i brinegt tnon denn qun o B84 ot : |
Wi dhase frmen dann ohre ot Eidet oS &l

Bild 6. Eecmrriia 2.0 wird mit vielen Erweiterungen als Writer's

Workshop ausgeliefert

mng geschoben, wodurch
die haufigen Diskettenzagril-
fe vermieden warden, Dar
aus wiedernim resultiert elne
hthere Geschwindigkeit als
im Normalbstrieb, Wer mehr
iither das Desktop und des-
sen Handhabung erfabren
michie, der sei auf die im
Einsteigertell beginnends
Geos-Serie verwiesen. Dot
gibt es dann auch etwas Zu

gewlnnen, :
Was niitzt eine grafische
Benutzeroberfliche, wsnn

ez keine Programme gibt,
die genau darauf abge-
stimmt sind? Es ware doch

Ausgabe 14lanuar 1988
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me beigelegt, die alle Fahig-
keiten von Geos weller aus-
nutzen, Indiesem Fall spricht
man in der Fachwelt auch
von Applikationen. Es han-
delt =ich bel Geos um die
Frogramme Oeowrite und
Gi—'-,opai"l Sahen Wir uns zu-
nachst Geowrite (B]ld 4} na-
her an. (Dem C 64 legt beim
Verkauf noch Geos 12 in
englisch bel Die deutzche
Version Geos 13 deutsch
erhalten Sie bel Markt &
Technik im Utntausch fiir 35
Wark:) Wie der Name schon
erannen laft, handelt ez sich
dabel um eine Textverarbel-

 Grafik §

tung, Allerdings kann man
Geowrite, wie €3 auf der
Geos-Diskette vorlieqgt, nicht
als ausgereifles System be-
zeichnen. So fehlen wichfige
Formatisrungsfunktionsn,
Blocksatz beispielsweize ist
iberhaupt nicht moglich:
Wiz Sie spiter noch sehen
werden, izt dieses Manko
het Writer's Workshop voll-
standig behoben, Was hat
denn dieses Geowrite dann
7 hieten? Die verschiede-
nen Schriftarten beispiels-
weise Einige Zeichensiize
zind bereits auf der Geos-

streichen und Fettdruck aind
so ein Kinderspiel. Der wahl
grifte Vorteil von Geowrite
liegt in der Fahigkeit, Geo-
paint-Bilder in den Text sin-
zubinden.

CGeopaint (Bild 3) ist ein
vollwertiges Grafikpro-
gramm, das alle Funldionen
beinhaliet, die man ven einer
guten  Grafik-Software er-

warten kann. So stehen alle
nitigen Werkzeuge ebenso
wie die verschiedenaten Mu-
ster sur Verfligung,
Gesteusrt und gezeichnst
wird mit der Maus, Disket

oo
b 4

Sy
Pt

P

LT g

2 Seapus indow

Bild 5. Geopaint erfiillt die Wiinsche eines Jeden Grafik-Freaks

voll und ganz — hier verschiedene Fillmuster

Diskette  enthalten.  Diese
kénnen micht nur nach Belie-
ben im Text verwendet wer-
den, sondern auch in der
Grofe mantpuliert werden,
Ziemlich eimzigartiy fiir den
C 64 diirfte der Bedienungs-
komiort von Geowrlis asim,

Alle Tunktionen sind be-
quem, wis vorm Desktop be-
reits. gewohnt, per Pall-

Diown-Menit 2z erreichen
Wer darin einen zu groben
Zettaufwand sieht, kann al-
ternativ auch mit Tastenkom-
binationen arbeiten,

Jrter-

ten- und Blockoperaticret
per Pull-Down-Menii durch-
gefiuhrt. Die Besonderheilt
CGeopaint teilt eine Grafik in
insgezsamt acht Teile auf, am
Bildschirm sehen Sie immer
nur einen Teilausachnitt der
Gesamtgrafil.

Allerdings kitnnsn Sie ei-
nen beliebigen Ausschnift
auf den Bildschirm holen
und bearbeiten. Fir Geos
gibt ez in der Zwischenzeil
eine ganze Reihe von Appli-
kationen, die bersitaauf dem
Markt sind oder gegen An-

Imrrum 10

R&HBHS
Durrant 24 Tolman 24§
Elmwoo& 36 W(ODOS f

Die neuen Zeichen-

Bsaetze versprech-
fien Ab

Bild 7. Die Zeichensétze des Fonlpm:k 1 lassen keine Wiinsche
offen — hier verwendet in Geopaint

F3de 111
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die mit Geowrlte erstellt werden

fang 1988 verdffentlicht wer-
den gollen,

Als eines der leistungsfa-
higsten Pakete kann dabel
Writer's Workshop bezeich-
netwerden. Ein Blickaufden
Inhalt zeigt neben einer
stark erwaiterlen Seowrite-
Version noch diverse Zusat-
ze. Geowrite 2.0 (Bild B) ver-
fiigt denn auch iiberden bis-
her so schmerzlich vermif-
ten Blocksatz und andere
wichtige Funktionen zum
Formatieren der Texte. Alle

Bild 8. Geodex — einfache AdreBverwaltung fir Rundschreiben,

funden haben, gibt es dafiir
ein eigenes  Produkt: Font
pack 1, Darauf finden sich 20
verschiedens Zeichensaize,
die Sie mit Geowrite und
Geopaint verwenden koo
nen, Bine bescheidens Aus-
wahl ans dem Zeichenange-
bot kiinnen Sie in Bild 7 be-
staunen, Alsnitzliche Utility-
Diskatte erweist sich ein Wel-
teres Geos-Paket namens
Deskpack 1, Hier finden Sie
jede Menge interessante

Programme, die die Arbeit

Inhalt - Hitzige
Eomoedie um
einen Mann, des
seine
vermaintliche
Traumbiou findel_

|1i;g[ - Die Frou in Bot

[Datum (IIHHL) - 8w767 |

Bild 10. Geofile — gelungene Datenbank mit professionellem
Anstrich und eingebundener Grafik

Funktionen des saltens Geo-
write blieben nach wie vor
erhalten. Bine weitere Ver
besserung stellen dis mit
Writer's Warkshop gelisfer-
ten Druckerireiber dar
Zwrar sind auch damit noch
keine  tiefschwarzen  Aus-
drucke moalich, Treiber fur
fast alle giangigen Drucker
machen Geos dafiir siner
breiten Masse zugénglich
Neue Zeichenzdtze sucht
tan auch bei Writer's
Workshop wergeblich, Da
die Zeichensitze aufder Dis-
kette keinen Platz mehr ge-

Ausgabe 1/ Janwar 1085

mut den angebotenen Appli-
kationen unterstiitzen. Ein
Beiapiel ist der »Graphics
CGrabbers, Damit lassen sich
Bilder aus Print Master und
Mewstoom (auch Print Shop)
in ein filt Geowrite und Geo-
paini brauchbares Format
konvertieren. Geodex (Bild
B), ein Programm des Desk-
pack, dient zur Verwaltung
von Adressen, die dann spé-
ter mit Geomerge filr Serien-
briefe unter CGeowrlte ge-
nutzt werden. Ein Kalender
{Bild &) und Black Jack fir
Spieler tunden das Angebot

von Deskpack ab 7du den
neunssten  GeosApplikato-
ren Fahli Geofils (Bild 10}, Ei-
ne Datenbank/Daterverwal-
tung. bei der =ich die Pro-
crammierer einige Extras
haben einfallen lassen Wie
Sie Thre Daten eingeben, be-
stmmen Sie bei Geofile
gelksat, Das heiBt, Sie kinnen
eicense  Bildschirmmasken
definieren. Das gibt es doch
alles schon, werden Sie jstat
vielleicht sagen — weit ge-
fehlt. Bei Geofile kommt es
vielmehr auf die Verfahrens-
weizs an. Denn hier legen

das Aunge FEin auggefeilies
Suchsystem und die gewohnt
einfache Bedienung uber
Pull-Down-Metiiz  runden
das iiberaus posiive Ge-
samthbild ab. Geofile kann zu
Recht alz eine der griften
Errungenschaften der Geos-
Programmisrer bezeichnet
werden.

Dal Steigerungen lmnmer
maglich sind, beweist Geo-
publish. Dabel handelt es
sich um ein echtes DTP-Pro-
gramm {=Desktop Publish-
ing). MNehmen wir an, Sie
wollten Thre Club- oder

Termine eintragen

Sie Ihre Eingabemasken und
damit gleichzeitig die Einga-
befelder mit dem Joystick
fest. Jede Maske kann sich
dabei iiber sin Arbeitsblatt
erstrecken, das 1nsgesarnt
acht Bildachirme umfalit.
Ahnlich wis heil Geopaint
konnen Sie auch hier alle Be-
reiche getrennt bearbeiten.
Fusatzlich 185 sich in die ein-
zelnen Datensatre Gegpaint-
Grafik einbauen, Dateien al-
so nicht nur fiir die reine In-
formation, sondern auch [

mehrere Spalten mit Bildern

Bild 9. in den Kalender des Deskpack lassen sich wichtige

Schillerzeitung mit Geopul-
lish erstellen. Dann nehimen
Sie muersi Geowrite und
srhraiben Thre Texte: Hinter-
her geht es dann mit Gec-
publish weiter, Hier haben
Sie die Maglichkeit, den Text
in mehrere Spalten (Bild 11)
und Seiten aufzuisilen, mit el-
nem Hintergrund zn verse-
hen und Bilder in den Text
einzukinden Geopublish
verfiigt iiber eine FEigen-
schaft, die bisher gigentlich
nur von Programmen fur

2¥aP 113




Fs, Atari oder den Amiga
bekannt sind: objekicrien-
tiertes Arbeiten, Eine Grafik
izt cdamit nichi festin den Text
eingebunden, sondern kann
als Einzelobjekt jederzeit oh-
ne umstindliches Markieren
m  Dokument verschoben
werden, Emzelne Olhjekte
kénnen transparent (durch-
sichtig) gehalten werden, 5o
igt such jederzeit méaglich,
um ein Bild einen Eahmen zu
ziehen und diesen mit sinem
Muster zu filllen, Die Grafik
bleibt trotz alledem 1m Vior-
dergrund, hinterlegt ool
dem gewdhlten Muster. So-
gar die Aunsgabe des Doku-
ments auf einan Lazer-Drulk-
leer ist méglich, Damit wird
Geppublish in Sachen DTP
zum  absolut  unschlagba-
Ten Spitzenprogramim, Einen
auafiihrlichen Testhericht zu
Gegpublizh finden 3ie in
Ausgabe 12787,

Was wire die Computer-
Welt chne immer wisder
neue Programime, die vorher
kaum einer fiir mdglich ge-
halten hitte? Ein Parade-Bel-
spiel dafiir ist Geos 128 (Bild
12). Das ist keine Umsetzung

THE

C 64IC 128

3 il 1e4 3 fgtes Leed 4 K hiles free LN
FC= TR Q =il
E4 : ! i - e
GES GER-BT 0 Rl 528 DESRTOR i ? 3
357 ol I ST
=1 = =5 ==
TAUTONECEE D JOHETIE.  Com Eoipsk

Im‘-‘ﬁn f‘li'ﬂiﬂt_‘.—r:--r

Bild 12. Geos 128 — hohe Auflosung und Geschwindigkeit. Ein
echies Profisystem fiir jedermann.

vom © 84, bei der lediglich
mit der 40-Zeichen-Darstel-
lung gearbeitet wird, Viel-
mehr haben es die Program-
mierer von Geps [ertigoge-
bracht, die Kippe VDT (Vi-
deachip dea 128 filr 80-Z21-
chen-Darstellung) su umdge-
hen. Dadurch ist es erstmals
mbglich, mit siner Grafik-
Buflésung von 640 x 200
Punkien =u arbeiten. Ver-
gqleichbar nur mit den Liet-

stungen von gréBeren Com-
putern, Ansonsten orientiert
gich Geos 128 woll am be-
wahrten Vorbild des C 64 AL
lexdings bistet Geos 128 ne-
ben der hohen Auflésung £i-
ne immens hthere Arbeits-
geschwindigkeit und kann
die Speichererweiterung als
Floppy 1571 ansprechen. Anf
Diskette mitgelisfert wer-
den, wie auch beim Vorgin-
ger, Geowrite und Geopaint

— heide Programime ein
wahraer Gemif bei dieser
Auflggung und  Geschwin-
digkeit,

Zens hat sich dureh selnen
Badienungskomiort und dis
Vielzahl der bereits erhalthi-
chen und noch geplabten
Applikationet zu einem ech-
ten Profisystem gemausert,
Vergleichbar nur mit ande-
renn  grafischen Benutzer-
oberflachen fir PCs oder
16-Bit-Heimcomputer., Geos
zeigt ein weiteres Mal, was
auchin den sklemen Compu-
terne: wie O B4 und C 128
steckt. Ein echies Kraftpaket
fiir den Einsteiger, wis auch
fiir den Profi. Man darf ge-
spannt sein, was sich die Fro-
grammierer von Geos nach
alleseinfallenlas=sen. Ander
Cualitdt besteht schon jetat
kein Zweiisl trf}

Info: Markt-#& Technik Weriag AG Hans-
Pingel-5tr: 3, 8013 Haar

Geces - L3 deatsch, 53 Mark, Updete 38
Mark; Fontpack 1 48 Matk; Desipack L mit
Cepdex, B3 Mark; Wriers Workshop
B9 Mark: Geofile, B9 Mark; Geopublish
23 Mazk; Gons 124, 115 Mark

Fehlerteufelchen

Hypra-Basic-Module,
Busgabe 10/87, Seite 60
WModul 6% Start- und End-
adresse milssen heifen
DISKE 49152 bis 45192.9
@ 49152 bis 452410
Beim Befehl s@« diirfen
Filenamen kesine Basic-Be-
fehle (zum Beispiel o..EN-
DEyw und keine Leerzeiched
beinhalien.
Modul B6; Start- und End-
adregsse fir
LINE 48520 big 49618,0
Colour 45684 big 49705,0
WModul 67 Syntax des Be-
fehls DEL muf lauten:
DEL Anfangszeile-Endzeile
Zurm Beispiel: DEL 100-200
Die Syntax fiir den Befehl

114 3¥=p

BIG lautet nicht «BIG xy-Text
sondern entwedsr «BIG X¥,
*Toat *w pider »BIG xy Ay
Gliicksritter an der Quelle
des Geldes, Sonderheft 23,
Seite 15

Im Listing 1 ist die Zeile
4203 iiberflissig, Sie kann
ersatzlos geldscht werden.
Die flexible R5232-
Schnittstelle,
Busgabe 11/87, Seite 44

Im Bestiickungsplan (Bid
3k /7 Seite 45 haben sich eini-
ge Fehler eingeschlichen. 5o
sind die Dioden 01, D2, DS
und DE falsch gepolt einge-
zeichnet warden, Da, wo sich
die Kathodes befindet. mul
diz Anode angeldtet wer-
den. Auch der Kondensator
(C8 ist anders herum sinzulo-
ten (Der Anachluf »+« befin-
det sich im Bild 3b nicht
rechis, sondern links vom
Kondensator),
Grafik fiir Anwender (Teil
5), Ausgabe 5/81, Seite 109

Imm Listing sBiorhythmuss iat
die Zeile 1085 zu andern. Sie
il korralkt lauten:
1028 DZ =T +INT{2.601*
M+ I+ I+ INTE 8

Nach dieser Anderund er-
halten auch C 64-Besitzer dis
kotrekten Werte,
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Strings — Rechnen mit
Zeichen und Bucdhstaben (reil 2)

achnall, Uberschrften und

Text mit dem Print-Befehl n
aeine Programme  einzubauner
Dalt Basic aber sehr viel mehr
Moglichkenen bistet, Texta und
Zeichen (Strings) zu verarbettern,
wird klar, wenn man andere Pro-
gramme sieht, in denen Strings
serglichan, verandert, bewedt
pder anders manipaliert wWer-
den: Aaf Anhieb it trotz Kennt-
nis der verwsndeten Befehle
nicht immer klatr, was da pas-
siert, I arsten Teil haben wir al-
le wesentlichen String-EBefehla
und String-Funktionen  behan-
delt und mit kleinen B=igpislan
vorgefithrt, Heute nehmen wir
uns cas Theta Taxtemgahea vor,

Jeder Einsteiger lemt sehr

Eingabe, Verarbeitung und Ausgabe von Daten.
Ein grundlegendes Prinzip fiir alle Programme,
ob nun Spiele oder Anwendungen. Ohne Strings
ist dies unter Basic unméglich. Eine kleine Text-
verarbeitung demonstriert die Anwendung der
String-Programmierung in eigenen Listings.

Dizge Eingabomethods funle
tioniert aut, hat aberein paar Ei-
genhaiten,

— Komma und Doppelpunkt
diirfen im emzugebendsn Texl
nicht vorkommen

— ain Zeilensprung mit <EE-
TURM = ist micht mtdglich, da

PDer Text ab dem Komma be-
giehungaweizse ab dem Doppel-
punkt wird unterschlagen,

[ie Eingabe;

“WERT* I=T

fithrt zar Fehlermeldung REDO
FROM START.

Be1 siner Eingabe:

Biid 1. Erst nachdem die Eingabe mit einer vorher bestimmten Taste beendet ist, werden die
Strings auf dem Bildschirm im oberen Speicherbereich abgelegt. Von dor kinnen sie an ein
Peripherie-Gerat weitergegeben werden. In unserem Fall an einen Drucker.

Tty fast allen Programmen wird
der Benutzer um Angaban zum
Programinverlauf gebeten, die
{iber die Tastatur singegeben
wearden milssen. Oftsind &5 Zah-
len, die gefagt sind, meistens
aber sind oz Texte oder singelna
Wirter.

Dem Programmiersr steht da-
fiir der INPUT-Beiehl zur Verfi-
cung. Vorteilhaft ist, dad dieser
Befehl simen Hinweis enthalten
kann, was eingegeben werden
aoll.

i TWPUT "TEKT”;A%

20 PRINT A%
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diese Taste den INPUTVorgang
heendest

— der Text, cinschlieflich Leear-
stellen, darf micht ldnger als B8
Feichen s=in

— der EBingebevorgang kann
nicht mit der STORTaste abgs-
brochen werden,

Einige Beispisla:

Starien Sie dis Zailen 10und 20
mit BUN. Wenn Sie hinter dem
hlinkenden Fragezeichen ein-
geben
WERT ZAHL cder WERTZAHL
erzcheint eine Fehlermeldung
EXTEA IGNORED WERT

“DER WERT
wird das CGinsefifchen nicht
geschrieben:

Dagegen wird chie folgende
Eingabe akzeptiart:
DER *“WERT* IST ,
Sie sehen, man muk aufpassen

Will man diese Einechrankun-
gen umgehen, verwandet man
den GETBefehl. Allerdings
kann mit GET immer nur &in in-
Ziges Zeichen singegeben wer-
den, Der GET-Befehl bendtigt
nicht die Betitigung der RE-
TURN-Taste.

Fiir die Eingabe eines lings-

ren Stings mud eine Schisie
gebildst werden, die den GET
Bafehl fir jedes einzelne Zei-
chen des Strings aufruft. Die fol-
genden dret Feilen zeigen diss;
110 GET AS:IF AZ=""
THEK 110
120 PRINT A%;
150 GATO 110

Inn Zeile 110 erwartet der Com-
puter eine Bingabe liber Tasta-
mr. SET A% bawirkt cin stind:-
ges Abfragen Sclangs keins
Eingabe erfolat, bleibt das Pro-
gramim in Zeile 110, Zeile 120 gibt
das singegebene Zeichen auf
Bild=chirm aus. Zeile 150 springt
wieder zurick zu 113 emne un-
endliche Schleife. Besitzer sines
O 16/116 und eines & 128 schrei-
ben die Zeile 110 =0

110 GETKEY A%

Jetzt komnan wir emgeben,
was wir wollen: Komma, Zailen-
spriinge mit <RETURNZ> und
aq welter, Machteilig ist, dai der
ganze schéne geschriehens
Text micht speicharbar ist. Unter
der Variablen Af merkt sich der
Computer immer nur das aleizt
eingegebane Zeichen. Wir mis-
sen also die Zeichen in einsr
neusn SmingVarablen zusam-
menbinden.

Und wieder String-
L
Addition

Die String-Addition kornmi uns
zu Hilfe. Die »Sammelvariablas
fiir den Text soll T heifen. Sie
setzt sich ZUsammen aus dem j&-
wailigen Text TH plus dem mit
GET rigu eingegebenen Buch-
staben oder Zeichen Af (Zeile
130}, Geben Sig folgende Zeden
ein und starten sis mit RUN,

Kursiibersidit
Teil 1. Neun Basic-Befshie
und zieben numerische
Funktionsn =ut Veratbei-
turlg von - Strings
Teil 2. Texteingabe und
-verarbeitung mit Strings
Teil 3. Formatieren von Text
und Zahlen: Liaufschrift mit
Strings.

Teil 4. Spielersien mut
Worten und Texten

Teil 5, Gestaltung von Be-
nutzermeniis, Tabellenund
Listen
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110 GET A3:IF A%=""
THEN 110

120 PRINT A%;

130 TH-TH+43

150 GOTO 110

Im erstan Durchlanf stght in TF
noch nichts, aber der erste ein-
gegebene Wert fir A% wird
durchden Ricksprung der =il
1580 in T eingesetzl, 3o gehi das
munter wemter,

Zeile 120 druckt den 2uleiz ge-
rippten Buchstaben AF aus, Das
Semikolon sorgt dafiir, dar alla
Bughstaben in einer Bethe ste-
h=n,

Die ginzige Beachrankung be-
steht darin, daR einer String-
Variablen nur maximal 255 Fei-
chen zugeordnet werden dir-
fen, aber dasist schon eine gan-
ze Menge

1. Die Texteingabe mit INFUT
izt auf B8 Feichen beschrank,
Dier Text datf kein Komma oder
Doppalpunkt  enthalten, bei
Gansefiifan st Vorsicht geho-
ten, Die RETURNTaste schliekt
die Eingabe ab.

2 Die Texteingabe mit siner
GETSchleife 148t alle Zeichen
2, Da mit GET aber imtmer rur
ein einriges Zeichen smgebhar
ist, mud ein Engerer Text durch
String-Addition  Zusanmmenge
setet werdsn.

3. Der Inhalt einer String-varia-
blen kann maximal 255 Zeichen
betragern.

Wie schon erwahnt, sind jetzn
alle Tasten erlaubt, auch die
CursorTasten, @ sogar die
RETURNTaste, die einenZeilen-
sprung it Text auslast. Da <RE-
TURN = uns aber nicht, wis bei
IMPUT, als Zeichen der Beendi-
qung der Eingabe gur Verfi-
gung stzht, kormmen wir normal
micht ans der Schleifs heraos,
rur- die 8TOPTaste schafft es,
was leider aber zum Abbruch
des Programms fihil,

Wir brauchen gine andere Ta-
ate, mit der die Eingabe desg
Strings abgeschlossen Werden
aoll, Sie dari natiirlich im norma-
len Tewxt nicht verkommen., Zur
Lisung dieses Problems hilft uns
dabei der ASC{AS)Befehl. Er
bestimmt den ASCIL-Code aings
aingegebensn Zeichens Al Sie
erinnern sich bestimmt an mei-
ne Erklamung des ASCH-Codes
im ersten Teil digses EKurses:
wenn nicht, dann bitte nachie-
sen [Bd'er Magazin, Ausgabe
1/88)

Eine nichtim Text vorkommen-
de Tastepkombination ist zum
Baizpiel < SHIFT > und
=RETURN= gleichzellia ga-
driickt, Sie hat sinen anderen
ASCH-Code als dis RETURN Ta-
ate allein, mamlich 141

Mit diezer Tastenkotmbination
wotlen wir die Beandigung der
Eingabe signalisieren. Wir pri-
fen sie in Zeile 140 nach; vor dem
Fiicksprung auf Zeile 11

116 F3de

140 TF ASC(AZ)=141 THEM
160

150 GOTO 110

160 PRINT CHR3(147) T

Ist die Eingaba beendet, wird
in unserem Beisoiel durch Zaile
160 der gesamte aufaddierte
Text T% ausgedruckt. Zur besse-
tan Ubersicht erst, nachdem mit
CHES14T) der Bildschirm ge-
18zcht wirde

Das GOTOin Zeile: 150 kinnen
wit vermeiden, wenn wir diese
Zellen  wesentlich  eleganter
sohreiban:

140 IF A3C(4%) <= 141
THEN 110

150 PRINT CHRP(14Y) T%

160  entf4llt.

Zeile 140 versweigt so lange zu
Faile 118, bis sie < SHIFT > und
=RETURN = gleichzeitig etnge-
pen. Anschliekend fibrt sis 2u
Zeile 150, Dis alte Zeile 150 wird
iiperfliizsiy. Unzere - altle Zeile
160 bekommi nun die Mummer
154;

Wem die Beendigung der Ein-
gabe mit der geSHIFTeten RE-
TURNTaste nich! gefallt, kann
nattizlich in Zeile 140 anch ande-
ta Tasten abfrager. Es empfichlt
sich allerdings nichi, eine Taste
oder Tastenkombination 2u neb-
met, dieeing Steusrfunktion —
zum Beispie] CUBRSORDOWN
— ausfithrt. Es bt eing ganze
Faihe von Tastenkombinationsan,
die einen eigenen ASCI-Code-
wert’ haben. Sie stehen alier-
dings nicht im Handbuch, Es
gind  Kombinationen mit der
CTELTaste

Mit den drai folgendsn Pro-
grammzeilen kinnen Sie geibst
diege ASCI-Codewere abfra-
gen:

10-GET AS:IF Af=*"

THEN 1D
20 PRINT ASC(A%)
A0 GOTO 10

Zeile 20 druclkt den ASCII-
Code der gedrickten Taste
oder Tastenkombinglion auos.
Welche ASCIIAWarte Sie mit der
CTRLTagte erhalten und fir ei-
ne Abfrage verwenden kimnern,
meht in der folgenden Takbelis

Wir haben 34 Tastenkombing-
tionan mit eigenan ASCI-Coda-

werten Zur Verfigung, die wir
zur Abfrage von gedriickien Ta-
zlen yerwenden konnen. Einige
zind it Vorsicht zu genieBen,
CTRL-Ezum Beispiel hatdenseal-
ben ASCH-Codewert wie die
Farbe *WEISS®, erzeugt auch
dieze Farbe unler dem Cursor.
CTRI-F. erzengt Ieverse Fei
chen, CTRL-N schaltet suf den
swaiten Zeichensatz mit Klein-
buchstaben wm. Ich rate Thnen
daher, nur CTRL-Eombinationen
zu wihlen, che in der Liste als
leer angegepen sind. Empleh-
lenswert st die ASCIHTabellein
Ihrem Handbuch mit den zusats-
lichen Werten zu erganzen.

Inunserem kleinen Programm
wollen wir jaizt in Zeile 140 das
Ende der Emgabe mit der Ta-
stenkombination CTRL-A abira-
== 8

140 IF ABC(AS) => 1
THEN 110

Die VT #-Besitzer haben hier
ein Prohblem, Die Kombination
CTRL-A hat laut obiger Tabells
keinen ASCI-Code Ichempieh-
le, die Funktiomstasten zu neh-
men. Dis flTaste zum Beispiel
hat den ASCI-Code 133 Dis
Beendigungseeile lautet dann
fiir den VIC 20

140 TF ASCEAR) == 133
THEN 110

Dis Funkhonstasten bieten
gich beim VC 20 und © &4 fir
Abfragen an Leider: gilt das
micht filr 5 18 med G 128 Die
Funktionstasten sind mit Befeh-
len belegt Man miitte diese Ba-
fehle erstloschen, Dasstmer zu
kompliziert

E= gibt sicher andete Tasten-
kombinationen, die Ihnen mehr
rugagen, Experimentisran Sie
alzo mit den Kombinationemn.

Der kiinstliche Cursor

Wenn wir schon bei Tricks
gind: die Emngabe mit GET 186t
den Blinkender CUrsot veTmis-
s=n, Thn ktnen wir kiinsthich ar-
zelen, indem wir dis GET-War-
teschisife der Zeile 140 erwel-
tern, Die Batveiber von & 16 und
128 bitte ich, statt GETEEY
auch diese Andering vorzunsh-
memn.

Tastenkombination  C 128 C 16/116 CEd VO 20

CTRI-A 1 1 i

CTRI-B 1 2 2
uned ao weiter

CTRLQ 17 11 i

CTRI-R 13 18 18 18
und 59 Weller

CTRL-Z 26 28 26

CTRI- a7 a1 Eord

CTRI-Phind 28 25 2B

CTRLe; 28 = 20,

CTRL-, 130

CTRL- 132 :

CTEL an -30

_G‘ml;r:l a1 & 31

CTRL- 8 f ]

Yor dem Rilcksprung auf Zeile
1EY imy Fall, dal keine Taste ge-
driickt worden ist, drucken wir
ein spezielles Corsorzeichen —
zum Beispiel das Zeichen **Y —
gefolat vorn Steuerzeichan CUR-
SOR-LINES (Zaile 114), Nach ei-
per kurzen Zeifverzigerang in
Felle 118 ward in der ndchsten
Feile 116 durch Drucken eings
Leserzeichens der kinstliche
Cursor wiader geldscht. Eine
weiters Zeltverzigerung in Zetle
117 134t den kiinztlichen Cursor
regelmifig blinken. Vorsichl,
das Zemikolon nicht vergessan!
Erstin Zeile 118 folgt dis Prifung,
ali eina Taste gadrilckt worden
ish

Unszer Programm sieht jetz so
aus

110
114

GET A%

BRINT*#| CRSR LINKS| *;

115 FOR T=0 TO 100:KEXT T

116 PRINT” | CRSR LINKS|";

117 FOR T=0 TO 100:HEXT T

118 IF A%=/""THEN 110

120 FRINT A%;

130 TE=T3+02

140 IF ASC[AR) <> 1
THEN 110

150 PRINT CHRE(147) T%

Mit diesem Programin kinnen
Siealle Zeichen der Tastatur ein-
gehen,

Wenn Sie die Aunswahl redu-
zieren wollen, zom Beispiel nur
auf die Buchstalhen A bis &, miis-
zen Sie aine weiters Prifzeaile 119
emfiigen:

119 IF ASC{A}) <65 OR

LBCIAS) =90 THEN 119

Dieze Zaile sperrt alle Fek
chen, deren ASCH-Codes kiol-
ner-glz 85 (A) eder griifer als 50
(%} sind. Dasz erreichen wir mit
dear OR-Funkiion. Durch Erweai-
terung dieser Formel lassen sich
andare Tazten mit einechlishan,
durch Einklammern des bisheri-
dgen Ausdrucks und Anhdngen
der Zusatzorifiung mit der AND-
Funktion:

119 IF (48C(A3) <65 OR
ABC{AR) =90} AND
ABC(AB) < >13 THEH
110

Als zusatslich erlaubte Taste
habe ich in der Feile 119 die RE-
TURNTaste gewahlt — ihr
ASCH-Code 15t 13,

Wie gesagt, die Klammer
nach dem IF und vor dem AND
ist wichiig, da das AND beids
Crenskerte — <65 OR =80 —
einschliefanmuf Probieren Sie
es mal mit und ohne Klammer
aus, dann sehen Sie den Unter-
schiad,

Drucker als
Schreibmusdine

Eswird langsam Zeli, uns eins
echte Anwendung dieser Me-
thods zur langen Texteingabe za
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fberlegen. Ich mechie emen
Drucker als Schreibmaschine
nuLzen.

Die Idee kam, als ich teinen
arzten Drucker beash, abear kein
TexiverarbelungspIogL S,
Inh wollte jedoch schon den
Drucker zumindsst als Schreib-

maschine verwenden.

Ich will dieses Frogramm, das
Sie komplett als Listng 1 vorfin-
den, mit Thnen in einzelnen
Schritten entwickeln, Tippen Sie
aleo bitte die Teile wie angege-
ben einund probieren Sis deren
Effelt und Wirkung mtner
gleich aus

Nehmen Sie bitte in Kauf, dab
dig Zetlennummern ticht Immer
aufemander folgen werden, Ioh
verwende aber dieselben Num-
mern wis im Lising 1

In Zeile 262 wird aus den ein-
zelnen eingetippten Buchstaben
A% der Text T# zusammenge-
sefzt, Zur isuellen  Kontrolls
druckt Zeile 264 jeden eingelnen
Buchstaben A% auf dem Bild-
sohivm aus. Daz Semikolon
sklalbits sie aneinander und Zetia
287 bildet durch Bicksprung dia
wisderholbare 3chleife.

Wie gesagt, das alles kennen
Sie schon, Jetzt kommt der
Drucker ing Spiel

Zeichen fir Zeichen

Tur einzelnen Wejlergabe von
Feichen und Zahlen an ein Ge-
r#l, das an den Drucker ange-
schlossen ist, milssen wir it
dem DFEN-Eeiehl sins Varbin-

fl Kurs

wenn Sie zwei Floppies haben,
B und 9 Die Dataseite hat die
Nummer 1, und was ung hiet in-
teressiert; der Drucker hat die
Ceratenummar 4,

Der OFPEN-Bofehl bistet einen
waiteren Luxus, nimiich bis zu
zehn voneinander unabhéngge
Verhindungen mit einem Gerat.
nesenainzelnen Verbindungen
miissen wWir ebenialls Nummern
gehen, selbst wenn wir nur eine
einzige Verbindung brauchen.
Zugelassen sind Zahlen van | biz
288, Dissa Mummern tragen den
srhinen Mamen sFile-Rummera,
weill sie sine Datel — aufl eng-
lizch *Files — oifnan.

Zum Schiu? seil noch eins wei-
tere Moglichkeit erwsdhnt, die
wir hier auch gleich ausnutzen
wollen, HNeben File-Mummer

65635

Ry

Y
e

Bild 2. So wie beim Telefon muB mit dem Computer auch eine Verbindung zu =Gesprachspartnerns

angewahlt werden.

Unser Ziek soll ==, Tastafur
und Drcksr genau wis eine
Sehreibmaschine zu belreiben,
mit dem Unterschied, dak nicht
jeder Buchstabe sofort ausge-
druekt wird, scndern zeilenweai-
se Das erlaubt uns, tber den
Bildachirm innerhalb siner feile
vor dem Ansdrucken Korrekta-
ren vorzupehmen (siehe Bild 1

Zur Benutzung <ler Tastatur
verwenden wir die Eingalss mit
GET Den Lkinstlichen Cursor
werdan wir wisder verwenden.
Da aher die Zelverzégerund
der «Blink-Zeilens die Geschwin-
digkeit Becinflubt, mit der neues
Buchstaben Af singetippt wer-
den kbnnen, habe ich die Zeit
von dem alten Wert T=100 auf
T=30 verkiirat,

230 GET 43
234 PRINT®¥{CRSE LINKS]";
236 TOR T=0 TO 30:MEXT T
238 PRINT" [ CRSR LINKES °;
240 FOR T=0 TO 30:NEXT T
244 TF A%=""THEN 230

262 TITEAT

264 FRINT 43;

282 oo 230
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dung herstellen, Verwechseln
Sia das bitte nicht mit dem Ein-
steckan das Verbindungskabels
— dagistninr die elekirische Mor-
ausaetzung, Mit den GFEN-Be-
fehl wird, wie beim Telefon
anch, sine Verbindung range-
wihlte (sishe Bild &)

Viir milssen das immer [ma-
chen, egal ok es sich um den
Drucker, die Datasette oder dis
Floppysation handelt MNur der
Bildschirm und die Tastatur bit-
den eine Ausnahme, die sind
namlich sofort nach dem Ein-
echalten des Computers aubo-
matisch argewdhit

Ich nabe oben mit Absicht ge-
sagt: sfur sinzelnen Weitergabe
von Zeichen .. Die Weitergahes
von ganzen Programmen geht
ohne ‘den OFEN-Bafehl mit
LOAD und BAVE. Diese Befehla
bezcrgen das sAnwallens won
selbst

DerVerglewch mitdem Telafon
geht weiter, denn zum s Anrufens
eines bestimmten Gerates brau-
chenwir noch eing Telefonnum-
mers — in inserem Fall heift sie
#ZETAleTUmmaTs

Die Nummer det Floppy ist 8,

und Gerdtenurnmst konnen wir
dem (OPEMN-Befehl noch aine
dritte Instruktion mitgeben. Dis-
g= heilt sSekundsr-fdrosses
und bewirk: Emnstellungen oder
Umnachaltungen im angewahlisn
Garat Sie werden gleich sehemn,
welche Umschalung wir beim
Drucker verwenden:

Alg File-Nummel nehmen wir
I, die Gardlenummer des Druk-
keraist 4, als Sekundar-Adresse
nehmeich 7. weil disse Zahl den
Drucker in den EKleinsGrob-
buchataben-Modus umschaltet
— und den brauchen wir ja fir
unsere Schreibmaschine

204 PRINT CHR$(14)

CHREL147)
206 OFEN 1,4,7

Feile 206 ist das Resultat der
ganzen Erklarung

Wir miissen neben dem Druk-
ker auch den Computer m den
KleinsGrofbuchstaben-Modus
umsshakten. Normal machean wir
das it den gleichzeilig ge-
drilckien SHIFT und COMMO-
DORETasten, Diese Tasienkom-
bination hat den ASCI-Code 14
Faile 204 zeigt, wis die Tmschal-

tung  innerhalb  emes Pro-
gramms mit PRINT und dem
CHR§-Befehl gemacht wird
Und weil wir gerads dabei sind,
hiangen wir in dieser Zeile noch
den ARCI-Code fir »Biidschirm
lGschens (14T) an. Nachdem wir
jetzt eine Verbindung mit dem
Drucker hergestellt haben, wel-
lenwirdie einzelnen Zaichen A%
an den Bricker geben, Das geht
genal =0 wie mit dem Bild-
schirm, Gber einen PRINT-EBe-
fehl, Zum Untersshied, daknicht
der Bildschirm gemeaint ist, steht
hinter dam Befehl daz Zeichen
v o (angl Abkiirzung fily slum-
nere=Nummer), gefolgt von
derselben  File-Mummer, die
pedm OFEN-Befehl verwendst
wilrde. Dahinter steht, gefrennt
durch emn Komma, der auszu-
druckende String. Das alles ze-
hen Sie in Zaile 278,

27E PRINT #1,T%;

Bitte vergessen Sie nicht, am
Ende des FRINT #-Eefahls
(sprich: PrintMumbers oder
+Print-MNummers) ein Semikolon
ZU SetFen.

Ohne dieses wilrde nach je-
dem Susdruck einer Zeile em
doppelter . Zeilervorschul aus-
gefithrt werden, da wir ja das
Ausdrucken mit der EETURN-
Taste auslosen, die thrersaits gi-
nen Zeilemvorschul bewirkt.

Dateien schliefien

Zum Beanden des Schreibens
nehmen wir wieder dieselbe
Methode wie bel unserem er-
sten Programm, die Abfrage der
Tastenkombination CTRI~A mif
ihrem ASCH-Code 1 Auch hier
gilt fiir den V. 20 mein Vor-
achlag, die flTaste mit dem Co-
deswert 133 zu nehmen, Sobald
dizsa Tasten gedricki sind, muk
die Verbindung 2um Drucker
geschlossen werden, Das be-
sorgt der CLOSE-Befehl, hinter
dam lediglich die File-Nummer
der Datei stehen muf, die sin-
gangsaadimet wordenist, Diasa
Friifzsile sieht 80 aus:
246 IF ASC(43)=1 THEN
CLOSE 1:END

246 IF ASC(AR)=133 THEN
GLOSE 1:END

(nur fir den ¥C 20)

Da diese Zeile mitten im Pro-
gramm steht, muf sie mit END
abgeschlossen werdan.

1. Der CPEN-Befahl stellt eine
Verbindung o Sinsm  ange-
schlossenen Ein-/Ausgabegerit
her. Man sagt such, er dffnet ei-
ne Datei (File) zum Schreiben
oder Lesen

2. Hnter dem QPEN-Befeh] ste-
hen weitere fingaben, minde-
stens owe], maximal sechs: Die
drei wichiigsten sind;

File-Nr,, Gardte-MNr,
Sakundaradresss
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3. Der PRINT #-Befehl sendet
Daten an ein mt OFEN ange-
wihltes Gerst. Maximal kinnen
mit einem FRINT #-Befehl 255
Zeichengesendet werden, Dem
FRINT #-Befehl muf disselbs
File-Mummer folgen, wie dem
OPEN-Befehl, der die Datei er-
&ffnet hat.

4, Der CLOSE-Befehl schlieft -
ne ercfinete Datel, Brwird eben-
fallz mit der entsprechenden
File-Nummer verashen,

Starten Sie jelft sinmal dieses
Programmfragment mit EUN,
Der Drucker druck! nach jedem
eingetippten Buchstalben den ja-
weills letzten Stand der String-
Addition TF aus, allerdirngs im-
mer in eine neue Zeile. Dasmis-
sen wir verhinderm. Wir milssen
ebenfalls erreichen, daf eins
Feile erst nach ihrer Ferhastal-
lung ausgedruckt wird, Eine Zai-
Iz soll erst dann efertigs 2ein,
wenn e RETURNTaste  ge-
driickt wurds,

Diess Prifung et fir uns in-
fach, haben wir sie doch schon
frither angewendet; Digse Pri-
fung mul var dem PRINT #Be-
fehierfolgen, deshallh setzen wir
=ia zwischen dig Zeile 264 und
a7

268 IF ASC(AZ) < =13
THEN 230
280 T§=""

Zur Ennnerung; ASCIAS) hil-
det den ASCI-Code des Zer-
chens A% 13 ist der Code der
RETURMTaste, Mach Dricken
der RETURN-Taste ist al=o die
Zeile 7y Ende, und dex String TE
wird komplett ansgedrick:, Be-
vor eine neus Zeile beonnt,
mul dio saltex geltscht wWerden.
Das geschisht in Zeile 280, in-
dem dem String T besin Wert —
dargestellt durch zwei Ganss-
filzchen hintereinander — 2uge-
wieset wird, Bis hiether steht al-
ao das folgende Telprogramit;

200 HEM --- LISTING 1 ---

204 FRINT CHRF{14)
CHE$ 147)

206 OFEN 1,4,7

230 GET AR

234 PRINT“#| CHSHE LINKS! "

236 FOR T=0 TO 30:NENT T

238 PRINT" |CRER LINKS| "3

240 FOR T=0 TC 30:NEXT T

244 IF AJ=""THEN 230

246 IF ASC{AT)=1 THEM

CLOSE 1:FHD

[ 246 IF 4SC(A%)=133 THEN

CLOSE 1:END

i Vo 20)

262 TETHAS

264 FRINT A%:

268 IF ASC(AR) < =13
THEN 230

278 PRINT#1,T%

260 TH=""

282 GOTO 230

Das Ergebnis komml einer

Schreibmaschine achon rechi

118 FiRap

nahe Léstig ist jadoch, dalk wir
sehr aulpassen mussen, nichtzu-
viele Feighen in ems Zeils n
achreiben, bevor wir die RE-
TURNTaste dricken. Auch dis
Verwendung der Cursor-Tasten
kann zumn Steckenbleiben des
Druckers fithren, Da mud noch
etwags geschehan,

Bel  einer - Schreibmaschine
kann man aowohl den Abstand
vom Jlinken Papierrand einstel-
len, als auch die Zeilenlangs.
Unzer Programim soll das natir-
lich such kinnen. In den {olgen-
den feilen wird dis maximale
Zoilenldngs eingestellt und m
Zelle 254 auzdefihrl,

212 INPUT "ZEICHEN PRO
ZETIE":7

214 IF Z>80 THEN 212

254 IT LEN{T3}=F THEN Z30

Da diemeisien Drucksr nur 50
Zeichen pro Zeile (DIN-A4-For-
mat} drucken kénnen, datf dis
Variable £ micht grofer-als BQ
sein, was in Zeile 214 nachge-
prift wird Zeils 354 prift an-
schiieRend, ob die Lange des
Sirings T8 schon den vorgegs-
benan Wert von 2 arreicht hai.
Ist das der Fall, blaikt das Pro-
gram it der GETSchleife der
Zeilen 230 und 254 stehien. Leai-
der kommen Wit aus disser
Achleife auch mit der RETURN-
Tast= nicht heraus, dasieja e1st
spater in Zeile 268 abgefract
wird,

Wir miissen das in Zeile 254
beriicksichtigen und dis RE-
TURNTaste nach Erreichen dar
Crenze Z noch zulassen. [oh las-
se die DELTaste, mil der wir
Tippfehler kormgeren kinnen,
auch za, Zeile 254 wird erwellerl,

254 IF LEN(T$)=Z AND

ABCIA8) <> 13 AND
ASCIAS) <<= 20
THEN 230

Gieich nach der Zailenlangs
legen wir den linken Eandalk-
stand L fest;

218 INPUT "LINKER BAND®;L

Auch dieser Rand darf eina
maximale GrbBe nicht Gber-
gehreiten. Ware er 80, dann hat-
ten auf der Beile keine Zeichen
mehr Flaz. Er hangt also auch
davon ab, wisviel Zeicheninder
Falle stehen sollen Das heibl,
dal die Summe der beiden Wer-
fe, L und Z die Zahl 80 nicht
iberschreiien darf:

220 IF L4Z =79 THEN 218

5o wie s jefet programmistt
igt, bestimmt die Zeilenldnge Z,
wie grof der linke Rand maxi-
mal sein kann, Man kann natir-
lich such zuerstden Rand festle
gen, der seinerseits dann die
maximale Zedenlange begin-
Tinizt

Interessant wird nun, wise der
linke Rand in den Druckyvorgang
eingebaut wird. Ich halte es fiir
gine gquie [des nagh dem Ende

des Eintippens einer Zsile ein-
fach ao viala Leerstellen vor den
Sming TS zu =21zen, wis durch
den Werl L vorgegeben ist. Das
darf natirlich erst nach dem
Driicken der REETURNTaste,
mif aber noch vor dem Aus-
drzcken per FRINT #-Bafehl er-
folgen, alsezwischen den Zeilen
268 und 278

273 FOR J=1 TO L
274 Te=" STE
275 NEXT I

Sig schen, dig Siring-Addifion
leistet una hier aiich wisder gute
Dienste,
Probieran Sieruhigdasbisher
Erreichte aus. Wir nahern uns
unzerem Ziel langsam, aber sSi-
cher
Die Tasten <CURSOR-UP>,
CURSOR-DOWN = und
< CURSOR-LINES> sind St5-
renfriede. Wir wollen sie des-
halb unterdricken, gieich nach
der Eingabe des Feichens (GET
Schlaife) mit der schon bekann-
ten ASC-Umwandlung und Ab-
frage. Die ASCI-Code der drei
hetroffenen CursorTasten ent-
nehmen wir dem Handbuch; sie
sind 157,145 und 17,
248 IF ABCEAR)=157 THEN
230

250 TF ASC{A3Y=145 THEM
230

252 IF ASC{A%)= 17 THEN
230

Als weitere Storer kommen
die FarhTasten und dis INST
Taste in Frage, aber deren Aus-
achiu will ich Thoen kerlas-
zen; die Methode ist ja jetzt be-
kannt

REL bedeutst DELETE {engl.:
streichen, l8schen), das heift
wir kinnen mit der DEL-Taste in
der getippten Zeile herumkorm-
gieren, beyor sie zam Drucken
gegeben wird

Dadurch wird allerdings die
Lénge des Strings T2 verklainert
— also-auch die maximale Zel-
lenldnge AuBerdem darf es
nicht miglich sein, mil der DEL-
Taste {iber den limken Rand hin-
weg in die vorhergehends —
schon ebgeschlossene — Zaile
migelangen. Dagletztere verhin-
dern wir mit Zeile 256; die Lan-
genkorrekiur besorge Zeils 258:

256 TF ASC{AT)=20 AND
LEN(T$)=0 THEN 230
254 TF ASC{A$)=20 THEN T3
=LEFTH{ T, LEN{T)-1]:

GOTOD 264

Dis Feile 855 ist wohl lesht
versiandlich. Die Zeile 258, so
fitrchte ich, bedarf einer nidhe-
van Erklirung, Wenn wir die
DELTaste driicken, 18schen wir
einZeichenauf dem Bildschirm,
Diexr String T# werkiirzt sich um
eif Zeichen, dber nur aul dem
Bild=chirm, Damit die Léngen-
pritffung der Zeijle 254 nicht
durchemander geral, migson

wir die akiuelie Lange von TS
um 1 wermingern. Dar Befehl
LEFTHTE 1) achneidet bekannt-
lich aus ainem String T von links
her genau ¥ Zeichen heraus. In
Zeile 258 habe ich flir diesen
Wiert X die Lange von T8 minus 1
getommen, dargesielit durch
den Ausdruck LENTH-L

Hach Zaile 258 folgt Zeile 262,
durch déren Wirkung die als
letstes  Zeichen  eingegebens
DELTaste zum String TH addiert
warden wiirde, Um das zu ver-
hindern, hingen wirin der Zaile
258 einen Sprungbefeh] anf die
iibernéchste Zaile 262 an.

Das Programm «SCHREIBMA-
SCHINE«ist eigentiich komplatt.
Mir fallen lediglich drei Verbes-
saringen ein, die man einfigen
kinnte;

— Einstellung des Zeilenabatan-
des

— Klingel he1 Esllenends

— fusdrucken des gesamien
Textas

Den Zeilenatstand kann man
bai fast allen Druckern velran-
dern. Leider izt die Methods
nicht bl allen Druckern gleich.
Deshalb habe ich in diesetn Pro-
gramm daranf verzichtel. Fallz
Sie ez aber fir Thren Drucker
vorsehen wallen, gebeich Thoen
anen Hinwnais,

Die Abfrage des emzustellen-
den Wartes kann in giner Leile
a22 erfclgen, wieder mit INPUT:

227 TNPUT"ZELLENABSTAND ™}

A
224 IF A < MINOR & =
Mi¥ THEN 232
226 .. .;Befehl fiir
Imschaltung. . -
It1 Zeilo 224 sollten Sie dis mi-
nimal und maximal zugelasss-
nen Werte fir den Feilenab-
stand (Oberpriifen. e Wette
selbat, sowis der Befenl fir die
Umschaltung missen Sie JHrem
Dmicker-Handbuch entmehmean.
DagEricnen einer Klingel eini-
ge Zeichen vor dem Zeilenende
izt micht sclywal EU programmie-
ren. Wur ist die Erzeugung vion
Tonen baijedem der Commodo-
re-Computer verschieden, Des-
halb beschranke ich mich hist
ebenfalls nur aui einen pring-
piellen Hinweis. Im kompletien
Ligting 2 ist eme Version fiir den
2 B4 angegeben
Ich schlage vor, am Ende des
Programims ab Zeils 286 ein Tn-
terprogramm anzuhéngen, wel-
ches angesprungen wird, so-
bald das fanflletzie Zeichen &i-
nar Zeils erreicht ist Die Pri-
fung erfolagt kurz vor dem Rick:
sprung auf sine neus Zeichen-
gingabe:
266 IF LEN{T$)=E-5 THEN
GOSUE 285

286 ....Unterprogramm
KLINGEL ...

209 RETURN

Das Unterprogramm bostaht
ans dem Auswiahlen sinar Ton-

Ausgabe 1/[anuar [SBE




hehe, der Lautsirls, dem Ein-
schalten des Tones und, nash ei-
ner kurzen ZeltverzigeTund, Aus
dem fusschalien des Tones,

Ich mbchte die Perfektionie-
rung digses Programms noch ei-
ne Stufe weiter treiban, Wir kin-
nen bis et nur reilenweise aus-
drucken,

Eine interessants Variante Wa-
1= die Maglichkeit, den ganzen
pegchrichensn Text aul einen
Schlag auszudrucken  Dazu
miissen wir ihn abet gpeichermn.
Wir milszen also dis einzelnen
Zellen T genauso ansinandsr
héngen, wig die cinzelnen Zei-
chen Af Das kionte so0 ausse-
han:

279 LH=ZH1E

Einer StringVariablen Z§ kin-
nen wir-aber nur maximal 3535
Zeichen ruweizer. Das Zusam-
menbinden mehrerer Failen,
die-einzeln maximal 30 Zeichen
anthalten kinnen, wirde aber
gehr rasch, ndmlich ungefihr
nach vier Zeilen 71 einer verbo-
tenen Stringlénge und  damit
zum Abbruch des Programms
filhren. Aher ezgibt eine Lisung
dafiir,

Wir konnen jede emnzelns fai-
le T4 in einem eindimensionalen
Feld (Array) abspeichern und
Dol Bedarf das gesamte Fald
ansdrucken.

Fiir digjenigen Lessr, densn
das Arbeiten mil Feldern nicht
ganz gelaufig ist, will ich das
Verfahren kurg erléutern

Unser Ziel ist es, die einzelnen
Zeilen, 5o wie sie mit dem
Driicken der’ RETURNTasts
ausgedrackt werden, der Esihe
nach zu speichern. Wir miissen
dazu jeds Zeile der Beihe nach
namarieran und thr den jeweili-
gen Text TH zuordnen.

279 E13-T3

In Zeile 279 ist aine derartige
Fuordnung angebrachi. Aber
nach jeder neuen Zeile miifte
dia Zahl hinter dem Z um 1 er-
hoht werden, Daa gent aber nur,
wenn wir Z% als gogenannte
FeldVariable defimieren und sie
20 achreiben;

BelL) =0
Diz 1 in der Klammer ket
wir durch eine normale Variable
arzetzen und in einer Schisiie

nach jedem Durchgang hoch-
zihlen

278 PRINT #1,TH;
299 EFIK)=TH
280 TH=""

281 A=K+l

282 GOTO 230

Links stehen die alten, rechts
die neuen zusitzlichen Zeilen.
Bei Beginn des Programms steht
¥ auf Mull, und die erste Zeile T
wird der Feld¥arnablen £2(0) 2u-
genrdnet, die nichste Zeile der
Feld-Variablen Z8(1) und =0 fort
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202 1 _ <1783
204 PRINT CHRF(14)CHREC(147) <5
2086 OFEN 1,4,7 <195
208 DIM Z$(&50@) <@42>
218 = <iBbd>
21% INFUT"ZEICHEN PRO ZEILE";Z <aies
214 IF Z>B@ THEN 212 “@AS51 >
214 1 <192
Z21B INPUT"LINKER RAND"|L LAL3
228 IF L+Z»759 THEN 218 CiFh>
228 & <204
270 GET A= <184
ot b <208 >
234 PRINT"®{LEFT}"g LZ1T2
234 FOR T=0 TO TB:NEXT L@ASE -
278 PRINT" {SPACE,LEFTX"} < AE@ >
24@ FOR T=B TO 3B1MNEXT CRET >
242 = 218>
244 IF Af="" THEM 238 £181%
244 IF ASCiaF)=1 THEN CLOSE 1:ENMDiREM VC-2

a 133 L225>
247 IF ABCiA#)=2 THEM GOSUB 31R:REM VC-28

134 CES>
248 IF ASCi{A%)=157 THEN 270 L2332
250 IF ASCi{A%) =145 THEM 238 L2145
252 IF ASCiAEI=17 THEN 23R < 15
254 IF LEN(T#)=Z AND ASC(A$)<r13 AND ABC LA

#1420 THEN 230 CALIB
254 IF ASCLASI=20 AND LENI(T#)=@ THEN 230 <1353
Z5B IF ABC{AF)=2@ THEM TH#=LEFT#(T#,LEN(T#}

=111 GOTOD 2484 % B
260 < 2ZB>
262 THF=THFHA% LA22
264 PRINT A%j o & it
244 IF LEN(T#)=I-3 THEN BOSUB 2B& L1999
208 IF ABC (AL <>1T THEN 270 <208
278 = 248>
272 FOR Jd=1 TO L <@1@>
2794 TF=" "+T% <lL1@>
274 NEXT J <114%
278 FRIMTH#1,T%; {2455
279 1IN =T% 111>
PB3 TH="" L
281 X=¥X+1 Rl e
282 BO0TO 238 <B12>
284 = < @BA&E D
28BS REM ++++ UNTERPROGRAMM KLINBEL ++++ <0
2B7 REM {BEISFPIEL C—&4) < 109
288 1 £117>
287 POKE S4277,ZB8 C1ES
2908 POKE S4273,24 L B e
292 POKE. S4276,33 L2S2E
294 POKE S542756,5 <1B3>
2946 FOR K=1 TD 18@:NEXT K L2200
298 PDKE S4274,32 L2543
299 RETURM 103>
@A = <A225
310 REM++ LINTERFPROGRAMM GANZER TERT +++ RIS
. S | : A
314 FDR ¥=@ TO X <146
314 PRIMTH#1,Z#0Y)3 L2345
318 MEXT ¥ <RZ@ =
I20 RETURM 124>

Listing 1. Die Verwertung unserer Kenntnisse dber Strings
ermaglicht ein kisines Textverarbeilungsprogramm.

Wenn wir nur 11 szlcher Feld-
Variablen — alss 11 Eeilen — ha-
ben, brauchen wir nichis Weiter
tan, Fiir mahr feflen missen wir
den notigen Platz sreservierans.
Das besorgt der DIM-Bafohl.

Wie grol wird woll der not-
wendige Platz zein 7 Ein Text hat
zirks 60 Zeilen pro Seite; Weann
wir maximal zehn Seitan schret-
ben wollen; denn mup das Feld
GO0 Platze hahen,

208 DIM Z3(608)
Matiirlich kfnnen wir Vorsorg-

ligh mehr Platz reservieren. Der
Halen an der Sacheist, dab dis

Reserviaring Speicherplaty be-
lagt, und daven haben zum Bei-
spiel der VO 20 und C 16 ohne
Speichererweiterung recht wWe-
nig zur Verfilgung. Sie kinnen
dasaber rubig probieren. Wenn
der Speicher nicht Teicht, dann
meidet dies der Compufer so-
fort nach BUN mit einer entspra-
chenden Fehlermeldung. Sie
mitezen dann halt dia Zahl hinter
dem DIM-Befehl reduzieren,

1, Dar DIM-Befeh] ressrviert ei-
nen Speicherbersich fiir sine
durch den dahinter in der Klam-
mer stehenden Zshl festgelegte
Anzahivon Variablen: Diese Va-

riablen haben alle denselben
Mamen und unterscheiden sich
nur durch eine foraufende
Zahl, die ebenfalls in Klammern
anaht.
2 Der durch den DIM-Befshl re-
satvierte Speicherbereich wird
FELD oder ARRAY genannt
Entsprechend heifen dis «ou-
merierten: Variablan Feld- oder
Arrav-Variable
3, Mt DI knnen sowohl Falder
filr numerische als auch Hir
StringVariable ressrviert wer
den. Ein Feld kann imimer nur ei-
nen einzigen dieser Variablen-
Typen enthalten,

Alsp, die zusitglichen Befehla
lauten;

208 DIN ZHi600)

247 TF A3C{A%)=2 THEN

GOSUR 310

279 Z3(X)=T%

281 =24l

Ich habe eine noch micht er-
wihnte Feile 247 eingeschimog-
gell. Sie steht bei den andaren
Abfrage-Zeilen und pritff, ob ei-
ne Taste mit dem ASCIICode 2
gedrickt worden ist. Diezer Co-
de entspricht der Tastenkombl-
nation CTRL-B, mit der sir aul
ain Unterprogramm sb Zeile 310
springen, welches den ganzen
angesamimelten Text — das
heift das ganze Feld — aus-
druckt

Fiir den ViC 20 wahlen wir die
faTazte zur Auslésung diezes
Sprunges. Sie hat den ASCIT-Ce-
de 134

247 IF ASC{A%)=134 THEN

GOSUB 310 {(ouz fir

Vo 20)

Das Unterprogramm ab Zeila
310 sieht =0 aus:

310 REM UNTERPROGEAMM

314 FOR Y=0 TO X

316 BRINT #1,23(Y);

315 NEXT ¥

320 RETURM

Sobald wir das Unterpro-
gramm ansoringen, enthalt dis
FTahlvanabls ¥ die Zahl der Zei-
len, die eingegebsen worden
zind. In einer weiteren Schleiis
fangen wir sine neus Zahlung
an, und gwar von Null bis zum
letzten Wert ¥, Dig Zahlvariable
dafiir nenne ich Y. In dieser
Schleife werden alle Emtragun-
gen des Feldes Z3( ) der Beihe
nach ansgedruckt.

Aufdiese Weise liberlisten wit
die Einschriénkung von Basic,
nambich nur 238 Zeichen n sinsr
StringVariablen aneinanderrei-
hen zu diirfen.

Im Listing 1 ist dag vollsténdigs
Programm — ohne die Einstel-
lung des Zeilenabstandes beim
Drucker — im Zusamimeanhang
ausgedracht

VWenn Ihnen aber etwas unkliar
geblieben isl, oder wenn Sie
Fragen =zu diesem Thema ha-
ben, bilte schreiben Sie mir. [ch
werde versuchen, Thoen zu hel-
fen. (Dr. H. Hauck/ad)
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Bastel-Tip

C 64

Joyfeet — der dritte Arm

ENn Sie gerne sple-
len oder =zu den
Geos-Anwendern

zahlen, so gehért ein Joystick
zu Threm C 64 wis die Lenlk-
stange zu einem Fahrrad,
Doch wenn zusalich nech
Tastatureingaben notwendig
zind, kann leicht das Gefiihl
aufkommen, eine Hand zuo
. wenig zu haben.

Wie wire es, wenn Sie bei-
de Hande fiir die Tastatur
frei hitten und trotzdem mit
dem Joystick steuern? Sie sa-
gen, das ist unmdglich? Weit
gefehltl e Ldsung heibt
sJoyiestsl Mit diesem FuB-
joystick (Bild 1) bleiben die
Hinde permanent dort, wo
gie hingehbéren: auf der Ta-
gtatur. Um beispielswelse
den Pieil von Geos 2U sten-
@1, 13t nur etwas Bewegung
mit dem Fuf notwendig.

Leider kann man den Jay-
feet nirgends kaufen, aber
der Aufwand zum Nachbau
ist wirklich gering (Tabelle
1). Bendtigt werden zwel Joy-
sticks des Typs»Ouickshot [x,
von denen lediglich einer
funktionieren muf Der zwei-
te kann ruhig nach wielsn
Stunden eifrigen Spislens
sein Leben ausgehaucht ha-
ben, von thm werden nur ei-
nige  Plastikteile  bendtigl.
1d=al also fiir eifrige Spieler
mit achr hohem Joystickver-
schleiB!

Lidsen Sie bel beiden Joy-
sticks sundchst am Griff und
am Boden die Schrauben,
Tetzt kann der Griff zerlegt
und die chere Klappe abge-
hobenwerden, Das rote Ver-
bindungskalel des Feuer-
knopfes im Griff muP am Pla-

Spielen, Steuern, Tippen — Haben Sie manch-

mal auch das Gefiihl, eine Hand zu wenig zu ha-

ben? Mit Joyfeet, dem praktischen FuB-Joystick,
bleiben Ihre Hande auf der Tastatur.

Bild 1. Der »Joyieet« — schnell gebaut und vielseifig

tinenanzchluf  gelost und
entfernt werden, Ein Grifi-
halter (damit 1t der »Plastik-
stamme im Inneren des Griffs
gemetnt) wird um G0 mm {von
phani geldirst, aber =0, dal
beide Teile weiterhin ver-
wendbar sind (Bild 2). Der
Griffhalter des zweiten Joy-
sticks wird um 78 mm ge-
kiirzt, wiederum von oben
geashen, Jetztwird die Aufla-
gefliche nachoben gedreht,
Zu erkennen ist eine Mulde,
aus der die hervorsiehen-

den Teile mit einem Schnsi-
dewerkzeng (Seitenschaei-
der, scharfes Messer oder
ahnliches) vorsichtig heraus-
getrennt werden, so dab ei-
ne suadratische Mutter (4
mm) Platz findet, die mit Kle-
ber fixiert wird.

Der andere Griffhalter
wird von unten durch dis Ab-
deckung gesteckt und mit
zeinem Gegenstick verbun-
den, indem die mit einer Fei-
le und Schmirgelpapier
plangeschliffenen Schnittfla-

chen aneinandergefiigt war-
den. Die zur Verbindung not-
wendige Schraube fiiht
durch die der Mutter gegen-
iberliegende Seite durch
daz Rohr. Dabei ist unbe-
dingt zu beachten, daf der
Schraubenkopf im Rohr ver-
gchwindet und nicht iiber-
gieht, die Schraube mub da-
hel aber festsitzen,

Nur so ist gewahrleistet,
daf Thr Joyfeet auch kraftige
FuBtritte wverkraftet, ohne
aich gheich in seins Einzeltel-
le zu zerlegen. Arbeiten Sie
hier bitte besonders sorgial-
ficr.

Zum Wiederanachiugd des
Feuerknopfes ist &3 am sinn-
vollsten, ein zweiadriges Ka-
kel von etwa esinem Meter
Lange an Stelle desroten Ka-
bels anzuldten und durch die
vorhandene Kabeldffnungzu
fithren. [ie Kontaktschuhe
auf der Plafine missen um-
gesteckt werden, da der Joy-
feet zwecks groftmaglicher
Standiestigleit um 90 Grad
gedreht wird, Gehen Sie da-
zu hitte nach dem Schema in

2 Joysticks »Quickshot In
I Llampen-Fufischalter
| Taster
I Kabel, zweiadrig,
Lénge etwa | m
I Schraube, M4,
Linge etwa 84 mm
| Vierkantmutter M4
1 Flastikplatte atwa
Bl x B0 x 2 mm
Schraubendreher, Seitenschnei-
der, Feiie, Schimirgelpapier, Lt
ausriistung, Kleber

Tabelie 1. Dieses Material
wird zum Bau bendtigt

2. Griffhalter an dieser Stelle rennen
al T mm
———  Elmim ———— e

1. Griffhalter an dieser Stells trennen

_.@.. _____ ..@.._.__,_ H

pekiirzt werden

Bild 2. So miissen die beiden »Griffhalter-

Bild 3. Die neue Anschlub-
belegung auf der Platine

JEELLL

WEISS
BRAUN
GRUN| BLAU
WEISS| GRUN
ORANGE| ORANGE
ROT

SCHWARZ| SCHWARZ

.
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C 64

Bild 3var, Vorsicht Ein falsch
angeschlossenes Kabel
kann Threm © 84 das Leben
kasten! Achten Sie bitte auch
darauf, die Kabel nicht im
Gehause einzuklemmen.

Die abschliefenden Ar-
berten gehen rasch von der
Handd; Der Bumpfwird mit &i-
ner Plastikplatte (etwa 6 2 8
cm, rund 2 mm dick) auf dem
Griffhalter durch zwei flache

Schrauben befestiat, An das
sweladrige Kabelends wird
el FuBlampenschalier an-
ceschlossen, den 3ie im
Elgktrchandel akb etwa 3
Mark erhaltan, Der im Ge-
hause befindliche Schalter
wird durch einen ebenfalls
im Handel erhalthichen, n
den Abmessungen  identi-
achen Taster ersetzl,

Micht unbedingt notwen-

Bastel-Tip

dig, aber zehr zu empfiehlen,
izt das Kleben der verblie-
benen Grffhalterstiickes und
Saugilife an die Bodenplatie
und den Schalter (Bild 4).
Diese Teile bleiben chnehin
ithrig — und waram scllie
man sie wegwerfen?®
AbschlieBend  méchien
wir noch darauf hinwelsen,
dalf e= dringend zu empieh-
len ist, fir alle Klebevorgan-

ge eipen hochwertigen
Kunststoff- oder Zweikompo-
nentenkleber zu  verwen-
den, da der Joyfeet — das
liegt In der Matur der Sache
— grofen mechanischen Be
lastungen ausgesetss st
Und jetzt viel Spal mit dem
Jovfest, Threm dritten Arm!
(Cuide Garden/pd)

B Rocklregen wehden Sie sich bute an
Cuido. Garden, SchafersiraBe 3, 4154 To-
nignarst 1 Tel G31ELFTHEG00

Bild 4. »Joyfeet«
mit Fubschalter
von der Seite,
Deutlich sind die
angekiebten Fibe
zu erkennen.
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Drucker unter 1000 Mark

mmer mehr Besitzer von
Heimoomputern ent-
scheiden sich fir einen
Matrixdrucker. Grund ge-
nug fiir uns, Thnen hier eine
aktuelle Marktithersicht zu
prazentisren. Bewubt haben
wir uns dabel aufl Dmcker

denn gerade bei Geraten in
dieser Preisklazze stehen
die Anschaffungskosten in
einer vernunfiigen Relation
sum Preis sines C 645y
stems.

Viels Drucker werden an-
schluBfertig an den & 64 ge-

Der Standard bei Drok-
kern ist jedoch die Centro-
nica-Schnitistelle. Der © 654
verfigt zwar nicht serienma-
Rigiiber einen entsprechen-
den Ausgang, jedoch gibt
ez auf dem Markt sine Rei-
he von Interfaces sowle ge-

(Floppyspeeder), dieden An-
sehluf iber 2in Zusatzkabel
prebplemlos erméglichen.
Bei den Daten handelt es
sich um Herstellerangabern.
SAbweichungen sind wegen
unterschiedlicher MeBver-
fahren nicht auszuschliefen.

unter 1000 Mark beschrankt, liefert Andertte Betriebssystemes (pd)
Druckge- Schnitt-
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i bel anderen Wa-
ren hat sich mittler-
walle auch auf dem

Computer- und Druckersei-
tor em Ieger Gebrancht-
markt etabliert. Das 1st auch
kein Wunder, denn in kaum
ener Branche jagt eine Nen-
entwicklung die andere so
schnell, wie in der Compu-
terindustrie.  Pavon  sind
auch dis Drucker nicht aus-
genommen. Beinahe jeden
Maonat gibt es neue Gerite
Dabei warden viele der in-
mwischen neu  verkauften
Druecker nicht mehr von Exst-
kdufern erstanden, sondern
dienen dem Ezxsatz- bezie-
hungeweise Zweitbedart,
Viele .der selten  alten,
Drucker werden deshalb in
Kleinanzeigen oder auf Elek-
tronik-Flohmarkien angeibo-
ten, Diese Angebote finden
in der Regel auch ihre Inter-
ezsenten, denn nicht jeder
braucht einen Drucker der
allerneuasten Banart.

Dabei sind allerdings ein
paar Dinge zu beachien,
denn Drocker bestehen im
Gegensaiz zu Computern
Aus emmem groPen Anteil
Mechanik. Die aber kann,
wie beim Auto, einfach abage-
nutzt und ernsusrungshke-
diirftig sein, Nun kinnten Sie
i3 sagen, daf eine Reparatur
beieinem defekten, aber da-
fur halligen Drucker immer
noch gunstiger ist, als gin
Meukanf, Dem st aber nicht
so, wie ein Blickin die Ersatz-
teillisten einzslner Herstel-
ler varrat Dia die Erzatzteils
keinem Wetthewerlk wie die
Fertiggerate  unterliegen,
kénnen sie wom Hezsteller
vollig frel kalkuliert werden

Traumpreise
Dies wird In der Eegel auch
weaidlich ausgenutzt. Daben
kann ez zsogar su aolchen Blu-
ten kommen, dab der Drick-

Darf's auch ein
Gebrauchter sein?

Viel Geld IafBt sich sparen, wenn man nicht gera-
de das neuesie Druckermodell besitzen muB.
Mittlerweile sind viele sehr gute Drucker fiir we-
nig Geld gebraucht zu haben. Doch was mull man

dabei beachten?

kopf beinahe so viel kostet
Wie ein gang neuer Diicker
(zum Beispis]l hetm MPS 802).
Deshalb hier folgender Rat:
Hinde weg wvon Dnickern,
dienicht mehr funktionieran|
Dias wird Imimer teusr.

Doch wie ist g3 mit funktio-
nierenden, gebrauchten
Druckern? Auch hier sollts
man sich die Zeit nehmen,
den Drucker genau zu be-
gutachten. Dabel kinnen Sie
an Hand der Checkliste in
Tabelle 1 vorgehen, Beach-
ten Sie dabel, dal ein funk-
tionierendar Seibsttast noch
lange nicht aussagt, daf der
Drucker auch wirklich sok.s
ist. Wenn namlich durch fal-
sche Bezchaltung (=
Schmttstelle durchgebrannt
ist, geht der Selhsttest in der
Regelimmer noch. Bestehen
Sie alse darauf, daB der
Drucker vor lhren Augen
von einem Computer angs-
steuert wird. Bei Kleinanzel-
gen aus anderen Stadten 1st
dag natiirlich nicht ganz 2in-
fach. Hier kann man sich ent-
wedesr entscheiden, dis Kat
zZe im Sack zu kaufen (was
nicht zu empfehlen ist) odet

nur solche Angebote waht-
zunehmen, dig i der nihe-
ren Umgebung liegen. Das
kann dannzwar etwas |[Anger
dauern, dasich das Angebot
ewangslaufig reduziert aber
warum sollie man sich beei-
len? Drucker werden in Zu-
kunft eher noch billiger, auf
Eeinenn Fall akber teurer
Wenn Sie sich nun anf den
Weg machen und ein Ange-
bot begutachten, sollten Sie
wie folgt voraehen.
Begutachten Sie  den
Diruckvordand gatz genan
— Bind =chleifende Gerdu-
srhe zo hiren? (Kopfaniriek
defekt)
— Drucktder Druckkopf oh-
ne mcken und Zuckungen?
{Kopffihrang defelkt)
— Klappert im Gehause -
was? (Papierverschuby de-
feki)
—»Elerns die Zahnrdder des
Papiervorschubs® (Ungenan-
er Papiertransport)
— Wird das Farbband wei-
tertransportiert und zwar
beim Vorwirts- und Rick-
wartadrucken? (Farbband-
transport defekt)
— Wird das Papier gerade

weitertransportiert, oder
verzieht es sich schrag? (An-
triel defekt
Ferner sollten Sie priifen:
— st das Folienband zum
Druckkopt geknickt oder
defelt?
— Wackelt der Dmcklopi
auf seiner Schiene?
— Sind dig Pihrungsschie-
nen fest?
— Irgendwelche Beschadi-
gungen im Bewsgungeranm
des Druckkopfes?
— Sind noch alle DIR-Schal-
ter da oder sind sie abgehbro-
chen?
— Sind alle Funkticnstasten
fn Ordnung?
— LiaBt sich 'das Papierdrel-
radleicht drehen oder hates
Sptel? (nor bei ausgeschalte-
tem Drucker testen)
— I=t die Druckwalze wellig.
bemshungsweise VET-
braucht?

Danach =cllien Sie den
Augdruck begquiachten:
— Wird der Zeichensate voll-
standiggedruckt? (ROM-Die-
felt)
— Fehlen oben cder unten
Teile der Zeichen? (MNadesl
defekt)
— Ist der Ausdruck auch
kraftig? (Madeln werdreckt
pder verbraucht)
— Sind alle Zeilenabstinde
gieich? (Antrieb defekt)
— Sind alle Feichen gleich
intenziv  gedruckt? (Farb-
bandfehler, Walze defekt)
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Zum Schluf sollten Sie den
Rest des Druckers betrach-
ten und bewerten ob die vor-
handenen  Kratzer,  Ver-
schmutzungen, abgehrochs-
nen Halterungen und so wei-
ter fiir Sie alkzeptabel sind,
Auf jeden Fallist jeder Krat-
zer eite oute Gelegenheit
nochmal ibher den Preis zu
redern, den Sie chnehin nicht
kritiklos akzeptieren sollien.

Wir haben uns an die Ar-
beit gemacht und in Kleinan-
zeigen recherchiert, zu wel-
chen Preizen welcher Druk-
ket denn nun gebraucht ver-
kauft wird (Tabelle 2) Natiir-
lich kbnnen disse Prelse nur
Richtwerte sein. Die Preise
wurden auf einwandfreie
Gebrauchtgerate mit weni-
gen Gebrauchgspuren, ein-
wandfreiem Schrifthild und
komplater HAusstattung
(Handbuch, Papierfdthrng
usw} umgerechnet, Nicht
eingeschlossen sind Sonder-
ausstatiungen wie =in auto-
matizcher Einzelblatteinzug
ader ein Dmickerstinder. J&
nach Erhaltungsorad kion-
nen dis Preise natirhich
niedriger liegen, Wenn be-
leat werden kann, dal mit
dem Drucker ashr wenig ge-
druckt wurds, so kann der
Preis auch etwas hoher sein,
aber das ist die Ausnahme.
Wertstelgernd  wirkt sich
auch dag Vorhandensein der

Originalverpackungaus, da-
fiir kénnen ruhig pauschal 10
biz 20 Mark draufgeschla-
gen werden. Es sind Preise
filr bis zu drei Jahre alte Ge-
Tdte angegeben, Ist der
Drusker alter, 5o solite man
ihn sich 1n jedem Fall genau-
er angehen und dann einen
individuellen Preis aushan-
deln. Manchem Verkauler
werden die genannten Prel-
g2 sahr niedrig vorkommen,
doch leider sind die Wert-
verluste in der Computer-
branche so hoch wie: mr-
dgendwo. In Zeiten in denen
ein Star NL 10 oder Epson
L 800 mit exzellenten Fa-
higkeiten wait weniger als
1000 Marl: kesten, 188t sich
ein Epson FX 80 ohne NLO-
Schrift trotz des Einkaufs-
preizes von vor drei Jahren
von iber 1800 Mark heute fiir
kaum meht als 250 Mark los-
schlagen. Das ist fTaurig
aper wahr, Es gibit auch
kauwm Gerite mit hohem
Sammlerwert wie zum Bei-
spie! bel gebrauchten futos,
Einzig dig Eenner unier den
Druckern der leizien jahre,
haben einen etwas geringe-
ren Wertverlust. 5o bleibt
der Gehrauchtdrucker-
markt wohl hauptsachlich fiir
die Kaufinteressenten einin-
teressanter Markt, den es mu
beobachten lohnt — schauen
die sich doch mal um! {(aw)

Chedkliste

Drucl:

Unnatiirliche Gerdusche
Transporizahnrader
Farbbandtransport
Papiertransport

Aunsdrock:

Alle Zeichen da

Fehlen Teile won Zeichen
Kraftiger Ausdrick

Gleiche Zeilenabstinde
Gleiche Farbintensitit
Allgemeines;

Folisnband zum Drucklkept ol
Wackelt der Dmckkopf
Fiihrungsschienen fest
Beschidigungen im Druckweqg
DIP-3chalter ok
Funktionstasten

Papierdrehrad

Druckwalze hrauchbar

Sind die Zahnrider abgenutzt oder haben sia zoviel Spiel?
Ist der Druckkopf stark verschmutzt, sind alle Nadeln

funktonstichtig und sitzt der Druckkopf ohne Spiel auf den

Fithrmngsschienen?

Sind die Fithrungsschienen noch fest, sind sie zerkmatt oder

tofal verdreckt?

Funktioniert der Farbbandtransport in allen beiden

Druckrichtungen?

Ist das Drehrad noch fest gder hat es Spiel?
(nur bei ausgeschaltetem Drucker testen)

Ist die Walze verbraucht? (deutlich wellige Oberflichen-

atruktur)

Ist das Folisnband zum Druckkopf ohne Beschiddigungen oder

hat es Knicle?

Herstellex/Typ 1985 1986 1987 Hersteller /Typ 1985 1986 1987
Commodore SP 180 — — 250
PS5 801 100 160 — GF 500 120 - =
MPS BO2 150 200 — GP 550 - 150 —
MPS 503 75 120 = GP 700 130 150 =
WPS 1000 — — 380 MP 1300 — B0 T00
MPS 1200 — — 350 5L B0 — - 550
MCS 801 100 150 Citizen
MPS 2000 = 100 900 120 D 180 220 280
Star MSP 10e — 300 340
5CG 10 300 350 = Brother
SD 10 320 S80 = M 1109 = 180 -
SR 10 400 SO0 . ™ 1409 = 250 230
NL 10 =~ 420 450 HR 5 120 140 170
MG 10 - 480 450
ND 10 = - 700 C. Itoh

Riteman C+ 150 18D 280
Epson Riteman F+ 180 220 260
RX 80 250 — - Fajitsu
R¥X 80/FT 24 — -
CE.80 o 180 a0 DX2100 500 700 800
LX 80 180 200 230 Okidata
L 86 — - 280 Oldimata 20 120 180 180
FX B0 280 = = ML 182 = 140 180
FX B0+ 290 300 = ML 122 — 150 200
FX 85 — S00 GO0 ML 252 — 600 150
Seikosha NEC
SP 1000 150 180 - P2 450 530 -
SP 1200 200 25940 200 P& - o0 00

124 Z:¥ap

HRisgalbas 1#Januar 1938




Die hesten Briefkopfe
lThrer Wahl

Endlich stehen Sie fest, die Gewinner des Brief-
kopfwettbewerbs aus Ausgabe 3/87. Beide dirfen
sich iiher einen Oki-Farbdrucker freuen. Dariiber
hinaus winkt ein Besuch beim Druckerhersteller.

1g, die Lesar, haben ent-

schieden. Sie hatten dis

Wahl aus iiber 20 Brief-
kipfen der verschiedensten
Stilrichtungen. Wahre G-
malde waren unter den Ein-
sendungen, aus denen wir
die besten in Ausgakbe 8787
vertffentlicht haben. Ge-
waonnen aber hat nicht etwa
cine der gemialdeahnlichen
Einsendungen. Vielmehr ha-
ben Sie sich filr enen sehr
sweckmafigen Kandidaten
entachieden, Miguel Martin
(Bild 1) darf sich mit seinem
Briefkopf auf einen Micro-
line 252 von ki freusn (sin
farbfghiger Drucker, der mit
moderner 18Nadel-Technik
arbeitet und dariiber hinaus
leicht zu bedienen ist). Die
Vorteile seiner Kreation: Alle
wichtigen Daten sind iiber-
zichtlich dargestellt,. Der
Standpunkt der Anschrift ist
auf handelsibliche Fenster-
kuverts abgestimmt. Herz-
lichen Glitckwinsch, Herr
Martin.

Funktionalitéit

Auch die Arbeit des zwel-
ten Gewinners kann sich se-
hen lassen (Bild &) Erstellt
wurde das Ganze mit Hilfe
von Printfox und Superscan-
ner II. Ein Fote wurde ge-
scannt und dann mit eigener
Software auf die richfigs
Grope gebracht Dig ver-
schiedensn Schatberungsn
hat der Autor in mithsamer
Arbeit nacheditiert. Die
Hand mit dem Kalender auf
der rechten ESeite stammt
ebenfalls aus dem Scannsel.
[ras Datum ist natariich va-
riabel und kann im Printiox
Text angegeben werden.
Zwar paft der Bref hier
nicht in ein Fensterkuvert,
das gelungene Design aber
iberzeugt denncch, Martin
Grimm kann sich iber einen
Okimate 20 freuen, ein Farb-
drucker, der dirskt an den
(3 64 angeschlossen werden
kann. Meben der vorhande-
nenseriellen Schnitistelle ar-

Anzgabe fjannar 1983

Harkt & Technik Verlag AG
bd"er Rodaklion

z. Hd. Reland Filegar
Hans-Pinsel-Sir. 2

BEIZ Haar bel Munchen

Migue] Angel Martin Rochas

Frogeborg, Swh LS. Februsr 1987

Bild 1. Ein Microline 292 fiir
Miguel Martin. Sein oben ab-
gebildeter Briefkopf erkdmpfte
sich Platz 1.

Bild 2. Mit dem unteren Brief-
kopf haben Sie Martin Grimm zu

ginem Oki 20 fir den zweiten
Platz verholfen.

N

4513 belm-vehrte
tel:05406/3133

_ﬁ

beitet der Druckermit Ther-
motechnil. Original-getreu-
en Ausdrucken mit brillan-
ten Farhen steht so nichis im
Wegs

Euf unzere heiden Gewln-
ner wartet noch eine weitere
kleme Uhbetraschung, Ir-
gendwie missen die Druk-
ker schlieflich zu Martin
Grimm und Migusl Martin
gelangen. Zu diesem Zweck
lade Markt & Techmk belde
Gewinner 2y Prelsuberga-
be nach Haar ein,

Direkt von Oki

Vom Miinchner Oki-FEepra-
sentanien warden dig Druls
ker ausgehandigt. AuRsar-
dem kénnen zich die Sie-
get ein Bild vom Redaktions-
alltag machen. So ganz ne-
benbel erfahren Sie dann
auch, wia eine Zeitschrift
entsteht, Angefangen vom
Manuskript bis  hin 2ur
Drucklequng erhalien dis
Gewinnar Einblick in die Er-
gtellung des 64'er-Magazing.
Wir wriinschen dabei wviel
Spab.

Zum Schluf méchten wir
uns noch bei all denjenigen
bedanken, die sich =o aktiv
am Wettbewerb beteiligt ha-
ben, Eeine Mihen wurden
gescheul, um einen der bei-
den Drucker zu ergattern
Buch wenn Sie nicht zu den
glilcklichen Gewinnern z&h-
ien, solite Sie das nicht ent-
mutigen. In jeder Ausgabe
des Bder-Magazins finden
Sie nteressante Wetthewsr-
be mit attraktiven Prelsen
Machen Bie also weiter mit!
Sie haben so dis Mdglich-
keit, selbst zu. Ihrem Bd'er
Magazin beizutragen, Unser
besonderer Dank gili auch
der Firma Ok, dis die bei-
den Drucker zur Verfliigung
gestellt hat Wise es denn
auf zo einer Preisverleihung
hergeht, erfahren Sie in ei-
ner-der nichsten Ausgaben.
Den Gewinnern winschen
wir viel Spaf mitThrenneuen
Druckern und bei Markt &
Technilk, (rf)
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COMPUTER-MARKT

Wollen Sie gman gebmuchien Computer varkaulen oder erwean? Suchen Sia Zubehar? Haben
Sie Solbwars anzubkten edar puchen Sie Programme cder varbindungen? Der COMPLITER-
WARKT von =£2'ars bielel allen Compuiertans e Galeganhalt, 10r nur 5,— D aine private Kiain-
anzeige mit bls zu 4 Zeilen Texd in der Fubrik Ihrer Wahl sutzugaben. Lind so kamit Ihre privite
Klzina & in don COMPUTER-MAAKT der Marz-Ausgabe (prscheinl am 12, Februar 98]
Sehickan Ss thean Anzeigeried bis zum 8, Januar 88 (Eingangadatum beim Verlag) en »54'ers
Spser elngshende Aufirkge werden In des April-Ausgate {erscheint am 11, Mirz 83 vertitfant-
fichi.

Private Kleinanzeigen Private Kieinanzeigen

Am besten verwenden Sie dazu die vorberaitate Aufiragekarte am Anfang des Hefles.
it beachien Sle: lhr Anzeigentext darf imal 4 Zailen mit jo 40 Buchstaben bhat !

rwaigan Siedan Anzaigenpreisvon B 5— aut das Postsshackkonto Mr. 14108-03 helm
schaekarnt mit dem Varmerk -Markt & Tachnik, 84'ar= ader schicken Sie uns DM 5,— aks Schack
oder in Bargeld, Der Veriag behilt sch die VerHenilichung Sngerer Texde var. Klainenzelgan, die
anisprechand gekannzaichnet sind, ader deren Texd auf eine pewerblichs Tétighet schiieden 1281
warden in des Rubrik =Gewarbliche Klginanzaigen= zum Prais von DM 12— ja Zeile Text vendliant-

light.

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen
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Texte
schreiben,
Test | pdregsen

verwalten, Grafiken
zeichnen, komplizierte
Berechnungen aus-
filhren — logisch, das
ist Computersache.
Aber basteln? 20 funk-
tionsfahige Spielzeug-
modelle aus stabilem
Karton, gebastelt mit
Ihrem C 64 — der Toy
Shop macht’s mog-
lich!

The

Toy Shop — Basteln mit

R

dem Computer

orweg Der WToy Shops

ist well Gott kein neu-

23 Procgramm. Er war
aber bisher so exirem teuer
{rund 250 Mark), dai wir von
einem Test abgesehen ha-
ben. MNachdem =zich jetz
Bushware damuentschliefen
konnte, den Toy Shop (zu
dentach:  «Spielzengladsens)
fiir 89 Mark anzubisten,
méchien wir nicht versiu-
memn, Ihnen das Produld hier
auafithrlich vorgustellen.

Toy Shop (Bild 1) bietet die
Moglichkeit, den Schnitthe-
gen eines Papierspislzeug-
modells auf emnem Matriv-
drucker auszugeben und
dieses Medell anschliefend
zit basteln. Das hort sich zwar
siemlich banal an, e3 steckt
aber viel Liebs zum Detail
dahinter. Wer gich fur das
Basteln von Spiglzeug begei-
stert und Randwerkliches
Geschick hat, der kann mit
diesem Programm stunden-
langen deftvertreil finden —
pro Maodell, versteht sich

168 (3P

Der Toy Shopwird in ginsT
atabilen Schachtel gelisier,
derauperdrai beidseitighe-
achriebenen Disketten und
einem mehr alg 200zeitigen
Handbush () — leider kom-
plett in Englisch — eine Viel-
zahl an  Bastelutensilien

(Htilzchen, Draht, Lufibal-
lons, Sperialkarton etc) beil-
liegt. Das Handbuch ist achr
{thersichtlich und anspre-
chend gestaltet. Ein detail-
lierter Uberblick {tber alle
Funktionen der Software ist
gewahrleistet. Ein umfang-

Yoy Shon

D1386 Broderbund Software Inc.

Bild 1. Das Titelbiid des Toy Shops von Broderbund

reicher englischer Wort
achatz ist aber unbedingt
natwendiy, um dis einzslnen
Bezchreibungen zu verate-
hen, 20 Modelle finden als
Software auf den beiden Toy-
[hsks Flatz,

Das Hauptmenil des Toy
Shops befindet sich auf der
{kopiergeschiitzten) Master-
disk. Es bietet die Miglich-
keit, sich =in Bild und sine
Bezchreibung aller Modelle
zelgen zZu lassen odsr ein
Modesll direkt mit MNamen
auzguwahlen. Der Nend-
punkt »Setupe erlaubt die In-
stallation eines beliebigen
Druckers. wovon mehr als 85
Drucker angeboten werden.
Neben den obligatorischen
LDrockern sEpson und Kom-
patibles sowie oWMEPS B0 und
Kompatibles  finden  sich
auch eine Eeithe eher ungs-
brauchhicher Exoten,

Die Falette der Modelle’
reicht von Fahr- und Flugeeu-
gen der unterschisdlichsten
Counlsur bis hin zn kompli-
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zierten, beweglichen Fanta-
siemodellen. Nachdem man
ein Moaodell ausgewahlt hat,
entscheidetman, ob ez sofort
ausgedrickt, oder dis vor-
gagebene Grundversion
noch verdndert werden soll.

Um Thnen die Vorgehens-
weise erlfutern 2 kinnen,
hielten wir es fiir das Sinn-
vollste, eines der Modelle
nachzubauen. Wir haken
unz fiir den «Tracior Cranss
(Bild 2} entschigden, einen
Kran, der in mehreren Ebe-
nen beweglich ist und mit
demsogar richiigaebaggert
werden kann: Der Krankann
den Oreifer offnen und
schliefen, herauf und herun-
terlassen, sowie den Aushe-
ger selbst separat bewsgen
und das ganeze Fihrerhaus
um 360 Grad auf den Raupen
drehen. Diese Funktionen
milszen natiirlich geschickt

und sorgfaltig  eingebaut
werden.
L3
Wir basteln
-
einen Kran

Dhe Méglhichkeiten, auf das
vorgefartigte Modell Einflu@
zu nehmen, singd sher be-
scheiden,  Zundchst kann
man den eAnstrichs, also alle
Muster, mit denen die Mo-
dellgrafik unterlegt ist, fiir
jedes Einzelteil bestimmen.
Insgesamt sind fast 50 Mu-
ater vorgegehen (Bild 3} Es
ist aber auch vorgesshen,
mit einem integrierten Editor
ein sigenes Muster zu ent-
wearfen,

Als ndchstes gelangt man
1 den sogenannten sDe-
calas, Orafiken; dis als oFir-
menschilds auf das Modell
gedruckt werden, Bel unse-
rem Kran werden drei ver-
schiedens Crafiken angebo-
ten, bei anderen Modellen
variiert diege Zahl. Auch hier
kann wieder mit Hilfe sines
Editors (Bild 4) eine eigene
Zeichnung angefertiot oder
sine der vorgegabenen ver-
andert werden, was aller-
dings recht mithsam ist,

Zum Schluf st dis Eingabe
einer beliebigen Aufschrift
vorgesehen, die an emer ex-
pomerten Stelle auf dem
Schnittmuster und damit auf
dem Maodell aufgedruclkt
wird. Dieser Text 148t aich
mit wvier wverschiedenen
Schriftarten und fiinf Schrift-
attributen (Bild 5) gestalten
Weitere Anderungen an den

Ausgabe 1/ Jamuar 1988

Modellen sind leider nicht
rtglich.

Machdem alle Eingaken
abgeschlossen sind, werden

die  ESchniftrmuster  ausdgs-
druckt. Enfache Modelle

bendtigen dabel elne Seite,
umfangreichers und kompli-
ziertere big zu finf Seiten.

Der Rusdrck selbst dauesrt
j& nach Seitenumfang zwi-
gachen 1% Minuten und mehr
als einer Stunde auf dem von
uns fiir diesen Test verwen-
deten Panasonic-Matrix-
drucker Die Grafikieile wer-
den von einer der vier Toy-
DasleSeiten nach und nach

Choose by Home

Tractoer Crane

Horks just like the
real thina,
of this srane can be
raised and lowered

The boon

and the bucket opened

and closed due to an
ingenious susten of
sewing thread cables.

Press RETURH to Select
— to go back

Bild 2. Diesen Kran haben wir fiir Sie pebaut

R S

Il

i

- {FHAN

oo | |

Customize

—
DONE
—

Use € = f+ ¥ and RETURN to make selection
== to 9o back

Bild 3. Ein Teil der mitgelieferten Filimuster

Decol Editor

a8
e e e e T
= to g0 bock

= y =

HOVE
CURSOR

1] Droawu
E Ernse

CTRL-B
CTRL-S
CTRL-C
CTRL-D

Get

Save
Clear
DonefQuit

Bild 4. Der eingebaute Grafikeditor filr die »Decals«

geladen. Den einzelnen La-
devorgingen schlieft zich
ein langerer Rechenprozel
an, bevor wieder einige Zei-
len Grafil gedruckt werden

Dies ware mnicht weiler
gchiimm, da man einstweilen
ja etwas anderes tun kinnie.
Aber leideriiberspringt der
Druckertreiber von Toy Shop
nach einer Grafikseite die
Perforation nicht, so daf das
Papier wahrend einer Lade-
oder Denkpause des Pro-
grammes manuell welter-
transportiert werden mub,
Ein sehr ldstiger Vorgandg.
Dieses Problem 8Bt sich bei
Einzelblatthetrieh  sinlger-
maben umgehen, aber es
muft immer wieder Papier
eingespannt und das Pro-
gramm mitiels Tastendrick
zum Welterdrucken bewedt
werden, Bs kann aber auch
sehr spannend sein, beim
Ausdruck zozuschen: #Was
wird er wohl als nichstes
drucken® und WWozn kiinnte
das gehiren, was er gerade
druckt? sind typische Fra-
genvon Umstehenden, wenn
der Toy Shop in Aktion ist

Der Ausdruck selbst st aut
einem Epson-kompatiblen
Dmucker sehr saulber und an-
aprachend (Bild &). Besitzer
einss MPS 801 ocder sines
vergleichbaren Druckers
milssen sich naturlich mit ei-
fer geringeren Auflldsung
und damit mit einsm
schlechteren Druckbild zu-
friedengeben, welches [Ur
einen Drucker mit einsr Auf
li5sung von 480 Punkten pro
Zeils aber erstaunlich gut ist
(Bild 7).

Savbherer Ausdrudc

Die Ausdrocke werden auf
einen mitgelisferien, selbst-
klebenden Karton ageklebt
und komnen anschlieBend
ausgeschnitten werden [he
sehr ausfithrliche ond ge-
naus Baubeschreibung fithrt
den Handwerker Scht fiir
Sehritt zu einem fertigen Mo
dell. Man merkt, dai alle an
Toy Shop beteiligten Perso-
nen, also nicht nur die Pro-
grammierer, mit Liebe und
Sorgfalt am Wetk waren, Die
eigentliche Bastelzeit iliber-
trifft die Vorarbeit und Aus-
druckrelt am Computer — je
nach handwerklichem Ge-
schick — erheblich, Wah-
rend sich einfache Modells
noch relativ schnell zusam-
menkbasen lassen, dauerte
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die Entstehung des abaehil-
detern Kran-Modelles meh-
rers Stunden

Fiir den Anfang sollte man
mit ginern leichteran Modell
beginnen. Zur Auswahl ste-
hen einige Flug- und Fahr-
zeuge, ein bewegliches Ka-
russell, die Replik eines anti-
ken Katapults, eine Dampi-
maschine und vigle andere
Modelle. Es 1=t filr jeden
Geschmack etwas dabet,
und fast jedes Modell funk-
tipmert ader iat in irgendei-
ner Form beweglich

Froblematizch: wird es,
wenn die Bastelutensilien{al-
lem voran der selbatklsben-
de Earton) zur Neige gehen,
Hier sollia dem Paket wenig-
stens ein Vermerk beigeled
werden, aus dem hervor-
geht, wo man in Deutschland
dieses Material kaufen kann,
Ansonsten Bleibt nur, alle
griferen Fachgeachafte fiix
Spiel, Bastel oder Birgbe-
darf abeuklappem.

Kurzweil
garantiert

Wer Lust und Zeit hat Pa-
pier-Modelle zu baven, der
solite sich dieses momentan
einzigartige Prograrmm ein-
mal naher ansehen. Esist m
S8 Mark sicher nicht 20 teuear,
zieht man den tberdurch-
schmittlichen  Lieferumfang
mit in Betracht. Eltern wie

| Tractor Crane |
Text Choices

Counterweight

Y Underline
+  Dutline
Shoadow

Enter/Edit texl, and press RETURN.
= to g0 boack

Kurz und bindig

Schnittmusterbogen gwan-
zig verschiedener Spiel-
zeugmodelle kinnen aus-
gedruckt und mit dem mit-
gelisferten Bastelmaterial
zu hithechen Modellen
zusammengebaut warden.
Einige dieser Modelle ha-
ben interazsante Funktions-
eiganschaften, die meisten
sind beweglich. Der Preis
in Hohe von 93 Mark ist fiir
das Gebotens angemessen,

— eingigartige Programm-
ides

— exzellents Ausstattung
mit sehr gutem Hand-
buch

— sorgfltig programmiert

— sehr schone Ergebnisse

— preisglinstig

Negativ:
— Handbuch englisch-
sprachig
— langwienger Ausdruck

auch Kinder (ab swolf Jah-
ren) werden lhre Freude
daran haben. Gravierender
Machteil ist natirlich, daB
nach dem Basteln der 20 mit-
gelisferten Madelle das Pro-
gramin seinen Reiz verloren
hat, Die Varnationsmoglich-
keiten sind zu gering, als dak
es reizen wilrds, ein Modell
mehrfach zu basteln, Eskann
aber dennoch — jenach Nel-
gung des Anwenders — da-
vor adsgedgangen werden,
dal manch supertolles Ac-
tionspiel erheblichschneller
langweilig wird als der Tay
Shope (Andreas Fielitz/pd)

€] "F‘F'Ji _ﬁzvm e
= iR - et

Wichtige Daten:

Produkt: The Toy Shop
getestete Konfiguration:
64, Floppy 1541, Drucker
Panasonic KX-P1091 mit
Hardware-Interfzce,
Drucker MPS 801

Preis: 55 Mark

Hersteller: Soiftware-Direct
Division, Broderbund Soft-
ware Inc., 17 Paul Drive, San
Bafael, CA 94903-2101, USA
Vertreiber: Rushware,
Bruchweg 128-132, 4044
Kaarst 2, Tel. 021 08/607-0

Lo ™,

P ‘.

Bild 6. Beispielausdruck mit einem Epson-kompatiblen . . .

160 [Fa4p

Bild 7. . . . und mit einem Commodore-Drucker (MP3-801)
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Ihr C 128 ladt Ihnen zu langsam?
Wenn Sie bisher neidisch auf die fiir den
C 64 erhaltlichen Floppy-Speeder geblickt
haben, heifit es nun auf-

passen: Vier Beschleu-
niger fiir den C 128D

oder C 128 mit der 1571

stehen im Brennpunkt
des Interesses.

chon richiig, dis 1571 ist
im © 128Modus ein

schnelles Lauofwerk —
vier Beschleuniger-Systeme
beweisen jedoch, da es
naoch schneller geht: Dol
phinDO8, Prafessional DOS,
Praspeed und Mach T1 (Bil-
der 1 kis 4} sind angetreten,
thre StArken =u demonstrie-
ren. Wir wollen sehen, ob es
micht auch Schwichen gibt
Geschwindiglert ist bes
Floppy-Beachleunigern das
Zauberwort. Folgerichtio ha-
ken wir dig vier Konkurren-
ten in die Startlécher und in
=in heifss BRennen  gs-
schickt. Was waren die Hiir-
den? Es galt, sowohl interne
Floppy-Operationen wie For-
matieren oder Aufraumen 21
ner Diskette (COLLECT) als
auch Liaden cder Speichern
zu untersuchen. Wichtigster
Vorgang ist hier wohl das
Laden eines Programmes.
Liezeschwierighkeiten wegen
nnter Umstdnden dsjustier-
ten Laufwerken sollten keine
Rolle spielen, deshalb be-
nutgten wir aur auf dem je-
weiligen System formatierts

162 Z¥=p

Disketten. Die Ldnge desvon
uns gespeicherten und ge-
ladenen Programms heirug
202 Blécke: die grofte Block-
zahl, die der O 64 ohne spe-
zielle. Lade-Boutinen einle-
zen kann und deshallin den
meisten Tests als Grundlage
genommen wirgd. Diese
Blockzahl spielt zwar auf
demC 128 keine Rolle mehr,
doch sallte Thnen der Ver-
gleich zu Beachleunigern fiir
den © 64 erleichtért werden,

DolphinDOS 128

In der alphakbetischen Rer-
heniolge taucht zuerst Dol-
phinDOS auf (Bild 1) Der
Einbau in unasren & 12ED
(wegen des »Ds auch liebe-
wall :Diesels genannt) gestal-
tete sich zondchst prolziema-
tisch, da die Platine des Be-
schleunigers am Platz des
Floppy-Prozessors ainge-
setzt wird, Leider 5t dieser
nichtinjedem C 188D oderin
jeder 1571 gesockelt und
mul danm zuerst ausgelitet
werden. Ein Flachbandka-
kel fiihrt von dieszer Flatine

zum User-FPort, MNoch zwel
EPROMS einsetzen, eines
fiur den C 64+ einesfiirden C
128-Modus, und los geht es.

Der bewahrte Beschleuni-
ger liberzeugt bald durch
gute Seschwindigksiten und
viele Extras im O 84-Modus,
dig schon im B4 'er-Magazin,
Ausagabe 5787, erwahnt wur-
den. Hier liegen drel Be-
trichzsysteme vor, zwischen
denen Sie mittels Umschal-
ter hin- und herschalten kin-
nen: Enthalten ist das origi-
nale Betriebssystem, das
normale  DolphinDOS-Ker-
nel sowie eine abgespeckte
Yersion, m che aus Grinden
der Kompatibilitdt nur die
agchnellen Laderoutinen mnfe-
griert wurden,

U den © 64-Modus geht
es hier nur sekundar, wir
wollen wissen, wasfir den ©
128 getan wurde, Sehr ange-
nehm fallt auf, dal die For-
materkennung (1541- oder
1571-Diskette) und das Su-
chen nach einem Boot-Sel-
tor sahr verkilrzt ist, Anson-
sten wurden keine Verdnde-
rungen am Basic- oder Be-

28-

triebssystemn-ROM des C 128
vorgenommen. Schade ei-
gentlich, denn auch wenn
die Kompatibilitat zu beste-

hender Software erhdht
wird, mubl der stolze Besitzer
auf’ einigen zusitzlichen
Komfort verzichten
DolphinDOS 122 kestet 198
Mark beziehungsweise 178
Marl fir ein zweites Lauf-
werk. Fiir Leser, die diesen
Floppy-Beschleuniger be-
reits fiir die 1541 besitzen, ist
es vielleicht interessant zu
erfahren, dalk sz durchaus
eine 1541 und =me 1571, die
DolphinbOS enthalten, mit
dem gleichen Betriehasy-
stemn betreiben kinnen.

Professional DOS

Kommen wir z1 uaseI=m
nachsten Kandidaten: Pro-
fessional-DOS (Bild 2). Auch
di=zser Floppy-Beschleuni-
gererwartet einen gesockel-
ten Progessor — ein deutli-
cher Minus-Punkt. Das Sy-
stem st teillweise iberra-
schend schnell, sowohl im
C B4 als auch m C 128-Mao-
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C 128

dus. BEs gibi eine Version zum
Angchluf an den User-Fort
und eme fir den BExpansion-
Fort, Bexde Versicnen sind
natiezn identisch, die User-
part-Version erreichi allar-
dings durch einen newen Da-
teiTyp, (tFPRGY) noch deut-
liche GCezschwindigkeit=ge-
winne Ein weiterer Vorteil
dieser Ausfithrung ist der
giinstigere Preis, wohings-
gen Sie mit der technisch
aufwendigsren (und teure-
ren) Expansion-PoriVersion
gleichzeitignoch ein Modem
pder sinen Akustikkoppler
betreiben kénnen,

Weilter kommen bsl bel-
den Ausfilhrungen nocheimne
Menge Sonderfunktionen
hinzu, die das Arbeiten it
dem C 128 sehr erleichtern,
Wer haufiger im © 84-Madus
arbeitet, wird sicherlich er-
freut zur Kenntnis nehmen,
dal er nach einem Ressat in
diesem Meodus bleihern kann
— ohne msatzliches Dridk-

tionstasten ansprechen, 5o
1881 =ich der © B4-Modus
iiher einen Tastendruck sin-
schalien, ebenso  schnel]
und einfach wird ein BOOT
ausgefihnt oder die Standard-
adresse des Laufwerks suf
9 gezchaltet. Danach bezie-
hen sich alle Disketten-Ope-
rationen auf eine zweite Dis-
kettenstation.

Professional DOS  kostet
fiir det = 128 mit einer 1571
als Expansion-Pori-yersion
208 Mark. Dis User-PortVer-
sion kostat, trotz ihrer Ge-
schwindigkeitsVorteille, nur
230 Mark,

Prospeed

Brospeed (Bild &) der
MNachiolger von Prologic Das
fiir den C 128, ist vor kurzem
erst im St'er-Magazin, Aus-
gabe I0/87, ausfithrlich ge-
testet worden. Um  [hnen

aber den Vergisich mit den
andersn Beschleunigern 2u

Bild 1. Stark im C 64-Modus, sehr kompatibel und schnell:

DolphinD0S

ken der CommeodoreTaste,
Erfreulich ist auch, dak der
Zahnerblock rechis auf der
Tastatur standig aktv ist
Im © 128-Modus ist das La-
den aus dem Directory mit
DLOAD oder BLOAD chne
lastiges Setzen des Doppel-
punktes sehr angenehm. In
Verhindung mit < Control >
lassen sich vier -weitere
Funktionen mit den Funk-

Anzgalbwe Manvar 1988

erleichtern, wollen wir VWe-
zentliches noch einmal dar-
ztellen. Herausragend aind
zweifeline  diz  eingebau-
ten Kopierprogramme: Im
O Ad-Modus laden Sie mit
sLOAD ™ #B " beispislzwei-
se hlitzaschnell {es wird nichi
von Diskette, sondern direkt
aus dem ROM des Lauf
werks gelesen) ein auf die
Fahigkeiten von FProspeed

Hardware-Test

abgestimmtes  Backup-Ko-
plerprogramm, Ein weiteres
Glanzlicht ist die aufwendige
Hardware, fiir die zum sinen
ein Auslaten des Laufwerks-
Prozessors nichi noig st
und die zum anderen die
1571 deutlich kompatibler zu
C B4-Frogrammen macht, in-
dem sie, wis a3 auch bel der
1541 geschicsht, die erweitar-
te Zercpage ab Adresse

Dia neueste Version von
Wach 71, fiir die der Proges-
sor des Laufweries nicht aus-
geldtet werden mul, wird an
den User-Port statt wie bis-
her an den Expansion-Fort
angeschlossen, Dadurch ar-
beiist dieser Floppy-ipae-
der mit den Commodore-
BAM-Erweiterungen 1700
und 1780 zusammen. Durch
die ausgekligelie Verbin-

Bild 2. Ladt Programme nach der Konvertierung in ein eigenes
Dateiformat am schnellsten: Professional DOS

32000 spiegelt. Emnige (unse-
rer Meinung nach unsauber
programmierte) Programime
greifen auf diese Spiegel
Ffdressen zu.

Ahnlich wie Professional
DOS aktiviert Prospesd den
zusatzlichen  Zehnerhblock
auch im © 84-Madus. Einigs
Gags sind gusatzlich singe-
baut: 5o 1st g3 mm T 128- ge-
nau wie im © 64-Modus er-
laukt, mit »8Y5 64738« einsn
Feset auseulosen. Frospesad
kostetentgegen der Angabe
in der Ausgabe 10/87 des
B4'er-Magazing 238 Marlk.

Mach 71

Mach T1{Bild 4)istals einer
der ersten Floppy-Beschleu-
niger fiir den T 128 der Oldt-
mer unfer den hisr Vorge-
stellten  Systemen.  Einige
MNeuigkeiten und die hoch-
wertige Verarbeitung der
Hardware lassen dieses 5y-
stem aehr interessanl er-
goheinen.

dungstechnik — Masseka-
bel zwischen den Datenlei-
tungen des parallelen Bus
gzes verhindern zeratbreri-
ache Kapazitdten — st ein
Anschluf von his 2u vier Dis-
kettenstationen gefahrlos,
Selbat ein gleichzeinger An-
sehluf von  Parallelkabel
und Akustibkoppler bleilt
gefahrles, daein Kurgschiug
— sonst pwangsliufig die Fal-
ge — von der Hardware um-
gangen wird,

Im Lisferumiang ist unter
anderam ein  Programm
#CP/W-Patchs enthalten, das
eme kleine Anpassung am
CEM 3.0 darehfithrt und so

Geachwindigksitagewinne

um knapp 100 Prozent er-
reicht — allerdings nur im
g0-Feichen-Maodus

Seit Jahren schon 18Rt die
Firma RoRfmdller i ihren
Produkten dis Funkuonsta-
aten des C B4/C 128 unbe-
rithrt, Samtliche Fusatzfunk-
tionen werden iiber eine Ta-
stenkombination mit Contrel
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c 128

Bild 3. Lédt hiitzschnell eines von drei Kopierprogrammen aus Bild 4. Erreicht mit dem professionellen Betriebssystem CP/M
dem Lauiwerks-ROM: Prospeed die besten Zeiten: Mach T1 (hier als User-Port-Version)

angesprochen. 5o aktiviert

zum Beispiel =CTEL O AR e

den C 4-Modusund < CTRL | ED iond 207 Bci

D> =zeigt das Inhaltsver S R zemi sy Bncke i

zeichnis  der  eingelegten

Diskette: a5
In Varbersiung ist unter

anderam eing ROM-Erweite-

mung fir den freien Steck =

L]

platz des C 128, die einige i 3;%
Kopierprogramme und Ttil- i3] %’
ties fir Mach 71 in Sekunden- s 7
schrelle =z Verfiigung iy o e
stellt. | o3 /%
blach Tl gibt esin zwel Ver- B e 3 £x %
sionen, -einmal fir den C i % % % / ;
128D, einmal fir den C 128 o &) Al Alllll
it sifier 1671 Beide Ausfiih- DelphinBDS  Professianel 005 Prospasd Mach71 C1Z8,/1571 ohne
Tungen sind filr 259 Mark er- Beschisuniger
haltlich.

Welcher  Laufwerkshbe- ol ;
schleuniger st mun der rich- 50 schnell laden und speichern die Beschleuniger im Vergleich zu einem normalen G 128
tige? Eine Entscheidung falit
schweer. DolphinDOS ist im
Durchschmitt das schnellste
Syatem und dazu noch recht
praizwert, bietef aber im © Zai i Sebunaen
128-Madus keine Zusazfunk-
tianen. Prafessional DOS ist, i
was die  reine  Ladege- 711
schwindigkeit  betnfft, =i o
cherlich am schnellsten — i

=1 Saguentisin Deisl (100 S#ckal msn
[TT  Sesusniiele Duiel (100 Socke) schralban

aber teurer alz DolphinDiOs, i
und genan wie dort mul der
Laufwerks-Prozessor  even- 12
tuell ausgelotet werden, Pro- P s i e :

speed erfordert dies nicht, mmﬂ %Hm %W % |
ist aber im Durchschnitt et- 4 % Al | |
was langsamer. Noch etwas DolphinD0S~  Professional OS5 - Proseed Mach?1 G128/1571 ohne
weniger beschleuniat Mach Hazshieuniger

71, hat aber beim Betrielb mit
OPM die WNase vorn und:
der Betrieh eines Akustik-  Auch die Geschwindigkeitsgewinne bei der Bearbeitung sequentieller Dateien sind erheblich

164 b4 BT, Bisgabe 1/Januar 1988

5o B




HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH

G4ER ONLINE™=:

WWW.64ER-ONLINE .DE




C 128

Posifiv
— drel Betrieshssvsteme filr
64
— giinstiger Preis
— schnelle Format-
erkennung

— Laufwearks-Prozesser muf
gesockelt sein

— C 128-Modus ohne weite-
re Hilfsfunktionen

64'er-Wertung: Dol

64’ er-Wertung: Mach 71

hinDOS 128

Wichtige Daten Positiv
Prois: 198 Mark — gleichzeitiger Anschluf
Bezngsquelle: Dolphin Soft- von Beschleuniger und
Ware, P.kustikkoppler, Modem
Egencifstr, 18, ‘oder Rd32-Doucker
G000 Frankdurt 1,
Tel. 0B3/4468573
Negutiv
— interne Diskettenopera-
ticnen teilweise nicht
beschleunigt

Widhtige Daten

Preis: 259 Mark
Bezugsquelle: Rofmdller
Handshale GmbH,
Maxstr. 50-52,

5300 Bonn,

Tel. 0228/659980

k¥opplers oder Meodems ist
zusammen init dem Be-
schleuniger und, da der An-
sohluf nun am- User-Port er-
folgt, mit den BEANM-Erweite-
rungen 1700 und 1730 méag-
lich

Badauerhicherweize st
keiner der getesteten Be-
schleuniger in der Lage, mit
demneuen O 1280{im Blech-
gehiuss) rusammenzuarbal-
ten, Alle Hersteller arbieiten
jedoch an entsprechendsn
Versichen.

Wer soll da entscheiden?
Jedes Svstem hat seine StéEr-
ken, seine spezicllen Gebie-
te, in denen es nicht geschla-
gen wird. Dis Auswertung
der Grafiken und die Be-
gchretbungen der groPien
Pluspunkte soll lhnen jedoch
Thre eigens, perastinliche Ent-
scheidung erleichtern. (ap)

Neuner Preis fiir

Professional DOS
Nach neuesten Infor-
mationen, die weit nach
Eedaktionsschiu® beiuns
eintrafen, senkt VTS Data
die Preise fiir Professio-
nal D05 8o kostet die
Yser-PortNersion nun 189
Mark und die Expansion-

PortVersion 258 Mark.

64'er-Wertung: Prospeed
Wichtige Daten
Preis: 238 Mark
Bezugsquelle: Michas!
Lamm, Schénbomring 14,
6078 Neu-Isenburg &,
Tel, 061 02/52535

Positiv

— Kopistprogramme im
Laufwerks-ROM

— Zehnerblock im C 64
Modus akiv

— Diskettenstation wird
sehr kompatibal zur 1541

Negativ

— geringe Baschleunigung
bei kopisrgeschiitzten
Programmen

i

ST e e e
i

Gy
o]

Tak in Sasndan

Fetorlisran
‘Waddieran
Seroich I02 - Bisdka

Rk lhe Qeesai
(420 piocke) sratelan

HEBH

W

L

T
1

1

o
w
[ }

DafnhinDi0s Professiongl DOS Prospesd Mach7i

C1ZRAI5TY ahne
Beschlaunigar

In welchem Ausmall werden interne Diskettenoperaiionen beschleunigt?

40

Tolt i Sekuncen

bl A supercans 128
[T - Dalarat 1268

B B vieowria ciomk
=

atel =2 pame

bk P |

] o 207 mAx
o0 g 15 1_:.5 A s LT e B
o %’E: '.||'::: -’j’fiHIE—:
i | P A |5 =
DolphinDos Hrofessional DOS Profpaad

C12841571 akng
Baschiauniger

Dieser Grafik entnehmen Sie die Ladezelten professioneller, kopiergeschiilzier Programme

Positiv
— C 64-Modus Reset-fest
— hohe Geschwindiglkeit
— Zehnerblock im C 64-
Modus aktiv

Negativ
— Prozessor mubl geseckelt
SeIn
— hoher Preis fir
Expansion-Fort-Version

64’ er-Wertung: Professional Dos

Withtige Daten
Preis: ab 235 Mark
Bezugsgquelle: VTS Data,
Postfach 400621,

G000 Edln 40,

Tel. 022 34/7 1601

166 3:¥4p
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NEC P 2200 —
der Kniller
mit 24 Nadeln

er NEC P 2200 (Bild 1)

ist wie der ebenfalls

neue Epson L 500
(Test in dieser Ausgabe) sin
24 Nadel-Drucker der neues-
sten Bauart Drucker mit 24
Nadeln und der damit magli-
chen =choellen LQ-Schrift
(LD =Letter Quality) kosten
nun nicht wesentlich mehr
als 1100 Mark,

Schon das Aufers: des
P 2200 deutet darauf hin, dab
einigeneue Idesn inihm ver-
wirklicht wurden, 5o findet
man zZum Beilspiel auf der
Frontseite eine grobe Klap-
pe, in die das Einzelpapier
eingefithrt werden kann.
fAuch der fest eingsbaute
Traktor sieht nur auf den er-
sten Blick konventionsll aus.
Beim genausren Hinsehen
entdeckt man, daf der
P 2200 keine Schreibwalzs
meht hat, sondern statt des-
sen cine mit Gummi belegte
Schreibplatte. Das Papier
kann dadurch auf zwelerlel
Weize eingefiihrt werden.
Zum einen so, dal es vom
Trakior gezogen wird, was
fiitr Mehrfachdrucks und Et-
ketten sinnvoll ist, und zum
anderen so, dal der Traktor
das Papier schiebt. Der Vor-
teil deg Schubtraktors Liegt
darin, dal das Papier leich-
ter abzureifen ist. Das st
abernochnichtalles, wasam
Papiervorschub neu ist So
kann man zum Beispiel auf
Tastendruck das Papisr zu-
riickiahren, den Traktor mit
einemHebel abschalienund
von vorne sugefiihrie Einzel-
blatter bedrucken, Dabei
wird das Eingelblatt =suf
Wunsch scgar automatisch
eingezogen. Danach wird
der Traktor wieder aktiviert
und das Papier auf Tasten-

168 Z¥dpe

Viele neue Ideen und ein giinstiger
Preis machen auf den NEC P 2200
neugierig. Lesen Sie unseren Test.

druck nach wverne in die
Druckposition  geschoben.
Man spatt sich dadurch das
Ein- und Ausspannen des
Endlospapiers. Der Tralitor
funktioniert bei Endlospa-
pler zufriedenstellend. Lei-
deriat sowoh] der Traktor als
auch der Einzelblatteinzng
efwas unprazizeund hakelig.
Matiirlich st anch nach wie
yor ein leider etwas wackeli-
ger Drehknopf zum manuel-
len Vorschubh des Papiers
vorhanden, Ebenfalls new 1st
die auf dem Dmckkopl mit-
gefiihrte Farbbandkassette,
die sogar iber sin eigenes
Farbreservoir verfiigh

Es geht auch ohne
Schalter

Wer beim P 2200 nach IL-
Schaltern sucht, sucht ver-
geblich. Wie schon bei man-
chen anderen Druckem ist
autt auch beim P 2200 ein
CMOS-Speicher  integriert
und eins Programmisring
iiber das Bedienfeld vorge-
sehen. Das Papier dient da-
kel als Monitor, so da@ die
Programmierung sich pro-
blemlos aber etwas um-
standlich gestaliet. Die Pro-
grammisring ist aber nicht
die sinzige Funktion des Be-
dienfeldes Hier kann man,
neben den Standardfunkitio-
nen, zusatelich fast alle mag-
lichen B&chriften und Zei
chenabstande einstellen, so-
wie ginen «Oinets-Modus ak-
tivieren, der den Druck und
die’  Cerguachentwicklung
halbiert, was auch nétig ist,
denn der P 2200 ist relativ
laut. Auf der Ruckseite des
Diruckers befindet sich ne-
ben der Centronics-Schnitt-
ztelle ein Einschubschacht

Biid 1. Preiswert drucken mit 24 Nadeln — der NECG P 2200

fitr Fontmodules, von denen
es hereits 12 verschisdene
gibt. Aber eigentlich braucht
man die FontModule gar
nicht so schnell, dennim P
2200 sind bersits vier ver-
schiedens Standard-LO-
Schriften singebaut, Aufer-
dem hat man die Moglich-
keit, umfangreiche Schriftva-
rationen aufzurufen, wobeai
der dreifach breite und der
doppelt hohe Druck neun
sind. Auch in Sachen Zel
chensdtze st der P 2200 sehr
ot ausgestattet, denn er be-
aitzt neben dem ASCI-Zei-
chensatz, vielen internatic-
nen FZeichensatzen auch den
IBM-Zeichensatz. Damiit 13t
der F 28200 nicht nur zum Ep-
son L 1500 kompatibel, son-
dern auch zu den wesentlich
teureren NEC-Druckern PB
P& und PT7. Dies gilt auch fiir
die Grafikdichten, die von
480 Punkten pro Zeile mit 8
Nadeln biz =1 2880 Punkien
pro Zeile mit 24 Madeln
reicht (Tabells) Damit hat
der P 2200 eine héhere Anf-
ldaung als viele Laserdruk-
ker. Wie bel allen Druckern
mit 24 MNadeln fehlt auch
beim P 8200 die Punktdichte
mit 576 Punkten, was aber
nicht weiter stirt, denn eg
gibtein besonders filr die 24-
Nadel-Grafik geeignetes In-
terface (siehe Tabelle) eines
Fremdanbisters, das 8-INa-
del-Grafik auf 24-Nadel-Gra-
fik umsetzt, Mit dissem Inter-
face ist der P 2200 auch filr
den Texidruck optimal ange-
schlossen und kann mit Vi-
zawrite und sllen anderen
Texiprogrammen verwandet
werden. Diabei macht sich
der eingebaute Puffer won
£ KByie angenehm bemerk
bar, denn der Drucker

blockiert den Computer nur
kurz. Das Ergebnis des Text
druckes kann nur als ausge-
zeichnet beschricben wor-
denund steht dem NEC PG in
keiner Weize nach {siehe
Schriftprobe).  Auch  das
neue Papierhandling hat kel
nennegativen Einfluf auf die
Schriftoualitat;

Mit dem P 2200 izt NEC
zweifellos 2in grofer Warf
gelungen. So viel Drucker
gab 23 bislang nicht fiir 1138
Mark. Orwohl deutlich balli-
ger, 50 braucht der P 2200
sich dennmech nicht hinter
dem P& zu verstecken, den
er in der Schrifiqualitat sr-
reicht und in der Bedie-
mungsfreundlichkeit und
den elektronischen Fahig-
keiten sogar deutlich iiber-
rifft. Der P 2200 st kompro-
millos sogebaut, daler viel
Leistung und sehr gute
Schriftqualitdt  preisgiinstig
bereitsiellen kann. Dal der
Drucker dadurch nicht mehr
s0 massiv wie der PG gebaut
werden kann, 131 ZWar ver-
standlich aber trotzdem
schads (Bild 23 Deshall: hat
tan sich alber etwas Beson-
deres einfallen lazsen, denn
der Druckkopfist sehr preis-
wert und wird, wis das Farb-
band, vom Benutzer mit i
nem Handgriff selbst ausge-
tanacht. Damit st der P 2200
ein beinahe fiir alle Amwen-
dungen perfekt geeigneter
Drucker, der mit Sicherhsit
emer der Renner der nach-
gten Saison sein wird, Am
Staius eines Referenzdruk-
kers schlitterte der P 2200
mir wegern ssiner verbesse-
mngswitrdigenn  mechani-
sohen Cualitgt vorbed, {(aw)

MEC, Klausenburger Str 4 8100 Miinghen
El
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Hardware-Test

Auf einen Blick: technische Daten des NEC P 2200

Drucklopf: 24 Nadeln, 194 Marlk (Ersatzteil)

Modellbezeichnung; NEC P 2000 Pufferspoicher; 8 BEvie
empfohlener Preis: 1138 Mark Halbautom.
BAbmessungen (B x H x T): 300 x 140 x 278 mm Einzelblatteinzug: |2
Farbband Preis: 8/W: 17 Mark peninitteialans O iionie
Geschwindigkeit EDV:

Ladbarer Zeichensats: 98 Zaichen

angegehen; 168 Z/5
gemessen; 114 Z/s

Zeichenmatrix (H x B): 17 x5

Geschwindigkeit LO:

LO-Matrix (H x B): 1T x 32

angegepen: 47 £/5

Papiersorten: Einzel 165 bis £18 mm
Endlos 127 bis 254 mm

gemessen: 48 Z/5
Probetext EDV: 2:04 Minuten

Zeichensdtze; ASCIL IBM, Eursiv

Probetext LQ: 4:38 Minuten

Zeichen/Zeile (maximal): 168 Zeichen

‘Funittionstasten: On Ling, FF, LF,

Durchschlage: 2

Quiat, Print Style

Hexdump: Lebensdauer des

1 Druckkepfes: 200 Mio Punkts
Fetatra 1 Gerauscheindruck: laut
Gewlicht: 5 kg

Grafiltmodi:
9 Madeln: 480, 640, T20, 960, 1530
24 Nadeln: 480, 720, 980, 1440, 3880

Maximale Auflésung: 360 x 360 Punlte/Inch

Schriftvariationen: Breit, dreifach Breit,
doppelt hoch, Hoch, Tief, Fatt, Schmal,
Doppelt, Proportional

Schriftarten: Elite, Courier, Letter Gothik,
Pica, Super Focus, [TC Souvenir

EBesondere Funltionen: 12 Fontmodule,
Doppeltrakior, Quist-Modus, CMOS-Steuerung

Note fiir Handbuch: deutsches, sehr gut
Beispiele: M5-Basic

Empfohlenes Intexface; Printerface BET,
2000 Miinchen T1, Fostfach T10844

(Frobatsnr = 8 EByhe mit welen Sonderfunktionen
wie Tabulisren uew)

NEC P 2200
LQ-Courier
Courier-Kursiv
Super Focus 10
Focus Kursiv
ITC Souvenir 10
ITC-RKursiv
OCR-B-Schrift
OCR-8 Kursiv
Morma lsehril Tt
Kiymgivech-irt
ELite-Schrift
Schaalschrift
Breit
Fettdruck
Doppeldruck
Bech- ynd tiers

Doppelt hoch

Schrifien und Variationen

Bild 2. Das Papierhandling des NEC P 2200 ist villig neu

Der NEC P 2200 im Vergleich

HI)

Drockerpreis

G

ein wenig Mechani
ganze dann dem Ma

oo aDEm

guter Drucker wil
Liebe zum Detail)

problemlos zu bed

LO-Schrift 1:1 &

weriia Mechamni
ganze dann dem Ma
duter Drucker Wil
Liebe z=um Detaill
prablemlos zu bed

EDV-Schrift 1:1 &

=i

=Fa—m

==

a

VergriBerte LO-Schrift A
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Epson LQ 500 -
24 Nadeln
fur Alle!

Die Epson-Drucker mit dem »LQ« im
Namen haben eine lange Tradition.
Doch was bislang kaum erschwing-

lich war, riickt nun durch den brandneuen LQ 500
in greifbare Nahe. Wir haben ihn als erste deut-
sche Computerzeitschrift fiir Sie getestet.

er L) 500 kam iiberra-
schend. Trotzdem war
er einer der bestaun-
ten Mittelpunkte der dies-
jghrigen Systems in Miin-
chen, MNicht ohne Grund,
denn der L 500 (Bild 1) st
der jiingste 3prof der legen-
daren LQ-Senie von Epsom,
die mit dem LQ 150 sinen
anerkannten Standard fiir
24-Madel-Drucker  gesstzt
hat. Der L 500 ist als erster
Drucker dieser Serie nun
endlich bezahlbar gewor-
den, er kostet mit Centro-
nics-Schnittstelle zirka 1100
Mark, Damit ist €s nun wohl
sicher, daf die 24-Nadel-
Drucker den Markt auch im
Heimbersich erobern wer-
den, Eine erfreuliche Ent-
wickiung, denn dig Schin-
schrift der 9-Nadel-Drucker
izt prinzipiel]l nur durch den
Trick des Doppeldrucks
moglich geworden. Genau
diez haben Drucker mit 24
Nadsln aber gar nicht nétig.
Dioch achauen wir una den
Dirucker, den wir in sinem
Vorserienexemplar (Serien
Mummmer 0000100 direkt von
dler Systemsin die Redaktion
geholt haben, genauer an.
Eein #uBerlich ist der LQ
500 unserem Beferenzdrule
kar der Preisklasse [ dem
LX 800, sehr dhnlich. Er be-
mutzt den gleichen Traktor
{im Preis inbegriffen) und
auch den gleichen automatl-
gchen Einzelblatteinzug (225
Marls). Doch damit sind
die Gemeinzambkeiten auch
schon beinahe  erschipit,
denn im LO 500 arbeitet eine
visllig neues Technologle mat

172 (3¥e

erstaunlichen  Qualitdten.
Trotzdem ist die Bedienung
des Druckers kaum anders
als hisher. 5o wird zum Bei-
gpiel das Papier von einem
zuverlissigen, aber unprak-
tischen Zugtraktor transpor-
tiert, fuch DIP-Schalter gibt
es, =ie befinden sich auf der
hinteren rechten Seite unter
siner chne Werkzeug zu ent-
fernenden Klappe, unter der
auch der Enschubschacht
fiir Fonr-Module (180 Mark)
liegt. Insgesamt gkt es
sachs  verschiedens Font-
Wodule, die alle sine LO-
Schrift enthalten. Auf dem
Bedienfeld sind drei Tasten
mit Mehrfachbelequng ver-
handen, mit denen sich ne-
ben den Standardiunktionen
auch die LO-Schriften aus-
wahlen lassaen. Matiirlich las-
sen sichmitdem L0 800 auch
Einzelblatter  verarbeiten.
Dazu wird di= Papierstiitze
hochgeklappt und das Pa-
pler in wel sehr sinnvolle
Papierfithrungen eingeledt.
Auf Tastendruck wird das
Papier dann druckgerecht
eingezogen. Leider kann
das Endlospapier dabei
nicht  eingslegt  bleiben,
denn 28 gibt keine Traktor-
abzchaltung.

Ciwahl dulerst preisgin-
sticr, kann der L2 300 dach
mit auBergewihnlich guter
Schriftpealitdt aufwarten. In
seinen ROMs sind zwel var-
gchiedene LO-Eohriften ein-
programmiert. Auferdem
sincd natirlich noch die k-
chen Schriftvaniationen wie
Breit, Doppelt und 80 weller
maglich  (siehe Schrifipro-

Bild 1. Epsons LO 500 — beste Qualitat mit 24 Nadeln

be). Dabel wurden auch die
doppelt hohen Zeichen nichi
vergessen, Vollig neu sind
die sehr achénen Schriftva-
riationan sOutlines urid »Sha-
dow, diz auf alle Gehriften
einachlieflich LO angewen-
det werden kinnen. Mit sei-
nem erweiterten ASCII-Zel-
chensatz und den zum ESCS
FStandard kompatiblen Be-
fehlen 8Bt sich der LO 500
varziglich mit beinahe allen
Texi und Grafikprogratmn-
men verwenden: Die Quali-
tat der Schriftstiicke iiber-
rifft dabel aber die mit gi-
nem NLO-Drucker erreich-
baren bet weitetn.

Dabel macht =ich auch
sehr positiv bemerkbar, daf
der Drucker in der Schin-
schrift nicht mehr zweimal
iiber eine Zeile streichen
mul, um sie 2 drucken.

-

Grafik vom Feinsten

Micht nur die Textfzhigle:-
ten des LD 500 sind sehr gut,
aach im Fach «Grafks ver-
dient der L2 500 gute MNoten
e mazxmale Punkidichte
liegt mit 24 Nadeln bei 2880
Punkten pro Zeile. aber auch
B-Nadel-Grafik mit den iibli-
chen Punktdichten (siehe Ta-
belle) sind méglich. Matiir-
lich fehlt auch hier die bei
Druckern mit 24 Nadeln
nicht magliche Punktdichte
von 876 Punkten pro Zeile,
Zusammen rmit einem aunch
filr 24-Nadel-Drucker konzi-
pierten Interface {siehe Ta-
belle)ist der LO 500 auch mit
herkfmmlichen  Grafikpro-
grammen zu betreiben. Da-
bei werden die Grafikdaten

vom Interface in fiiv den
Drucker sinnvolle Daten um-
gewandell und man erhalt
Grafiken in tadelloser Quall-
&t

Mit einem Preis von zirka
1130 Mark fiir den L2 500 hat
Epson einen grofien Schritt
in die richtige Richmung ge-

‘tnacht. Man hat erkannt, dal

auch der semiprofessionslla
und Heimanwender den
Wunach nach hoher Druck-
qualitat in Text und Grafik
hat. Der LOE 500 ist =ine
durchweg gelungsns Kon-
struktion, die sehr solide ge-
baut ist (Bild 2} Finzig der
Fugtraktor macht sich in die-
sem positiven Gesamilhild
stbrend bemerkbar, Sehr
gut gefallen haben uns im
Teat die beiden vollkemmen
neuen Schriftvariationen
sCnrtlines und »Shadows, die
man achon beinahe als eige-
ne  Schriften  bezeichnen
kann Die Druckgeschwin-
digkeit, besonders in der
LiJ-8chrift, ist preisbezogen
sehr gut und auch die Ge-
achwindighkeit des Papier-
transports ist als hoch sinzo-
stufen, Ebensc fie]l der Me-
dulschacht fir zusitzhche
Schriften positiv. auf wenn
auch die Module noch et
was preisginstiger werden
konnten. Mit seinen umfang-
reichen Leistungen hat der
LO 500 alle Voraussetzun-
gen, =inen breiten Freun-
deskreis zu finden, denn nis
War eS8 S0 preiswett, einen
Epson LO-Drucker zu besif-
ZEn (aw)
Info; Epeon Devischland, Tilpcher G 6
A000 Celzsaidori 11
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Auf einen Blick: technische Daten des LQ 500

Modellbezeichnung: Epson L 500 Pufferspeicher: § KByl
empfohlener Preis: zirka 1100 Mark Halbautom,
Abmessungen (Bx Hx T): 300 x 130 x 320 mm  Einzelblatteinzug: Ja
Farbband-Preis: (S/W) 28 Mark Schnittstellen; Centronics
Druckkopf: 24 Nadeln Geschwindigkeit;

Ladbarer Zeichensatz: Ja

EDV angegebern: 150 Zeichen/s
EDV gemessen: 128 Zeichen/s

Zeichenmatrix (H x B): 8 x 22

L angegehen: 50 Zeichen/s

1.0-Matrix (H x B): 28 x 83

1O gemessen: 48 Z=ichen/s

Papiersorten: Einzel 182 bis 216 mm
Endlos 101 bis 284 mm

Probetext EDV; L44 Minuten

Grafikmodi:
o Nadeln: 480, 640, 720, 850, 1920
24 Nadeln: 480, T20, 960, 1440, 2880

Maximale Anflésung: 360 x 180 Punkte/Inch

Schriftvariationen: Breit, Shadow, Cutling,
doppelt hoch, Hoch, Tief, Fett, Schmal,
Doppelt, Proportional

Schriftarten: Elite, Pica, Sans Seriv, Roman

Besondere Funktionen: § Fontmodule,
Schriftenwahl durch Funktionstasten

Probetext 10Q: 4:]1 Minuten

Note fily Handbuch: deutsch, gut

Zeichensitze: ASCI] + Kursiv
Zeichen/Zeile (maximal): 160

Funlktionstasten: Online, FF,
LF. mit Mehriachfunktion

Lebensdauner des

Durchschliige: 2 SoIahe kg Druckkopfes: 200 Mio. Punkte
Hexdumy: Ja Gerauscheindruck:
Selbsttest: [a durchschnittlich laut

Beispiele in: M5-Basic

Empfohlenes Interface: Printerfzce
RET, 8000 Miinchen T1, Postfach 710844

(Probetext = B KByhe mit wslen Sopdarfunktionen
wie Tabaheyen Ung.)

Epson LX Eﬂﬂ
NLQ-Sans Seriv
Seriv-Kursiv
Bariv Outline
Seriv Shadow
(i A ey
NL@-Roman
Roman-Kursiv
Foman Cutlins
Bownan Shadow
Outline/Shadow
Normalschrift
Nursiveohrift
Elite-Schrift
Schaslschrift
Breit
Fettdruck
Doppeldruck

Schriftvariationen

Bild 2. Auch ein Blick Ins Innere offenbart keine Schwachen

| =
7 1

-

Druckerpreis

ein wenig Mechanil LV i
L

ganze dann dem Mai . e

guter Drucker will Wan A

Liebe zum Detail}, ;f i _ o 11 0
problemlos zu bed: = N | .-

011 A = | FProbelext |

elin wenlig Mechanik
ganze dann dem Mar
guter Drucker will
Liebe zum Detail),
problemlos zu bedi

EDV 1:1 &

a

VergroBerte LO-Schrift A

Der Epson LQ 500 im Vergleich

= oA

[mra=

174 Z¥de

Busgabe 1/]anuar
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ekfil, Action und Logik
zugleich versprechen

zwel neue Spiglhallen-
Umsetzungsn filr den C 64,
Nicht nur der schnslle Feu-
er-Finger, Auch shategi-
sches Vorgehen zahlt bei
wBubble Bobbles und sSolo-
mors Keya,

Bub und Bob, die beiden
Kleinen Brontosaurier von
nebenan, sind gane schin
zaner, [ia hat thnen doch tat-
sgchlich ein Fiesling die bei-
den Freundinnen eatfilhrt
und in einer Unterwasser-
Hihle versteclkt, Die beiden
milzsen sich bel ihrer Bet-
tungaaktion durch genau 100
solcher Hihlen schlagen, bis
sie dis Saurisrinnen aus den
Hinden des bhozen Baron
von Blubba entrissen haben

Aufieder der hundert Hoh-
len treiben sich unterschisd-
liche Maonster herum. Bel el-
ner Berihrung mit diesen
Monstern verlieren die bei-
den eines ihrer Leben,
Ghicklicherweaise haken
Brontozaurier die Eigenart
unter Wasser schrecklich
grofe Iuftblasen machen zu
kfnnen, Gelingt es, dis Mon-
ster jeweils In eine aclche
BElase emzuschlieBen und
danach che Blase platzen zu

Titel Bubhle Bobble
= A e 1

Gpialides

Grafik

Sound

Schwieriglsit

Iedfvarien

Besonderhaian zwet Spialer
gleickmailig

Hemtellar Firahind

Prags 2% Mark (Eazsetta)

Bazugequelle  Arolasoft,
Fostfach 1350,
2830 Griktarsioh

Spiele-Test

Ungewdhnliches
aus der Spielhalle

B4’er

Normalerweise findet man in den
Spielhallen nur rasante Action-Spiele,
die wenig Himschmalz erfordern. Das

es auch anders geht, beweisen zwei Automaten,
die auf den C 64 umgesetizt wurden.

lazsen, sind die Monster zu-

RPer Cefecht gesetzt Die
Monster verwandeln sich

dann in einen Bonus-Gegen-
stand, den man moghchst
schnell anfsammesin sollte,
um Pankts 2u Kriegen.

Ab und zu tauchen in den
Héohlen auch andere Gegen-
stande auf, die beim Aufsam-
meln seltzame Effekle 2ol
gen. Da kann dann ein Sau-
rier auf einmal viel schneller
laufen oder schneller Blasen
fabrizieren, da wverwandelt
sich die ganze Hehle in elns
Lawine won Bonus-Gegen-
stinden ader 23 gibt einfach
tur Bonus-Punkte Der grif-
te Spielapak bei Bubkls Bob-
ble liegt micht darnn, alle
Maonster zu vernichien, son-
dern  heraussubekommet,
wie man bestimmbe GCegen-
atinde erscheinen IR, wel-
che Effekte sie haben und
wie man diese am besten
ausnutzen kann.

sehr gefallen hat uns bei
diesem Spiel die Grafik. Die
Saurier und Geoner sind
schén gezeichnet und toll
animisrt, Auch bei siner gro-
Ben Zahl von Dbiektien auf
dem Bildschirm wird das

Bei »Bubble Bobbie« pusien zwei Saurier grofie Blasen

Ansgabe 1/januar 1588

Spiel nicht langsamer, Die
Musik und Soundeffelkis
sind hervorragend gelun-
gen und passen voll zut A
mosphire des Spiels, Dal
gwel Spieler gleichzeitio an-
treten konnen, um im Team
oder gegeneinander 21 spie-
len, soll besonders hervar-
gehoben Werden

Ebenfalls in  untenrdi-
schen Hahlen spislt Solo-
mon's Xey; allerdings lisgen
diese Hohlen nicht unier
Wasser. Sie verkibrpern hisr
ginen FZauberer auf der Su-
chenach dem Schatz von K-
nig Sclamet. Um an diesen
heranzukommen, MISSET]
Sie sich durch zwanzig Hiéh-
len schlagen. Von einet Hoh-
l2 in die ndchste gelangen
Sie durch eine Tiir, die2u Be-
ginn einer Spiclrunde allsr-
dings verachlossen ist: Erat
wenn Sie den Schliissel zu
dieser Tir genommen ha-
ben, konnen Sie durch die
Tiir gehemn,

Buf dem Weg zu Schliiszel
und Tir gibt &3 natiirlich
gleich stapelweize Gegner,
deren Beriihrung fiir Sie tod-
lich ware; Dank Thres Zau-
berstabes kinnen Sie aber

den meisten Gefahren ans
dem Weg gehen, Mit diegem

tak konnen Sie namheh dis
Steitblécks die sich In der
Hihle belinden, vernichten,
aber auch neues erzeudgen.
8o kinnen Sie sich Wege um
gefzhrliche Stellen herum-
bauen und den Monstern 20
gut wie moglich aus dem
Weg gehen, aber auch ver-
guchen, den Monstern den
Badenunter den Filen weg-
zuziehen und sie so Zubesel-
tigern. Dabel kommt es stets
auf schnells Beaktionen und
viel Hirnschmalz an, denn
Sie diirfen sich natiirlich
nicht in Sackgassen verbau-
en oder grofe Umwegds ma-
chen; In'den Hohlen sind an
vielen Stellen Gegensténde
versteckt. Kénnen Sie diese
finden und aufsammeln, gibt
ez Bonuspunkte oder aber
auch Extrawafien

Grafik und Sound wurden
beil Solomon's Key nicht so
lishevell und detailreich ge-
staltet wie bei Bubble Bob-
Ble. Dafilr strengt dieses
Spiel ithre Hirmwindungen
auch wesenthch mshr an.
Hier kann nur immer ein
Spieler alleine sein Gliick

versuchen, (bs)

Titel Salomon's Hay
57 BN 1375

Bpislidas

Grafik

Soumd

Schwianghksit

Maotivation

Basonderhelen  logleche Puzzles

Heratellar UE CGold

Frais 39 Mark (Knssete)

Bazugsguelle Eushware,
Bruchweg L35—133,
4044 Kasrst £

Solomon’s Key stellt Ihnen auch logische Puzzles

F¥ap 179
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or genay gwanzig |ah-

renerlebte sine ameti-

kanischs Klemnstadt ei-
ne astronomische Selienhein
Ein Meteor schlug sin. Er
landete im Garten eines al-
ten wverlassenen Landhau-
==a, dag niemand bewohnie
und auch keiner so recht ha-
ben wellte, Wenige Wochen
spater iiberraschte D, Fred,
der Arzt dieser Kleinsiadt,
die Bewohner mit der Mesl-
dung, dal er sich zuriiclksie-
hen und seinen frithzettigsn
Ruhestand im alten Land-
haus verleben werde Seine
Frau. Krankenschwester Ed-
na sowie ssinen Scohn, ge-
nannt “Weirds (ibersetat 2t
wa seltsametr) Ed nahm er
mit. Seitdem hat man vonden
dreien kaum etwas gesehern.
Sie kommen noch nicht mal
zum Bnkaufen in die Stadt
und leben ganz ruriickgezc-
genim Landhaus Deswegen
ranken sich auch vigle Ge-
rilchte um Dr. Fred. Soacller
seinen eigentlich schon lan-
ge toten Cousin Ted dort be-
herbergen sowie zwel me-
tetlange Tentakel als Haus-
tiere halten

Heute abend verschwand
Sandy, ein nettes Madchen
ausder Stadt, Ihr Freund Da-
ve hat gesehen, dab sie von
elrier aeltsamen Gegiall in
das alte Landhaus ge-
schleppt wurde: Sofort holt
sich Dave mwel seiner besten
Freunde und startet eine Bat-
tungsakion.

Bndiesem Punkt iberneh-
men Sie, der Spieler. die
Handlung, Nachdem Sie das
Spiel sManiac Mansions
{ibersetzt etwa; Verricktes
Landhaus) geladen haben,
werden  Sie aufgefordert,
zwel von Diaves sechs besten
Freunden auszusuchen, mit
denen Siezir Rettungsalktion
aufbrechen, Jeder der sechs
hat positive und negative Ei-
genachaften, die den weite-
ren VerlaufdesSpiela beein-
flussen werden. Allerdings
ist das Spiel mit jeder Kombi-
nation von Freunden léshar.

Haben Sie dis beiden
Freunde ausgesucht, finden
Sie sich nach einigen Sekun-
den Wartezeit im Garten des
Landhauses wieder Hier
kinnen Sie beginnen, mit
der ungewshnlichen Steue-
rung von Maniac Manzion zu
experimentieren. Obwohl es
sich um ein Grafik-Adventu-
e handealt, wird die Tastatur
ni=mals benutat

Ausgabe /]anuar 1988

Spiele-Test

Maniac¢ Mansion

Ein unheimliches Haus ist

Schauplatz eines deutschsprachigen

Test

Grafik-Adventures. Humor und Span-

nung sind hier Seite an Seite zu finden.

Auf der obersn Bild-
schirmhilfte sehen Sie sins
grafische Darstelling der
Umgebung. Aunferdem se-
hen Sie dis drei Freundes, dis
auf Thre Befehle warten. Sie
kénnen nur immer ginen der
drel steusrn, wihrend die
beiden anderen warten. Um
enen Teenager an eine an-
dere Stelle des Bildschirms
gehen zu lassen, bewegen
Sie einfach den Joystick an
diese Stelle und dricken auf
den Peuerkneopd. Sofort setzt
sich die Figor in Bewegung,
sucht sich den kirzesten
Weng zum angegebenen Zigl
und lauft sogar sutomatisch
um Hindernisse herum,

Venn Ble eine bestimmite
Handlung ausfithren wollen,
beigplelswelze emen Se-
genstatid sufnehmen, tritt
die Befehlsliste in der unte-
ren Bildschirmhalfte in Ak

Blutflecken und eine Kettensage an der Kiichenwand?

tion. Um beipielsweise si-
nen Schiilssel zu nehmen,
fahren Sie mit dem Joystick
das Wornt sNehmes auf der
Befehlstiste an, drilcken =in-
mal den Feuerknopd, fahren
mit dem Cuarser auf den
Schhizsel, driicken mweimal
den Feuerknopf und schon
lauft dis Figur los und holt
den Schliissel.

Diesze sinfache Bedisnung
zieht sich durch das ganze
Programm. Auch komplizier-
tere Eingaben lassen sich so
vornehmen, cobwohl diege
manchmal etwas komisch
¥lingen; #5chliefe auf Tir
it Schliissals (erst wSchlieks
aufx anklicken, dann die Tiir,
dann den Schlilssel) ist si-
cherlich kein korrekter deut-
scher Satz, aber gut ver-
standlich. Ansonsten ist die
Ukersetzung der Texts ns
Deutsche zehr gut gelungen,

g0 dafes keine VerstAndnis-
Schwietigkelten geben
sollte

Schon durch die Steue-
ming und die Grafik wirkt
Maniac Mansion eher wis
ein vorm Spizler gesteusrter
Film als ein Computer-Spiel.
Unterstiltzet wird das noch
durch veom Computer ge-
steueris sFilm-Schnittes,
Wahrend des Spielz werden
Szenen, die sich in anderen
Teilen des Hauses ereignen,
eingeblendet, S0 sehen Sie
beispielsweise, was Dr. Fred
gerade mit Sandy wor hat
ader in welchen Raumen ge-
rade andere Mitglieder der
Fanmiilia sind.

Eei all der Spannung und
vielen logischen Puzzles
darf natiirlich auch der Hu-
mor nicht fehlen. Und an
Gags mangslt 28 diesem
Spiel wirklich nicht. D1, Fred
ist der typische verrickte
Professor, #Weirds Ed hat ei-
nen HamsterTick und das
griine Tentaksl mdchte ger-
ne BEock'n'Roll-Star werden,
Das Auto in der Garage hat
einen umgebauten Raketen-
Mator als Anirieb. Auch dis
Dialoge sind oft herrerfri-
schend komisch. Ez machi
eimmfach SpaBk zich an den vie-
len Feinheiten des Pro-
grarmms zu erfrenen.

CGrafisch  putzt  Maniac
Mansion den C 54 nicht aus.
Das Serolling ruckeit und die
vielen Farben werden auch
nicht irmmer ausgenutzt. Da-
fiir sind die Ficuren und Ge-
genstinde allesamt sehr gut
und komisch gezeichnet. Die
Titelmusik 15t bestens kam-
poniert, kann allerdings auf
der technischen Seite nicht
allzu aehr iiberzeugen.

Maniac Mansion bietet
fiinf verschiedens Lisungs-
wege, so dal das Spiel auch
interessant bleibt, wenn Sle
ez schon einmal gelast ha-
ben. Samit hat man mit Ma-
niac Mansion Spielspal fiir
mehrere Wochen. (ba)

Maninc Mansion
8 7 8 1 1516

Scimwisrigheit
Motivation [
Basondarheiten  kompled In Degisch

Harsteller Lucasfilm/Betivizion
Prais E8 Mark (Disketis)
Bazugsgualle Arinlassft.

Feetfach L350,

4830 Giterslah 1




Leser wiihlen die Produkte des Jahres

as [ahr 1987 war ein be-
sonders erfolgreiches
Jahr. Zum einén Wir-
den in keinem anderen Jahr
vorher a0 viele C B4 ver-
kauft, zum anderen haben
viele Druckerhersieller, den
riesigen © B4-Markl ent
deckt, Vielleicht haben Sie
zich einen Drucker gekauft,
ein Interface, einen Monitar
pder die eine oder andere
Software? Mit Sicherheit ha-
ben Sie sich Gedanken dar-
iiker gemacht, was wohl je-
weils die beste Investiion ist.
Dhe §4'er fragt Sie deshalkb,
welches Gerat, bezishungs-
weise welche Software fiir
Sie 1887 die sNummer ls war,
Diabei haben wir fiinf Katego-
rien gebildet, in denen das
jeweilige Produkt des Jahres
gewahlt werden kann. Diese
aind:

Kategorie I: Drncker

Hier kinnen Sie alle Druk
ker wahlen, dis 1987 neu er-
schienen sind. Sie kinnen Ih-
ren Drucker aus allen Berer
chen wihlen, also Thermo-
drucker, Matrixdrucksr und
o weiter. Die einzige Be-
schrankung ist der Preis, bit-
te wahlen Sie keinen
Drucker, der mehr als 2500
Mark Listenpreis kostet.

Kategorie II;
Peripheriegerite

Diazu gehdren alle Floppy-
laufwearke und Monitere, dis
1987 ne=u erachienen sind. Es
gibt sonst keine Beschran-
kung, aufer der dal das
Gerdt an den © 64 anschlicl-
bar sein muk

Kategorie III:
Anwendungssoftware

Hier kiinnen Sie Programs-
me aus den Bereichen Text-
und Datelverarbeitung, Gra-
fik, Mathematik, Betrisbasy-

182 F:¥ap

Wiihlen Sie
die Produkte

des Jahres!

Wer war der Besie? Weiches Produkt hat lhnen
1987 am besten gefallen? Wahlen und gewinnen
Sie einen von vielen tollen Preisenl

Bitte beachten Sig, dal nuz
golche C B4/C 128 Produkie
gewertet werden, die 1987
neu erschienen sind, In je-
der Kategorie gibt esinteres-
zante Preise zu gewinnen

EKategorie I Ein Drucker his
| 2000 Mark

Kategorie II: Ein Feripheris-
gerat bis 2000 Matk
Kategorie IIT: 10mal die Soft-
ware des Jahies
Kategorie IV: 20mal das
Spiel des Jahres
Eategorie V: 10 Erwsiterun-
gen bis 200 Mark

Also worauf watten Sie
noch? Trennen Sie dig Mit-

machkarte aus diessr Aus-
gabe heraus, filllen sie aus
und schicken sie ab Und

iibrigens — viel Glick beim
Mitmachen!

Mitarbeiter dea Hauses
Markt & Technik und deren
Angehorige diirfen nicht an
der Befragung und an der
Anslozung teilnehmen Die
Verlosung findet unter Aus-
achiuf® des Rechtsweges
statt, Der EinsendeschluB
ist am 30. Januar 1988. Ge-
winne ktnnen nicht in Bar-
geld umgewandelt werden.

(aw)

steme und soweiter auswih-
len. Spiele zdhlen nicht dazu,

Kategorie IV: Spiele

Wahlen Sie das 64'er-Spiel
des Jahres 1987, E= gibi kei-
ne Beschrinkungen auPer
der Indexliste.

Kategorie V:
Erweiterungen

Hier ersffnet sich das wei-
te Feld der Zusatzplatinen,
Floppy-Speaeder, Prozessor-
karten und so weiler Einzige
Einschranlkung hier; Die Er-
welterung mub an den © B4
anschliefbar seim.

Auzdabe 1/Januar 1963

Mlustraticnen: Raya Koawani
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Thilo Herrmann stellte
im Juni 1985 seine »Scroll-
Machine« vor, Das
Listing des Monats ver-
schiebt den Bildschirm : 5 o

sanft wie professionells 4 ; Das Ende aller Tipp-
Spiele —und das in ol ] hler: versprach Heinz
Basic. . [ Schumacher im Novem-

. -
D I e - ; dern das Eorrigie
Listing . ;
. des §-
U pel - . Monats: .
e ollen Sie:  » N

- Chance % e
= QTaImm ifm  «
B4'er-Magazin versffent .
lichen und dafiir »so ganz ne-
benbeis 2000 Mark kassieren? Dann »
0 _bewsrben Sie sich mit Threm Programm filry
dassLigting des Monatse, Dabei spielt es keine Rolle, 4

ob Sie nun eine Textverarbeitung odet ain revolutionires
Grafilkprogramm kreiert haben, ein rasantes Spiel oder neue
Utilities, eine Betrishssystemerweiterung oder neue Hardware g
Sia haben einen entsprechenden Beitrag fiir das «Listing des
Moriatax? Dann gibt es daflir nur eine Adresze: Das Bd'er-Magarin,
Jeden Manat warten 3000 Mark auf den Auioren des von uns zum
sListing des Monatss gekiirten Programims,

2

“  Gesucht: Die Anwendung des Monats!

aden Monat 1000 Marlk filr Ihre sAnwendungs des Maonats«
im Bd'erMagazin! Sie verwalten Ihre Finanzen oder dis Kiz-
Kosten mit einer eigenen Progiamm-Entwicklung? Oder ar-
heiten Sie gar mit einer von Thnen stammenden Tabellenkal- i
kulation? Oder setzen Sie Thren C 84 fiar Thr Ceschaft sin (Buch- -
haltung, Lagerverwaltung, Bestellwesen ete)? Dann sollten Sie- / .
‘es nicht versaumen, Thr Werk an die 64'er-Redaktion zu y
“schicken. Es besteht ja immerhin die Moglichkeit, dal



Fortzetrung von Seite B4

Der C 64 als
Speicheroszilloskop

der filr jede gewiinschie Po-
sition die mugehtrigen Kur-
venwerte sowie den Diffe-
renzoetrag beider Messun-
gen anzeidt.

In diesem Modus wird nur
die Hardcopy auf einen
Drucker unterstiitzt, Dis Aus-
gabe auf Plotter sowie die
Speicherung einer Messung
zind nicht mbglich.

4, LOGIK-ANALYSER

Dureh diesen Maodus wird
dasz Speicheroszilloskop zum
Logikanalyser. Dabei kin-
nen acht digitale Mefsigna-
le nach dem Umschalten auf
TTL-Emgang entwader kon-
tinuierlich oder nur einmal
gemesgen werden, Jede wei-
tere Messung wird dann mit
<SPACE = gestartet.

Bei der Analyse der Meb-
lurve mit dem MeBstrich
wird nun der aktuslle MeB-
wert dezimal sowis sedefl-
mal (hexadezimal) angs-
Zeigh,

5. VU-METER

Auch ein Analogvaltmeter
kann mit Hilfe dieses Mel-
modus  sirnuliert  werden
{Bild 5). Die Auslenkung der
wMadels ist den Zeigerinstru-
menten nachempfunden
und vermittelt bei Measun-
gen, wo es auf die Beobach-
tung von Spannungsdnde-
rungen ankomint, eine bes-
gere Betrachiungaweise als
beireinen Digitalvolimeatern,

Im Test liberzeugte O5-
KAR 64 durch soliden Auf-
bau und bedienungsfreund-
liche Benutzeroberflachs.

Die durch die Software be-
dingte Grenzfrequens wird
jedoch nicht alle Hobbyelelk-
troniker zufriedenstellen.
Machteilig wirkt sich auch
die niedrige Eingangsemp-
findlichkeit und die um-
stindliche Vorgehensweise
beim Ausdruck siner Hard-
copy auf Drucksr mit Centro-
nics-Schnittstells aus.

Insgesamt macht O3KAR
B4 einen guten Bindruck.
Wer fiir seinen Commodare
64 noch neben Weiterbil-
dung und Spielen ein weite-
res sinnvolles Anwendungs-
gebiet sucht, wird mit diessr
Erweitering  zufriedengs-
stellt. (Andreas Naglerdah)
CSKAR B4 ist fitr 48 DM arhiiltlich bet REX
TATENTECHNIE, Andraas Einig, Stress-

mannstrals 11 in 88H Hegen |, Tel. DE3IZLS
a7 [E0T0
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VORSCHAU

16 Bit — SELBST-
GESCHNEIDERT

Die 4MHzErweaiterung
Turbo-Process van RoPmol-
lerwird nun als Bausatz unter
dem Namen Muning B4« fir
wamger als 200 Mark wver-
kauft. Das st natirlich das
Angebaot fiir den schmaleren
Geldbeutel. Doch filr wenlst
dizser Bausats wirkhich gs-
elgnet? Wir halten diese Fra-
ge filr wichtig, mmerhin gilt
@3, einen Binplatinen-Corm-
puter aufzubauen. Inelnem
Exfahrungsbericht lezen Sis,
oh Lit- und Bastelkenntnisss
fiir den Zusammenban aus-
reichen, mit was filr Schwie-
rigkeiten zu rechnenist oder
ob Sig chne Elekirotechnik-
Studium einfach nur aufge-
achmissen sind.

EIN COMPUTER
WILL GEPFLEGT
SEIN

Einzs ist sicher: Irgend-
wann werden Sie Thren Com-
puter reinigen milssen, sei
es, weil er mit der Zeilt ver-
staubiist, set e, weil Sie Thre
KaffeeTasse umgeschiittet
haben. Grinde gibt &8s ge-
nug. Eine Palette an Reini-
gungamittzin 156t Sie achein-
bar nicht 1 Stch. Fiir alles
gibt es ein Mittelehen. Legen
Siein unserem umfassenden
Test, ab gie witklich notwen-
dig sind ader ob sinfaches
Spllwasser ausreichi,

DER C 128 ALS
GRAFIK-WUNDER?

Die VWerbung emner Schiwel-
gar Firma verspricht viel el-
ne GrafilcAunflosung von bia
w1 720 % 700 Punkten, 43 bis
B0 Textzeilen —im [nterlace-
Wodus sogar 80 Zeilen, Aus-
wah! aus siner Falette von
3000 Farben. MWitgelisfert
wird ein Software-Faket, das
Laden, Speichern und Aus-
drucken des OGrafik-Bild-
sohirms erlault, sine Basic-
Erweiterung beinhaltet und
mit der BAM-Erweilterung
1750 von Cormmodore zusarm-
menarbeiten zoll. In einem
auafithrlichen Test nehmen
wir den CrafikBooster aus-
ginander. Wird der © 128
durch knapp 200 Mark Ani-
preis zum ginstigsten CAD-
System der Welt?
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ERDBEBEN-ALARM

Im Jahre 2100 lebt die ge-
samte Menschheit m einer
riegigen Stadt, Zur Luftver-
sorgung der Bevilkerung
wurden in grofen Héhlen
Sauerstoffkammern  arrich-
tet: Plotzlich schlagen die
Seismologen Alarm: Jeden
Moment kann ein Erdbeben
die Stadt erschiittern. Ihre
Bufgabhe ist, die Hohlen zu
stabilizieren. Geschiclkie
und exakte Jovstick-Steue-
mung und gute Eealktion sind
gefragt, Micht zuletzt wegen
der hervorragenden Grafik
verspricht unser Listing des
WMonats sSuburbias hochaten
Spielgenuf.

STAR NL 10-
GRAFIK

Alle Besitzar 2ines Star ML
10 kommen nun zu ihrem
Eecht. Wir stellen Thnen das
fantastische Texiprogramnmm
ohytesxs vor. Mit ihm konnen
Sie beinahe Desktop Pub-
lishing machen. Es kann
mehrere  Schriften, Spal-
tendruck, Grafikeinbindung
und vieles mehr, Ein ande-
res Programm iiberwindet
das Problem der nicht wor-
handenen Crafikdichte mit
5§75 Punktien/Zeile bsim
Commodore-Interface  mit
einem wahrhaft genialen
Trick — aber mehr =oll hier
nach nicht verraten werden.

DER HARTETEST

oder was 5le schon im-
mer fber Joysticks wissen
wollten, S kénnten die Un-
tertital unseres sinmaligen
JoystickTests  lauten. Der
freie Fall aus liber zwet Me-
tern Hohe, der JojoTest und
eine Limanaden-Flasche zel
gen, was Jovstieks wirklich
taugen. Lassen Sie sich von
den Ergebnissen lberra
scher. Dieser Test ist rich-
tungsweizsend fiir eine neue
Toystick-Generation.

NICHT IMMER ILLEGAL: KOPIERPROGRAMME

Ein brisantes Thema? Si-
cherlich, Raubkopien zu ver-
teilen, zu verkaufen, zu ver-
schenken oder sonstwis in
Umlauf zu bringen, ist mit
Becht verboten. MNun sind
aber die meisten nnserer Le-
ser ehrliche Computer-An-
wender, Ein  Kopierpro-

DIE NACHSTE AUSGABE ERSCHEINT AM 15.1.1988

gramm st dann em Werk-
zeug zur Sicherung wich-
tiger: Daten und — fleurer
Original-Scfiware.  Kopier-
achutz-Meathoden gibt 25 vie-
le, Begrifie wie Halbspu-
ren, Killertracks, Speed-
(Cleschwindigkeits-JAnderin-
gen siehen im Baum, Was filr

KoplerachutzVerfahren wer-
den mit iibertragen? Lamkt
gich jedes Prograrmm mit ge-
elgneiem »Back-Ups kopie-
ten? In einem ausfithrlichen
Test erfahren Sie, was gangi-
ge  XKopierprogramme  lei-
sten, was sie kosten und wo
Sie sie beziehen kinbhen,
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