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1. Am Anfang war die Nadel

Wie so manches technologische Wunderwerk 16st auch ein Matrix-
Nadel-Drucker eine gewisse Faszination aus. Da wird eine Anzahl
von Nadeln férmlich abgeschossen und setzt in einem atemberau-
benden Tempo Buchstaben und Grafiken aus einzelnen Punkten zu-
sammen. Dabei erreichen die neueren Gerite mittlerweile eine Qua-
litit, die das Druckbild nur noch mit der Lupe von den Typen einer
Schreibmaschine unterscheiden 14a8t. So hat sich denn auch das Ein-
satzgebiet von Matrixdruckern in der letzten Zeit gewaltig geéindert.

Waren die Nadeldrucker frither, bedingt durch ihre Lautstdrke und
das qualitativ minderwertige Druckbild, lediglich zum Ausdruck gro-
Rerer Datenmengen fiir den internen Gebrauch geeignet, halten sie
heute in zunehmenden Mal%e auch in Biiros Einzug.

Selbst preiswerte 9-Nadel-Drucker besitzen heutzutage einen Schon-
schrift-Modus (NLQ), bei dem sie recht akzeptable Ergebnisse erzie-
len. Zwar gibt es in letzter Zeit auch unter ihnen einige Modelle, die
in punkto Bedienerfreundlichkeit einiges zu bieten haben. Beziiglich
Gerduschentwicklung und Zuverlissigkeit konnen sie jedoch nicht
professionellen Anspriichen geniigen.

Fiir den professionellen Bereich sollte ein Drucker schon iiber einen
QUIET-Modus verfiigen, der die Gerduschentwicklung des Gerites
unter den in Biiroriumen maximal zuldssigen Pegel von 53 dB(A)
driickt. Weiterhin sollte die Bedienerfiihrung einfach und versténd-
lich sein und das Druckwerk den Text in Brief-Qualitdt (Letter Qua-
lity/LQ) zu Papier bringen. Die besten Ergebnisse in diesem Bereich
erzielen 24-Nadel-Drucker.

Fiir ein reibungsloses Papierhandling ist es notig, dal man gleichzei-
tig Endlos- und Einzelblatt-Papier einspannen kann und den ge-
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wiinschten Papiertyp einfach per Knopfdruck wihlt. In der Fachspra-
che nennt sich dieses Feature "Papier-Park-Funktion". Ein optional
erhiltlicher automatischer Einzelblatteinzug (Sheet Feeder) sowie
Font-Cartridges zum Erweitern der Zeichensitze sollten je nach Ein-
satzgebiet und Anforderungen auch nicht fehlen.

1.1 Aufbau eines Druckers

Da wir jetzt wissen, welche Funktionen ein Drucker in seinem klei-
nen Gehduse unterbringt, wollen wir einmal einen Blick hinter die
Fassade werfen:

Ein Matrix-Drucker setzt sich im wesentlichen aus zwei Baugruppen
zusammen. Dies ist zum einen die Steuer-Elektronik und zum ande-
ren als zweite ausfiihrende Komponente die Mechanik, die zur Er-
zeugung des Druckbildes letztendlich zustindig ist.

Schauen wir uns erst einmal an, wie es die Steuer-Elektronik schafft,
die vom Computer gesendeten Daten in Steuersignale fiir die Me-
chanik unzuwandeln: Auf dem Main-Board (Steuerplatine) des
Druckers sind mehrere Schaltkreise untergebracht, die sich die Arbeit
aufteilen.

Da ist als erstes das Interface, welches die iiber das Kabel eintreffen-
den Daten des Computers empfingt und die Kommunikation mit
dem Computer (ibernimmt.

Zur Speicherung der Daten dienen mehrere RAM-Bausteine, die wie-
derum zusammen mit dem ROM, das den Zeichensatz enthilt, eine
Einheit bilden. Die Zentraleinheit (CPU) tiberwacht den ganzen Ab-
lauf und verteilt die Arbeit. Als letztes Glied in der Elektronik dient die
Steuer-Einheit zur Steuerung von Druckkopf und Antriebsmotoren.

12
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1.1.1 Datenflufl

Wenn wir uns den DatenfluB in einem Drucker einmal vor Augen
fithren, kénnen wir ersehen, wie er die einzelnen Zeichen generiert,
wie er die Software-Befehle einsetzt und woraus bestimmte Ein-
schrinkungen und Fehler resultieren. Die vom Computer empfange-
nen Daten werden in einem sogenannten Gate Array (integrierter
Schaltkreis) zwischengespeichert und dann an die CPU weitergelei-
tet.

Die CPU schiebt die Daten nun erst einmal in den Eingangspuffer, wo
sie auf Abruf bereitstehen. Dann liest sie im nédchsten Arbeitsschritt
die Daten ein und unterscheidet diese nach Druckdaten und Kon-
trolldaten (Steuerbefehle). Dabei enthilt das Byte der Druckdaten
eine Zahl, die spiter aus einer Tabelle den dazugehérigen Buchsta-
ben auswihlt.

Die Kontrolldaten werden jetzt erst einmal im Parameter Set ab-
gelegt. Nun werden jedem Byte der Druckdaten die dazugehdrigen
Attribute beziiglich Schriftart etc. angefiigt. Dieses Informationspaket
umfalt jetzt jeweils drei Bytes und wird in den Zeilenpuffer geschrie-
ben.

Im Zeilenpuffer werden die einzelnen Daten aufgereiht, bis eine
Druckzeile komplett ist oder ein Zeilenende bzw. Wagenriicklauf-
Kommando (Carriage Return) empfangen wird. Der Inhalt des Zei-
lenpuffers wird nun wieder zur CPU iibertragen, die anhand der
Buchstaben-Nummern und der Druckattribute das entsprechende
Zeichen aus dem Charakter-Generator empfangt.

Der Charakter-Generator enthilt neben einem oder mehreren
Zeichensitzen auch bestimmte Algorithmen, nach denen er aus den
vorhandenen Zeichen die Zeichen mit den gewiinschten Attributen
(z.B. Breitschrift) generiert. Die einzelnen Zeichen sind hier durch
ganze Zahlenketten genauestens definiert. Diese Zahlenketten gelan-

13
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gen nun iiber die CPU in den Image-Puffer, wo aus den Zeichendaten
das Punktmuster (Bit Image) fiir jedes Zeichen zusammengesetzt
wird. Die Daten des Image-Puffers werden nun zu der Steuereinheit
tibertragen, die dann den Druckkopf und die Antriebsmotoren steu-
ert und das Zeichen zu Papier bringt.

1.1.2 Druckmechanik

Die Druckmechanik stellt, wie oben bereits erwiihnt, eine Baugruppe
fir sich dar. Sie empfangt die Steuerbefehle von der Elektronik und
sorgt fiir die Bewegung des Druckkopfes, den Papiertransport und
das "Abfeuern" der Nadeln.

Um Fehler wie zum Beispiel Drucken ohne Papier, aber auch die Zer-
storung einzelner Bauteile zum Beispiel durch Uberhitzung zu ver-
meiden, verfiigt ein Drucker {iber mehrere Sensoren, die der Steuer-
elektronik mitteilen, ob und wie schnell gedruckt werden kann.

Einer dieser Sensoren ist der Papierende-Sensor. Er teilt der Elektro-
nik mit, wenn kein Papier eingelegt ist, und blockiert falls nétig den
Druckvorgang. Ebenfalls eine Kontrollfunktion iibt das PT-Signal
(Printer-Timing-Signal) aus. Es ist zustindig fiir das "Abfeuern" der
einzelnen Nadeln. Es wird durch die Temperatur und von den an den
Steppermotoren anliegenden Spannungen beeinflufRt.

So verkiirzt sich das PT-Signal z.B. bei héheren Spannungspegeln an
den Steppermotoren (z.B. durch steigende Temperatur), wodurch
automatisch der Anschlag der einzelnen Nadel schwicher wird und
sich die Druckgeschwindigkeit verringert. So haben Geschwindig-
keitsmessungen an einigen Druckern ergeben, daf sich, meist bei
preiswerteren Geridten, die Druckgeschwindigkeit bei lingerem Be-
trieb mit zunehmender Seitenzahl drastisch verringert hat.

14
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Druckkopf

Das PST-Signal iibernimmt also, wie wir eben erfahren haben, Die
Steuerung der einzelnen Nadeln. Diese sind entweder in einer Reihe
(9-Nadel-Drucker) oder in zwei Reihen (18- oder 24-Nadel-Drucker)
senkrecht untereinander angeordnet.

Bei 18- und 24-Nadel-Druckern sind die beiden Reihen zusitzlich
noch in der Hohe versetzt.

Wie man in Abb. 1.1 sehr gut sehen kann, verlaufen die einzelnen
Nadeln nicht geradlinig, sondern werden iiber drei Lochmasken in
ihre Endposition (zwei senkrechte Nadelreihen) geftihrt.

000000000000

1 24-Nadel-Matrix

Druckmagnete :g R
Farbband i) - —— T

Papier

Abb. 1.1: Aufbau eines 24-Nadel-Druckkopfes

Zum "Abfeuern" der Nadeln wird fiir die Dauer des PT-Signals ein
Elektromagnet aktiviert, der bewirkt, dal die Nadel nach vorne
schnellt (sieche Abb. 1.2). Sie trifft dann auf das vor ihr verlaufende
Farbband und driickt es gegen das Papier.
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Die Nadelrtickholfeder sorgt anschlieBend dafiir, da8 die Nadel wie-
der in ihre Ausgangsposition zuriickkehrt. Ein Steppermotor sorgt in-
des dafiir, da der Druckkopf in 1/240- (9-Nadel-Drucker) bzw.
1/360-Zoll-Schritten (24-Nadel-Drucker) weitertransportiert wird.

Walze
Nadel
Nadeiruckholteder

T “’)/

gl

Farbband

Nadelplattchen —|

ﬂ
I j D Papier
Z\\\\wﬂ

J

Elekiromagnet

Abb. 1.2: Nadelmechanik im Druckkopf

Da die Nadel aber eine gewisse Beruhigungszeit benétigt, bevor sie
erneut abgefeuert werden kann, kann sie nur jeden zweiten Schritt
aktiviert werden.

Der eben bereits erwdhnte Steppermotor (Schritt-Motor) ist ho-
rizontal zum Druckkopf am rechten Rand des Druckbereiches ange-
bracht.

Er treibt eine Art Keilriemen an, der den auf einem Schlitten be-
festigten Druckkopf in horizontaler Richtung bewegt (siehe Abb. 1.3.).
Dieser Schlitten fdhrt auf zwei sehr stabilen Fiihrungsstangen, um
einen prézisen Transport zu gewdhrleisten.
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Fiir den Papiertransport ist ein zweiter Steppermotor zustdndig. Er
treibt iiber mehrere Zahnriader sowohl die Friktionswalze (fiir Einzel-
blitter) als auch den Traktor an - falls vorhanden.

Zahnriemen Schlitten

Rechts
Fuhrungsstangen

Zahnriemen-
Aniriebsrad

Abb. 1.3: Antrieb des Druckkopfschlittens

1.2 Schnittstellen

Um den richtigen Anschlulf an den Rechner zu finden, bedient man
sich bei jedem Peripheriegerdt einer Schnittstelle. Ebenso bei
Druckern, jedoch mit dem Unterschied, da man nicht auf eine
Schnittstelle beschridnkt ist, sondern zwei véllig verschiedene Vari-
anten geboten bekommt.
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Dies ist zum einen die parallele Schnittstelle, die mit Abstand am
weitesten verbreitet ist, und zum anderen die serielle Schnittstelle.

//\ Endlos-Papier

-

Stachel

Antriebsmechanismus

Antriebsmotor

Abb. 1.4: Papiertransport

1.2.1 Die parallele Schnittstelle

Gliicklich ist der, der eine parallele Schnittstelle an seinem Drucker
hat. Ein fertiges Kabel zum Verbinden des Rechners mit dem Com-
puter gibt es mittlerweile in jedem Computer-Fachgeschift zu kau-
fen. Und das Schonste ist, daf man nicht auf Gerdtebesonderheiten
achten muR.

18
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Man geht einfach in den Laden, fragt nach einem parallelen
Druckerkabel zum Anschluf an den Amiga und kann direkt das feh-
lende Verbindungsstiick mitnehmen.

Beachten Sie aber bitte, dal§ Sie, sofern Sie einen Amiga 1000 besitz-
ten, ein anderes Durckerkabel bendtigen, da dieser andere Schnitt-
stellen besitzt. Geben Sie also vorsichtigerweise den Rechnertypen
mit an.

Wie funktioniert die Dateniibertragung/Druckerkabel selbst
gemacht

Die Daten werden bei einer parallelen Schnittstelle 8 Bit parallel, also
in Achter-Blocken gleichzeitig vom Computer zum Drucker gesendet.
Zur einwandfreien Dateniibertragung sind jedoch noch zwei weitere
Kontroll-Leitungen und last but not least die Masse nétig.

Uber eine der beiden Kontroll-Leitungen teilt der Computer dem
Drucker mit, daR er Daten fiir ihn hat, worauf dieser tiber die zweite
Kontroll-Leitung dem Computer mitteilt, ob er bereit ist, Daten zu
empfangen.

Diesen Vorgang nennt man Handshake (Handeschiitteln). Da es bei
einer parallelen Schnittstelle drei Leitungen gibt, tiber die ein Hands-
hake moglich ist (Acknowledge, Busy und Strobe), sollte man, um si-
cher zu gehen, alle drei Anschliisse durchverbinden.

Nicht zwingend nétig, jedoch durchaus sinnvoll, ist der INIT-An-
schluf. Uber diese Leitung wird der Drucker beim Einschalten oder
Neustarten des Rechners von diesem automatisch initialisiert und
dabei, anders als bei der softwaremiRigen Initialisierung, vollstindig
in seinen Einschaltzustand versetzt. Eine detaillierte Aufstellung der
Pin-Belegung befindet sich im Anhang.

19
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1.2.2 Die serielle Schnittstelle

Ein wahres Sorgenkind stellt die serielle Schnittstelle dar. Waren bei
der parallelen noch die Pin-Belegungen eindeutig festgelegt, variiert
hier das Kabel unter Umstdnden von Drucker zu Drucker. Das liegt
ganz einfach an dem Umstand, daR die serielle RS-232C-Schnittstelle
urspriinglich nur fiir die Datenferniibertragung (Modem, Akustik-
koppler) konzipiert worden ist.

Spéter hat man sie dann auch zum Anschlufl von Peripheriegeriten
mifbraucht und die dafiir fehlenden Anschliisse und deren Kenn-
werte nachtrdglich selbst definiert. Dabei hat sich so ziemlich jeder
Hersteller etwas anderes ausgedacht, was man jetzt durch zuneh-
mende Anschluf8schwierigkeiten zu spiiren bekommt.

Eindeutiger Vorteil einer seriellen Schnittstelle sind die wenigen néti-
gen Leitungen bei der Moglichkeit, schier unbegrenzt lange Kabel
verwenden zu konnen. Dies bringt natiirlich auch einen gewissen Ko-
stenvorteil mit sich, den man allerdings durch lingere Druckzeiten
irgendwo wieder einbiif3t.

Wie arbeitet eine serielle Schnittstelle?

Die Dateniibertragung erfolgt bei der seriellen Schnittstelle Bit fiir Bit
in einem bestimmten festgelegten Takt (Baudrate). Als Minimalkonfi-
guration sind fiir die serielle Dateniibertragung also nur szwei Leitun-
gen notig - neben der Datenleitung benétigt man noch eine Leitung
als Bezugspegel (Riickleitung).

Zum Zwecke der Synchronisation der beiden verbundenen Gerite
kann man zwischen zwei verschiedenen Protokoll-Arten wihlen. Im
Falle eines Software-Protokolls (XON/XOFF) wird die Synchronisa-
tion iiber die Datenleitungen mittels im Datenstrom eingeflochtener
Sync-Informationen bewerkstelligt.

20
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Die gebrauchlichere, weil schnellere Lésung des Protokolls geschieht
mittels eines Hardware-Handshakes. Durch nicht exakt iiberein-
stimmende Pin-Belegungen sowie voneinander abweichende Signal-
Pegel ist die Verkabelung von Rechner und Drucker mitunter aben-
teuerlich. Folgende Patentlosung sollte jedoch weiterhelfen.

Zwar gibt es eine wirkliche Patentlésung nicht, jedoch hat
mir die im folgenden beschriebene Belegung in fast allen
Fillen weitergeholfen:

>

(—“'4;_;;-,_/
A P e B L _:;-.‘ r:_E_ZO*uE

Abb. 1.5: AnschlufSbelegung eines seriellen Druckerkabels

Uber den "Sende-Daten"-Anschluf iibermittelt der Rechner die Da-
ten zum Drucker, der sie {iber den "Empfange-Daten"-AnschluR ein-
liest. Uber die Verbindung Pin -6 des Rechners zu Pin -20 des
Druckers teilt der Drucker dem Computer mit, ob er bereit ist, wei-
tere Daten zu empfangen. Auf diese Weise wird ein Dateniiberlauf
verhindert. Durch Uberbriickung von Pin -4 und Pin -5 im Stecker
des Rechners sorgt man dafiir, daR sich der Rechner selber eine
Empfangsbereitschafts-bestiatigung mitteilt. Man wihlt extra diesen
Trick, weil die meisten Rechner dieses Kontroll-Signal benétigen,

21
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aber nicht alle Drucker dieses Signal senden. Auflerdem wird durch
die Uberlaufkontrolle iiber die Verbindung Pin -6 (Rechner) zu Pin -
20 (Drucker) der korrekte Datenflul ausreichend abgesichert. Die
Verbindung der Anschliisse -1 (Protective Ground) und -7 (Signal
Ground) zwischen Computer und Drucker komplettiert nun das
Verbindungskabel.

Ill Beachten Sie, daR sowohl Rechner als auch Drucker auf

-o@' gleiche Paritit, Datenwortlinge und Baudrate eingestellt
sind. Versuchen Sie erst einmal, einen Ausdruck mit 300
Baud zu erstellen. Bei hohen Baudraten (z.B. 9600 Baud)
kann es je nach Rechner und Drucker zu Timing-Problemen
kommen. Es empfiehlt sich deshalb, bei geringer Baudrate
erst einmal die Funktion des Kabels zu tiberpriifen.

3* Sollte der Drucker bei Verwendung des oben beschriebenen
S~ Kabels trotzdem nicht funktionieren, hilft nur noch ein An-
ruf beim Drucker- und Computer-Hersteller.

Eine komplette Aufstellung der Pin-Belegungen befindet sich im An-
hang.
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2. AnschlufR und Installation des Druckers

Nach dem Motto "Die richtige Installation ist schon die halbe Miete"
wollen wir in diesem Kapitel erst einmal dafiir Sorge tragen, da’ der
Drucker sowohl richtig angeschlossen als auch richtig unter Amiga-
DOS eingebunden ist. Letzteres sorgt dafiir, dall das Gerét nicht nur
mit Programmen zusammen lduft, die iiber einen ausgefeilten
Druckertreiber verfiigen, sondern auch unter BASIC oder Verwen-
dung von Amiga-DOS-Befehlen einwandfrei zu nutzen ist.

2.1 Parallele Schnittstelle

Der Anschluff eines Druckers mit paralleler Schnittstelle bereitet
meist keine Probleme. Computer und Drucker werden im aus-
geschalteten Zustand mit einem parallelen Druckerkabel verbunden
und anschliefend eingeschaltet. Der Drucker gibt dann kurze Zeit
spiter bereits erste Gerdusche von sich, indem er seinen Druckkopf
am linken Rand positioniert.

Installation in der Software

Um seinen Parallel-Printer in der benutzten Software ansprechen zu
kénnen, mufl im Programm Prefereces die Druckeranpassung vorge-
nommen werden.

2.2 Serielle Schnittstelle

Beim Anschlul} eines Druckers mit serieller Schnittstelle gibt es be-
reits weit mehr zu beachten als im vorgenannten Fall. Dies liegt zu
einem groRen Teil daran, daB diese Schnittstelle eigentlich nur fiir
Zwecke der DFU (Daten-Ferniibertragung) konzipiert wurde. Alle

=
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zum Betrieb eines Druckers zusitzlich notwendigen AnschluBwerte
wurden schlieBlich von mehreren Herstellern unterschiedlich defi-
niert und angewendet. Fiir den Anwender gilt es nun, genauestens in
Erfahrung zu bringen, wie sein Kabel konzipiert sein muf und welche
Einstellungen er vorzunehmen hat.

Installieren in der Software

Ebenso wie bei den parallelen Druckern muB bei Verwendung einer
seriellen Schnittstelle die Druckeranpassung tiber das Preferences-
Programm vorgenommen werden.

2.3 Drucker-Konfiguration/ Grundeinstellung

Die wichtigste Grundvoraussetzung, damit der Drucker die an ihn ge-
schickten Druckjobs auch richtig ausfiihrt, ist eine richtige Konfigu-
ration des Gerites. Die Einstellung der Grundkonfiguration sollten
Sie eigentlich direkt nach dem Auspacken und Aufstellen des Geriites
vornehmen. In den meisten Fillen wird dieses Thema jedoch erst
dann interessant, wenn etwas beim Ausdruck nicht richtig funktio-
niert, was aber nicht so schlimm ist. Wichtig ist vielmehr, daR Sie, be-
vor Sie groRartig an der Software herumprobieren oder einen Treiber
nach dem anderen ausprobieren, hier die richtige Konfiguration
tiberpriifen.

Fiir die Konfiguration des Drucker beschreiten die verschiedenen
Hersteller etwas unterschiedliche Wege. Die immer noch am weite-
sten verbreitete und meiner Meinung nach zweckmilRigste Methode
ist die Verwendung von sogenannten DIP-Schaltern. Uber eine oder
mehrere Leiste/n kleiner Schalter werden die Einstellungen vorge-
nommen. Die zweite Methode besteht darin, die Einstellungen tiber
einen sogenannten Menii-Modus im Dialog mit dem Drucker einzu-
stellen.
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So mancher Fehler beim Ausdruck findet lediglich darin seine Ursa-
che, da die DIP-Schalter oder Menii-Einstellungen nicht stimmen.
So wird zum Beispiel in der Grundeinstellung das Gerét auf die rich-
tige Papierlinge, den richtigen nationalen Zeichensatz usw. einge-
stellt. Dabei handelt es sich aber nur um die Vorgabe des Einschalt-
zustandes. Die meisten Einstellungen sind also auch nachtraglich per
Software-Befehl verdnderbar.

Da es sich gezeigt hat, dal die Aufzihlung und Beschreibung der
moglichen DIP-Schalter-Funktionen allzuoft nicht weiterhilft, weil
die verschiedenen Hersteller dieselbe Funktion nur zu gern anders
benennen, habe ich mit Hilfe von 12 Druckerherstellern eine Liste fiir
iiber 100 Druckermodelle zusammengestellt. In dieser Aufstellung
sind endlich die Funktionen der Grundeinstellung fiir die Modelle
aller Hersteller mit einheitlichen Begriffen beschrieben. Dariiber hin-
aus wird fiir jedes Modell auch eine empfohlene Konfiguration ange-
geben. Sollten Sie also weder Lust noch Zeit dazu haben, sich in die
Funktionen der Grundeinstellung einzuarbeiten, konnen Sie Ihr Ge-
rit einfach anhand der empfohlenen Konfiguration einrichten. Zwar
ist diese Einstellung auch kein Patentrezept fiir alle Anwendungen, in
etwa 90% aller Fille diirften Sie damit jedoch "goldrichtig" liegen.

2.3.1 DIP-Schalter

Wie zuvor bereits erwihnt, ist die Druckerkonfiguration per DIP-
Schalter immer noch die verbreiteste Methode, um den Drucker auf
die benutzte Anwendung einzustellen. Bei den DIP-Schaltern (Dual
Inline Package) handelt es sich um winzige Schalterblécke, die je
nach Ausfiihrung zwischen vier und acht kleine Schalter besitzen
(sieche Abbildung 2.1). Die meisten Drucker besitzen zwei Achter-
blocke dieser Schalter, aber auch andere Konstellationen (1 Achter-
und 1 Viererblock, oder auch 4 Viererblocks) sind mdglich. Die
Handhabung und Funktion der kleinen Schalter bleibt in allen Fillen
jedoch gleich: Durch das Ein- oder Ausschalten eines Schalters wird
eine bestimmte Funktion aktiviert oder deaktiviert. Durch die Kom-

I
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bination mehrerer Schalter fiir eine Funktion konnen auch mehrere
Optionen angeboten werden.

Abb. 2.1:  DIP-Schalter-Leisten

Die DIP-Schalter Ihres Gerites finden Sie entweder an der Seite des
Gerites, zum Teil hinter einer Klappe versteckt, oder, in einigen we-
nigen Fillen, auch im Inneren des Gehduses unter der Abdeckhaube.
Um einen einzelnen Schalter umzulegen, sollten Sie an besten keine
Kugelschreiber oder Bleistifte verwenden. Eine umgebogene Biiro-
klammer hat sich bestens bewihrt. Sie hinterlaBt auch keine Farb-
spuren.

Wie lese ich die Tabelle?

Auf den folgenden Seiten finden Sie eine grolRe Tabelle, die fiir die
verschiedensten Modelle unterschiedlicher Hersteller die DIP-
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Schalterbelegungen enthélt. Bevor Sie sich aber in die Tiefen dieser
Aufstellung stiirzen, hier eine kleine Erlduterung, wie Sie die Tabelle
am besten lesen:

1) Aufbau der Tabelle / Modell suchen

Suchen Sie sich den Abschnitt der Tabelle, in dem die Modelle Thres
Herstellers aufgefiihrt sind. In der ersten Spalte (Modell) finden Sie
die Bezeichnung Thres Gerdtes. Wenn Thr Modell per Menii konfigu-
riert wird, steht in der nédchsten Spalte der Eintrag Menii, ansonsten
folgen die DIP-Schalterbelegungen.

Die Tabelle teilt die DIP-Schalter immer in Blocke zu je acht Schal-
tern ein. Vor jeder Zeile steht die Nummer des in dieser Zeile be-
schriebenen Schalterblocks (z.B. Block 1). Bei einigen Geriten be-
sitzt/en einer oder mehrere Schalterblock/blécke jedoch nur vier
oder fiinf Schalter. Die letzten Felder der Tabelle sind dann leer.

Etwas komplizierter ist es bei Geriten, die einen oder mehrere DIP-
Schalterblock/blécke mit 10 Schaltern besitzen. Fiir diesen, gliickli-
cherweise sehr seltenen Fall, finden Sie in der folgenen Zeile die Be-
legung fiir die Schalter 9 und 10. Die Zeile ist dann mit dem Eintrag
Block 1 Schalter 9 u. 10 gekennzeichnet. Falls Thr Gerit einen Block
mit zehn Schaltern besitzt, aber dennoch nur acht aufgefiihrt wur-
den, sind die letzten beiden Schalter nicht belegt.

2 ) Einstellungen ablesen

Nachdem Sie Ihr Modell in der ersten Spalte herausgesucht haben,
konnen Sie in den folgenden Spalten die Funktionen der einzelnen
Schalter sowie die einstellbaren Optionen ablesen.

In der ersten Spalte finden Sie neben dem Modellnamen die Num-
mer des Schalterblocks, fiir den die Einstellungen dieser Zeile gelten
(z.B. Block 1). In der ersten Zeile der Tabelle stehen die Schalter-
nummern des Blocks (1, 2, 3 ...). Am Schnittpunkt der Zeile, in dem
die Block-Nummer steht, und der Spalte mit der Schalternummer
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finden Sie in einem Feld die Funktion, mit der dieser Schalter belegt
ist. Zusdtzlich finden Sie in diesem Feld unten die Option, die ge-
wihlt wird, wenn der Schalter auf OFF (AUS) steht, und oben die Op-
tion, die giiltig ist, wenn der Schalter auf ON (AN) steht: Der grau un-
terlegte Wert dieses Feldes zeigt die empfohlene Einstellung.

W | Bei dem Epson LX-400 schalten wir im Block 1 mit dem

A DIP-Schalter 3 zwischen dem Zeichensatz Grafik (ON) und
Kursiv (OFF) um. Das grau unterlegte Feld Grafik markiert
diese Einstellung als empfohlenen Wert.

Ebenso konnen Sie natiirlich nach einer bestimmten Funktion su-
chen und den dafiir zustdndigen Schalter und dessen Stellung able-
sen.

Sie haben fiir Thren [X-400 eine automatische Einzelblatt-
zufiihrung (CSF) erworben, sie wird vom Drucker aber nicht
erkannt. Suchen Sie sich die Zeile fiir den L.X-400. Fahren
Sie jetzt mit dem Finger entlang der Zeile Block 1. Da Sie in
dieser Zeile die gewiinschte Funktion nicht finden, gehen
Sie eine Zeile tiefer auf Block 2. Fahren Sie jetzt wieder diese
Zeile entlang, bis Sie das Feld CSF gefunden haben. Hier
finden Sie fiir die Schalterstellung OFF (unten) die Option
NEIN und fiir die Schalterstellung ON (oben) die Option JA.
Um die automatische Einzelblattzufithrung ansprechen zu
konnen, mufd dieser Schalter also auf ON stehen (CSF JA).
Wenn Sie jetzt mit dem Finger nach oben fahren, finden Sie
am oberen Rand der Tabelle die Zahl 2. Sie miissen also im
Schalterblock 2 den Schalter 2 bedienen.

3) Mehrere Schalter steuern eine Funktion

Einige Funktionen miissen mit mehreren Schaltern eingestellt wer-
den (z.B. die nationalen Zeichen oder die Baud-Rate). Alle Schalter,
die zum Einstellen der Funktion notwendig sind, sind dann entspre-
chend mit der gleichen Funktion beschriftet. In den Feldern fiir die
Schalterstellungen (ON und OFF) kénnen jetzt mehrere Eintrdge ste-

a
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hen. Die richtige Schalterkombination zum Einstellen des ge-
wiinschten Parameters ergibt sich durch das Setzen aller Schalter-
stellungen, die den gewiinschten Parameter enthalten.
B]W | Beim Epson LX-400 sollen die nationalen Zeichen fiir
JA ]J§ Deutschland eingestellt werden. In der Tabelle finden Sie
dafiir im Block 1 fiir die Schalter 6, 7 und 8 jeweils den Ein-
trag "nationale Zeichen". Bei dem Schalter 6 ist fiir die
Schalterstellung ON (oben) der Parameter D/US angegeben.
Dieser Schalter muf8 also sowohl fiir die deutschen als auch
fiir die US-Zeichen auf ON stehen. Bei dem Schalter 7 ist fiir
die Schalterstellung ON der Parameter US und fiir die
Schalterstellung OFF der Parameter D angegeben. Fiir die
nationalen Zeichen fiir die USA muR dieser Schalter auf ON
und fiir Deutschland auf OFF stehen. Bei dem Schalter 8
finden Sie den gleichen Eintrag wie bei dem Schalter 6. Hier
mul also auch sowohl fiir die US-Zeichen als auch fiir die
deutschen Zeichen der Schalter auf ON gestellt werden. Die
DIP-Schalterkombination ON, ON, ON der Schalter 6, 7 und
8 von Block 1 schalten den Drucker demnach auf nationale
Zeichen US und die Schalterkombination ON, OFF, ON
schaltet die nationalen Zeichen fiir Deutschland ein.

Auf die gleiche Art und Weise miissen Sie verfahren, wenn z.B. fiir die
Baud-Rate oder die Blattlinge mehrere Schalter zur Verfiigung ste-
hen. Dabei ist es unerheblich, wieviele Parameter fiir die Schalter-
stellung ON oder OFF angegeben sind. Sie miissen auf jeden Fall die
Schalterstellung wihlen, bei der der von Thnen gewiinschte Parame-
ter aufgefiihrt ist. Wenn Sie also z.B. die Blattlinge auf 12" einstellen
wollen und fiir einen der Schalter die Parameter fiir die Stellung ON
8,5"/11"/12" und fiir die Schalterstellung OFF 6"/A4 lauten, miissen
Sie fiir diesen Schalter die Einstellung ON wéhlen, weil dort der von
Thnen gewiinschte Parameter enthalten ist. Ebenso verfahren Sie
dann mit den folgenden Schaltern.

Da es, wenn mehrere Schalter eine Funktion steuern, immer zahlrei-
che Parameter, in unserer Tabelle jedoch nicht unbegrenzt Platz gibt,

0
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habe ich mich auf die wichtigsten Parameter beschrinkt und zum
Teil Abkiirzungen verwendet. So sind z.B. bei den Baud-Raten immer
nur die gebrduchlichen Werte 300 und 9600 Baud aufgefiihrt. Bei den
nationalen Zeichen sind nur die Eintrdge fiir Deutschland und die
USA beriicksichtigt. Die Schalterstellungen fiir alle weiteren Nationen
finden Sie aber in der nidchsten Tabelle (DIP-Schalter fiir nationale
Zeichen).

4) Die empfohlene Einstellung

Wie am Anfang dieses Kapitels bereits erwihnt, ist fiir jeden Drucker
eine empfohlene Konfiguration eingezeichnet. Wenn Sie sich also
nicht durch den Begriffedschungel wiihlen und Ihren Drucker ent-
sprechend dieser Empfehlung konfigurieren wollen, miissen Sie le-
diglich die grau unterlegten Schalterstellungen an Ihrem Drucker
einstellen.

Natiirlich ist diese Empfehlung auch kein Allheilmittel. Ich bin dabei
von der gebriauchlichsten Konfiguration und von der fiir die meisten
Anwendungen richtigen Einstellung ausgegangen. So ist zum Beispiel
der DIP-Schalter fiir eine automatische Einzelblattzufiihrung (CSF) -
falls vorhanden - in der empfohlenen Konfiguration ausgeschaltet
(der Anteil der Druckerbesitzer mit CSF ist relativ gering). Wenn Sie
eine automatische Einzelbalttzufithrung besitzen, miissen Sie also,
entgegen der Empfehlung, diesen DIP-Schalter umschalten. Auller-
dem sind sowohl der Grafikzeichensatz als auch die nationalen Zei-
chen fiir Deutschland als empfohlene Einstellung angegeben. Damit
beugt man bei allen Programmen érgerlichen Umlautproblemen vor.
Fiir z.B. Pascal-Programmierer, die hédufig die geschweiften Klam-
mern bendtigen, ist diese Einstellung jedoch nicht zu gebrauchen. Sie
sehen also, da es immer einige Fille gibt, bei denen man mit der
empfohlenen Einstellung nicht zurechtkommt. Dennoch hat die Er-
fahrung gezeigt, dal fiir den gréSten Teil der Anwender die empfoh-
lene Einstellung die richtige Wahl ist.
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5) Was tun, wenn die empfohlene Einstellung kein zufriedenstellendes
Ergebnis bringt? Welche Funktion verbirgt sich hinter dem in der Ta-
belle eingetragenen Begriff?

Wenn Sie mit der empfohlenen Einstellung nicht das gewiinschte Re-
sultat erzielen, miissen Sie sich selbst auf die Suche nach dem DIP-
Schalter machen, der verstellt werden mulS. Da die einzelnen Her-
steller unterschiedliche Begriffe fiir dieselbe Funktion verwenden,
habe ich bei einigen Modellen die in den Handbiichern des Herstel-
lers angegebene Terminologie in das einheitliche Format dieser Ta-
belle umgewandelt. Der DIP-Schalter, mit dem man zwischen dem
Grafik- und dem Kursiv-Zeichensatz umschaltet, heildt also nicht
einmal "Zeichensatzumschaltung" und ein anderes Mal "Steuercodes
fiir die Zeichen 128-159", sondern ist fiir alle Modelle mit der Bezei-
chung "Zeichensatz" und den Parametern "Kursiv" und "Grafik" ver-
sehen. Es kann also durchaus sein, dalk ein Schalter in dieser Tabelle
mit einer anderen Bezeichnung beschrieben ist als in Threm Hand-
buch.

Um nachvollziehen zu konnen, welchen Schalter man wie einstellen
mulf, ist es wichtig, zu verstehen, welche Funktion sich z.B. hinter der
Bezeichnung "Auto LF" versteckt. In diesem Kapitel ist deshalb genau
erklirt, welche Funktionen es gibt, was die verschiedenen Parameter
(in diesem Fall JA und NEIN) bewirken und wozu diese Einstellung
notwendig ist. Einige Abbildungen verdeutlichen dabei die jeweilige
Funktion.
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Brother

M-1209

M-1224

M-2518

M-2524L

M-3524L

M-4018

C.ltoh
Model\Schalter

Super Riteman F+lll

g

CI-2500

C-845

C 310/315 CPICR

C 310/315 CXP

C-610

C-810+

C-T15A

LA T A O

C-815

Tabelle 2.2a: DIP-Schalter-Belegungen
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M-1209

M-1224

M-2518

M-4018

Modell\Schalter

Super Riteman F+il

C1-2500

C-845

C 310/315 CPICR

C 310/315 CXP

C-610

C610+ Meni

C-TI5A Mend

(C-815 Mend

Tabelle 2.2b: DIP-Schalter-Belegungen
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Citizen

Modell'Schalter

Swift 9 Block 1
Block

Prodot 919X Block 1

Block 2

120-D/120-D+ Block 1

MSP 40/45 50/55  Block 1

Prodot 24 Block 2

124D Block 1

Block 1

HQP-45 Block 2| Dy

Swift 24/24x Mend

Tabelle 2.2c: DIP-Schalter-Belegungen

34




| _ AnschluB und Installation des Druckers | [l ||

Swift 9

Prodot 8/8X

120-D/120-D+

MSP 40/45 5055

Prodot 24

124D

HQP-45

Swilt 24724x

Tabelle 2.2d: DIP-Schalter-Belegungen
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Epson

Modell\Schalter

LX-400 Block 1
Block 2

Lx-850 Block 1
Block 2

FX-85 Block 1
Block 2

FX-800/1000 Block 1

Block 2|Blatinge
FX8501050  Block

Block 2|

DFX-5000 Block 1

Block 2|

DFX-8000
Block 2|

Block 3{Ei

LQ-400 Block 1|

Block

LQ-550 Block 1

Block 2

LQ-850/1050 Block

Block 2

LQ-850+/1050+  Block 1

Block

LQ-860/1060 Biock 1

Block 2
DLO-2000 Block 1 ]

Block 2 BENT
Lo-2550 Mend

Tabelle 2.2e: DIP-Schalter-Belegungen
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‘Modell | Schalter
GE{ON
X400 Block 1{Schriftart OFF
jON |
Block 2| OFF
TUUB{ON
LX-850 Block 1|Draft-Geschw. OFF
JoN |
Block 2| OFF
oN |
FX-£5 Block 1|Draft-Modus OFF
ON
Block 2 OFF
BN

FX-800/1000 Block 1|Schriftart

Block 2|

FX-850/1050 Block 1

Block 2

DFX-5000 Block 1| Schriftart

Block 1| Schriftart

Block 2|Ei

LQ-550 Block 1(Schriftart

Block 2|EW

LQ-850/1050 Block f

LQ-850+/1050+  Block

LO-860/1060 Block

Block 2|Baudrate
DLQ-2000 Block 1

Block 2|Baudrate
LO-2550 Mend

Tabelle 2.2f: DIP-Schalter-Belegungen
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Fujitsu

Tabelle 2.2g: DIP-Schalter-Belegungen

.
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C T
DX21502250  Block 1 |Biatiénge
Epson
Block 2
DX 21502250  Block! |Auto CR
1BM
Block 2
seriell
DX21502250  Port__|Stoppoits
oL 1100 Mend
DL 33003400 Meni
DL44004B00  Mend
DL 5600 Menil
]
Block 1| Blattinge
5204-001 Black
Block 3|Paritét
4201003 Mend
14202003 Meni:
4207002 Mend
4208-002 Mend
MT 81 Blook 1 9
Block 2
T 80 Block 1 [Baudrate
Block 2 [X-ONX-OFF-Prot. NEIN|Eingang
Block 1 |Auto CR
MT 91
Block 2 |nationaler Zeichens.
Block 1 |Auto CR
T 91P7
Block 2

Tabelle 2.2h: DIP-Schalter-Belegungen
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NEC

Block
Mend
P2 Pius Meni
P20/P30 Menii
PG PusP7 Plus  Meni
PSO/P70 Mend
P90 Meni
Oki-Systems
ModellSchaller 4 I
110N
Okimate 20 Parallel Block 1 OFF
ON
Block 2 OFF
ON
(Okimate 20 Seriell  Block 1 OFF
ON
Block 2 | 1YOFF |
H2{ON
ML 182/183 Block 1 IA4|OFF |
ON
Block 2 OFF
ON
ML 192193 Elte  Menil
ML 292/293 Elfe  Meni)
ML 204 Mend
ML 320321 Elite  Mend
ML 380 Meni
ML 3901391 Meni
ML38393C  Meni

Tabelle 2.2i: DIP-Schalter-Belegungen
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Modell\Schaller
PePT Block 1 [Null m. NEIN|Linker Rand bei CSF
Block 2
Block 1 |Unbenutzt
PaxL Block 2 [Schrinan
Block 3
P 2200 Meni
P2 Plus Meni
P20P30 Meni
P PWSPT Plus  Mend
PEOPTO Menil
Po0 Menil
ModellSchalter 7 [
ON
(Okimate 20 Parallel Block 1 OFF
ON
Block 2 oFF
ON
Okimate 20 Seriell  Block 1 [Paritat OFF
ON
Block 2 OFF
ON
ML 182183 Block 1 ‘Grafik 1|Unbenutzt 5loFF
oN
Blook 2 OFF
oN

ML 192/193 Elite  Mend

ML 292293 Elite  Mend
IML 294 Mend
ML 320/321 Elite ~ Meni
ML 380 Meni
ML 390381 Menu

ML 393/393 C Meni

Tabelle 2.2j: DIP-Schalter-Belegungen
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Panasonic
Modell\Schalter

KX-P1081 Block 1 (Z

KX-P1180 Block 1 |Ej Auto LF

KX-P1123 Mend

KX-P1124

KX-P1624

KX-P1695

Seikosha
Modell\Schalter

BP-5420FA

MP-1300A1/5300A1

SL-g2

SP-1600A1

SP-180A1

1SP-2000

SL-80IP

SL-130A1

S1-230A1

SPB-10AI

Tabelle 2.2k: DIP-Schalter-Belegungen
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[ sl

ModelSchalter
(KX-P1081
KX-P1180
KX-P1123 Mend
KX-P1124 Meni
KX-P1624 Meni
KX-P1695 Meni
Modell\Schalter
BP-5420FA Block 1 |Baudrate
Block 2 |nationale Zeichen
IMP- Block 1 |Emulation
Block 2 |Schnittstelle
SL-92 Block 1
Block 2 |Font
SP-1600AI Block 1 |Emulation
OFF
ON
SP-180AI OFF
ON
OFF
ON
'SP-2000 N|OFF
ON
| OFF |
ON
SL-80IP OFF
ON
US| OFF
SL-130A1 Meni
SI-230A1 Karte
SPB-10Al Mend

Tabelle 2.21: DIP-Schalter-Belegungen
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Star
[ModelNSchalter
LC-20 Block 1 | Emulation
Block 2
Biock 1
LC-200 Block 2
RREREREST o gag o 8117JON
Blo3 | T RATRIOFF
Block 4 ; Z
LC-10/10 /10Colour Block 1 |B
Block 2
LC-15 Block 1
Block 2
LC24-10 Block 1
Block 2
LC24-15 Block 1
Block 2
NB24-10/15 Block 1
Block 2
NB-15 Block 1
Block 2
ND-10/15 Blook 1 |
Block 2
INR-10/15 Block 1
Block 2
NX-15 Block 1
Block 2
NL-10 Block 1
XB24-10/15 Block 1
Block 2
Block1
Block 2
LC24-200
Block 3
Block 4
Block 5

Tabelle 2.2m: DIP-Schalter-Belegungen

o
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M

LC-20 Block 1
Block 2
Block 1
Block 2

LC-200
Block 3
Block 4

LC-10/10 /10Colour Block 1

Block 4

Block 5

Block 2
LC-15 Block 1
Block 2
LC24-10 Block 1
Block 2
LC24-15 Block 1
Block 2
NB24-1015
NB-15
ND-10/15
INR-10115
NX-15
ON
OFF
ON
NL-10 OFF
ON
XB24-10/15 OFF
ON
Block 2 OFF
ON
Block1 IOFF
ON
Block 2 (OFF
ION
LC24-200 Block 3 (OFF
ION
|OFF
[ON
|OFF

Tabelle 2.2n: DIP-Schalter-Belegungen
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2.3.2 Begriffsbeschreibungen

Um das Begriffswirrwar bei der Konfiguration des Druckers
(Einstellung der Grundkonfiguration per DIP-Schalter oder Setup-
Menii) zu begrenzen, sind sowohl in den DIP-Schalter als auch in den
Setup-Meniis fiir eine Funktion immer die gleichen Begriffe verwen-
det worden. In diesem Abschnitt werde ich die Funktionen, die in
diesen Tabellen vorkommen, aufzihlen und deren Bedeutung einmal
genauer anschauen. Einige Probleme werden sich dadurch losen las-
sen, dall man erfihrt, mit welcher Funktion welche Effekte erzielt
werden.

Sie miissen sich nicht alle hier aufgefithrten Funktionen erarbeiten.
Nur ein Teil davon wird iiberhaupt von Ihrem Drucker unterstiitzt.
Welche Funktionen bei Ihrem Modell eingestellt werden konnen, er-
fahren Sie aus den DIP-Schalter- (Kapitel 2.3.1) und Menii-Tabellen
(Kapitel 2.3.3).

3# Damit Sie einzelne Begriffe schneller finden, sind sie in
alphabetischer Reihenfolge sortiert.

Auto CR: Automatischer Wagenriicklauf bei Line Feed

Diese Funktion bestimmt, ob beim Empfang eines Zeilenvorschubs
automatisch auch ein Wagenriicklauf durchgefiihrt wird. Ist kein au-
tomatischer Wagenriicklauf eingestellt, wird nach dem Zeilenvor-
schub und allen anderen Papiertransport-Befehlen nur das Blatt,
nicht jedoch die Druckkopfposition verdandert. Der Druck wiirde
dann an der gleichen horizontalen Position, jedoch eine Zeile tiefer
fortgesetzt. Ist die Funktion Auto-CR auf "JA" gesetzt, wird bei jedem
Papiertransport der Druckkopf automatisch wieder an den linken
Rand zuriickgefahren.
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Wur Zeilenvorsenub (LF)
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Automatischer Wagenricklauf (LF + CR)
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'3 JKLMNOP

Abb. 2.3: Funktion des automatischen Wagenriicklaufs (Auto CR)

Auto CR bei Puffer voll

Diese Einstellung wirkt analog zu der Funktion "Auto CR bei Line
Feed". Ist diese Einstellung auf "JA" gesetzt, wird allerdings der Wa-
genriicklauf durch das Erreichen des Zeilenendes ausgelost. Bei der
Einstellung "Auto CR bei Puffer voll" auf "AUS" wurde der Drucker
die folgenden Zeichen der Zeile auf der letzten Druckposition aus-
drucken.
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Abb. 2.4: Automatischer Wagenriicklauf am rechten Seitenrand

Auto-LF: Automatischer Zeilenvorschub

Mit der Einstellung Auto-LF: "Zeilenvorschub nach Wagenriicklauf
ausfiihren" weisen Sie den Drucker an, automatisch einen Papiervor-
schub von einer Zeile auszufiihren, nachdem er ein Zeilenende-Zei-
chen (Carriage Return [CR] oder Wagenriicklauf) erhilt. Anderenfalls
erwartet er auf das Kommando eines Zeilenvorschubs (Line Feed
[LF]) vom Computer.

MNur Wagenricklauf (CR) Autematischer Zeilenvorschub (CR + LF)

iAB(l[M-IHOH ) ABCDH(,H

JKI MNOP

Abb. 2.5: Funktion des automatischen Zeilenvorschubs (Auto LF)
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Welche Einstellung bei Auto LF die richtige ist, hdngt im Einzelfall
von der Software ab. Manche Programme iiberlassen den Zeilenvor-
schub dem Drucker, andere senden ihrerseits das Zeilenvorschub-
Kommando.

'5#' In der Regel ist die Einstellung Auto LF: NEIN die richtige.
S~ Falls das Gerit den Text aber in einer einzigen Zeile druckt,
ohne das Papier weiter zu transportieren, mufl der Drucker
den Line Feed automatisch ausfiithren. In diesem Fall muf3

die Einstellung Auto LF: JA gewihlt werden.

Wenn das Gerét zwischen jeder Textzeile eine iiberfliissige
Leerzeile einschiebt, erhilt der Drucker einen Line Feed zu-
viel. Der Drucker darf jetzt nur einen Carriage Return aus-
fithren. In diesem Fall wire die Einstellung Auto LF: NEIN.

Baudrate wihlen

Die Einstellung der Baudrate (Dateniibertragungsgeschwindigkeit in
Bit pro Sekunde) ist nur bei der Verwendung einer seriellen Schnitt-
stelle notig. Auch hier gilt es, darauf zu achten, dall die Einstellung
von Drucker und Computer bzw. Software iibereinstimmt. Dabei
sollte man am besten mit der niedrigsten Baudrate anfangen, um erst
einmal die Funktion des Kabels und anderer Komponenten zu iiber-
priifen. Die gingigste Einstellung ist 9600 Baud.

Il Bei héheren Ubertragungsraten kann es mitunter zu Feh-

ok’ lern kommen, die vom Kabel herriihren konnen oder durch
Timing-Probleme zwischen dem Computer und dem
Drucker entstehen. Ndheres dazu jedoch in Kapitel 1.2.2.

Blattléinge Seitenlinge festlegen

Ebenfalls hiufig Grund allgemeinen Argernisses ist die Einstellung
der Papierldnge. Je nach verwendetem Papier variiert dessen Linge.
Miflt eine normale Seite eines guten deutschen Endlos-Formulars
30,48 cm, kommt die amerikanische Seite mit ganzen 2,54 cm weni-

o
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ger aus. Rechnet man die deutsche Maleinheit "Zentimeter" einmal
in das englische MaR "Inch" um - was in's Deutsche {ibersetzt Zoll
bedeutet - so erhilt man bei dem deutschen Blatt eine Lidnge von 12
Zoll und fiir das amerikanische Blatt eine Linge von 11 Zoll

Um sicherzustellen, dall die Seite nun wirklich weit genug transpor-
tiert wird und nicht schon 2,54 cm vor dem Ende mit dem Druck des
Textes fiir die nédchste Seite begonnen wird, muBl hier bei der Ver-
wendung von Endlos-Papier 12-Zoll eingestellt werden. Manche
Drucker erlauben auch die Einstellung 11 1/3" oder A4, was beides
einer Papierlinge von 29,7 cm und somit dem DIN-A4-Format ent-
spricht.

I“ Beachten Sie, daR die hier eingestellte Papierldnge nur fiir

ek’ Ausdrucke unter Amiga-DOS (z.B. mit dem Druckerspooler
PRINT oder dem DOS Kommando COPY; siehe auch Kapitel
3.1: Amiga-DOS Steuerung) oder fiir Programme, die keine
Seitenformatierung vornehmen, von Bedeutung ist. Bei al-
len anderen Softwareprodukten, und das sind die meisten,
ist diese Einstellung nicht von Bedeutung, weil Sie die
Blattlinge selber {iber Software-Befehle steuern.

CSF: Automatische Einzelblattzufiihrung

Diese Option ist nur fiir Besitzer einer automatischen Einzelblattzu-
fithrung (Cut Sheet Feeder = CSF) von Bedeutung. Der Drucker wird
dadurch angewiesen, nach dem AbschluR einer Seite nicht auf das
Einlegen eines neuen Blattes zu warten, sondern das vom Sheet fee-
der zugefiihrte Papier direkt einzuziehen und weiterzudrucken (bei
der Verwendung von Mehrschacht-Zufiihrungen siehe auch
"Papierschacht”).

Datenbreite wiihlen

Hier stellen Sie die Linge des Datenwortes ein, das {iber die Schnitt-
stelle iibertragen wird (7-Bit oder 8-Bit). Bei 8-Bit langen (oder brei-
ten) Datenwortern wird auch das hiochstwertige Bit (Bit 8) mitiiber-

o
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tragen. Diese Datenbreite ist eine Voraussetzung fiir den Ausdruck
von Grafiken.

Download ermoglichen

Mit der Einstellung "Download: JA" reserviert man einen bestimmten
Teil vom Eingangspuffer des Druckers fiir selbstdefinierte Zeichen.
Der Eingangsspeicher des Druckers, in dem die eingehenden Daten
zwischengespeichert werden, wird dadurch vermindert. Bei einem
Drucker mit z.B. 8 KByte Eingangspuffer bleiben nach dem Reservie-
ren des Speichers fiir den Download-Zeichensatz in der Regel noch
etwa 2 KByte. '

Nicht bei allen Modellen ist es notwendig, selbstdefinierte Zeichen-
sitze in der Konfiguration des Druckers vorzusehen. Sollte Thr Modell
jedoch eine solche Einstellung bendétigen, empfehle ich Thnen, die
Option "Download: JA" zu wihlen. Man vergibt dadurch zwar einen
Teil seines Eingangsspeichers, jedoch sind die Vorteile selbstdefi-
nierter Zeichensitze fiir einige Anwendungen erheblich. Die neun
Schonschrift-Fonts und die fertigen Word-Druckertreiber von der
Programmdiskette ermdéglichen zum Beispiel eine effektive Nutzung
dieser zusétzlichen Schriftfonts.

Druckrichtung

Mit der Wahl der Druckrichtung kann man bei einigen Modellen fiir
den Grafik- und zum Teil auch fiir den Text-Modus die Druckrich-
tung vorgeben. Im bidirektionalen Modus kann Grafik und zum Teil
auch Text in beide Richtungen gedruckt werden. Ob von links nach
rechts oder von rechts nach links gedruckt wird, entscheidet die
Steuerelektronik des Druckers; dies ist von der Linge des Druckweges
abhdngig. Dadurch wird die héchstmdogliche Druckgeschwindigkeit
erzielt.

Beim unidirektionalen Druck erfolgt die Druckausgabe immer nur

von links nach rechts. In diesem Modus erhilt man jedoch die
héchste Prizision sowohl beim Ausdruck von Grafiken als auch bei

O
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der Verwendung von Grafikzeichen zum Druck von Tabellen etc.
Wenn also bei der Ausgabe von Tabellen die senkrechten Linien nicht
genau aufeinanderstolen sollten, kann man dies durch das Aktivie-
ren des Unidirektionaldrucks beheben.

Eingangspuffer

Mit der Einstellung "Eingangspuffer: AUS" kann man den RAM-Spei-
cher des Druckers fiir die eingehenden Daten sperren. Damit kann
man verhindern, daR der Drucker erst mit Verzégerung auf die vom
Copmputer gesendeten Befehle reagiert. Bei gesperrtem Eingangs-
puffer muB der Drucker dann nicht erst die noch im Speicher befind-
lichen Daten abarbeiten.

Emulationen

Die gebriuchlichsten Emulations-Modi sind die IBM- und die Epson-
Emulation (ESC/P-Modus). Die Unterschiede dieser beiden Emula-
tionen liegen im Umfang und in der Syntax des Befehlssatzes be-
griindet. Wihrend z.B. im IBM-Modus der Befehl ESCape "4" den
Seitenanfang festlegt, schaltet man mit diesem Befehl im ESC/P-Mo-
dus auf Kursivschrift um.

Gerade an dem eben genannten Beispiel scheitert so mancher Ver-
such, den Text mit einer Textverarbeitung im gewiinschten Format
zu Papier zu bringen. So drastisch, wie es auf den ersten Blick aus-
sieht, ist es jedoch nicht; der grofite Teil der Befehle stimmt in beiden
Modi iiberein. Generell kann durchaus gesagt werden, dall die mei-
sten Programme mit dem ESC/P-Befehlssatz arbeiten oder auf ihn
eingestellt werden kénnen. Dieser Befehlssatz bietet auBerdem mehr
Funktionen als eine IBM-Emulation. Im IBM-Modus steht z.B. ein
Befehl fiir den Kursivdruck zur Verfiigung.

Nationale Zeichen

Die nationalen Zeichen eines Druckers werden heute nur noch von
einigen wenigen, groBtenteils dlteren Programmen verwendet. Durch

-
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das Aktivieren der nationalen Zeichen werden 15 Zeichen des Basis-
zeichensatzes (siehe auch Zeichensitze) gegen 15 nationale Sonder-
zeichen der gewidhlten Nation ausgetauscht. Dadurch stehen natiir-
lich 15 Zeichen des Basiszeichensatzes nicht mehr zur Verfiigung. Hat
man z.B. die nationalen Zeichen von Deutschland gewihlt, werden
die geschweiften Klammern gegen A und U, die eckigen Klammern
gegen 4 und U etc. ausgetauscht. Die eckigen und geschweiften
Klammern stehen dann nicht mehr zur Verfiigung. Dal die nationa-
len Zeichen fiir Deutschland eingestellt sind, erkennen Sie z.B. daran,
dall beim Ausdruck eines Direktories mit dem DOS-Kommando DIR
> PRT: anstelle des Backslash \ ein 6 erscheint.

Die Handhabung der nationalen Zeichen hdngt ganz eng mit dem
verwendeten Basiszeichensatz zusammen (siehe auch Zeichensatz).
Viele Programme verwenden die Sonderzeichen des Grafikzeichen-
satzes und greifen gar nicht auf die nationalen Zeichen zuriick. Es
kann deshalb durchaus vorkommen, dal$ Sie die nationalen Zeichen
fiir Deutschland aktiviert haben, aber dennoch keine Umlaute er-
scheinen (siehe dann Zeichensatz).

Meine Empfehlung lautet: die nationalen Zeichen fiir Deutschland
und Zeichensatz Grafik aktivieren. So bekommen Sie auf jeden Fall
die Umlaute.

Sollten Sie jedoch auf die geschweiften Klammern oder den Back-
slash nicht verzichten kénnen, bleibt Thnen nur die Maglichkeit, die
nationalen Zeichen der USA zu aktivieren. Je nach verwendeter Soft-
ware ist es durchaus maglich, dal® bei dieser Konfiguration trotzdem
keine Umlautprobleme auftreten (das Programm verwendet dann die
Sonderzeichen des Grafikzeichensatzes).

Als Tip fiir die richtige Wahl des Zeichensatzes und der richtigen
Emulation nun eine kleine Zusammenfassung:

e Der IBM-Zeichsatz 1 und der Kursiv-Zeichensatz enthalten
keine Umlaute.
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e Der Grafikzeichensatz des ESC/P-Modus entspricht dem
IBM- Zeichensatz 2, der neben Grafikzeichen auch
sidmtliche nationalen Sonderzeichen enthilt (allerdings an
anderer Stelle, als sich die nationalen Zeichen einklinken).

¢ Wiihlt man zusitzlich noch den deutschen Zeichensatz an,
hat man auf jeden Fall die deutschen Umlaute. Sie sind
jedoch jetzt doppelt vorhanden. Dabei gehen einige andere
Zeichen verloren; z.B. die geschweiften Klammern.

* Einige Programme greifen jedoch nur auf die Umlaute des
nationalen Zeichensatzes zuriick. Man ist dann also
gezwungen, diese zusétzlich zu aktivieren.

Null mit Schrigstrich/Form der Null

Wem die Form der Null dem groRen Buchstaben O zu dhnlich sieht,
der kann durch das Anwihlen dieser Funktion Verwechslungen vor-
beugen. Die Ziffer Null wird nun durch einen Schrégstrich in ihrem
Kérper gekennzeichnet.

Papierende-Sensor

Damit der Drucker, wenn ihm das Papier ausgeht, nicht fleifig auf
der Transportwalze weiterdruckt, ist jedes Gerdt mit einem
Papierende-Sensor ausgestattet. Dieser Sensor bemerkt sofort, wenn
kein Papier mehr an ihm vorbeilduft, und stoppt den Druckvorgang.

Die gebriuchlichste Methode, um den Papiersensor zu plazieren, ist
mittig hinter der Transportwalze. Dies mag fiir 95 Prozent aller An-
wendungen die giinstigste Stelle sein, es macht jedoch Probleme, will
man z.B. Paketaufkleber bedrucken. Da der Aufklebertréger, links-
biindig eingespannt, den Papierende-Sensor nicht iiberdeckt, kann
das Gerit nicht feststellen, daR Papier eingespannt ist, und verwei-
gert schlicht und einfach den Dienst.

Damit findige Tiiftler den Sensor nicht einfach {iberkleben, hat man

einen DIP-Schalter eingebaut, mit dem man den Sensor abschalten
kann. Um zu vermeiden, daf bei Papierende auf der Walze weiterge-

-
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druckt wird, sollte man darauf achten, dall der Sensor bei der Ver-
wendung von Endlospapier eingeschaltet ist (die Walze wird's dan-
ken). Das letzte Blatt kommt schneller, als man denkt, und der Text
ist auf der Walze ohnehin schlecht lesbar.

Damit nicht jeder verzweifelt nach einem DIP-Schalter fiir den
Papierende-Sensor sucht, sei hier erwidhnt, dal einige neuere Geréte
den Sensor im vorderen Drittel der Walze haben und aus diesem
Grund auf eine Abschaltméglichkeit verzichten.

Papierschacht

Bei Druckern, die eine automatische Einzelblattzufiihrung mit meh-
reren Einzugsschichten besitzen, kann man mit dieser Einstellung
den standardmilig verwendeten Einzugsschacht festlegen. Mit Pa-
pierschacht: 1 wahlt man den vorderen, mit Papierschacht: 2 den
hinteren Schacht.

Paritiit einstellen

Falls der Drucker serienmiBig oder optional iiber eine serielle
Schnittstelle verfiigt, muf fiir die Kommunikation mit dem Rechner
die richtige Paritit eingestellt werden. Was es damit im Detail auf sich
hat, konnen Sie im Kapitel "Schnittstellen” nachschlagen. An dieser
Stelle soll es uns erst einmal geniigen, zu wissen, daR die Einstellung
des Druckers mit der Einstellung der Rechner-Software {iberein-
stimmen muR. In der Regel ist die Einstellung der Paritit in der Soft-
ware am einfachsten zu dndern. Stellt das Programm aber nur einen
fest voreingestellten Wert zur Verfiigung, kann man sich auch mit der
Konfiguration des Druckers behelfen. Die gingigste Einstellung ist
"Keine" (None).

Perforationssprung

Mit der Option "Perforation iiberspringen" kann man es vermeiden,
dald kurz vor, hinter oder sogar auf der Abriperforation gedruckt
wird. Ist der Perforationssprung (Perforation Skip) aktiviert, wird au-

r
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tomatisch am Anfang und am Ende jeder Seite ein bestimmter Be-
reich (meist etwa 1 Zentimeter) unbedruckt gelassen (siehe Abb. 2.6).
Besonders bei Ausdrucken, bei denen man das Seitenformat nicht
verindern kann (z.B. Listing-Ausdrucke von BASIC usw.), ist es
durchaus sinnvoll, einen Perforationssprung zu benutzen.

Der Drucker verkiirzt dabei den druckbaren Bereich um 1 Zoll (2,54
cm) pro Seite. Der erste Zentimeter und die letzten ca. 1,5 cm von je-
dem Blatt werden jetzt automatisch iibersprungen.

Doch Vorsicht, diese Funktion hat ihre Tiicken: Bei der Verwendung
einer Textverarbeitung und anderen Anwenderprogrammen, die die
Textformatierung iibernehmen, muf man die Blattlinge um diesen
bewullten Zoll kiirzer einstellen. So lautet die Einstellung z.B. bei
Endlos-Papier 11 Zoll (66 Zeilen) statt der tatsidchlichen 12 Zoll (72
Zeilen).

3#’ Da eine DIN-A4-Seite (29,7 cm) ca. einen Zentimeter kiirzer
~ ist, als ein Endlos-Formular (30,48 cm), sollte man mog-
lichst den letzten Zentimeter am Anfang und am Ende jeder
Seite unbedruckt lassen. Es kann sonst vorkommen, dafl
beim Fotokopieren der Seite nicht der gesamte Inhalt auf
die Kopie paflt. Genauere Details {iber Papier-Formate und

deren Benutzung finden Sie im ndchsten Abschnitt.
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Abb. 2.6:  Sprung iiber die Perforation

Protokoll einstellen

Mit dem Protokoll stellt man bei seriellen Schnittstellen (bei paral-
lelen ist dies nicht notwendig) ein, wie sich die beiden Kommunika-
tionspartner verstindigen. Hier kann man zwischen drei Protokollen
wihlen:

e X-ON/X-OFF: Dies ist die gebrduchlichste Protokollart. Es

werden die Steuerzeichen DC1 und DC3 verwendet.
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e DTR: Die DTR-Signalleitung (DTR= Datenend-gerit bereit)
der Schnittstellen wird verwendet.

e ETX/ACK: Die Steuerzeichen ETX (End of Text) und ACK
(Acknowledge= Daten angekommen) werden verwendet.

Schnittstelle

Bei Druckern, die mehrere Schnittstellen besitzen, kann man mit die-
ser Funktion zwischen der seriellen (die Daten werden Bit fiir Bit
nacheinander iibertragen) und der parallelen Schnittstelle (die Daten
werden in Paketen zu jeweils 8 Bit gleichzeitig {ibertragen) wihlen.
Da die parallele Schnittstelle die unkomplizierteste, sicherste und
schnellste Methode der Dateniibertragung ist, sollte man, wenn ir-
gend moglich, diesen Anschluf’ verwenden.

Schriftart wihlen

Mit dieser Einstellung kann man vorwihlen, ob nach dem Einschal-
ten des Druckers mit Schénschrift (NLQ bzw. LQ) oder in Entwurf-
schrift (Draft) gedruckt werden soll. Diese Einstellung lat sich per
Software-Befehl, und bei neueren Modellen auch per Tastendruck,
iiber das Bedienfeld @ndern.

Trennautomatik

Die Trennautomatik ist eine Funktion neuerer Druckermodelle, bei
welcher bei der Verwendung von Endlospapier am Blattende entwe-
der vollautomatisch, wenn eine bestimmte Zeit keine Daten den
Drucker erreichen, oder halbautomatisch per Tastendruck das Papier
bis zu einer Abrifkante vorgeschoben wird. Nach einer bestimmten
Zeit, oder wenn der Drucker neue Daten erhilt, wird das Papier au-
tomatisch wieder in die urspriingliche Druckposition zuriickgefah-
ren. Mit Trennautomatik: JA wird diese Funktion ein, mit Trennau-
tomatik: NEIN wird sie ausgeschaltet.
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Zeichenbreite

Mit dieser Einstellung legt man fest, mit welcher Zeichenbreite nach
dem Einschalten des Druckers gedruckt wird (normal = 10 cpi,
schmal = 17 cpi oder andere). Diese Einstellung kann jederzeit durch
das Senden einer Steuersequenz softwaremidfig wieder verdndert
werden. Sie hat also nur Bedeutung beim Drucken unter DOS, z.B.
mit dem Kommando DIR >PRN (Ausdruck des Direktories auf dem
Drucker) oder bei Programmen, die ihrereseits die Schriftattribute
nicht ansteuern. Textverarbeitungen wie z.B. Word bleiben von die-
ser Einstellung vollkommen unbeeinfluft.

Zeichensatz (Kursiv/Grafik)

Bei den vielfdltigen Umlautproblemen, die bei zahlreichen Anwen-
dungen anfallen, ist die Wahl des richtigen Zeichensatzes Grundvor-
aussetzung zur Losung des Problems. Mit der Funktion Zeichensatz
legen Sie den Basiszeichensatz Thres Druckers fest. Dieser Basiszei-
chensatz legt fest, welche Zeichen, unabhidngig vom gewihlten
Schriftfont (z.B. Courier oder Script) und vom aktivierten Schriftattri-
but (z.B. Fett oder Kursiv) zur Verfiigung stehen. Wahlt man den Kur-
siv-Zeichensatz, enthalten die letzten 128 Zeichen eine Kopie der er-
sten 128 Zeichen, mit dem Unterschied, dali die Zeichen der zweiten
Hilfte in kursiver Form abgelegt sind. Der Grafikzeichensatz enthilt
im Gegensatz dazu in den zweiten 128 Zeichen samtliche Sonderzei-
chen der verschiedenen Nationen und zahlreiche Grafikzeichen.
Viele neue Programme verwenden die Umlaute aus dem Grafikzei-
chensatz. Auch Rahmen oder Begrenzungslinien von Tabellen wer-
den meist mit den Zeichen dieses Zeichensatzes erzeugt. Er wird zum
Teil auch als IBM- oder IBM-Grafikzeichensatz bezeichnet.

Neben der Unterscheidung Kursiv- und Grafikzeichensatz kennen
einige Modelle auch die Zeichentabellen IBM1 und IBM2. Der Zei-
chensatz IBM1 besitzt dann im Bereich von Zeichen 128 bis 159 an-
statt der Sonderzeichen noch einmal die Steuersequenzen. Der Zei-
chensatz IBM2 entspricht dem oben beschriebenen Grafikzeichen-
satz.
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Zeilenvorschub einstellen

Mit diesem Wert stellen Sie ein, wie grof der Papiervorschub zwi-
schen Textzeilen sein soll. Der {ibliche Wert betrigt 1/6", wodurch
man eine Zeilendichte von 6 Zeilen pro Zoll (2,54 mm) erhélt. Mit der
zweiten Option: 1/8" kann man zwar wesentlich mehr Text auf einer
Seite unterbringen, dies geht jedoch auf Kosten der Lesbarkeit. Da
alle Programme auf einen Zeilenvorschub von 1/6" ausgerichtet sind,
kann es bei einigen Textverarbeitungen zu falschen Seitenformatie-
rungen kommen, wenn der Zeilenvorschub auf 1/8" eingestellt ist.

2.3.3 Setup-Meniis

Bei neueren Druckermodellen findet eine neue Form der Konfigura-
tion immer grolere Verbreitung: Setup-Meniis. Im Dialog mit dem
Drucker werden die Einstellungen vorgenommen. Dabei steuert
man, sich #dhnlich wie bei einem Textadventure, iiber Tastendrucke
durch ein mehr oder weniger tibersichtliches Labyrinth von Frage-
und Antwort-Dialogen.

Meiner Meinung nach ist diese Art der Konfiguration des Druckers in
den seltensten Fillen anwenderfreundlicher als die herkdmmliche
Methode per DIP-Schalter. Allzuoft sind die ausgedruckten Optionen
in englischer Sprache, und der Weg durch die mehr oder weniger tief
verschachtelte Meniistruktur ist sehr beschwerlich. Hauptgrund fiir
den vielerorts geduerten Unmut iiber diese Art der Druckerkonfigu-
ration ist die Tatsache, daR man sich immer durch zahlreiche Funk-
tionen durchkdmpfen muf, bevor man die angepeilte Einstellung er-
reicht hat. Dabei wird man mit Abfragen konfrontiert, von denen
man sich iiberfordert fiihlt, und mit denen man eigentlich nichts zu
tun haben wollte.

Um Ihnen die Konfiguration Ihres Druckers iiber die Setup-Meniis zu
erleichtern, sind hier gleich mehrere Hilfen angegeben. Zum einen
wird die Handhabung verschiedener Setup-Meniis fiir die einzelnen
Modelle kurz und praxisgerecht beschrieben. Zum anderen enthalten

.
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die abgebildeten Menii-Baumstrukturen neben den einzelnen Ver-
zweigungen zu den Funktionen auch die hierfiir empfohlenen Ein-
stellungen. Dabei sind die Einstellungen in der Schreibweise abgebil-
det, wie sie auch bei Ihnen auf dem Papier erscheinen. Die empfoh-
lenen Einstellungen sind jeweils hinter der Funktion in einem weifen
oder grauen Kasten zu finden. Der weile Kasten zeigt an, dall die
empfohlene Einstellung der werksseitigen Einstellung entspricht. Die
grauen Késtchen markieren die Einstellungen, die von Ihnen gedn-
dert werden miissen. Auf diese Art und Weise wissen Sie, welche Ein-
stellung Sie in welchem Menii aktivieren miissen und in welchem
Menii welche Verdnderungen vorzunehmen sind.

&5y  Bei fast allen Druckern ist das Einstellen der Grundkonfigu-
S~ ration mit Einzelblittern nur schwer moglich, bei manchen
Druckern sogar iiberhaupt nicht durchfiihrbar. Verwenden
Sie deshalb immer Endlospapier fiir das Arbeiten im Menii-

Modus.

Sollten Sie mit den empfohlenen Einstellungen einmal nicht weiter-
kommen, finden Sie im Kapitel 2.3.2 eine detaillierte Beschreibung
der verschiedenen Funktionen. Hier wird gezeigt, welche Funktionen
es gibt, was die verschiedenen Parameter bewirken und wozu diese
Einstellung notwendig ist. Einige Abbildungen verdeutlichen dabei
die jeweilige Funktion.

Menii-Einstellung beim NEC P2200, P2plus und P20/30

Bei diesen drei Modellen ist die Bedienung des Meniis identisch. Le-
diglich die Tastenbeschriftungen sind etwas unterschiedlich. Eine
Abbildung der Meniistruktur fiir die einzelnen Modelle finden Sie
hinter der folgenden Beschreibung.

Einschalten des Menii-Modus

Durch das Gedriickthalten der Select- und Feed-Tasten beim Ein-
schalten des Gerites wird in den Menii-Modus geschaltet. Will man
einen Ausdruck der aktuellen Einstellungen erhalten, dann mufl man

.

61




=] AnschiuB und Installation des Druckers |

wihrend des Einschaltens nur die Select-Taste gedriickt halten. Der
Drucker gibt dann die aktiven Einstellungen aus und verzweigt au-
tomatisch in den Menii-Modus.

Das Menii gliedert sich in die drei (beim P20/30 vier) Hauptgruppen:
"Print mode", "Forms settings", "Interface Settings" (und beim
P20/30 zusitzlich auch noch "Horizontal alignment"). In jeder dieser
Hauptgruppen sind mehrere Funktionen zu finden, die wiederum
zwei oder mehr Parameter zur Verfiigung stellen.

Zur Bedienung des Meniis dienen drei Tasten mit den folgenden
Funktionen:

e FEED (alle drei Geridte): akzeptiert die angezeigte Einstel-
lung: JA

e PRINT STYLE (P2200), PITCH MODE (P2plus) oder TEAR
PAPER (P20/30) lehnt die angezeigte Einstellung ab: NEIN

e QUIET(P2200), LOAD(P2plus), LOAD UNLOAD(P20/30)
verzweigt in das Hauptmenii und von dort zum Speichern
und Verlassen des Menii-Modus: ENDE

Als erste Verzweigung bietet Thnen der Drucker direkt nach dem
Starten des Menii-Modus EXIT FROM MENU an. Mit der Feed-Taste
akzeptiert man die angezeigte Option, wodurch der Menii-Modus an
dieser Stelle bereits wieder beendet wire. Mit der Taste fiir NEIN
(PRINT STYLE fiir den P2200, PITCH MODE fiir den P2plus und TEAR
PAPER fiir den P20/30) wird die Einstellung abgelehnt, wodurch Sie
im Hauptmeii in die ndchste Gruppe (hier PRINT MODE) springen.

Wird die richtige Gruppe angezeigt, muff man mit FEED= JA bestiti-
gen, um dort hinein zu verzweigen.
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I“ Innerhalb der Gruppen, also der angezeigten Funktionen,

Iseg! fiihrt-das Akzeptieren und Ablehnen eines Eintrages zu ei-
ner anderen Verzweigung als im Hauptmenii. Wihrend
man im Hauptmenii das angebotene Menii mit NEIN ab-
lehnen muf, um zum néchsten Eintrag zu springen, mul}
man in den Gruppen mit FEED= JA die eingestellten Para-
meter der Funktion akzeptieren, um zum néchsten Eintrag
zu wechseln. Mit der Taste fiir NEIN wird in den Gruppen
die Einstellung abgelehnt und somit die nidchste Funktion
markiert.

Menii FORMS SETTINGS auswihlt, kann man mit der Taste
FEED die angegebene Einstellung (z.B. [11]) akzeptieren
und zur nichsten Funktion SKIP OVER PERFORATION
springen. Soll die Einstellung aber veridndert werden, beti-
tigt man die Taste fiir NEIN, wodurch die Zeile erneut aus-
gedruckt wird und sich die Einstellung auf [11 2/3] dndert.
Die aktive Einstellung wird dabei immer durch eckige
Klammern gekennzeichnet. Durch das erneute Betdtigen
der Taste fiir NEIN wird immer die nidchste Einstellung ge-
setzt. Ist die letzte Option einer Zeile erreicht, ist nach er-
neutem Driicken der Taste fiir NEIN wieder der erste Ein-
trag der Zeile aktiv.

EW' | Wird die Funktion FORM FEED LENGTH IN INCHES im
A

Hat man eine Einstellung abgeschlossen, kann man die Option mit
FEED bestiitigen und in die nédchste Zeile (zur nédchsten Funktion)
springen. Sind alle Einstellungen einer Gruppe abgeschlossen, kann
man mit der Taste fiir ENDE (QUIET fiir den P2200, LOAD fiir den
P2plus, LOAD UNLOAD fiir den P20/30) wieder in das Hauptmenii
verzweigen. Hier springt man mit der Taste fiir NEIN wieder zwi-
schen den Gruppen hin und her oder verzweigt mit FEED in das an-
gezeigte Menii.

Sind alle Einstellungen vorgenommen, werden im Hauptmenii durch
Driicken der Taste fiir ENDE die Einstellungen gespeichert und der
Menii-Modus verlassen.
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P2200 MAIN MENU (PARAMETER-EINSTELLUNG)

— PRINT MODE SETTINGS (DRUCKER-MODUS-MENU) ‘

T

~—— PRINT MODE POWER-UP (Schriftart)

—— LQPAINT STYLE (LQ-Schriftart)

12 CPI DRAFT SETTINGS (DRAFT 12 CPI)

LANGUAGE CHAR SET (Nationaler Zeichensatz)

—  CHAR SET DEFAULT ( 1BM / Kursiv) [ 1BM (RVSTANDARD |
SHAPE OF ZERO (Form der Nul) [

—{ FORM SETTINGS (FORMAT-MENU) ‘

' ~— FORM FEED LENGTH IN INCHES (Blattiange in Zoll)
f SKIP OVER PERFORATION (Perforationssprung)
t LINES PER INCH (Zsilenvorschub)
AUTO LINE FEED (Auto LF) [OFF |
= AUTO CARRIAGE RETURN (Auto CR)[ON |
|~ BUFFER FULL AUTO LINE FEED (Auto LF bei Puffer voll) [ON|
SHEET FEEDER (Autom. Einzelblatt-Z CSF) [NOT INSTALLED
—  AUTO INSERT (Automatischer Papiereinzug)

— INTERFACE SETTINGS (SCHNITTSTELLEN-MENU)

MODE (Schnittstelle)

~ BUFFER CAPACITY (Eingangs-Puffer) [4K |

BAUD RATE SETTING (Baud-Rate) [ 9600 |

—— CHAR LENGTH SETTING (Datenbreite) [ 8BITS |

—— PARITY CHECK (Paritét)

DCD;CTS;DSR SIGNALS (+ [EnaBLE |

—— COMMUNICATION PROTOKOL SELECT (Protokoll) | X-ON/X-OFF

Abb. 2.7.: Die Menii-Struktur des NEC P2200
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P2plus PRINTER MEMORY SETTING (PARAMETER-EINSTELLUNG)

— PRINT MODE SETTINGS (DRUCKER-MODUS-MENU)

| PRINT MODE POWER UP (Schrifiart) [ LQ |

[~ LQ PRINT STYLE DEFAULT (LQ-Schriftart)
| PS PRINT STYLE DEFAULT (PS-Schriftart)

—— 12 CPI DRAFT SETTINGS (DRAFT 12 CPI)
|~ LANGUAGE CHAR SET (Nationaler Zeichensatz) [GE
| CHAR SET DEFAULT (Zeichensatz)

L SHAPE OF ZERO (Form der Null)

— FORM SETTINGS (FORMAT-MENU)

|—— FORM FEED LENGTH IN INCHES (Papleriéings in Zoll)
——  SKIP OVER PERFORATION (Perforationssprung) [OFF |
—— LINES PER INCH (Zeilen pro Zoll) [ 6 |
— PAPER LOAD/RETURN POSITION (Definition der ersten Druckzeile)
F—— CR FUNKTION (Auto LF)
f— LF FUNKTION (Auto GR)
| BUFFER FULL AUTO LINE FEED (Auto LF bei Pufter voil) [ON]
I~ SHEET FEEDER or CSF) [NOT INSTALLED
L AUTO INSERT (Automatischer Paplereinzug)

— INTERFACE SETTINGS (SCHNITTSTELLEN-MENU)

MODE (Schniftstelle)

BUFFER CAPACITY (Pufler-Kapazita) [4K |

BAUD RATE SETTING (Baud-Rate)| 9600 |

CHAR LENGTH SETTING (Datenwort-Lange)

PARITY CHECK (Paritat)

DCD.CTS,DSA SIGNALS (k [ENABLE |
COMMUNICATION PROTOCOL SELECT (Protokolf) | X-ON/X-OFF

e Hauptsbene
Mendabene

L EXIT (Beenden)

Abb. 2.8.: Die Menii-Struktur des NEC P2plus
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P20/30 MAIN MENU (PARAMETER-EINSTELLUNG)

—

1. PRINT MODE SETTINGS (DRUCKER-MODUS-MEN(U)

{—— TYPESTYLE AND PITCH SELECTION (Wahl der Schriftart
-~ PRINT STYLE AT POWER UP (Schriftart beim Einschalten)
—— 12CPI DRAFT SPEED (Geschwindigkeit bei Draft 12 CPI

f—— LANGUAGE CHAR SET (Nationaler Zeichensatz) [GEH |

I~ CHAR SET DEFAULT (Kumv-odor IBM-Zeichensatz)

I—— GRAPHICS PRINT DIRECTION (erapniu UNIDIRECTIONAL
'~ QUIET MODE (Leisedruck)

2. FORM SETTINGS (Format-Menii)

|- FORM FEED LENGTH IN INCHES (Papleriange in Zoll) [ 11:2/3]

[~ SKIP OVER PERFORATION (Perforationssprung) | OFF |

" LINES PER INCH (Zeilen pro Zoll)

F—— 0 MARGIN EMULATION (Null Margin Emulation)

[~ AUTO TEAR OFF (Trennautomatik) fE

{~—— CUTTER POSITION (AbriBkante)

f—— CR FUNKTION (AUTO LF)
~ LF FUNKTION (AUTO CR)

BUFFER FULL AUTO LINE FEED (Auto LF bei Puffer voll) [ON]
I~ PULL TRACTOR (Zugtraktor)
' SHEET FEEDER LEFT MARGIN (Linker Rland bei CSF)

3. INTERFACE SETTINGS (SCHNITTSTELLEN-MENU)

DOWNLOAD CHARACTERS/BUFFER CAPACITY (Puffer-Kapazitat)
BAUD RATE (Baud-Rate)

WORD LENGTH (Datenwort-Lénge) [ 8 Bits]

PARITY CHECK (Paritat) [NONE |

DCD CTS.DSR, SIGNAL (Hardware-Handshake) | ENABLE |

—— COMMUNICATION PROTOCOL (Protokoli) | X-ON/X-OFF |

4. HORIZONTALE ALIGNMENT (Horizontale Justierung)

Abb. 2.9.: Die Menii-Struktur des NEC P20/30
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Menii-Einstellung beim NEC P6plus/P7plus

Durch Gedriickthalten der Select-Taste beim Einschalten des Geriites
wird in den Menii-Modus geschaltet. Das Gerit druckt dann das
Hauptmenii und transportiert das Papier soweit nach vorne, daf
man die Eintrdge lesen kann.

Das Hauptmenii (Main Menu) enthilt neun Eintrige. Neben den vier
Hauptgruppen, "Print mode", "Forms settings", "Horizontal Settings"
und "Interface Settings", in denen Sie spiter Ihre Einstellungen vor-
nehmen, sind zusitzlich noch die Optionen 5. "Print all current set-
tings", mit der Sie den Ausdruck der aktuellen Einstellungen veran-
lassen konnen, 6. "Save and exit, 7. "Test Print" (Test-Ausdruck), 8.

"Hex Dump" und 9. "Exit without savings" enthalten.

Zur Bedienung des Meniis dienen eine zweistellige Anzeige und drei
Tasten mit den folgenden Funktionen:

e Pitch-Anzeige: zeigt die gewidhlte Menii-Nummer an.

¢ Pitch-Taste: erhoht die Menii-Nummer in der Pitch-Anzeige
um 1.

e Quiet-Taste: vermindert die Menii-Nummer in derPitch-
Anzeige um 1.

e Select-Taste: bestitigt die in der Pitch-Anzeigegewihlte
Menii-Nummer.

Das Einstellen der Funktionen ist wirklich sehr einfach gelost: Der
Drucker druckt Thnen das jeweils aktuelle Menii aus. Er transportiert
dann das Papier soweit vor, daf} Sie den Text lesen konnen, und war-
tet dann auf Thre Auswahl. Welchen Eintrag der Liste Sie anwéhlen
mochten, teilen Sie dem Gerit durch eine Nummer mit, die Sie mit
den Tasten PITCH oder QUIET einstellen und mit der Select-Taste
bestitigen. Die angewihlte Nummer wird dabei immer in der Pitch-
Anzeige dargestellt.
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Gehen wir einmal von dem Hauptmenii aus, dann kénnen Sie in die
Gruppe Print Mode Settings durch die Eingabe der Nummer 1 wech-
seln. Driicken Sie also die Pitch-Taste oder die Quiet-Taste so oft, bis
in dem Display die Zahl 1 erscheint. Durch das Betdtigen der Taste
SELECT wird diese Eingabe bestitigt und in das Untermenii PRINT
MODE SETTINGS verzweigt.

Der Drucker gibt nun die Eintrdge dieses Meniis aus und wartet wie-
der erneut auf Ihre Eingabe. Welche Funktionen sich in welchen Un-
termeniis befinden, zeigt Thnen das in Abb. 2.10 abgedruckte Baum-
diagramm.

Um ein Menii zu verlassen und in die nidchst héhere Ebene zu gelan-
gen, miissen Sie die Nummer 99 auf dem Display einstellen.

Achten Sie jedoch darauf, daR Sie im Hauptmenii nicht auch die
Nummer 99 einstellen, wenn Sie Thre Anderungen abspeichern wol-
len. Hier miissen Sie die Nummer 6 wihlen, um die Einstellungen zu
speichern und den Menii-Modus zu verlassen.
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P6/7plus MAIN MENU (Parameter-Einstellung)

PRINT MODE SETTINGS (Drucker-Modus-Menii)

— DRAFT 12 CPI SETTING (DRAFT 12 CP1)[ HS 12 |

PRINT STYLE AT POWER UP beim COURIER 10
LANGUAGE CHAR SET
CHAR SET DEFAULT (Zeichensatz IBM / italic) [1BM(R)Standard
— SHAPE OF ZERO (Form der Null)

GRAPHICS PRINT DIRECTION (Graphik-Druckrichtung) [ UNIDIRECTIONAL |
—— DOWNLOAD CHAR SET (Ber atz) [128 CHARACTERS 2
— HEAVY DUTY GHECK (Erhohte Graphikdruckqualitat) [ON]

L FORM SETTINGS (Format-Menii)

FORM FEED LENGTH (Papieriinge in Zoll)
SKIP OVER PERFORATION (Perforationssprung)
— LINES PER INCH (Zellen pro Zol) [6]
CR FUNKTION (Auto LF) [CR ONLY |
LF FUNKTION (Auto CR) [LF ONLY |
BUFFER FULL AUTO LINE FEED (Auto LF bei Puffer voll) [ON]

LOAD/TEAR OFF (Position der ersten Druckzeile)
PULL TRACTOR (Zugtrakior)

— HORIZONTAL ALIGNMENT (Horizontale Druckkopfjustierung)

{—— LEFT MARGIN COLUMN (Linker Rand beim Einschalten) E

[~ HORIZONTAL ALK DR (Druckkopf- bel DRAFT)
|—— CARRIAGE STOP POSITION (Druckkopt-Position bel Druckende) [NORMAL |
' SF LEFT MARGIN OFFSET (Linker Rand bel Einzelblatteinzug) [0]

NTERFACE SETTINGS (Schnittstellen Menii)

| BUFFER CPACITY (Puffer-Kapazitat)
—— 7/8 BIT DATA (Datenbits)
—— DC1/DC3 (Drucker aktiv/inaktiv)
—— MODE (Schnitistelle)
{~— BAUD RATE SETTINGS (Baud-Rate)
— WORD LENGTH SETTINGS (Datenwort-Lange) [ 8 BIT |

—— PARITY CHECK (Paritit) [NONE ]

|—— DCD,CTS,DSR SIGNALS (Hardware-Handshake)

t—— COMMUNICATION PROTOKOL (Protokoll) | X-ON/X-OFF |

|—— READY/BUSY CONTROL (REVERSE CHAN
'—— READY POLARITY (Polaritat des REVERSE CHANNEL) [HIGH ]

Menisbene

Abb. 2.10.: Die Menti-Struktur des NEC P6/P7plus
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Menii-Einstellung beim NEC P6plus/P7plus

Um den Menii-Modus zu starten, muf8 man, wenn der Drucker OFF-
Line ist (Select-Lampe leuchtet nicht) die Taste MENU driicken. Das
Gerit druckt dann das Hauptmenii und transportiert das Papier so-
weit nach vorne, dafl man die Eintrédge lesen kann.

Das Hauptmenii (Main Menu) enthilt sieben Eintrdge. Neben den
vier Hauptgruppen, "Print mode", "Forms settings", "Horizontal Set-
tings" und "Interface Settings", in denen Sie spiter Ihre Einstellungen
vornehmen, sind zusétzlich noch die Optionen 5. "Print All Current
Settings", mit der Sie den Ausdruck der aktuellen Einstellungen ver-
anlassen konnen, 6. "Test Print" (Test-Ausdruck) und 7. "Hex Dump"

enthalten.

Zur Bedienung des Meniis dienen eine zweistellige Anzeige und drei
Tasten mit den folgenden Funktionen:

e Pitch-Anzeige: zeigt die gewidhlte Menii-Nummer an.

¢ Pitch-Taste: erhoht die Menii-Nummer in der Pitch-Anzeige
um 1.

e Quiet-Taste: vermindert die Menii-Nummer in der Pitch-
Anzeige um 1.

* Select-Taste: bestitigt die in der Pitch-Anzeige gewihlte
Menii-Nummer,

Das Einstellen der Funktionen ist wirklich sehr einfach gelost: Der
Drucker druckt Ihnen das jeweils aktuelle Menii aus. Er transportiert
das Papier soweit vor, dal Sie den Text lesen kdnnen, und wartet
dann auf Ihre Auswahl.

Welchen Eintrag der Liste Sie anwihlen mochten, teilen Sie dem
Gerat durch eine Nummer mit, die Sie mit den Tasten PITCH oder
QUIET einstellen und mit der Select-Taste bestdtigen. Die
angewdhlte Nummer wird dabei immer in der Pitch-Anzeige
dargestellt.
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Gehen wir einmal von dem Hauptmenii aus, dann kénnen Sie in die
Gruppe PRINT MODE SETTINGS durch Eingabe der Nummer 1
wechseln. Driicken Sie also die Pitch-Taste oder die Quiet-Taste so
oft, bis in dem Display die Zahl 1 erscheint. Durch das Betitigen der
Taste SELECT wird diese Eingabe bestétigt und in das Untermenti
PRINT MODE SETTINGS verzweigt.Der Drucker gibt nun die Eintrige
dieses Meniis aus und wartet wieder erneut auf [hre Eingabe. Welche
Funktionen sich in welchen Untermeniis befinden, zeigt Ihnen das in
Abb. 2.11 abgedruckte Baumdiagramm.

Um ein Menii zu verlassen und in die nichst h6here Ebene zu gelan-
gen, miissen Sie die Nummer 99 auf dem Display einstellen.

Um Ihre neuen Einstellungen zu speichern miissen Sie nur noch die
Taste MENU betitigen. Ihre Anderungen werden dann im gepuffer-
ten RAM des Druckers abgelegt, und der Menii-Modus wird verlas-
sen.
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P60/70 MAIN MENU (PARAMETER-EINSTELLUNG)

—{ 1.PRINT MODE SETTINGS (DRUCKER-MODUS-MENU) \

I 12 PITCH DRAFT SPEED (Draft 12 cpi Gaochw.)
I PRINT STYLE AT POWER UP (Schrift beim Einsch.) [ Courier 10 |
[~ LANGUAGE CHAR SET (Nationaler Zeichensalz)
—— CHAR SETS (Zeichensatz)

—— SHAPE OF ZERO (Form der Null) ()

I~ GRAPHICS PRINT DIRECTION (Grafik Druckrichtung) [ Unidi.|

—— DOWNLOAD CHAR SETS (Download Zeichensatz)
—— HEAVYDUTY CHECK (Grafikdruck-Qualitat) [ON]

' QUIET MODE (Leisedruck) [OFF]

— 2.FORM SETTINGS (FORMAT-MEND) |

—— FORM LENGTH (Papierlange)

— SKIP OVER PERFORATION (Perforationssprung) [OFF ]

— LINES PER INCH (Zeilen pro Zoll)

I~ CR FUNKTION (CARRIAGE RETURN)

—— LF FUNKTION (Auto LF)

i~ BUFFER FULL AUTO LINE FEED (Auto LF bel vollem Pulfer) [O
—— LOAD/TEAR OFF (Einstellung der ersten Druckzeile) [1INCH |
f— AUTO TEAR OFF (Trennautomatik)

— PULL TRACTOR MODE (Zugtraktor)

'—‘{ 3.HORIZONTAL SETTINGS (HOR. DRUCKKOPF-JUSTIER.) |

I~ HORIZONTAL ALIGMENT DR (Druckkopf- Dr.l'!] lﬁ'
- CARRIAGE STOP POSITION (Druckkopi-Position bei Druck-Ende) [ NORMAL
— SHEET FEEDER LEFT MARGIN (Linker Rand beim CSF) [Golumm 17|

—‘ 4.INTERFACE SETTINGS (SCHNITTSTELLEN-MENU) ‘

—— BUFFER CAPACITY (Pulter-Kapazitat) [4BKE

~ 7 OR 8 BIT DATA (Anzahl der Datenbits) (8.8

—— DC1/DC3 (Drucker aktiv/inaktiv)

I BAUD RATE SETTING (Baud-Rate)

—— WORD LENGTH (Datenbits) [8 BIT ]

—— PARITY CHECK (Paritat)

- DCD,CTS,DSR SIGNALS (Hardware-Handshake)

—— COMMUNICATION PROTOCOL (Protokoll) ml

—— READY/BUSY CONTROL (Reverse-Channel setzen)
[High |

— READY POLARITY (Polaritét des Reverse-Channels)

= 5.PRINT ALL CURRENT SET. (Ausdruck aller Parameter)

| 6.TEST PRINT (Selbsttest) | [

—— 7.HEX DUMP — Mendebene

Abb. 2.11.: Die Menii-Struktur des NEC P60/P70
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2.4 Papier

Papier benétigt man im taglichen Leben praktisch iiberall. Ob es nun
das schwere Blatt mit Leinenstruktur fiir den Liebesbrief oder die
weiche Rolle mit Bliimchenmuster im Bad ist. Genauso vielfiltig wie
in den vorgenannten Beispielen ist auch das Angebot an EDV-Papier.

Kaufkriterien

Im Unterschied zu den meisten Anwendungen, bei denen der Ge-
schmack ausschlaggebendes Kaufkriterium ist, gilt es bei der Wahl
des Druckerpapiers, einige Dinge zu beachten. So ist man in der Wahl
der Dicke und der GroRe beschrinkt, muf§ bei der Anzahl der mogli-
chen Durchschlidge erst einmal den Drucker befragen oder sich gar
einiges Zubehor zulegen, um mit dem gewiinschten Format an-
nehmbar arbeiten zu kénnen.

Da es fiir einige Anwendungen wichtig ist, zu wissen, welche Papier-
stirken oder Papierformate der eigene Drucker verarbeiten kann, ist
in diesem Kapitel auch eine umfangreiche Tabelle mit den Papier-
formaten und Gewichten fiir iiber 100 Modelle enthalten.

Ebenso wie bei der Auswahl des richtigen Papiertyps fiir den Drucker
ist es oftmals auch wichtig, zu wissen, wie gro der obere und untere
Rand ist, den der Drucker nicht bedrucken kann. Fast alle Probleme
bei der Seitenformatierung z.B. mit Word finden ihre Ursache darin,
daR nicht der richtige oder gar kein nicht bedruckbarer Bereich im
Treiber angegeben ist. Leider findet man diese Angaben allzu selten
in den Handbiichern der Druckerhersteller. In der bereits angespro-
chenen Tabelle sind auch diese Werte festgehalten.

Im folgenden sind die verschiedenen Papierarten aufgelistet, die fiir
Drucker Verwendung finden:
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¢ Endlospapier

e Einzelblatt-Papier

* Endlos-Aufkleber

e einzelne Aufkleber

* Mehrfachdurchschlige

Jede dieser Papierarten gibt es in den unterschiedlichsten Gréfen.
Die gebrduchlichsten Formate sind DIN A4 (21 x 29,7 cm) bei Einzel-
blittern und 9,5" x 12" (24,13 x 30,48 cm) bei Endlospapier.

Der Drucker kann aber die einzelnen Papierarten nicht unbedingt in
allen Gréfen verarbeiten. Auflerdem kann nie die komplette Fliche
des Blattes bedruckt werden. In Abbildung 2.12 und Abbildung 2.13
sehen wir die fiir die EPSON-LQ-Drucker zulidssigen MaRe.

Die Mindestbreite eines Einzelblattes betrdgt bei einigen Geriten
stolze 7,2", entsprechend 182 mm. Diese Mindestbreite ergibt sich
aus der Tatsache, daR der Papierende-Sensor vom schmaleren Papier
nicht verdeckt wird und somit den Druck blockiert. Da sich bei eini-
gen Gerdten der Papierende-Sensor nicht abschalten ld8t, ist man
also bei der Wahl der Papiergréfie beschriankt.

Es sind jeweils 3 mm links und rechts vom Blattrand sowie die ersten
8,5 mm vom oberen Rand und die letzten 13,5 mm vom unteren
Rand nicht nutzbar.

Der bedruckbare Bereich ist also entsprechend kleiner. Dies liegt an
der Papierfiihrung beim Walzentransport. Der obere Bereich, bis der
Andruckbiigel das Blatt an die Walze anlegt, ist dadurch genausowe-
nig nutzbar wie das letzte Stiick der Seite, wenn das Blatt die Fiihrung
beim Austritt an der Vorderseite der Walze verladf3t.
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K T " Gesamtbreite 21 cm 4""'%

| linker Rand 3mm rechter Rand 3mm
‘ E } E

|

oberer Rand x
8,5mm

A

Gesamtlange
29,7 cm

unterer Rand
13,5mm !

Abb. 2.12: Druckzonen bei Einzelbldttern

Die fiir Ihr Gerit giiltigen Mafe konnen Sie aus der Tabelle 2.14: Pa-
pierformate am Ende des Kapitels entnehmen.

Bei Endlos-Formularen hingt der seitliche Rand des bedruckbaren
Bereiches von der Breite des Lochrandes ab. Die Angaben fiir den

75




<] AnschiuB und Installation des Druckers

nicht zu bedruckenden Bereich zwischen den Seiten sind eher eine
Empfehlung. Sehr wohl 1Rt sich das Papier auch auf den ersten und
letzten Zentimetern einer Seite bedrucken, jedoch wird fiir die letzten
ca. 9 mm kein hundertprozentiges Druckbild mehr garantiert.

i('i Gesamtbreite 25,4 cm %’

linker Rand 25mm rechter Rand 25mm

A

unterer Rand 3[

gmm

oberer Rand 7(

T 9mm

Gesamtlange
30,48 ¢cm

Abb. 2.13: Druckzonen bei Endlos-Papier
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Durch leichtes Knicken und Beulen an den Ubergangsstellen liegt der
Druckkopf im Bereich der Perforation nicht gleichméQig am Papier
an. Dadurch entstehen Qualitdtseinbufen, die allerdings in der Regel
so gering sind, daR man sie kaum bemerken wird.

2.3.2) wird automatisch der Bereich 0,5 Zoll am Anfang und
am Ende einer Seite unbedruckt gelassen. Listings oder an-
dere unformatierte Ausdrucke werden dadurch nicht mehr
iiber die Perforation gedruckt und bleiben somit leserlich.
Bei der Verwendung von Software, die die Textformatierung
selbst iibernimmt (z.B. Textverarbeitungen), sollte der
Perforationssprung ausgeschaltet sein, da sonst die {ibli-
chen Formular-Einstellungen nicht mehr stimmen.

ﬁ Durch das Aktivieren des Perforationssprungs (siehe Kapitel

185y Sollten Sie Probleme mit der Seitenformatierung bei dem

S—"  Ausdruck mit Word haben, liegt das sehr wahrscheinlich
daran, daB in dem Treiber fiir Ihren Drucker die nicht be-
druckbaren Rinder nicht berticksichtigt wurden. Wie Sie
diesem MiRstand Abhilfe schaffen konnen, erfahren Sie im
Kapitel iiber Word Druckertreiber.

Neben den Unterschieden in der GroRe gibt es selbstverstindlich
auch Unterschiede in der Dicke des Papiers. Die maximal zuldssige
Papierstirke betrdgt meist ca. 0,25 mm. Das ist schon recht stabiler
Karton bzw. entspricht bis zu vier Durchschldgen. Wieviele Durch-
schlige das Gerit zu drucken vermag, liegt freilich an der Druckkraft
der einzelnen Nadeln. In der Regel sind das ein Original plus zwei
Durchschlidge. Man spricht in diesem Zusammenhang auch von
"Nutzen"; das heilt fiir diesen Fall: Der Drucker hat einen Nutzen
von drei Blatt.

Wer sein Papier im Karton mit 500 Blatt oder mehr beim Héndler
kauft, wird vergebens nach einer Blattstirken-Angabe in Millimetern
suchen. Statt dessen findet sich auf der Verpackung eine Angabe iiber
das Gewicht pro Quadratmeter. Die Angabe 60g/m2 (sechzig Gramm
pro Quadratmeter) diirfte den wenigsten etwas sagen.
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3# Papier mit einem Gewicht von weniger als 60 g/m2 ist sehr

~ diinn und transparent. Es empfiehlt sich deshalb nur fiir

Anwendungen mit hohem Papierverbrauch und geringen
qualitativen Anspriichen.

Papier mit einem Gewicht von 60 g/m2 sollte man auch
nicht fiir die wichtige Korrespondenz verwenden. Die Blit-
ter sind zwar kaum mehr transparent, aber mitunter nicht
gleichmiRig weil3.

Bei einer Stédrke von 80 g/m? und mehr hat man schon ein
griffiges Stiick Papier in der Hand. Die Blitter sind sehr
gleichmaRig weil’ und lassen auch den Text des darunter-
liegenden Blattes nicht erahnen.

Qualitit

Doch nicht nur die Papierstérke sollte fiir die Wahl z.B. des richtigen
Geschiftsbriefbogens relevant sein. Die Oberflaichenbeschaffenheit
spielt auch eine nicht zu unterschitzende Rolle.

So kann man schon zwischen normalem Papier mit Holzanteil und
holzfreien Blittern einen deutlichen Unterschied feststellen. Durch
die grobere Faserstruktur des Papiers mit Holzanteil fransen einzelne
Punkte geringfiigig aus. Bei 9-Nadel-Druckern macht sich der Unter-
schied kaum bemerkbar, wihrend man bei den 24-Nadlern aufgrund
der feineren Nadeln schon etwas deutlichere Unterschiede feststellen
kann. Doch auch hier ist die Differenz bei normalem Hinsehen kaum
wahrnehmbar.

Wesentlich gravierender macht sich das Ganze bei Tintenstrahl-
Druckern bemerkbar. Die aufgespritzte Tinte zerflieRt geradezu,
dhnlich wie bei Loschpapier, so da zumindest von Letter Quality
kaum noch die Rede sein kann.

Einen wahrlich groen Sprung in der Qualitit macht man allerdings
bei Verwendung von oberflichenbehandeltem Papier. Die schon fast

o
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glinzende Oberfliche bildet den idealen Untergrund fiir detailge-
treue Ausdrucke. Allerdings hat Qualitdt bekanntlich auch ihren
Preis, und der liegt bei oberflichenbehandeltem Papier mindestens
um den Faktor zwei hoher als bei normalem Papier.

188y  Bei Tintenstrahl- oder Thermo-Transfer-Druckern differiert
S~ die Druckqualitit bei der Verwendung von normalem Pa-
pier und oberflichenbehandelten Bldttern immens. Aller-
dings muB man dabei auch beachten, daf die Tinte auf der
glatten Oberfliche wesentlich linger braucht, bis sie

trocken ist.

Perforation

Wer besonderen Wert auf hohe Papierqualitdt legt, aber nicht auf
Endlospapier verzichten will, der sollte der Perforation besondere Be-
achtung schenken. Bei der iiblichen groben Perforation franst das
Blatt hdufig am Rand unansehnlich aus. Bei der Verwendung von Pa-
pier mit Mikroperforation muf man schon etwas genauer hinsehen,
um die feinen Abrif8stellen zu sehen.

Am wenigsten, eigentlich sogar gar nichts, kann man bei den ge-
leimten Papierbégen vom Papierabriff erkennen. Dieses Papier ist
allerdings - wie sollte es auch anders sein - erheblich teurer als nor-
mal perforiertes. Wer sich zum Kauf des teureren Materials durchge-
rungen hat, sollte allerdings ruhig ein paar Qualitdtsvergleiche vor-
nehmen. Es soll schon éfter vorgekommen sein, daB gerade Papier
mit geleimter Perforation schon vor dem Bedrucken "aus dem Leim"
gegangen ist.
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!* Wenn Sie die Angaben fiir den oberen Rand fiir die Modifi-
™~ kation eines Word-Druckertreibers verwenden wollen,
sollten Sie einen Zeilenvorschub (0,42 cm) zu dem in der

Tabelle eingetragenen Wert hinzuaddieren, da Word zu Be-

ginn des Ausdruckes immer einen zusidtzlichen Zeilenvor-
schub ausfiihrt.

Brother

Endlospapier Breite 4" -10" 4" - 10" 4"-15" 4" -15" 4"-15"
Einzelblatt oberer Rand 21 mm 8 mm 8 mm 8 mm 20 mm
unterer Rand 21 mm 14 mm 14 mm 4 mm 11 mm
linker Rand omm 0mm omm 0mm 0mm
rechter Rand 0 mm 0mm 0mm 0 mm Q0 mm
Endlospapier oberer Rand 0 mm 0mm 0 mm 0 mm 0mm
unterer Rand 0 mm 0mm - 0Omm 0mm 0mm
linker Rand ~ omm omm omm 0 mm 0mm
rechter Rand omm 0 mm ! omm 0mm - 0mm
Gewicht Einzelblatt 52-81g/m? 52-81g/m?  52-8B1g/m2  52-157g/m?  52-80g/m?

Gewicht Endlospapier ~ 52- 100g/m? 52-100g/m2  52-100g/m?  52-300g/m? 45 - 300 g/m2

DIN A3 hoch ; i A JA JA JA
DIN A3 quer JA JA JA
Endlospapier Breite 4o 4"-10" 4"-15" 4" i 15" 4" - 15"
Einzelblatt oberer Rand 21 mm 8 mm 8 mm 8 mm 20 mm
unterer Rand 21 mm 14 mm 14 mm 4 mm 11 mm
linker Rand 0mm 0mm 0mm 0mm 0mm
rechter Rand 0mm 0mm 0mm 0mm 0mm
Endlospapier oberer Rand 0mm 0mm 0mm 0mm 0mm
unterer Rand 0mm 0mm 0 mm 0mm 0mm
linker Rand 0 mm 0mm 0mm 0 mm 0mm
rechter Rand 0mm 0 mm 0 mm 0mm 0mm
Gewicht Einzelblatt 52-81g/m2 52-81gm2 52 - 81 g/m2 52-157 g/m2 45 - B0 g/m2

Gewicht Endlospapier 52-100g/m2 52-100g/m2  52-100g/m2  52-300g/m2 45-300g/m?




C.itoh

Tabelle 2.14a: Papierformate (* gilt nur fiir die erste Seite, ** nur fiir die letzte Seite)
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Tabelle 2.14b: Papierformate (* gilt nur fiir die erste Seite, ** nur fiir die letzte Seite)
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Epson

* FormatModell  LX-400/LX-800 LX-850
Einzelblatt DIN A4 JA JA
DIN A3 hoch
DIN A3 quer
Endlospapier Breite 4"-10"
Einzelblatt oberer Rand 8,5 mm 8,5 mm
unterer Rand 13,5 mm 13,5 mm
linker Rand 3mm 3mm
rechter Rand 3mm 3mm
Endlospapier oberer Rand*** 9 mm 8,5 mm
unterer Rand**** 9 mm 13,5 mm
linker Rand 13 (26) mm* 13 (26) mm*
rechter Rand 13 (24) mm* 13 (24) mm*
Gewicht Einzelblatt 52-82g/m2 52 -90 g/m?
Gewicht Endlospapier 52-82g/m2 52-82g/m?

- Format\Modell FX-1000  DFX-5000

Einzelblatt DIN A4 JA
DIN A3 hoch JA
DIN A3 quer
Endlospapier Breite 4" - 16" 4" - 16"
Einzelblatt oberer Rand 13,5 mm
unterer Rand 22 mm
linker Rand 3mm
rechter Rand 3 mm
Endlospapier oberer Rand*** 8,5 mm
unterer Rand**** 13,5 mm
linker Rand 13 mm
rechter Rand 13 mm
Gewicht Einzelblatt 52-82g/m2  52-82g/m?
Gewicht Endlospapier 52-82g/m2 52 -82g/m?

JA

4"-10"
25,4 mm
30 mm

52 - 82 g/m?
52 - 82 g/m?

FX-850

JA

4"-10"
8.5 mm
22 mm
3mm
3mm
8,5mm
22 mm
12 mm
12 mm
52 - 82 g/m?
52 - 82 g/m?

FX-105

JA
JA

4"-16"
25,4 mm
30 mm

8,5 mm
13,5 mm

52 - 82 g/m?
52 - 82 g/m?

FX-1050

JA
JA

4" - 16"

8,5 mm

22 mm

3 mm

3 mm

8,5 mm

22 mm

12 mm

12 mm
52 - B2 g/m?
52 - B2 g/m?

FX-800

JA

4"- 10"

13,5 mm
22 mm
3mm

3mm

52 - 82 g/m2
52 - B2 g/m2

DFX-8000

4" - 16"

8,5 mm
13,56 mm
13 mm
13 mm
52 - 82 g/m2
52 - 82 g/m?
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Tabelle 2.14d: Papierformate (* gilt nur fiir die erste Seite, ** nur fiir die letzte Seite)
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IBM

Einzelblatt DIN A4 JA JA JA JA JA

DIN A3 hoch JA JA JA

DIN A3 quer JA JA
Endlospapier Breite 3"-15" 3"- 10" e 3" - 1@ 315"
Einzelblatt oberer Rand

unterer Rand

linker Rand 0 mm 0mm 0mm 0 mm
rechter Rand

Endlospapier oberer Rand

unterer Rand

linker Rand

rechter Rand

Gewicht Einzelblatt 60 - 90 g/m2 41-90g/m2  41-90g/m?
Gewicht Endlospapier 75 - 90 g/m? 41 - 90 g/m2 41 - 90 g/m?

Mannesmann Tally
Format\Modell MT81  MT 130/9

119 MT 230/9/18 MT 460/490 MT 340

Einzelblatt DIN A4 JA JA JA JA JA JA

DIN A3 hoch JA JA JA JA
DIN A3 quer JA JA
Endlospapier Breite 1.67-10" 3" -10" 3"-16,5" 3"-16" 3"-16" 3" -16,5"
Einzelblatt oberer Rand 12 mm 1. Zeile 1. Zeile 6,8 mm

unterer Rand 14 mm letzte Zeile  letzte Zeile 8,5 mm

linker Rand 4 mm 1. Spalte 1. Spalte

rechter Rand 4 mm letzte Spalte letzte Spalte

Endlospapier oberer Rand* 12 mm 1. Zeile 1. Zeile 6,8 mm

unterer Rand** letzte Zeile  letzte Zeile

linker Rand 4 mm 1. Spalte 1. Spalte

rechter Rand 4mm letzte Spalte letzte Spalte

Gewicht Einzelblatt 60-80g/m2 60-80g/m2 60-80g/m2 60-90g/m? bis 160 g/m2 60 - 80 g/m?
Gewicht Endlospapier 60 - 90 g¢/m? 60-90g/m2 60-90g/m2 60-90g/m? 60-90g/m? 60 -90g/m?
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NEC
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Tabelle 2.14f: Papierformate (** gilt nur fiir die erste Seite, *** nur fiir die letzte Seite)
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Seikosha

Tabelle 2.14g: Papierformate (* gilt nur fiir die erste Seite, ** nur fiir die letzte Seite)
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Star

Einzelblatt DIN A4

DIN A3 hoch

DIN A3 quer
Endlospapier Breite
Einzelblatt oberer Rand
unterer Rand

linker Rand

rechter Rand
Endlospapier oberer Rand"
unterer Rand

linker Rand

rechter Rand

Gewicht Einzelblatt
Gewicht Endlospapier

Einzelblatt DIN A4

DIN A3 hoch

DIN A3 quer
Endlospapier Breite
Einzelblatt oberer Rand
unterer Rand

linker Rand

rechter Rand
Endlospapier oberer Rand*
unterer Rand

linker Rand

rechter Rand

Gewicht Einzelblatt
Gewicht Endlospapier

NL-10 ND-10

JA JA
4"-10" 4"-10"
25,4 mm 25,4 mm
254 mm 254 mm
254 mm 25,4 mm

70-100g/m2 70 - 100 g/m?
70-100g/m2z 70 - 100 g/m?

ND-15

JA
JA

Ul

254 mm
25,4 mm

25,4 mm

70 - 100 g/m?
70 - 100 g/m?

NB-15  LC-10/10l/10Colour

JA JA
JA
4" -15" 4"- 10"
25,4 mm 25,4 mm
25,4 mm 25,4 mm
25,4 mm 25,4 mm

70-100 g/m2 70 - 100 g/m?2
70-100 g/m? 70 - 100 g/m?

Tabelle 2.14h: Papierformate (* gilt nur fiir die erste Seite)

NR-10

JA

410"
25,4 mm
25,4 mm

25,4 mm

70 - 100 g/m?
70 - 100 g/m2

I 1wl

NR-15

JA
JA

415"

25,4 mm
25,4 mm

25,4 mm

70 - 100 g/m?
70 - 100 g/m?
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2.5 Papierzufiihrungen

Hat man erst einmal das richtige Papier gefunden, kommt es auf das
richtige Papierhandling an. Im Lieferumfang der meisten Drucker ist
ein Traktor enthalten, der gerade bei den preiswerteren Geriten in
der Regel als Zugtraktor ausgefallen ist.

Bei einem Traktor handelt es sich um zwei Stachelriader, die in die
Locher des Endlospapiers greifen und damit das Papier weiterbewe-
gen. Dabei gibt es zwei verschiedene Arten: den Zug- und den
Schubtraktor. Sie unterscheiden sich eigentlich kaum in der Arbeits-
weise, doch ist ihre Plazierung im Drucker unterschiedlich. Wahrend
ein Schubtraktor vom Papier vor dem Passieren der Walze durchlau-
fen wird, ist ein Zugtraktor hinter der Walze angeordnet. Dies fiihrt zu
wesentlichen Unterschieden.

2.5.1 Schubtraktor

Beim Schubtraktor liduft das Papier, wie oben erwihnt, erst iiber die
Stachelrdder und wird anschliefend iiber die Walze zum Druckkopf
transportiert. Der grofle Vorteil dieser Methode des Papiertransportes
ist jener, dal jedes Blatt unmittelbar hinter dem Andruckbiigel abge-
trennt werden kann. Auch ein problemloser Papier-Riicktransport ist
so moglich.

Die eindeutigen Schwichen eines Schubtraktors liegen bei der
Verwendung von Endlos-Etiketten oder Formularen mit mehreren
Durchschlagen. Durch das Schieben das Papiers kann es vor-
kommen, dal? sich die Etiketten beim Umlaufen der Walze ablosen.

Bei Formularen mit mehreren Durchschligen werden durch das
Schieben die einzelnen Durchschldge ungleichmillig verschoben,
dadurch erscheint dann ein auf dem vorderen Blatt in der ersten
Zeile gedrucktes Wort auf dem letzten Durchschlag eine Zeile tiefer.
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Fiir den privaten Bereich, und vor allem dann, wenn man haufig ein-
zelne Seiten bedrucken mug, stellt ein Schubtraktor die optimale Pa-
pierfithrung dar. Im professionellen Bereich hingegen, bei hédufiger
Verwendung von Etiketten oder Formularen mit mehreren Durch-

schldgen, bietet sich eher ein Zugtraktor an.

2.5.2 Zugtraktor

Abdeckhaube

Papierhalteklappe
Verrnegelungshebel

Anlriebsrader

Haken fir Aulsatz

Abb. 2.15: Bestandteile eines Zugtraktors
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Im Gegensatz zu Schubtraktoren kinnen Zugtraktoren als Zubehor
nachgeriistet werden. Auch wenn bereits ein Schubtraktor vorhanden
ist, ist der Aufbau eines zusitzlichen Zugtraktors bei den meisten Ge-
riten problemlos méglich. Ist ein Zugtraktor serienméfig eingebaut,
kann auch dieser gegen einen anderen oder gegen eine automatische
Einzelblattzufithrung ausgetauscht werden.

Bei Zugtraktoren unterscheidet man zwischen zwei verschiedenen
Arten des Papiertransports:

¢ Bidirektional
e Unidirektional

Bei einem bidirektionalen Traktor wird das Papier, dhnlich wie beim
Schubtraktor, erst am Stachelrad vorbeigefiihrt, bevor es dann um die
Walze liuft. Nach dem Verlassen der Walze wird das Papier aber
nochmals am Stachelrad eingespannt; jetzt freilich an der gegen-
iiberliegenden Seite des Rades. Durch diese Technik erreicht man,
daR das Papier bidirektional, also in beide Richtungen (vorwdrts und
riickwirts) transportiert werden kann.

Im Gegensatz dazu steht der unidirektionale Traktor, der sein Papier
nur in Vorwirtsrichtung zu transportieren vermag. Bei ihm wird das
Blatt ausschlieflich nach Durchlauf der Walze im Stachelrad einge-
spannt und gefiihrt.

Beiden Zugtraktoren gemeinsam ist der Vorteil der einwandfreien
Nutzung von Endlos-Etiketten und Formularen mit Durchschligen.
Fiir denjenigen, der diese Vorteile nicht nutzen kann bzw. nicht
benétigt, ist es besonders drgerlich, dal die erste Seite nicht benutzt
werden kann, da das Stachelrad erst ca. 6 cm hinter dem Druckkopf
beginnt. Einzelteile eines Traktors inklusive Abdeckhaube sind in
Abb. 2.15 dargestellt.
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2.5.3 Automatische Einzelblattzufiihrung
(Sheet Feeder)

Vor allem in Biirobetrieben, in denen zahlreiche Texte auf Einzel-
blattpapier anfallen, bietet es sich an, von manueller Blattzufiihrung
auf eine automatische Zufithrung umzustellen. Mittels eines soge-
nannten Sheet Feeders ist es méglich, dem Drucker einen Papiersta-
pel von ca. 50 Blatt vollautomatisch zuzufiihren.

Aber auch unter den Sheet Feedern gibt es gewaltige Unterschiede.
So arbeiten die einen rein mechanisch, was bei der Verwendung von
etwas diinnerem oder dickerem Papier schon mal eher zu Komplika-
tionen fiihren kann, wihrend die anderen, meist wesentlich teuere-
ren Sheet Feeder elektronisch mit dem Drucker verbunden werden.

Ein weiteres Unterscheidungsmerkmal ist die Anzahl der Aus-
wurffdcher. Bei einigen Geriten kann man das Papier auf zwei oder
gar drei verschiedene Schichte verteilen. Das erhéht zum einen das
Fassungsvermogen und ermoglicht zusiatzlich noch eine, wenn auch
geringe, Sortierung der Blitter.
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Abb. 2.16: DIN-A4-Sheet-Feeder fiir 50 Blatt

2.6 Die Druckereinstellung im Preferences-
Programm

Nachdem Sie nun den Drucker angeschaltet und hoffentlich die rich-
tigen DIP-Schalter-Einstellungen vorgenommen haben, konnen Sie
auch den Rechner einschalten und sich an die Einstellung der Soft-
ware begeben. Booten Sie nun Thre Workbench-Diskette. Klicken Sie,
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nachdem Sie sich in der Workbench befinden, auf das Workbench-
Icon. Nun 6ffnet sich ein Fenster. In diesem Fenster sehen Sie das
Utilities-Icon.

Nach einem Doppelklick auf dieses Icon 6ffnet sich ein anderes Fen-
ster. In diesem Fenster befindet sich das Icon zu dem Programm
Install-Printer. Starten Sie dieses Programm durch zweifaches An-
klicken. Nach dem Starten des Programms erscheint ein Fenster. Nun
werden Sie durch einen Requester aufgefordert, die Diskette
Extras1.3D einzulegen. Sollten Sie nur ein Diskettenlaufwerk besit-
zen, so werden Sie nun durch die entsprechenden Requester auf-
gefordert, die Disketten Workbench1.3D bzw. Extras1.3D mehrmals
zu wechseln. Wenn Sie aber in der gliicklichen Lage sind, mehrere
Diskettenlaufwerke zu besitzen, so legen Sie die andere Diskette ganz
einfach in das andere Laufwerk, das Wechseln entfillt in diesem Fall.

Das Programm InstallPrinter gibt lhnen nun eine Ubersicht der zur
Verfiigung stehenden Druckertreiber. Daraufhin fordert Sie das Pro-
gramm auf, den Namen des Druckers einzugeben, dessen Drucker-
treiber Sie benutzen mochten. Sollten Sie keinen geeigneten
Druckertreiber in der Liste finden, so benutzen Sie den EpsonQ-Trei-
ber. Diesen miissen Sie allerdings noch entsprechend modifizieren.
Wie Sie dieses bewerkstelligen, erfahren Sie an anderer Stelle des Bu-
ches. Nach der Eingabe des Treibernamens miissen Sie, sofern Sie
nur iiber ein Diskettenlaufwerk verfiigen, die Disketten (Workbench
und Extras) mehrmals wechseln. Sollte Thre Workbench-Diskette
schreibgeschiitzt sein, so werden Sie aufgefordert, den Schreibschutz
nun zu entfernen. Das Programm InstallPrinter kopiert nun den
Druckertreiber in das Devs/Printer-Verzeichnis Ihrer Workbench-
Diskette. Nachdem der Kopiervorgang beendet ist, werden Sie von
dem InstallPrinter-Programm aufgefordert, den entsprechenden
Druckertreiber im Preferences-Programm auszuwédhlen. Wenn Sie
sich nun wieder in der Workbench befinden, klicken Sie das Prefs-
Icon an. Nun erscheint wie gewohnt ein Fenster. In diesem befindet
sich das Icon des Printer-Programms (Abb. 2.17). Starten Sie nun die-
ses durch einen Doppelklick auf das Icon. Danach erscheint das
Drucker-Menii des Preferences-Programmes.
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Abb. 2.17: Das Printer-Icon

Mit Hilfe der beiden Pfeil-Gadgets des Druckertreiber-Gadgets (Abb.
2.18) kénnen Sie durch Anklicken des entsprechenden Pfeils mit der
Maus den Druckertreiber festlegen. Der invers dargestellte Name ist
der Name des jeweiligen festgelegten Druckertreibers. Stellen Sie nun
mit Hilfe der (7zci1]-Tasten die Preferences so ein, daf8 der von Ihnen

gewiinschte Druckertreiber invertiert dargestellt wird.

l . Custom
9

‘ [ Custom Printer Nane [

Abb 2.18: Das Druckertreiber-Gadget

Da wir uns nun schon einmal im Preferences-Programm befinden,
konnen wir auch gleich die anderen Druckereinstellungen vor-
nehmen.

Sollten Sie den Drucker an die Parallel-Schnittstelle angeschlossen
haben, so klicken Sie das Parallel-Gadget des Schnittstellen-Gadgets
(Abb. 2.19) an.
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Wenn Sie die serielle Schnittstelle benutzten, so miissen Sie das Seri-
elle-Gadget anklicken. Das jeweils ausgewihlte Gadget ist durch
einen Kasten gekennzeichnet.

181181

aralle Serial

Abb. 2.19: Das Schnittstellen-Gadget

‘ Paper Size
U.S. Letter

Length 33 Lines |

Abb. 2.20: Das Paper-Size-Gadget

Uber die Paper-Size-Gadgets (Abb. 2.20) konnen Sie das Seitenformat
einstellen. Es stehen Thnen folgende 5 Papierseitenformate zur Verfii-

gung:

e U.S. Letter

e U.S. Legal

* Narrow Tractor
e Wide Tractor

e (Custom

Diese Seitenformate haben folgende Bedeutung:

U.S. Letter

Dieses Seitenformat ist das US-Briefformat (82 Zoll breit, 11 Zoll
lang).
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U.S. Legal

Das Seitenformat entspricht dem normalen US-Format (8% Zoll
breit, 14 Zoll lang).

Narrow Tractor

Narrow Tractor bedeutet, daf es sich um einen schmalen Trak-
toreinzug handelt (9%2 Zoll breit, 11 Zoll lang).

Wide Tractor

Die Einstellung Wide Tractor steht fiir einen breiten Traktoreinzug
(14 7/8 Zoll breit, 11 Zoll lang).

Custom

Bei der Custom-Einstellung wird die Seitenldnge iibernommen, die in
dem Symbolfeld neben Length steht. Hier kénnen Sie Thre eigene Pa-
pierlinge eingeben. Bei dem in Deutschland iiblichen 12 Zoll langen
Endlospapier miissen Sie zum Beispiel eine 72 als Ldnge eintragen.
Das selektierte Seitenformat erkennen Sie daran, dal8 das entspre-
chende Gadget invers dargestellt wird.

Uber die Symbolfelder neben den Einstellungen "Left Margin" bzw.:
"Right Margin" (Abb. 2.21) kénnen Sie die Position des duflerst linken
bzw. duBerst rechten Schreibrandes festlegen. Wobei zu beachten ist,
daf die Anzahl der Zeichen vom linken Papierrand angegeben wer-
den muR. Bei einer Einstellung von "Left Margin 5 Chars" bedeutet
dieses, daB sich der linke Schreibrand um 5 Zeichen rechts von dem
linken Papierrand befindet. Zu beachten gilt, daR die Angabe des
rechten Schreibrandes groRer sein mufB als die des linken Schreibran-
des.

Left Margin 11 Chars
Right Manrgin 88 Chars

Abb. 2.21: Das Margin-Gadget
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Uber die Einstellungen in "Paper Type" (Abb. 2.22) legen Sie fest, ob
Sie Endlos- oder Einzelblattpapier verwenden. Sollten Sie Endlospa-
pier verwenden, so miissen Sie das Fanfold-Gadget anklicken.

Bei der Verwendung von Einzelbldttern muf§ das Single-Gadget an-
geklickt werden. Auch in diesem Fall ist das invertierte Gadget das
aktivierte.

Paper Type

Fanfold

Abb. 2.22: Das Paper-Type-Gadget

Quality

Abb. 2.23: Das Quality-Gadget

Mit Hilfe der "Quality"-Gadgets (Abb. 2.23) legen Sie die Druckquali-
tat fest, wobei Thnen Draft einen schnelleren Ausdruck, aber eine
niedrige Druckqualitdt bietet. Bei der Einstellung "Letter" wird ein
langsamer Ausdruck erreicht, aber eine hohe Druckqualitit.

Mit den Einstellungen bei "Pitch" (Abb. 2.24) koénnen Sie die zu
druckende Schreibdichte festlegen. Es stehen lhnen folgende 3
Schreibdichten zur Verfiigung:

e 10-Pica
e ]2-Elite
e 15-Fine
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Pitch

12-Eli te

Abb. 2.24: Das Pitch-Gadget

Die verschiedenen Schreibdichten haben folgende Bedeutung:

10-Pica
Ist die Schreibdichte des Pica-Schriftsatzes.

12-Elite

Die Schreibdichte 12-Elite ist die Schreibdichte des Elite-Schrift-
satzes.

15-Fine

Durch Selektieren des Gadget 15-Fine stellen Sie die Schreibdichte
auf Feinschrift ein. Die Zahlen vor dem Namen beziehen sich auf die
Anzahl der Zeichen pro Zoll. Das selektierte Gadget wird wieder in-
vers dargestellt.

Mit den Gadgets unter "Spacing” (Abb. 2.25) haben Sie die Mog-
lichkeit die Zeilendichte einzustellen, wobei Sie zwischen dem Gad-
get 6 lpi, das fiir 6 Zeilen pro Zoll steht (was in etwa einer 1zeiligen
Einstellung auf der Schreibmaschine entspricht), und dem Gadget 8
Ipi, das fiir 8 Zeilen pro Zoll steht (was in etwa einer 1/2-zeiligen Ein-
stellung auf der Schreibmaschine entspricht), wihlen kénnen.
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Spacing

Abb. 2.25: Die Spacing-Gadgets

In dem ersten Drucker-Menii gibt es noch das Graphicl-Gadget (bzw.
das Graphic-Select-Gadget bei dem Preferences-Programm der
Workbench 1.2). Das Preferences-Programm der Workbench 1.3 hat
zusdtzlich noch das Graphic2-Gadget. Dieses Gadget ist im Preferen-
ces-Programm der Workbench 1.2 nicht enthalten. Die Graphic-Gad-
gets dienen zum Einstellen der Druckparameter fiir den Grafik-
Druck. Nach dem Anklicken des Gaphicl- bzw. des Graphic-Selekt-
Gadgets kommen Sie in ein anderes Menii (Abb. 2.26). Die grafische
Einstellung ist aber nur bei grafikfahigen Druckern von Nutzen, zum

Beispiel bei Matrixdruckern oder Laserdruckern.

Preferences V1.3.18
Threshold
[ h 4 ]
L1 T 2T 3JTalsJ]el? 8 13 [1a [15
Light Dark
Aspect Inage
I Vertical I | Negative 1
Shade OK
Black and Hhite |
Gray Scale ” Gray Scale2 I
Cancel

Abb. 2.26: Das Graphicl-Menii

Uber die Einstellungen "Treshold" (Abb. 2.27) kénnen Sie bei einen
Schwarz-WeiR-Ausdruck festlegen,
welche als weil ausgedruckt werden sollen. Sie kénnen den einge-
stellten Wert mit der Maus durch Andern der Pfeilposition verstellen.
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Sollten Sie das Image-Gadget auf Positive gesetzt haben (die Erldute-
rung der Image-Gadgets folgt spiter), und Threshold-Wert ist 1, so
wird nur die hellste Farbe des Bildes schwarz ausgedruckt. Sémtliche
anderen Farben werden weill ausgedruckt. Je hoher Sie den Thres-
hold-Wert festsetzen, desto dunklere Farben werden als schwarz aus-
gedruckt.

Wenn Sie allerdings das negative Image-Gadget selektieren, so wer-
den die helleren Farben entsprechend dem eingestellten Threshold-
Wert als schwarz ausgedruckt.

Threshold

[ v ]
[T T zT3Ta]5 167 B 5 [1e]it]1z2]13[14T15 |
Light Dark

Abb. 2.27: Das Threshold-Gadget

Mit Hilfe der Aspect-Gadgets (Abb. 2.28) wihlen Sie die Art der Gra-
fikdarstellung auf dem Papier aus. Wenn Sie sich fiir das Horizontal-
Gadget entscheiden, so wird die Grafik 1:1 von dem Bildschirm auf
den Drucker iibertragen. Sollten Sie aber das Vertical-Gadget selek-
tiert haben, so wird die Grafik um 90 Grad im Gegenuhrzeigersinn
gedreht ausgedruckt. Auch bei dieser Einstellung wird das selektierte
Gadget invers dargestellt.

Aspect

Vertical I

Abb. 2.28: Die Aspect-Gadgets

Uber die Shade-Gadgets (Abb. 2.29) konnen Sie die Ausdruck-Art
festlegen. Folgende 4 Gadgets stehen Ihnen bei den Peferences 1.3
zur Verfiigung:
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e Black and White
e Gray

e ScaleGray

e Scale2

e Color

Shade
[ Black and MWhite |

[ Gray Scale |[Gray Scale2 |

Abb. 2.29: Die Shade-Gadgets

Die Gadgets haben folgende Bedeutung:

Black and White

Bei der Selektierung dieses Gadgets wird der Ausdruck in Schwarz-
Weill vorgenommen.

Gray Scale
Der Ausdruck erfolgt in Graustufen.

Gray Scale2

Das "Gray Scale2"-Gadget mufl dann benutzt werden, wenn nur 7
Graustufen moglich sind. Dieses Gadget befindet sich nur im Prefe-
rences-Programm 1.3.

Color

Dieses Gadget findet bei Farbdruckern Verwendung. Der Ausdruck
erfolgt in Farbe. Auch hier wird das selektierte Gadget invers darge-
stellt.

Als letzter Punkt in diesem Menii bleibt noch die Image-Einstellung
(Abb. 2.30). Wenn Sie das Positive-Gadget der Image-Einstellung an-

—
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wihlen, so erfolgt der Ausdruck 1:1 zur Bildschirmdarstellung. Bei
Anwahl des Negative-Gadgets erfolgt der Ausdruck in inverser Dar-
stellung, das heif}t schwarze Bildpunkte werden weif8 dargestellt und
umgekehrt.

Image

| Negative |

Abb. 2.30: Das Image-Gadget

Nachdem Sie simtliche Einstellungen vorgenommen haben, ver-
lassen Sie das Menii bitte durch Anklicken des OK-Gadgets. Sie be-
finden sich nun wieder im ersten Drucker-Menii.

Nun kommen wir zu dem Graphic2-Meniipunkt, den Sie durch einen
Doppelklick auf das Graphic2-Gadget aktivieren kénnen. Das Gra-
phic2-Menti hat folgendes Aussehen:

Die Funktion Smoothing (Abb. 2.31) dient zum Glitten der dia-
gonalen Linien eines Bildes.

Das ON-Gadget schaltet die Funktion ein, daf OFF-Gadget schaltete
sie aus. Die Dithering-Funktion (Erklirungen folgen spiter) kann
nach der Anwahl der Smoothing-Funktion nicht mehr verwendet
werden. Das aktive Gadget (ON oder OFF) wird wieder invers darge-
stellt.

Smoothing

EEEN  OFF

Abb. 2.31: Das Smoothing-Gadget
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Uber das "Left Offset"-Gadget (Abb. 2.32) wird die horizontale Posi-
tion des zu druckenden Bildes festgelegt. Die Eingabe erfolgt in ei-

nem zehntel Inch. Die Funktion Center setzt diese Funktion auller
Kraft.

Left Offset
[8.8 inches
Center | ON

Abb. 2.32: Das Left-Offset-Gadget

Mit dem Center-Gadget (Abb. 2.33) geben Sie an, ob das Bild bei dem
Ausdruck horizontal zentriert werden soll. Auch hier stehen Thnen
wieder die beiden Gadgets ON und OFF zur Verfiigung. Das ON-Gad-
get schaltet die Funktion ein, daB OFF-Gadget schaltet sie aus. Die
Dithering-Funktion (Erklarungen folgen spiter) kann nach der An-
wahl der Smoothing-Funktion nicht mehr verwendet werden. Das
aktive Gadget (ON oder OFF) wird wieder invers dargestellt.

[Center] ON mii

Abb. 2.33: Das Center-Gadget

Uber das Gadget "Density" (Abb. 2.34) legen Sie die Druckdichte des
Grafikdrucks fest. Sie konnen dabei zwischen den Dichten 1 bis 7
wihlen. Sie selektieren den entsprechenden Wert durch Anklicken
des gewiinschten Zahl-Gadgets. Das selektierte Zahl-Gadget wird in-
vers dargestellt. Wissenwert: je kleiner die Dichte, desto schneller er-
folgt der Ausdruck.

Densi ty I

g 2]3[4]5]6]7]

Abb. 2.34: Das Density-Gadget
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Durch Andern der RGB-Gadgets des "Color Correct"-Gadgets (Abb.
2.35) veranlassen Sie den Drucker dazu, nur bestimmte Farben aus-
zudrucken.

Zur Verfiigung stehen Thnen hier die RGB-Gadgets (Rot, Griin, Blau).
Durch Deaktivieren eines Gadgets veranlassen Sie den Drucker dazu,
Bildpunkte mit dieser Farbe nicht auszudrucken.

Color Correct
R 1T G 1 B
Colo = 4896

Abb. 2.35: Das Color Correct-Gadget

Die Gadgets des Parameters Dithering (Abb. 2.36) dienen wie auch
schon die Funktion Smoothing zum Glitten der diagonalen Linien.
Bei der Dithering-Funktion kénnen Sie zwischen 3 verschiedenen
Dithering-Arten wihlen. Das sind:

e Ordered
e HalfTone
e F/S

Dithering
Ordered

Halftone
— F-§ |

Abb. 2.36: Die Dithering-Gadgets

Diese drei Dithering-Gadgets haben folgende Funktionen:

Ordered

Die "Ordered"-Dithering-Funktion gibt die Farbintensitét nach einer
geordneten Methode aus.
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HalfTone

Bei dieser Dithering-Funktion wird die Farbintensitdt durch eine
Halbton-Routine berechnet. Die Halfetone-Dithering Routine ist
dhnlich der Routine, die bei der Erstellung von Tages-Zeitungen oder
Comic-Biichern verwendet wird. Die Routine bringt die besten Er-
gebnisse, wenn ein Drucker mit hoher Dichte benutzt wird, am be-
sten ein Drucker mit mehr als 150 Punkten pro Inch.

F/S

Diese Routine berechnet die Farbintensitdt nach der "Floyd-Stein-
berg"-Methode. Bei dieser Dithering-Funktion wird die Druckge-
schwindigkeit um den Faktor 2 verlangsamt, da jeder Bildschirm-
punkt analysiert wird, bevor er ausgedruckt wird. Diese Funktion
schaltet alle anderen Dithering-Funktionen aus. Uber das "Width-
Limit"-Gadget (Abb. 2.37) kénnen Sie die maximale Breite der auszu-
druckenden Grafik einstellen. Die Angaben erfolgen dabei in Inch.

Hidth LlHlt

Abb. 2.37: Das Width-Limit-Gadget

Mit dem "Height-Limit"-Gadget (Abb. 2.38) kénnen Sie die maximale
Hohe der auszudruckenden Grafik, in Inch einstellen.

Height Llnlt

Abb. 2.38: Das Heigth Limit-Gadget

Uber die Gadgets unter "Limits" (Abb. 2.39) geben Sie an, wie die Ein-
stellungen der maximalen Héhe sowie der maximalen Breite verwen-
det werden. Es stehen Thnen folgende Gadgets zur Verfiigung:
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* Ignore

* Bounded
e Absolute
¢ Pixels

e  Multiply

{— Linits

Bounded
| Absolute
Pixels
Mul tiply

Abb. 2.39: Die Limit-Gadgets

Die einzelnen Gadgets haben folgende Bedeutung:

Ignore

Bei Aktivieren des Ignore-Gadgets werden die Einstellungen der ma-
ximalen Hohe bzw. der maximalen Breite ignoriert. Die zu druckende
Hohe und die zu druckende Breite, werden folgendermaRen errech-
net:

Hohe = (rechter Rand - linker Rand +1) / Zeichen pro Inch
Breite = Zeilen pro Seite / Zeilen pro Inch

Bounded

Nach dem Aktivieren des Bounded-Gadgets ist die Gréfe des zu
druckenden Bildes an die Werte aus MaxWidth und MaxHeight ge-
bunden. Nehmen wir einmal an, die Einstellungen enthalten fol-
gende Werte:

MaxWidth = 6 Inches MaxHeight = 9 Inches

Geben Sie in MaxWidth 60 und in MaxHeight 90 ein, und aktivieren
Sie das Bounded-Gadget. Das auszudruckende Bild kann nun kleiner
als die vorgegebenen Werte sein, aber niemals grofer.

111




AnschiuB und Installation des Druckers

[]

Absolute

Nach dem Anklicken dieses Gadgets werden die absoluten Werte aus
MaxWidth und MaxHeight iibernommen. Das auszudruckende Bild
hat nun die genaue Grofe, die in MaxWidth und in MaxHeight fest-
gelegt ist. Nehmen wir einmal an, daf8 Sie ein Bild in der GroBe von
exakt 6.0 x 8.0 Inches Breite ausdrucken wollen. Geben Sie in
MaxWidth den Wert 60 und in MaxHeight den Wert 80 ein. Aktivieren
Sie nun das Absolute-Gadget. Falls das Verhiltnis des Ausdrucks
nicht korrekt sein sollte, so haben Sie die Mdglichkeit, durch das Set-
zen eines der beiden Werte (MaxWidth oder MaxHeight) auf den
Wert 0, einen korrekten Ausdruck zu erzeugen.

Sollten Sie beide Werte auf den Wert 0 gesetzt haben, so wird der
Ausdruck mit der von dem Drucker moglichen Hohe und Breite aus-
gedruckt, die bendtigt wird, um einen korrekten Ausdruck zu erzeu-
gen.

Pixels

Die Pixel-Funktion nimmt die in MaxWidth und in MaxHeight ent-
haltenen Werte und benutzt diese als Angabe der Pixel und nicht als
Angabe in Inch.

Multiply

Die Werte von MaxWidth und MaxHeight werden nach dem ak-
tivieren des Multiply-Gadgets vervielfacht. Sollte in MaxWidth der
Wert 2 und in MaxHeigth der Wert 4 eingetragen sein, so wird die
Breite des auszudruckenden Bildes um den Wert 2 und die Hohe um
den Wert 4 multipliziert. Wenn das Bild also eine Auflésung von 320 x
200 Pixeln besitzt, so wird es mit 640 x 800 Pixeln ausgedruckt.

Verlassen Sie, nachdem Sie die gewiinschten Werte eingestellt haben,
das dritte Printer-Menii durch Anklicken des OK-Gadgets. Sie befin-
den sich nun im ersten Printer-Menii. Sollten Sie {iber einen seriellen
Drucker verfiigen, so miissen Sie in diesem Menii das "Change Se-
rial"-Gadget anklicken. Nach dem Anklicken des Gadgets erscheint
ein neues Menii, in dem Sie die Méglichkeit haben, die Baud-Anzahl
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einzustellen. Es stehen Thnen in diesem Menii folgende Parameter
zum Andern zur Verfiigung:

* Baud Rate

e Buffer Size

e Read Bits

e  Write Bits

e Stop Bits

e Parity

e Handshaking

Mit Hilfe des Pfeil-Gadgets neben der Einstellung "Baud Rate" (Abb.
2.40) haben Sie die Maglichkeit, die vorgegebene Baudrate (die An-
zahl der Bits, die pro Sekunde {iber die Serielle-Schnittstelle {ibertra-
gen werden) festzulegen.

|__o6ee ||

Abb. 2.40: Das Baud-Rate-Gadget

Uber das Gadget "Buffer Size" (Abb. 2.41) stellen Sie die GréRe des zu
verwendenden Puffers fiir die Dateniibertragung iiber die Serielle-
Schnittstelle ein. Die Standardgriéfle betrdgt 512 Bytes. Diesen Para-
meter konnen Sie, wie die Baudrate iiber die nebenstehenden Pfeil-
Gadgets verdndern.

Abb. 2.41: Das Buffer-Size-Gadget

Uber das Gadget "Read Bits" (Abb. 2.42) geben Sie an, wieviel Bits
erforderlich sind, um ein Zeichen zu lesen.
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Sie konnen dabei zwischen 7 und 8 Bits wihlen. Den Parameter legen
Sie durch Anklicken des entsprechenden Gadgets fest.

8

Abb. 2.42: Das Read-Bits-Gadget

Das Gadget "Write Bits" (Abb. 2.43) ist das genaue Gegenstiick zu
dem "Read Bits"-Parameter.

Uber ihn legen Sie die Anzahl der Bits fest, die benétigt wird, um ein
Zeichen zu schreiben. Auch hier legen Sie die Anzahl der zu schrei-
benden Bits iiber das gewiinschte Gadget fest.

Abb. 2.43: Das Write-Bits-Gadget

Mit Hilfe des Gadgets "Stop Bits" (Abb. 2.44) sind Sie in der Lage, das
Ende eines zu iibertragenden Zeichens zu iibermitteln. Sie kénnen
zwischen einem und zwei Stop-Bits wihlen. Dieser Parameter gilt
sowohl fiir das Lesen als auch fiir das Schreiben der Daten.

Abb. 2.44: Das Stop-Bits-Gadget

Uber das Gadget "Parity” (Abb. 2.45) kann bei der seriellen Da-
teniibertragung auf Ubertragungsfehler gepriift werden. Zur Verfii-
gung stehen Thnen hier die Gadgets None (keine Paritétspriifung),
Even (gerade Paritit) und Odd (ungerade Paritit). Die Einstellung des
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Parameters erfolgt wieder durch Anklicken des entsprechenden Gad-
gets. '

LLLCHM Even | odd |

Abb. 2.45: Das Parity-Gadget

Das Gadget Handshaking (Abb. 2.46) dient zur Kontrolle des Daten-
flusses. Dabei stehen Thnen die folgenden drei Kontrollméglichkeiten
zur Verfligung:

e xON/xOFF
e RTS/CTS
* None

: {
LIS I3 RTS/CTS | None |

Abb. 2.46: Das Handshaking-Gadget

Auch dieser Parameter wird durch Anklicken des gewiinschten Gad-
gets ausgewdhlt.

Die am hdufigsten verwendete Einstellung bei der seriellen Da-
teniibertragung ist folgende:

9600
8
8
1
None

Baud Rate

Read Bits

Write Bits
Stop Bits

Parity

Durch Anklicken des OK-Gadgets werden die eingestellten Parameter
libernommen, und es wird in das erste Preferences-Menii verzweigt.
Nach dem Anklicken des Cancel-Gadgets wird zwar auch in das erste
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Preferences-Menii verzweigt, aber die eingestellten Parameter wer-
den nicht tibernommen.

Verlassen Sie das erste Preferences-Menii durch Anklicken des SAVE-
Gadgets. Nach dem Anklicken des Gadgets werden die Preferences-
Einstellungen auf die Diskette gespeichert.
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3. Druckersteuerung

Nachdem der Drucker erfolgreich an unseren Rechner angeschlossen
wurde, wollen wir jetzt die Steuerung des Gerdtes durch den Com-
puter iibernehmen. Zu diesem Zweck schalten wir erst einmal
Drucker und Rechner ein und laden das Betriebssystem. Bereits nach
kurzer Zeit gibt der Drucker erste Lebenszeichen von sich, indem er
seinen Druckkopf positioniert. Dieser Vorgang nennt sich "Initialisie-
rung" und wird bei jedem Neustart des Rechners automatisch durch-
gefiihrt.

Bei der Initialisierung werden alle Einstellungen des Gerites
auf die Default-Werte (Standard-Werte) zuriickgesetzt. Das
heillt, eine eventuell vorher iiber das Control-Panel (Be-
dienfeld) des Druckers vorgenommene Einstellung z.B. der
Schriftart wird geléscht. Somit sind die per DIP-Schalter de-
finierten Standard- (Einschalt-)Werte wieder aktiv.

Diese hardwaremiliige Initialisierung wird bei Computern mit par-
alleler Schnittstelle iiber eine speziell dafiir vorgesehene Leitung
(INIT) ausgelost. Diese Leitung ist zum Betrieb eines Druckers nicht
unbedingt notwendig und kann deshalb bei selbstgebastelten Kabeln
weggelassen werden. Die serielle Schnittstelle bietet erst gar keinen
Anschluf? fiir diese Zwecke.

Den gleichen Effekt wie bei der Initialisierung durch den Computer
erhdlt man dann durch Aus/Einschalten des Druckers. Der Drucker
wird in seinen Anfangszustand zuriickgesetzt und kann somit
"unbelastet" die Arbeit aufnehmen. Eine andere Moglichkeit, den
Drucker zu initialisieren, ist die per Softwarebefehl. Diese Art der In-
itialisierung wird von den meisten Programmen zu Beginn eines
Ausdruckes angefordert. Auch hierbei werden vorher aktivierte Ein-
stellungen des Bedienfeldes zuriickgesetzt; allerdings bleiben
Download-Fonts und der gesamte Pufferinhalt komplett erhalten.
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Doch zum Thema "Softwaresteuerung" spiter mehr. Schauen wir uns
jetzt einmal die Moglichkeiten der Druckersteuerung unter Amiga-
DOS an.

3.1 Amiga-DOS-Steuerung

Der Amiga verfiigt tiber die Mdglichkeit, den Drucker {iber das
Amiga-DOS mit Hilfe des CLI (Command Line Interpreter) an-
zuprechen. Das CLI ist eine Benutzeroberfliche, in der nur Be-
fehlseingaben iiber die Tastatur angenommen werden. Bei den CLI-
Befehlen handelt es sich um Programme, die sich im C-Verzeichnis
der Workbench-Diskette befinden. Diese Programme werden durch
Eingabe Thres Namens gestartet. Das CLI ist artverwandt mit der
DOS-Oberfliche der MS-DOS-Rechner. Sie aktivieren das CLI durch
Anklicken des CLI-Icons (bei der Workbench 1.2) bzw. durch
Anklicken des Shell-Icons (bei der Workbench 1.3). Bei dem Shell
handelt es sich nur um ein stark verbessertes CLI. Das Shell ist also
zum CLI kompatibel.

] e —————————————— I (W)
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Abb. 3.1: Das Shell-Fenster

Nach dem Anklicken des entsprechenden Gadgets 6ffnet sich ein
Fenster. In diesem erscheinen ein sogenannter Prompt (Abb. 3.1),
und ein Cursor. Das CLI bzw. das Shell sind nun aktiviert und erwar-
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ten die Eingaben des Anwenders. Fiir uns als Druckerbenutzer sind
nur vier Befehle interessant, da das CLI die Mdaglichkeit bietet, diese
auf den Drucker umzuleiten.

Diese CLI-Befehle sind:

e ECHO
e COPY
e TYPE
e DIR

e LIST

Der COPY-Befehl dient normalerweise zum Kopieren von Dateien.
Diesen Befehl knnen wir allerdings vom CLI an den Drucker umlei-
ten. Schalten Sie jetzt, falls Sie es noch nicht getan haben, Thren
Drucker ein. Geben Sie danach folgende Befehlszeile ein:

COPY S:STARTUP-SEQUENCE TO PRT:

Rechner gibt nun die auf der Workbench befindliche Datei
"STARTUP-SEQUENCE" auf dem Drucker aus. Diesen Effekt
erreichen Sie durch Eingabe der Befehlszeile:

TYPE S:STARTUP-SEQUENCE TO PRT:

Der einzige Unterschied zwischen diesen Befehlen ist, dal’ der Type-
Befehl dazu vorgesehen war, ASCII-Dateien auszugeben.

Mit Hilfe des CLI-Befehls "DIR" haben Sie die Moglichkeit, das aktu-
elle Inhaltsverzeichnis ausgeben zu lassen.

Der CLI-Befehl "LIST" gibt auch das aktuelle Inhaltsverzeichnis aus,
nur werden zusitzlich noch die Programmlédnge sowie das Datum an
den die einzelnen Eintrige gespeichert wurden mit ausgegeben.
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3.2 Amiga-DOS-Befehle umgelenkt

Wie Sie vielleicht bemerkt haben, wird bei der Eingabe der Befehle
"DIR" und "LIST" das aktuelle Inhaltsverzeichnis nur auf dem Bild-
schirm ausgegeben. Wenn Sie die Ausgabe auf den Drucker umleiten

wollen, so kénnen Sie dieses mit Hilfe des Zeichens ">" und der An-
gabe des Druckers. Nach der Eingabe von

DIR >PRT:

wird das aktuelle Inhaltsverzeichnis also auf dem Drucker ausge-
geben. Die Befehlszeile fiir den LIST-Befehl sieht folgendermalen
aus:

LIST >PRT:

Die Eingabe muf natiirlich in beiden Fillen durch Driicken der
[return)-Taste abgeschlossen werden. Sie haben des weiteren die
Maoglichkeit, die Ausgaben direkt iiber die entsprechende Schnitt-
stelle auf den Drucker auszugeben. Das hat den Vorteil, da mégliche
Steuersequenzen, die in einer Datei enthalten sind, nicht verloren-
gehen. Ersetzen Sie dazu das Wort "PRT:" durch "PAR:" fiir die Paral-
lele oder "SER:" fiir die serielle Schnittstelle.

Nach der Eingabe des CLI-Befehls "DIR >PAR:" wird also das aktuelle
Inhaltsverzeichnis der Diskette direkt an die Parallel-Schnittstelle ge-
sendet, ohne den Druckertreiber zu benutzen. Geben Sie nun einmal
folgende Befehlszeile ein:

ECHO "Hallo User™

Wie Sie feststellen werden, wird der hinter ECHO stehende Text auf
dem Bildschirm ausgegeben. Geben Sie daraufhin folgende Befehls-
zeile ein:

ECHO >PRT: "Hallo Drucker"
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Na bitte, wie Sie unschwer feststellen konnten, wurde diese Ausgabe
auf den Drucker umgeleitet. Der ECHO-Befehl erméglicht aber nicht
nur die Ausgabe eines Textes auf den Drucker, nein, Sie sind auch in
der Lage, sogenannte Steuersequenzen iliber ihn an den Drucker zu
senden. Schalten wir zum Beispiel die Ausgabe auf Fettdruck. Geben
Sie dazu die nun folgende Befehlszeile ein:

ECHO >Par: "*eE Fettdruck ein"

Das "*"-Zeichen entspricht dabei einem Druck auf der (&sc)-Taste.
Driicken Sie also an dieser Stelle einmal auf die (esc)-Taste. Wie Sie
sehen, wird nun der Satz "Fettdruck ein" in Fettschrift auf dem
Drucker ausgegeben. Um die Fettschrift wieder auszuschalten, geben
Sie einfach den folgenden ECHO-Befehl ein:

ECHO >Par: "*eF Fetttdruck aus"

Nun gibt uns das Shell aber noch die Moglichkeit, sogenannte Alias-
Befehle auszufiihren.

Diese Befehle sind nichts anderes als ASCII-Zeilen, die CLI/SHELL-
Kommandos beinhalten, die wiederum in der Datei S:Shell-Startup
gespeichert werden. Sehen wir uns nun einmal eine solche an:

alias PDir dir >prt:

alias PList list >prt:

alias Fettein echo >par: "*eE"
alias Fettaus echo »par: "*ef"
alias Doppelein echo »par: "*eG"
alias Doppelaus echo >par: "*eH"

Nach dem Starten eines neuen Shells mittels NewShell stehen uns
mehrere neue CLI/SHELL-Befehle zur Verfiigung.

e Der Befehl PDir bewirkt, dal} das aktuelle Inhaltsverzeichnis auf
dem Drucker ausgegeben wird. Der Befehl PList gibt simtliche im
aktuellen Inhaltsverzeichnis befindlichen Dateien auf dem
Drucker aus.
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e Mit Hilfe der Befehle Fettein bzw. Fettaus wird der Drucker auf
Fett- bzw. Normalschrift gestellt.

e Uber die Befehle Doppelein bzw. Doppelaus wird der Drucker auf
Doppel- bzw. Normaldruck gestellt.

Die oben aufgefiihrte Batch-Datei befindet sich auch auf der mitge-
lieferten Diskette.

3.3 Druckeransteuerung unter Amiga-BASIC

Das Amiga-BASIC bietet dem Anwender die Moglichkeit, den
Drucker unter Amiga-BASIC anzusteuern. Der Drucker hat im Amiga-
BASIC die Bezeichnung LPT1: und kann {iber den OPEN-Befehl ange-
sprochen werden. Steuern Sie den Drucker iber LPTL:BIN an, so
werden die Daten im Bindrformat an den Drucker iibertragen, ohne
daR darin Leerstellen oder Wagenriicklaufcodes {ibertragen werden.
Desweiteren haben Sie die Moglichkeit, den Parallel-Port direkt iiber
"PAR:" anzusprechen. Da bei dieser Methode keine Steuercodes
(Escape-Sequencen) verloren gehen, wenden wir diese Methode an.

Sehen wir uns jetzt einmal ein Programm zur Druckeransteuerung in
Amiga-BASIC an:

Loop: CLS
INPUT "Steuercode";S$
INPUT "Text "o Tyd

seq$=CHRS (27) +5§

QPEN "PAR:" FOR OUTPUT AS #2

PRINT#2, seq$;

PRINT#2, Tx$

CLOSE #2

INPUT "Mochten Sie noch einen Steuercode senden (J/N) ";Weiter$
IF Weiter§ <> "J" then END ELSE Locp

Nach dem Starten dieses Programmes werden Sie aufgefordert, einen

Steuercode einzugeben. Mit Hilfe des eingegebenen Steuercodes
kénnen Sie den Drucker zum Beispiel dazu veranlassen, einen Text in

-
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Fettschrift oder unterstrichen auszugeben. Nach der Eingabe des
Steuercodes konnen Sie einen Text eingeben, der ausgedruckt wer-
den soll. Geben Sie einmal als Steuercode eine "4" ein. Damit aktivie-
ren Sie die Kursivschrift. Geben Sie als Text einen beliebigen Text ein.
Dieser Text wird dann in kursiver Schrift auf dem Drucker ausgege-
ben.

Folgende Steuerzeichen kénnen von Ihnen benutzt werden:

Steuerzeichen | Funktion

Fettdruck ein
Fettdruck aus
Doppeldruck ein
Doppeldruck aus
Unterstreichen ein
Unterstreichen aus
Kursivdruck ein
Kursivdruck aus

T OmMmMm

(S|

Sehen wir uns nun das Programm noch einmal genau an.

Loop: CLS

Label setzen und den Bildschirm léschen.

|
INPUT "Steuercode™;S$ I
|

INPUT "Text "aTx$

:Fektest'i'iﬁgiilolen und in String Tx$ speichern.
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seq$=CHRS (27) +85

Steuersequence zusammensetzen. Steuersequence = ESC + Steu-
ercode

OPEN "PAR:" FOR QUTPUT AS #2 AAJ

Kanal 2 fiir Ausgabe auf Parallel-Port 6ffnen.

PRINT#2, seq$;

Steuersequence an Parallel-Port senden.

PRINT#2, Tx$

Textstring an Parallel-Port senden.

CLOSE 2 }

Aﬁégabekaﬁal schliel3en.

INPUT "Mochten Sie noch einen Steuercode senden (J/N) ";Weiter$

ﬁber;riifen, ob noch ein Steuercode gesendet werden soll.

IF Weiter$ <> "J" then END ELSE Loop W

Falls nicht weiter gesucht werden soll, so beende das Programm. An-
derenfalls verzweige zum Label.

Wie Sie aus dem Beispiel ersehen konnen, ist es nicht schwer, einen
Drucker tiber das BASIC anzusteuern.
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4. Softwarebefehle

Nachdem wir unserem Drucker unter Amiga-DOS erfolgreich die er-
sten Zeichen entlockt und durch entsprechende Anpassung auch si-
chergestellt haben, dalf das Was und Wie unseren Vorstellungen ent-
spricht, wollen wir uns in diesem Kapitel daran wagen, den Drucker
gezielt mit Softwarebefehlen zu steuern.

Anders als bei den Amiga-DOS-Befehlen im vorigen Kapitel, die den
Computer beeinflussen, wird mit den in diesem Kapitel aufgefiihrten
Software-Befehlen ausschlieflich der Drucker angesprochen und ge-
steuert.

Es gibt verschiedene Arten von Druckerbefehlen. Die Wirkungen las-
sen sich wie folgt zusammenfassen:

¢ Konfigurierung

¢ mechanische Druckersteuerung
e Textformatierung

e Schriftarten

e Schriftformen

e Druckeffekte

e Zeichensitze

e Grafik

Die einzelnen Befehle werden aktiviert, indem der Computer einen
Code tibermittelt, der dem Drucker sagt: "Jetzt kommt ein Befehl."
Dieser Code ist ESCape (DEZ 27), bei einigen Druckern und Befehlen
aber auch FS (DEZ 28). Eine Ausnahme bilden die dezimalen Codes
0-32, die fiir "Steuerzeichen" reserviert sind und vom Drucker direkt
als solche erkannt werden (ESC bzw. dezimal 27 ist nur einer davon).

Zum Gliick fiir den gestreften Anwender sind fast alle Befehle nor-
miert. Ein von dem Druckerhersteller EPSON eingefiihrter Standard-
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befehlssatz, der sogenannte ESC/P-Standard, sichert, dall fast alle
Drucker, die zur Zeit erhiltlich sind, dieselbe Form und Schreibweise
der Befehle verstehen. Daher konnen Sie sicher sein, dal Thr Drucker,
wenn er sich an diesen Standard hilt und den Befehl enthilt, die in
diesem Kapitel beschriebenen Befehle richtig ausfiihrt.

Bei manchen Druckern existiert zwar noch ein IBM-Modus, da dieser
aber nicht von dem Amiga unterstiitzt wird, sind die besonderen
IBM-Steuersequenzen nicht aufgefiihrt.

Auch wenn Ihr Druckerhersteller nicht eindeutig darauf hinweist, daf3
sein Drucker mit dem ESC/P-Befehlssatz arbeitet, konnen Sie sich an
diesen Befehlen orientieren. Viele Hersteller erwdhnen die Kompati-
bilitit zu diesem ESC/P-Befehlsstandard nur nebenbei an Textstel-
len, die man selten oder erst spét findet. Weitverbreitet ist es auch,
daR der ESC/P-Befehlssatz schlicht und einfach Standard-Befehlssatz
genannt wird. Ich werde daher auf den folgenden Seiten die Bezeich-
nung Standard stellvertretend fiir ESC/P verwenden.

Wie man auch der einschligigen Begleitlektiire der Gerdte ent-
nehmen kann, sind die einzelnen Befehle in drei verschiedenen No-
tationen anwendbar. Dies sind die dezimale oder hexadezimale
Schreibweise und die ASCII-Form. Welches dieser drei Formate ver-
wendet werden kann, hingt jeweils von der verwendeten Software
ab, da diese den eingegebenen Wert in eine fiir den Drucker ver-
standliche Form bringen muR.

Drucker-Utility

Da man die Software-Befehle nicht direkt unter Amiga-DOS zum
Drucker senden kann, sowie zum leichteren Verstdndnis der Anwen-
dung der drei Befehlstypen, soll uns ein kleines Drucker-Utility hel-
fen, das auf der mitgelieferten Diskette enthalten ist. Das Programm
DRUCKER dient der Umwandlung der zuvor beschriebenen Befehls-
schreibweisen in die fiir den Drucker verstindlichen Informationen.
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Es ist daher vollkommen gleichgiiltig, ob der Befehl in dezimaler oder
hexadezimaler Schreibweise oder aber im ASCII-Format eingegeben
wird.

Druckersteuerung

Zum reibungslosen Gebrauch des Drucker-Utilitys muff man le-
diglich darauf achten, dal die Diskette im aktivierten Disket-
tenlaufwerk liegt. Nun gibt man lediglich in dem CLI den Befehl
DF0:DRUCKER ein. Danach startet das Programm. Geben Sie nun in
dem Drucker-Programm folgende Befehlssequenz ein:

27.69."Ein erster Test in Fettdruck!".13.10

auf dem Drucker folgendes Ergebnis:

Ein erster Test in Fettdruck!

Abb. 4.1

Bedeutung

¢ Die als Befehlssequenz eingegebenen Angaben sind die Steuerbe-
fehle, dabei gilt:

Alle aus rein numerischen Ziffern bestehenden Zahlen sind
Dezimalzahlen, wie in diesem Fall: 27. 69. Dabei steht die 27 fiir
ESC (dieses Symbol kennzeichnet einen nachfolgenden Befehl)
und die nachfolgende 69 fiir den Befehl "Fett ein".

e Ist den Zahlen das Dollar-Zeichen $ vorangesetzt, so handelt es
sich um hexadezimale Zahlen (im obigen Beispiel wire das $1B.
$45).
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e Ein in Anfiihrungszeichen stehendes Symbol stellt immer ein
ASCII-Zeichen dar. Da es fiir ESC kein ASCII-Zeichen gibt, wiirde
obiger Befehl 27 (bzw. $1B), "E" lauten.

Der Drucker weil allerdings genau, bis wann ein ASCII-Zeichen als
Befehl behandelt werden muff und wann es sich um ein
auszudruckendes Textzeichen handelt. (Nur beim ersten, dem ESC-
Symbol folgenden ASCII-Zeichen handelt es sich um einen Befehl.)

e Aus diesem Grund werden die nachfolgenden in Anfiih-
rungszeichen stehenden ASCII-Zeichen auch als druckbare Zei-
chen verstanden und zu Papier gebracht.

¢ Die jetzt noch folgenden Codes 13 und 10 stehen fiir CR (Carriage
Return/Wagenriicklauf) und LF (Line Feed/Zeilenvorschub). Sie
sind zur reinen Befehlsiibermittlung nicht notwendig (z.B. Um-
schalten der Schriftart), werden aber immer dann benétigt, wenn
Text ausgedruckt werden soll. Da es sich bei Matrixdruckern um
Zeilendrucker handelt, beginnen diese erst dann mit dem Aus-
druck, wenn eine Zeile abgeschlossen ist. Und eben dies erkennt
er an dem CR- bzw. LF-Zeichen.

e Bevor wir weiteren Text ausdrucken, miissen wir beachten, dald
der Fettdruck-Modus noch aktiv ist. Mit der Befehlssequenz
"27,70" konnen wir ihn ausschalten.

Verschiedene Schreibweisen

Fiir das eben angefiihrte Beispiel konnte man an Stelle der dezimalen
Schreibweise auch die hexadezimale bzw. ASCII-Schreibweise ver-
wenden. Die Befehlssequenz wiirde dann jeweils wie folgt aussehen:

Hexadezimal:
$1B.545."Ein erster Test in Fettdruck!".$0C.S0A
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ASCII:
27."E"."Ein erster Test in Fettdruck!".13.10

Da unter den Codes 27 dez und 10 bzw. 13 dez in der ASCII-Tabelle
keine druckbaren Zeichen vorhanden sind, mufs man auf die dezi-
male oder hexadezimale Schreibweise zuriickgreifen. Somit wire also
auch folgende Befehlssequenz maglich:

$1B."E"."Ein erster Test in Fettdruck!".$0C.$0A

Wie man sieht, ist auch eine Kombination der einzelnen Notationen
moglich. So kénnen in einer Befehlssequenz auch ruhig alle drei
Schreibweisen gleichzeitig vorkommen:

27."E"."Ein erster Test in Fettdruck!".$0C.$0a

Bewaffnet mit jeder Menge Wissensdrang und unterstiitzt durch das
Drucker-Utility wollen wir uns nun die einzelnen Befehle einmal an-
schauen, mit denen das jeweilige Druck-Ergebnis beeinflufft werden
kann.

Bei allen Befehlserkldrungen werde ich mich in den Beispielen nicht
auf einen BASIC-Dialekt beziehen - es gibt schliefflich eine Menge
davon, sondern das uns schon vertraute und hoffentlich auch liebge-
wordene Drucker-Utility verwenden. Sorgen Sie also unbedingt da-
fiir, dafl sich das DRUCKER-Programm immer auf der aktivierten
Disk befindet. Dann brauchen Sie es nur noch zu starten.

'* Sollte Thr Drucker beim Abtippen eines Beispiels nicht das
~ gewiinschte Ergebnis zu Papier bringen, kann dies daran
liegen, daR ein anderer Befehl noch aktiv ist.

In diesem Fall sollten Sie den Drucker auf den Einschaltzu-
stand zuriicksetzen (Befehlssequenz 27.64) und einen
neuen Versuch starten.
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4.1 Konfigurierung

ESC @

Funktion Drucker initialisieren

Format ASCII: ESC "@"
Dezimal: 27 64
Hexadezimal: $1B  $40

Beispiel 27."@"

Erlduterung

Bei der Software-Initialisierung werden die meisten softwaremafig
vorgenommenen Einstellungen auf den Einschaltzustand zuriickge-
setzt. Davon unberiicksichtigt bleiben die selbst definierten Zeichen
(Download) sowie der Inhalt des Druckerpuffers.

DC1
Funktion Drucker on-line schalten
Format ASCII: DC1
Dezimal: 17
Hexadezimal: $11
Beispiel Siehe DC3.
H|
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Erlduterung

Schaltet den zuvor durch einen DC3-Code off-line gesetzten Drucker
wieder on-line. Dieser Befehl bleibt jedoch bei vorherigem off-line-
Schalten tiber das Control Panel des Druckers ohne Wirkung!

DC3

Funktion Drucker off-line schalten

Format ASCII: DC3
Dezimal: 19
Hexadezimal: $13

Beispiel 19."Mein Drucker will nicht héren".13.10.17
"- Aber jetzt!".13.10

Erlduterung

Schaltet den Drucker off-line, bis ein DC1-Code empfangen wird. Der
Drucker 148t sich nicht {iber die online-Taste am Control Panel wie-
der einschalten.

ESCi
Funktion Schreibmaschinen-Modus ein-/ausschalten
Format ASCII: ESC "i" n

dezimal: 27 105 n
Hexadezimal: $1B  $69 n
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Parameter

Beispiel

Erlduterung

n=1: Schreibmaschinen-Modus aktiviert.
n=0: Drucker kehrt in den normalen Druck-Modus
zuriick.

27.105.1
IIXII

Im Schreibmaschinen-Modus wird jedes Zeichen direkt ausgedruckt,
wenn es der Drucker empfangt und nicht erst, wenn eine Zeile voll

ist.

ESCs

Funktion

Format

Parameter

Beispiel

132

Halbe Geschwindigkeit

ASCII: ESC s n
Dezimal: 27 115 n
Hexadezimal: $1B $73 n

n=1: Halbe Druckgeschwindigkeit
n=0: Wieder volle Druckgeschwindigkeit

27.115.1

"langsamlangsamlangsamlangsamlangsam".13.10
"langsamlangsamlangsamlangsamlangsam".13.10
"langsamlangsamlangsamlangsamlangsam".13.10
"langsamlangsamlangsamlangsamlangsam".13.10

27.115.0

"schnellschnellschnellschnellschnell".13.10
"schnellschnellschnellschnellschnell".13.10
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"schnellschnellschnellschnellschnell".13.10
"schnellschnellschnellschnellschnell".13.10

Erlduterung

Alle Zeilen werden nur von links nach rechts gedruckt. Angewendet
wird der Unidirektional-Modus immer dann, wenn es auf hohe
Gleichmilfigkeit des Ausdruckes ankommt (z.B. hochauflésende
Grafik). Durch den unidirektionalen Druck reduziert sich die Ausga-
begeschwindigkeit etwa auf die Hilfte der Geschwindigkeit des bidi-
rektionalen Modus.

Gleichzeitig erzielt man auch eine geringe Verminderung der
Gerduschentwicklung, was von manchen Herstellern als "Quiet-Mo-
dus" bezeichnet wird.

Man sollte dabei jedoch bedenken, daf die Liarmbeldstigung bei
unidiektionalem Druck durch die ldngere Druckzeit insgesamt
zunimmt.

ESC <
Funktion Unidirektionaldruck fiir eine Zeile wihlen
Format ASCII: ESC "<"
Dezimal: 27 60
Hexadezimal: $1B  $3C
Beispiel 27."<" . "Unidirektional", 13,10

27‘|I<Il
"ist in eine Richtung".13.10
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Erlduterung

Bei diesem Befehl wird nur eine einzige Zeile unidirektional gedruckt.

ESCU
Funktion Unidirektionaldruck wihlen
Format ASCII: ESC "U" n

Dezimal: 27 85 n
Hexadezimal: $1B $55 n

Parameter n=1; Unidirektionaler Druck
n=0: Bidirektionaler Druck

Beispiel 27."0". 1.
"Unidirektional™.13.10.
"ist in eine Richtung".13.10
27."0".0
"Bidirektional™.13.10
"ist in beide Richtungen".13.10

Erliduterung

Der Drucker druckt jede Zeile nur von links nach rechts. Damit lassen
sich Textzeichen priziser positionieren.

ESC >
Funktion 8. Bit der Eingangsdaten setzen
Format ASCII: ESC ">"

]
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Dezimal: 27 62
Hexadezimal: $1B  $3E

Erliuterung

Altere Computer, die Zeichen mit nur 7 Bits iibertragen, benotigen
dieses Kommando. Dabei wird das 8. Bit der eingehenden Daten auf
1 gesetzt; dies bedeutet in der Regel, daff nun kursiv gedruckt wird.
Kursivschrift kann auch mit dem Befehl ESC 4 erteilt werden.

ESC =
Funktion 8. Bit der eingehenden Datei auf 0 setzen
Format ASCIL ESC Q%
Dezimal: 27 61
Hexadezimal: $1B  $3D
Erlduterung

Mit diesem Befehl wird das 8. Bit der eingehenden Daten auf 0
gesetzt. Da einige Computer ihre Daten mit gesetztem 8. Bit (Wert 1)
senden, der Drucker dieses Bit jedoch ebenfalls verarbeitet, mul} es
oftmals nachtriglich auf Null (0) gesetzt werden.

Ein typisches Anzeichen fiir ein filschlicherweise gesetztes achtes Bit
ist, es wenn unbeabsichtigt kursive Zeichen oder Grafik-Zeichen ge-
druckt werden. Durch den Befehl ESC = kann dieser Fehler meist be-
hoben werden.

ESC #

Funktion Steuerung des 8. Bits aufheben
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Format ASCII: ESC "#"
Dezimal: 27 35
Hexadezimal: $1B  $23

Erlduterung

Mit diesem Befehl kann die Steuerung der Einstellung des 8. Bits
aufgehoben werden.

ESCC
Funktion Festlegung der Seitenldnge in Zeilen
Format ASCII: ESC" "C" n

Dezimal: 27 67 n
Hexadezimal: $1B  $43 n

Parameter n ist ein Wert zwischen 1 und 127. Er kann auch
durch ein Steuer- oder Tastaturzeichen festgelegt
werden.

Beispiel 27."C".80
FORMFEED

Erlduterung

Mit diesem Befehl bestimmen wir die Linge einer Seite in Zeilen. Be-
achtet werden mul§ dabei auch der Zeilenabstand (ESC ?). Standard-
wert fiir 12"-Endlospapier ist 72 Zeilen bei einem Abstand von 1/6".
Die Zeile, in der sich der Druckkopf befindet, ist die Seitenanfangspo-
sition. Der mit dem Befehl ESC N definierte untere Rand und der
iiber den entsprechenden DIP-Schalter festgelegte Sprung iiber die
Perforation des Papiers wird aufgehoben.

-
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ESC CNUL

Funktion Festlegung der Seitenlidnge in Zoll

Format ASCII: ESC "C" NULn
Dezimal: 27 67 0 n
Hexadezimal: $1B  $43 $00 n

Parameter n ist ein Wert zwischen 1 und 22 und bestimmt die
Seitenlédnge in Zoll.

Beispiel 27."c".0.18

Erlduterung

Wir bestimmen hiermit die Seitenlinge, wobei als Seitenanfangs-
position die Zeile festgelegt wird, in der sich der Druckkopf befindet.
Ebenfalls wie im Befehl ESC C wird auch hier der durch ESC N be-
stimmte untere Rand sowie der iiber den DIP-Schalter bestimmte
Sprung tiber die Perforation geloscht.

ESC EM
Funktion Automatische Einzelblattzufiihrung betétigen
Format ASCIL ESC EM n
Dezimal: 27 25 n
Hexadezimal: $1B  $19 n
Parameter Die Variable n entspricht einem Zeichen und nicht

dem ASCII-Code 0-4.
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ASCIl | Dezimal | Hex | Funktion
0 48 30 Deaktiviert den Modus
4 52 34 Aktiviert den Modus
Beispiel 27.25.34

Erlduterung

Dieser Befehl sollte nur bei einer installierten Einzelblattzufithrung
benutzt werden. Es werden nur die oben angegebenen Werte fiir n
akzeptiert. Die entsprechende Einstellung des DIP-Schalters wird

ausgeschaltet.

Ist die Einzelblattzufiihrung aktiviert, wird das Papier automatisch
mit einem Seitenvorschubbefehl eingezogen und mit Zeilenvor-
schub, Vertikaltabulator oder ESC ] weitertransportiert, sofern die
letzte Druckposition auflerhalb des Druckbereiches liegt. Weiterhin
konnen Daten fortlaufend an den Drucker geschickt werden, wie bei

Verwendung von Endlospapier.

ESC 8

Funktion Papierende-Sensor deaktivieren

Format ASCIL: ESC "8"
Dezimal: 27 56
Hexadezimal: $1B  $38

Beispiel 27."g"
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Erlduterung

Damit eine Seite bis zum Ende bedruckt werden kann, wird mit die-
sem Befehl der Papierende-Fiihler ausgeschaltet. Der entsprechende
DIP-Schalter tritt voriibergehend auller Kraft.

ESC9

Funktion Papierende-Sensor aktivieren

Format ASCII: ESC "9"
Dezimal: 27 57
Hexadezimal: $1B  $39

Beispiel 7 o0F

Erlduterung

Der ESC-8-Befehl wird aufgehoben. Es ertont wieder das akustische
Signal, sobald kein Papier mehr vorhanden ist. Bei der Benutzung
von Endlosformularen wird dieses Kommando angewandt; die Ein-
stellung des DIP-Schalters SW 1-3 wird voriibergehend deaktiviert.

4.2 Mechanische Druckersteuerung

BEL

Funktion Signalton
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Format ASCII: BEL
Dezimal: 7
Hexadezimal: $07

Beispiel 7.7.7

Erlduterung

Der akustische Signalton wird kurz bettigt.

BS
Funktion Riickschritt (Backspace)
Format ASCII: BS
Dezimal: 8
Hexadezimal: $08
Beispiel "L".8.%=*,13,10
Erlduterung

Es werden die im Druckpuffer befindlichen Daten ausgedruckt, und
der Druckkopf wird jeweils um ein Zeichen nach links gesetzt, so dal
Zeichen iibereinander gedruckt werden kénnen. Der BS-Befehl wird
ignoriert, wenn sich der Druckkopf am linken Rand befindet, das
vorangegangene Zeichen ein HT-Zeichen ist oder ein Kommando fiir
eine absolute oder relative Punktposition eingegeben wurde. Der
Befehl wird ebenfalls ignoriert, wenn mit dem ESC-a-Kommando
eine andere Ausrichtung als linksbiindig (z.B. im Blocksatz) ausge-
wiihlt wurde. Wird dieser Befehl sofort nach dem Ausdruck von Grafi-
ken erteilt, kehrt der Druckkopf zu der Anfangsposition zurtick, in der
er sich vor dem Druck der Grafik befunden hat.
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CR

Funktion Wagenriicklauf

Format ASCII: CR
Dezimal: 13
Hexadezimal: $0D

Beispiel "§bereinander"13
"gedruckt", 13,10

Erliduterung

Die sich im Druckpuffer befindlichen Zeichen werden gedruckt, und
der Druckkopf fahrt an den linken Rand zuriick.

CAN

Funktion Zeile loschen

Format ASCII: CAN
Dezimal: 24
Hexadezimal: $18

Beispiel "Diese Zeile wird geldscht"
24
"Wie Sie sehen!",13,10
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Erléiuterung

Der diesem Befehl voranstehende Text in einer Druckzeile wird ge-
loscht, nicht aber die Steuer-Codes.

DEL

Funktion Zeichen loschen

Format ASCII: DEL
Dezimal: 127
Hexadezimal: $7F

Beispiel "Gut geldscht X"
127
"ist halb gedruckt",13,10

Erldiuterung

Sofern das letzte Zeichen im Druckpuffer noch nicht ausgedruckt
wurde, wird es geloscht. Die Steuer-Codes bleiben unveridndert.

FF
Funktion Seitenvorschub
Format ASCII: FF

Dezimal: 12
Hexadezimal: $0C
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Beispiel "Eine Seite nur fiir mich",13,10
12

Erlduterung

Das Papier wird zum Ende der Seite transportiert.

LF
Funktion Zeilenvorschub
Format ASCII: LF
Dezimal: 10
Hexadezimal: $0A
Beispiel 10,10,10
Erlduterung

Samtliche im Druckpuffer befindlichen Daten werden ausgedruckt,
und das Papier wird um eine Zeile (entsprechend dem eingegebenen
Zeilenabstand) weitertransportiert.

ESC]

Funktion Zeilenvorschub um n/216 Zoll (9-Nadel) bzw. n/180
Zoll (24-Nadel)

Format ASCII: ESC "]" n
Dezimal: 27 74 n
Hexadezimal: $1B  $4A n
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Parameter

Beispiel

Erlduterung

Fiir n mufd ein Wert zwischen 0 und 255 eingegeben
werden.

27,"J", 100
"kleiner",13,10
27,"J", 100
"kleiner", 13,10
13,10

27,"J", 200
"grofer",13,10
27,"J", 200
"grofer", 13,10

Das Papier wird um n/216" bei 9-Nadel-Druckern und um n/180" bei
24-Nadel-Druckern weitertransportiert.

Dabei entspricht eine Einstellung von n=36 bei 9-Nadel-Druckern der
Standardeinstellung fiir einzeiligen Zeilenabstand (6 Zeilen pro Zoll).
Bei 24-Nadel-Druckern ist fiir diesen Vorschub der Wert n=30 ein-

zugeben.
ESC 0 (NUL)
Funktion Zeilenabstand 1/8" (eng)
Format ASCII: ESC "0"
Dezimal: 27 48
Hexadezimal: $1B  $30
Beispiel 27,"0"
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Erlduterung

Nachfolgende Zeilenvorschubbefehle werden auf 1/8" Zeilenabstand
gesetzt. Bei dieser Einstelung fallt eine DIN-A4-Seite Endlospapier 96
Zeilen; Einzelblitter zwei Zeilen weniger.

Bei NUL handelt es sich nicht um den "Wert" 0, sondern um das
ASCII-Zeichen 0.

ESC1

Funktion Zeilenabstand 7/72"

Format ASCII: ESC "1"
Dezimal: 27 49
Hexadezimal: $1B  $31

Beispiel ATl TG

Erlduterung

Fiir nachfolgende Zeilenvorschubbefehle wird der Zeilenabstand auf
7/72" gesetzt. Es handelt sich hier um das ASCII-Zeichen 1, nicht um
den Wert 1. Der Befehl ist nur fiir 9-Nadel-Drucker giiltig.

ESC 2
Funktion Zeilenabstand 1/6" (ESC/Peinstellung)
Format ASCIL: ESC "2"

Dezimal: 27 50
Hexadezimal: $1B  $32
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Beispiel

Erliiuterung

27, l|2lr

Der Zeilenabstand wird fiir nachfolgende Zeilenvorschubbefehle auf

1/6" gesetzt.

Bei der 2 handelt es sich nicht um den ASCII-Code 2, sondern um das
ASCII-Zeichen 2. Bei Einschaltung des Druckers ist dies der wirksame

vorgegebene Wert.
ESC 3
Funktion Zeilenabstand n/216 Zoll (9-Nadel) & n/180 Zoll (24-

Format

Parameter

Beispiel
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Nadel)

ASCII: ESC "3" n
Dezimal: 27 51 n
Hexadezimal: $1B  $33 n

Fiir n muB ein Wert zwischen 0 und 255 eingegeben
werden.

27,"3",100
"kleiner",13,10
"kleiner",13,10
10

27,"3", 200
"gréBer”, 13,10
"grofer", 13,10
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Erlduterung

Fiir alle weitefen Zeilenvorschubbefehle wird der Zeilenabstand auf
n/kleinster Vorschub gesetzt.

Dies ist bei 9-Nadel-Druckern n/216" und bei 24-Nadel-Druckern
n/180". Je groRer der Wert fiir n wird, desto gréer wird somit der

Zeilenabstand.

ESCA

Funktion

Format

Parameter

Beispiel

Erlduterung

Zeilenabstand n/72 Zoll (9-Nadel) & n/60 Zoll (24-
Nadel)

ASCII: ESC "A" n
Dezimal: 27 65 n
Hexadezimal: $1B  $41 n

n ist ein Wert zwischen 0 und 85.

27,"a", 40
"kleiner",13,10
"kleiner",13,10
10

27,"A", 80
"grofer", 13,10
"grofer”, 13,10

Der Zeilenabstand wird auf n/mittlerer Vorschub fiir alle nach-
stehenden Zeilenvorschubbefehle gesetzt. Das sind n/72" bei 9-Na-
del- und n/60" bei 24-Nadel-Druckern.
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4.3 Textformatierung

ESCN

Funktion Unteren Rand setzen

Format ASCIIL: ESC "N" n
Dezimal: 27 78 n
Hexadezimal: $1B  $4E n

Parameter Fiir n mul} ein Wert zwischen 0 und 127 ausgewihlt
werden.

Beispiel 27,"N", 32

Erlduterung

Mit diesem Befehl wird der untere Rand festgelegt, nachdem ein Wert
zwischen 0 und 127 ausgewidhlt wurde. Dabei miissen wir natiirlich
den derzeitigen Zeilenabstand beachten, denn die tatsédchliche Sei-
tenldnge hingt davon ab. Steht der DIP-Schalter SW2-3 auf ON, wird
der untere Rand (Perforation tiberspringen) beim Einschalten auto-
matisch auf 1" gestellt. Wird die Seitenldnge iiber die Befehle ESC C
oder ESC C NUL gedndert, wird der ESC-N-Befehl aufgehoben.

ESCO

Funktion Unteren Rand loschen
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Format - ASCII: ESC "O"
Dezimal: 27 79
Hexadezimal: $1B  $4F

Beispiel 27,"0"

Erliduterung

Der iiber den ESC-N-Befehl festgelegte untere Rand wird mit dem
ESC-O-Befehl geldscht. Dies bedeutet, dafd die Druckausgabe endlos
fortgesetzt wird, wenn nicht die Software die Steuerung des Seiten-
formates tibernimmt. Steht der DIP-Schalter SW2-3 auf ON, wird mit
diesem Befehl der untere Rand geldscht.

VT
Funktion Tabulieren, vertikal
Format ASCII: VT
Dezimal: 11
Hexadezimal: $0OB
Beispiel Siehe ESC B.
Erlduterung

Alle im Druckpuffer befindlichen Daten werden ausgedruckt, und das
Papier wird zum néchsten Tabulator in dem mit ESC / gewihlten Ka-
nal weitertransportiert. Haben wir keinen Kanal ausgesucht, wird 0
angenommen. Das Papier wird eine Zeile weitertransportiert, wenn
keine Vertikaltabulatoren gesetzt wurden.
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ESCB

Funktion Vertikaltabulatoren setzen

Format ASCII: ESC "B" nl n2 .. "NUL"
Dezimal: 27 66 nl n2 .. 0
Hexadezimal: $1B $42 nl1 n2 ..  $00

Parameter Die Tabulatorwerte werden als nl1, n2, n3 usw. ein-
gegeben, wobei n zwischen 1 und 255 liegen und in
aufsteigender Folge eingegeben werden muR.

Beispiel 217,"B", 15,30, 45, 60,0
"TABI",11,"TAB2",11,"TAR3",11, "TAB4", 11

Erlduterung

Durch Setzen von vertikalen Tabulatoren kann man innerhalb einer
Seite unterschiedliche Zeilenabstinde verwenden, ohne {iber meh-
rere Befehle die Einstellung des Zeilenabstandes verdndern zu miis-
sen. Das Zeichen NUL (DEZ 0) markiert das Ende des Befehls. Mit
dem Befehl ESC B und darauffolgendem NUL konnen alle Ta-
bulatoren geldoscht werden. Das Andern des Zeilenabstandes nach
diesem Befehl hat keinen EinfluRk auf die absolute Position der Tabu-
latoren.

ESCb

Funktion Vertikaltabulatoren in Kanilen festlegen
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Format ~ ASCIL: ESC "b" ¢ nl n2 .."NUL
Dezimal: 27 98 ¢ nl n2 .0
Hexadezimal: $1B $62 c nl n2 ..%00

Parameter Die Kanalnummer wird mit ¢ angegeben. Diese Va-
riable enthilt die Kanalnummern 0 - 7. n1,n2, die
Tabulatorpositionen, werden als Werte zwischen 1
und 255 (aufsteigende Reihenfolge) eingegeben.

Beispiel Siehe ESC /.

Erlduterung

Dieser Befehl ermoglicht das Setzen von bis zu 16 Vertikaltabulatoren
in einen von 8 Tabulatorkanilen. In jedem dieser acht "Kanile" kon-
nen andere Tabulatorpositionen festgelegt werden. Mit dem ESC /-
Befehl wihlt man anschliefend, aus welchem der Kanile die Tabu-
latorpositionen verwendet werden.

Das Zeichen NUL wird hinzugefiigt, um das Ende des Befehls zu mar-
kieren. Die Tabulatoreinstellungen kénnen durch Ausfiihren des Be-
fehls (esc) (2] und anschlieBend NUL geloscht werden. Wird der
Zeilenabstand nach Eingabe dieses Befehls gedndert, bleibt die ab-
solute Position des Tabulators unverdndert.

ESC/
Funktion Vertikaltabulator-Kanal wihlen
Format ASCII: ESC "/" ¢

Dezimal: 27 47 ¢
Hexadezimal: $1B  $2F c
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Parameter Fiir die Variable c muf eine Zahl zwischen 0 und 7
ausgewdhlt werden.
Beispiel 21,"/"1
21,"p",1,15,30,45,60,0
27 c |l”l n , l
"TAB1",11,"TAB2",11,"TAB3", 11, "TAB4", 11
Erlduterung
Alle weiteren VT-Befehle verwenden die Tabulatoreinstellung aus
Tabulatorkanal c.
ESC1
Funktion Linken Rand festlegen
Format ASCII: ESC "I" n
Dezimal: 27 108 n
Hexadezimal: $1B $6C n
Parameter Der linke Rand wird mit n Spalten in der jeweiligen
Zeichenbreite eingestellt. n muf eine Zahl zwischen
0 und 160 sein.
Beispiel W, 10
"Druck ab der llten Spalten",13,10
Erlduterung

Mit diesem Befehl wird der linke Rand festgelegt, wobei der Rand 8"
nicht iiberschreiten darf, da sonst der Wert ignoriert wird. Die
Randposition richtet sich nach der Groe der Zeichen und danach,

[]
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ob fett, normal oder schmal gedruckt werden soll. Bei der Proportio-
nalschrift wird der rechte Rand entsprechend der ZeichengroRe 10
Pitch (Pica) festgelegt. Der Befehl muf3 am Anfang einer Zeile stehen.
Alle dann folgenden Daten in der gleichen Zeile gehen im Druckpuf-
fer verloren. Das hier verwendete Zeichen ist der Buchstabe 1 (links)
und darf nicht mit der Ziffer 1 verwechselt werden.

ESC Q
Funktion Rechten Rand setzen
Format ASCIL: ESC "Q" n

Dezimal: 27 81 n
Hexadezimal: $1B  $51 n

Parameter Der rechte Rand wird auf n Spalten gesetzt, und der
Wert n muf8 zwischen 1 und 255 liegen.

Beispiel 27,"", 10
"Das letzte Zeichen steht nun in der 70ten Spalte."
"Fortsetzung des Textes in der ndchsten Zeile!,13,10

Erlduterung

Auch hier ist die absolute Position des Randes von der jeweiligen
Schriftgrofe (Schmalschrift, Breitschrift, normale Schrift) abhéngig.
Bei Proportionalschrift entspricht der rechte Rand der Einstellung bei
Pica-Schrift.

Ebenfalls muR dieser Befehl am Anfang einer Zeile eingegeben wer-
den, alle voranstehenden Daten derselben Zeile werden im Druck-
puffer gelscht. Bei Erreichen des rechten Randes wird nach diesem
Befehl jedesmal ein Wagenriicklauf und ein Zeilenvorschubbefehl ge-
sendet.
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HT
Funktion Tabulieren, horizontal
Format ASCII: HT
Dezimal: 9
Hexadezimal: $09
Beispiel Siehe ESC R.
Erlduterung

Mit diesem Kommando wird der nédchste horizontale Tabulator ange-
steuert. Im Abstand von 8 Zeichen der Standardbreite sind als Vorga-
bewerte Tabulatoren gesetzt, wenn nicht mit dem (zsc)-[o)-Befehl
andere Werte eingegeben wurden. Da es sich bei den Tabu-
latorpositionen um absolute Positionen auf einer Druckzeile handelt,
bleiben sie von nachfolgenden Anderungen der Zeichenbreite unbe-
einflult. Der Befehl wird ignoriert, wenn mit dem Befehl (zsc) (5]
eine andere Textausrichtung als linksbiindig gewidhlt worden ist.

ESCD
Funktion Horizontaltabulatoren festlegen
Format ASCIL: ESC "D" nl n2 .. "NUL"
Dezimal: 27 68 nl n2 .. 0
Hexadezimal: $1B $44 nl n2 ..  $00
-
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Parameter |

Beispiel

Erlduterung

Bis zu 32 Horizontaltabulatoren werden als nl, n2,
n3, n4 (Werte zwischen 1 - 255) festgelegt.

27,"D",15,30,45,60,0
"TAB1",09,"TAB2",09,"TAB3", 09, "TAB4", 13,10
27r "D",O

Dieser Befehl gestattet es, bis zu 32 horizontale Tabulatoren zu set-
zen, die mit den Werten fiir n1, n2 , n3 usw. in aufsteigender Reihen-
folge eingegeben werden. Das Zeichen NUL beendet den Befehl.
Beim Proportionaldruck sind im Pica-Abstand die Tabulatorpositio-
nen gesetzt. Der Befehl (ksc) (o) (wo1] loscht alle Tabulatoren.

ESC $

Funktion Absolute Punktposition einstellen

Format ASCII: ESC "$" nl n2
Dezimal: 27 36 nl n2
Hexadezimal: $1B  $24 nl n2

Parameter Der Druckkopf wird unabhingig von der jeweiligen
ZeichengroRe an eine absolute Punktposition pla-
ziert. Fiir n1 ist ein Wert zwischen 0 und 255 und fiir
n2 ein Wert zwischen 0 und 3 zu wihlen.

Beispiel 27,"$",100,2
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Erlduterung

Die Punktposition wird nach der Formel (nl + n2 x 256) ermittelt. Je-
der Punkt entspricht 1/60".

Die maximale Punktposition kann mit 816 angegeben werden. Der
Befehl wird nicht zur Kenntnis genommen, wenn die angegebene Po-
sition tiber den rechten Rand hinausgeht.

ESC\
Funktion Relative Punktposition einstellen
Format ASCII: ESC "\" nl n2

Dezimal: 27 92 nl n2
Hexadezimal: $1B  $5C nl1 n2

Parameter Der Druckkopf wird auf eine Punktposition relativ
zu seiner momentanen Position bewegt. Die Werte
fiir n1 und n2 miissen zwischen 0 und 255 liegen.

Beispiel 27,"\",100,2

Erlduterung

Der Druckkopf wird an eine Punktposition im Verhdltnis zur jeweili-
gen Druckposition plaziert. Die Verschiebung wird mit der Formel
(nl + 256 x n2) ermittelt. Ein Punkt entspricht 1/120". Zur Ermittlung
von nl und n2 mufl zundchst die erforderliche Verschiebung in
Punkten umgerechnet werden.

Sollen Daten nach links abgesetzt werden, ist der Wert von 65.536 ab-
zuziehen. Die Anzahl der Punkte kann dann wie folgt berechnet wer-
den:
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nl=n x MOD 256
n2=INT(n/256) .

Wiirde mit diesem Befehl die Druckposition auflerhalb der mo-
mentanen Réander liegen, so wird er ignoriert.

ESC SP
Funktion Zeichenzwischenraum definieren
Format ASCII: ESC SP n
Dezimal: 27 32 n
Hexadezimal: $1B  $20 n
Parameter Die GréRe der Leerstellen wird um n Punktpositio-
nen (Wert zwischen 0 und 127) erhoht.
Beispiel "ABC",13,10
27,32, 60
"ABC",13,10
Erlduterung

Dieser Befehl bestimmt, wieviel Platz zusitzlich zum normalen Zei-
chenabstand rechts von einem Zeichen zu lassen ist.

ESCa

Funktion Textausrichtung wihlen
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Format ASCII: ESC "a" n
Dezimal: 27 97 n
Hexadezimal: $1B  $61 n

Parameter 0  Links (Standard)
1 Zentriert
2 Rechtsbiindig
3  Blocksatz
Beispiel 27,"a",2
Erliduterung

Héufig soll bei der Textverarbeitung zentriert, rechts- oder linksbiin-
dig (z.B. Titel) geschrieben und gedruckt werden. Dieser Befehl sollte
stets zu Beginn einer Zeile eingegeben werden, da alle voranstehen-
den Daten auf derselben Zeile verlorengehen. Wird mit n=3
(Blocksatz) gewihlt, so darf wihrend der Texteingabe keine Zeilen-
schaltung erfolgen.

4.4 Schriftarten

ESCx
Funktion Druck-Modus auswihlen
Format ASCII: ESC "x" n

Dezimal: 27 120 n
Hexadezimal: $1B  $78 n
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Parameter  n=0: Normalschrift
n=1: Schonschrift

Beispiel e
"Akrobat Schoéoon",13,10

Erlduterung

Mit n=0 wird in Draft ausgedruckt und mit n=1 in LQ-/NLQ-Schon-
schrift.

ESCk

Funktion NLQ Schrift wihlen

Format ASCII: ESC "k" n
Dezimal: 27 107 n
Hexadezimal: $1B  $6B n

Parameter n=NLQ-Schriftart, je nach verwendetem Drucker.

Erlduterung

Mit diesem Befehl wird eine der Schriftarten (Courier, Roman, Sans
Serif oder andere) ausgewihlt. Anderungen werden erst nach Wahl
des NLQ-Modus wirksam, sofern sich der Drucker bei Eingabe des
Befehls im Entwurfs-Modus befindet.

ESC "!"

Funktion Druck-Modi kombinieren
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Format ASCII: ESC "!" n
Dezimal: 27 33 n

Hexadezimal: $1B  $21 n

Parameter Dieser Befehl gestattet die umfassende Steuerung
der SchriftgrolRe, der Schriftvariante und anderer
besonderer Druckhervorhebungen.

Erlduterung

Mit diesem Kommando konnen die giiltigen Kombinationen fol-
gender Modi ausgewihlt werden: 10 Pitch (Pica), 12 Pitch (Elite),
Proportionalschrift, Schmal- bzw. Fettdruck, Doppeldruck, Fett-
druck, Kursivdruck und Unterstreichen. Jedem Modus ist ein Bit in
dem Byte zugeordnet, das nach dem "!" iibertragen wird. Je nach-
dem, ob der Modus aktiv ist, wird eine 1 fiir aktiv gesetzt oder eine 0
fiir inaktiv. Die Bit-Lage der Modi entnehmen Sie bitte Ihrem Hand-
buch. Die Umrechnung erfolgt, indem man die Zahl (0 oder 1) mit 2
hoch der Position mal nimmt und diese Werte addiert.

4.5 SchriftgrofRe

ESCP
Funktion 10 cpi (Pica) auswihlen
Format ASCII: ESC "p"
Dezimal: 27 80
Hexadezimal: $1B  $50
]
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Beispiel . 27,""
"Die Zeichenbreite Pica",13,10
Erlduterung

Mit diesem Befehl wird die Schriftart Pica (10 Zeichen pro Zoll) ange-
wihlt

ESCM

Funktion 12 cpi (Elite) auswihlen

Format ASCII: ESC "M"
Dezimal: 27 77
Hexadezimal: $1B  $4D

Beispiel 27,
"Schriftbreite Elite",13,10

Erliduterung

Mit diesem Kommando wird die Schriftart Elite (12 Zeichen pro Zoll)
eingegeben und gleichzeitig die Standardschrift Pica (10 Zeichen pro
Zoll) deaktiviert.

ESCp

Funktion Proportionaldruck Ein/Aus

Format ASCII: ESC "p" n
Dezimal: 27 112 n
Hexadezimal: $1B  $70 n
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Parameter n=1: Modus aktiviert
n=0: Modus deaktiviert.

Beispiel 27,"p", 1
"Proportional™, 13,10
27,"p", 0
"Unproporticnal”, 13,10

Erlduterung

Wihrend bei normaler Schrift jedes Zeichen gleich viel Platz benotigt,
variiert die Breite eines Zeichens bei Proportionaldruck je nach
benutztem Zeichen (z.B. ein m bendotigt mehr Platz als ein i).

Wird diese Schrift ausgewihlt, wird gleichzeitig der jeweilige
Zeichenabstand deaktiviert. Proportionalschrift kombiniert mit
Blocksatz ist nur dann bei einer Textverarbeitung méglich, wenn die
Software Proportionalschrift verarbeiten kann.

SI
Funktion Schmaldruck fiir eine Zeile aktivieren
Format ASCII: SI
Dezimal: 15
Hexadezimal: $0F
Beispiel Siehe DC2.
]
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Erlduterung

Schriftzeichen werden nach diesem Befehl bei Normalschrift mit ca.
60 % ihrer normalen Breite ausgedruckt. Im Schonschrift-Modus hat
dieser Befehl bei 9-Nadel-Druckern meist keine Wirkung.

ESC SI
Funktion Schmaldruck aktivieren
Format ASCII: ESC SI
Dezimal: 27 15
Hexadezimal: $1B  $OF
Beispiel Siehe DC2.
Erlduterung

Dieser Befehl entspricht dem Befehl SI.

DC2

Funktion Schmaldruck deaktivieren

Format ASCII: DC2
Dezimal: 18
Hexadezimal: $12

Beispiel 217,15

"Schmalhans",13,10
18
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Erlduterung

Mit diesem Kommando wird die Schmalschrift, die mit den Befehlen
SI und ESC SI aktiviert wurde, aufgehoben.

SO
Funktion Breitdruck fiir eine Zeile auswihlen
Format ASCII: SO
Dezimal: 14
Hexadezimal: $0E
Beispiel Siehe DC4.
Erlduterung

Mit diesem Befehl werden die Zeichen einer Zeile im Druckpuffer auf
das Doppelte ihrer Breite gedehnt. Mit dem Befehl DC4 oder durch
einen Wagenriicklauf wird er wieder aufgehoben.

ESC SO

Funktion Breitdruck fiir eine Zeile auswihlen

Format ASCII: ESC SO
Dezimal: 27 14
Hexadezimal: $1B  $0E

Beispiel Siehe DCA4.
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Erlduterung

Mit diesem Befehl werden die Zeichen des nachfolgenden Textes auf
das Doppelte ihrer Breite gedehnt. Mit dem Befehl DC4 oder durch
einen Wagenriicklauf wird ESC SO wieder aufgehoben.

DC4

Funktion Breitdruck aufheben

Format ASCII: DC4
Dezimal: 20
Hexadezimal: $14

Beispiel 27,14
"Breitmaulfrosch",13,10
20
"Normalbreite", 13,10

Erlduterung

Die Breitschrift wird mit diesem Befehl aufgehoben, wurde sie mit
den Befehlen SO oder ESC SO eingegeben. Es erfolgt keine Authe-
bung, wenn die Breitschrift mit ESC W aktiviert wurde.

ESCW
Funktion Breitdruck ein-/ausstellen
Format ASCII: ESC "W" n

Dezimal: 27 87 n
Hexadezimal: $1B  $57 n
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Parameter

Beispiel

Erlduterung

n=1: Modus aktiviert
n=0: Modus deaktiviert

27,"", 1
"Breitmaulfrosch",13,10
27,"W", 0
"Normalschrift", 13,10

Alle Zeichen werden nach diesem Befehl in Breitschrift ausgegeben,
wenn n=1 ist. Ist n=0, wird dieser Befehl wieder aufgehoben. Die An-
zahl der Zeichen pro Zeile verringert sich bei Breitdruck auf exakt die

Halfte.
ESCw
Funktion Doppelte Zeichenhohe aktivieren/deaktivieren
Format ASCII: ESC "w" n
Dezimal: 27 119 n
Hexadezimal: $1B  $77 n
Parameter Die Zeichen werden auf das Doppelte der normalen
Hohe gebracht, wenn n=1 ist. Ist n=0, wird die dop-
pelte Zeichenhdhe wieder aufgehoben.
Beispiel 27,"",1
"doppelte Hohe",13,10
21,"",0
"normale Hohe",13,10
-
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Erliuterung

Alle nach diesem Befehl folgenden Zeichen werden auf die doppelte
Zeichenhohe ausgedruckt, wenn n=1 ist. Mit einer Hoch-
/Tiefstellung und dem Schmaldruck kann dieser Befehl nicht zur sel-
ben Zeit eingestellt werden.

Beachten Sie, dal, wenn die Proportionen stimmen sollen, mit der
doppelten Hohe der Zeichen auch der Zeilenabstand veréindert wer-
den muf. Man erhilt dadurch selbstverstdndlich eine geringere An-
zahl von Zeilen pro Seite.

4.6 Druckeffekte

ESCE
Funktion Fettdruck einstellen
Format ASCII: ESC "E"
Dezimal: 27 69
Hexadezimal: $1B  $45
Beispiel Siehe ESC F.
Erliuterung

Beim Fettdruck wird jeder Punkt zweimal gedruckt, beim zweiten
Mal geringfiigig nach rechts versetzt. Dabei verringert sich die
Druckgeschwindigkeit ein wenig. Fettdruck kann mit Doppeldruck
kombiniert werden.
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ESCF
Funktion Fettdruck ausschalten
Format ASCII: ESC "F"
Dezimal: 27 70
Hexadezimal: $1B  $46
Beispiel 71, T
"Fett ist Nett",13,10
27'TIFII
"Normalschrift", 13,10
Erlduterung

Der mit dem ESC E gewdhlte Fettdruck wird wieder aufgehoben.

ESCG
Funktion Doppeldruck aktivieren
Format ASCII: ESC "G"
Dezimal: 27 71
Hexadezimal: $1B  $47
Beispiel Siehe ESC H.
Erlduterung

Der Text wird doppelt gedruckt. Jede Zeile wird zweimal und beim
zweiten Mal geringfiigig versetzt ausgedruckt.

-
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Durch den doppelten Druck wird der Druckvorgang verlangsamt.
Dieser Befehl kann mit Fettdruck kombiniert werden.

ESCH
Funktion Doppeldruck deaktivieren
Format ASCII: ESC "H"
Dezimal: 27 72
Hexadezimal: $1B  $48
Beispiel 27,"¢"
"Doppelt gemoppelt",13,10
27,"“"
"Normalschrift", 13,10
Erliduterung

Hebt den mit ESC G erteilten Befehl zum Doppeldruck wieder auf.

ESCS

Funktion Hoch-/Tiefstellung aktivieren

Format ASCII: ESC "S" n
Dezimal: 27 83 n
Hexadezimal: $1B  $53 n

Parameter n=0: Aktiviert die Hochstellung

n=1: Aktiviert die Tiefstellung
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Beispiel "R
27,"s",0
"hochgestellt™, 13,10
RESET
wp
Ty Ul
"tiefgestellt™, 13,10

Erlduterung

Die folgenden Zeichen werden um etwa 1/3 kleiner gedruckt; sie
werden aulerdem vertikal nach oben bzw. unten gesetzt. Werden
hoch- bzw. tiefgestellte Zeichen unterstrichen, erscheint der Unter-
streichungsstrich an der normalen Position.

ESCT
Funktion Hoch-/Tiefstellung deaktivieren
Format ASCII: ESC "T"
Dezimal: 27 84
Hexadezimal: $1B  $54
Beispiel 27,"s",1
"Tiefgestellt", 13,10
27’ I!T!I
"Normalschrift"13,10
Erlduterung

Mit diesem Befehl wird die Hoch- bzw. Tiefstellung wieder auf-
gehoben, sofern sie zuvor mit ESC S angewihlt wurde.
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ESC -
Funktion Unterstreichen ein/aus
Format ASCII: ESC "-" n

Dezimal: 27 45 n
Hexadezimal: $1B  $2D n

Parameter n=1: Aktiviert den Modus
n=0: Deaktiviert den Modus

Beispiel 27,"-",1
"Unterstrichen", 13,10
27’ "—", D

"Normalschrift", 13,10

Erlduterung

Alle Zeichen, auch die Leerzeichen, werden unterstrichen. Dabei wird
die Unterstreichung nicht aus einzelnen Strichen zusammengesetzt
(gestrichelte Linie), sondern als durchgehende Linie unter den kom-
pletten Textblock gesetzt.

Achten Sie bei der Definition von eigenen Zeichen (Download) dar-
auf, dall die unterste Punktreihe der Unterstreichung vorbehalten
bleibt.

4.7 Zeichensitze

ESCt

Funktion Zeichensatz wihlen
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Format ASCII: ESC "t" n
Dezimal: 27 116 n

Hexadezimal: $1B $74 n

Parameter n=0: Kursivzeichensatz auswihlen
n=1: Grafikzeichensatz wihlen

Beispiel 27,"t", 0
193,13,10
21,1
193,13,10

Erlduterung

Uber n=1 wird der Grafikzeichensatz ausgewihlt. Grafikzeichen kon-
nen mit dem Befehl ESC 7 in Steuer-Codes umgewandelt werden.
Uber n=0 wird der Kursivzeichensatz gewihlt, und zwar aus der obe-
ren Tabellenhilfte, die auch Steuerzeichen enthilt.

Uber ESC 6 konnen diese zu druckbaren Codes gemacht werden. Mit
ESC 6 kann der Befehl ESC 7 aufgehoben werden und umgekehrt.
Den Zeichentabellen kann entnommen werden, welche Zeichen in
den einzelnen Modi verfiigbar sind.

ESC 4
Funktion Kursivdruck wihlen
Format ASCII: ESC "4"

Dezimal: 27 52
Hexadezimal: $1B  $34
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Beispiel . Siehe ESC 5.

Erliuterung

Diesem Befehl folgende Zeichen werden kursiv ausgedruckt. Kursiv-
zeichen werden auch ausgedruckt, wenn Codes mit gesetztem 8. Bit
an den Drucker gesandt werden.

ESC5
Funktion Kursivdruck deaktivieren
Format ASCII: ESC "5"
Dezimal: 27 53
Hexadezimal: $1B  $35
Beispiel 27,4
"Kursiv ist schief",13,10
27'-"5"
"Normalschrift",13,10
Erlduterung

Der mit ESC 4 aktivierte Kursivdruck wird wieder geloscht. Werden
Codes iiber 128 empfangen, so wird weiter in Kursivschrift gedruckt.

ESC6

Funktion Erweiterung des druckbaren Codes
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Format ASCII: ESC "6"
Dezimal: 27 54
Hexadezimal: $1B  $36

Beispiel Siehe ESC 7.

Erlduterung

Nach Erteilen dieses Befehles konnen die hoheren Steuer-Codes
(ASCII 128 - 159) als Zeichen und Symbole gedruckt werden, anstatt
die Funktionen der ASCII-Codes 0-31 zu wiederholen.

ESC7

Funktion ESC 6 aufheben

Format ASCII: ESC "7"
Dezimal: 27 55
Hexadezimal: $1B  $37

Beispiel 27,"6"
135,13,10
27 6 n -f‘ "n
135,13,10

Erlduterung

Mit diesem Befehl sind die ASCII-Codes 128-159 mit Steuer-Codes
belegt. Wird der Befehl ESC 7 erteilt, sind die Codes 128-159 Steuer-
Codes, die den Codes 0-31 in der unteren Hilfte des Zeichensatzes
entsprechen.
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ESCI
Funktion Erweiterung des druckbaren Codes
Format ASCII: ESC "I" n

Dezimal: 27 73 n
Hexadezimal: $1B  $49 n

Parameter n=1: Druckbare ASCII-Codes
n=0: Nicht druckbare ASCII-Codes

Beispiel 27,"1",1
1,135,13,10
27,"1",0
7,135,13,10

Erlduterung

Bei Eingabe von n=1 werden die im Normalfall nicht druckbaren
ASCII-Codes 0-31 und 128-159 druckbar. Sie konnen dann fiir die Be-
nutzer-definierten Zeichen verwendet werden. Mit n=0 werden die
ASCII-Zeichen 0-31 und 128-159 wieder zu nicht druckbaren Codes.

ESCR
Funktion Internationalen Zeichensatz aktivieren
Format ASCII: ESC "R" n

Dezimal: 27 82 n
Hexadezimal: $1B  $52 n
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Parameter

Land

USA
Frankreich
BRD
GroBbritannien
Danemark 1
Schweden
Italien
Spanien
Japan
Norwegen
Danemark 2
Spanien 2
Lateinamerika

O o N RE OWN = 0|3

[
- O

-
N

Beispiel 27,"R",2
"a5is", 13,10
27, IIR!I, D
"agus", 13,10

Erlduterung

Zur Eingabe fremdsprachiger Zeichen kénnen bestimmte Zeichen-
Codes benutzt werden. Die Unterschiede in den einzelnen Sprachen
kann man den verschiedenen Zeichentabellen entnehmen.

ESC &

Funktion Benutzer-definierte Zeichen festlegen
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Format

Parameter

Beispiel

Erlduterung

ASCII: ESC "&" NULn m Daten..
Dezimal: 27 38 0 n m Daten..
Hexadezimal: $1B  $26 $00 n m  Daten..

Mit diesem Befehl werden Zeichen definiert.

n: ASCII-Code des ersten zu definierenden
Zeichens.

m: ASCII-Code des letzten zu definieren
den Zeichens.

Siehe Kapitel 6.2.

Dieses Kommando erméglicht die Erstellung eigener Zeichen (siehe
dazu Kapitel 6.2 "Benutzer-definierte Zeichen"). Wird nur ein Zei-
chen definiert, ist n=m. Die Zeichen miissen in dem Modus definiert
werden, in dem sie spiter ausgedruckt werden. Die "Daten" enthal-
ten eine Reihe Zahlen fiir jedes zu definierende Zeichen, dabei hingt
die genaue Anzahl der Daten von dem zu definierenden Zeichentyp

ab.

ESC:

Funktion ROM in RAM kopieren

Format ASCII: ESC ":" NUL NULNUL
Dezimal: 27 58 0 0 0
Hexadezimal: $1B  $3A $00 $00 $00

Beispiel Siehe Kapitel 6.2.
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Erlduterung

Mit diesem Code werden Zeichen des ROM in den RAM kopiert, so
dal bestimmte Zeichen neu definiert werden kionnen, ohne dald die
ibrigen Zeichen gedndert werden.

ESC %

Funktion Benutzer-definierten Zeichensatz aktivieren/deakti-
vieren

Format ASCII: ESC "%" n
Dezimal: 27 3y n
Hexadezimal: $1B  $25 n

Parameter n=1: Aktiviert den Benutzer-definierten Zeichensatz
n=0: Deaktiviert den Benutzer-definierten Zeichen-

satz.

Beispiel Siehe Kapitel 6.2.

4.8 Grafik

ESC *

Funktion Grafik-Modus wiihlen

Format ASCII: ESC ™" m nl n2 Daten..
Dezimal: 27 42 m nl n2 Daten..
Hexadezimal: $1B  $2A m nl n2 Daten..

-
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Parameter
Modus | Punktdichte (Punkte/Zoll) | Angrenzende
Punkte
0 Einfache Dichte 60 Maglich
1 Doppelte Dichte 120 Maéglich
2 Hohe Geschwindigkeit
und doppelte Dichte 120 Nicht maglich
3 4fache Dichte 240 Nicht moglich
4 Bildschirmgrafiken 80 Mdglich
5 Plotter (1:1) 72 Méglich
6 Bildschirmgrafiken 90 Mdglich
7 Doppelte Dichte, Plotter 144 Méglich

Die Werte n1 und n2 bestimmen die Anzahl der Datenspalten.
Beispiel Siehe Kapitel 6.1.

Erlduterung
Entsprechend m wird ein Grafik-Modus (siehe Tabelle) ausgewihlt.

Durch Variation der Punktdichte @ndert sich gleichzeitig die ho-
rizontale Ausdehnung der neudefinierten Grafik. So ist eine Grafik
mit einer Auflésung von 120 dpi nur halb so breit wie die gleiche Gra-
fik bei einer Auflésung von 60 dpi. Die GleichméRigkeit und Abbil-
dungsschirfe des Ausdruckes nimmt mit der Hohe der Auflosung
deutlich zu.

ESCK

Funktion 8-Punkt-Grafikdruck mit einfacher Punktdichte ak-
tivieren
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Format

Parameter

Beispiel

Erlduterung

ASCII: ESC "K" nl
Dezimal: 27 75 nl
Hexadezimal: $1B  $4A nl

Siehe Erlduterung.

Siehe Kapitel 6.1.

n2 Daten..
n2 Daten..
n2 Daten..

Mit diesem Befehl wird der Grafik-Modus mit einfacher Dichte ange-
wihlt, wobei diese Funktion auch mit dem Befehl ESC * und m=0
eingegeben werden kann (Standard). Die Gesamtzahl der Spalten er-
rechnet sich aus n1 + (n2 * 256).

ESCL

Funktion 8-Punkt-Grafikdruck mit doppelter Punktdichte ak-
tivieren

Format ASCII: ESC "L" nl n2 Daten..
Dezimal: 27 76 nl n2 Daten..
Hexadezimal: $1B $4C nl n2 Daten..

Parameter Siehe Erlduterung.

Beispiel Siehe Kapitel 6.1.

Erlduterung

Mit diesem Kommando wird der Grafikdruck mit doppelter Dichte
aktiviert. Mit dem Befehl ESC * und m gleich 1 kann derselbe Effekt
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erzielt werden (Standard). Zusitzlich kann ESC L durch ESC ? neu
definiert und ein anderer Modus gewiihlt werden.

Die Gesamtzahl der Spalten errechnet sich aus nl + (n2 * 256).

ESCY

Funktion Grafikdruck doppelte Punktdichte und hohe Ge-
schwindigkeit aktivieren

Format ASCII: ESC "Y" nl n2 Daten..
Dezimal: 27 89 nl n2 Daten..
Hexadezimal: $1B $59 nl n2 Daten..

Parameter Siehe Erlduterung.
Beispiel Siehe Kapitel 6.1.

Erlduterung

Der Grafik-Modus wird mit doppelter Dichte und hoher Ge-
schwindigkeit angewihlt. Der erzielte Effekt ist der gleiche wie mit
dem Befehl ESC * und m=2. Aufferdem kann ESC Y mit ESC ? neu de-
finiert und ein anderer Modus ausgesucht werden (Standard).

Die Gesamtzahl der Spalten errechnet sich aus nl + (n2 * 256).

ESCZ

Funktion 8-Punkt-Grafikdruck mit vierfacher Punktdichte ak-
tivieren
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Format ASCII: ESC "Z" nl n2 .Daten..
Dezimal: 27 90 nl n2 .Daten..
Hexadezimal: $1B  $5A nl n2 .Daten..

Parameter Siehe Erlduterung.

Beispiel Siehe Kapitel 6.1.

Erlduterung

Aktiviert den Grafikdruck mit 4facher Punktdichte. Mit dem Kom-
mando ESC * und m=3 kann der gleiche Effekt erreicht werden.

Auch hier kann ESC Z mit ESC ? neu definiert und ein anderer Modus
ausgewihlt werden (Standard). Die Gesamtzahl der Spalten errech-
net sich aus nl + (n2 * 256).

ESC?
Funktion Grafikbefehle neu zuordnen
Format ASCII: ESC "?" n m

Dezimal: 27 63 n m
Hexadezimal: $1B  $3F n m

Parameter Bei dem Wert m handelt es sich um den Modus m
im Befehl ESC *. Bei der Variablen n handelt es sich
um das zu dndernde ASCII-Zeichen K, L, Y oder Z
aus den Befehlssequenzen.

Beispiel Siehe Kapitel 6.1.
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Erlduterung

Einer der unter ESC * aufgefithrten Grafik-Modi kann einem der Be-
fehle ESC K, ESC L, ESCY oder ESC Z neu zugeordnet werden.

ESC A

Funktion 9-Nadel-Grafikdruck aktivieren

Format ASCII: ESC """ m mnl n2
Dezimal: 27 94 m nl n2
Hexadezimal: $1B $5E m nl n2

Parameter Die Variable m bestimmt die Druckdichte.
Ist m=0, wird mit einfacher Dichte gearbeitet.
Ist m=1, wird mit doppelter Dichte gearbeitet.

Erlduterung
Mit diesem Befehl wird der 9-Punkt-Grafik-Modus angewihlt. Ist d
gleich der Gesamtzahl der bendétigten Spalten, dann ist:

nl=d MOD 256
n2=INT (d/256)
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5. Softwareanpassung

DaR die Software quasi tiglich anwenderfreundlicher wird, zeigt
einen positiven Trend in der Computerindustrie hin zur Bedie-
nerfreundlichkeit und weg von umstédndlichen Control-Codes. Unter
WYSIWYG (what you see is what you get) bekommt man im wahrsten
Sinne des Wortes genau das auf dem Bildschirm angezeigt, was der
Ausdruck spéter zutage bringt.

Damit der Ausdruck aber auch mit den am Bildschirm vorge-
nommenen Eingaben {ibereinstimmt, gilt es, den richtigen Drucker-
treiber in der Software einzustellen.

5.1 Druckertreiber

In punkto Druckertreiber scheint man es mit dem Trend der
Anwenderfreundlichkeit nicht so ernst zu meinen. Zwar ist die Zahl

der angebotenen Druckertreiber, die mit einem Softwarepaket mit-
geliefert werden, schon recht anstdndig, kann aber bei weitem nicht
dem groflen Angebot an Druckermodellen nachkommen. Dal} man
nicht alle auf dem Markt befindlichen Modelle beriicksichtigen kann,
ist verstindlich, dennoch sollte dem engagierten Anwender die Mog-
lichkeit geboten werden, mit einem vertretbaren Aufwand den Trei-
ber fiir sein Gerit anzupassen.

Bei einigen Programmen weist man in den Handbiichern schon dar-
auf hin, dal die Erstellung eines Druckertreibers nur dem versierten
Programmierer empfohlen wird. So bleibt dem Anwender oftmals
nichts anderes tibrig als sich einen in etwa baugleichen Typ aus der
Liste der Treiber herauszusuchen und eventuell gerade auf die Fea-
tures verzichten zu miissen, die vielleicht das Kaufargument fiir den
Drucker darstellten.
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Aber wir wollen nicht verhehlen, dall meist die Leistungsfahigkeit des
Treibers einen nicht unwesentlichen Anteil daran hat, dal der Um-
fang der Eingaben erheblich ansteigt. So miissen Programme, die
Blocksatz auch in Proportionalschrift erlauben, auch eine komplette
Weitentabelle enthalten, die fiir jedes einzelne Zeichen mehrere
Werte zur Berechnung des dafiir zu reservierenden Platzes bereit-
stellt. Bei allem Umfang hétte man dennoch in punkto Verstindlich-
keit etwas mehr tun konnen.

Eine allgemeingiiltige Aussage, wie man bei der Erstellung von
Druckertreibern vorzugehen hat, kann ich aus diesem Grund hier
nicht geben. Dennoch wollen wir uns am Beispiel von BECKERtext
Amiga anschauen, wie man seinen eigenen Druckertreiber erstellen
kann, und wie man die richtigen Formular-Einstellungen vornimmt.

5.2 Erstellen eines BECKERtext/ TEXTOMAT-
Druckertreibers

Die Programme BECKERtext bzw. TEXTOMAT und bieten dem An-
wender die Moglichkeit, bestehende Druckertreiber an einen spe-
ziellen Druckertreiber anzupassen. Diese Druckertreiber befinden
sich im PRT-Verzeichnis der TEXTOMAT- bzw. der BECKERtext-Dis-
kette. Sehen wir uns an dieser Stelle einmal den Standard-Drucker-
treiber an.

Der BECKERtext Standard-Druckertreiber:

\0 27,'¢',27,'0',27,'R",0,18 * Epson Druckertabelle
\14 21,'E* * fett ein
\1- 21,'F! * fett aus
\2+4 277 * kursiv ein
\2- 21,'5' * kursiv aus
\3+ | * unterstreichen ein
\3- 27,70 * unterstreichen aus
\4+ 27,6’ * doppeldruck ein
\4- 27,'H * doppeldruck aus
\5+ 24T G (] * hochsetzen ein
\5= 27000 * hochsetzen aus

.
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27,'8',1
27,
18,27,'p"
18,27,"M’
15

14

10

12

17

5

27,8
27, 4
27,1
8

B
27,1
B
960
27,41
27,'%' 0
13,10
21,/%,2,{",21, 'R’ 0
21,"R",2,"1",21,"R", 0
2,'R',2,'}",21, 'R’ 0
27,'R",2,"~" 12, 'R’ 0
27,/R,2,8",21,'R' 0
ot rrr 7’ !
ey
27,'R,2,"1",21, "R’ 0
27,7R" 4, (127, 7R 0
20,7R", 1,7\ 27, "R 10
27[,Rr13f,#,r27f,R,f0
27, 7RY 4, 17127, "R, 0
21,'R",5,"1",21,'R’,0
ot rre 7' !
e
21,'R", 1,7\ 27, 'R 0
27,°R,7,'1%,27, "R 0
27,R! 44\ 127, /RY 0
7f r e !
aatn g
27,80, 1,7\ 127, 'R 0
27,'R", 1,78, 27,"R", 0
27,"R,1,},27, 'R’ 0
rpt rpe ot
2,'R", 7, |1,21, 'R0
21,'R',6," |",27,'R', 0
27,/R", 1,7 17,27, 'R 10

o o o W o W A W W o % H % 4

tiefsetzen ein

tiefsetzen aus

elite

pica

schmal

breit

10 cpi

12 cpi

17 cpi

5 cpi

zeilenabstand in 72stel "
80 cpi fuer B8-pixel-font
120 cpi fuer 12-pixel-font

8 nadeln

8 nadeln

grafiksequenz fuer vertical
8 nadeln fuer vertical

punkte pro zeile

NLQ ein

NLQ aus

neue zeile (CR/LF)
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Wie Sie sehen, verwendet der Druckertreiber einige der Steuer-
zeichen, die wir schon von der Kopf- bzw. Fufzeilendefinierung
kennen. Nun werden Sie sich sicherlich fragen, was die Zahlen hinter
den Steuerzeichen zu bedeuten haben. Ganz einfach, die Zahlen bzw.
die ASCII-Zeichen geben den Steuercode an, den der Drucker bend-
tigt, um die entsprechende Funktion auszufiihren. Die Zeile "\1+
27,'E'" gibt also an, daf der Drucker nach dem Empfang des Steuer-
codes "27,'E'" den nachfolgenden Text in Fettschrift ausgibt.

Nachfolgend finden Sie simtliche verwendbaren Steuerzeichen fiir

einen Druckertreiber:

Funktion Steuerzeichen
Drucker Initialisierung \0
Fett \1
Kursiv \2
Unterstreichen \3
Doppeldruck \4
Hochsetzen \5
Tiefsetzen \6
Pica \A
Elite \B
Schmaldruck \C
Breitdruck \E
Zeilenvorschub \n
10 CPI \a
12 CPI \b
17 CPI \c
5 CPI \d
Zeilenabstand \Z
Aktivieren des Zeilenabstands \z
8*8 Font \GO
12*12 Font \G1
Nadeldruckertyp (8 oder 9 Nadeln) \g0
Nadeldruckertyp ( 24 Nadeln) \g1
Vertikal-Grafikdruck W
Nadelanzahl fur vertikalen Grafikdruck \v
Anzahl der Grafikpunkte pro Druckzeile \P
NLQ-Modus \Q
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Typenradwechsel \T
Druckerfont0 \FO
Druckerfont1 \F1
Druckerfont2 \F2
Druckerfont3 \F3
Druckerfont4 \F4
Druckerfont5 \F6
Druckerfont7 \F5
Druckerfont6 \F7
Druckerfont8 \F8
Druckerfont9 \F9

Wie Sie anhand der Tabelle sehen konnen, haben sich einige der
Steuerzeichen geidndert. Es sind auch einige neue Steuerzeichen hin-
zugekommen. Nachfolgend werden alle gednderten sowie neu hin-
zugekommenen Steuerzeichen erklart.

Drucker Initialisierung \0

Der nach diesem Steuerzeichen stehende Steuercode wird bei
Druckbeginn an den Drucker gesendet.

Doppeldruck \4
Der Steuercode nach diesem Steuerzeichen veranlaflt den Drucker
jede Zeile zweimal zu drucken. Syntax:

\4+ Doppeldruck ein
\4- Doppeldruck aus

Zeilenvorschub \n

Der hinter diesem Steuerzeichen stehende Steuercode veranlalst den
Drucker, einen Zeilenvorschub auszufiithren.

10 CPI\a

Der nachfolgende Wert gibt die Zeichen pro Zoll fiir die Pica-Schrift
an.
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12 CPI\b

Der nachfolgende Wert gibt die Zeichen pro Zoll fiir die Elite-Schrift
an.

17 CPI \c

Der nachfolgende Wert gibt die Zeichen pro Zoll fiir die Schmal-
Schrift an.

5CPI\d

Der nachfolgende Wert gibt die Zeichen pro Zoll fiir die Breit-Schrift
an.

Zeilenabstand \Z

Der nachfolgende Steuercode stellt den Zeilenabstand in 72stel Zoll
ein.

Aktivieren des Zeilenabstands \z

Sollte Ihr Drucker noch weitere Steuercodes bendtigen, um den Zei-
lenabstand einzustellen, so tragen Sie diese bitte hier ein.

8*8 Font \GO

Der nach dem Steuerzeichen folgende Steuercode aktiviert den
Grafik-Modus.

12*12 Font \G1

Der nach dem Steuerzeichen folgende Steuercode schaltet den
Drucker auf Grafikausgabe mit hoher Geschwindigkeit und doppelter
Dichte.

Nadeldruckertyp (8 oder 9 Nadeln) \g0
Der nach dem Steuerzeichen stehende Wert bestimmt die verfiig-

baren Nadeln. Geben Sie bei einem 8- bzw. 9-Nadeldrucker hier den

-
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Wert 8 ein. Sollten Sie einen 24 Nadeldrucker benutzen so geben Sie
bitte den Wert 24 ein.

Nadeldruckertyp (24 Nadeln) \gl

Tragen Sie, wenn Sie einen 24-Nadel-Drucker verwenden, nach dem
Steuerzeichen den Wert 24 ein. Sollten Sie keinen 24-Nadel-Drucker
verwenden, so geben Sie bitte den Wert 8 ein.

Vertikal-Grafikdruck \V

Der nach dem Steuerzeichen folgende Steuercode schaltet den
Drucker auf vertikalen Grafikdruck (nur bei Epson und Epson kom-
patiblen Druckern).

Nadelanzahl fiir vertikalen Grafikdruck \v

Geben Sie nach dem Steuerzeichen den Wert an, den Sie schon bei
\g0 verwendet haben.

Anzahl der Grafikpunkte pro Druckzeile \P

Der nach dem Steuerzeichen folgende Wert gibt die Anzahl der Gra-
fikpunkte pro Druckzeile, beim Vertikaldruck an. Der Wert errechnet
sich folgendermalen:

<Punkte pro Zoll> * <Druckbreite>

NLQ-Modus \Q
Der nachfolgende Steuercode veranla8t den Drucker, in den NLQ-
Modus umzuschalten. Syntax:

\Q+ NLQ ein
\Q- NLQ aus
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Typenradwechsel \T

Dieses Steuerzeichen dient dazu, einen Typenraddrucker zu einem
Typenradwechsel zu veranlassen. Nehmen wir einmal an, Sie haben
folgende Zeile in Thren Druckertreiber integriert:

\T 1

Durch diese Zeile werden Sie aufgefordert, sobald ein Text in Fett-
schrift gedruckt werden soll, einen Typenradwechsel vorzunehmen.

Druckerfont1-9 \FO - \F9

Mit diesen Steuerzeichen haben Sie die Maoglichkeit, sofern Ihr
Drucker iiber mehrere Schriftarten verfiigt, diese durch den entspre-
chenden Steuercode zu aktivieren. Sie konnen also folgenden Zeilen-
aufbau feststellen:

<Steuerzeichen> <Wert bzw. Steuercode>
Beispiel:
\GO Allp 0 o]
<Steuerzeichen> <zu idbergebender Wert bzw. Steuercode>

Der erste Wert des Steuercodes mulfé grundsiatzlich als Dezimalwert
angegeben werden. Die darauf folgenden Werte kénnen Sie entweder
als Dezimalwert oder als ASCII-Wert eingeben. Beachten Sie, daR je-
der Wert durch ein Komma getrennt sein muf8. Wenn Sie ein ASCII-
Zeichen eingeben, so muB dieses in zwei Auslassungszeichen gefalSt
sein.

Falls Sie sich nun fragen, welchen Steuercode Sie verwenden miissen,
so kann ich Ihnen nur raten, in Ihrem Druckerhandbuch nach-
zuschlagen, da es den Rahmen dieses Buches sprengen wiirde, saimt
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liche Steuercodes zu allen auf dem Markt befindlichen Druckern auf-
zulisten. Eine Druckertreiberanpassung ist nur dann von Noten,
wenn:

a. Ihr Drucker besondere Eigenschaften hat, die in kompatiblen
Druckertreibern nicht verwendet werden.

b. kein Druckertreiber fiir Ihren Drucker existiert.

Eine Frage ist aber noch offen, und zwar wurde die Bedeutung der
Zeichen, die am Ende des Druckertreibers stehen, nicht erklirt.

Beispiel:
Y 21,'R',2,'{",21,'R",0
6 27,'R,2,"1",27,'R",0
il 27,'R",2,"),27,'R",0
B 21,'R",2,'~",27,'R",0
& 21,"R",2,7Q',27,'R",0
A 27,'R", 2, [",27,'R", 0
) 27,'R’,2,'\',27,'R",0
] 21,'R",2,"1",21,'R" 0
# 21,'R" 4, {",27,'R",0

Diese Zeilen schalten fiir das jeweilige Schriftzeichen, den ent-
sprechenden Zeichensatz ein. Hier nun der Aufbau einer solchen
Zeile:

d 21,'R', 2, mr
<Sonderzeichen> <Deutscher Zeichensatz ein> <Zeichen bei amerikani-
scher Tastaturbelegung>

5.3 Richtige Formulareinstellung in
BECKERtext und TEXTOMAT

Da es bei der Benutzung der Programme TEXTOMAT und BECKER-

text vor allem bei der Formulareinstellung zu Fehlern kommt, wid-
men wir dieser ein eigenes Kapitel. Uber den Meniipunkt "Formular"

-
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im BECKERtext/TEXTOMAT-Programm haben Sie die Moglichkeit,
das Aussehen der auszudruckenden Textseite zu bestimmen. Nach-
dem Sie das Formular-Menii iiber die Meniileiste aktiviert haben, er-
scheint das Formular-Fenster (Abb. 5.1). In diesem konnen Sie fol-
gende Einstellungen vornehmen:

e Papierldinge

e Zeilenabstand

e Bedruckbare Hohe

¢ Abstand von oben

* Abstand Kopf von oben

¢ Abstand Ful’ <> letzte Zeile
e Bedruckbare Breite

e Spaltenbreite

¢ Anzahl Spalten

e Linker Rand

Zusitzlich stehen Thnen noch die Gadgets "OK" und "Fixtext un-
gerade Seiten" zur Verfiigung.

Alle Angaben in Zeichen, bzw. Zeilen !

Papier |l &nge e _ Abstand FuB <> letzte Zeile 5

Zeilenabstand ol & bedruckbare Breite 68

bedruckbare Hohe 50 Spaltenbreite 68

Abstand von oben 18 Anzahl Spalten 1

Abstand Kopf von oben 1 linker Rand ie
Fixtext ungerade Seiten

Abb. 5.1: Das Formular-Fenster

Sie haben die Moglichkeit, die von dem Programm eingestellten
Werte zu verdndern, indem Sie mit dem Mauszeiger auf den zu dn-
dernden Zahlenwert fahren und die linke Maustaste driicken. Da-
nach erscheint ein Cursor in der entsprechenden Zeile. Mit Hilfe der
(Backspace |- bzw. der [pelete-Taste konnen Sie nun den vorgegebe-
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nen Wert loschen und Ihren eigenen Wert eingeben. Die Eingabe
wird durch Driicken der [return)-Taste abgeschlossen.

Die Parameter im Formular-Menii haben folgende Bedeutung:

Papierlinge

Dieser Wert enthélt die Papierlinge des benutzten Papiers. Die Pa-
pierlinge wird hierbei in Zeilen angegeben. Der zu verwendende Ma-
ximalwert betrdgt 199 Zeilen. Die Standardeinstellung ist mit 72 Zei-
len vorgegeben, dieses entspricht dem handelsiiblichen 12-Zoll-
Traktorpapier. Bei mehrseitigem Einzelblattdruck mufl der einge-
stellte Wert um 7 vermindert werden. Das liegt daran, dafl die Pro-
gramme am Seitenende einen Zeilenvorschub von 6 Zeilen ausfiih-
ren. Die Papierlinge mull immer auf den einzeiligen Zeilenabstand
eingestellt werden, selbst wenn Sie mehrzeilig drucken.

Nun folgt eine Tabelle der Einstellungen fiir Endlos- und Ein-
zelblattpapier:

Zeilenabstand Zeilenabstand

6 Zeilen/12 Zoll 9 Zeilen/8 Zoll
Endlospapier 72 108
Einzelblattpapier 70 105
mehrseitiges Einzelblattpapier 64 99

Zeilenabstand

Uber den Parameter Zeilenabstand definieren Sie den einzeiligen Ab-
stand zwischen zwei Druckzeilen in typografischen Punkten. Der
Drucker mif3t nicht in Zentimetern, sondern in Zoll; dabei wird ein
Zoll in 72 Punkte unterteilt. Ein typografischer Punkt entspricht 1/72
Zoll. Der Zeilenvorschub eines Druckers wird auch in typografischen
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Punkten eingestellt. Entnehmen Sie Threm Druckerhandbuch, wel-
chen Wert Sie als Zeilenabstand einstellen miissen. Die Formel zur
Berechnung des Zeilenabstandes ist dabei folgende:

Zeilenabstand = <Zeilenvorschub (Zoll)> / <zu druckende Zeilen pro Zoll>

Bedruckbare Hihe

Mit dem Wert fiir die bedruckbare Hohe geben Sie den Wert fiir die
tatsdchlich bedruckte Fliche des Papiers an. Der maximal einzustel-
lende Wert betrdagt 199 Zeilen.

Abstand von oben

Dieser Parameter gibt die Zeilen zwischen dem oberen Papierrand
und dem Satzspiegel an.

Abstand Kopf von oben

Der Wert gibt den Zeilenabstand von dem oberen Papierrand bis zur
ersten Kopfzeile an. Der Parameter kann einen Wert zwischen 0 und
9 haben. Sollte keine Kopfzeile verwendet werden, so mulf dieser Pa-
rameter auf 1 gesetzt werden.

Abstand FuR} <> letzte Zeile

Dieser Parameter gibt den Abstand zwischen dem Textende und der
ersten Fullzeile an. Auch hier sind Werte zwischen 0 und 9 erlaubt.
Sollte dieser Parameter nicht benutzt werden, so miissen Sie den-
noch einen Wert eintragen.

Bedruckbare Breite

Die Programme BECKERtext und TEXTOMAT iibernehmen automa-
tisch den Wert der nach dem Starten eingestellten Textbreite als be-
druckbare Breite. Der Wert fiir die bedruckbare Breite muR nur geédn-
dert werden, wenn Sie mehrspaltig ausdrucken wollen.
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Die bedruckbare Breite errechnet sich aus folgender Formel:

Bedruckbare Breite = <Spaltenbreite (Zeichen)>*<Spaltenanzahl>+<Spaltenanzahl-1>

Spaltenbreite

Dieser Wert enthilt die Breite einer Druckspalte bei mehrspaltigem
Druck. Die minimale Spaltenbreite betrdgt 10 Zeichen. Die maximale
Spaltenbreite berdgt 89 Zeichen.

Anzahl Spalten

Dieser Parameter enthdlt die Anzahl der zu druckenden Textspalten.
Es diirfen maximal 5 parallele Textspalten existieren.

Linker Rand

In diesem Parameter geben Sie die Zeichenanzahl zwischen dem lin-
ken Papierrand und den ersten Textzeichen an. Nachdem Sie nun
samtliche Parameter nach lhren Bediirfnissen eingestellt haben,
konnen Sie das Formular-Fenster durch Anklicken des OK-Gadgets
verlassen oder nach dem Anklicken des Fixtext-Gadgets Kopf- und
Fulizeilen definieren.

Kurz nachdem Sie das Fixtext-Gadget aktiviert haben, erscheint nun
das erste Fixtext-Fenster (Abb. 5.2). In diesem kénnen Sie Kopf- und
Fulizeilen fiir die ungeraden Seiten definieren. Wenn Sie fiir die gera-
den Seiten keine speziellen Kopf- bzw. FuSzeilen benutzten méch-
ten, so verlassen Sie das erste Fixtext-Fenster durch Anklicken des
OK-Gadgets. Die im ersten Fixtext-Fenster definierten Kopf- und
FuRzeilen werden auf die geraden Seiten ibernommen. Sie konnen
die Zeilen im Fixtext-Fenster editieren, indem Sie mit dem Mauszei-
ger auf die entsprechende Zeile fahren und die linke Maustaste
driicken. Nun erscheint wieder ein Cursor, den Sie mit Hilfe der
[Cursor |-Tasten steuern kénnen. Des weiteren stehen Thnen noch die
[Backspace |- sowie die (peiete]-Taste zum Loschen eines Textes zur
Verfiigung.
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n Sie die Kiirzel 8-6(+/-) ?usnden

In den folgenden Elntra en dngT
SchrlFtar'{'onn nu uerwen e len §Sie aber Eur Unterscheid
von normnha iffern ein avor , I. + ein.

Die Korbination \# gilt als Platzhaiter fiir die Seitennumner.

Kopf— i de (oder alle) Seiten @
op und ';l:lﬂ%:g}:ﬂ fiir ungerade (ode 2 zelle

[ Kopf 1links
Kopf Mitte
Kopf rechts
FuB links
Full Mitte
Full rechts

[ EE:” [Fixtext gerade Seiten]

Abb. 5.2: Das Fixtext-Fenster

Nachfolgend finden Sie samtliche verwendbaren Steuerzeichen:

Funktion Steuerzeichen
Normal \0
Fett \1
Kursiv \2
Unterstreichen \3
Rot \4
Hochsetzen \5
Tiefsetzen \6
Pica \A
Elite \B
Schmaldruck \C
Breitdruck \E
Seitennummer \#t
Datum \D
Uhrzeit \T
Unterdriickung der Kopfzeile \n
Unterdriickung der FuBzeile \m

Mit Hilfe der Zeichen "+" bzw. "-" schalten Sie die Funktion ein oder
aus. Jetzt folgt die Erkldrung der Funktionen:
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Normal \0 _
Dieses Steuerzeichen schaltet den Drucker auf Normalschrift.

\0+ Normalschrift ein.
\0- Normalschrift aus.

Fett\1
Der Drucker wird auf Fettschrift gestellt.

\14 Fettschrift ein.
\1- Fettschrift aus.

Kursiv \2

Der Drucker wird veranlaBt den nachfolgenden Text kursiv auszu-
drucken.

\2+ Kursiv ein,
\2- Kursiv aus.

Unterstreichen \3

Der nachfolgende Text wird unterstrichen.

\3+ Unterstreichen ein.
\3- Unterstreichen aus.

Rot \4
Der Text wird nicht mehr gedruckt.

\4+ Rot ein.
\4- Rot aus.

Hochsetzen \5
Der nachfolgende Text wird hochgesetzt.

\5¢+ Hochsetzen ein.
\5- Hochsetzen aus.
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Tiefsetzen \6
Der nachfolgende Text wird tiefergedruckt.

\6+ Tiefsetzen ein.
\6- Tiefsetzen aus.

Pica\A
Der Drucker benutzt die Schreibdichte Pica (10 CPI).

\A+ Pica ein.
\A- Pica aus.

Elite \B
Der Drucker benutzt die Schreibdichte Elite (12 CPI).

\B+ Elite ein.
\B- Elite aus.

Schmaldruck \C

Der nachfolgende Text wird im Schmaldruck gedruckt (Schreibdichte
17 CPI).

\C+ Schmaldruck ein.
\C- Schmaldruck aus.

Breitdruck \E

Der nachfolgende Text wird im Breitdruck auf dem Drucker ausgege-
ben (Schreibdichte 5 CPI).

\E+ Breitdruck ein.
\E- Breitdruck aus.

Seitennummer \#

Die aktuelle Seitennummer wird ausgedruckt.

\$ Seitennummer drucken.
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Datum \D

Das aktuelle Datum wird ausgedruckt.

\D Datum drucken.

Uhrzeit \T
Die aktuelle Uhrzeit wird ausgedruckt.

m

\T Uhrzeit drucken.

Unterdriickung der Kopfzeile \n

Die Kopfzeile, die dieses Steuerzeichen enthilt, wird auf der ersten
Seite nicht ausgedruckt.

Unterdriickung der Fullzeile \m

Die Fulizeile, die dieses Steuerzeichen enthilt, wird auf der ersten
Seite nicht ausgedruckt.

Den Text fiir die Kopf- bzw. Fulzeilen geben Sie einfach normal in
die Kopf- oder in die Fulizeile ein. Sie verlassen das erste bzw. das
zweite Fixtext-Fenster durch Anklicken des OK-Gadgets. Die Kopf-
oder FuBizeilen werden beim Speichern des Textes mitgesichert. Sie
haben beim Speichern die Moglichkeit, iber das Default-Gadget die
Formulareinstellungen zu sichern.

5.4 Andern bestehender Workbench-
Druckertreiber

Mit dem Public-Domain-Programm PrtDrvGen, das sich auf einer
Public-Domain-Diskette befindet, haben Sie die Mdglichkeit, beste-
hende Workbench-Druckertreiber nach lhren Vorstellungen zu ver-
indern. Dieses ist vor allem dann interessant, wenn Sie einen
Drucker besitzen, fiir den kein Druckertreiber vorhanden ist. Das
Programm wird iiber das CLI durch Eingabe der Befehlszeile

O
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"PrtDrvGen" gestartet. Nach dem Starten meldet sich das Programm
mit einer Copyright-Meldung. Kurz darauf erscheint ein Fenster, in
dem Sie nun schon die ersten Eingaben titigen konnen (Abb. 5.3).

In der ersten Zeile wird der Name des zu editierenden Druckertreiber
ausgegeben. Als Standardeinstellung wird hier der Name der Bei-
spieldatei ausgegeben. Beachten Sie bitte, wenn Sie einen anderen
Druckertreiber editieren mochten, daR sich dieser in demselben Ver-
zeichnis wie das PrtDrvGen-Programm befinden muf8. Um den vor-
gegebenen Namen zu editieren, miissen Sie nur mit dem Mauszeiger
auf den Namen fahren und die linke Maustaste driicken. Daraufhin
erscheint ein Cursor. Jetzt haben Sie die Mdglichkeit, mit Hilfe der
(Backspace - bzw. der [pelete)-Taste den bestehenden Namen zu 16-
schen und einen neuen Namen einzugeben. Beenden Sie die Eingabe
des Namens durch Driicken der [recurn)-Taste.

- ORI P et e MY £ MY -
Driver nawne: .§§n_ile J

Huse ASCII text file as input
The fi L Cdr r nane.dat in the curlgnt directory will be
r this progran. Afte 1t has been read, o
driver nane). Hhen aultlng the vprogran t
i T ile (driver nane) dat
dﬁlver naj E.d g;icgnll hﬁ}req:n-u to
ever enbe s i1n_the d r_nane.
= EPSON, file nanes: EPSON.dat, EPSOH.IJaJt,

v AN

Decodt existing driver
B current lP!EtDPEva searched for a file (driver nane’.

™~
nust ad the remaining, espeolall t ose for the ¥raphl The
aranmeters will be stored in driver nanel.da
For subsequent runs of this prograu this nptlun will be faster
than option A above.

Abb. 5.3: Das erste PrtDrvGen-Fenster

Durch Anklicken des "A"-Gadgets haben Sie die Moglichkeit, eine
ASCII-Textdatei als Eingabe-Datei zu verwenden. Diese Text-Datei
wird allerdings erst dann erzeugt, wenn Sie im PrtDrvGen-Programm
in der Meniileiste die Funktion "SAVE PARAMETERS ONLY" anwéh-
len. Durch das Anklicken des "B"-Gadgets veranlassen Sie das Pro-
gramm, einen Druckertreiber als Eingabe-Datei zu benutzen. Wenn
Sie das PrtDrvGen-Programm zum ersten Mal benutzen, steht [hnen
also noch keine ASCII-Textdatei zur Verfiihgung. Klicken Sie also das
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"B"-Gadget an. Nach dem Anklicken des "B"-Gadgets ladt das Prt-
DrvGen-Programm den Druckertreiber. Daraufhin erscheint ein
neues Fenster (Abb. 5.4). Wie Sie sehen kénnen, wird auch in diesem
Fenster der Druckertreibername ausgegeben. Unter dem Namen des
Druckertreibers befinden sich zwei Gadgets. Dieses sind die Gadgets
"Previous" und "Next". Uber diese Gadgets konnen Sie sich den
nichsten Eintrag des Druckertreibers (iiber das Next-Gadget) oder
den vorherigen Eintrag des Druckertreibers (iiber das Previous-Gad-
get) ausgeben lassen und diesen gegebenenfalls editieren.

- Pr 2.2 -
Driver nane: [Bample ] Decinal/hex to occtal/"x converter
[Previsus] (66 Gs FJ = octal = [ hex = decinal

DENG _~L14 =z doublestrike on

If guuhwamt a very black character, vou may instruct the printer to print
each character twice.

Abb. 5.4: Das Editor-Fenster

Zwischen den beiden Gadgets wird die Nummer des jeweiligen Ein-
trags ausgegeben. Diese konnen Sie natiirlich auch "per Hand" edi-
tieren. Fahren Sie dazu mit dem Mauszeiger auf die Eintragszahl und
driicken Sie die linke Maustaste. Daraufhin erscheint ein Cursor. Jetzt
konnen Sie mit Hilfe der [Backspace)- bzw. der [peiete]-Taste die
bestehende Zahl loschen bzw. editieren. Das ist vor allem dann
interessant, wenn verschiedene Eintrige editiert werden sollen, die
weit auseinander liegen. Nehmen wir einmal an, Sie mdéchten als er-
stes den Eintrag Nummer zwanzig editieren und danach den Eintrag
Nummer hundertzwei. Anstatt nach der Edition des Eintrags Num-
mer 20 zweindundachtzigmal das Next-Gadget anzuklicken, fahren
Sie ganz einfach mit dem Mauszeiger auf die Eintragsnummer, 16-
schen diese wie vorher beschrieben und geben die Zahl 102 ein. Ver-
zu beenden. Wie Sie feststellen werden, sehen Sie nun den Inhalt des
102. Eintrags. Rechts neben dem Next-Gadget befindet sich der He-
xadezimale-Dezimale Konverter (Abb. 5.5). Mit seiner Hilfe kénnen
Sie Werte in das Oktale Zahlenformat umrechnen. Sie kénnen dabei
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den Wert als dezimale oder hexadezimale Zahl eingeben. Diese wird
dann in die anderen Zahlenformate sowie als ASCII-Steuerszeichen
umgerechnet.

Abb. 5.5: Der Konverter

Der Inhalt des gewdhlten Eintrags wird in dem Kasten unter den
Gadgets ausgegeben. In der ersten Zeile des Kastens wird der Name
des Eintrags ausgegeben. Die zweite Zeile enthilt den eigentlichen
Inhalt des gewihlten Eintrags. Unter diesem Kasten erhalten Sie nun
Informationen tiber den Zweck des Eintrages - ungliicklicherweise in
Englisch. Die Eintrdge lassen sich nun ganz einfach verindern. Fah-
ren Sie mit dem Mauszeiger auf den Eintrag, und driicken Sie die
linke Maustaste. Daraufhin erscheint ein Cursor, und Sie konnen den
Eintrag, wie Sie es gewohnt sind, editieren. Des weiteren kénnen Sie
durch Driicken der rechten [amiga)-Taste und der Taste [x] den vor-
der Taste (o] wird der alte Eintrag wieder restauriert. In der Menii-
leiste, welche durch Driicken der rechten Maustaste sichtbar wird,
stehen Thnen noch weitere Funktionen zur Verfiigung. Das sind die
Funktionen:

e Parameters
* About
e Done

Der Meniipunkt "Parameters" gibt simtliche von dem Programm
verwendeten Parameter aus. Uber den Meniipunkt "About" erhalten
Sie Informationen tiber das Programm. Der wichtigste Meniipunkt ist
der Meniipunkt "Done". Uber ihn haben Sie die Moglichkeit, mit
dem Untermeniipunkt "Save and make Driver" die Parameter abzu-
speichern und einen lauffihigen Workbenchtreiber zu generieren.

_l
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Des weiteren wird eine Datei mit der Endung .dat erzeugt. Diese Da-
tei enthilt simtliche Parameter als ASCII-Werte. Uber den Menii-
punkt "Save Parameters" veranlassen Sie das Programm dazu, nur
eine .dat-Datei zu erstellen. Bei beiden Mentipunkten wird das Pro-
gramm nach dem Erzeugen der jeweiligen Datei verlassen. Der
Meniipunkt "Forget it" dient dazu, das Programm zu verlassen, ohne
eine Datei zu erstellen.

Der Meniipunkt Done

Sehen wir uns zuletzt einmal eine solche .dat-Datei auszugsweise an:

9 Pica size (SHORP0, 0.01 Chars Per Inch) w:1000

10 Elite size (SHORP2, 0.01 Chars Per Inch) w:1200

11 Fine size (SHORP4, 0.01 Chars Per Inch) w:1500

12 US Letter, Width (0.01 inch) w:800

13 US Letter, Length (0.01 inch) w:1100

14 US Letter, Lines to skip at perforation at 6 LPI w:b

Die Eintrige 9-14 enthalten alle Zahlenwerte als Eintrdge. Der Eintrag
14 enthilt zum Beispiel die Anzahl der Zeilen, die nach der Perfora-
tion {ibersprungen werden sollen.

45 IND ~[D line feed s:"12
46 NEL *E return line feed s:"15"12
47 RI ~[M reverse line feed s:"[&a-120V

Die Eintrige 45-47 enthalten verschiedene Steuerzeichen. Der Ein-
trag 45 enthilt zum Beispiel den oktalen Wert fiir das Steuerzeichen
fiir einen Zeilenvorschub (oktal 15, dezimal 10). Das "A" Zeichen vor
der oktalen Zahl bedeutet, daB zuvor ein ESC-Zeichen gesendet wer-
den muk.
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5.5 Installation und Nutzung von Turboprint 2

Turboprint 2 ist ein sehr niitzliches, kommerzielles Programm fiir die
Druckersteuerung. Turboprint 2 ist artverwandt zu den Programmen
Gabbit sowie BTSnap und dient dazu, den aktuellen Bildschirminhalt
in eine Datei zu speichern bzw. den aktuellen Bildschirminhalt auf
einem Drucker auszugeben. Turboprint 2 wird {iber die Workbench
durch Anklicken seines Icons gestartet. Legen Sie, sofern Sie Turbo-
print 2 besitzen, die Programm-Diskette in ein Laufwerk. Auf der
Workbench erscheint nun das Icon der Turboprint-2-Diskette. Off-
nen Sie nun durch einen Doppelklick auf das Disketten-Icon das Dis-
ketten-Fenster.

In dem gedftneten Fenster sehen Sie nun 5 Icons. Diese wiren das
TurboPrefs-Icon, das NoTurbo-Icon, das Install-Icon, das Preferen-
ces-Icon und das Readme-Icon.

Wenn Sie stolzer Besitzer einer Festplatte sind, so starten Sie zuerst
das Install-Programm durch einen Doppelklick auf das Install-Icon.
Daraufhin 6ffnet sich ein Fenster, und Sie werden aufgefordert, den
Path-Namen lhrer Festplatte einzugeben. Nachdem die Eingabe des
Path-Namens erfolgt ist, kopiert sich Turboprint 2 selbstindig auf die
Festplatte.

Das Preferences-Icon gehdrt zum Preferences-Programm, das wir
schon an anderer Stelle dieses Buches erkldrt haben. Das Readme-
Icon gehort zu einer Textdatei. In dieser Textdatei sind Informatio-
nen enthalten, die nicht mehr in das Benutzerhandbuch von Turbo-
print 2 iibernommen werden konnten. Das auf der Diskette befindli-
che Programm NoTurbo dient dazu, Turboprint 2 aus dem Speicher
zu entfernen.

Genug der langen Vorrede! Jetzt kommen wir zu den interessanten
Programmen. Nach einem Doppelklick auf das TurboPrefs-Icon wird
das Programm Turboprint 2 geladen und ausgefiihrt. Zunidchst er-
scheint die Copyright-Meldung des Programms. Diese kénnen Sie
durch Anklicken des OK-Gadgets verschwinden lassen.

]
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Sie befinden sich nun im Hauptmenii von Turboprint 2 (Abb. 5.6).

(=)
W  Aspect Ratio MW/H = 1.808 ——len
H{m Fow » & , 5 Call
Prefs
Henu A Fastm Fix
[noftaene | <25 | % [P0 | | [ ofits |

[printers/Nec

:DRIVES
/PARENT DIR
Px_090x090dpi

Px_360x360dpi

[Px_180x180dpi

L] o 3] %

E1-> B RESTORE
Save to: sl
[ram:picBd ] SAVE
Bright < . 1i;*|
Contrast I"“'II)I. 1 nTs 1 :unol TEST

LN v

QuIT

[Iﬂl

Abb. 5.6: Das Turboprint-Hauptmenii

Uber die Gadgets des Meniipunktes Pattern (Abb. 5.7) kénnen Sie
festlegen, welches Druckraster bei der Farbumsetzung eines Bildes
benutzt werden soll.

Ein anderes Farbmuster auszuwéhlen ist besonders dann interesant,
wenn in hoherer Druckauflésung gedruckt werden soll. Dabei gilt fol-
gende Regel: je hoher die Druckauflosung, desto aufgelockerter muf8
das Druckmuster sein.

Abb. 5.7: Die Pattern-Gadgets

Direkt unter den Pattern-Gadgets haben Sie die Maoglichkeit, mit
Hilfe des Rollbalkens einen geeigneten Druckertreiber einzustellen.
Es stehen Thnen dabei folgende Druckertreiber zur Verfiigung:
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Panasonic

KX-P4450_075x075dpi
KX-P4450_150x150dpi
P1124_360x360dpi
P1124]1540_090x180dpi
P1124]1540_180x180dpi

Okidata

Nec

ML294_120x072dpi
ML39x_090x090dpi
ML39x_120x180dpi
ML39x_360x180dpi

Okimate20std_120x166dpi

Okimate20_120x144+dpi

Px_090x090dpi
Px_120x180dpi
Px_360x180dpi

Canon

HP

BJ-130_180x180dpi
BJ-130_360x180dpi
LBP-8ll_075x075dpi
LBP-8Il_150x150dpi
PJ-1080A_080x080dpi

LaserJet+_075x075dpi
Laserjet+_150x150dpi

Seikosha
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MP1300AI_072x072dpi
MP1300AI_090x072dpi
MP1300AI_120x144dpi
SL80-IP_360x360dpi
SL80_090x180dpi
SL80_180x180dpi

KX-P4450_100x100dpi
KX-P4450_300x300dpi

P1124|1540_090x090dpi
P1124|1540_120x180dpi
P1124]1540_360x180dpi

ML294_120x144dpi
ML39x_090x180dpi
ML39x_180x180dpi
ML39x_360x360dpi

Okimate20std_120x174dpi
Okimate20_120x144dpi

Px_090x180dpi
Px_180x180dpi
Px_360x360dpi

BJ-130_180x360dpi
BJ-130_360x360dpi
LBP-8Il_100x100dpi
LBP-8Il_300x300dpi

LaserJet+_100x100dpi
LaserJet+_300x300dpi

MP1300A1_080x072dpi
MP1300AI1_120x072dpi
SL8O-IP_360x180dpi
SL80_090x090dpi
SL80_120x180dpi
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LC10_072x072dpi
LC10_120x072dpi
LP8_075x075dpi

LP8_150x150dpi

NB24_090x090dpi
NB24_120x180dpi
NB24_360x180dpi

Siemens

HiPr4ax00_090x090dpi
HiPrax00_120x180dpi
HiPr4x00_360x180dpi

Epson

EX|FX|LX_072x072dpi
EX|FX|LX_090x072dpi
EX|FX|LX_120x144dpi
EX|FX|LX_240x144dpi
GQ3500_150x150dpi
LQISQ_090x090dpi
LQISQ_120x180dpi
LQ|SQ_360x180dpi

LC10_080x072dpi
LC10_120x144dpi
LP8_100x100dpi
LP8_300x300dpi
NB24_090x180dpi
NB24_180x180dpi

HiPrd4x00_090x180dpi
HiPrdx00_180x180dpi
HiPrd4x00_360x360dpi

EX|FX|LX_080x072dpi
EX|FX|LX_120x072dpi
EX|FX|LX_240x072dpi
GQ3500_100x100dpi
GQ3500_300x300dpi
LQ|SQ_090x180dpi
LQ|SQ_180x180dpi
LQ|SQ_360x360dpi

Der Name des Druckertreibers ist folgendermaRen aufgebaut:

<Druckertyp> <Aufldsung des Grafikdrucks>

Sie kénnen also erkennen, da der Epson-Druckertreiber "EXIFXILX_
072x072dpi" fiir alle Gerite der Typen EX, FX und LX verwendet wer-
den kann. Die Grafik wird dabei mit 72*72 Punkten pro Zoll (dpi) aus-
gedruckt.

Sollten schon Druckertreiber angezeigt werden, so gelangen Sie
durch Anklicken der Zeile "/PARENT DIR" in das Verzeichnis, in dem
Sie den Firmentypen wihlen. Die Zeile "/PARENT DIR" sehen Sie,
wenn Sie den Rollbalken ganz nach oben schieben. Mit Hilfe des
Gadgets "Fix Printer" (Abb. 5.8) kénnen Sie festlegen, daR die ange-

-
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zeigten Druckertreiber resetfest in Speicher bleiben oder nur der im
Preferences-Programm eingestellte Druckertreiber verwendet wird.

= Fix
—— Printer
[printers/EPSON

:DRIVES

/PARENT DIR
EXIFXILX_0872x872dpi
EXIFXILX_8808x872dpi
EXIFXILX_898x872dpi
EXIFXILX _128x072dpi
EXIFXILX_128x144dpi
EXIFXILX_248x872dpi

[EXTFXILX_248x144dpi |

Abb. 5.8: Das Fix-Printer-Gadget

[l 3]

Durch Veridndern der Position des Schiebereglers im "Aspect Ratio"-
Gadget (Abb. 5.9), verindern Sie das Verhiltnis der zu druckenden
Hohe zu der zu druckenden Breite.

W Aspect Ratio H/H = 1.000
H{ ED.I.B 1 1’0 1 :l|2=l

Abb. 5.9: Das Aspect-Ratio-Gadget

Men -
%]

Abb. 5.10: Das Menu-Resident-Gadget

Durch Selektieren des "Menu Resident"-Gadgets (Abb. 5.10) veran-
lassen Sie, daR das Menii resident im Speicher gehalten wird, das
heift, es steht nach einem Reset immer noch zur Verfiigung.
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Nachdem selektieren des "Fastmem Last"-Gadgets (Abb. 5.11) ver-
anlassen Sie den Rechner, den Fastmemory-Bereich nicht zu benut-
zen, das heillt, die moglicherweise vorhandene Speichererweiterung
wird abgeschaltet, und erst wieder benutzt wenn es wirklich von N6-
ten ist.

. [ |

Abb. 5.11: Das Fastmem Last-Gadget

In dem Gadget unter "Save to:" (Abb. 5.12) konnen Sie den Namen
eingeben, unter dem der Bildschirminhalt gespeichert werden soll.
Das Programm hat von sich aus den Namen so eingestellt, dal der
Bildschirminhalt in den Rechnerspeicher oder auf Diskette etc. gesi-
chert wird. Durch Selektieren des "Hardcopy"-Gadgets veranlassen
Sie das Programm dazu, die resetfeste Hardcopy-Funktion einzu-
schalten. Ist dieses Gadget aktiviert, so ist es moglich, {iber eine Ta-
stenkombination eine Hardcopy zu erzeugen.

SR D
Save to: e ]

[ran:picen

Abb. 5.12: Das Save-to-Gadget

Darunterliegend (Abb. 5.13) kénnen Sie die Einstellungen fiir die
Helligkeit, den Kontrast, sowie die Einstellungen der Farbkorrektur
Rot, Griin, Blau (RGB) mit Hilfe des entsprechenden Schiebereglers
verdndern. Sollten Sie sich im Farbmodus befinden, so werden die
Reglerbezeichnungen Y, M und C ausgegeben. Der Y-Regler regelt
hierbei die Stérke der Gelbtone, der M-Regler die Stéirke von Hellrot
und der C-Regler die Stirke von Hellblau. Je nach Einstellung der
Regler werden die Druckergrundfarben verstirkt oder geschwiacht
gedruckt.
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Bright o . & ae¥]
Contrast e 1 als 1 :llnc_.__'

li"'—l ? I+] [‘—i—l * I+l 'i——l T I+I

Abb. 5.13: Die Farbkorrektur-Gadgets

Uber die Preferences-Gadgets (Abb. 5.14) konnen Sie die Preferences-
Einstellungen des Programms verdndern oder festsetzen. Das "Call
Prefs"-Gadget dient dazu die Preferences-Einstellungen zu dndern.
Durch Selektieren des "Fix Prefs"-Gadgets werden die Einstellungen,
die im "Call Prefs" sowie im Preferences-Programm vorgenommen
wurden, resetfest im Speicher gehalten.

——i—3
Call
Prefs
Prefs

Abb. 5.14: Die Preferences-Gadgets

Nach dem Anklicken des "RESTORE"-Gadgets werden die alten, auf
der Diskette gespeicherten Einstellungen geladen. Nach dem Selek-
tieren des "SAVE"-Gadgets werden die augenblicklich eingestellten
Einstellungen auf Diskette gesichert, so daR Sie bei nochmaligem
Starten des Programms die ganzen Werte nicht immer wieder neu
eingeben miissen. Das Test-Gadget dient dazu, die derzeit benutzten
Einstellungen zu testen, ohne das Menii zu verlassen. Nach dem Se-
lektieren des Gadgets kénnen Sie durch Driicken der Tastenkombi-
nation (cres)+(aLt]+(r), sofern das Hardcopy-Gadget aktiviert ist,
ausdrucken. Das "QUIT"-Gadget dient zum Verlassen des Pro-
gramms, die eingestellten Werte werden aber nicht benutzt. Das
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"USE"-Gadget hat dieselbe Funktion wie das "QUIT"-Gadget, nur
dal in diesem Fall die eingestellten Werte iibernommen, aber nicht
auf Diskette gesichert werden.

Nach dem Verlassen des Meniis befinden Sie sich wieder in der
Workbench. Durch Driicken der Tasten (ctrL), (arr) und [s) veranlas-
sen Sie Turboprint 2, den sichtbaren Bildschirm, in unserem Fall den
Workbench-Bildschirm in eine Datei zu speichern. Uber die Tasten-
den aktuellen Bildschirminhalt auf den angeschlossenen Drucker
auszugeben.

TURBOprint II (c)1988 IrseeSoft [CLm]
Shade Threshold fAntialiasing Port
B &MW i I oFF | Parallel
Gray Scale gcaling Parallel 2
Fraction [ Serial |
Inage Tractor
Hegative .
[ Tonore  IINNCTYTINN
Bounded
Aspect fAbsolute
Horizontal B Pixels USE I
Heasure Hultiply :,
CANCEL

Abb. 5.15: Das neue Preference-Fenster

Kommen wir nun zu den Einstellungen, die nach dem Selektieren des
"Call Prefs"-Gadgets vorgenommen werden kénnen. Nach dem Se-
lektieren des eben erwidhnten Gadgets erscheint ein neues Fenster
(Abb. 5.15).

Uber die Shade-Gadgets (Abb. 5.16) konnen Sie die Ausdruck-Art
festlegen. Folgende Gadgets stehen Ihnen zur Verfiigung:

e B&W
e Gray Scale
e Color
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Shade

Gray Scale

Abb. 5.16: Die Shade-Gadgets

Die Gadgets haben folgende Bedeutung:

B&W

Bei der Selektierung dieses Gadgets wird der Ausdruck in
Schwarz/Weill vorgenommen.

Gray Scale
Der Ausdruck erfolgt in Graustufen.

Color

Dieses Gadget findet bei Farbdruckern Verwendung. Der Ausdruck
erfolgt in Farbe. Auch hier wird das selektierte Gadget invers darge-
stellt.

Als nichstes folgt die Image-Einstellung (Abb. 5.17). Wenn Sie das
Positive-Gadget der Image-Einstellung anwihlen, so erfolgt der Aus-
druck 1:1 zur Bildschirmdarstellung. Bei Anwahl des Ne-gative-Gad-
gets erfolgt der Ausdruck in inverser Darstellung, das heildt, schwarze
Bildpunkte werden weiR dargestellt und umgekehrt.

Inage
Positive

Abb. 5.17: Das Image-Gadget
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Mit Hilfe der Aspect-Gadgets (Abb. 5.18) widhlen Sie die Art der Gra-
fikdarstellung auf dem Papier aus. Wenn Sie sich fiir das Horizontal-
Gadget entscheiden, so wird die Grafik 1:1 von dem Bildschirm auf
den Drucker iibertragen. Sollten Sie aber das Vertical-Gadget selek-
tiert haben, so wird die Grafik um 90 Grad im Gegenuhrzeigersinn
gedreht ausgedruckt. Auch bei dieser Einstellung wird das selektierte
Gadget invers dargestellt.

u Aspect Ratio H/7H = 1.000

H{i IEQ_LB 1 1*0 1 112=]

Abb. 5.18: Die Aspect-Gadgets

Uber die Einstellungen "Treshold" (Abb. 5.19) konnen Sie bei einen
Schwarz-Weil-Ausdruck festlegen, welche Farben als schwarz und
welche als weil} ausgedruckt werden sollen. Sie kénnen den einge-
stellten Wert mit der Maus durch Andern der Pfeilposition verstellen.
Sollten Sie das Image-Gadget auf Positive gesetzt haben (die Erldute-
rung der Image-Gadgets folgt spéter) und der Threshold-Wert ist 1, so
wird nur die hellste Farbe des Bildes schwarz ausgedruckt. Simtliche
anderen Farben werden weil} ausgedruckt. Je hoher Sie den Thres-
hold-Wert festsetzen, desto dunklere Farben werden als schwarz
ausgedruckt. Wenn Sie allerdings das negative Image-Gadget
selektieren, so werden die helleren Farben entsprechend dem einge-
stellten Threshold-Wert als schwarz ausgedruckt.

Threshold

I-H!-- FER :
11 1 18 1 1is

Abb. 5.19: Das Treshold-Gadget

Uber das "Left Offset"-Gadget (Abb. 5.20) wird die horizontale Posi-
tion des zu druckenden Bildes festgelegt. Die Eingabe erfolgt in ei-
nem zehntel Zoll. Die Funktion Center setzt diese Funktion auller
Kraft.
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Left Offset
8.8 __inches
Centern| ON N33

Abb. 5.20: Das Left-Offset-Gadget

Uber das Center-Gadget (Abb. 5.21) geben Sie an, ob das Bild bei dem
Ausdruck horizontal zentriert werden soll. Hier stehen Ihnen die bei-
den Gadgets ON und OFF (an und aus) zur Verfiigung. Das ON-Gad-
get schaltet die Funktion ein, das OFF-Gadget schaltet sie aus. Die
Dithering-Funktion (Erkldrungen folgen spéter) kann nach der An-
wahl der Smoothing-Funktion nicht mehr verwendet werden. Das
aktive Gadget (ON oder OFF) wird wieder invers dargestellt.

Center 1 OFF

Abb. 5.21: Das Center-Gadget

Uber das "Width Limit"-Gadget (Abb. 5.22) kénnen Sie die maximale
Breite der auszudruckenden Grafik einstellen. Die Angaben erfolgen
dabei in Zoll.

Hidth Linit
ENC inches]|

Abb. 5.22: Das Width-Limit-Gadget

8.0 inches
Measure ch

Height Linit I

Abb. 5.23: Das Height-Limit-Gadget

Mit dem "Height Limit"-Gadget (Abb. 5.23) kénnen Sie die maximale
Hohe der auszudruckenden Grafik, in Zoll einstellen. Mit Hilfe der

-

216




R | _ Softwareanpassung | [l |

"Measure"-Gadgets (Abb. 5.23) legen Sie fest, ob die Eingaben in Zoll
(Inch) oder in Zentimetern gemacht werden.

Die Funktion Antialiasing (Abb. 5.24) dient zum Glédtten der diago-
nalen Linien eines Bildes. Das ON-Gadget schaltet die Funktion ein,
das OFF-Gadget schaltete sie aus. Das aktive Gadget (ON oder OFF)
wird wieder invers dargestellt.

Antialiasing

Abb. 5.24: Das Antialiasing-Gadget

Durch Selektieren der Gadgets unter "Limits" (Abb. 5.25) geben Sie
an, wie die Einstellungen der maximalen Héhe sowie der maximalen
Breite verwendet werden.

{- Linits
Bounded
Absolute
Pixels
Multiply

Abb. 5.25: Die Limit-Gadgets

Es stehen Thnen folgende Gadgets zur Verfligung:

¢ Ignore

¢ Bounded

¢ Absolute

* Pixels
Multiply
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Die einzelnen Gadgets haben folgende Bedeutung:

Ignore

Bei Aktivieren des Ignore-Gadgets werden die Einstellungen der ma-
ximalen Hohe bzw. der maximalen Breite ignoriert. Die zu druckende
Hohe und die zu druckende Breite werden folgendermalen errech-
net:

Hohe = (rechter Rand - linker Rand +1) / Zeichen pro Zoll Breite = Zei-
len pro Seite / Zeilen pro Zoll

Bounded

Nach dem Aktivieren des Bounded-Gadgets ist die GroRe des zu
druckenden Bildes an die Werte aus MaxWidth und MaxHeight ge-
bunden. Nehmen wir einmal an, die Einstellungen enthalten fol-
gende Werte:

Width Limit = 6 Zoll Height Limit = 9 Zoll

Geben Sie in Width Limit 60 und in Height Limit 90 ein, und aktivie-
ren Sie das Bounded-Gadget. Das auszudruckende Bild kann nun
kleiner als die vorgegebenen Werte sein, aber niemals gréfer.

Absolute

Nach dem Anklicken dieses Gadgets werden die absoluten Werte aus
Width Limit und Height Limit {ibernommen. Das auszudruckende
Bild hat nun die genaue GréRe der in Width Limit und Height Limit
festgelegten Werte. Nehmen wir einmal an, dal Sie ein Bild in der
GroRe von exakt 6.0 x 8.0 Inches Breite ausdrucken wollen. Geben Sie
in MaxWidth den Wert 60 und in MaxHeight den Wert 80 ein. Aktivie-
ren Sie nun das Absolute-Gadget.

Falls das Verhiltnis des Ausdrucks nicht korrekt sein sollte, so haben
Sie die Moglichkeit durch das Setzen eines der beiden Werte (Width-
oder Height-Limit) auf den Wert 0, einen korrekten Ausdruck zu er-
zeugen. Sollten Sie beide Werte auf den Wert 0 gesetzt haben, so wird
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der Ausdruck mit der von dem Drucker moglichen Héhe und Breite
ausgedruckt, die benotigt wird, um einen korrekten Ausdruck zu er-
zeugen.

Pixels

Die Pixel-Funktion nimmt die in Width Limit und in Height Limit
enthaltenen Werte und benutzt diese als Angabe der Pixel und nicht
als Angabe in Zoll.

Multiply

Die Werte von Width Limit und Height Limit werden nach dem Akti-
vieren des Multiply-Gadgets vervielfacht. Sollte in Width Limit der
Wert 2 und in Heigth Limit der Wert 4 eingetragen sein, so wird die
Breite des auszudruckenden Bildes um den Wert 2 und die Héhe um
den Wert 4 multipliziert. Wenn das Bild also eine Auflésung von 320 x
200 Pixeln besitzt, so wird es mit 640 x 800 Pixeln ausgedruckt.

Uber die Port-Gadgets (Abb. 5.26) stellen Sie die Schnittstellle ein, die
von dem Drucker benutzt wird. Es stehen Ihnen folgende 3 Port-Gad-
gets zur Verfligung:

e Parallel
e Parallel 2
e Serial

Port

Parallel

Parallel 2

Abb. 5.26: Die Port-Gadgets

Parallel

Dieses Gadget legt fest, dal sich der Drucker am Parallel-Port befin-
det, und die Dateniibertragung tiber das Parallel-Device erfolgt.
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Parallel 2

Hat die Funktion die Daten iiber eine eigene Routine an den Parallel-
Port zu senden, ohne das Parallel-Device zu benutzen.

Serial
Nach dem Selektieren des Serial-Gadgets weil3 der Rechner, dal3 sich
der Drucker am seriellen Port befindet.

Mit Hilfe der Tractor-Gadgets legen Sie fest, welchen Traktoreinzug
Sie benutzen. Es stehen Ihnen dabei die Gadgets "Narrow" und
"Wide" zur Verfiigung.

Narrow

Narrow bedeutet, dall es sich um einen schmalen Traktoreinzug
handelt (9%2 Zoll breit, 11 Zoll lang).

Wide

Die Einstellung Wide steht fiir einen breiten Traktoreinzug (14 7/8
Zoll breit, 11 Zoll lang). Uber das "Use"-Gadget verlassen Sie das Fen-
ster. Die eingestellten Parameter werden {ibernommen. Nach dem
Anklicken des "CANCEL"-Gadgets verlassen Sie den Meniipunkt,
ohne die gednderten Parameter zu iibernehmen.

Einige der von Turboprint 2 verwendeten Tastenkombinationen ha-
ben wir bereits kennengelernt. Dieses waren aber ldngst nicht alle.
Nachfolgend erhalten Sie eine Liste der von Turboprint 2 verwende-
ten Tastenkombinationen sowie ihre Bedeutung.

cren)+(anr)+(2)  Der aktuelle Bildschirminhalt wird ausgedruckt.

[cten)+(act)+(0) Der aktuelle Bildschirminhalt wird invers, das
heiRt, statt weiler Schrift auf schwarzen Hin-
tergrund wird schwarze Schrift auf weifem Hin-
tergrund ausgedruckt.
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(cTrL]+(aLT])+(G)

(cTRL]+(aLT)+(N)

CTRL |+(ALT ] +(C]
(cTrL])4(ALT])+(5s)

"cTRL]+(aLT)+(A]

(cTrL]+(ALT)+(T)

Nach Betitigen dieser Tastenkombination er-
scheint ein Fadenkreuz. Mit seiner Hilfe konnen
Sie nun {iber die Maus einen speziellen Bereich
markieren, der ausgedruckt werden soll. Fahren
Sie mit dem Mauszeiger auf die linke Ecke des zu
markierenden Bereiches und driicken Sie die linke
Maustaste. Halten Sie diese gedriickt, und fahren
Sie auf die rechte untere Ecke des zu markieren-
den Bereiches. Lassen Sie die Maustaste nun los.
Somit haben Sie nun den zu druckenden Bereich
markiert.

Unterbricht den laufenden Druckvorgang von
Turboprint 2.

Unterbricht jeden laufenden Druckvorgang.

Speichert den aktuellen Bildschirminhalt als IFF-
Datei.

Speichert einen markierten Bildschirmausschnitt.
Der Bildschirmausschnitt wird, wie bei der Ta-
stenkombination [crri]+{aLr)+{c] beschrieben,
markiert.

<Holt den nichsten Bildschirm nach vorne.

Aktiviert das Turboprefs-Menii, sofern das "Menu
Resident"-Gadget aktiviert wurde.
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6. Grafik und Zeichendefinition

Um sich die Erstellung von selbst definierten Zeichen und Punktgra-
fiken besser vorstellen zu konnen, schauen wir uns die Arbeitsweise
des Druckkopfes einmal genauer an. Die Funktionsweise der ver-
schiedenen Matrixdrucker, ob nun 8-Nadel-, 9-Nadel-, 18-Nadel-
oder 24-Nadel-Drucker, ist praktisch identisch. Es werden durch Im-
pulse einzelne Nadeln "abgefeuert”, die dann gegen ein Farbband
schlagen und auf diese Weise die Farbe auf das Papier tibertragen.

Die Anzahl der Nadeln und deren Durchmesser zum einen sowie die
minimale Schrittweite, mit der der Motor den Druckkopf transpor-
tiert, zum anderen bestimmen Qualitét und Geschwindigkeit des Au-
druckes.

Im allgemeinen unterscheidet man nur zwischen zwei Kategorien
von Matrix-Nadel-Druckern. Das sind zum einen die mit einer Nadel-
reihe druckenden Gerite (8-Nadel- und 9-Nadel-Drucker) und zum
anderen solche, die mit zwei Nadelreihen agieren (18-Nadel- und 24-
Nadel-Drucker).

Wie schauen uns hier die beiden am meisten verbreitetsten Matrix-
Typen 9-Nadel- und 24-Nadel-Drucker einmal genauer an, um uns
vor Augen zu fiihren, wodurch die maximale horizontale und verti-
kale Auflosung beschrinkt wird und wie sich das Druckbild zusam-
mensetzt.

9-Nadel-Matrix

Bei 9-Nadel-Druckern enthilt der Druckkopf eine Reihe von neun
senkrecht untereinander angeordneten Nadeln (siehe Abb. 6.1). Die
einzelnen Nadeln haben einen Durchmesser von 0,255 mm und sind
voneinander 0,35 mm, entsprechend 1/72 Zoll entfernt. Die hori-
zontale Auflosung des Druckers wird nun, wie oben bereits erwihnt,
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durch den kleinsten, vom Antriebsmotor ausfiihrbaren horizontalen
Abstand bestimmt. Dies sind bei den meisten 9-Nadel-Druckern
1/240 Zoll.

Bei diesem hochauflosenden Modus, vierfache Dichte genannt, ist es
aber bei den meisten Druckern nicht mdaglich, zwei direkt nachein-

_ander zu druckende Punkte anzuwihlen. Dies liegt ganz einfach
daran, dal die Nadel nach dem Abfeuern eine gewisse Zeit benotigt,
bis sie sich wieder in ihrer Ausgangposition befindet, um erneut ab-
gefeuert zu werden.

Sie kann also der schnellen horizontalen Bewegung des Druckkopfes
nicht folgen und deshalb nur in 1/120-Schritten abgefeuert werden.
Bei der vierfachen Dichte wird also jede Zeile mit einem horizontalen
Versatz von 1/240 Zoll ein zweites Mal durchlaufen.

Nadeln
1
[}

o Tossmm e

¢

1

1 Abb. 6.1: Nadelanordnung bei 9-
Nadel-Druckern
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Durch Positionierung des Druckkopfes in doppelt, dreifach oder
viermal so groBen Schritten erhidlt man entsprechend einen Aus-
druck in dreifacher, doppelter oder einfacher Dichte. Die maximale
vertikale Auflésung wird hingegen nicht durch den minimalen vom
Antriebsmotor auszufiihrenden Vorschub festgelegt. Dieser betragt in
der hochsten Auflésung 1/216 Zoll, wihrend die maximale vertikale
Auflésung nur 144 Punkte pro Zoll betrdgt. Man hat sich fiir die ge-
ringere Auflésung entschieden, da sonst jede Zeile, bedingt durch
den vorgegebenen vertikalen Nadel-Abstand von 1/72 Zoll, dreimal
durchlaufen werden miifite, um die volle Auflsung zu erhalten (3 *
1/216 Zoll = 1/72 Zoll).

Warum man hier nicht auch einen Abstand von 1/240 Zoll gewihlt
hat, wird leicht verstdndlich, wenn man sich den Druckvorgang im
NLQ-Modus einmal vor Augen fiihrt. In diesem Modus wird der
Druckkopf jeweils zweimal tiber die zu druckende Zeile gefahren.
Dabei wird vor dem zweiten Durchlauf das Papier um 1/144 Zoll vor-
geschoben, und damit werden die Punkte genau vertikal mittig zwi-
schen die tibereinander liegenden Punkte gesetzt. Man erhilt da-
durch mit zwei Durchldufen ein sehr gleichméRiges Druckbild. Die
Auflésung, mit der die einzelnen Zeichen gedruckt werden, betréigt
demnach 120 * 144 Punkte pro Zoll.

Aus der maximalen horizontalen und vertikalen Auflésung pro Zoll
ergibt sich somit die hochstmdégliche Auflésung pro Quadrat-Zoll.
Diese betrdgt 240 * 144 Punkte und wird in vier Druck-Durchldufen
erzielt. Dall durch mehrmaliges Durchlaufen ein und derselben Zeile
eine Menge Zeit vergeht, liegt auf der Hand. Aber Qualitdt hat nun
mal ihren Preis.

24-Nadel-Drucker

Weniger oft als sein 9-Nadel-Kollege miiht sich ein 24-Nadel-Druck-
werk ab. Es bendtigt maximal zwei Durchldufe, um auf seine maxi-
male Auflésung von 360 * 180 Punkten pro Quadrat-Zoll zu kommen.
Dies liegt an der héheren Anzahl der Nadeln und ihrer giinstigeren
Anordnung,.
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Bei einem 24-Nadel-Druckkopf sind die 24 Nadeln in zwei in der
Hohe versetzten Reihen zu je 12 Nadeln angeordnet (siehe Abb. 6.2).

Reihe 1 Reihe 2
| i
"
1 !
*--1 — =
I 1/180"
[}
1/90" i #“‘““ -
|
e 5’ : 1/90"
]
I B ——— —
t .‘4
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] 1
\ |
i |
21’ i J_O.me
| . . S v
]
| ?2_2 T
23? !
E +24
bl
160" | I 1 1/60"

Abb. 6.2: 24-Nadel-Anordnung

Die einzelnen Nadeln messen 0,2 mm im Durchmesser und sind in-
nerhalb einer Reihe 1/90 Zoll voneinander entfernt. Die zweite Reihe
ist um 1/180 Zoll in der Hohe versetzt und hat horizontal einen Ab-
stand von 1/30 Zoll. Der horizontale Abstand der Nadeln ist fiir den
Anwender jedoch nicht von Bedeutung, er ist lediglich notwendig,
weil die Nadeln nicht in eine Reihe passen.
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Beim Druckvorgang sorgt die Elektronik des Druckers jedoch selbst-
dndig dafiir, daR eine der beiden Reihen (je nach Bewegungsrichtung
des Druckkopfes) 1/30 Zoll spater abgefeuert wird als die andere. Bei
der Ansteuerung der 24 Nadeln geht man also davon aus, daR alle 24
Nadeln in einer Reihe liegen.

Die maximale horizontale Auflésung wird durch die kleinste ausfiihr-
bare Schrittweite bestimmt. Diese betrdgt bei 24-NadelDruckern
1/360 Zoll. Aber genauso wie bei den 9-Nadel-Gerdten bendtigt die
abgefeuerte Nadel eine gewisse Zeit, bevor sie wieder aktiviert wer-
den kann. Aus diesem Grund kann die Nadel nur jeden zweiten
1/360-Zoll-Schritt abgefeuert werden. Um also die volle Auflésung
von 360 Punkten pro Zoll zu erreichen, muf8 der Druckkopf zweimal
iiber eine Zeile fahren.

Die maximale vertikale Auflosung wird allerdings schon bei einem
Durchlauf erreicht. Durch die Anordnung der Nadeln in zwei ver-
setzten Reihen erreicht man so eine Auflésung von 180 Punkten pro
Zoll.

'8  Die meisten 24-Nadel-Drucker beherrschen ebenfalls 8-Na-

~ del-Grafikbefehle. Jedoch ist das Druckergebnis in vertikaler

Richtung, bedingt durch den unterschiedlichen Zeilenvor-

schub (1/180 Zoll Vorschub bei 24-Nadel-Geriten; 1/216

Zoll bei 9-Nadel-Druckern), verzerrt. AuBerdem macht das

Druckbild wegen des geringeren Nadeldurchmessers einen
lichteren Eindruck.

6.1 Grafikdruck

Der Ausdruck von Grafiken mit einem Matrixdrucker hat einiges mit
den in Zeitungen und Zeitschriften abgedruckten Bildern gemein.
Betrachtet man die Abbildungen einmal etwas genauer, kann man
erkennen, dafd sich auch diese Bilder aus einzelnen Punkten zusam-
mensetzen. Zwar ist die Qualitdt von Matrix-Ausdrucken fiir profes-

=
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sionelle Anspriiche bei weitem nicht ausreichend, jedoch erreicht
man gerade mit den neuen Drucktechnologien der 24-Nadel-Drucker
schon ein fiir viele Anwendungen ausreichendes Ergebnis.

Nadelsteuerung

Unabhingig davon, ob es sich nun um einen 9-Nadel- oder 24-Nadel-
Drucker handelt, wird die Bildinformation immer byteweise, also fiir
eine Gruppe von acht Nadeln, definiert. Aus diesem Grund wird bei
9-Nadel-Druckern eine Nadel (meist die unterste) nicht verwendet,
und bei 24-Nadel-Geriten wird eine Druckspalte in drei Abschnitte
mit je acht Nadeln aufgeteilt.

Fiir diese acht Nadeln gibt es 256 Kombinationsmoglichkeiten, so
daR fiir jede Zahl zwischen 0 und 255 eine bestimmte Kombination
von Nadeln abgefeuert wird. Um nun zu erfahren, bei welcher Zahl
welche Nadeln angesprochen werden, ist jeder Nadel wie folgt eine
Zahl zugeordnet (siehe Abb. 6.3).

Abb. 6.3: Jeder Nadel wird eine Zahl zugeordnet

Soll eine bestimmte Nadel abgefeuert werden, so muf dem Drucker
im AnschluB an den Grafikbefehl die entsprechende Zahl gesendet
werden. Um z.B. die zweite Nadel von oben anzusteuern, muf} die
Zahl 64 gesendet werden.
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Will man mehrere Nadeln gleichzeitig ansprechen, so miissen die
einzelnen Zahlenwerte addiert werden. Das Ergebnis dieser Addition
ist dann wieder der Wert, der zum Drucker geschickt werden muB.
Abbildung 6.4 zeigt drei Beispiele fiir die Ansteuerung mehrerer Na-
deln einer Reihe.

128 @ 128 128 128@ 128
64 64 @ 64 64
32¢ 32 32 32
16 16 16
8 8 8 8 8

4 4 4 4

2 2 2 2 2 2

1 _ 10___ 10 ___

170 74 134

Abb. 6.4: Ansteuerung mehrerer Nadeln

Um wie im ersten Beispiel die erste, dritte, fiinfte und siebte Nadel zu
aktivieren, miissen die den Nadeln zugeordneten Zahlen addiert
werden. Bei diesem System ergibt jede beliebige Kombination der
acht Nadeln eine Zahl zwischen 0 und 255. Diese Zahl wird dem Gra-
fikbefehl angefiigt und teilt dem Drucker mit, welche Nadeln er an-
steuern soll.

9-Nadel <> 24-Nadel/Der kleine Unterschied (eine Menge Arbeit)

Bei 24-Nadel-Druckern besteht eine Druckspalte aus drei Ach-
tergruppen, fiir die jeweils getrennt der Wert berechnet werden muR.
Somit bendtigt man zur Ansteuerung einer 24-Nadel-Spalte eine drei
Byte lange Information. Je nach gewéhltem Grafik-Modus bedeutet
es da schon einen immensen Arbeitsaufwand, selbst kleinere Grafi-
ken zu erstellen.

Ein kleines Rechenbeispiel: Im hochstauflosenden Grafik-Modus mit
360 Punkten pro Zoll miissen zum Erstellen einer 1 Zoll (2,54 c¢m)
langen Zeile 1080 Zahlen berechnet und eingegeben werden. Zur Er-
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stellung von Firmen-Logos und anderen grafischen Symbolen stellt
es dennoch eine gute Maglichkeit dar, seinen Briefbogen individuell
zu gestalten.

Wie man bei der Definition von Grafiken am besten vorgeht und was
es zu beachten gilt, schauen wir uns im folgenden an.

Die Grafikbefehle

Zur Definition von selbstdefinierten Grafiken verfiigen sowohl 9-Na-
del- als auch 24-Nadel-Drucker tiber folgenden Befehl:

ESC * m nl n2 Daten

Die Sequenz ESC * stellt dabei den eigentlichen Befehl zum An-
wihlen der Grafikerstellung dar. Mit dem Parameter m bestimmt
man die gewiinschte Grafikauflosung (siehe Tabelle 6.5). Fiir 9-Na-
del-Drucker sind allerdings nur die ersten sechs Grafik-Modi wihl-
bar, wihrend 24-Nadel-Gerite alle 11 Grafik-Modi verwenden koén-
nen.

Uber die Parameter n1 und n2 teilt man dem Drucker die Spaltenzahl
des Grafikzeichens mit. Dazu sind in diesem Fall zwei Zahlen (Byte)
notig, da ein Byte immer nur eine Zahl zwischen 0 und 255 darstellen
kann, eine hochauflésende Grafikzeile aber bis zu 2880 Spalten ent-
hilt. Um nun die Werte fiir n1 und n2 zu erhalten, geht man folgen-
dermafen vor: Die Anzahl der Spalten ist durch 256 zu dividieren.
Den ganzzahligen Wert dieser Division trdgt man dann als Parameter
n2 ein, wihrend der Rest dieser Division in nl eingetragen wird.

Beispiel:

Es sollen 1632 Spalten Grafikdaten gesendet werden. Der Wert fiir n2
ergibt sich, wie zuvor erwihnt, aus der Division durch 256;
1632/256=6,....: betriigt also sechs. Da 6*256=1536 sind, bleibt zu 1632
ein Rest von 96. Dieser Wert wird nun unter nl eingetragen.
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Da die Befehlssyntax zwei Zahlen fiir die Spaltenzahl erwartet, miis-
sen immer zwei Werte angegeben werden, auch wenn nur eine
bendtigt wird. Werden weniger als 256 Spalten bendtigt, ist demnach
fiir n1 die Anzahl der Spalten und fiir n2 die Zahl 0 einzutragen.

die durch nl und n2 festgelegte Anzahl an Bytes als Grafik-
daten. Es ist also tunlichst darauf zu achten, dal8 exakt die
richtige Menge Grafikdaten gesendet wird, da der Drucker
andernfalls den Druckvorgang unterbricht und blockiert.
Sendet man hingegen zu viele Daten, werden die iiber-
schiissigen Zahlen als Text oder Steuerbefehle interpretiert.

I“! Sobald der Drucker den Grafikbefehl erhilt, interpretiert er
q
al

Option Nadeln m | Horizontale Dichte (dpi)
Einfache Dichte 8 0 60
Doppelte Dichte 8 1 120
Hohe Geschwindigkeit,

doppelte Dichte* 8 2 120
Vierfache Dichte* 8 3 240
Bildschirmgrafiken CRT | 8 4 80
Bildschirmgrafiken CRT Il 8 6 90
Einfache Dichte 24 32 60
Doppelte Dichte 24 33 120
Bildschirmgrafiken CRT lll 24 38 90
Dreifache Dichte 24 39 180
Sechsfache Dichte 24 40 360

Tabelle 6.5: Grafik-Modi von 9- und 24-Nadel-Druckern
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Grafik und Zeichendefinition

Als ersten Schritt bei der Erstellung eines Grafikzeichens sollte man
sich auf Kistchen- oder Millimeterpapier (je nach GroRe der Grafik)

das zu definierende Zeichen skizzieren. In unserem Beispiel ist das

Grafikzeichen 42 Spalten breit und 24 Punkte hoch (siehe Abb. 6.6).
X
X
X
X

Vorgehensweise

Wir wollen nun die Zahlenwerte fiir die Punktmatrix berechnen und

anschlieRend das Grafikzeichen einmal als 8-Nadel-Grafik und ein-
gehorigen Zahlenwert (1, 2, 4, 8, 16, 32, 64 und 128) und schreiben

das errechnete Ergebnis unter die betreffende Punktspalte (siehe

wir die Grafik aber erst einmal in drei Reihen mit jeweils acht Punk-
Abb. 6.7).

ten Hohe unterteilen.
schriften wir die einzelnen waagerechten Punktreihen mit dem dazu-

mal als 24-Nadel-Grafik zu Papier bringen. In beiden Fillen miissen
Um nun die Summe fiir jede Spalte besser ermitteln zu kénnen, be-

Abb. 6.6: Beispiel fiir ein Grafikzeichen
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Bei einem 24-Nadel-Druckkopf setzt sich eine Druckspalte
immer aus drei Bytes (Zahlen) zusammen. Dementspre-
chend miissen erst die drei Zahlen der ersten Spalte an den
Drucker geschickt werden, denen dann die drei Bytes der
ndchsten Spalte folgen usw.

Bei 8-Nadel-Grafiken muR diese 24 Punkte hohe Grafik in drei Zeilen
von je acht Punkten Hohe ausgedruckt werden. Die Grafik wird also
in drei Teilschritten gedruckt.

128

3z
16

-n s

128

128

32

-n e

XXX XXX é X1
‘\ N \(\ N\ { l ) x
) X X XXX XX
XXX XX X
XIXIX[X X XXX XXX X[X
PPy ey ey ey ereyreprpeyeyigd
[1] 0 0 0 1 7 n 3 n n n 3 n 28 30 15 3 0 [] 0 0
0 0 0 0 3 15 n n n n n kil 28 28 3 7 0 1] 0 0
XX XX XXX XX XX XXX X XIXTX
XXX XXX XTI X XX XX X
XXX XXX XXX XXX XIXIX]X X[X[X[X
XXX XXX XXX XX XXX XIXIX[X X[X]X
XXX XXX XXX XX XX X[X XX X[X XX
X[X[X[X X[ XXX XX XX XX [X[X XX XXX
XXX XXX XXX X[X|X[X XIXIX[X
XIXIXIXIX X[ XIXIXXIX XXX X
PIELO L eyt Ll ep eyl i|!| |
0 0 15 | 127 | 255| 255 | 255| 255 | 255 | 255 | 240 128| 255) 127| © 128 | 240| 255| 31 1
1] 3 I 285 255 255 255 255 255 252 224 240 255 15 (1] 192 254 127 7 0 0
X XX XX XX XX XX XX XIXIXX XX]
XX XXX XX XX XXDXXXTX X)(li]%
X XXX XXX XX XX XX XX XXX XIX[X[X]X]
XX XXX XXX XX XX XXX
X XXX XX XX XXX XXX
XXX X[X XXX XXX XXX XXX XX
XIXIXXIX XX XXX XX XXX XX XXX
o XXX X XXX X[X] I(XXX
||| | ]| Lot rpg! 111
63 | 255| 255| 255| 255| 255| 254 | 248 | 224 | 0 0 0 192 240 252 15 7 7 190 2‘7 |27
127 255 255 255 255 255 252 240 192 O 0 0 224 248 126 7 7 135 231 255 63

Abb. 6.7: Berechnen der Punktmatrix

Dabei werden die Daten zeilenweise an den Drucker gesendet, und
fiir jede neue Zeile wird der Grafik-Modus erneut angewihlt. Dabei
mulB allerdings der Zeilenvorschub auf 8/72 Zoll reduziert werden,
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damit zwischen den einzelnen Grafikzeilen keine Leerrdume entste-
hen. Wir benutzen also fiir jede Grafikzeile den Grafikbefehl ESC *,
wihlen die Auflésung z.B. 1, geben die Spaltenzahl an; nl: 42, n2: 0
und tragen nun nacheinander den fiir jede Spalte errechneten Wert
ein: 0,0,0,0,1,7 usw.

6.1.1 8-Nadel-Grafik

Gehen wir von der Theorie jetzt einmal in die Praxis iiber und
definieren das Grafikzeichen mit Hilfe des auf der beiliegenden Dis-
kette enthaltenen DRUCKER-Programms. Starten Sie das Programm
und geben Sie folgendes ein:

21,"2",8

Da sich unsere Grafik aus drei Zeilen zusammensetzt, miissen wir
den Zeilenvorschub auf 8/72 Zoll reduzieren, damit keine Leerrdume
zwischen den einzelnen Grafikzeilen erscheinen.

2?’||*ul0;42!0

Mit diesem Befehl schalten wir den Grafikbefehl ein (27,"*"), wihlen
eine Auflésung von 60 dpi (,0) und stellen eine Spaltenanzahl von 42
ein (,42,0). Es folgen jetzt die 42 Zahlenwerte fiir die erste Grafikzeile.

Damit die erste Zeile ausgedruckt wird, senden wir jetzt einen Line
Feed.

10
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Es folgen erneut der Befehl fiir Grafikdruck und wieder 42 Daten-
Bytes, gefolgt von einem Zeilenvorschub.

27,"+" 0,42,0
0,0,0,3,15,31,127
255,255,255, 255, 255, 255, 255
255,255, 255,255, 255, 252, 240
224,128,240, 255,255, 127,15
0,0,128,192,240, 254, 255
121,31,1,1,0,0,0

10
m  Modus Punktdichte (dpl)
0  Einfache Dichte 60
1 Doppelte Dichte 120
2  Hohe Geschwindigkeit 120
Doppelte Dichte
1
ii}! 3 Vierfache Dichte 240
=
4 Bildschirmgrafiken 80
6  Bildschirmgrafiken 90

Tabelle 6.8: Grafik-Modi von 9-Nadel-Druckern

Erneut wird der Grafik-Modus aktiviert
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27,"*",0,42,0

und anschlieRend werden 42 Bytes fiir die dritte Grafikzeile gesendet.

63,127,255,255,255,255,255
255,255,255, 255,255,254, 252
248,240,224,192,0,0,0
0,0,0,192,224,240,248
252,126,15,17,7,7,7
135,199,231,247,255,127, 63
10

Zu guter Letzt wird der Zeilenvorschub wieder auf 12/72 Zoll gesetzt.
27, nAllJ 12

AuRer der hier verwendeten Auflésung von 60 Punkten pro Zoll las-
sen sich noch fiinf weitere Grafik-Modi anwidhlen. Sie ergeben alle
bei unserer Grafik allerdings ein mehr oder weniger verzerrtes Bild
(siehe Tabelle 6.8).

Alternative Grafikbefehle/Angrenzende Punkte

Modus Punktdichte Angrenzende
m Code (Punkte/Zoll)  Punkte
0 einfache Dichte ESCK 60 mdglich
1 doppelte Dichte ESCL 120 mdglich
2 hohe Geschwindigkeit

doppelte Dichte ESCY 120 nicht mdglich
3 vierfache Dichte ESCZ 240 nicht méglich
4 Bildschirmgrafiken keiner 80 mdoglich
5 Plotter (1:1) keiner 72 maoglich
6 Bildschirmgrafiken I keiner 90 maglich
7 doppelte Dichte

Plotter keiner 144 maoglich

Tabelle 6.9: Alternative Grafikbefehle/Angrenzende Punkte

Nicht bei allen Grafik-Modi ist es méglich, aneinander grenzende
Punkte zu setzen (siehe Tabelle 6.9).
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Grafikbefehle neu zuordnen

Um bei bestimmten Programmen, die die alternativen Grafikbefehle
benutzen (z.B ESC Y), auch die bei neueren Modellen hinzugekom-
menen Auflosungen verwenden zu kénnen, kann man den Befehlen
einen neuen Modus zuordnen. Der Befehl dafiir lautet:

ESC ? s m

Dabei steht die Variable s fiir den Befehl, dem eine Auflésung
zugeordnet werden soll (K, L, Y oder Z), und die Variable m gibt die
Nummer des neu zugewiesenen Grafik-Modus an.

Um den Befehl ESC K auf den Modus Bildschirmgrafiken CRT I
umzustellen, lautet der entsprechende Befehl:

27,"?", llKll,q

Eine sinnvolle Anwendung wire es z.B., dem von einer Tabel-
lenkalkulation fiir die Ausgabe von Balkengrafiken benutzten Grafik-
befehl eine andere Auflosung zuzuweisen, um den Ausdruck in hori-
zontaler Richtung zu komprimieren.

6.1.2 24-Nadel-Grafik

Wir wollen jetzt das eben schon im 8-Nadel-Modus definierte Grafik-
zeichen mit 24 Nadeln ausdrucken.

Dadurch, dafl der 24-Nadel-Druckkopf das 24 Punkte hohe Zeichen
in einem Druckdurchgang ausgeben kann, bendtigt es nur eine
Druckzeile.

Damit das Zeichen, wenn auch kleiner als im 8-Nadel-Modus, aber
dennoch nicht verzerrt erscheint, miissen wir natiirlich auch die ho-
rizontale Auflosung entsprechend verdndern.
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Wir wihlen also eine dreimal so hohe Auflésung wie im 8-Nadel-Mo-
dus, damit das Zeichen auch in der Breite nur ein Drittel des Platzes
einnimmt. Um die Theorie in die Praxis umzusetzen, wollen wir jetzt
mit Hilfe des DRUCKER-Utilitys von der Programm-Diskette das Zei-
chen definieren. Mit der Steuersequence

27,"*",39,42,0

schalten wir den Grafikbefehl ein (27,"*"), wihlen eine Auflésung von
180 dpi (,39) und stellen eine Spaltenanzahl von 42 ein (,42,0). Es fol-
gen jetzt die Zahlenwerte fiir die 42 Druckspalten. Dabei setzen je-
weils drei aufeinander folgende Zahlen eine Druckspalte zusammen.

; (0,0,127,0

' 0,3,255,0,15
55,0,31,255,0,127,255
0,255,255,1,255,255,3
255,255,17,255,255,15,255
255,131,255, 254, 31,255,252
31,255,248,31,255,240,31
255,224,31,255,192, 31,255
0,31,252,0,31,240,0
31,224,0,31,128,0,31
240,0,31,255,192, 28,255
224,28,127,240,28,15,248
30,0,252,31,0,126,15
128,15,7,192,7,3,240

0,0,63
0,255,
2 ]

0,6
255
50

1,1,254,7,0,255,7
0,127,135,0,31,199,0
1,231,0,1,247,0,0
255,0,0,127,0,0,63

Mit der CR schlieRen wir die Definition ab.

13

AuBer dem hier gewihlten Grafik-Modus mit 180 dpi Auflésung las-
sen sich noch vier weitere 24-Nadel-Auflésungen wihlen. Dabei er-
gibt sich allerdings ein mehr oder weniger verzerrtes Bild (siehe Ta-
belle 6.9.1).
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Modus  Punktdichte (dpi)
I, 32 Einfache Dichte 60 !

4\ 33 Doppelte Dichte 120
AP, 38 Bildschirmgrafik CRT3 90
Nn

39 Dreifache Dichte 180

n 40 Sechsfache Dichte 360

Tabelle 6.9.1: Grafik-Modi von 24-Nadel-Druckern

6.2 Benutzer-definierte Zeichen erstellen

Um auller den standardmailiigen Zeichen auch noch eigene Son-
derzeichen oder gar komplett neue Zeichensitze benutzen zu kon-
nen, bietet der Drucker verschiedene Befehle an, mit denen man ei-
gene Zeichen definieren bzw. zwischen verschiedenen Zeichensitzen
hin- und herschalten kann. Dabei dhnelt die Zeichenerstellung sehr
der Grafikerzeugung, denn auch hierbei miissen die einzelnen Na-
deln direkt angesteuert werden. Insofern sind bei der Erstellung eige-
ner Zeichen dieselben Schritte durchzufiihren wie bei der Grafik-Pro-
grammierung (Ndheres dazu siehe Kapitel 6.1).

Grundlegendes

Die im Drucker enthaltenen Zeichensédtze sind in einem nicht fliich-
tigen Speicher (ROM) gespeichert. Dort sind sie im stdndigen Zugriff
fiir den Drucker, konnen jedoch nicht verindert oder tiberschrieben
werden. Die selbst definierten Zeichen werden im Speicher des
Druckers abgelegt. Sie konnen dort verandert, geléscht oder iiber-
schrieben werden. Beim Ausschalten des Druckers geht der Inhalt
des Speichers jedoch verloren.
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I'I Bei einer hardewaremiRigen Initialisierung (wird vom

I2e@' Computer nach dem Einschalten oder nach einem Reset
iiber die INIT-Leitung des Druckerkabels gesendet) wird
auch der komplette Inhalt des RAM-Speichers geléscht.

Initialisiert man den Drucker per Software-Befehl (ESC @),
bleibt der Inhalt des RAM-Speichers vollstindig erhalten.
Man muR dann lediglich wieder auf den RAM-Zeichensatz
umschalten. Doch dazu spéter mehr.

Um ein selbstdefiniertes Zeichen auszudrucken, bedarf es, anders als
bei der Grafikprogrammierung, immer mindestens zweier, oftmals
sogar mehrerer Befehle. Wundern Sie sich also nicht, wenn das ge-
rade definierte Zeichen nicht sofort auf dem Papier erscheint.

*# Anders als im Grafik-Modus konnen 8-Nadel-Zeichen nicht
[ mit einem 24-Nadel-Drucker ausgegeben werden.

Die Befehle zum Erstellen und Aktivieren der definierten
Zeichen sind zwar identisch, jedoch gilt es bei 24-Nadel-
Druckern, noch einige zusitzliche Sachen zu beachten. Das
erhéht natiirlich auch die Variationsméglichkeiten.

6.2.1 9-Nadel-Drucker

Vorbereitungen

Um dem Drucker verstindlich zu machen, wie unsere definierten
Zeichen aussehen, miissen wir jedes Zeichen fiir sich erst einmal in
eine Folge von Zahlen umformen.

Als ersten Schritt skizzieren wir dazu das Punktmuster, das das Zei-
chen darstellt. Fiir jedes Zeichen steht uns dabei ein 11 Spalten brei-
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tes und 9 Reihen hohes Raster zur Verfiigung. So sieht die Skizze fiir
die Zeichen fund g aus: (siehe Abb. 6.10)

Abb. 6.10: Zeichen skizzieren

I“ Fiir die Ausarbeitung selbst definierter Zeichen sind vier
'=e@' Einschrinkungen zu beachten:

e Von den neun Nadeln des Druckkopfes kénnen nur entweder die
oberen oder die unteren acht zur Definition eines Zeichens be-
nutzt werden.

e Die unteren zwei Reihen werden fiir Unterlangen (wie z.B. j oder
g) oder Unterstreichungen benotigt und sollten deshalb bei Buch-
staben nicht benutzt werden.

e Die letzten beiden Spalten bleiben in der Regel leer fiir den Ab-
stand zwischen den Zeichen.

* Bei den meisten Druckern diirfen sich die Punkte horizontal nicht
iiberlappen. Aus diesem Grund darf horizontal nur jeder zweite
Punkt angesteuert werden.
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Abb. 6.11: Durch zweimaliges Uberfahren
erreichen 9-Nadel-Drucker ein
Uberlappen der einzelnen Punkte.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
123_3@? ][] [
64——-——\— — 1
16| |@ ® | [
s | [@® [ N HpERE
a | ] ] @ ® L
2\—-—-—1——1#—-— — b
'HHodo sfinlulln
32 80 136 84 43 B84 136 80 32 0 O

Abb. 6.12: Berechnen der Punktmatrix

Die Zahlenfolge, die fiir den Drucker spiter das von uns skizzierte
Zeichen reprisentiert, erhalten wir, indem wir fiir jede Druckspalte
den zugehdorigen Wert errechnen (siehe Abb. 6.12).

Die meisten 9-Nadel-Drucker sehen die Definition eigener Zeichen
nur fiir den Entwurf-Modus vor. Aus diesem Grund wollen wir uns
hier auf diese Moglichkeit beschrdnken.
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9-Nadel-Drucker/Befehle fiir Benutzer-definierte Zeichen

Fir die Definition von Zeichen (ein oder mehrere aufeinander-
folgende Zeichen-Codes) sind grundsitzlich nachstehende Schritte
auszufiihren:

1.

2.

Zeichen skizzieren und in Zahlen iibertragen.
Drucker in den Entwurf-Modus setzen.

Befehl "ESC &" mit den Daten, die das Zeichen definieren, an
den Drucker schicken.

Die ASCII-Codes fiir das erste und das letzte Zeichen der
Zeichengruppe senden (derselbe Code, wenn es sich nur um ein
Zeichen handelt).

Die als Attribut-Byte benannte Zahl senden, damit die Breite des
Zeichens im Proportionaldruck spezifizieren und angeben, ob
die unteren oder die oberen 8 Nadeln benutzt werden sollen. An
spiterer Stelle wird erklirt, wie diese Zahl ermittelt werden kann.
Der Wert 139 ist fiir alle Zeichen geeignet, die die oberen 8 Na-
deln benutzen, in der Spalte eins beginnen und in der Spalte
neun enden. Will man Zeichen mit der gleichen Spaltenzahl mit
den unteren 8 Nadeln ausdrucken, mufl der Wert 11 benutzt
werden.

Die Punktmuster fiir die jeweiligen Spalten des Zeichens be-
stimmen und diese Daten senden. Da ein Zeichen bis zu elf
Spalten belegen kann, miissen fiir jedes Zeichen elf Datenfelder
geliefert werden, auch dann, wenn einige Spalten leer bleiben.

ESC & Befehl

Format ASCII: ESC & NUL nl n2al dl.dl1

Dezimal: 27 38 0 nl n2al dl.dll
Hexadez.: 1B 26 00 nl n2al dl.dll

-
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Parameter nl: ASCII-Code fiir das erste zu definierende
Zeichen
n2: ASCII-Code fiir das letzte Zeichen;
nl=n2, wenn nur Zeichen definiert werden
soll.
al: Attribut-Byte.
d1-11: Daten fiir jedes zu definierende Zeichen.

Erlduterung

Jede Definition besteht aus ESC und & sowie den zuvor be-
schriebenen Variablen.

Das Attribut-Byte

Das Attribut-Byte hat zwei Aufgaben: Es bestimmt, ob die unteren
oder die oberen 8 Nadeln benutzt werden, und es legt die erste und
die letzte Spalte im Raster fest, wenn im Proportional-Modus ge-
druckt wird.

Um den genauen Wert zu berechnen, mufl bei Verwendung der 8
oberen Nadeln von 128 und bei Benutzung der unteren 8 Nadeln von
0 ausgegangen werden. Wird nicht im Proportional-Modus gedruckt,
dann mul nur dieser Wert beriicksichtigt werden.

Wird im Proportional-Modus gedruckt, ist zu beachten, dafl weitere
Werte addiert werden miissen, je nachdem, in welcher Spalte mit
dem Druck begonnen und geendet werden soll.

Wir diirfen nicht vergessen, Leerspalten einzugeben, da sonst pro-
portionale Zeichen aneinandergrenzen wiirden. Der benotigte Wert
kann mit der folgenden Aufstellung berechnet werden. Als erste Spal-
te kann nur eine der ersten sieben Spalten ausgesucht werden, und
alle Zeichen miissen mindestens fiinf Spalten breit sein.
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Berechnung des Attributs "a"

Wie bereits erwihnt, sagt das Attribut aus, ob die 8 unteren oder die 8
oberen Nadeln des 9-Nadel-Druckkopfes angesteuert werden. Durch
die Proportionaldaten wird der Definitionsbereich des Zeichens fest-
gelegt (Start- und Endposition).

0 = Untere 8 Nadeln ansteuern
128 = Obere 8 Nadeln ansteuern

Startposition | Additionswert | Endposition7 | Additionswert

O~NOO A~ WN =
0 D B
D H
—
— 0w ~NOO &
—
oW ~NOOO,

Beim nachfolgenden Beispiel werden die 8 oberen Nadeln des Druck-
kopfes angesteuert. Die Anfangsposition ist in der Druckspalte 1 und
die Endposition in der Druckspalte 11 zu finden (einschlieBlich der
zwei Spalten fiir den Leerraum zum nichsten Zeichen). In diesem
Beispiel ist das Attribut:

"a" :(10001011)2=(8B)H) (139)D

Erlduterung
Obere acht Nadeln = 128
Startposition = Spalte 1 -> 0
Endposition = Spalte 11  -> 11
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Der maximale Definitonsbereich eines Zeichens betrdgt 11
Spalten. Die 12. Spalte ist nicht druckbar, daher wird sie au-
tomatisch auf 0 gesetzt. Der minimale Definitonsbereich
betrdgt 5 Druckspalten.

Ein erstelltes Zeichen mufl immer mit 11 Daten-Bytes defi-
niert werden (auch Proportional-Zeichen). Ist das Zeichen
schmaler, miissen entsprechend Leerspalten vor und oder
hinter dem Zeichen eingefiigt werden (0-Werte). Bei
proportionalen Zeichen kann durch Einstellen der Start-
und Endposition mittels des Attribut-Bytes die tatsdchlich
gedruckte Spaltenzahl variiert werden. Der Proportional-
Modus wird mit "27,112,1" aktiviert.

Benutzer-definierte Zeichen drucken

Nachdem wir ein Zeichen definiert haben, miissen wir mit einem
Software-Befehl zum Benutzer-definierten Zeichensatz wechseln.
Um die Standardzeichen auszudrucken, mul} wiederum ein Wechsel
vorgenommen werden. Der Befehl, um zwischen verschiedenen Zei-
chensitzen hin und her zu wechseln, lautet:

ESC % Befehl

Format

ASCII: ESC % n
Dezimal: 27 37 n
Hexadezimal: 1B 25 n

Parameter Ist n=0, wird der iibliche ROM-Zeichensatz (Vorga-
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Erlduterung

Der Befehl ESC % ermoglicht es uns, zwischen dem normalen ROM-
Zeichensatz und einem Benutzer-definierten Zeichensatz zu wech-
seln. Soll der Benutzer-definierte Zeichensatz aktiviert werden, bevor
wir Zeichen definieren, wird dieser Befehl ignoriert. Erst wenn Benut-
zer-definierte Zeichen gespeichert sind, kann auch der Zeichensatz
aktiviert werden. Ansonsten bleibt der ROM-Zeichensatz wirksam.

Man kann davon ausgehen, daf grundsitzlich 128 Zeichen im Be-
reich ASCII 0-127 definiert werden konnen. Es stehen uns in der Pra-
xis die ASCII-Codes 0-31 jedoch nicht zur Verfiigung, denn hierbei
handelt es sich um nicht ausdruckbare Codes.

Mochten wir ein soeben neu definiertes Zeichen drucken, miissen
wir als erstes die Definitionsdaten an den Drucker senden
(27,38,0,Daten). So wurde das Zeichen "@" (ASCII-Code 64) z.B. als
Maske neu definiert.

Senden wir nun das Kommando ESC % 1, um in den Benutzer-
definierten Zeichensatz zu wechseln, wird anstelle des Klammeraffen
"@" die Maske ausgedruckt. Ein Wechseln zum Standard-Zeichensatz
mit ESC % 0, und der Klammeraffe kann normal gedruckt werden.

Schauen wir uns anhand des folgenden Listings die Auswirkungen
der bisher besprochenen Befehle einmal an. Legen Sie dazu die
Druckerbuch-Programmdiskette ein, und tippen Sie folgende Be-
fehlssequenzen in das Druckerprogramm ein.

RESET

27,"x", 0
21,38,0,64,64,139,32,80,136,84,43,84,136,80,32,0,0
27,37,1

"ABCDE", 13,10
64,32,64,32,64,13,10
"FGHIJ", 13,10
21,37,0

"ABCDE", 13,10

64,32, 64,32,64,13,10
"FGHIJ", 13,10
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Wir sehen, daR der Drucker nach Aktivieren des Benutzer-definierten
Zeichensatzes (Zeile 4) nur noch das Maskensymbol kennt. Das liegt
daran, daf} dies das einzige Zeichen ist, das wir im RAM-Zeichensatz
neu definiert haben.

ROM-Zeichen dandern

Nicht immer mul§ der ganze Zeichensatz neu definiert werden. Auch
die Anderung eines einzelnen Zeichens ist moglich. Dies bietet sich
an, wenn man einen der ASCII-Codes als ein anderes druckbares Zei-
chen definieren will. Die Standardzeichen kénnen in den RAM-Be-
reich kopiert und dort von uns solange neu definiert werden, bis der
Befehl "ESC :" eingegeben wird.

ESC: Befehl

Format ASCII: ESC NUL NULNUL
Dezimal: 27 58 0 0 0
Hexadezimal: 1B 3A 00 00 00

Erlduterung

Diese Zeichenfolge ist als zweiter Schritt des zuvor beschriebenen La-
dens von Benutzer-definierten Zeichen einzugeben. Geben wir die-
sen Befehl ein, bevor wir ein spezielles Zeichen definieren, kann von
uns der Benutzer-definierte Zeichensatz als normaler Zeichensatz
verwendet werden. Dadurch entfillt das ldstige Hin- und Herschalten
zwischen den ROM- und RAM-Zeichensitzen.

Um also neben dem neu definierten Zeichen auch alle sonst zu ei-
nem Zeichensatz gehérenden Zeichen anwenden zu konnen, miissen
wir folgende Befehlssequenzen eingeben:

RESET

27! "X",O
27,58,0,0,0

-
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21,38,0,64,64,139,32,80,136,84,43,84,136,80,32,0,0
21,37,1

Schauen wir uns unser Beispiel von eben noch einmal an, wenn die
Befehlssequenz zum Kopieren in den RAM-Zeichensatz eingefiigt
wird:

RESET

27, "K",O

217,58,0,0,0
27,38,0,64,64,139,32,80,136,84,43,84,136,80,32,0,0
21,317,1

"ABCDE", 13,10
64,32,64,32,64,13,10
"FGHIJ", 13,10
217,37,0

"ABCDE", 13,10
64,32,64,32,64,13,10
"FGHIJ", 13,10

Wie wir sehen, sind jetzt sowohl im ROM- als auch im RAM-Zeichen-
satz alle Standardzeichen verfiigbar.

6.2.2 24-Nadel-Drucker

Zeichen skizzieren

Um ein eigenes Zeichen zu definieren, brauchen wir ein Raster mit 24
Punkten in der vertikalen Richtung, d.h. einen Punkt fiir jede Nadel
des Druckkopfes. Die Anzahl der Punkte in der horizontalen Richtung
(Breite des Rasters) hidngt jedoch vom benutzten Zeichensatz ab.

Fiir Zeichen im Proportionaldruck werden 37, fiir Schonschrift 29
und fiir Zeichen im Entwurfs-Modus nur 9 Punkte bendtigt. Beim
Entwerfen von Zeichen in Schén- bzw. Proportionalschrift miissen
die Abstéinde zwischen den einzelnen Punkten reduziert werden.

In Abbildung 6.13 sind beide Raster zu sehen. Die mit Grobuchsta-
ben gekennzeichnete Linie gibt die Oberkante eines Standard-

N
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Grolbuchstabens an, die mit Grundlinie markierte Linie die Grundli-
nie aller Buchstaben auler den Buchstaben mit sogenannter Unter-
lange, z.B. p und g. In der Regel wird die untere Reihe fiir Unterstrei-
chungen freigehalten.

Entwurfs-Modus Schénschrift und
(Pica) Proportionalschrift

EB-necapBER
B

8
A % L )

32

Grundlinie

8
4
2
1

3=

I‘ i
-1/360° 11807
120" 1180"

Abb. 6.13: Raster fiir Entwurfs- und Schinschreib-Modus

Das rechte Raster kann fiir Proportionalzeichen und fiir Schénschrift
benutzt werden. Fiir die Schonschrift ben6tigt man nicht alle Spalten.

Fiir die 3 Zeichentypen (Entwurfs-Modus, Schénschrift und Propor-
tionalschrift) miissen wir beachten, dal Punkte in derselben Reihe
nicht aneinandergrenzen diirfen, d.h., daB rechts und links jedes zu
druckenden Punktes je eine Punktposition reserviert werden mulf.

Eigene Zeichen definieren

Damit wir ein eigenes Zeichen "kreieren" kdnnen, sollten wir es
zundchst einmal auf Millimeterpapier skizzieren. Jeder Punkt kénnte

1
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z.B. durch ein X dargestellt werden. Die Abbildung 6.16 zeigt uns ein
eingezeichnetes, Benutzer-definiertes Zeichen.

Im Anschluf daran miissen wir das Punktmuster nun in ein nu-
merisches Format iibertragen, um es an den Drucker zu senden. Da-
bei ist jedem Punkt ein Wert zugeordnet. Jede waagerechte Punkt-
spalte (mit maximal 24 Punkten) sollte zuerst einmal von uns in 3 Ab-
schnitte mit jeweils 8-Punkten aufgeteilt werden. Durch ein Byte wer-
den immer 8 Punkte dargestellt. Jedes Byte besteht aus 8 Bits. So wird
also jeder Punkt durch ein Bit wiedergegeben.

Abb. 6.14: Benutzer-definiertes Zeichen fiir den Entwurfs-Modus

Spaltenwerte ermitteln

Durch die Werte 1, 2, 4, 8, 16, 32, 64 und 128 werden die Bits in-
nerhalb jedes Bytes dargestellt. Das hochstwertige Bit (128) kenn-
zeichnet den obersten, das niedrigstwertige Bit (1) den untersten
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Punkt in einer vertikalen Punktspalte. Ich méchte nun erldutern, wie
das Zeichen mit dieser Methode errechnet werden kann. Die linke
Zeichnung in Abb. 6.15 zeigt die Berechnung der Daten fiir die mitt-
lere Spalte des Zeichens.

128 :
[
2| | 128
16 X 16 6
s 2— GroBbuchstaben
41X . ]
2 IX] 2 A 4
1 1 - 2
128 128 23 2 1
64 64 a 128
32 % 12 - 64
16 X 16 a2
8 (Xl 8 AL
afX] L]
2 (X 2 ‘
1 1 2
128 255 128 ‘2:
64 [X] 64
32 [X] 2 hot
16 X 16 Fut
M ‘: Grundlinie
4] 4
2| 2
1 1
240 12 4 8 2308 4 2 1
0O 0 0 0 25 0 0 0 0
0 0 0 02000 0 0 0

Abb. 6.15: Berechnen der Punktmatrix

Addieren wir nun die einzelnen Werte der Reihen, in denen Punkte
erscheinen sollen, haben wir den Wert jedes einzelnen Bytes errech-
net. Die rechte Zeichnung zeigt uns das gesamte Zeichen jeweils mit
den 3 Werten fiir jede Punktspalte. In den meisten Handbiichern
werden Dezimalzahlen angewandt, da die Beispielprogramme vor-
wiegend in BASIC geschrieben sind und die meisten Anwender sich
mit Dezimalzahlen auskennen. Informationen an den Drucker kén-
nen aber auch in bindrer oder hexadezimaler Form {ibertragen wer-
den, es kommt dabei auf die Programmiersprache an.
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Erst wenn wir unser selbstdefiniertes Zeichen auf Millimeterpapier
aufgezeichnet und die notwendigen Punkte in Dezimalzahlen umge-
wandelt haben, kénnen wir Informationen an den Drucker geben.

Zeicheninformationen an den Drucker senden

Die Benutzer-definierten Zeichen werden vom Drucker in der zur
Zeit aktiven Schriftart (Proportional-, Schonschrift oder Entwurfs-
Modus) geladen. Auch eine Hoch- bzw. Tiefstellung sowie der Kur-
sivdruck werden dabei berticksichtigt.

Wollen wir also ein Zeichen kursiv drucken, so muf} bereits bei Defi-
nierung des Zeichens der kursive Druck aktiviert werden. Das Kom-
mando fiir die Definition spezifischer Zeichen ist nicht einfach. Der
Befehl lautet:

ESC & 0 nl n2 d0 dl d2 Daten.

0 (in diesem Fall der ASCII-Code NUL) markiert den Anfang einer Be-
fehlssequenz.

Ein einziger Befehl ermoglicht es uns, mehrere Zeichen zu definieren,
wobei die Werte n1 und n2 ASCII-Codes fiir das erste und das letzte
zu definierende Zeichen bedeuten. Bei der Definition von nur einem
Zeichen ist n1=n2.

In anderen Fillen kann fiir nl1 und n2 jeder beliebige andere Code
zwischen dezimal 32 und 127 angewandt werden. Da es sich bei der
Ziffer 32 um einen Leerschritt-Code handelt, sollte diese Zahl mog-
lichst vermieden werden. Auferdem koénnen fiir n1 und n2 auch in
Anfiihrungszeichen gesetzte Buchstaben eingegeben werden.

Werden zur selben Zeit mit den Standardzeichen des ROM alle 128
Download-Zeichen erforderlich, kann die obere Hilfte des ASCII-Zei-
chensatzes von 128 bis 255 (80 bis FF hex) mit kursiven und grafi-
schen Zeichen fiir Download-Zeichen mit dem Befehl "ESC t2" be-
nutzt werden. Z.B. kann so ohne jegliche Schwierigkeiten das als

-
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ASCII 65 definierte Zeichen ausgedruckt werden, indem wir zu die-
sem Code 128 addieren und dann ASCII 193 drucken.

Das nachfolgende Beispiel soll die Definition von nl und n2
veranschaulichen: Wollen wir die Zeichen A - Z komplett neu
definieren, so ist n1=A (oder ASCII-Code 65) und n2 entspricht dem
Buchstaben Z (oder ASCII-Code 90). Um das gesamte Al-phabet der
Groflbuchstaben zu ersetzen, wire in diesem Fall dem Drucker der
Befehl ESC & 0 AZ zu erteilen, natiirlich gefolgt von den entsprechen-
den Daten.

Die drei Daten-Bytes (d0 - d2) definieren die Zeichenbreite und die
Anzahl der freien Spalten rechts und links davon. d0 benennt den
linken und d2 den rechten Abstand (in Punktspalten). d1 definiert die
Anzahl der Punktspalten, aus denen das von uns zu definierende Zei-
chen insgesamt besteht. Nehmen wir Anderungen der Zeichenbreite
und der Abstédnde links und rechts vor, kénnen z.B. Proportionalzei-
chen modifiziert und in Entwurfsqualitidt ausgedruckt werden. Die
Tabelle 6.16 zeigt die Grenzwerte fiir die einzelnen Bytes.

d1(max) d0 + d1 + d2 (max.)

Entwurfs-Modus 9 12
Schonschrift(10CPI) 29 36
Schénschrift(12 CPI) 23 30
Proportionalschrift 37 42

Tabelle 6.16: Maximale Zeichenbreite Benutzer-definierter Zeichen

Den letzen Teil der Zeichendefinition bilden die eigentlichen Daten,
die die Punktmuster fiir jede Spalte eines Zeichens definieren. Fiir je-
den Punkt einer vertikalen Zeichenspalte sind 3 Bytes einzugeben,
demnach benotigt der LQ nach d2 insgesamt d1 x 3 Daten-Bytes. Das
folgende Beispiel soll die Programmierung Benutzer-definierter Zei-
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chen verdeutlichen. Legen Sie dazu die Druckerbuch-Programmdis-
kette in Ihr Laufwerk und geben Sie folgende Befehlssequenzen in
das Druckerprogramm ein.

RESET
27,"x", 0
27r LT D,
0,1,0,0,2
255,240,8
"@@@"!13,
27,31,1
"RER", 13, 10
21,31,0
n@@@u, 13, 10

04,
IOF
0
10

Mit dem Befehl ESC x wird der Entwurfs-Modus gewihlt (Zeile 2). Die
eigentliche Zeichendefinition beginnt in der dritten Zeile. Die Zahlen
64, 64 stehen fiir n1 und n2 und benennen das erste und das letzte zu
definierende Zeichen (hier nur 1). Die drei darauffolgenden Zahlen
enthalten die Werte fiir die Variablen d0, d1 und d2. In der vierten
Zeile werden die Informationen zur Gestaltung eines Zeichens an un-
seren Drucker gesandt.

Benutzer-definierte Zeichen drucken

Durch Eingabe der eben aufgefiihrten Befehlszeilen wird ein Pfeilzei-
chen definiert und anstelle von ASCII-Code 64 in den RAM-Speicher
geladen (Zeilen 1 bis 4). Die Zeilen 5 bis 9 bestimmen den Druck des
normalen Zeichens, wihrend durch die Zeile 7 der Pfeil ausgedruckt
wird.

Ausdruck LQ850DL.BAT

Wir konnen erkennen, daB sowohl die im ROM gespeicherten nor-
malen Zeichen als auch die Benutzer-definierten Zeichen zur Verfii-
gung stehen. Das Wechseln zwischen den beiden Zeichensitzen er-
moglicht der Befehl:

ESC % n (entspricht Dezimal 27,37,n)
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Ist n=0, werden die normalen (ROM-Zeichen), ist n=1, die Benutzer-
definierten Zeichen aktiviert. Auch hier gilt: Wird n=1 eingegeben,
obwohl noch kein Benutzer-definiertes Zeichen im RAM vorhanden
ist, wird der ESC-%-n-Befehl nicht zur Kennntis genommen, also
ignoriert. Es werden nach wie vor die Standard-Zeichen von unserem
Drucker ausgedruckt.

ROM in das RAM kopieren

Wird nach Ausfithrung des zuvorstehenden Programms der Be-
nutzer-definierte Zeichensatz aktiviert und wir versuchen, andere
Zeichen auszudrucken, wird nur der Pfeil gedruckt, denn es ist kein
anderes Zeichen im RAM geladen. Alle Codes fiir nicht definierte Zei-
chen, auch Leerstellen, werden ignoriert.

In der Regel andert man nur einige und nicht alle Zeichen des Alpha-
bets. Es gibt zwar die Moglichkeit, zwischen dem Standard- und dem
Benutzer-definierten Zeichensatz zu wechseln, einfacher ist es je-
doch, alle Standard-Zeichen aus dem ROM in den RAM-Bereich zu
kopieren. Der Befehl lautet:

ESC : 0 0 0 (entspricht Dezimal: 27,58,0,0,0)

Dieser Befehl loscht alle bis dahin giiltigen Benutzer-definierten Zei-
chen. Er sollte daher immer vor der Programmierung eigener Zeichen
an den Drucker gesandt werden. Geben wir diesen Befehl am Anfang
eines Programms ein und definieren danach ein Sonderzeichen,
werden die Benutzer-definierten Zeichen aktiviert und als Standard-
Zeichen verwandt, ohne da wir zwischen den einzelnen Zeichensit-
zen hin und her wechseln miissen.

Schonschriftzeichen

Wir kénnen {iber den Befehl ESC x 1 den Schonschrift-Modus an-
wihlen und dabei Benutzer-definierte Zeichen in einem 29-Spalten-
Raster als Schonschrift- bzw. Proportionalschrift-Zeichen entwickeln.
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In einem solchen Raster liegen die Punkte horizontal néher beiein-
ander als in einem Raster im Entwurfs-Modus (1/360" anstelle
1/120").

Proportionalzeichen

Bei der Wahl von Benutzer-definierten Zeichen im Proportio-
nalzeichen-Modus entstehen die Benutzer-definierten Zeichen mit
einer sehr hohen Auflésung, da alle 37 Spalten des Zeichenrasters zur
Erstellung des Zeichens benétigt werden. Nicht vergessen werden
darf, dal im Proportionalzeichen- und im Schonschriftzeichen-Mo-
dus sowie im Entwurfs-Modus in nebeneinanderliegenden Spalten
gedruckt werden kann. Fiir jeden zu druckenden Punkt muf rechts
und links eine Punktposition vorgesehen werden.

Hoch-/Tiefstellung

Auch die Erstellung von hoch- und tiefgestellten Benutzer-defi-
nierten Zeichen ist maglich. Da wir vor der Entwicklung von Zeichen
in Schonschrift den dazugehorigen Schonschrift-Modus angeben,
brauchen wir hier nur die Hoch- bzw. Tiefstellung zu aktivieren.
Diese Zeichen sind kleiner als die normalen. Sie werden nicht bei Er-
stellung, sondern durch ihre Plazierung vom Drucker unterschieden.
Bei maximal 16 Punkten vertikal kann ihre Breite in Punktspalten
differieren.

d1 (max) d0 + d7 + d2 (max.)

Entwurfs-Modus 7 12
Schoénschrift-Modus 23 36
Proportionalschrift-Modus 23 42

Abb. 6.17: Maximale Zeichenbreite von hoch-/tiefgestellten Zeichen
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Entwurfs-Modus Schoénschrift und
(Pica) Proportionalschrift
o
5 128 (- 128
= 64 84
i 32 32
7] 186 18
=) ‘< B 8
o 4 4
T b 2
- 1 = 1
(| 128 b ( 128
64 =1 84
a2 = 32
18 2 < 18
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4 4
S 2 8 2
3 2 - m'\
[0} 128 \
» ﬁ ~— 84 o 64
o 12 = a2
Q@ 16 3 18
= 8 > 3 8
4 = 4
2 — 2
" 1 g . 1

Abb. 6.18: Entwurfsraster fiir hoch-/tiefgestellte Zeichen

Da diese Zeichen kleiner sind, werden auch weniger Informationen
benétigt, um sie zu definieren. Es sind nur 2 Daten-Bytes fiir jede
vertikale Punktspalte zu tibertragen. Die Raster fiir die Entwicklung
solcher Zeichen sind in Abbildung 6.18 aufgefiihrt.

Druck-Modi kombinieren

Die drei verschiedenen Arten der Benutzer-definierten Zeichen kén-
nen mit den meisten Druckfunktionen verbunden und so noch stir-
ker hervorgehoben werden (z.B. Breitdruck). Nicht zu kombinieren
sind sie untereinander. Haben wir zunichst Zeichen im Entwurfs-
und nachher andere Zeichen im Schénschrift-Modus definiert, gehen
die zuerst eingegebenen Benutzer-definierten Zeichen im Entwurfs-
Modus verloren. Wir kénnen immer nur eine Sorte Benutzer-defi-
nierter Zeichen im RAM abspeichern.
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Wird von uns nach Fertigstellung der Definiton von eigenen Zeichen
von einem in den anderen Modus gewechselt, und anschlieBend der
Benutzer-definierte Modus aktiviert, wird dieser Befehl ignoriert. Er
ist nicht wirksam. Obwohl das Gerdt in dieser Situation nichts druckt,
bleiben die Benutzer-definierten Zeichen erhalten. Erst wenn wir den
Modus aktivieren, in dem diese Zeichen erstellt wurden, werden sie
auch von unserem Drucker ausgegeben. Alle Benutzer-definierten
Zeichen werden im fliichtigen RAM gespeichert. Sobald der Drucker
ausgeschaltet oder iiber ein INIT-Signal neu initialisiert wird, gehen
unsere Zeichen verloren. Es gibt sogar einige Computer, die die Be-
nutzer-definierten Zeichen jedesmal loschen, sobald BASIC geladen
wird.

259




[«] Grafik und Zeichendefinition

260




Alternative Drucktechnologien | [l ||

7. Alternative Drucktechnologien

Ahnlich wie in anderen technischen Bereichen gibt es auch bei
Druckern eine Vielzahl von Varianten. Zwar erfreuen sich Na-
deldrucker der gréten Marktprisenz, doch miissen sie bei speziellen
Anwendungsfillen oftinals anderen Technologien weichen. Dies liegt
in der Hauptsache daran, daf Nadeldrucker in fast allen Bereichen
des Druckalltags gute Leistungen erzielen, aber in den wenigsten
wirklich herausragend. So bringen sie zwar ein gutes Schriftbild aufs
Papier, die hundertprozentige Qualitit eines Typenraddruckers kén-
nen sie jedoch nicht erreichen. Ebenso verhilt es sich bei der Ge-
riauschentwicklung. Hier miissen sie sich den Tintenstrahl- und
Thermodruckern klar geschlagen geben. Auf den folgenden Seiten
werden deshalb Vorziige und Nachteile der eben erwdhnten Druck-
technologien angesprochen. Auflerdem wird die Arbeitsweise der
einzelnen Drucktechniken erkldrt und deren Eigenheiten bei der
Handhabung aufgezeigt.

7.1 Typenraddrucker

Im Zeitalter von 24-Nadel- und Laserdruckern erscheinen Typenrad-
drucker wie Dinosaurier. Aber die Ausgabegerdte mit Hammerwerk
und Typenrad haben durchaus ihre Berechtigung und sind aullerdem
in manchen Anwendungsgebieten weit verbreitet.

7.1.1 Funktionsweise

Typenraddrucker sind Abkommlinge der Typenradschreibma-
schinen. Die Mechanik ist die gleiche, nur dafl die Buchstaben nicht
von einer Tastatur, sondern iiber ein Kabel von einem angeschlos-
senen Computer gesendet werden. Dieser wird {iber eine serielle oder

M
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parallele Schnittstelle angeschlossen. Die iibermittelten Daten wer-
den #dhnlich aufbereitet wie bei Matrixdruckern, nur daf die Elektro-
nik keinen Befehl zum "AbschieBen" von Nadeln sendet. Sie gibt
vielmehr einen Impuls, damit sich das Typenrad so weit dreht, daf8
der gewiinschte Buchstabe unter dem Hammer steht. Dieser schligt
die Type dann auf das Farbband und das darunterliegende Papier.

Weil es trotz des kleinen Durchmessers des Typenrades lange dauert,
bis die jeweilige Type zum Hammer bewegt ist, geht der Ausdruck
erheblich langsamer vonstatten als bei den Matrixkollegen. Dafiir ha-
ben Typenraddrucker eine Schriftqualitét, die heutzutage sogar noch
dem Laserdrucker tiberlegen ist.

Grafik bewiltigen Typenraddrucker in der Regel nur, wenn ein
spezielles Typenrad eingesetzt ist, auf dem sich verschiedene Muster
befinden, aus denen der Drucker die Grafiken zusammensetzt. Die so
erstellten Abbildungen sind in der Auflésung aber eher bescheiden.
Gravierender noch ist der immense Zeitaufwand, der fiir eine Grafik
notig ist.

An Texteffekten beherrschen Typenraddrucker nur das, was sie mit
ihren 92 Typen produzieren kénnen. Fettschrift wird erreicht, in dem
die Mechanik, die den Schlitten mit dem Hammerwerk an der Walze
entlangfiihrt, denselben Buchstaben noch einmal ein wenig versetzt
anschligt.

Unterstrichen wird durch Anschlag des Unterstriches, bevor der
eigentliche Buchstabe gedruckt wird. Beide Effekte verldngern die
Ausdruckzeit durch den zweifachen Anschlag erheblich. Fiir Kursiv-
schrift, Sonderzeichen oder andere Schriftarten mufl jeweils das
Typenrad gewechselt werden.

Bedienungskomfort

Was den Typenraddruckern bei der Geschwindigkeit und den einge-
schriankten Grafik- und Textmdéglichkeiten abgeht, das machen sie im
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Bedienungskomfort wieder wett. Ein halb- oder vollautomatischer
Einzelblatteinzug und andere komfortable Features gehéren bei die-
sen Gerdten zum Standard.

Die Bedienung eines Typenraddruckers unterscheidet sich nicht sehr
von der eines Matrixdruckers. Bei Gerdten mit Einzelblatteinzug gibt

TOF ist die Abkiirzung fiir den englischen Begriff Top Of Form und
zieht das Blatt bis zum Seitenanfang ein. Typenraddrucker der héhe-
ren Preis- und Leistungsklassen besitzen einen "Copy"-Mode. Damit
1dlt sich ein Dokument auf Tastendruck zwischenspeichern und be-
liebig oft ausdrucken.

Die Schreibmaschine als Drucker

Viele Typenrad-Schreibmaschinen bieten heutzutage die Option,
iber eine Buchse und ein entsprechendes Interface als Ausgabegerit
fir Computer "zweckentfremdet" zu werden. Diese Nutzung kann
aber nur bedingt empfohlen werden.

Abgesehen davon, dafl eine Schreibmaschine zusammen mit In-
terface oft genausoviel kostet wie ein guter Matrixdrucker, sind ge-
rade die preiswerteren Schreibmaschinen dem Druckvolumen oft
nicht gewachsen. Sie werden im Hausgebrauch namlich nicht mit ei-
ner so hohen Anschlagszahl benutzt.

Ein Computer belastet die Maschinen jedoch immer bis zur oberen
Leistungsgrenze, so daf8 sich die Lebensdauer der Schreibmaschine
bei ausschlieflicher Nutzung als Drucker erheblich reduziert. Ein
weiterer Nachteil ist, dafl Schreibmaschinen in der Regel nur unidire-
ktional arbeiten. Durch die Druckrichtung nur von links nach rechts
dauert der Ausdruck um einiges linger als bei Typenraddruckern.
Dafiir beherrschen die zum Drucker "beforderten" Schreibknechte in
der Regel dieselben Befehle wie ihre Pendants ohne Tastatur.
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7.1.2 Druckertreiber

Typenraddrucker werden hauptsidchlich bei Textverarbeitungen
eingesetzt. Diese kénnen den Drucker aber nur ansteuern und ihm
auler dem Text auch die Befehle fiir die Druckersteuerung tibermit-
teln, wenn der richtige Treiber geladen ist. Das Dilemma hierbei ist,
daB Typenraddrucker ihre "eigene Sprache sprechen”. Der Befehls-
satz im Typenradbereich weicht in einigen Punkten vom ESC/P- bzw.
IBM-Befehlssatz ab. Mit einem EPSON- oder IBM-Druckertreiber
wird es Thnen passieren, daf der Ausdruck nicht ordnungsgemaf
funktioniert. Wenn auf der Programmdiskette kein spezieller Treiber
fiir Thren Typenraddrucker oder Ihre Schreibmaschine vorhanden ist,
dann kénnen Sie einen der folgenden Treiber benutzen. Zu minde-
stens einem dieser Drucker hat jedes Programm einen Treiber:

¢ Diablo, Diablo 630 oder dhnlich (Typenraddrucker)
e HRS5, HR 10, HR 15, HR 20 oder HR 40 (von Brother)
e Gabi 9009 (Typenrad-Schreibmaschine von Triumph-Adler)

Zwar umfat der Befehlssatz eines Typenraddruckers nur einen
Bruchteil der bei einem Matrixdrucker méglichen Steuerung, den-
noch kommt es relativ hdufig vor, da der Drucker nicht das ge-
wiinschte Ergebnis erzielt - und das sogar, wenn der angeblich rich-
tige Treiber vorhanden ist.

Falscher Druckertreiber

Wenn Ihr Typenraddrucker wirre Zeichen z.B. in roter Farbe zu Pa-
pier bringt, ist dies das typische Merkmal, dal der installierte
Druckertreiber einen Matrixdrucker anspricht.

Eigenen Treiber erstellen fiir Typenraddrucker

Vorausgesetzt, das verwendete Programm ermdglicht es, den
Druckertreiber ohne groRe Bastelarbeit zu erstellen oder modifi-
zieren, kénnen Sie sich ihren Druckertreiber sehr schnell selber er-
stellen oder modifizieren. Zu diesem Zweck finden Sie im folgenden
eine Ubersicht iiber die gebrduchlichsten Befehle sowie deren Syntax

-
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fiir Matrixdrucker nach dem ESC/P-Befehlssatz. Zur Erstellung eines
neuen Treibers finden Sie somit den passenden Befehl, und falls ein
bereits bestehender Matrixdrucker-Treiber modifiziert werden soll,
konnen sie den entsprechenden Befehl fiir Typenraddrucker ablesen.

7.1.3 Befehlssatz

Konfigurierung

Funktion ESC/P Typenrad Bemerkungen

Drucker

initialisieren ESC @ ESCCRP

Unidirektionaldruck ESC U ESC\ Druck nur in eine
Richtung

Druckrichtung n.v. ESC 5/ESC 6 | Links nach rechts
oder umgekehrt

Seitenlange ESC C NUL | ESC FF

Seitenanfang

setzen ESC 4 ESCT

Seitenende setzen n.v. ESCL

Automatisches CR n. v. ESC", # Aktivieren/deakti
vieren

Mechanische Druckersteuerung

Funktion ESC/P Typenrad Bemerkungen

Ruckschritt 1/120" n. v. ESC BS

Papierauswurf n.v. (FF) ESCEMR Nur bei Sheet
Feedern

Zeilenvorschub n. v. ESC U/ESC D | Halbe Zeile
vor/zurick

Zeilenrtickschub n. v. ESC LF Ganze Zeile
zurlick

Zeilenabstand n.v ESC RS 1/48 Zoll Teilung

Zeilenabstand ESC 3 n. v. 1/216 bzw. 1/180
Zoll Teilung

Farbe festlegen n. v. ESC A, B Rot oder schwarz

-
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Textformatierung

Funktion ESC/P Typenrad Bemerkungen

Linken Rand setzen ESC 9 ESC | An der gegen-
wartigen Position

Rechten Rand setzen ESCO ESC Q Dito

Oberen Rand setzen n. v. ESCT Dito

Unteren Rand setzen ESC N ESCL Dito

Oberen/unteren

Rand léschen ESC O ESCC

Vertikal Tabulieren VT ESC VT Absolut

VT-Stopp setzen ESCB ESC - An der gegen-
wartigen Position

Horizontal

Tabulieren HT ESC HT Absolut

HT-Stopp setzen ESCD ESC 1 An der gegen-
wartigen Position

HT-Stopp léschen n. v. ESC 8 Dito

Alle VT- und

HT-Stopps léschen ESCDNUL | ESC 2

Blocksatz ESC a ESCM

Text zentrieren ESC a ESC =

Druckeffekte

Funktion ESC/P Typenrad Bemerkungen

Fett ein ESCE ESCW Bezeichnung:
Schattendruck

Fett aus ESCF ESC & Deaktiviert auch
Doppeldruck

Doppelt ein ESC G ESCF

Doppelt aus ESCH ESCO

Unterstreichen ein/aus | ESC - ESC E/ESC R | Zwei Befehle

Durchstreichen ein/aus | n. v. ESC H/ESC |

Globales Deaktivieren

der Druckeffekte n.v. ESC X
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SchriftgrofRe
Funktion ESC/P Typenrad Bemerkungen
Schriftteilung ESC SP ESC US/ESC S| 1/120-Zoll_
Teilung
Proportionalschrift ESC p ESC P/ESC Q
Grafik
Funktion ESC/P Typenrad Bemerkungen
Grafik-Modus EIN ESC* u.a. |ESC3 Befehle z. T.
anders
Grafik-Modus AUS n.v. ESC 4
Zeichensiitze
Funktion ESC/P Typenrad Bemerkungen
Sonderzeichen ESC\ ESCY Jeweils ein
drucken bestimmtes

7.2 Tintenstrahldrucker

Eine Drucktechnologie, die ebenso wie der Nadeldruck auf dem Prin-
zip des Matrixdruckes basiert, ist das Tintenstrahl-Verfahren. Seit ei-
niger Zeit gewinnt dieses frither wenig beachtete Druckverfahren
immer mehr an Bedeutung. Dies liegt nicht zuletzt daran, daf man
durch aufwendige Reinigungsmechanismen das Eintrocknen der Dii-
sen in den Griff bekommen hat.

Tintenstrahldrucker gehoren zu der Gruppe der Non-Impact-Printer,
was soviel heilt, dall das Auftragen der Farbe beriihrungsfrei von-
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statten geht. Hieraus ergibt sich ein wesentlicher Vorteil: die geringe
Gerduschentwicklung. Dartiber hinaus gibt es noch einige weitere
Griinde, die fiir einen Tintenstrahldrucker sprechen. Da sie mit dem
gleichen Befehlssatz wie ihre weiter verbreiteten Kollegen, die Nadel-
Drucker, angesprochen werden, ist eine Ansteuerung vollkommen
unproblematisch. Dies gilt sowohl fiir den Textbetrieb als auch fiir
den Grafik-Modus. Ebenfalls ein Plus gegeniiber ihren Nadelkollegen
kénnen die Tintenstrahler in der Druckgeschwindigkeit verzeichnen.

DaR neben den ganzen Vorteilen auch einige Eingestindnisse ge-
macht werden miissen, 146t sich leider nicht vermeiden. So sind Tin-
tenstrahl-Drucker iiberall dort ungeeignet, wo es auf Durchschlige
ankommt. Ein Farbtropfen, der bis auf den dritten oder vierten
Durchschlag durchdriickt, diirfte auf dem ersten Blatt einen dicken
Klecks hinterlassen.

Womit wir auch schon bei den gehobeneren Papieranspriichen eines
Tintenstrahl-Druckers wiren. Entscheidend ist dabei die Oberfld-
chenstruktur des Papiers. Ein grobfaseriges Papier trigt dazu bei, daf8
der Farbtropfen verlduft (Loschpapier-Effekt). Daraus resultiert dann
schliellich ein verwaschenes und unscharfes Schriftbild.

Gute Ergebnisse bei Ausdruck von Texten erzielt man schon mit holz-
freiem Kopierpapier oder entsprechender Qualitit im Endlos-For-
mular. Fiir das Drucken von Grafiken empfiehlt sich mit Talkum
oberflichenbehandeltes Papier. Besonders grofflichig gefiillte Fla-
chen und feine Punktraster werden auf der feinen Oberfliche dieses
edleren Papiers dann auch sehr kontrastreich und mit guter Schwir-
zung abgebildet.

Um ein wenig Einblick zu bekommen, wie ein Tintenstrahldrucker
den Ausdruck erzeugt, wollen wir uns das Arbeitsprinzip dieser
Drucktechnologie etwas genauer anschauen.

Auch wer technisch nicht versiert ist, wird dadurch eine Vorstellung

bekommen, was ein Tintenstrahldrucker iiberhaupt tut, wenn sein
Druckkopf nach dem Einschalten erst einmal einige Zeit am linken

—
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Rand der Transportschiene verweilt. Somit ergibt sich dann das rich-
tige Verstdndnis dafiir, welche Punkte im Umgang mit einem Tinten-
strahl-Drucker zu beachten sind.

Technik

Als Arbeitsprinzip finden bei Tintenstrahldrucker-Techniken im we-
sentlichen zwei Verfahren Anwendung. Eine Methode ist das "bubble
jet"-Verfahren. Hierbei wird durch kleine Heizelemente Tinte ver-
dampft, und durch die dabei entstehenden Gasblasen werden kleine
Tropfen ausgestofen. AnschlieBend kondensiert das Gas wieder und
saugt neue Tinte nach. Wesentlich hdufiger wird jedoch das "drop on
demand"-Verfahren eingesetzt. Wir wollen uns dieses Arbeitsprinzip
und den Aufbau der Druckwerke etwas genauer anschauen.

Of Magnetventil
OFF
(%) 5
N/ Ubertlissige
. Tinte
VerschluB- Reinigungs-
CCW | Vorrichtung [ Vorrichtung
S e ‘
cw Druck- lngnte
kopt

Abb. 7.1: Funktionseinheiten eines Tintenstrahldruckers

Zu einem hochwertigen Tintenstrahl-Drucker gehort neben der
Druckeinheit auch ein umfangreicher Reinigungsmechanismus. In
der Abbildung 7.1 sehen wir ein Schaubild der einzelnen Funktions-
einheiten. Ein Block des Arbeitskreislaufes ist das Tintenreservoir.
Hierfiir wird an einer Seite des Gerites eine Farbkassette installiert.
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Der Farbspender versorgt den Druckkopf iiber eine flache Zuleitung
mit Farbe. Beim Einschalten des Druckers fihrt der Druckkopf zuerst
an den linken Rand des Druckbereiches, wo sich die Verschluf3-Vor-
richtung und die Reinigungsvorrichtung befindet.

Der Druckkopf positioniert sich im ersten Schritt an der Verschluf3-
Vorrichtung. Jetzt wird Tinte von dem Farbbehilter in den Druckkopf
angesaugt. Dabei wird alte Tinte vom Druckkopf ausgestoRen. Das
Magnetventil 6ffnet sich, und die iiberschiissige Tinte wird in einen
Behilter gepumpt. Neue Tinte strémt in den Druckkopf und fiillt die
Diisen. Im nichsten Schritt fahrt der Druckkopf zu der Reinigungs-
vorrichtung. Hier treten dann feine Reinigungsbiirsten in Aktion, die
durch Rotation Staub- und Schmutzpartikel vom Druckkopf entfer-
nen. Dieser Startvorgang dauert zwar einige Sekunden, gewdhrleistet
aber, dal die Diisen auch tiber lingere Zeit funktionstiichtig bleiben.

Magnetventil
+= TintenfluB
Druckkopf

Behalter 1ir nicht benutzte Tinte

. 3 -
— u
Tintenreservoir D] )
Pumpenmotor
Transportieitung @w

-

| —

; Tinte
Filter Tintenpatrone

Abb. 7.2: Arbeitskreislauf eines Tintenstrahldruckers

Abbildung 7.2 zeigt die einzelnen Komponenten des kompletten
Druckkreislaufs. Die Tinte gelangt iiber einen Filter zum Druckkopf.
Die VerschluRvorrichtung sorgt dafiir, daf die vor dem Reinigungs-
vorgang ausgestofene Farbe in den Restfarben-Behilter gepumpt
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wird. Das Magnetventil leitet diesen Arbeitsvorgang ein, und der
Pumpen-Motor und die Pumpe beférdern die alte Farbe in den Be-
hilter.

L
Normalzustand ® l

Tinte laden @ |

Tinte abgeben <

0 =~ T -
© L

~

Abb. 7.3: Arbeitsphasen der Druckdiisen

Der Druckkopf besteht bei Tintenstrahldruckern des "Drop on de-
mand"-Verfahrens aus mehreren kleinen Piezo-Elementen. Drop on
Demand oder zu deutsch "Tropfchen auf Anforderung" bedeutet, dal
die Tinte tropfchenweise durch Anforderung mittels eines elektri-
schen Impulses abgegeben wird. Zu diesem Zweck bedient man sich
des piezoelektrischen Effektes, der darin besteht, daR sich die Ober-
fliche bestimmter Kristalle durch Anlegen einer elektrischen Ladung
verformt.
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Abbildung 7.3 zeigt die einzelnen Phasen vom Ruhezustand bis zum
Austritt der Tinte. Schaubild 1 zeigt den Normal-Zustand des Piezo-
Elementes nach dem Einschalten. Das Element ist permanent gela-
den, so daB es verformt ist.

Zum Laden der Tinte wird das elektrische Potential abgeschaltet, wo-
durch sich das Piezo-Element ausweitet (Schaubild 2).

Die Schaubilder 3 und 4 zeigen den Vorgang der TintenausstofRes.
Durch erneutes Anlegen einer Spannung verformt sich das Piezo-
Element. Durch die Kontraktion tritt an der Offnung ein Tropfen aus.

Tintenweg

W
Druck- ) )
Kammer Piezoelektrisches Element

/ Membran

gedruckte Schaltung —— ] [V

Abb. 7.4: Aufbau einer Tinten-Diise

Zur Beachtung

Die Handhabung von Tintenstrahldruckern ist dank der ausgereiften
Reinigungsmechanismen neuerer Gerite sehr einfach. Da diese Ge-
riite beziiglich Staub und Schmutz empfindlich sind, sollten Sie dafiir
sorgen, daR der Aufstellungsort an einem weniger staubbelasteten
Ort liegt. Pinseln Sie auferdem das Gerit von Zeit zu Zeit aus, um es

.

272




Alternative Drucktechnologien || |

vom Papierstaub zu reinigen. Bei der Wahl des Papiers ist etwas mehr
Sorgfalt geboten als bei Nadeldruckern.

Das Papier sollte méglichst holzfrei, aber vor allem nicht zu grofifase-
rig sein. Wichtig ist auch, dal? die Papieroberfliche sehr saugfihig ist,
damit die aufgespritzte Farbe nicht verlduft und schnell wischfest ist.
Letzteren Punkt gilt es allgemein bei Tintenstrahldruckern zu beach-
ten.

Nach dem Ausdruck sollte man darauf achten, daR die Farbe schon
komplett getrocknet ist. Schnell verwischt man die Schrift und ver-
schmutzt anschliefend womdglich auch noch gute Kleidung. Bei
gutem saugfidhigem Papier braucht man sich um diesen Punkt weni-
ger Gedanken zu machen, da hier die Farbe schon zwei Zeilen spéter
wischfest ist. Bei grobem holzigen Papier kann das Trocknen der
Farbe schon mal einige Sekunden dauern.

7.3 Thermodrucker

Zwar wenig verbreitet, jedoch fiir einige Anwendungsgebiete gera-
dezu prédestiniert sind die Thermodrucker. Dabei gibt es nicht weni-
ger als sieben verschiedene Verfahren des Thermodrucks. Doch le-
diglich das Thermoreaktions- und das Thermotransfer-Verfahren
sind von Bedeutung auf dem Druckermarkt.

Thermoreaktionsdruck

Drucker, die nach dem Thermoreaktions-Verfahren arbeiten, werden
meist filschlicherweise nur als "Thermodrucker" bezeichnet. Dies ist
jedoch lediglich der Uberbegriff fiir alle Drucktechnologien, die nach
dem Thermo-Prinzip arbeiten.

Unter einem Thermoreaktionsdrucker versteht man ein Gerit, das
mit seinem Druckkopf auf einem Spezialpapier druckt. Man findet
diese Drucker meist in Portable-Computern oder als Minidrucker fiir
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Pocketcomputer. Der Druckvorgang beim Thermoreaktionsdrucker
erfolgt ohne Farbband. Die farbbildenden Stoffe befinden sich hier in
dem Spezialpapier. Der Druckkopf besteht bei den Thermoraktions-
druckern aus mehreren kleinen Heizelementen (Widerstinde).

Diese kleinen Elemente bilden die Punkte (Dots), die das Druckbild
zusammensetzen. Durch Anlegen einer Spannung erhitzen sich diese
Widerstédnde.

Dabei erreichen die einzelnen Elemente eine Temperatur von iiber
300 Grad Celsius. Die Farbe wird dadurch erzeugt, dal eine chemi-
sche Reaktion durch die Erhitzung der Papieroberfliche ausgelost
wird.

Thermo-Druckkopf

%
4 Farbbildung

O S N ey ) )
g Bindemittel

|~Farbbildender Teil Papier

Abb. 7.5: Vorgang des Thermoreaktionsdrucks

Abbildung 7.5 zeigt, wie die Schwirzung des Papiers beim Thermo-
reaktionsdruck zustande kommt. Der Druckkopf fihrt in geringem
Abstand iiber das Spezialpapier. Das Spezialpapier besteht aus zwei
Lagen: der Grundschicht, dem Papier, und der farbbildenden Sub-
stanz (Lactone und Florane).

Diese beiden Schichten sind durch ein Bindemittel zusammengefiigt.

Durch die hohe Temperatur der Heizelemente des Druckkopfes wird
in der farbbildenden Schicht ein chemischer Prozef§ ausgelost.

o
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Als Resultat dieses Vorgangs ergibt sich eine Schwirzung der akti-
vierten Stellen: Das Druckbild ist erstellt. Leider sind die so erzielten
Ausdrucke wenig lichtecht. AuBerdem ergeben sich stérende Flecken,
wenn man mit einem harten Gegenstand auf die Oberfliche des Spe-
zialpapiers driickt.

Aus dem etwas ungewoOhnlichen Druckverfahren ergeben sich
zwangsweise einige Vor- und Nachteile. Positiv an dieser Drucktech-
nologie ist der simpel aufgebaute Druckkopf und die Tatsache, dal}
kein Farbband benétigt wird.

Dadurch empfiehlt sich dieses Verfahren besonders fiir kleine
Drucker (z.B. Minidrucker fiir Pocketcomputer) oder tiberall dort, wo
ein transportables, unempfindliches System benotigt wird.

Das Druckbild, das ein Thermoreaktionsdrucker erzeugt, ist sehr
kontrastreich und scharf. Um so erfreulicher ist auch die Tatsache,
dal’ sich die Gerduschentwicklung bei diesen Gerdten auf den von
der Druckmechanik erzeugten Pegel beschrénkt.

Nachteilig sind neben der schlechten Papierqualitdt vor allem die
hohen Betriebskosten. Dabei sollte man sich nicht vom geringen
Anschaffungspreis eines Thermoreaktionsdruckers irrefiihren lassen.
Die Kosten fiir das teure Spezialpapier addieren sich schnell. Somit
sind diese Gerite fiir den Ausdruck groBer Datenmengen génzlich
ungeeignet.

Thermotransferdruck

Das Verfahren des Thermotransferdrucks ist an die Arbeitsweise der
Thermoreaktionsdrucker angelehnt. Im Unterschied zu diesen wird
bei Thermotransfer-Druckern jedoch ein Farbband verwendet. Ge-
druckt wird dabei auf Normalpapier.

Da Thermotransfer-Drucker mit einem gleichartigen Druckkopf wie
Ther-moreaktionsdrucker arbeiten, kénnen sie ohne Farbband unter
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Verwendung von Spezialpapier meist auch als Thermoreaktions-
drucker verwendet werden. Ebenso wie bei den Thermoreaktions-
druckern besteht hier der Druckkopf aus mehreren Widerstands-
Segmenten.

Jedes einzelne dieser Segmente bildet einen Punkt (Dot) des Druck-
bildes ab. Durch Anlegen einer Spannung erhitzen sich die Wider-
stinde auf tiber 300 Grad Celsius.

Der Druckkopf driickt nun beim Druckvorgang das Farbband gegen
das Papier. Das Farbband besteht aus der Basisfolie und einer darauf
aufgetragenen Wachsfarbe. Durch das Erhitzen des Farbbandes wird
die Farbe von der Basisfolie abgelost und mit dem Papier verklebt.
AnschlieRend wird das Farbband wieder vom Papier abgehoben.

Farbband

Thermo-
Druckkopf Trager

Farbschicht

r—Ubedragene Farbe

Normalpapier

Abb. 7.6: Druckvorgang bei Thermotransfer-Druckern.

Es entsteht somit eine leere Stelle im Farbband. Das Farbband kann
also immer nur fiir einen Durchlauf verwendet werden. Ist eine Farb-
bahn zu Ende, muR bereits ein neues Farbband angeschafft werden -
und das ist ziemlich teuer. Ein Nachteil dieser Drucker sind folglich
die sehr hohen Betriebskosten.

o
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Auch in der Druckgeschwindigkeit konnen Thermo-Transfer-Drucker
nicht eben glinzen. Nadel- und Tintenstrahl-Drucker erreichen
einen zum Teil wesentlich hoheren Datendurchsatz. Diesen beiden
weniger erfreulichen Eigenschaften stehen aber einige positive
gegentiber.

So arbeiten Thermotransfer-Drucker sehr leise und sind zuverlissig,
kompakt und wartungsfreundlich. Aullerdem sind die Ausdrucke von
hoher Qualitit und im Gegensatz zu denen der Thermoreaktions-
drucker auch lichtecht. Durchschldge kann man mit diesen Gerédten
freilich nicht erzeugen.

Farb-Thermotransferdruck

Kaum noch wegzudenken sind Thermotransferdrucker im Bereich
des Farbdruckes. Die Ausdrucke sind qualitativ so hochwertig und in
der GleichmifRigkeit so homogen, wie kein anders Druckverfahren es
zur Zeit erzeugen kann.

Die beim Farbdruck angewandte Druckmethode ist mit der des ein-
farbigen Thermotransferdruckes identisch. Lediglich an dem Farb-
band hat sich etwas geéndert.

Der Farbspender enthilt jetzt auf der Basisfolie nicht mehr eine, son-
dern drei oder gar vier verschiedene Farben. Dabei sind die einzelnen
Farben entweder wie in Abbildung 7.7 auf getrennten Bahnen unter-
einander angeordnet oder, wie in Abbildung 7.8 zu sehen, streifen-
féormig nebeneinander angeordnet.

Die dreifarbigen Farbbander enthalten die drei Grundfarben der sub-
traktiven Farbmischung: Gelb, Magenta und Cyan. Durch Mischen
dieser drei Farben erhélt man schliefllich die Farbe Schwarz. Dieser
Vorgang bendétigt allerdings viel Zeit, denn schlieflich muf8 die Zeile
fiir jede Farbe einmal durchlaufen werden. AuRerdem wird viel Farb-
band beansprucht.
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Yellow

Magenta

Cyan

Abb. 7.7: Dreifarbiges Farbband mit getrennten Farbbahnen

Das so Gemischte entspricht nicht unbedingt héchsten Anspriichen.
Vierfarbige Farbbiinder enthalten also zusitzlich zu den drei Grund-
farben der subtraktiven Farbmischung auch noch ein Band oder ein
Feld mit der Farbe Schwarz.

Quer-gestreift
Yellow Magenta
Cyan
) -
[
Thermokopf — L——TCR-Band
Akzeptorpapier

Abb. 7.8: Dreifarbiges Farbband mit nebeneinander liegenden Farben

Die Regeln der subtraktiven Farbmischung sind Grundvoraus-
setzung, um zu verstehen, wie die einzelnen Mischfarben zustande
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kommen. Jede Farbe, die unser Auge wahrnimmt, hat bestimmte
Wellenldngen. So hat zum Beispiel rot eine groffe Wellenlinge und
Blau ist ein kurzwelliges Licht.

Empfiangt das Auge nun beide Wellenldngen, so mischt es sich daraus
die Farbe "Braun". WeilR enthilt alle Wellenlingen des Farbspek-
trums.

Subtraktive Farbmischung heilt es nun deshalb, weil durch Ab-
sorbieren (Aufnehmen) bestimmter Wellenldngen der jeweilige Farb-
eindruck erzielt wird.

Wird zum Beipiel ein Farbpigment des Cyan auf das weille Papier
ibertragen, so erscheint dieser Punkt deshalb griin-blau (cyan), weil
nicht alle Wellenldngen des weillen Lichtes zuriickgeworfen werden.
Nur die Wellenldngen des mittleren und des kurzwelligen Bereiches
werden reflektiert.

Durch Mischung (Ubereinanderdrucken) der drei Grundfarben kann
man sieben verschiedene Farben erzielen (siehe Abb. 7.9).

Durch Mischung der Farben Gelb und Cyan erhalte ich Griin, durch
Kombination von Cyan und Magenta ergibt sich Violett, durch Ver-
mengen von Gelb und Magenta bekommt man Rot, und aus der Mi-
schung aller drei Grundfarben resultiert schlieflich Schwarz.

Gemischt werden die Farben durch Ubereinanderdrucken der
Grundfarben. Dadurch muf3 der Druckkopf natiirlich mehrmals tiber
eine Zeile fahren, um den Ausdruck zu vervollstindigen; dieses ist
eine etwas zeitraubende Angelegenheit.

Damit man beim Farbdruck nicht auf sieben Farben beschrinkt ist,
wird zusitzlich zur subtraktiven Farbmischung die autotypische
Farbmischung angewendet.
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Abb. 7.9: Durch Mischen der drei Grundfarben erhéilt man vier zusdtzliche Farbtine

Bei dieser Art der Farbmischung werden die Farben nicht nur tiber-
einander, sondern auch nebeneinander gedruckt. Dieses Verfahren
wird allerdings nur bei Druckképfen mit sehr hoher Auflésung ver-
wendet, damit der Effekt der Farbmischung auch gewihrleistet wer-
den kann.

Durch die hohe Farbsittigung und das homogene Druckbild, das ein
Thermo-Transfer-Drucker erzeugt, ist er fiir den Farbdruck geradezu
pradestiniert. Zwar sind die Betriebskosten dieser Gerite aufgrund
der geringen Lebensdauer der Farbbédnder sehr hoch, doch gibt es im
Bereich des hochwertigen Farbdruckes zur Zeit keine Alternative.

Der Umgang mit Thermoreaktions- wie mit Thermotransfer-
Druckern ist sehr einfach. In der Regel verarbeiten sie den Na-
deldrucker-Befehlssatz (ESC/P oder IBM). Hochwertige Gerdte wer-
den aber auch schon mit Laserdrucker-Emulationen und Postscript-
Boards (Seitenbeschreibungssprache) ausgeriistet.
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Als Ausdruck-Papier kann man bei Thermo-Transfer-Druckern vom
billigen Endlos-Formular bis zum hochwertigen Einzelblatt eigentlich
jede Papiersorte verwenden. Fiir hochwertige Ausdrucke empfiehlt
sich jedoch ein Papier mit einer feinen Oberfldche, da hiermit die be-
sten Ergebnisse erzielt werden.

7.4 Laserdrucker

Im folgenden Unterkapitel will ich Thnen einen Uberblick verschaf-
fen, wie Laserdrucker funktionieren, welche Unterschiede es gibt und
welches Zubehor zu empfehlen ist. Der folgende Grundlagenteil ist
mit der freundlichen Unterstiitzung von Kyocera Electronics Europe
entstanden.

Verfahren und Einsatzgebiete

In immer neuen Anwendungen werden Laserstrahlen in sichtbarer
und unsichtbarer Form eingesetzt, so z.B. in der Fertigungsindustrie,
der Medizin, der MefStechnik, der Forschung und Entwicklung, aber
auch in der Unterhaltungselektronik (Compact Disk) und in der
Kommunikationstechnik. Die jeweilige Stdrke der Strahlenbiindel ist
dabei auf das Einsatzgebiet ausgerichtet: vom Schmelzen eines Dia-
manten mit einer Hitzeentwicklung von mehreren Millionen Grad bis
zum Abtasten einer optischen Bildplatte mit sehr geringer Energie.

Das Grundprinzip

Die Idee des Laserdruckers besteht darin, daf ein elektronisch ge-
steuerter, unsichtbarer Laserstrahl Buchstaben, Ziffern und Grafiken
gleichméRig als Bitmuster auf eine rotierende Trommel schreibt.
Wihrend diese Trommel in der Griinderzeit der Laserdrucker aus
dem hochgiftigen Halbmetall Selen bestand, werden heute iiberwie-
gend Materialien aus umweltfreundlichen, organischen Verbindun-
gen verwendet.
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Das Grundprinzip des Laserdruckers ist die gegensétzliche elektroni-
sche Aufladung der beteiligten Komponenten. Die Drucktrommel
und die pulverféormigen Druckfarbenpartikel (Toner) sind beide ne-
gativ geladen, stofRen sich also im Normalfall gegenseitig ab. In die-
sem ersten Verfahrensschritt nimmt die Trommel also keinen Toner
an. Wird aber an bestimmten Stellen die Oberfliche durch den Laser-
strahl entladen, entsteht hier ein neutraler Zustand. Die Druckfarbe
kann haften. Im restlichen Ablauf wird auch das Papier positiv auf-
geladen. Sobald es an der Trommel vorbeilduft, werden die Toner-
partikel "buchstdb-lich" von der Trommel auf das Papier gesaugt.
Beim Weitertransport liber eine erhitzte Walze schmelzen dann die
Tonerpartikel und verbinden sich fest mit der Papieroberflidche.

Die einzelnen Zeichen werden bei diesem Vorgang mit einer kaum
vorstellbaren Prizision und Geschwindigkeit zundchst als elektrosta-
tisches Bild auf die Trommel und dann auf das Papier aufgebracht.
Fiir die Komposition einer Druckzeile werden die Zeichen in ein
hochauflésendes Raster zerlegt. Die heute bei modernen Laserdruk-
kern iibliche Auflésung - die Anzahl der Punkte, die ein Druckraster
bilden - liegt bei 300 x 300 Punkten pro Quadratzoll. Das entspricht
rund 120 Punkten pro Zentimeter, also 12 Punkten pro Millimeter.
Auf einen Quadratzentimeter kommen insgesamt ca. 14.400 Punkte,
die entweder auf der Trommel geladen oder im urspriinglichen ne-
gativen Zustand belassen werden. Fiir die Zusammenstellung einer
DIN-A4-Seite miissen etwa 8 Millionen Punkte vor dem Ausdruck auf
der Trommel aufgebaut werden.

Von einem Polygonspiegel werden die Laserstrahlen horizontal auf
die entsprechende, vorberechnete Stelle der Trommel abgelenkt. Da-
bei dreht sich der Spiegel bis zu 7.600 mal in der Minute um seine ei-
gene Achse. Durch die Aufteilung des Spiegels in einzelne Flichen
wird auch der Laserstrahl aufgeteilt. Auf diese Weise kénnen 80 Mil-
lionen Impulse pro Minute auf die Trommel gelenkt werden. Nach
dem Druckvorgang wird die Trommel durch eine starke Belichtung
wieder entladen und der restliche Toner abgestreift.
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Die Schwarz- und die Weilschreibtechnik

Um den Toner auf das Papier zu bringen, gibt es zwei gegensitzliche
Verfahren. Die Schwarzschreibgerite arbeiten nach dem Positivver-
fahren, das zur Zeit am weitesten verbreitet ist. Hierbei wird die Bild-
trommel vom Laserstrahl an den Stellen belichtet, an denen Toner-
partikel aufgenommen werden sollen. AnschlieRend wird der Toner
auf die entsprechenden Stellen des Papiers iibertragen und einge-
brannt. Dieses Verfahren hat sich bei der Textverarbeitung, der
Grafikerstellung und der Formulargestaltung sowie im DTP-Bereich
durch die exakte Wiedergabe von Schriften und Linien bisher am
besten bewdhrt. Bei dem Weillschreibverfahren wird die
gegensitzliche Technik eingesetzt. Dabei wird die Bildtrommel
elektrisch aufgeladen, und der Laserstrahl entlidt die Stellen der
Trommel, auf denen kein Toner haften soll. Das
Weischreibverfahren entwickelt dort seine Vorteile, wo grifere
Flichen auf dem Papier volldeckend eingefirbt werden sollen, z.B.
bei Kreis- oder Balkendiagrammen und bei Illustrationszeichnungen.

Papierausgabe
—————— >
—
=~ ‘
Polygon Scanner Spiegel
Ausgabe-Einkeit ~ T—
o« Laserstrahl
Lasermodul N

LED-Anordnung b

AN

. magnetische Rolle
=]

Papier-Kasette

| S |

Fixierer
Transfereinheit

Abb 7.10:  Die Funktionsweise eines Laserdruckers, am Beispiel des Kyocera F-2200
dargestellt
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Laser eingeschaltet Toner Auftrag Fliche nach dem Druck

Abb 7.10a: Die Schwarzschreibtechnik éihnelt in der Funktionsweise der
herkémmlichen Drucktechnik

oxm

Laser eingeschaltet

Toner Auftrag

Fliche nach dem Druck

Abb 7.10b: Die Weifischreibtechnik liefert "schwiirzere" und dichtere Ausdrucke. Diinne
Linien oder leichte (d.h. diinne) Schriften wirken durch diese Technologie
jedoch etwas feiner im Vergleich zu Ergebnissen der Schwarzschreibtechnik.
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Papierkassetten mit einem Vorrat von jeweils ca. 250 Blatt fir den automatischen Papiereinzug.

Papierschacht fir die manuelle Papierzutiihrung.

Sensor fir Papierstau.

Papiersensoren (LED) senden ein Priifsignal an die Fotozellen (6) fir die Abpriifung, ob Papier im

Vorratsbehélter (1) vorhanden ist.

Sensor fir die manuelle Papierzufihrung.

Fotozellen fir die Papiervorrats-Priifung.

Hauptmotor fir den Antrieb der Trommel und der Walzen fir den Papiertransport.

Sensor fir Tonerfiillung des Vorratsbehélters.

Magnetwalze fihrt die eisenhaltigen Tonerpartikel der Fotoleitertrommel (10) zu.

10 Belichtungstrommel und Entwicklungstrommel.

11 Entwicklereinheit

12 F-Theta-Linse - fokussiert den Laserstrahl auf den Umlenkspiegel.

13 Torische Linse - die einzelnen Lichtpunkte werden durch diese Linse direkt auf die elektrostatisch
geladene Belichtungstrommel fokussiert.

14 Umlenkspiegel, die den Laserstrahl reflektieren und vertikal auf die Belichtungstrommel richten.

15 Haupt-Scorotoron-Draht fiir das elektrische Aufladen der Belichtungstrommel - und Ubertragungs-
Scorotoron-Draht filr die Erzeugung der fiir die Toneriibertragung notwendigen elektrischen Ladung.

16 Loschlampe fiir die elektrische Entladung der Trommel.

17 Polygon-Spiegel lenkt den Laserstrahl um auf die Umlenkspiegel (14).

18 Synchronwalzen fiir den gleichmaBigen Papiertransport.

19 Thermosicherung - schiitzt vor Uberhitzung.

20 Thermistor - das Thermoelement ist fiir eine konstante Temperatur der Heizwalze (23) zusténdig.

21 Gesamtmodul der Fixiereinheit.

22 Andruckwalze - pref3t das mit Toner fixierte Blatt gegen die Heizwalze (23).

23 Heizwalze - durch das Pressen der Andruckwalze (22) wird der Toner auf dem Papier durch das
Vorbeif(hren an der Heizwalze geschmolzen und verbindet sich eng mit dem Tragerpapier.

24 Papierstau-Sensor meldet eventuellen Papierstau in der Fixiereinheit.

25 Gesamtmodul der Abtasteinheit (Scannereinheit).

26 Papierstau-Sensor fiir die Ablagefihrung.

27 Papierablage.

=W N -

oe~NoOn

Abb 7.11: Der Funktionsablauf in einem Laserdrucker, dargestellt am Kyocera F-2200

r
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Unterschiede zu anderen Drucktechniken

Wihrend Kugelkopf-, Typenrad-, Nadel-, Tintenstrahl- und Thermo-
transferdrucker das Ergebnis Buchstabe fiir Buchstabe ausdrucken,
deshalb auch die Bezeichnung serielle Drucker, wird beim Laser-
drucker der Output seitenmiRig aufbereitet.

In der Gruppe der Seitendrucker ist der Laserdrucker am stirksten
vertreten. Seine Vorteile liegen vor allem in der hohen Flexibilitit, die
sich durch die Vielfalt der Schriften und deren Variationsmdglich-
keiten auszeichnet und sich besonders in der Verbindung von Text
und Grafik zeigt. Neben einer hohen Druckgeschwindigkeit in gleich-
bleibend excellenter Druckqualitit iiberzeugt der Laserdrucker durch
seine gerduscharme Arbeitsweise. Bei einer Druckgeschwindigkeit
von durchschnittlich etwa 10 Seiten pro Minute erreicht der Laser-
drucker eine Leistung, die etwa dem Einzeldruck von 800 Zeichen pro
Sekunde entspricht. Er ist damit erheblich schneller als jeder andere
Arbeitsplatzdrucker. Seine Stirke zeigt der Laserdrucker {iberall dort,
wo besondere Anspriiche an das Drucklayout und die grafische Dar-
stellung gestellt werden.

Im allgemeinen Sprachgebrauch und auch in Fachzeitschriften wird
eine Reihe von modernen Druckverfahren unter dem Gattungsbegriff
"Laserdrucker" gefiihrt. Nicht immer handelt es sich dabei tatsidch-
lich um Systeme, bei denen das Druckbild auf der Trommel durch
einen Laserstrahl erzeugt wird. In einigen Fillen lautet die korrekte
Bezeichnung LED-, LCS-, Magnet- oder lonen-Drucker. Im nun fol-
genden Abschnitt werden Unterschiede und Gemeinsamkeiten er-
ldutert.

LED-, LCS-, Magnet-, lonendrucker

Wie der Laserdrucker gehoren auch diese zur Gruppe der Seitendruk-
ker. Die Arbeitsfolge ist bei allen Seitendruckern gleich, nur das Zei-
chenmuster auf der Drucktrommel wird durch unterschiedliche
Methoden erzeugt.

286




[ _ Alternative Drucktechnologien | Il |

Beim LED-Verfahren (Light Emitting Diodes) wird die Bildtrommel
Punkt fiir Punkt von einer Reihe von 2.432 bzw. 3.456 Leuchtdioden
entsprechend dem zu tibertragenden Zeichenmuster geladen. Damit
wird eine Aufzeichnungsdichte von 300 bzw. 400 dpi erreicht. Da bei
dieser Technik keine bewegliche Optik eingesetzt wird, ist sie gegen
Erschiitterungen sehr unempfindlich.

Im LCS-Drucker (Liquid Crystal Shutter) bestrahlt eine starke Leucht-
rohre die lichtempfindliche Oberfliche der Drucktrommel. Dabei
wirkt eine LCS-Schicht in der Leuchtfliche als Gatter oder Licht-
schranke und 14t die Strahlenbiindel bei der Belichtung nur punkt-
weise auf die Drucktrommel durchdringen. Auch hier bewirkt eine
Reihe von ca. 2.500 Gattern die punktweise Zusammenfiigung der
Druckzeichen. Mit diesem Verfahren wird eine Aufzeichnungsdichte
von 300 dpi ermoglicht.

Der Magnetdrucker arbeitet mit einem Metallzylinder, der eine ma-
gnetisierbare Beschichtung aufweist. Die Ubertragung des Druckbil-
des erfolgt punktweise durch Magnetkopfe, die parallel zur Lings-
richtung der Magnettrommel angeordnet sind. Die damit erreichbare
Druckauflésung betrdgt 240 dpi.

Tonendrucker liegen mit ihrer Druckgeschwindigkeit von 30 bis 80
Seiten pro Minute im oberen Leistungs- und Preissegment. Als Be-
lichtungseinheit fiir die Drucktrommel aus Aluminiumoxyd dient
eine Ionencartridge, die sich iiber die volle Breite der Trommel er-
streckt. Die digitalen Informationen an die Ionencartridge bewirken
ein gesteuertes AbschieBen von Ionen auf die rotierende Oberfldche
der Drucktrommel. Die Positionierung des Lochrasters erméglicht
eine Druckauflosung von 300 dpi.

Druckeremulationen

Sollen an Computersysteme oder Bildschirmterminals statt der vor-
her eingesetzten Nadel- oder Typenraddrucker schnelle und ge-
rauscharme Laserdrucker angeschlossen werden, muf} der Benutzer
in der Regel das Anwenderprogramm fiir die Steuerung des Druckers
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nicht dndern. In den Kyocera-Laserdruckern beispielsweise sind
standardmiflig sieben Emulationen der am weitesten verbreiteten
Drucker vorhanden:

e Standard-Zeilendrucker

e IBM-Nadeldrucker Propinter

e Diablo 630 Typenraddrucker

e Qume Sprint 11 Typenraddrucker
e NEC Spinwriter Typenraddrucker
e Epson FX-80 Nadeldrucker

e HP Laser]et II Laserdrucker

Bei der Verwendung von Emulationen kann der Laserdrucker ledig-
lich den Standard-Zeichensatz des nachempfundenen Druckers aus-
geben. Die Grafikfihigkeiten und die ganze Palette der vielfdltigen
Variationen mit unterschiedlichen Zeichensitzen in verschiedenen
Punktgrofen konnen nur mit speziellen Seitenbeschreibungsspra-
chen erzeugt werden. Die Moglichkeit, diese Seitenbeschreibungs-
sprachen zu nutzen, kann man entweder durch eine Software erzie-
len, die im Amiga das Druckbild berechnet und dann das zu produ-
zierende Bild als Bitmap (Punkt)-Grafik an den Drucker sendet, oder
durch Verwendung eines Laserdruckers mit Seitenbeschreibungs-
sprache erreichen.

Druckauflésung

Die Wiedergabe der Schriftqualitit und der grafischen Exaktheit
hingt sehr stark von der Auflésung der Druckausgabe ab. Wihrend
professionelle Gerdte im Fotosatzbereich eine Auflésung von 600 bis
2.500 dpi (Dots per inch) erreichen, liegt die Auflésung bei Laser-
druckern im kommerziellen Biirobereich und selbst bei Hochlei-
stungsdruckern in Rechenzentren bei 300 dpi. Diese Auflésung er-
moglicht eine hohe Druckqualitét, die fiir die Mehrzahl der Anwen-
dungen mehr als ausreichend ist. Eine Verbesserung der Wiederga-
bequalitédt auf beispielsweise 400 dpi setzt auch voraus, dafl in dem
vorgeschalteten Speicher des Laserdruckers ein doppelt so grofer

o
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Platz fiir die Aufbereitung zur Verfiigung stehen mul. Diese Tatsa-
chen und eine noch exaktere Mechanik der Bauteile erkliren die ent-
sprechend hohen Preise fiir diese Laserdrucker im Verhdltnis zu
Druckern mit einer Auflésung von 300 dpi.

Sinnvolles Zubehor

Zubehor erleichtert den Arbeitsablauf und die Bedienung des Laser-
druckers, so dal§ sich der Anschaffungspreis meist sehr schnell amor-
tisiert hat. Ob verschiedene Erweiterungsmodule vorhanden sind
oder nicht, und ob Sie das Gerit nachtréglich ergdnzen konnen, wird
in dem einen oder anderen Fall ein Auswahlkriterium fiir den Druk-
kertyp sein.

Papierkassette

Gerade bei den neuen Low-Cost-Laserdruckern mit einer Drucklei-
stung von 4-Seiten ist eine zusitzliche Papierkassette wichtig. Die
standardmallig integrierten Papierzufithrungen sind mit einem Fas-
sungsvermogen von etwa 50 Blatt du8erst knapp dimensioniert. Fiir
den problemlosen Einsatz empfiehlt sich auf jeden Fall eine Papier-
kassette, die 200 bis 250 Blitter aufnehmen kann. Sie wird bei den
kleinen Modellen zumeist unter den Drucker gestellt und nimmt da-
durch wenig Platz weg.

IC-CARD

Auf IC-CARDs gespeicherte Firmen-Logos, Briefkopfe, Unterschrif-
ten, Formulare, grafische Symbole und zusitzliche Fonts lassen sich
individuell in der Organisation eines Unternehmens einsetzen und
erginzen die Anwendungsvielfalt eines Laserdruckers. Die IC-CARD
in der Groe einer Scheckkarte ist eine spezielle Speicherkarte, die
mit Mikro-Chips bestiickt ist. Beim Einschalten des Laserdruckers
oder durch einen Steuerbefehl aus dem Rechner werden die Infor-
mationsinhalte von einer oder zwei Karten in den integrierten Sy-
stemspeicher eingelesen. Dort stehen sie direkt fiir die geplanten
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Anwendungen, z.B. das Erstellen von speziellen Formularen oder
Briefsendungen, zur Verfiigung.

Zusiitzlicher Arbeitsspeicher

Wenn nur Texte ausgedruckt werden sollen, reichen 512 KByte als
Hauptspeicher aus. Zur Darstellung von Pixelgrafiken sollte er schon
erheblich {ippiger ausfallen. Um eine DIN-A4-Seite Pixelgrafik darzu-
stellen, benétigt man ca. 1,2 MByte. Fiir komplexe Grafiken, gemischt
mit unterschiedlichen Schriften, kann eine Kapazitit bis zu 3,5 MByte
erforderlich werden. Da sich der Nutzungsumfang des Laserdruckers
indern kann, sollte man beim Kauf darauf achten, dal8 die Speicher-
kapazitit um mindestens 1 MByte erweitert werden kann.

Zweite Papierkassette

Neben der Standardkassette kann eine zweite Papierzufuhrkassette
fiir andere Papierformate, Umschlédge etc. sehr sinnvoll sein. Schon
wer stindig mit Briefpapier fiir erste und zweite Seite zu tun hat, wird
eine zusitzliche Papierkassette zu schidtzen wissen. Bei einer pro-
grammgesteuerten Bedienung der zusitzlichen Kassettte kann der
Arbeitsablauf sogar noch automatisiert werden.

Sortiereinrichtung

Wenn die Sortierarbeit von Hand auf Dauer zu aufwendig ist, ist die
Anschaffung einer Sortiereinrichtung eine {iberlegenswerte An-
schaffung. Die komplette Ausgabe von mehrseitigen Vorgdngen in
mehrfachen Sidtzen wird dann gleich beim Druckvorgang erledigt.
Fiir denjenigen, der oft Mehrfachausfertigungen herstellt, kann sich
diese sinnvolle Einrichtung schon bald amortisieren.

Welche Materialien verbraucht der Laserdrucker?

Drucktrommel

Die Drucktrommel in modernen Laserdruckern besteht nicht mehr
aus dem hochgiftigen Halbmetall Selen, sondern aus umweltfreund-

o
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lichen, organischen Verbindungen. Daher besteht hier auch kein
Problem mehr bei der Entsorgung. Je nach Modell muf8 die Trom-
meleinheit nach 4.000 bis 20.000 Druckseiten ausgetauscht werden.
Wenn die Trommel beschiadigt ist, kann dieser Austausch auch schon
sehr viel frither fillig werden. Bei Trommelkosten zwischen 135,- DM
und 1.000,- DM ist dies ein nicht unerheblicher Kostenfaktor.

Toner

Die Zusammenstellung der spezifischen Tonermischung gehért zu
dem ganz speziellen Know-how der Druckerhersteller. Je kleiner und
feiner die einzelnen Partikel aus Ruf}, Harz und Eisenstaub ausgelegt
sind, desto besser wird das Druckergebnis. Die Tonerfiillung reicht
fiir 1.500 bis 10.000 Druckseiten. Bei Ausdrucken mit gro8en, intensiv
eingeschwirzten Flichen ist die Nachfiillung natiirlich frither vorzu-
nehmen. Bei einigen Modellen ist dann auch die Trommeleinheit
auszutauschen. Diese Verbrauchskosten sollten schon vor dem Kauf
durchgerechnet werden.

Papier

Die Oberfliche des verwendeten Druckpapiers sollte unbeschichtet
und an den Schnittkanten frei von Papierstaub sein, um die einzel-
nen Komponenten des Laserdruckers nicht zu belasten. Aullerdem
sollte es weder zu rauh noch zu glatt sein. Eine rauhe Oberfldache ver-
hindert die intensive Aufnahme der Tonerpartikel, bei einer zu glat-
ten Gestaltung hingegen kann das Papier durch die Einzugsrolle rut-
schen und sich verschieben und verkanten.

Das Gewicht des Papiers sollte idealerweise zwischen 60 und 90
g/m* liegen, aber auch stirkere Sorten kénnen durch die Einzel-
blattzufithrung eingezogen werden. Spezielle Arten, z.B. farbiges Pa-
pier, Transparenzfolien fiir Overhead-Projektoren und selbstkle-
bende Etiketten, kénnen ebenfalls wie die normalen Papiersorten
nach den Spezifikationen des Druckerherstellers verwendet werden.
In der Regel konnen alle Papiersorten eingesetzt werden, die auch bei
Kopierern Verwendung finden.
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Die richtige Auswahl beim Kauf eines Laserdruckers

Bei der Entscheidung fiir den richtigen Laserdrucker sollten unbe-
dingt die Leistungs- und Preisiibersichten der einschldgigen Fach-
zeitschriften beriicksichtigt werden. Der ideale Laserdrucker sieht fiir
fast jeden Anwender sicherlich anders aus. Allen gemeinsam aber ist
der Wunsch nach einem universellen, handlichen und robusten Ge-
rit, das natiirlich auch nicht zu teuer ist. Auf alle Félle sollte man dar-
auf achten, daR die dazugehdrende Dokumentation {iibersichtlich,
ausfithrlich und in deutscher Sprache verfaft ist. Und schlieflich
wire es ein weiteres Plus, wenn auch der Benutzer selbst die Ver-
brauchs- und VerschleifRteile wie Toner und Drucktrommel auswech-
seln kann.

Vor der Entscheidung fiir einen bestimmten Laserdruckertyp sollte
man erst einmal errechnen, wie hoch das derzeitige Druckvolumen
liegt und welche Steigerungsraten fiir die Folgejahre zu beriicksichti-
gen sind. Aus dieser Uberlegung heraus kann eine Berechnung
durchaus ergeben, daR der teurere, aber zugleich auch leistungsféhi-
gere Drucker der wirtschaftlichere ist.

Wirtschaftlichkeit

Die Frage nach der Wirtschaftlichkeit wird von den Druckerherstel-
lern oft mit den Kosten einer Druckseite beantwortet. Dabei muf3
man beriicksichtigen, daR der Laserdrucker, im Vergleich zu anderen
Drucksystemen, viele Qualitéitsvorteile und oft auch mehr Gestal-
tungsmoglichkeiten bietet. Neben der reinen Kostenermittlung mufl
also noch zusitzlich betrachtet werden, ob iiberhaupt und, wenn ja,
mit welchem Aufwand ein Dokument gedruckt werden kann, das mit
unterschiedlichen Schriften, mit Grafiken und vielleicht sogar mit
Fotos gestaltet ist. AuBerdem ist immer der Zeitaufwand zu bertick-
sichtigen. Moglicherweise kann es kostengiinstiger sein, zeitrau-
bende Vorgidnge nicht im eigenen Haus, sondern extern erledigen zu
lassen.
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Kostenermittlung

Anschaffungskosten pro Monai (errechnet aus der Gesamtlebens-
dauer des Druckers nach Seiten durch die monatliche Leistung nach
Seiten).

e Zubehorkosten pro Monat (alle notwendigen Speicher-Er-
weiterungskosten, Gebiihren fiir Software wie Seitenbe-
schreibungssprachen, Fontgeneratoren, Zusatzzeichen)

¢ Ersatzteilkosten pro Monat

* Verbrauchskosten pro Monat (z.B. Papier- und Toner-
kosten)

geteilt durch die Seitenleistung pro Monat.

Je nach Geriteart und Anspriichen des Kaufers errechnet sich so ein
Seitenpreis von zwischen 7 und 15 Pfennig.

Betriebs- und Folgekosten

Die Betriebs- und Folgekosten berechnen sich aus dem Stromver-
brauch, den anteiligen Raumkosten und den Kosten fiir die Ver-
brauchs- und VerschleifSteile, wie Papier- und Tonerkosten, sowie
den Kosten, die bei dem Austausch der VerschleiRteile entstehen. Die
Kosten fiir Strom, Papier und Toner sind abhingig vom Druckvolu-
men und damit variabel und schwer abschitzbar. Zu diesen festen
Kosten sind auch die Gebiihren eines Wartungsvertrages zu addieren.

Fiir die Kostenbeurteilung ist es wichtig, ob die Verbrauchsmateria-
lien einzeln zu ersetzen sind oder ob gleich komplette Sets auszutau-
schen sind, die dann jeweils mit hoheren Summen zu Buche schla-
gen. Hierbei sind auch die vom Hersteller empfohlenen Intervalle fiir
den Austausch der Toner-Kits, der Drucktrommel, der Entwickler-
Kits und der Fixiereinheit zu beachten.
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Service und Wartung

Moderne Laserdrucker sind generell fiir einen bedienerfreundlichen
Betrieb konstruiert. Die Schalenbauweise ermoglicht in der Regel
eine leichte Zuginglichkeit zu allen Teilen des Gerites. Dieses ge-
schieht nach Herstellerangaben ohne Gefahr, da bei einem Offnen
des Geriites alle elektrischen Funktionen unterbrochen werden. Da-
her besteht auch nicht die Gefahr, in den (nicht sichtbaren) Laser-
strahl zu greifen.

Falls in der Garantiezeit ein Stérungsfall auftritt, ist es wichtig, zu wis-
sen, ob der Hersteller oder der Héndler fiir die Garantieanspriiche
zustiandig ist und iiber welchen Zeitraum sich die Garantieleistung
erstreckt.

Generell zu beachten ist auch die Lebensdauer der einzelnen Kom-
ponenten und Verschlei8teile. Lt sich ein Stérungsfall nur in der
Werkstatt beseitigen, ist es wichtig, zu wissen, ob dies beim Héndler
oder beim Hersteller erfolgt, wie lange die Reparaturdauer ist und ob
ein Uberbriickungsgerit gestellt wird.

Die Befehlssprache PCL4 (HP-Laserjet II)

In der folgenden Tabelle sind alle Befehle des sehr weit verbreiteten
Laserdrucker-Befehlssatzes fiir die HP-Laserjet II Serie aufgefiihrt.
Dabei sind die Funktionen, der ASCII-Zeichensatz, dezimale- und
hexadezimale Schreibweise sowie alle moglichen Parameter und de-
ren Effekte aufgefiihrt. Wenn Sie also z.B. verzweifelt vor Quattro-
Professional sitzen, weil dieses Programm den Querdruck nicht un-
terstiitzt, und in dem Handbuch als Steuercode fiir diesen Modus
"ESC &110" angegeben ist, dann schauen Sie am besten in dieser Ta-
belle nach und werden feststellen, dal der Befehl "ESC &110" lauten
mulf.

294




Alternative Drucktechnologien |||

Funktion | Beschreibung Escape-Sequenz Parameter
) Befehl Dezimalwert |Hexadezimalwert
|Ausrichtung Porrail oder Landscape |ESC 4100 1027 038 108 048 079 1B 26 6C 30 4F Hochlomat
ESC8I10 027 038 108 049 079 1B 26 6C 31 4F Querformat
z Priméren Zei ESC (A 1027 040 048 065 18283041 HP Math7
wahien ESC (08 1027 040 048 066 1B 2830 42 . |HP Line Draw
ESC (00 027 040 048 068 182830 44 Norwegisch 1
ESC(1D 027 040 049 068 18283144 Norwagisch 2
ESC (0E 1027 040 048 069 18283045 HP Roman Ext.
ESC(1E 1027 040 049 069 1B2831 45 UK
ESC ( 2E 027 040 050 069 18283245 Englisch 2
ESC ( OF 027 040 048 070 1B 283046 Franz. (1SO 25)
ESC(1F 1027 040 049 070 1B 2831 46 Franz. (150 69)
ESC (06 027 040 048 071 1B 283047 HP Deutsch
ESC(16 1027 040 049 071 182831 47 Deutsch (1S0) 21
ESC ( 8G 1027 040 056 071 182838 47 HP Griechisch
ESC (0l 027 040 048073 18283049 alienisch
ESC ( 0K 027 040 048 075 182830 48 LIS ASCIl
ESC (1K 027 040 049 075 18283148 HP Katakana
ESC ( 2K 027 040 050 075 18263248 (Chinesisch
ESC (1M 027 040 049 077 182831 4D Technical
ESC (BM 027 040 056 077 1826 38 4D HP Mathé
ESC (ON 027 040 048 078 1828 30 4E ECMA-94
ESC (00 027040048079 82830 4F OCR A
ESC (10 027 040 049 079 182831 4F OCR B
ESC (08 027 040 048 083 18283053 |Schwedisch
ESC (1S 027 040 049 083 18283153 HP Spanisch
ESC (28 027 040 050 083 18283253 Span. (IS0 17)
ESC (35 027 040 051 083 18283353 Schwed. (1SO 10)
ESC (48 027 040 052 083 182834 53 Portug. (IS0 16)
ESC (58 027 040 053,083 18283553 Portug. (150 84)
ESC (65 027 040 054 083 182836 59 Span. (IS0 85)
ESC (0U 027 040 048 085 18283055 lAsCH
ESC ( 1U 027 040 049 085 182831 55 HP Legal
ESC (2U 027 040 050 085 18283255 IRV
ESC(7U 027 040 055 085 1828755 |OEM-1
ESC (8U 027 040 056 085 18263855 HP Fomand
ESC (10U 027 040 049 048 085 1828313055 PC-8
ESC (11U 027 040 049 049 085 1828312355 PC-8(D/N)
ESC ( 15U 027 040 049 053,085 1828313556 HP Pi Font
Sekundren Zeichensatz ESC ) ... 027 041 . 1829 ..
withion
|Zexchenabstand Primare Schrt ESC(s 1P 027 040 115,049 080 18287331 50 Fest
027 040 115 048 080 1828 73,30 50 Proportional
Sekundare Schiif ESC)... 027 041 .. 1B29...
Priméire Zok ESC(s#H 027 040 11544 072 1B28734..0 48 4 CPI
wahien
Sekundére Zeichendichte [ESC) ... 027 041 ... 1829..
waan
Normaischrif Wahit Normalschrift oder |ESC &k 0 027 038 107 048 083 1B 26 68 30 53 Normalschvift
|Engschi Engschrift ESCak2S 027 088 107 050 083 1826683253 Engschrit
|Punkigraie Primare Schrifthohe  |ESC (s # V. 027 040 115.4..4 086 1B28734..8 56 # Punit
wahien

Tabelle 7.12a: Steuerbefehle im HP-Laserjet I1-Standard
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Funktion | Beschreibung Escape-Sequenz Parameter
Befehl Dezimalwert |Hexadezimalwert
Sekundire Schrifthohe  [ESC) ... 027 041 1B29...
wahien
pimére [ESC (30§ 1027 040 115 048 083 1828733053 Nommal
Schvift ESC(s1S 1027 040 115 049 083 1B28 733153 Kursiv
Kursiv/Normal far ESC) ... 027 041 .. 1B29...
Schriftstirke Primére Schriftstike  (ESC (s # B 027040 115 4.4 065 1B28 73 4.4 42 7...1 Laicht, 0 Mittel, 1 .. 7 Fett
| wahlen
Sekundre Schitstérke [ESC)s # B 027 041 115 #..4 066 182973 4.4 42
| wahlen
Schiiftar Primére Schiftart wahlen [ESC (s 0 T 027 040 115 048 084 18287330 54 Lineprinter
ESC(s3T 027 040 115 051 084 18287333 54 Courier
ESC(s4T 027 040 115 052 084 18287334 54 SWISS 721
ESC(s5T 027 040 115 053 084 182873 35 54 DUTCH 801
ESC(s6T 027 040 115 054 084 1828 73 36 54 Lotter Gothic
ESC(s7T 1027 040 115 055 084 1828735754 Seript
ESC(s8T 1027 040 115 056 084 18287338 54 Prastga
Sekunddre Schritat  |ESC) .. 072041 . 1829 ..
wahien
\ Unter-  [ESC 80D 027 038 100 048 068 1B.26/64 30 4 Fest
streichen EIN ESC&d3D 027 038 100 051 068 1B.26 64 33 44 Fieflend
Automatisches Unter-  |ESC 8d@ 027 038 100 064 1B 26 64 40
streichen AUS
fir primére |ESC(0 @ 027 040 048 064 182830 40 (Grund-Zeichensatz
Schrif ESC(1@ 027 040 049 064 18283140 (Grund-Zeichensatz
ESC(2@ 1027 040 050 064 18283240 Aktualln Zeichensatz
ESC(3@ 027 040 051 064 182833 40
Grundschriftfir sekundére|ESC ) .. 027041 .. 1829..
Scvit
aul verwen- [ESC &1 1A 027 038 108 040 085 18.26,6C 31 41 Exacutive
detes Papier einstellen  |ESC 81 2 A 027 038 108 050 065 1B 26 6C 32 41 Letter
ESC 813 A 027 038108 051 085 1826 6C 33 41 Logal
ESC 8126 A 027038 108050054 085 |1B.26.6C 32 36 41 m
ESC &1 80 A 027 038 108056 048 085 |1B.266C 38 30 41 Monarch
ESC&I81 A 027038 108056 049 085 |1B.26.6C 38 31 41 |Commercial 10
ESC 8100 A 027038 108057 048065 |1B:266C 39 30 41 Intemational DL
ESC 8191 A 027 038 108057 049 065 |1B:26,6C 39 31 41 sonal C§
Sefenidnge einstsllen _|ESC &I # P 027 08 108 4.8 080 1B266C .4 50 # in Zodon
Textiinge Textidnge sinstellen  |ESC &1 4 F 027 038 108 £...# 070 1B266C .. 46 ¥ in Zaden
(Oberer Rand Oberen Rand einstellen _|ESC &1 # E 027 038 108 4...# 069 1B266CH..4 45 ¥ in Zeden
Rander Linken und rechten Rand |ESC 9 027 057 1839
lbschen
Linken Rand einstellen _|ESC 8a # L 027 038 097 #..4 076 1B.26 61 4.4 4C Spaite §
Rechien Rand instelen |ESC a # M lﬁmn,nm 1B26614.#4D Spalte §
Halber Zailenvorschub [Halban Zellenvorschub  |ESC = 027 061 1830
ausfihren
b ESCBI0L 027038 108 048 076 1B 26 6C 30 4C | Ausschalten
springen ein- oder ausschalten  [ESC &11L 027 038 1B.26 6C 31 4C
einstellen  [ESC 811D 027 038 108 049 068 1B.26 6C 31 44 1 Zeila/Zoll
ESC 812D 027 038 108 050 068 1826 6C 32 44 12 ZeilenyZol
ESC 813D 027 038 108 051 068 1826 6C 33 44 3 ZeilenZoll

Tabelle 7.12b: Steuerbefehle im HP-Laserjet II-Standard
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Funktion | Beschreibung Escape-Sequenz Parameter
' Befehl Dezimalwert |H jezimal
einstellen  |ESC &14D (027 038 108 052 068 182660 3444 4 Zeller/Zol
ESC RI6D 1027 038 108 054 068 18.26/6C 36 44 |6 ZeilenZol
ESC&I8D 027 038 108 056 068 1B.26,6C 38 44 |8 Zeilen/Zol
ESCA&112D 1027038 108049050068 |1B266C 31 3244 12 Zellen/Zoll
ESC &l 16D 027038108049 054068 |1B266C 31 3644 16 Zellen/Zol
ESC &124D 027038 108050052088 {18 2660 32 34 44 24 ZeilenZol
ESC 148D 027038 108052056088 |1B266C 3438 44 48 ZeilenZol

Horizontaler Bewe- | Horizontalen Bewegungs- (ESC &k # H 1027 038 107 #..# 072 182668 #..#48 #in 1720 Zoll Schritien

(gungs-index Index (HM) einstelen

Vertikaler Bewegungs- |Vertikalen Bewegungs-  (ESC &1 #C 1027 038 108 ... 067 1826 6C #..4 43 #in 1720 Zoll Schritlen

Index Index (VM) einstelien
C ESC'p# X 027 042 112 #..4 088 1B2AT0E..#58 #in Druckpunkten

Ihorizontal horizontal austihren ESC 8a# H 027 038 097 #..# 072 1B26614..448 # in Dazipunkien

ESCRa#C 027 038 07 #..4 067 182661 #..443 #in Spalten

(Cursor Posibonierung | Cursorbewegung vertikal [ESC *p # Y 027 042 112 #..4 089 1B2ATOR..#59 #in Druckpunkten

vertikal ausfiihren ESClatV 027 038 067 £...# 086 182661 4.4 56 #in Dezipunkien
ESClatR 027 038 067 £...# 082 182661 4.4 52 #in Spalten

(Cursorposition Speichert aktuelie ESC &10 S 1027 038 102 048 083 53 . i ition (Push).
- )

Ruft zuletzt gespeicherte [ESC &1 15 027 038 102 049 083 1826663153 Rutt Cursorposition ab (Pop).
Position ab.

(Zeilenabschiuf Bestimmt Reaktion des  |ESC &k 0G 027 038 107 048 071 1826 683047 CR = CR, LF = LF, FF = FF
Druckers bei CR,LF  [ESC&k1G 027 038 107 049 071 18266831 47 CR = CRsLF, LF = LF, FF = FF
und FF ESC 8k 2G 027 038 107 050 071 1826 683247 CR = CR, LF = CRLF, FF = CR+FF

ESC 8k 3G 027038 107 051 071 1826 6833 47 CR = CR4LF, LF = CReLF, FF = CR4FF

Neue Zeile bel Zeden- |Funition ein- oder aus-  |ESC 85 0C 027 038 115 048 067 1826733043 EIN

beriaut schalten ESCas1C 027 038 115 049 067 18267331 43 AUS

|Anzahi der Kopien | Anzah der Kopien wahlen [ESC &1 # X 027038 108 4..4 088 1B266C 4.4 58 # Koplen (1..99)
Wahle At der Papier-  (ESC &10H 027 038 108 048 072 1B 26 6C 30 48
2ufuhe ESC &1 1 H 027 038 108 049 072 1826 6C 31 48 Vorderer Schacht

ESC &I2H 027 038 108 050 072 1B 26 6C 3248 Manuslie Papierzulube
ESCA&I3H 1027 038 108 051 072 1826 6C 33 48 [Manuslle Zutuhr Brielumschiage
ESC &14H 1027 038 108 052 072 1B.26 6C 34 48 Hinterer Schacht

Papier- | Wahit ESCRIOT 027 038 108 046 084 1B26/6C 30 54 Hintere Position

ablage ESCAI1T 027 038 108 049 084 1826 6C 31 54 Wechsel der Position

Makro ID Weist Makro-ID zu ESC &4 Y 1027 038 102 4...4 0689 182666 4. # = Makro ID-Nummer

Makro-Steverung | Wahit Makro-Steuer-  |ECS &10 X 1027 038 102 048 088 18.26 66 30 58 Start Makro del
funktion aus ECS&11X |027 038 102 049 088 18266631 58 | Stop Makro det.

ECS&12X |027 038 102 050 088 182666 32 58 | Ausfithren Makro

ECS 813X |027 038 102 051 088 18266633 58 Makro aufnden

ECS 414X 027 038 102 052 088 18266634 58 Einschatten Overlay
ECS 415X (027 038 102 053 088 182616635 58 Ausschalten Overiay
ECS &1 6X 1027 038 102 054 088 1B 266636 58 Lbschen alle Makros
ECS 417X 027 038 102 055 088 18266637 58 Lischen alle temp. Makros
ECS 418X 027 038 102 056 088 18266638 58 Loschen zuletzt det. Makros
ECS 419X 027 038 102 057 088 1826663958 Makro femporér machen
ECS &1 10 X 027038 102049048088 | 18266631 3058 Makro permanent machen

Rastergrafik Aufiisung [Rastergrafik Auldsung  |ESC 175 R 027042 116,055 053082 |1B.2A 7437 3552 75 Punkte/Zol
einstellen ESC 1100 R 027 042 116 049 048 043 082 |18 2A 74 31 30 3052 100 Punkle/Zoll

ESC 1150R 027 042 116 049 053 048 082 |18 2A 74 31 35 30 52 150 Punkda/Zol
ESC 1300 R 027 042 116 051 048 048 082 |1B 24 74 3330 3052 300 Punkia/Zoll

Tabelle 7.12c: Steuerbefehle im HP-Laserjet II-Standard
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Alternative Drucktechnologien

Funktion | Beschreibung | Escape-Sequenz Parameter
Befehl Dezimalwert |Hexadezimalwert
Start Rastorgraflk  [Start Rastergrafik ESC'T0A 027 042 114 048 065 1B 2A 7230 41 Linker Rand
ESC'T1A 027 042 114 049 065 182A 723141 Aktuelle Position
(bertragen Raster- [ESC b # W [Daten] (027042098 #...# 067 [Daten] [1B 2A 62 #..# 57 [Daten]  |# in Datenbytes
i g
Ende Rastergrafic  |Rastergrafik-Daten-  [ESC B 027 042 114 066 1B2A 7242
' beendet
Horizontaimaf3 von | Breile des Feldes ESC'c#A 027 042 099 #..4 065 1B2ABIN..# 41 # in Druckpunklen
Feldem ESC'c#H 027 042 009 4..4 072 1B2A63 4. 4 48 #in Dezipunkten _
[VertikaimaP von mmn-mu-.p-.‘esc-:sa 027 042 099 4...4 066 1B2A B3 K. 4 42 ¥ in Druckpuriden
Feldem ESCc#V 027 042,000 4.5 066 1B 24 B3 #...4 56 #in Dezipunkden
HP Muster-Dund | Muster auswahlen ESC'c1G 027 042 099 049 071 1824 6331 47 Hortzont. Linien
Graustulen ESC*c2G 027 042 099 050 071 1824 6332 47 Vartikale Linien
ESC'c3G 027 042 099,051 071 1824 6333 47 agonale Linien
ESC'c4G 027 042 099 052 071 1B.2A 6334 47 Linksdiagonale Linien
ESCc56 027 042 099 053 074 1B.2A 633547 Gittor
ESC'c6G 027 042 099 054 071 1B.2A 6336 47 Schrilges Gitter
Graustulenvaster ESC'c2G 027 042 099 050 074 1B 24633247 2% Grau
auswahien ESC*c10G 027 042000049048071 1B 2A63 31 3047 10% Grau
ESC'c15G 027 042000 040053071 [1B.2A 6331 3547 15% Grau
ESC'c30G 027 042 099 051 048 071 1B 2463333047 30% Grau
ESC'c45G 027042009 052053071 (1B 246934 36 47 45% Grau
ESC'c70G 027042000 065048 071 (1B 2A 6337 30 47 70% Grau
ESC'c80G 02704200 067040071 1B 246339 30 47 190% Grau
|ESC 106 027 042 099 049 048 048 071 |1B 2A 63 31 30 30 47 100% Grau
Felder drucken Fullmuster des Feides  |ESC 'c 0P 027 042 099 048 080 18 24 63 30 50 Schwarzes Feld
definieren und drucken |G 'c 2P 027 042 0689 050 080 1824 63 32 50 Graustule
ESC'c3P 027 042 086 051 080 1B 2A 63 33 50 Muster
Schvift ID Schrift ID-Nummer ESC'c#D 027 042 099 ... 068 1B2ABI K. # 44 # = ID-Nummer
2uweisen
Scivift-Deskriptor | Schrif-Deskriptor ESCJs # W [Daten] [027041 1154..4 087 [Daten] |1B 2073 4..4 57 [Daten] |# = Anzahi Datenbytes
definieren
Zeichen-Code . zuweisen  [ESC'c# E 027 042 099 #...# 069 1B2AB3 4.4 45 ASCH Code # (dezimal)
[Zeichen laden Zeichen laden ESC (s # W [Daten] {027 040 115 #...# 087 [Daten] [1B28 73 4...4 57 [Daten] |# = Anzahl y
(Zeichen zuweisen  |Schriftals primare Schrit |ESC ( # X 027040 4..4 088 1B284..4 56 # = 1D-Nummar
definieren
Schritals selunddre  [ESC ). 027 041 ... 1829 .
Schrift definieren
Sohvift-und Zeichen- [Schiif- und Zeichen-  |ESC*cOF 027 042 099 048 070 18246330 46 Alle Schriten schen
steverung steuening ESC'c1F 027 042 099 049 070 1B2A6331 46 | Al temporaren Schiften loschen
ESCc2F 027 042 099 050 070 1B 246332 46 Zuletzt definierte Schrif bschen
ESCc3F 027 042 099 051 070 1246333 46 Zulatzt definierte Zeichen loschen
ESC'c4F 027 042 009,052 00 1824633446 Schift st tempordr
ESC'cSF 1027 042 008 063 070 1B 2ZAEI6 46 Schvif i permanest.
E8C %6 F (027 042 009 054 070 182463 3 46 Weist aktuslle Sohrit i0 2u
Drucker ricksetzen _[Drucker rilcksetzen ESCE 027 089 1845
F igen |EIN [esc 027 089 1859
s lesc z 027 090 1854
Transparenie Druck- | Wahit ransparente Daten- [ESC &p # X [Daten] |027 038 112 #... 088 [Daten] [1B.26 70 ¢..8 58 [Daten]  |#in Byles
[daten

Tabelle 7.12d: Steuerbefehle im HP-Laserjet Il-Standard
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8. Was tlin, wenn's brennt?

8.1 Tips und Hilfestellungen

Wir haben bis hierhin bereits eine Menge tiber Drucker und das Ar-
beiten mit diesen Geriéten erfahren. Jedoch fillt es oft schwer, das
Gelernte im richtigen Anwendungsfall einzusetzen oder die Moglich-
keiten des Gerites voll auszunutzen. Aus diesem Grund soll in die-
sem Kapitel auf die Tips und Kniffe eingegangen werden, die einem
das tdgliche Arbeiten mit einem Drucker erleichtern helfen. Sie wer-
den staunen, was man mit dem Drucker auch ohne groRartige Soft-
ware alles machen kann.

i“! Alle aufgefiihrten Beispiele benutzen ESC/P-Befehle. Uber-

ol priifen Sie, ob die benutzten Befehle von IThrem Drucker un-
terstiitzt werden, und setzen Sie gegebenenfalls die fiir Th-
ren Drucker richtige Sequenz ein.

Tip 1: Druckersteuerung leicht gemacht.

Durch das auf der Programmdiskette enthaltene DRUCKER-Pro-
gramm kann man auf einfachste Weise siamtliche Funktionen des
Druckers aufrufen. Ob man sich nun der Schreibweise in Klartext, wie
z.B. FETTEIN oder im ASCII (27."E"), HEX-($1b.$45) oder DEZ-For-
mat (27.69) bedient, dieses kurze und leistungsfihige Utility gehort
auf Thre Workbench-Diskette. Falls Sie eine Festplatte besitzen, soll-
ten Sie das Programm auf diese kopieren. Jetzt kann das Utility jeder-
zeit problemlos aufgerufen werden.

Tip 2: Auf die richtige Emulation kommt es an.

Bitte achten Sie fiir die meisten Anwendungen darauf, dall Thr
Drucker im ESC/P-Modus lduft bzw. dessen Befehle versteht. Im
Klartext bedeutet das, dal der Drucker in einer EPSON-Emulation

0
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betrieben werden mull. Andere Drucker, wie z.B. IBM-Drucker, ha-
ben einen anderen Befehlssatz und interpretieren den einen oder
anderen Befehl vollstindig anders.

Tip 3: Textein- und -ausgabe fiir eine Zeile

Eine hochst einfache Methode, einen bis zu 118 Zeichen langen Text
unformatiert auszugeben, bietet der Befehl ECHO des CLI. Durch
Eingabe des Befehls ECHO >prt: "TEXT" wird der, in Anfiihrungsstri-
chen stehende Text auf dem Drucker ausgegeben.

Tip 4: Drucken im Hintergrund

Wenn Sie einmal in die Verlegenheit kommen sollten, einen sehr lan-
gen Text auf dem Drucker ausdrucken zu miissen, so kénnen Sie den
Druckvorgang im Hintergrund laufen lassen. Das hat den Vorteil, das
Sie mit Threm Amiga weiter arbeiten konnen. Geben Sie dazu einfach
in dem CLI, den Befehl RUN COPY Textdateiname TO PRT: ein. Bei
Textdateiname geben Sie selbstverstédndlich den Namen Ihrer Text-
datei ein. Kurz darauf fingt der Drucker an zu arbeiten.

Nun kénnen Sie durch Eingabe des Befehls ENDCLI das CLI verlassen
und ein Programm von der Workbench aus starten. Beachten Sie
aber, daR Sie nicht mehr auf den Drucker zugreifen diirfen, solange
dieser arbeitet.

Tip 5: Druckersteuerung unter Amiga-DOS

Mittels eines kleinen Tricks ist es moglich, den Drucker direkt von
Amiga-DOS zu steuern. Dafiir ist es jedoch nétig, den Drucker per
DIP-Schalter auf den Kursiv-Zeichensatz, meist auch einfach Stan-
dard-Zeichensatz genannt, umzustellen.

Da bei ihm ab DEZ 128 die Druckersteuerzeichen (Form Feed, Car-
riage Return, Escape usw.) noch einmal enthalten sind, kdnnen wir
sie wunderbar zur Druckersteuerung verwenden. Nach der Eingabe
des Befehls ECHO geben wir das Escape-Zeichen durch Driicken der

A
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(esc)-Taste ein. Nun folgt das Zeichen oder Symbol fiir den ge-
wiinschten Befehl, z.B. E. Zuvor geben wir den Befehl zur Umlenkung
der Ausgabe >Par: an. Anschliefend geben wir den auszudruckenden
Text ein. So kénnen wir z.B. durch folgende Eingabe-Sequenz den
Drucker auf Fettdruck umschalten:

ECHO >PAR: "*eE Es folgt jetzt Fettdruck"

Die Zeichenkombination "*e" entspricht dabei dem Escape-Zeichen.

Tip 6: Der Text soll nicht iiber die Perforation gedruckt werden

Wer hiufig Endlos-Papier verwendet, wird sich schon das eine oder
andere Mal geédrgert haben, dafl Listings bis nahe an das Seitenende
oder gar tiber die Perforation gedruckt wurden. Damit wird der iiber
die Perforation geschriebene Text sofort unleserlich und der Text am
Seitenende verschwindet spdtestens dann, wenn der Kopierer auf-
grund der ca. 1 cm kiirzeren Einzelblitter den Randbereich ver-
schluckt.

Dabei ist die Abhilfe fiir dieses Problem denkbar einfach. Jeder
Drucker besitzt einen DIP-Schalter, mit dem man den "Perforation-
Skip" aktivieren kann. Dies bewirkt, daB ca. 1,5 cm am Ende jeder
Seite und ca. 1 cm am Anfang jeder Seite nicht bedruckt werden.

III Bei der Verwendung von Software, die die Textformatierung

=o@' selbst iibernimmt (z.B. Textverarbeitung), sollte der Per-
forationssprung tunlichst ausgeschaltet sein, da sonst die
tiblichen Formulareinstellungen nicht mehr stimmen.

Tip 7: Etikettendruck

Eine Anwendung, bei der man héufig auf Schwierigkeiten st6ft, ist
der Etikettendruck. Besonders bei DIN-A3-Druckern gibt es meist
Probleme, wenn man schmale Einzel- oder Endlosetiketten be-
drucken will. Der Drucker teilt einem dann piepsend und blinkend
mit, es sei kein Papier eingespannt. Initiator dieses Ubels ist ein klei-

-
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ner optischer oder mechanischer Sensor, der meist etwas links von
der Mitte hinter der Walze angeordnet ist. Es gibt zwei Methoden,
dem Problem zu begegnen:

1. Man schaltet den Papier-Ende-Sensor per DIP-Schalter aus. Dies
ist leider nicht bei allen Druckern moglich.

2. Man iiberklebt mit einem Klebestreifen den Sensor. Diese Me-
thode sollte allerdings nur angewendet werden, wenn kein DIP-
Schalter fiir den Papier-Ende-Sensor vorhanden ist.

Beide Methoden sind durchaus praktikabel, bediirfen aber einer
stirkeren Kontrolle des Papiervorrats. Da der Sensor jetzt nicht mehr
{iberpriift, ob tatsichlich Papier am Druckkopf vorbeigefiihrt wird,
wird der Drucker nach Durchlauf des letzten Blattes bedingungslos
auf der Walze weiterdrucken.

8.2 Fehler-Erkennung und -Beseitigung

Vor allem, wenn das Gerit neu ist, fillt es einem schwer, an die gan-
zen "Kleinigkeiten" zu denken, die einen einwandfreien Ausdruck er-
mdglichen. Schlieflich ist es mehr als nur édrgerlich, wenn man zehn
und mehr Versuche benétigt, um einen einzigen Brief anstindig aus-
gedruckt zu bekommen. Wir wollen in diesem Kapitel nun alle mehr
oder minder hiufig auftretenden Fehler sowie deren Symptome auf-
fithren und ausfiihrlich auf ihre Ursache und Beseitigung eingehen.
Dabei ist es vollkommen egal, welchen Druckertyp Sie besitzen, die
auftretenden Fehler und deren Ursachen sind bei allen Geriten iden-
tisch, und auch deren Beseitigung ist in fast allen Fillen gleich.

Problem 1: Drucker nicht ansprechbar (parallele Schnittstelle)

Falls Thr Drucker nach Anschliefen an den Rechner nicht zum
Drucken zu bewegen ist, gehen Sie anhand folgender Checkliste vor:
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* Stellen Sie sicher, dall der Drucker mit Papier versorgt ist, das Ver-
bindungskabel zum Computer an beiden Enden fest eingesteckt
ist und dal8 der Drucker sich nach dem Einschalten im ONLINE-
Modus befindet.

¢ Lassen Sie den Drucker eingeschaltet und schalten Sie den Rech-
ner aus; wenn Sie nun den Rechner wieder einschalten, miilte
kurze Zeit spidter der Drucker eine Initialisierung durchfiihren
(Druckkopf positioniert sich am linken Rand).

* Istdies nicht der Fall, gibt es nur noch drei Moglichkeiten:

1. Das Interface des Rechners ist defekt.
2. Der Drucker ist defekt.
3. Das Verbindungskabel ist nicht in Ordung.

Letzterer Fall ist in mindestens 95% aller Fille die Ursache des Feh-
lers. Falls Sie das Druckerkabel fertig gekauft haben, tauschen Sie es
um oder probieren Sie es vor Ort bei Threm Hédndler aus. Haben Sie
das Kabel selbst zusammengelotet, sollten Sie die Verdrahtung mit
Hilfe von Kapitel 11.2.3 priifen.

Problem 2: Drucker nicht ansprechbar (serielle Schnittstelle)

Bei Druckern mit einer seriellen Schnittstelle gilt es zu beachten, daf
dem Rechner mitgeteilt werden muB}, daR anstelle der eingestellten
parallelen Schnittstelle die Druckerausgabe (z.B. iiber >prt: siehe Ka-
pitel 3.1 "Amiga-DOS-Steuerung") nun tiber die serielle Schnittstelle
erfolgt. Dies geschieht durch Anklicken des seriellen Gadgets im Pre-
ference-Programm.

Dabei ist es wichtig, dafl der Drucker auf die gleichen Werte einge-
stellt ist wie der Rechner. Dies erfolgt bei ihm durch Setzen der
entsprechenden DIP-Schalter (siehe Kapitel 2.3 DIP-Schalter). Sollte
der Drucker immer noch nicht ansprechbar sein, liegt es mit Sicher-
heit am Verbindungskabel.
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|II Zum AnschluR eines seriellen Druckers an den Computer

s&! darf kein serielles DFU-Kabel verwendet werden, wie man
es z.B. fiir Akustikkoppler oder Modems verwendet. Ver-
wendet werden kann dazu entweder ein NULL-Modem-Ka-
bel oder ein spezielles Druckerkabel.

Da es fiir die serielle Schnittstelle aber keine einheitlichen Normen
fiir die Signal-Pegel und Pin-Belegung der fiir Drucker benutzten An-
schliisse gibt, gibt es kein serielles Druckerkabel, das mit allen
Druckern und Rechnern funktioniert. Eine Kabelbelegung, die mit
immerhin ca. 90 Prozent aller Rechner und Drucker korrespondiert,
befindet sich in Kapitel 1.2.2 "Die serielle Schnittstelle".

Problem 3: Geriit druckt wirre Zeichen (serielle Schnittstelle)

Sollte der Drucker anstatt eines verniinftigen Textes nur wirre Zei-
chen ausdrucken, liegt es meistens daran, daf8 die Einstellung der Pa-
ritat von Rechner und Drucker nicht tibereinstimmt.

Ein weiterer Grund fiir "Datensalat" kann aber auch eine zu hohe
Baudrate sein. Da jeder Hersteller in bezug auf Signal-Pegel und Pin-
Belegung der seriellen Schnittstelle seine eigenen Vorstellungen hat,
gibt es bei hoheren Ubertragungsraten schon mal Timing-Probleme.
Die beiden Gerite kénnen sich dann nicht genau aufeinander ab-
stimmen, wodurch dann mehr oder weniger haufig Aussetzer entste-
hen. Sollte dieser Fehler also bei Ihnen auftreten, fahren Sie Ihr Sy-
stem (Drucker und Computer) auf eine geringere Ubertragungs-
geschwindigkeit zuriick.

Problem 4: Drucker druckt nur wenige Zeichen und stoppt

Die Stérungsursache liegt fast immer beim Datenaustausch zwischen
Drucker und Computer - meist bei Benutzung einer seriellen Schnitt-
stelle. Der Drucker benutzt das DTR-Signal oder das Protokoll X-
ON/X-OFF (iiber TD), um dem Computer zu signalisieren, ob er
empfangsbereit ist oder nicht. In diesem Fall ist in der Bedienungs-
anleitung des Computers nachzuschlagen, ob auf diese Weise eine

1
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Verstindigung moglich ist. Meist liegt der Fehler aber in einer
falschen Kabelverdrahtung begriindet. Uberpriifen Sie deshalb, ob
Pin 20 (DTR) des Druckers mit Pin 6 (DSR) des Rechners verbunden
ist.

Problem 5: Es wird durchgehend in einer Zeile gedruckt.

Dies geschieht, wenn weder der Computer noch der Drucker ein
Zeilenvorschub-Signal sendet. Diese Schwierigkeit kann behoben
werden, indem der DIP-Schalter 2-4 auf UP (EIN) gesetzt wird (siehe
Kapitel 2.3 "DIP-Schalter").

Problem 6: Im Ausdruck erscheinen unbeabsichtigte Leerzeilen

Am Ende jeder Textzeile bendtigt der Drucker ein Wagenriicklauf-
Zeichen (CR - 0D hex), um den Druckkopf wieder auf den linken
Rand setzen zu konnen. Darauf muB ein Zeilenvorschub-Zeichen (LF
- 0A hex) folgen, damit das Papier eine Zeile weitertransportiert wird.
Verschiedene Computer und Programme senden diese Zeichen
selbst, wihrend andere nur einen Wagenriicklauf senden und vom
Drucker erwarten, daB er den Zeilenvorschub ausfiihrt. Senden beide
Systeme einen Zeilenvorschub, wird das Papier am Ende jeder Zeile
um den zweifachen Zeilenabstand weiter transportiert.

Dieses Problem kann behoben werden, wenn per DIP-Schalter der
automatische LINE FEED vom Drucker ausgeschaltet wird (siehe Ka-
pitel 2.3 "DIP-Schalter").

Problem 7: Keine Umlaute

Der wohl am haufigsten auftretende Fehler sind fehlende Umlaute.
Falls Thr Text auf dem Drucker etwa so aussieht:" w{hlen Sie die Um-
laute..", dann benutzt Ihre Software die nationalen Zeichen. Sie miis-
sen Thren Drucker also auf die nationalen Zeichen von Deutschland
umstellen (Umlaute, B, Paragraphen-Zeichen usw.). Dies ist entwe-
der per Softwarebefehl fiir die Dauer bis zum Ausschalten maglich
oder liber einen DIP-Schalter hardwaremalfig zu bewerkstelligen. Er-

.
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stere Losung ist zu bevorzugen, wenn es nur ein einziges Programm
ist, das auf die internationalen Zeichen zugreift. Steuersequenz:

21,"R",2  ‘Zeichensatz Deutschland

Da bei aktivierten deutschen nationalen Zeichen runde und eckige
Klammern sowie einige andere Zeichen verlorengehen, sollte man
nach Verlassen des Programms wieder auf den US-Zeichensatz um-
schalten.

Falls Ihr Text auf dem Drucker etwa so aussieht: "whlen Sie die Um-
laute..", dann benutzt Thre Software die IBM-Sonderzeichen. Sie
miissen den Drucker dann per DIP-Schalter auf den IBM-Zeichensatz
oder den Grafikzeichensatz (je nach Emulations-Modus) einstellen.

Problem 8: Seitenanfang ist versetzt

Dieses Problem tritt hdufiger auf, wenn man mehrere Seiten
hintereinander ausdrucken will.

Erscheinungsbild

Der Ausdruck beginnt auf jeder Seite ein paar Zeilen friiher, bis er
schlieflich am Ende der vorangegangenen Seite beginnt.

Losung

Die fiir européisches Endlos-Papier notige Blattlinge von 12 Zoll muf§
per DIP-Schalter am Drucker eingestellt werden. Die Werkseinstel-
lung ist meistens 11 Zoll.

Bei bestimmten Programmen - vor allem sind dies Textverarbei-
tungen - mufl man zusitzlich darauf achten, daR die Formularlinge
auf 72 Zeilen oder 30,48 cm eingestellt ist. Da einige Programme den
Seitenvorschub nicht mittels eines FORM FEED ausfiihren, sondern
selbst formatieren, mull man ihnen die genaue Papierldnge angeben.
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Problem 9: Seitenanfang ist falsch

Oftmals wundert man sich, warum der Drucker anstatt am Sei-
tenanfang an einer anderen Stelle der Seite mit dem Druckvorgang
beginnt. Zwar sind die Seitenanfange nicht zueinander versetzt, aber
auch nach Neujustierung des Blattes mittels der (vr]-Taste wird
immer ein falscher Seitenanfang angenommen.

Dieses Argernis ldRt sich sehr einfach beseitigen. Dazu mufl man sich
lediglich einmal vor Augen fiihren, wie der Drucker seinen Seitenan-
fang, nach dem er den Seitenvorschub vornimmt, festlegt. Diese Ein-
stellung wird just in dem Moment vorgenommen, in dem der
Drucker eingeschaltet wird. Wird das Gerit also eingeschaltet, wenn
sich der Druckkopf in der Mitte der Seite befindet, wird bei einem
Seitenvorschub immer zu dieser Blattposition gefahren. Die richtige
Position kann man dann nur noch per Software-Befehl oder mittels
Ein- und Ausschalten bei richtiger Blattjustierung erreichen.

Die gleichen Auswirkungen wie oben erhilt man, wenn das Papier
bei eingeschaltetem Drucker von Hand weiter transportiert wird.
Ganz davon abgesehen, daf$ sich der Stepmotor fiir den Papiertrans-
port wohl kaum dariiber freut, kann der Drucker einen solchen Pa-
piertransport nicht feststellen. Mit dem Resultat, daR er meint, im-
mer noch in der alten Position zu stehen und dementsprechend
einen falschen Blattvorschub ausfiihrt.

Problem 10: Piepston beim Einschalten des Druckers

Ein Piepston beim Einschalten des Druckers macht meistens auf ein
fehlerhaftes Druckerkabel aufmerksam. Uberpriifen Sie das Kabel mit
Hilfe der Belegung aus Kapitel 11.2.3, oder tauschen Sie es um, wenn
Sie es kduflich erworben haben.

Problem 11: Der Drucker wechselt nicht in den gewiinschten
Modus

Bestimmte Kombinationen von Schriftarten und Schriftattributen
sind vor allem bei 9-Nadel-Druckern nicht mdéglich. Aus diesem

-
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Grund wird meist einer der beiden Befehle ignoriert. Schauen Sie
vorher also in das Handbuch Ihres Druckers, um zu erfahren, welche
Kombinationen maglich sind.

Problem 12: Drucker fiihrt Befehle falsch oder gar nicht aus

Viele Drucker besitzen zwei verschiedene Emulations-Modi. Dies
sind meist der ESC/P-Modus, auf den sich die meisten Drucker-
hersteller beziehen, und der IBM-Modus. Im IBM-Modus sind einige
Befehle mit anderen Funktionen belegt und andere iiberhaupt nicht
enthalten.

Ein typisches Symptom ist zum Beispiel, daf der Drucker den Befehl
fiir Kursivschrift nicht ausfiihrt. Stellen Sie also Thren Drucker wenn
moglich auf den ESC/P-Modus (wird von vielen Herstellern auch
Standard-Modus genannt) um oder verwenden Sie, wenn vorhanden,
den IBM-Druckertreiber in der verwendeten Software.

Problem 13: Druck ist unsauber oder schwach

Priifen Sie, ob das Farbband richtig eingelegt wurde und die seitli-
chen Positionierungsstifte richtig in die Locher am Druck-
kopfschlitten greifen. Wurde ein Farbband linger nicht gewechselt,
muR es unter Umstinden ausgetauscht werden.

Problem 14: Druck ist ungleichmiRig oder unterbrochen

Die Farbbandkassette muR in der korrekten Hohe eingelegt sein, da
sonst die oberen oder unteren Nadeln nicht mehr auf das Farbband
treffen. Uberpriifen Sie auch, ob die Stifte an der Farbbandkassette
richtig in die Lécher des Druckkopfschlittens greifen. Wird der
Drucker hiufig und jeweils iiber lingere Zeit benutzt, kann auch der
Druckkopf abgenutzt sein. Einige Anzeichen dafiir sind:

e Ein weiler Zwischenraum in jeder gedruckten Zeile (eine
Nadel ist ausgefallen).
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¢ Kleinbuchstaben wie p, g und y werden ohne Unterldngen
gedruckt (die untere Nadel ist ausgefallen).

¢ Es wird tiberhaupt nichts gedruckt (alle Nadeln sind ausge-
fallen).

* Einige Punkte sind dunkler als andere (eine oder mehrere
Nadeln werden nach dem Anschlag nicht mehr schnell ge-
nug zuriickgezogen).

Der Druckkopf sollte vom Hindler ausgewechselt werden.

Problem 15: Druckart @ndert sich wihrend des Druckvorganges

Kontrollieren Sie, ob der Computer evtl. Steuerzeichen sendet, die
der Drucker als Befehle zur Anderung des Druck-Modus versteht. Zu
diesem Zweck konnen Sie entweder das Softwareprogramm iiber-
priifen oder einen Ausdruck der Steuer-Codes veranlassen.

Das ASCII-Zeichen ESC, Wert 27 (1B hex) wird vom Drucker so inter-
pretiert, daR das nachfolgende Zeichen als Druckerbefehl benutzt
wird. Bei bestimmten Zeichensitzen (z.B. Kursiv-Zeichensatz) wird
auch der Wert 155 (9B hex) als ESC-Zeichen behandelt. Wird nun ei-
nes dieser Zeichen (27 oder 155) innerhalb eines Druckdokumentes
iibersandt, kénnen so ungewollte Druckeffekte verursacht werden.

Problem 16: Papier wird fortwiihrend eingezogen

Hier liegt die Stérungsursache sehr wahrscheinlich beim Computer,
insbesondere, wenn der Ausdruck grafischer Daten unterbrochen
wurde. Der Fehler kann jedoch auch dann auftauchen, wenn eine
automatische Einzelblattzufiihrung gegen eine Traktoreinheit aus-
getauscht, die Stellung des dafiir zustdndigen DIP-Schalters aller-
dings nicht gedndert wurde. Bei Verwendung einer Traktoreinheit
muR der DIP-Schalter fiir die Einzelblattzufithrung auf DOWN (AUS)
stehen.
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Problem 17: "Paper out"-Meldung bei Etikettendruck

Eine Anwendung, bei der man héufig auf Schwierigkeiten stof3t, ist
der Etikettendruck. Besonders bei DIN-A3-Druckern gibt es meist
Probleme, wenn man schmale Einzel- oder Endlosetiketten
bedrucken will. Der Drucker teilt einem dann piepsend und blinkend
mit, es sei kein Papier eingespannt. Initiator dieses Ubels ist ein klei-
ner optischer oder mechanischer Sensor, der meist etwas links von
der Mitte hinter der Walze angeordnet ist. Es gibt zwei Methoden,
dem Problem zu begegnen:

1. Man schaltet den Papier-Ende-Sensor per DIP-Schalter aus. Dies
ist leider nicht bei allen Druckern moglich.

2. Man iiberklebt mit einem Klebestreifen den Sensor. Diese Me-
thode sollte allerdings nur angewendet werden, wenn kein DIP-
Schalter fiir den Papier-Ende-Sensor vorhanden ist.

Beide Methoden sind durchaus praktikabel, bediirfen aber einer
stirkeren Kontrolle des Papiervorrats. Da der Sensor jetzt nicht mehr
{iberpriift, ob tatsdchlich Papier am Druckkopf vorbeigefiihrt wird,
wird der Drucker nach Durchlauf des letzten Blattes bedingungslos
auf der Walze weiterdrucken.

Problem 18: Seite wird nicht vollstiindig bedruckt (Endlospapier)

Auswirkung

Ein iiber den TYPE-Befehl oder mit einer Textverarbeitung
ausgedruckter Text fiillt trotz entsprechender Einstellungen nicht die
ganze Seite. Es bleibt oben und unten immer ein ca. 1,3 cm breiter
Streifen leer.

Ursache/Beseitigung

Uber einen DIP-Schalter kann bei fast jedem Drucker ein Perfor-
ationsskip (Perforationssprung) eingestellt werden. Ist der Perfor-
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ationsskip aktiviert, 1t der Drucker automatisch einen Zoll (2,54
cm) an der Trennstelle zwischen zwei Seiten unbedruckt. Dadurch
ergibt sich ein leerer Streifen von 0,5 Zoll vor und hinter der Perfor-
ation.

Problem 19: Falscher Seitenumbruch bei Endlospapier

Auswirkung

Trotz richtig eingestelltem Papierformat in der Textverarbeitung
(30,48 cm oder 72 Zeilen) wird der Seitenvorschub zu friih ausgefiihrt.
Am Anfang der ndchsten Seite werden dann noch ein paar Zeilen ge-
druckt und dann mitten auf dem Blatt der Seitenumbruch (einige
Leerzeilen) gesetzt.

Ursache/Beseitigung

Uber einen DIP-Schalter kann bei fast jedem Drucker ein
Perforationsskip (Perforationssprung) eingestellt werden. Ist der
Perforationsskip aktiviert, 1iRt der Drucker automatisch einen Zoll
(2,54 cm) an der Trennstelle zwischen zwei Seiten unbedruckt. Um
diese 2,54 cm wird nun jede Seite kiirzer. Eine Seite Endlospapier ist
demnach fiir den Drucker nur noch 27,94 cm bzw. 66 Zeilen lang.
Andern Sie also die Einstellungen fiir die Seitenlidnge in dem verwen-
deten Programm, oder deaktivieren Sie den Perforationsskip.

Problem 20: Falscher Seitenumbruch (Seite zu kurz)

Auswirkung

Sie haben einen fremden Text geladen und trotz richtig eingestelltem
Papierformat in der Textverarbeitung (30,48 cm oder 72 Zeilen fiir
Endlos-, 29,7 cm oder 66 Zeilen fiir Einzelblattpapier) wird der
Seitenvorschub zu frith ausgefiihrt. Am Anfang der ndchsten Seite
werden dann noch ein paar Zeilen gedruckt und dann wird mitten
auf dem Blatt der Seitenumbruch (einige Leerzeilen) gesetzt.
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Ursache/Beseitigung

Der von Thnen geladene Text besitzt bereits eine Formatierung, die
fiir ein anderes Seitenformat justiert ist. Speichern Sie deshalb den
Text wieder unformatiert ab und laden Sie ihn neu.

Problem 21: Falscher Seitenumbruch (Lécher im Text)

Auswirkung

Sie haben einen fremden Text geladen und trotz richtig eingestelltem
Papierformat in der Textverarbeitung (30,48 cm oder 72 Zeilen fiir
Endlos-, 29,7 cm oder 66 Zeilen fiir Einzelblattpapier) wird der
Seitenumbruch zu frith ausgefiihrt. Nachdem etwa 2/3 der Seite be-
druckt sind, werden einige Leerzeilen eingefiigt und dann wird wie-
der mit dem Ausdruck fortgefahren.

Ursache/Beseitigung

Der von Thnen geladene Text besitzt bereits eine Formatierung, die
fiir ein anderes Seitenformat justiert ist. Speichern Sie deshalb den
Text unformatiert wieder ab und laden Sie ihn neu.

Problem 22: Zu groRer oder zu kleiner Zeilenvorschub

Auswirkung

Ein iiber eine Textverarbeitung ausgedruckter Text wird mit einem zu
geringen oder zu grofen Zeilenvorschub ausgegeben. Dadurch ver-
schiebt sich der Seitenumbruch; es entstehen Locher im Text.

Ursache

Sie haben bei einem 9-Nadel-Drucker einen 24-Nadel-Druckertreiber
gewihlt oder umgekehrt. Da bei 9-Nadlern der Zeilenvorschub in
n/216-Zoll-Schritten und bei 24-Nadlern in n/180-Zoll-Schritten fest-
gelegt ist, fiihrt ein 24-Nadler beim gleichen Wert fiir n einen groRe-
ren Vorschub aus als sein 9-Nadel-Kollege.
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9. Zubehor

Neben der zum Teil eher spérlichen Ausstattung der Drucker ist ein
groBes Angebot an mehr oder weniger niitzlichem Zubehor erhilt-
lich. Nur der kleinste Teil davon wird allerdings von dem Druckerher-
steller selbst angeboten. Damit Sie sich ein Bild machen kénnen, was
es so alles gibt und wofiir man es verwenden kann, wollen wir uns
das Interessanteste davon einmal anschauen.

9.1 Zubehor vom Druckerhersteller

Speziell auf ein Modell zugeschnittene Sachen werden in der Regel
nur vom Druckerhersteller selbst angeboten. Dazu zihlt unter an-
derem die automatische Einzelblattzufithrung (Sheet Feeder).

Sheet Feeder

Bereits serienméfig verfiigen viele Drucker iiber einen halb au-
tomatischen Einzelblatt-Einzug. Dabei mul} jedes Blatt manuell dem
Drucker zugefiihrt werden, bevor er es auf Tastendruck einzieht. Die
beiden manuellen Arbeitsschritte iibernimmt nun ein Sheet Feeder.
Zunichst bietet er dem Drucker aus einem Papierstapel jeweils ein
einzelnes Blatt an und anschliefend signalisiert er ihm, daf er das
Blatt einziehen soll.

Die Unterschiede, die es in punkto Preis und Qualitét dabei gibt, sind
mitunter gravierend. So gibt es einfachere Losungen, die rein mecha-
nisch arbeiten, und solche, die mit einer eigenen Elektronik ausgerii-
stet sind und zusétzlich per Kabel mit dem Drucker verbunden wer-
den. Die Preise fiir einen Sheet Feeder reichen dabei von ca. 200 DM
bis weit {iber 1000 DM. Dabei sind neben der Arbeitsweise aber noch
andere Kriterien mafigebend.

313




[+] Zubehor

Das maximale Fassungsvermogen eines Sheet Feeders zeigt die
Effektivitdt der Zufiihrung. Ein Fassungsvermogen von nur 20 Blatt
hilt den Nutzen einer solchen Einrichtung zum Beispiel sehr gering.
Interessant wird es eigentlich erst ab ca. 50 Blatt. Weiterhin ist die
Anzahl der Auswurfschichte ein wichtiger Punkt.

M

Abb. 9.1: Epson LQ-850 Sheet Feeder mit 50 Blatt Fassungsvermagen
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So bringt die Moglichkeit, das Papier auf zwei oder mehr Schichten
auswerfen zu kénnen, je nach Anwendungsgebiet auch eine erhebli-
che Arbeitserleichterung.

Bevor man jedoch eine Menge Geld fiir eine Sache ausgibt, die am
Ende doch nicht die gewiinschte Arbeitserleichterung bringt, sollte
man sich den Sheet Feeder ruhig einmal bei einem Héndler in Aktion
anschauen. Manchmal werden vom Hersteller auch zwei oder drei
verschiedene Ausfithrungen angeboten. Dabei sollte man sich dann
aber genau ansehen, ob die preiswerte Lésung auch wirklich den ge-
stellten Anspriichen gentigt. SchlieRlich zahlt man sonst das zu An-
fang gesparte Geld hinterher an Beruhigungsmitteln wieder drauf.

Abb. 9.2: Zwei Font-Module fafSt der Erweiterungsschacht des Epson LQ-850.
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Font-Module

Ein eigentlich bei allen Herstellern gleichermaf8en gutes wie niitzli-
ches Zubehér sind Font-Module. Jedes Modul enthilt dabei einen
kompletten Zeichensatz (z.B. Times-Roman) und kann anstelle des
internen Fonts des Gerites angewdhlt werden. Leider besitzen meist
nur die neueren Geriite die dafiir nétigen Steckplitze.

Abb. 9.3: Zeichensiitze auf "Scheckkarte" gibt es fiir den Fujitsu DL3300/3400

Die GréRe und Ausfithrung der Module variiert von Hersteller zu Her-
steller, was aber eher kosmetische Effekte hat. Die Moglichkeit, das
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Erscheinungsbild des Ausdruckes den jeweiligen Anforderungen an-
passen zu konnen, macht dieses Zubehor so wertvoll.

Zugtraktor

Einen Zugtraktor gibt es quasi fiir jedes Modell. Bei manchen Gerdten
gehort er zum Lieferumfang, jedoch meistens muff man ihn extra
kaufen.

Zwar hat ein Zugtraktor den Nachteil, da man zumindest die Hilfte
der ersten Seite nicht bedrucken kann, dafiir bietet er bei der Ver-
wendung von Formularen mit mehreren Durchschligen und dem
Bedrucken von Endlos-Etiketten/-Aufklebern gegeniiber einem
Schubtraktor entscheidende Vorteile.

Dadurch, daR das Papier gezogen wird, wird verhindert, daf8 sich die
einzelnen Durchschlige von Mehrfach-Formularen gegeneinander
verschieben. Auch losen sich bei Verwendung eines Zugtraktors Auf-
kleber seltener von dem Tragerstreifen ab, als dies bei Schubtrakto-
ren geschieht.

Damit das Papier nicht nur vorwirts, sondern auch riickwirts
transportiert werden kann, werden bidirektionale Zugtraktoren an-
geboten. Anders als bei ihren unidirektionalen Kollegen wird das Pa-
pier, auch bevor es um die Walze lduft, an dem Stachelrad vorbeige-
fithrt. Dies bedeutet ein Plus an Zuverldssigkeit und Flexibilitédt, hat
aber auch einen deftigen Preisaufschlag zur Folge.

9.2 Zubehor von Fremdanbietern

Nicht speziell auf einen Computer, sondern mehr allgemein fiir alle
Drucker abgestimmt, bieten verschiedene Firmen EDV-Zubehor an.
Dabei lassen sich die Firmen schon so manchen niitzlichen Zusatz
einfallen, der einem die Arbeit mitunter immens erleichtert.
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Druckerweiche

Um Staus oder Streit an einem Drucker zu vermeiden, ist man auf die
geniale Idee gekommen, mehreren Rechnern gleichzeitig Zugriff auf
einen Drucker zu verschaffen. Die Ausfithrungen sind dabei sehr
vielfiltig. Von der einfachen Weiche, die zwei Computer an einen
Rechner anschliet, bis zu Adaptern mit integriertem Speicher und
Anschlufméoglichkeit mehrerer Rechner sowie Drucker reicht das
Angebot.

Abb. 9.4: 4 Eingénge (Computer) und 2 Ausgéinge (Drucker) kénnen mit dem Misco-
Autoswitch geschaltet werden.

Da macht es nicht einmal etwas, wenn zwei Rechner gleichzeitig et-
was ausdrucken wollen. Die Druckerweiche managt das auf Wunsch
sogar automatisch, wobei die Texte im Speicher des Gerétes gehalten
werden und die Rechner sofort wieder einsatzbereit sind. Je nach An-

—
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zahl der anschlieBbaren Gerdte und der méglichen Funktionen vari-
iert nattirlich auch der Preis. Aber man kann neben Platz dadurch
auch einen oder unter Umstinden sogar mehrere Drucker sparen.

Dammatte

Dald Matrix-Drucker eine Menge Liarm verbreiten, ist drgerlich, liegt
aber in der Drucktechnik begriindet. Durch Unterlegen spezieller
Schaumstoff-Matten kann das Druckgerdusch bereits deutlich ge-
dampft werden. Vor allem bei sehr schrillen Druckgerduschen wird
der Ton tiefer und dadurch besser ertréglich.

Druckerstinder

Abb. 9.5 Sowohl unbedruckte als auch bedruckte Seiten finden unter dem Drucker

Platz: Misco "Micro Fold Printer Stand".
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Druckerstidnder gibt es in den verschiedensten Ausfithrungen. Einen
wirklichen Nutzen stellen allerdings nur wenige dar. Ein Sténder, der
lediglich den Zweck erfiillt, Papier unter dem Drucker lagern zu kén-
nen, gehort in die Kategorie "billig". Ein guter Druckerstinder muf3
nicht nur Platz fiir die Unterbringung des leeren Papiers bieten, son-
dern auch dafiir sorgen, daf die bedruckten Seiten gut gestapelt ab-
gelegt werden. Dabei ist es wichtig, da der Drucker stabil steht und
ein Papierstau moglichst ausgeschlossen werden kann.

Scan-Aufsatz

Um seinem Drucker zusitzlich das Einscannen von Grafiken zu
erméglichen, kann man einen Scan-Aufsatz nachriisten. Dazu wird
eine kleine Fotodiode auf dem Druckkopf befestigt und tiber ein Ka-
bel mit dem Rechner verbunden. Ein mitgeliefertes Programm steu-
ert anschlieRend den Druckkopf und wertet die Daten der Fotodiode
aus. Der Scan-Vorgang dauert bei dieser Methode entsprechend
lange, bei lediglich mittelméaRiger Qualitdt (meist 120 dpi Auflosung).
I“ Da sich die Druckkopfe der einzelnen Drucker mit unter-
1S schiedlicher Geschwindigkeit bewegen, sind diese Aufsétze
meist nur fiir ein spezielles Modell konzipiert. Stellen Sie
deshalb vorher sicher, da der Scan-Vorgang bei Ihrem
Drucker keinen Qualitiitsverlust erleidet und die Halterung

fiir die Foto-Zelle auf den Druckkopf Ihres Druckers palSt.

Schallschutz-Hauben/-anlagen

Eine erhebliche Verringerung der nach au8en dringenden Druckge-
rdusche erzielt man durch Schallschutz-Hauben/-anlagen. Dazu
verwendet man einen groBen Glaskifig, der durch Verwendung von
Schaumstoff und Doppelverglasung gut schallisoliert ist. Der Drucker
wird komplett in diesen Kifig gestellt und kann dort munter vor sich
hin drucken. Dieses ebenso teure wie effiziente Zubehor bietet sich
vor allem fiir Biirordume und hiufigen Druckereinsatz an.
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Papierhalter

Fiir alle diejenigen, die stets mit mehreren verschiedenen Endlos-
Formularen arbeiten miissen, ist ein Papierhalter eine niitzliche
Unterstiitzung. Ob nun Endlosformulare mit mehren Durchschligen,
in unterschiedlichen Farben oder Klebe-Etiketten auf Trédgerstreifen,
in drei hintereinanderliegenden Fichern werden die verschiedenen
Papiersorten griffbereit aufgereiht. Anstatt miihselig unter dem Tisch
herumzukrabbeln, kann man aus einem der Papierfiihrungen das
gewiinschte Formular wihlen und in den Drucker einspannen. Das
nicht mehr bendtigte Papier kann in der Halterung bis zum néchsten
Einsatz bereitgehalten werden. Besonders einfach ist das Anbringen
der Halterung, sie wird einfach unter die hinteren Fiille des Druckers
geklemmt.

Entwurfsblock

0O 00 O0OO0OO0O0 O 0 O«

TEecrasgelrgNeyslazsszaclasz

Abb. 9.6: Entwurfsblock CE 240 von Sigel

Ein besonders preisgiinstiges aber dennoch effektives Hilfsmittel
stellt ein Entwurfsblock dar. Der Block enthilt 25 Entwurfsblétter, die
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einem das Erstellen von Formularen wesentlich erleichtern. Durch
eine groRe und eine feine Skalierung kann man sein Formular denk-
bar einfach skizzieren und die Positionen der einzelnen Textstellen
auf einen Blick ablesen. Einteilungshilfen, wie der eingezeichnete
Fensterstand fiir DIN-Lang-Umschlidge oder die Positionen fiir die
Ausstanzungen des Lochers erleichtern zusitzlich die Formularer-
stellung.

Eine praktische Hilfe fiir Leute, die 6fter Formbriefe erstellen miissen
und die zahlreichen Probedrucke satt sind. Mehr {iber Anwendung
und Einsatzméglichkeiten des Entwurfsblocks finden sie in Kapitel
sk

Zeilenlineal

Abb. 9.7: Zeilenlineale gibt es in mehreren Varianten

Fiir Vielschreiber, wie zum Beispiel Journalisten und zur Erstellung
von Formularen, bietet ein Zeilenlineal niitzliche Hilfe. Das Lineal
enthilt verschiedene Scalierungen, die das Abmessen und Ablesen
verschiedener Einheiten ermdoglichen. So befindet sich neben einer
Zentimetereinteilung auch eine Einteilung in Zoll auf dem ca. 32 cm
langen Lineal. Mehrere Skalen mit unterschiedlichen Zeichen pro
Zoll- oder Zeilen pro Zoll-Einteilungen ermoglichen es, genau zu be-
stimmen, wie viele Zeilen oder Zeichen in ein bestimmtes Feld hin-
einpassen. Weiterhin kann man das Lineal zum Zihlen von bereits
geschriebenen Zeilen oder Buchstaben verwenden. Erhiltlich sind
Zeilenlineale in allen namhaften Biirofachgeschiften.
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AbreiBschien_e

Ein weiteres niitzliches Utensil fiir die tdgliche Arbeit mit dem
Drucker ist eine AbreiBschiene fiir Lochridnder. Wer des 6fteren mit
Endlospapier arbeitet und es leid ist, die franseligen Abrillkanten
glatt zu zupfen, der kann sich mit dieser Abtrennvorrichtung helfen.
Bis zu 25 Blatt auf einmal einschieben, zudriicken, und schon sind
die Ausdrucke vom Lochrand befreit.

Besonders Frauen mit langen Fingernédgeln wird der ein oder andere
Gang zur Manikiire erspart bleiben, und auch versehentlich eingeris-
sene Seiten gehoren der Vergangenheit an.

Abb. 9.8: Die Abreifischiene von Misco trennt das Papier vom Lochrand
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Endlospapier-Hefter

Wer seine Ausdrucke auf Endlospapier praktisch und mit wenigen
Handgriffen abheften und ordnen will, fiir den stellt ein Endlospa-
pier-Hefter die passende Losung dar. Das Endlospapier wird an dem
jeweils ersten Loch des linken und des rechten Lochstreifens in einer
Mappe fixiert. Ein ganzer Packen Endlospapier kann auf diese Weise
ohne Abreiflen des Lochrandes und miihselige Locharbeiten abgelegt
werden. Und die Ubersichtlichkeit geht dabei auch nicht verloren; -
der Papierblock kann ohne Probleme durchgeblittert werden. Die
Mappen kénnen anschlieBend in eine Hédngeregistratur eingehdngt
werden.

Druckerpuffer

Abb. 9.9: Puffer mit drei Eingiingen von Misco

Auf den ersten Blick teuer, bei entsprechender Auslastung dennoch
gulerst sinnvoll sind groRziigig dimensionierte Druckerpuffer mit ei-
nem oder mehreren Eingéingen. Ausgeriistet mit 512 KByte-RAM und
drei Eingingen wird nicht nur die Wartezeit fiir jeden einzelnen ge-
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ringer, der Puffer kann die Daten von allen drei angeschlossenen
Rechnern gleichzeitig empfangen, ohne den Ausdruck durcheinan-
derzubringen.

Gerade wenn sich die Anschaffung mehrerer Drucker mangels
Auslastung nicht lohnt, kdnnen so trotzdem mehrere Computer auf
einen Drucker ausdrucken, ohne darauf warten zu miissen, dafd das
Gerit bereit ist. Der Puffer kann jederzeit Daten empfangen, auch
wenn der Drucker gerade in Betrieb ist.

Weitere niitzliche Funktionen eines guten Puffers machen seinen
Einsatz noch lohnenswerter. Mit einer "Bypass"-Funktion kann man
z.B. einen ldngeren Druckvorgang unterbrechen, um einen eiligen
Job dazwischen zu schieben.

Mit einer "Copy"-Funktion kénnen einmal an den Puffer gesendete
Daten mehrfach ausgedruckt werden. Eine "Pause"-Funktion ist
sinnvoll, um den Druckvorgang, z.B. zum Wechseln des Papiers, an-
zuhalten.

Es gibt sicherlich noch eine Reihe weiterer Features, welche Ausstat-
tung man schlieflich bendtigt, sollte man vor Anschaffung eines
Puffers genauestens priifen.

Vorlagenhalter

Nicht zur Erleichterung der Datenausgabe, sondern vielmehr zur
Vereinfachung der Dateneingabe sind Vorlagenhalter gedacht. Auf
einer etwas mehr als DIN A4 (wahlweise auch DIN A3) grofen Un-
terlage kann die abzulesende Seite abgelegt werden.

Ein Lineal, das entweder den nicht zur bearbeiteten Zeile gehérenden
Text abdeckt, oder die zu lesende Zeile unterstreicht, beugt langem
Suchen nach der richtigen Textpassage vor.

Dabei variieren die Ausfiihrungen in punkto Montage und Komfort
deutlich. Wihrend die billigsten Losungen schlicht und einfach an
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den Monitor geklebt werden, besitzen die teureren Ausfiihrungen
entweder eine Befestigung fiir den Schreibtisch oder einen Standful.

Abb. 9.10: Vorlagenhalter mit Standfufs von Misco
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Neben Qualitdtsunterschieden bei den Gelenken, der Auflage und
des Lineals gibt es auch Ausstattungsunterschiede. So 148t sich bei
den komfortabelsten Vorlagenhaltern das Lineal per FuRkontakt
elektrisch rauf und runter bewegen. Eine grolle Arbeitserleichterung
sind Vorlagenhalter allemal, welche Version fiir Sie die passende ist,
liegt im wesentlichen an der Menge der einzugebenden Daten.
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10. Werkzeugkasten

In dem nun nachfolgenden Kapitel beschiftigen wir uns mit den
Hilfsprogrammen, die sich auf der beigefiigten Diskette befinden.
Dieses sind die Programme DRUCKER.RUN, DTEST.GFA und
LoadDFont. An dieser Stelle danken wir den Autoren der beiden
letztgenannten Programme, Dirk von der Bussche und Ralf Gelfand,
fiir Ihre Mithilfe an diesem Buch.

Das Programm DRUCKER.RUN dient dazu, Steuersequenzen an den
angeschlossenen Drucker zu senden. Des weiteren konnen Sie in
dem Programm Texte eingeben und diese auf den Drucker ausgeben
lassen. Gestartet wird das Programm durch Anklicken seines Icons
iiber die Workbench. Danach wird ein Fenster gedffnet, in dem Sie
aufgefordert werden, die Steuersequenz einzugeben.

Die Steuersequenz konnen Sie entweder in dezimal, hexadezimal
ASCII oder gemischt (also dezimal und hexadezimal) eingeben.

Zu beachten ist dabei, da vor hexadezimalen Zahlen ein "$" einge-
geben werden mufS. Vor und nach einem ASCII-Text mul$ ein Anfiih-
rungszeichen eingegeben werden. Mehrere Werte miissen durch
Kommata bzw. Punkte getrennt werden.

Beispiele:

dezimal Eingabe: 27,10,"Hallo"
hexadezimale Eingabe: $1b,$0a,"Hallo"
gemischte Eingabe: 27, 30a,"Hallo"

Nach der Eingabe einer dieser Zeilen erzeugt der Drucker eine Leer-
zeile und gibt den ASCII-String "Hallo" aus.

Folgende Steuersequenzen konnen durch Eingabe eines Kommandos
ausgerufen werden:
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Kommando Funktion
FETT EIN Fettschrift ein
FETT AUS Fettschrift aus
DOPPEL EIN Doppeldruck ein
DOPPEL AUS Doppeldruck aus

UNTERSTREICHEN EIN Unterstreichen ein
UNTERSTREICHEN AUS  Unterstreichen aus

KURSIV EIN Kursivschrift ein
KURSIV AUS Kursivschrift aus
SCHMAL EIN Schmalschrift ein
SCHMAL AUS Schmalschrift aus
BREIT EIN Breitschrift ein
BREIT AUS Breitschrift aus
ELITE Eliteschrift ein
PICA Picaschrift ein
FORM FEED Form Feed senden
LINE FEED Line Feed senden
RESET Drucker zuriicksetzen

Die Kommandos FORM FEED und LINE FEED kénnen Sie auch
durch Eingabe der Befehle FF und LF ausfiihren lassen. Des weiteren
stehen Thnen noch die Kommandos ENDE, TYPEWRITER und File
zur Verfiigung. Das Kommando ENDE dient zum Verlassen des Pro-
gramms. Nach der Eingabe des Kommandos TYPEWRITER wird in
eine minimale "Textverarbeitung" verzweigt, das heiflt, Sie kinnen
Texte eingeben und ausdrucken bzw. abspeichern. Durch das Kom-
mando FILE kénnen Sie, nachdem Sie einen Dateinamen eingegeben
haben, eine Datei direkt auf den Drucker ausgeben lassen. Sollten Sie
das Kommando "TYPEWRITER" eingegeben haben, so wird, wie
schon erwihnt, in eine Textverarbeitung verzweigt. Es wird ein neues
Fenster gedffnet, und der Prompt "*" erscheint. Anhand dieses
Promptes erkennen Sie, in welcher Zeile Sie sich nun befinden. Jetzt
konnen Sie einen Text eingeben. Diesen Text konnen Sie, nachdem
Sie die (2 )-Taste betitigt und einen Dateinamen eingegeben haben,
sichern. Der Text wird daraufhin unter dem Dateinamen mit dem An-
hingsel ".TXT" gespeichert. Mit Hilfe der [r1)-Taste und der Eingabe
eines Dateinamens wird eine Datei in den Typewriter-Puffer geladen.
Der Dateiname muf mit der Erweiterung .TXT versehen sein. Mit Hil-

-
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fe der (Backspace)-Taste konnen Sie das zuvor eingegebene Zeichen
l6schen. Nach dem Driicken der (Tabuiacor )-Taste wird die definierte
Anzahl von Leerzeichen eingefiigt. Diese konnen Sie nach dem
Driicken der (73)-Taste festlegen. Normalerweise werden immer drei
Leerzeichen eingefiigt. Zu erwihnen sei hier noch, da8 nach der Ein-
gabe eines Kommas automatisch ein Leerzeichen eingefiigt wird. Die
Funktionstasten sind folgendermafen belegt:

Taste Funktion

(1] Text laden

Text sichern

(F3) TabulatorgréBe andern

(rFa) Textspeicher Idschen

(F5) Typewriter verlassen

Aktuellen Textspeicher drucken

Des weiteren gibt der Typewriter Thnen die Moglichkeit, bestimmte
Druckersteuercodes in einen Text einzubinden.

Steuercode Funktion

o | = Fettschrift ein

.FA. Fettschrift aus
:DE. Doppeldruck ein
.DA. Doppeldruck aus
ME. Unterstreichen ein
UA. Unterstreichen aus
KE: Kursivschrift ein
KA. Kursivschrift aus
SE. Schmalschrift ein
SA. Schmalschrift aus
iBE. Breitschrift ein

.BA. Breitschrift aus
EE. Eliteschrift ein

.PE. Picaschrift ein

FE. Form Feed senden
E Line Feed senden
e Drucker zuriicksetzen
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Beispiel:

Nehmen wir einmal an, Sie mochten den Satz "Hello Printer!" auf
dem Drucker ausgeben lassen. Das Wort "Printer" soll hierbei in Fett-
schrift dargestellt werden. Geben Sie folgende Zeile im Typwriter-
Modus ein:

Hello .FE.Printer.FA.!

Betdtigen Sie nun die -Taste, und bestétigen Sie die Abfrage durch

e

Eingabe eines "j". Der Text wird nun auf den Drucker ausgegeben,
wobei das Wort "Printer" in Fettschrift gedruckt wird. Dem Typewri-
ter ist es librigens egal, ob der Steuercode grof8 oder klein geschrie-
ben ist. Nachfolgend sehen Sie nun den BASIC-Source-Code des
Druckerprogramms:

REM

REM

REM PrinterTool V1.4 fuer Das AMIGA-Druckerbuch.
REM THE FINAL RELASE

REM

DIM Dwert (100),HF(100),AF(100),AWert (100)

ON ERROR GOTO AusWertung

Loop:
GOSUB openmenue
GOSUB printmsg
GOSUB getinput
GOTO Loop

openmenue:

WINDOW 1,"PrinterTool V1.4 DB/GS", (0,0)-(500,170),16
RETURN
Ende:
WINDOW CLOSE 1
END

printmsg:

CLS

PRINT " Printer-Tool V1.4"
PRINT " Written by Gerd Sanio"
PRINT " (C) 1989 DATA BECKER GMBH"
PRINT

=
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PRINT
PRINT
PRINT
re =0
il =10

LINE INPUT "SteuerCode >";Steuer$

RETURN

getinput:

tf =10

IF UCASE$ (Steuer$) =
Direkt

IF UCASES(Steuers) =
Direkt

IF UCASES (Steuer$)

Sequence$:CHR$(27)+CHR${71;:

IF UCASES (Steuer$)

Sequence$=CHRS (27) +CHR$ (72) :

IF UCASE$ (Steuer$) =

"FETT EIN" THEN Sequence$=CHRS (27)+CHRS (69) :re=1:G0TO
"FETT AUS" THEN Sequence$=CHRS (27)+CHRS (70) :re=1:GOTO

"DOPPEL EIN" THEN
re=1:G0TO Direkt

"DOPPEL AUS" THEN
re=1:G0OTO Direkt
"UNTERSTREICHEN EIN" THEN

Sequence$=CHRS (27) +CHR$ (45) +CHR$ (49) :re=1:G0TO Direkt

IF UCASES$ (Steuer$) =

"UNTERSTREICHEN AUS" THEN

Sequence$=CHRS (27) +CHR$ (45) +CHRS (48) :re=1:GOTO Direkt

IF UCASES (Steuer$) =

Sequence$=CHRS (27) +CHRS (52) :

IF UCASES (Steuer$) =

Sequence$=CHRS (27) +CHRS (53) :

IF UCASE$ (Steuer$) =

Sequence$=CHRS (27) +CHRS (15) :

IF UCASE$ (Steuer$) =
IF UCASES (Steuer$) =

"KURSIV EIN" THEN

re=1:G0TO Direkt

"KURSIV AUS" THEN

re=1:G0TQ Direkt

"SCHMAL EIN" THEN

re=1:G0TO Direkt

"SCHMAL AUS" THEN Sequence$=CHRS(18):re=1:GOTO Direkt
"BREIT EIN" THEN

Sequence$=CHRS (27) +CHRS (87) +CHRS (49) :re=1:G0TO Direkt

IF UCASES (Steuer$) =

"BREIT AUS" THEN

Sequence$=CHRS (27) +CHRS (87) +CHRS (48) :re=1:GOTO Direkt

IF UCASE$ (Steuer$) =
Direkt

IF UCASES (Steuer$) =
Direkt

IF UCASES (Steuer$) =

IF UCASE$ (Steuer$) =

IF UCASES (Steuer§) =

IF UCASE$ (Steuer$) =

IF UCASES (Steuer$) =
Direkt

IF UCASES (Steuer$) =
Direkt

IF UCASES (Steuer$) =
Direkt

IF UCASE$ (Steuer$) =

Sequence$=CHRS (27) +CHR$ (71) :

"ELITE" THEN Sequence$=CHRS(27)+CHRS (77) :re=1:G0TO
"PICA" THEN Sequence$=CHRS (27)+CHRS (80) :re=1:G0TO0
"FORM FEED" THEN Sequence$=CHR$ (12):re=1:GOTO Direkt
"LINE FEED" THEN Sequence$=CHR$(10):re=1:GOTO Direkt
"FF" THEN Sequence$=CHRS (12):re=1:G0TO0 Direkt

"LE" THEN Sequence$=CHRS(10):re=1:G0T0 Direkt
"RESET" THEN Sequence$=CHRS(27)+CHR$ (64) :re=1:GOTO
"FETTEIN" THEN Sequence$=CHR$(27)+CHRS$ (69) :re=1:GOTO
"FETTAUS" THEN Sequence$=CHRS(27)+CHRS(70) :re=1:GOTO

"DOPPELEIN" THEN
re=1:GOTO Direkt
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IF UCASES$ (Steuer$) = "DOPPELAUS" THEN
Sequence$=CHR$ (27) +CHRS (72) :re=1:G0TO Direkt

IF UCASE$ (Steuer$) = "UNTERSTREICHENEIN" THEN
Sequence$=CHRS (27) +CHRS (45) +CHRS (49) :re=1:G0TO Direkt

IF UCASE$ (Steuer$) = "UNTERSTREICHENAUS" THEN
Sequence$=CHRS (27) +CHRS (45) +CHRS (48) :re=1:G0T0 Direkt

IF UCASES$ (Steuer$) = "KURSIVEIN" THEN
Sequence$=CHRS (27) +CHR$ (52) :re=1:G0TO Direkt

IF UCASES$ (Steuer$) = "KURSIVAUS"™ THEN
Sequence$=CHRS (27) +CHRS (53) :re=1:G0TO Direkt

IF UCASES (Steuer$) = "SCHMALEIN" THEN
Sequence$=CHRS (27) +CHR$ (15) :re=1:G0TO Direkt

IF UCASES (Steuer$) = "SCHMALAUS" THEN Sequence$=CHRS(18):re=1:G0TO Direkt

IF UCASES (Steuer§) = "BREITEIN" THEN
Sequence$=CHRS (27) +CHRS (87) +CHRS (49) :re=1:G0T0 Direkt

IF UCASES (Steuer§) = "BREITAUS" THEN
Sequence$=CHRS (27) +CHRS (87) +CHRS (48) :re=1:G0TO Direkt

IF UCASES (Steuer$) = "FORMFEED" THEN Sequence$=CHRS(12):re=1:GOTO Direkt

IF UCASE$ (Steuer$) = "LINEFEED" THEN Sequence$=CHRS(10):re=1:GOTO Direkt

IF UCASE$ (Steuer$) = "RESET" THEN Sequence$=CHR$(27)+CHRS (64) :re=1:G0TO

Direkt

"ENDE" THEN Ende
"TYPEWRITER" THEN Typewriter
"FILE" THEN FileInput

IF UCASES (Steuer$)
IF UCASES (Steuer$)
IF UCASE$ (Steuer$)

Laenge = LEN(Steuers)
IF Laenge < 1 THEN Fehler

DezZahl:
g=1:m = 0:i1 = 1:i2 = 1:b = 0:i3 = 0:14 = 0:15 =0
loopp:

k = INSTR(i2,Steuer$,",")

IF k = 0 THEN jumpd

IF i2 = Laenge THEN jumpd

MIDS (Steuer$,k,1)="."

12 = 12 41

GOTO loopp

jumpd:
i2=1

loopd:
a = INSTR(i2,Steuer$,".")
IF a <> ( THEN GOSUB Found
IF a = 0 THEN Djl
GOTO loopd
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Djl:
c(il)
D(1) =

Laenge - (i2-1)

—

Copy:

FOR i = i1 TO 1 STEP -1

n = D(i)

m=c(i)

Dstring$(i) = MID$(Steuer$,n,m)
NEXT i

FOR i = i1 TO 1 STEP -1
Dwert (i) = VAL(Dstring$(i))
x = D(1)

IF Dwert (i) = 0 AND ASC(MID$(Steuer$,x,1)) = 34 THEN i3 = i3 +1:AF(i3) =i
IF Dwert (i) = 0 AND ASC(MIDS (Steuer$,x,1)) = 36 THEN i4 = i4 +1:HF(i4) =i
NEXT i
IF i3 > 0 THEN GOSUB ConvertAscii
IF i4 > 0 THEN GOSUB ConvertHex
i=0:9=0:15=1i4:1=10:32 = j:k=0:p = 0
SEQ:
i=1+41
j=J41
1=1+1
ia = AF(i3):1ih = HF(i4)

IF i = Laenge THEN JSeq

IF 13 > 0 AND ia = i THEN GOSUB AJump
IF i4 > 0 AND ih = i THEN GOSUB HJump
IF Dwert (i) <> 0 THEN Sequence$ = Sequence$ + CHRS (Dwert (1))
IF 1 <> Laenge THEN GOTO SEQ

JSeq:
GOTO SendSequence
HJump:
Sequence$ = Sequence$ + CHRS (HWert (i4))
i4 =14 -1
RETURN
AJump:
Sequence$ = Sequence$ + a$ (i)
RETURN
key:
IF INKEY$ <>" " THEN key
GOTO Loop
Jump?:
RETURN
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Typewriter:
11 =l:ta = 3:itz =1

WINDOW 2, "Typewriter V1.4 DB/GS", (0,0)-(500,170),16
CLS
2

PRINT "*";
if Sequence$ <> "" THEN Gosub OldSequencePrint
tf =1

tloop:

Tast$ = INKEYS

IF Tast$ ="" THEN tloop

IF ASC(Tast$) = 129 THEN tload
IF ASC(Tast$) = 130 THEN tsave
IF ASC(Tast$) = 131 THEN ttas

IF ASC(Tast$) = 132 THEN tloe

IF ASC(Tast$) = 133 THEN tend
TF ASC(Tast$) = 134 THEN tpr

IF ASC(Tast$) = 8 THEN tbsp
IF ASC(Tast$) = 9 THEN tta
IF ASC(Tast$) = 13 THEN rtn
IF ASC(Tast$) = 32 THEN tsp
IF ASC(Tast$) = 44 THEN tkom
IF ASC(Tast$) = 46 THEN tpu

IF ASC(Tast$) <33 OR ASC(Tast$) >125 THEN tloop

t jumpn:

tsp:

thsp:

tloe:

tkom:

tpu:

PRINT Tast$;

tz =tz +1

Sequence$ = Sequence$ + Tast$
goto tloop

Sequence$ = Sequence$ + " "
amn,
goto tloop

Sequence$ = mid$ (Sequence$, 1, (len(Sequence$)-1))
?chr$(8);
tz=tz-1
goto tloop
Sequence$ =
tz=1

CLS

92

PRINT "*";
goto tloop

tz = tz +2
Sequence$ = Sequence$ + ",
?H' ",

goto tloop

tz =tz +1

-
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Sequence$ = Sequence$ + "."
ann,

goto tlooﬁ

tend: tf =10
WINDOW CLOSE 2
goto Loop

ttas: WINDOW 3,"Tabulator setzen", (10,10)-(240,40),16
ttaj: cls
2

input "TabulatorgréBe (1-20)> ",ta
if ta > 20 or ta < 1 THEN ttaj
WINDOW CLOSE 3

goto tloop

tta: tzl = tztta
2tab (tzl) " ";
For i = tz to tzl-1
Sequence$ = Sequence$ + " "
next i
tz = tzl
goto tloop

tpr:  WINDOW 3,"Text drucken",(10,10)-(240,40),16
2

input "Text drucken (j/n) ",dr$

If dr$ <> "j" then drj

Sequence2$ = "":sf2=0

For i = 1 to len(Sequence$)

IF i + 3 > len (Sequence$) THEN PJ1

Seqr$ = mid$ (Sequence$,i,4)

IF UCASE$ (Seqr$) = ".FE." THEN Sequencel$ =
Sequence2$+CHRS (27) +CHRS (69) :5£2=1

IF UCASES (Seqr$) = ".FA." THEN Sequence2$ =
Sequence2$+CHRS (27) +CHRS (70) :sf2=1

IF UCASES (Seqr§) = ".DE." THEN Sequencel$ =
Sequence2$+CHRS$ (27) +CHRS (71) :sf2=1

IF UCASEY (Seqry) = ".DA." THEN Sequencel$ =
Sequence2$+CHRS (27) +CHRS (72) :sf2=1

IF UCASES$ (Seqr$) = ".UE." THEN Sequence2$ =
Sequence2$+CHRS (27) +CHRS (45) +CHRS (49) :sf2=1

IF UCASE$ (Seqr$) = ".UA." THEN Sequence2§ =
Sequence2$+CHRS (27) +#CHRS (45) +CHRS (48) :sf2=1

IF UCASE$ (Seqr$) = ".KE." THEN Sequence2§ =
Sequence2$+CHRS (27) +CHRS (52) :sf2=1

IF UCASE$(Seqr$) = ".KA." THEN Sequence2$ =
Sequence2$+CHRS (27) +CHRS (53) :sf2=1
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IF UCASE$ (Seqr$) = ".SE." THEN Sequence2$ =
Sequence2$+CHRS (27) +CHRS (13) :5f2=1

IF UCASES (Seqr$) = ".SA." THEN Sequence2$ = Sequence2$+CHRS (18) :sf2=1

IF UCASES (Seqr$) = ".BE." THEN Sequencel$ =
Sequence2$+CHRS (27) +CHRS (87) +CHRS (49) :sf2=1

IF UCASE$ (Seqr$) = ".BA." THEN Sequencel$ =
Sequence2$+CHRS (27) +CHRS (87) +CHRS (48) :5£2=1

IF UCASES (Seqr$) = ".EE." THEN Sequencel$ =
Sequence2$+CHRS (27) +CHRS (77) :sf2=1

IF UCASES (Seqr$) = ".PE." THEN Sequencel$ =
Sequence2$+CHRS (27) +CHRS (80) :s£2=1

IF UCASES (Seqr$)

IF UCASES$ (Seqr$)

IF UCASES(Seqr$) = ".RE." THEN Sequence2$ =
Sequence2$+CHRS (27) +CHRS (64) :5f2=1

n o w

" FF." THEN Sequence2$ = Sequence2$+CHRS(12) :sf2=1
" LF." THEN Sequence2$ = Sequence2$+CHRS(10):sf2=1

PJl: IF sf2 = 0 then Sequence2$ = Sequence2$ + mid$(Sequence$, il

IF sf2 = 1 then sf2 = 0:1 =1 43
Next 1

OPEN "PAR:" FOR QUTPUT AS #2

For i = 1 to len(Sequence?$)
PRINT #2,mid$ (Sequence2$,i,1);
next i

CLOSE #2

drj:  WINDOW CLOSE 3
GOTO tloop

tsave: WINDOW 3,"Text speichern", (10,10)-(240,40),16
2

input "Dateiname> ",DAT$

OPEN DATS+".TXT" FOR OUTPUT AS #2
For i = 1 to len(Sequence$)

PRINT #2,mid$ (Sequence$, i, 1);
next i

CLOSE #2

WINDOW CLOSE 3

GOTO tloop

tload: WINDOW 3,"Datei laden", (10,10)-(240,40),16
?
input "Dateiname> ",DAT$
WINDOW CLOSE 3
OPEN DAT$+".TXT" FOR INPUT AS #2
WHILE NOT EOF(2)
input $2,Seqr$
7Seqr$
tz = tz+l
Sequence$ = Sequence$ + Seqr

1]
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Sequence$ = Sequence$+CHRS (13)
Sequence$ = Sequence$+CHRS (10)
PLELN

li=1i+1

WEND

CLOSE #2

tz = 1

GOTO tloop

OldSequencePrint:
For i =1 to len (Sequence$)
Seqr$ = mid$ (Sequence$, i,1)
if Seqr$ = chr$(13) Then 0SJ1
25eqr$;

0SJ2:
Next i
Return

08J1: ?chr$(13);
?n*u;
i=i+1:1i=1i+1
Goto 0SJ2
rtn:
1i =1i +l:tz =1
IF 1i > 16 THEN ES
PRINT Tast$; :PRINT "*";
rj:  Sequence$ = Sequence$+CHRS (13)
Sequence$ = Sequence$+CHRS (10)

goto tloop
ES: CLS:1i =l:tz =1
PRINT "*";
GOTO rj
ConvertHex:

FOR j =1 T0 i4 :REM i4 = Anz Strings

%2 = HF(j) :REM x2 = Stringnummer

Teill§ = MID$(Dstring$(x2),2,1)

Teil2§ = MIDS(Dstring$(x2),3,1)

DezWertl = ASC(Teill$)

DezWert2 = ASC(Teil2$)
IF DezWertl > 96 THEN DezWertl = DezWert1-87:F1
IF DezWert2 > 96 THEN DezWert2 = DezWert2-87:F2
IF F1 = 1 AND 1 THEN GOTO Hijl

1
1

F2 =
IF DezWertl > 64 AND F1 <> 1 THEN DezWertl = DezWert1-55:F1 =1
IF DezWert2 > 64 AND F2 <> 2 THEN DezWert2 = DezWert2-55:F2 =1
IF F1 = 1 AND F2 = 1 THEN GOTO Hil
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IF F1 <> 1 THEN DezWertl
IF F2 <> 1 THEN DezWert?

DezWert1-48
DezWert2-48

Hil:
F1 =10

F2 =10

HWert (j) = DezWertl * 16 + DeziWert?2
IF Ges > 255 THEN Fehler

NEXT j

RETURN

ConvertAscii:
FOR j = i3 TO 1 STEP -1 :REM i3 = Anz Strings
%2 = AF(j):REM x2 = Stringnummer
f = b(j)+2
le = LEN(Dstring$ (x2))-2
h$ = Dstring$ (x2)
a$(x2) = MIDS(h$,2,1e)
NEXT 7
RETURN

Found:
LET b(il)
LET c(il)
il = i1 41
12 = atl
LET D(il1) = i2
RETURN

a
(a-1)-b(il-1)

FileInput:

LINE INPUT "Filename >";FileName$
IF FileName$="" GOTO Loop

OPEN FileName$ FOR INPUT AS #1
OPEN "PAR:" FOR QUTPUT AS #2
WHILE NOT EOF (1)

LINE INPUT #1,wert$

PRINT #2,wert$

WEND
CLOSE 1
CLOSE #2
GOTO Loop
SendSequence:
IF Laenge=1 AND Sequence$=CHRS$ (34) THEN Sequence§="":GOTO Loop
Direkt:
-
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OPEN "PAR:" FOR OUTPUT AS #2

IF re=1 THEN re=0:PRINT #2,Sequence$;:CLOSE #2:Sequence$="":GOTO Loop
IF tf=1 THEN PRINT #2,Sequence$;:CLOSE #2:Sequence$="":G0T0 tloop
PRINT #2,Sequence$+CHRS (13)

CLOSE #2

Sequence$="":GOTO Loop

Fehler:
PRINT:PRINT " Falsche Eingabe!!!"
PRINT" Betdtigen Sie die SPACE-Taste"
GOTO key

AusWertung:

IF ERR=53 THEN Message$="Datei nicht gefunden!"

IF ERR=49 THEN Message$="Device oder Datei nicht vorhanden!"
IF ERR=64 THEN Message$="Dateiname ist fehlerhaft!"

IF ERR=49 THEN Message$="Datei nicht gefunden!"

PRINT:PRINT "FEHLER! ";:PRINT Message$:PRINT
LINE INPUT" ——- RETURN ——-",a$
RESUME Loop

10.1 Der Druckerpriifer

Das Programm DTEST.GFA dient zum Uberpriifen eines Druckers auf
Epson-Kompatibilitidt. Das Programm eignet sich dazu, vor dem Kauf
eines Druckers zu testen, ob dieser auch Epson-kompatibel ist. Das
Programm wird durch das Anklicken seines Icons gestartet. Damit
das Programm arbeitet, miissen Sie die Diskette mit der Program-
miersprache GFA-BASIC in ein Diskettenlaufwerk legen. Das Pro-
gramm ist selbsterkldrend und wird somit an dieser Stelle des Buches
nicht weiter erklidrt. An dieser Stelle werden deshalb nur die Testkri-
terien des Programms aufgefiihrt. Das Programm testet die folgenden
Funktionen:

e Schreibmaschinenmodus. (ESC i)
e Halbe Geschwindigkeit (ESC s)
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Unidirektional fiir eine Zeile (ESC<)
Unidirektionaldruck (ESC-U)

Perforationssprung

Test des ESC C n - Befehls

Test des ESC C Nul n - Befehls

Akustisches Signal (BEL)

Riickschritt (BS)

Wagenriicklauf (CR)

Zeile Loschen (CAN)

Zeichen loschen (DEL)

Seitenvorschub

Linefeed

Zeilenvorschub n/216 Zoll (9-Nadel) bzw. n/180 Zoll (24-
Nadel)

Zeilenabstandsbefehle (ESC NUL, ESC 1, ESC 2, ESC 3,
ESCA)

Linken und rechten Rand festlegen (ESC 1, ESQ Q)
Direkte Druckkopf-Adressierung (ESC\)
Zeichenzwischenraum (ESC SP)
Schonschrift/Normalschrift (ESC x)

Textausrichtung ESC a

Fontauswahl (ESC k)

Pica/Elite-Schrift (ESC P,ESC M)

Proportionalschrift (ESC p)

Schmaldruck und Schmaldruck fiir eine Zeile (ESC SI, SI,
DC2)

Schmalschrift und Elite kombiniert

Breitdruck

Breitdruck und Elite kombiniert

Breitschrift mittels ESC W

Doppelte Zeichenhthe (ESC w)

Druckeffekte Fett, Doppeldruck, Hochstellen, Tiefstellen,
Unterstreichen, kursiv
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e Kursiv/Graphikzeichensatz wihlen, druckbare Zeichen 128-
159 (ESCt, ESC 6)

¢ Internationale Zeichensdtze (ESC R)

e Graphikdruck (ESC *, ESCK, ESCL, ESCY, ESCZ)

Nachfolgend nun wieder das Listing des Druckerpriifers. Da dieses
Programm mit der Programmiersprache GFA-BASIC geschrieben
wurde, bendtigen Sie diese Sprache zum Starten des Programms.

OPENW #0,10,10,11,11,0,4096

FULLW #0

TITLEW $0, "Epson-Kompatibilitdtspriifer"

CLS

PRINT "Nahezu alle Hersteller behaupten heutzutage, ihr Gerdt sei Epson-
kompatibel"

PRINT "Wie wenig dies hiufig stimmt, missen unsere Mitarbeiter an der Hotline"
PRINT "nur allzuoft festellen:"

PRINT " Kunde: "Ich habe mir IThr Beckertext Amiga gekauft, aber die"
PRINT " eingebundenen Bilder lassen sich nicht mit ausdrucken.’"
PRINT " Data Becker: 'Welchen Druckertyp haben Sie?'"

PRINT " Kunde: 'Ich habe einen XWR-17z von Bethatronics.’"

PRINT " Data Becker: ’Einen was?'"

PRINT " Kunde: 'Einen XWR-17z von Bethatronics. Epson kompatibel. Ich
habe"

PRINT " auch den Epson-Druckertreiber ausgewdhlt.’"

PRINT "Da die Firma Ihren Sitz in Hongkong hat und nicht erreichbar ist, lassen
wir"

PRINT "uns vom Kunden das Handbuch leihweise zuschicken, und stellen fest, dah
das"

PRINT "ESC-*-Steuerzeichen fehlt."

PRINT "Der Kunde hat in diesem Falle Gliick, BECKERtext laBt sich anpassen, aber"
PRINT "unabhdngig davon, dah dies nicht fiir alle Fdlle garantiert werden kann,
und"

PRINT "es ja auch noch andere Programme gibt als BECKERtext, war der ganze
Vorgang"

PRINT "doch sehr drgerlich."”

PRINT "Den ganzen Arger konnen Sie sich (und uns) ersparen, wenn Sie dieses Test-
PRINT "programm mit ins Geschdft nehmen und vor dem Kauf darauf bestehen, es
einmal"

PRINT "durchlaufen zu lassen."

PRINT "Bitte achten Sie besonders auch darauf, ob der Drucker eventuell an
einigen"

PRINT "Stellen 'Unfug’ macht, d.h. das Papier auswirft, fremdléndische Zeichen
wild"

PRINT "iiber das Papier verteilt o.4d."
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PRINT "Dies sind die schlimmsten Inkompatibilitédten, denn wenn ein Drucker schon"
PRINT "z.B. nicht kursiv drucken kann, so wird man von ihm doch zumindestens"
PRINT "erwarten, dab er den Befehl ignoriert und den kursiv auszudruckenden Text"
PRINT "in Normalschrift ausdruckt, statt Mill zu drucken.”
PRINT "Bitte Maustaste driicken"
REPEAT
UNTIL MOUSEK
ALERT 1,"Schnittstelle des Druckers",1,"Centronics|RS232",wahl
IF wahl=1

OPEN "o",#1,"par:"

ELSE
OPEN "o",#1,"ser"
ENDIF
PRINT "Schreibmaschinenmodus. (ESC i)"
PRINT

PRINT "Der Drucker muf im folgenden alle Zeichen EINZELN ausgeben, und nicht"
PRINT "warten, bis eine Zeile voll ist, um diese komplett zu drucken.”
PRINT "Im letzteren Falle versteht er das Steuerzeichen nicht (Dies tuen selbst”
PRINT "einige Original-Epsons nicht)"
PRINT #1,"FOR t=65 TO 70

PRINT #1,CHR$(t)'"""’"""'"'";

PRINT CHRs(t]”””””';

PAUSE 75
NEXT t
PRINT #1,"R$(0)
ftaste
PRINT "Halbe Geschwindigkeit (ESC s)"
PRINT
PRINT "Der Drucker muB die Zeilen "langsam’ halb so schnell und weniger laut"
PRINT "drucken als die Zeilen 'schnell’"
PRINT "Sonst fehlt der Quiet-Modus, was aber nicht allzu tragisch ist."
PRINT #1,"PRINT #1,"Langsam Langsam Langsam Langsam Langsam Langsam Langsam
Langsam Langsam"
PRINT #1,"Langsam Langsam Langsam Langsam Langsam Langsam Langsam Langsam
Langsam"
PRINT #1,"R$(0);
PRINT #1,"Schnell Schnell Schnell Schnell Schnell Schnell Schnell Schnell
Schnell"
PRINT #1,"Schnell Schnell Schnell Schnell Schnell Schnell Schnell Schnell
Schnell"

ftaste

PRINT "Unidirektional fiir eine Zeile (ESCK)"

PRINT

PRINT "Der Drucker muB die Zeilen ’Von Links nach Rechts’ in genau dieser
Richtung"

PRINT "drucken, die anderen Zeilen sollten so gedruckt werden, wie er
normalerweise"
PRINT "druckt, also wie er z.B. auch das ’'Schnell Schnell .." gedruckt hat."
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PRINT "Bitte achten Sie besonders darauf, dab auch die Ausschaltung funktioniert,
EI " .
PRINT "tatsdchlich die ’'Normal’ Zeilen normal druckt."
PRINT #1,"Links nach Rechts. Von Links nach Rechts. Von Links nach Rechts."
PRINT #1,"Links nach Rechts. Von Links nach Rechts. Von Links nach Rechts.”
PRINT #1,"Links nach Rechts. Von Links nach Rechts. Von Links nach Rechts."
PRINT #1,"Wieder normal. Wieder normal. Wieder normal. Wieder normal. Wieder
normal."
PRINT #1,"Wieder normal. Wieder normal. Wieder normal. Wieder normal. Wieder
normal."
PRINT #1,"Wieder normal. Wieder normal. Wieder normal. Wieder normal. Wieder
normal,"
@taste
PRINT "Unidirektionaldruck (ESC-U)"
PRINT
PRINT "Dasselbe wie oben, nur mit anderen Steuerzeichen."
PRINT "Der Drucker mub genau dasselbe wie unter Unidirektional fir eine Zeile"
PRINT "machen"
PRINT #1,"PRINT #1,"Von Links nach Rechts. Von Links nach Rechts. Von Links nach
Rechts."
PRINT #1,"Von Links nach Rechts. Von Links nach Rechts. Von Links nach Rechts."
PRINT #1,"Von Links nach Rechts. Von Links nach Rechts. Von Links nach Rechts."
PRINT #1,"RS$(0);
PRINT #1,"Wieder normal. Wieder normal. Wieder normal. Wieder normal. Wieder
normal."
PRINT #1,"Wieder normal. Wieder normal. Wieder normal. Wieder normal. Wieder
normal."
PRINT #1,"Wieder normal. Wieder normal. Wieder normal. Wieder normal. Wieder
normal."
@taste
PRINT
PRINT "Der folgende Befehl bezieht sich auf Endlospapier (Sprung iber die"
PRINT "Perforation)"
PRINT "Bitte geben Sie J' ein, wenn Sie ihn testen wollen"
PRINT "(verbraucht viel Papier)"
INPUT "Perforationssprung testen (Ja/Nein)",p$
IF P$="j" OR p$="J"

PRINT "Test des ESC C n - Befehls"

PRINT

INPUT "Wieviele Zeilen hat eine Seite (Standard-Endlospapier=72)";zeilen

PRINT "Bitte legen Sie das Papier so ein, daB der Druckkopf auf der ersten
Zeile"

PRINT "einer Seite steht"

ftaste

PRINT "Es werden jetzt 3 Seiten vollgedruckt mit jeweils einem 'A’ in der
ersten"

PRINT "Spalte. Der Drucker muB die Perforation iiberspringen"

PRINT "Dann werden 1 1/2 Seiten gedruckt, bei denen der Drucker fiber die
Perforation"
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PRINT "’riiberdrucken sollte, als sei sie nicht existent."
PRINT #1,"RS(zeilen);CHRS(27);"N";CHRS (4);
FOR t=1 TO zeilen*3-12
PRINT #1,"A"
NEXT t
PRINT #1," FOR t=1 TO zeilen*1.5
PRINT $1,"A"
NEXT t
PRINT "Test des ESC C Nul n - Befehles"
PRINT
PRINT "Bitte drehen Sie jetzt das Papier wieder 4 1/2 Seiten zuriick, also an
die"
PRINT "Stelle, wo das erste A steht."
PRINT "Bei der Gelegenheit testen Sie dann auch gleich die Qualitdt des
Traktors,"
PRINT "Billige Traktoren verhaken sich beim Zuriickdrehen."
PRINT "Derselbe Befehl nochmal, aber diesmal Einstellung nicht in Zeilen,
sondern"
PRINT "in Zoll (und Druck in der 10. Spalte)"
INPUT "Wieviel Zoll ist Ihr Blatt lang (Standard-Endlospapier=12)";zoll
PRINT #1,"R$(0);CHRS (zoll);CHRS (27) ; "N";CHRS (4)
FOR t=1 TO zeilen*3-12
PRINT #1," A"
NEXT t
PRINT #1," FOR t=1 TO zeilen*1.5
PRINT #1," A"
NEXT t
ENDIF
@taste
PRINT "Akustisches Signal (BEL)"
PRINT
PRINT "Der Drucker sollte nun 5 mal Piepsen, jeweils synchron zum Aufblinken"
PRINT "des Wortes 'Piep’ auf dem Bildschirm"
FOR t=1 T0O 5
PRINT "Piep";
PRINT #1,"";
PAUSE 15
PRINT CHR$(13);" ";CHR$ (13);
PAUSE 90
NEXT t
ftaste
PRINT "Riickschritt (BS)"
PRINT
PRINT "Der Riickschritt wird getestet, indem jeweils ein 'C' gedruckt wird, dann
ein"
PRINT "Riickschritt und schlieBlich ein Komma, so daB C-cediles (C) erscheinen."
PRINT "Es werden 5 Stiick mit einem Abstand von 10 Leerschritten gedruckt."
FOR t=1 TO 5
PRINT #1," e

o
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NEXT t

PRINT #1

ftaste

PRINT "Wagenrticklauf (CR)"

PRINT

PRINT "Im Normalfall scllten nun 2 Zeilen GBEREINANDER gedruckt werden."

PRINT "Wenn diese jedoch untereinander gedruckt werden, so bedeutet das nicht
auto-"

PRINT "matisch eine Inkompatibilitat, bei vielen Druckern ldBt sich die
Bedeutung"

PRINT "dieses Zeichens einstellen. tberprifen Sie in diesem Falle, ob ein DIP-"
PRINT "Schalter 'Auto-Linefeed Ein/Aus’ vorhanden ist."

PRINT #1,"Dies ist die erste Zeile";CHRS(13);"Dies ist die zweite Zeile"

ftaste

PRINT "Zeile Léschen (CAN)"

PRINT

PRINT "Im folgenden werden 2 Zeilen zum Drucker geschickt, 'Dies ist Zeile Eins’
und"

PRINT "'Dies ist Zeile Zwei'. Die erste Zeile wird nun mit CAN geldscht."

PRINT "Bitte iberprifen Sie, ob tatsdchlich nur die zweite Zeile auf dem Papier"
PRINT "erscheint."

PRINT #1,"Dies ist Zeile EinstDies ist Zeile Zwei"

ftaste

PRINT "Zeichen loschen (DEL)"

PRINT

PRINT "Im folgenden wird ein Zeichen geldscht. Bitte iberprifen Sie, daf der"
PRINT "gedruckte Satz lautet: 'Dies ist ein Test’ und nicht ‘Dies ist kein Test'"
PRINT #1,"Dies ist kaein Test"

ftaste

PRINT "Seitenvorschub"

PRINT

PRINT "Das Papier sollte nun bis zum Anfang der ndchsten Seite transportiert
werden"

PRINT "bzw. beim Einzelblatt dieses auswerfen."

PRINT #1,"

PRINT
PRINT "Linefeed"
PRINT
PRINT "Nachdem Sie eine Maustaste driicken, sollte das Papier eine Zeile weiter-"
PRINT "transportiert werden"
REPEAT
UNTIL MOUSEK
PRINT #1,CHRS(10);
ftaste
PRINT "Zeilenvorschub n/216 Zoll (9-Nadel) bzw. n/180 Zoll (24-Nadel)"
DO
INPUT "9-Nadel oder 24-Nadeldrucker (9/24)";nadel$
nadel=VAL (nadel$)
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EXIT IF nadel=9 OR nadel=24
PRINT "Als Eingabe nur 9 oder 24 erlaubt"
LOOP
PRINT "Zeilenabstandsbefehle (ESC NUL, ESC 1, ESC 2, ESC 3, ESC &)"
PRINT
PRINT "{iberpriifen Sie, ob die Zeilenabsténde mit dem ausgedruckten Text iiberein-"
PRINT "stimmen"
PRINT #1,"Normaler Zeilenabstand"
PRINT #1,"Normaler Zeilenabstand"
PRINT #1,"Normaler Zeilenabstand"
PRINT #1,"r Zeilenabstand 1/8 Zoll"
PRINT #1,"enger Zeilenabstand 1/8 Zoll"
PRINT #1,"enger Zeilenabstand 1/8 Zoll"
PRINT #1," Zoll-Abstand"
PRINT #1,"7/72 Zoll-Abstand"
PRINT #1,"7/72 Zoll-Abstand"
IF nadel=9
PRINT #1,"ELSE
PRINT #1,"ENDIF
PRINT #1,"1 1/2-Zeilen Abstand (1/4 Zoll)"
PRINT #1,"1 1/2-Zeilen Abstand (1/4 Zoll)"
PRINT #1,"1 1/2-Zeilen Abstand (1/4 Zoll)"
PRINT #1,"er normal"
PRINT #1,"Wieder normal"
PRINT #1,"Wieder normal"
ftaste
PRINT "Linken und rechten Rand festlegen (ESC 1, ESQ Q)"
PRINT
PRINT "In der Blattmitte werden 5 Zeilen mit je 8 Spalten mit ’'A’s bedruckt"
PRINT "Anschliefend wird eine normale Zeile (B0 Zeichen) ausgedruckt"
PRINT #1,"";STRINGS(40,"A");"RS(0); "TRINGS (80, "A")
PRINT $1,
ftaste
CLS
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT "Absolute/relative Punktposition einstellen (ESC §,ESC\)"
PRINT
PRINT "Es wird eine Art offener Kreis ausgedruckt."

=
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PRINT "dabei wird jeweils der mittlere Punkt in einer Spalte mit ESC$, dann der"
PRINT "rechte Punkt mit ESC\ angefahren, und schlieBlich der linke Punkt mit"
PRINT "ESC\ und negativem Offset gezeichnet."

PRINT "Der Ausdruck sollte dem roten Bild oben auf dem Bildschirm etwa
entsprechen.”

PRINT "Sicher gibt es auch einfachere Wege, einen Kreis auf den Drucker zu
bekommen, "

PRINT "Aber es geht hier ja um den Test der direkten Druckkopf-Adressierung."
PRINT "Ein weiterer Nebeneffekt ist hier bemerkenswert:"

PRINT "Wahrend den 300 Positionierungsschritten, die der Druckkopf ausfiihrt,
schldgt"

PRINT "er nirgendwo am Rand an, hat also nirgendwo einen absoluten MaBstab
seiner"

PRINT "Position. Ungenauigkeiten summieren sich also hier auf, was sich darin
PRINT "4ubert, daB die Linie in der Mitte nicht ganz gerade ist. Je weniger
gerade"

PRINT "diese Linie ist, desto schlechter die Druckerqualitdt, und desto weniger"
PRINT "geeignet ist der Drucker z.B. fiir desktop-publishing, wo die Zeichen auch
"

n

PRINT "durch Grafikdruck und nicht durch Textdruck zu Papier gebracht werden.";
FOR y=0 TO 100
yy=50-y
x=SQR (2500-yy"2) +50
DRAW 200+2%x,50-yy
DRAW 250-2*x,50-yy
DRAW 225, 50-yy
PRINT #1,"";
PRINT #1,"R$(2*x) ;CHRS(0);".";
PRINT #1,"RS((65536-4*x) AND 255);CHRS ((65536-4*x) DIV 256);".";
PRINT #1,"NEXT y
Gtaste
PRINT "Zeichenzwischenraum (ESC SP)"
PRINT
PRINT "Hiermit ist die Anzahl der Leerstellen einstellbar."
PRINT "Auf dem Drucker soll nun folgendes erscheinen:"
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
a§="Dies ist ein Test"
COLOR 1
FOR d=9 TO 13
FOR t=1 TO LEN(a$)
TEXT 3+d*(t-1),209+(d-9) *8,MID$ (a$,t,1
NEXT t
NEXT d
PRINT "Dies ist normal"
FOR t=0 TO 8 STEP 2
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PRINT #1,"RS(t);"Dies ist ein Test"
NEXT t
PRINT #1,"R$(0);"Dies ist normal"
@taste
PRINT "Schénschrift/Normalschrift (ESC x)"
PRINT
PRINT "Wenn Ihr Drucker iiber einen NLQ oder LQ Modus verfiigt, so muB er iber"
PRINT "diesen Befehl einzuschalten sein."
PRINT
PRINT "Auch wenn er diesen nicht hat, darf das Zeichen nicht schaden (d.h. Unfug"
PRINT "drucken, sondern soll ordnungsgemd? ignoriert werden."
PRINT #1,"s ist NLQ/LQ"
PRINT #1,"R$(0);"Dies ist Normalschrift"
PRINT #1,"s ist wieder NLQ/LQ"
ftaste
PRINT "Textausrichtung ESC a"
PRINT
PRINT "Neben dem eigentlichen Befehl wird hier auch von den Befehlen zum Setzen"
PRINT "des linken und rechten Randes Gebrauch gemacht. Wenn die schon nicht
gingen, so"
PRINT "kann das hier auch nicht funktionieren."
PRINT "Ferner wird der Drucker hierzu auf NLQ/LQ geschaltet, da viele Drucker
den"
PRINT "Befehl nur in diesem Modus ausfiihren."

PRINT

PRINT "Erscheinen soll folgendes:"

PRINT

PRINT " Dies hier ist links"

PRINT " Dies hier ist rechts"
PRINT " Dies hier ist zentriert"

PRINT " Und das  hier ist der Drucker - Blocksatz"
PRINT " Hier ist es wieder normal"

PRINT #1,";CHRS(0);"Dies hier ist links"

PRINT #1,"s hier ist rechts"

PRINT #1,"s hier ist zentriert"

PRINT #1," das hier ist der Drucker-Blocksatz"

PRINT #1,"RS$(0);"Hier ist es wieder normal"

PRINT #1,"";

ftaste

PRINT "Fontauswazhl (ESC k)"

PRINT

PRINT "Wenn Ihr Drucker iiber verschiedene Fonts (Zeichensatze) verfiigt, so
miissen"

PRINT "diese iiber diesen Befehl anwahlbar sein. Auch hierzu wird in NLQ/LQ"
PRINT "geschaltet."

PRINT

PRINT "Anderenfalls gilt dasselbe wie oben, der Befehl darf nicht schaden,
sondern"

PRINT "der Text muB in Normalschrift ausgegeben werden."
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PRINT "Es werden die Zeilen ’Schrift 1’, fSchrift 2°, ... , 'Schrift 10’

gedruckt."
FOR t=1 T0 10
PRINT #1,CHRS(27);"x1RS (t);"Schrift ";t
NEXT t
PRINT #1,"R$(0);"Hier ist es wieder ganz normal"
Ataste
PRINT "Pica/Elite-Schrift (ESC P,ESC M)}"
PRINT

PRINT "PICA-Schrift ist die normale Schrift mit 80 Zeichen pro Zeile"

PRINT "Elite-Schrift ist etwas kleiner, fiir 96 Zeichen pro Zeile"

PRINT #1,"-Schrift ist die normale Schrift mit 80 Zeichen pro Zeile"

PRINT #1,"e-Schrift ist etwas kleiner, 96 Zeichen pro Zeile"

PRINT #1," wird wieder PICA gedruckt."

Gtaste

PRINT "Proportionalschrift (ESC p)"

PRINT

PRINT "Wenn Ihr Drucker Proportionalschrift beherrscht, sollte diese nun
gedruckt"

PRINT "werden. Wenn er diese nicht beherrscht, darf der Steuercode zumindestens
nicht"

PRINT "schaden."

PRINT "Bei Proportionalschrift sind die Zeichen verschieden breit, z.B. ist ein
.'il'l‘l

PRINT "sehr viel schmaler als ein 'W'"

PRINT

PRINT "Es werden vier Zeilen gedruckt, eine Zeile i's in Proportionalschrift,”
PRINT "eine Zeile W's in Proportionalschrift, eine Zeile i’s in Normalschrift,"
PRINT "eine Zeile W's in Normalschrift."

PRINT

PRINT #1,"iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii"

PRINT #1, "WWWWWWAWWWWWWWHWHWANWAWIW"

PRINT #1, "WWWWWWWHWWWWWRWAWARWAWWAW "

ftaste

PRINT "Schmaldruck und Schmaldruck fiir eine Zeile (ESC SI, SI, DC2)"

PRINT

PRINT "Es werden 7 Zeilen gedruckt, jeweils abwechselnd Schmal und Normal."
PRINT "Die oberen beiden werden in DRAFT, die danach unteren beiden in NLQ/LQ"
PRINT "gedruckt. Die jeweils erste Zeile wird mit SI, die zweite Zeile mit Reset-

PRINT "ESC-SI aktiviert. Dann folgen Z Zeilen, beide schmal mittels ESC SI, eine
1nll

PRINT "NLQ und die zweite in Draft"

PRINT "Denn bei vielen einfachen Druckern funktioniert dieser Befehl nur im
Draft-"

PRINT "Modus. Wenn dies der Fall ist, dann ist es aber zumindestens von Vorteil,
wenn"
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PRINT "sich der Draft-Modus automatisch einschaltet, damit Programme, die sowohl
NLQ"

PRINT "als auch Schmalschrift benutzen, trotzdem funktionieren."

PRINT "Eine ganze Menge einfacher Drucker (selbst der LX-800 von Epson selber)"
PRINT "ignorieren dieses Zeichen im NLQ-Druck véllig."

PRINT "Dies ist zwar sehr unschén, vor allem, da selbst preiswertere Drucker wie
der"

PRINT "Citizen 120D hiermit problemlos klarkommen, allerdings nicht ganz so
schlimm, "

PRINT "da diese Eigenschaft so weit verbreitet ist, dab sie von den
Softwarehdusern”

PRINT "meist beim Programmieren beriicksichtigt wird."

PRINT "bei der zweit-untersten Zeile wird nach dem Ausschalten von NLQ Schmal-
Ein"

PRINT "nicht nochmal gesendet, so daB getestet wird, ob sich der Drucker trotz
NLQII

PRINT "zumindest intern merkt, daB er eigentlich schmal drucken sollte."

PRINT "Zum SchluB wird noch die korrekte Ausschaltung getestet"

PRINT #1,"ese Zeile ist Draft-Modus und Schmaldruck"

PRINT #1,CHRS(27) ;CHRS (64) ;CHRS (27) ;"x0";CHRS (27) ;CHRS$ (15) ; "Wie Zeile 1, nur
mittels ESC-SI (vorher Drucker-Reset)"

PRINT #1,"ese Zeile ist Schmal und in NLQ. Wenn schon nicht NLQ, so wenigstens
schmal."

PRINT #1,CHRS(27);CHRS (64) ;CHRS (27) ;CHRS (15) ;CHR$ (27) ;"x1Hier gilt dasselbe wie
in Zeile 2, nur eben in NLQ."

PRINT #1,"e Zeile sollte wieder NLQ-schmal sein."

PRINT #1,"se Zeile sollte Draft-Schmal sein. "

PRINT #1,"er sollte wieder alles normal sein.”

ftaste

PRINT "Schmalschrift und Elite kombiniert"

PRINT

PRINT "Genau dasselbe wie oben wiederholt, nur in der Elite-Schrift ausgedruckt."
PRINT "Es sollte alles noch schmaler werden, in der Schmalschrift passen dann
160"

PRINT "Zeichen in eine Zeile."

PRINT #1,"Diese Zeile ist Draft-Modus und Schmaldruck"

PRINT #1,CHR$(27};CHR$(64);CHR$(27);"M";CHR$(27);"xﬂ";CHRS(ZT);CHR$(15);"Wie
oben, nur mit Reset und ESC-SI"

PRINT #1,"ese Zeile ist Schmal und in NL). Wenn schon nicht NLQ, so wenigstens
schmal."

PRINT #1,CHRS(27);CHRS(64) ;CHRS (27); "M";CHRS (27) ; "x1";CHRS (27) ;CHRS {15) ; "Hier
gilt dasselbe wie in Zeile 2, nur eben in NLQ."

PRINT #1,"e Zeile sollte wieder NLQ-schmal sein.”

PRINT #1,"se Zeile sollte Draft-Schmal sein. "

PRINT #1,"Hier sollte wieder alles normal sein."

ftaste

PRINT "Breitdruck "

PRINT
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PRINT "Genau dasselbe wie oben wiederholt, nur mit Breitschrift und kiirzeren
Texten."

PRINT "AuBerdem Stellen SO und ESC SO den Breitdruck fir nur eine Zeile ein"
PRINT #1,"Diese Zeile ist Draft-Breit"

PRINT #1,"Diese Zeile sollte wieder normal sein."

PRINT #1,"eit-NLQ, mindestens Breit-Draft"

PRINT #1,"wie Zeile 2, nur eben NLQ."

PRINT #1,"2Wieder NLQ-Breit."

PRINT #1,"lte Draft-normalbreit sein."

PRINT #1,"er sollte wieder alles normal sein."

ftaste

PRINT "Breitdruck und Elite kombiniert "

PRINT

PRINT "Genau dasselbe wie oben, nur Breitschrift mit Elite kombiniert."
PRINT "Alles sollte ein wenig schmaler werden."

PRINT #1,"Diese Zeile ist Draft-Breit"

PRINT #1,"Diese Zeile sollte wieder normal sein. Anderenfalls wirkt SO wie ESC
SOI!

PRINT #1,"eit-NLQ, mindestens Breit-Draft"

PRINT #1,"wie Zeile 2, nur eben NLQ."

PRINT #1,"er NLQ-Breit."

PRINT #1,"1te Draft-Normalbreit sein."

PRINT #1,"Hier sollte wieder alles normal sein."

ftaste

PRINT "Breitschrift mittels ESC W"

PRINT

PRINT "Eine Zeile Normal, zwei Zeilen Breitschrift, eine Normal."

PRINT "Dieses Steuerzeichen ist eine andere Méglichkeit, Breitschrift zu
aktivieren."

PRINT "Die ganzen mdglichen Kombinationen will ich nicht nochmal durchprobieren,
ich"

PRINT "gehe davon aus, daB, wenn es mit SO funktioniert, und ESC W prinzipiell
auch"

PRINT "funktioniert, dann auch alls Kombinationen von ESC W funktionieren."
PRINT #1,"Normal"

PRINT #1,"itschrift”

PRINT #1,"zweite Breitzeile"

PRINT #1,"mal"

ftaste

PRINT "Doppelte Zeichenhthe (ESC w)"

PRINT

PRINT "Die altbekannte Floskel, auch wenn Ihr Drucker das nicht kann, so soll er"
PRINT "wenigstens den Text normal ausdrucken, damit er mit Programmen, die
doppelt"

PRINT "hoch drucken, zusammenarbeitet”

PRINT #1,

PRINT #1,"pelt hoch"

PRINT 41,

PRINT #1,"R$(0);"Normal Hoch"
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ftaste
PRINT "Druckeffekte
Fett,Doppeldruck, Hochstellen, Tiefstellen, Unterstreichen, kursiv"
PRINT
PRINT "Es werden 47 Zeilen gedruckt, um festzustellen ob auch alle Kombinationen"
PRINT "hieraus funkticnieren."
PRINT "Bitte stellen Sie sicher, daB der Text mit dem Schriftstil tibereinstimmt"
FOR £=0 TO 1
FOR d=0 TO 1
FOR h=0 TO 2
FOR u=0 T0 1
FOR k=0 TO 1
PRINT #1,"$(69+f);"$(71+d);"RS (u) ;"5 (524k) ;
IF h
PRINT #1,"RS(h-1);
ELSE
PRINT #1," ENDIF
PRINT #1,"Zeile ";k+u*2+h*4+d*12+f%24;" ";
IF f=0
PRINT #1,"Fett ";
ENDIF
IF d=0
PRINT #1,"Doppelt ";
ENDIF
IF h=1
PRINT #1,"Hoch ";
ENDIF
IF h=2
PRINT #1,"Tief ";
ENDIF
IF u
PRINT #1,"Unterstrichen ";
ENDIF
IF k=0
PRINT #1,"Kursiv";
ENDIF
PRINT #1,
NEXT k
NEXT u
NEXT h
NEXT d
NEXT £
@taste
PRINT "Kursiv/Graphikzeichensatz wahlen, druckbare Zeichen 128-159 (ESC t, ESC
6]"’
PRINT
PRINT "Hiermit wird die Bedeutung der Zeichencodes iiber 128 eingestellt."
PRINT "Es wird zundchst der komplette Zeichensatz in kustiv ausgedruckt, dann als

n
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PRINT "Test, ob die oberen Steuercodes funktionieren, mittels chr§(155);";e;" ein
Wort"
PRINT "in fett gedruckt, und schlieBlich 128 Graphikzeichen gedruckt ({inkl.
ausl."
PRINT "Sonderzeichen”
PRINT #1,";
FOR t=128 TO 255
PRINT #1,CHRS(t);
NEXT t
PRINT #1,
PRINT #1,"tterINT #1,"FOR t=128 TO 255
PRINT #1,CHRS(t);
NEXT t
PRINT #1,
ftaste
PRINT "Internationale Zeichensdtze (ESC R)"
PRINT
PRINT "Bitte vergleichen Sie das Bildschirmbild mit dem Ausdruck."
PRINT "Mindestens USA, Frankreich, BRD und GroBbritannien sollten
iibereinstimmen."

PRINT

PRINT "Nr. Land 23 24 40 5b 5¢c 5d Se 60 b 7c 1d Te "
PRINT " (0 USA ST A U A I B B !
PRINT " 1 Frankreich t S a0aa ™' ansasa "
PRINT " 2 BRD t S aa a8 s b b

PRINT " 3 Grossbritannien & § @ [ \ 7 ~ * { | } ~

PRINT " 4 Daenemark 1 t 5@ a - - "
PRINT " 5 Schweden t 2 a0 06 bb6 0660660 "

PRINT " 6 Italien F 520 \Na"aoaasabsa "

PRINT " 7 Spanien 1 PtS @ a¥aco'aal} ~ "

PRINT " 8 Japan ts el a] ~ L1~

PRINT " 9 Norwegen t e aa 66 6 8 06 6 0"

PRINT "10 Daenemark 2 P 5 a o A6 A A b b a"

PRINT "11 Spanien 2 "

PRINT "12 Lateinamerika "

PRINT #1,"Nr. Land

23 24 40 5b 5¢ 5d 5e 60 Tb Tc Td Te

PRINT #1,"R$(0);" 0 USA 20T R W L A S B
PRINT #1,"R$(1);" 1 Frankreich - T L W IR (N D B
PRINT #1,"R$(2);" 2 BRD L T W R A O B
PRINT #1,"R$(3);" 3 Grossbritannien ¢ $ & [ \ ] ~ * { | )} ~"
PRINT #1,"R$(4);" 4 Daenemark 1 2 T R W IR (R S
PRINT #1,"R$(5);" 5 Schweden Fse N0y~
PRINT #1,"R$(6);" 6 Italien T O U T I
PRINT #1,"R$(7);" 1 Spanien 2 T A W IR N D
PRINT #1,"R$(8);" 8 Japan - R O L N
PRINT #1,"R$(9);" 9 Norwegen ¢ s e N~
PRINT #1,"R$(10);"10 Daenemark 2  J- T R W O (N I A
PRINT #1,"R$(11);"11 Spanien 2 2T VD I N I B
PRINT #1,"R$(12);"12 Lateinamerika # & @ [ \ ] ~ “ { | } ~"
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PRINT #1,"R$(0);
ftaste

PRINT "Graphikdruck (ESC *, ESC K, ESC L, ESC ¥, ESC Z)"

PRINT

PRINT "Es wird jeweils dasselbe Muster gedruckt."
PRINT "Je mehr Punkt/Zoll gedruckt werden, desdo schmaler muf also das"

PRINT "Muster werden."
PRINT

PRINT "Nach den ESC * -Codes werden ESC K, ESC L, ESC Y und ESC Z getestet."
PRINT "Diese miissen mit den entsprechenden Modi (Tabelle) iibereinstimmen."

PRINT

PRINT "AnschlieBend wird die Umdefinierung der Grafikbefehle mit ESC ? getestet.”
PRINT "Das Muster mub dem des entsprechenden M gleichen."

PRINT

PRINT "Modus Punkte/Zoll Angr
PRINT " M=0 60
PRINT " M=1 120
PRINT " M=2 120
PRINT " M=3 240
PRINT " M=4 80
PRINT " M=5 12
PRINT " M=6 90
PRINT " M=7 144
FOR m=0 TO 7

PRINT #1,"M=";m;

enzende Punkte

Ja
Ja
Nein
Nein
Ja!l
Ja"
Ja“
Jalﬂ

PRINT #1,"RS (m) ;"E";CHR$ (0) ;

FOR t=1 70 10
BRINT #1,"15BaBST";

NEXT t

PRINT #1,
NEXT m
PRINT #1,"ESC KHRS$(0);
FOR t=1 T0 10

PRINT #1,"1$BaBST";
NEXT t
PRINT #1,"ESC LHRS$(0);
FOR t=1 TO 10

PRINT #1,"1$BaBSt";
NEXT t
PRINT #1,"ESC YHRS(0);
FOR t=1 TO 10

PRINT #1,"15BaBST™;
NEXT t
PRINT #1,"ESC ZHRS (0)
FOR t=1 T0 10

PRINT #1,"1$BaBST";
NEXT ¢
BRINT #1
FOR m=4 T0 7

-
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PRINT #1,"ESC?";m;
PRINT #1,"HRS (m);"HR$ (0);
FOR t=1 TO 10
PRINT #1,"15BaBST";
NEXT t
NEXT m
PRINT
PRINT
PRINT "Druckertest abgeschlossen."
ftaste
CLOSE #1
PROCEDURE taste
PRINT .
PRINT "Bitte Maustaste driicken";
REPEAT
UNTIL MOUSEK
PRINT #1," PRINT
PRINT
RETURN

10.2 Das LoadDFont-Programm

Das Programm LoadDFont dient dazu, einen vorhandenen Zei-
chensatz (Font) als Druckerzeichensatz zu verwenden. Das Pro-
gramm kann nur iiber das CLI- bzw. Shell-Fenster gestartet werden.
Der Aufruf geschieht dabei folgendermaf3en:

LoadDFont [Zeichensatzname.font]
Die ZeichensatzgroRe darf dabei maximal 8 betragen.

188y Um dieses Programm nutzen zu kénnen, muf Thr Drucker
~ EPSON-kompatibel sein und tiber die Moglichkeit verfiigen,
selbstdefinierte Zeichen drucken zu kénnen.

Nach dem Aufrufen des Programms lidt es nun den angegebenen
Zeichensatz in den Drucker und aktiviert diesen. Auf der beiliegen-
den Diskette finden sie im Verzeichnis fonts bereits zwei komplette
Zeichensitze, 'drucker.font' und 'druckeri.font’, die Sie sofort aus-
probieren kénnen.
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Zur Erstellung eigener Fonts benutzen Sie bitte den Fonteditor 'Fed',
den Sie auf Ihrer Extras-Diskette finden.

Bitte beachten Sie bei der Erstellung, dall in der Horizontalen zwi-
schen zwei gesetzten Punkten immer ein nicht gesetzter Punkt sein
mul. Die Grundlinie 'BLine' muf§ dabei auf 8 gestellt werden. Die fol-
gende Abbildung zeigt, wie die Matrix fiir den Buchstaben "A" auszu-
sehen hat. Die Matrix mul$ 11 x 8 Punkte betragen.

<-- BLine auf 8 stellen!!!

10.3 Das Programm Data-Maker

Wie Sie in Kapitel 6 dieses Buches erfahren haben, kénnen Sie eigene
Zeichen oder Grafiken definieren, die Sie dann iiber den Drucker
ausgeben konnen. Allerdings ist die Methode, jede Grafik oder jedes
Zeichen auf Millimeterpapier zu definieren, die entsprechenden
Druckerwerte zu errechnen und diese dann erst an den Drucker zu
senden, sehr zeitaufwendig. Das Programm Data-Maker nimmt Ih-
nen den groften Teil dieser Arbeit ab. Die Grafik, die Sie umrechnen
wollen, mulf$ allerdings als IFF-Bild vorliegen. Eine solche Grafik kon-

a

358




‘Werkzeugkasten ||

nen Sie mit einem Malprogramm (z.B. Deluxe Paint) erstellen. Die
Daten dieser Grafik werden dann von dem Data-Maker in die ent-
sprechenden 9-Nadel-Drucker-Daten umgerechnet. Diese Daten
konnen Sie dann als Assembler-, BASIC- oder C-Source-Daten spei-
chern. Welche Datenart Sie verwenden, héngt davon ab, in welcher
Programmiersprache Sie die Routine schreiben, die die mit dem
Data-Maker definierten Daten an den Drucker ausgibt.

Nach dem Starten des Programms - dies kann {iber die Workbench
sowie {iber das CLI geschehen - erscheint das Menii des Data-Ma-
kers.

Darin kénnen Sie folgendes festlegen:
¢ den Namen der IFF-Datei, die die Grafik enthilt

e den Namen der Daten-Datei, in die der Source geschrieben wer-
den soll

* die entsprechende Programmiersprache, in die die Daten umge-
wandelt werden sollen.

Die Bedienung ist denkbar einfach. Wenn Sie zum Beispiel den Da-
teinamen der zu ladenden Grafik dndern wollen, so miissen Sie nur
mit der Maus auf das oberste Text-Gadget fahren und einmal kurz die
linke Maustaste driicken. Nun erscheint der Cursor, und Sie kénnen
wie im CLI mit Hilfe der (cursor)- bzw. der (pe1ece)-Taste die entspre-
chenden Anderungen vornehmen. Das heifft, Sie kénnen einen
neuen Pfad- bzw. einen neuen Dateinamen eingeben. Die [return]-
Taste beendet die Eingabe. Nach dem Starten des Programms ist der
Pfad auf "DF0:" (das interne Laufwerk) und der Dateiname als
"SK.pic" festgelegt.

Das darunterliegende Text-Gadget enthilt den Namen, den die Datei
tragen soll, in der die Drucker-Daten als Source gespeichert werden
sollen. Als Pfad dieser Datei ist auch hier wieder "DF0:" festgelegt.
Der Dateiname wird nach dem Starten des Data-Makers als

O
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"Daten.dat" definiert. Den Pfad- bzw. den Dateinamen &dndern Sie
wie oben beschrieben, nur daf Sie logischerweise das zweite Text-
Gadget anklicken miissen. Um nun die von Ihnen eingestellte Datei
zu laden, miissen Sie nur einmal auf das "Load"-Gadget klicken. Die
Datei wird daraufhin geladen. Sollte ein Fehler auftreten, so wird die-
ser in der Zeile "Fehlermeldung" ausgegeben. Als letztes miissen Sie
nur noch die gewiinschte Programmiersprache angeben, in der die
Daten vorliegen sollen. Klicken Sie hierzu auf das entsprechende
Gadget (Assembler, BASIC oder C). Der Data-Maker erzeugt nun eine
Datei mit den Drucker-Daten unter dem im zweiten Text-Gadget
definierten Namen. Mit Hilfe des "Quit"-Gadgets verlassen Sie das
Programm.

Nachfolgend noch die Nummern der Fehlermeldungen des Pro-
gramms, die wihrend der Arbeit mit dem Programm auftreten kén-
nen:

F1,F2,F3,F4,F5,F6,F7,F8,F9,F10,F11,F12,F13,F14,F15,F16,F17
s. hierzu Kapitel 10.8

10.4 Das Print-Screen-Programm

Sicherlich haben Sie sich schon oft gedrgert, dal so ein Rechner wie
der Amiga einem PC unterlegen ist. Jetzt werden Sie sich sicherlich
fragen, in welchen Bereichen der Amiga unterlegen ist.

Grafik und Sound kénnen es ja nicht sein. Der PC hat jedoch eine
niitzliche Funktion, die beim Amiga bisher nicht existierte. Und zwar
ist der PC in der Lage, liber seine (r:tsc)-Taste den aktuellen Bild-
schirminhalt auszudrucken. Der Amiga besitzt diese Taste zwar auch,
aber nur die groBen Gurus (die Entwickler) wissen, warum diese von
dem Amiga-Betriebssystem nicht unterstiitzt wird. Das Programm
Print Screen schafft hier Abhilfe.
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Nach dem Starten des Programms erscheint das Hauptmenii mit den
Gadgets "Install", "Remove" und "Quit". Um die Print-Screen-Funk-
tion nutzen zu kénnen, miissen Sie zuerst die Funktion in das System
einbinden. Dieses geschieht durch einmaliges Anklicken des
"Install"-Gadgets. Sollte die Funktion schon eingebunden sein, so
wird eine entsprechende Fehlermeldung in der Status-Zeile ausgege-
ben.

Entfernen kénnen Sie die Funktion, indem Sie das "Remove"-Gadget
einmal anklicken. Sollte die Funktion nicht eingebunden sein, so
wird ebenfalls eine entsprechende Fehlermeldung ausgegeben.

Nachdem Sie das Print-Screen-Programm durch Anklicken des
"Install"-Gadgets installiert haben, kénnen Sie das Programm (durch
Anklicken des Quit-Gadgets) wieder verlassen.

Wenn Sie nun die Tasten [ccr1) + [precc) driicken, so wird der aktuelle
Bildschirm auf dem Drucker ausgedruckt. Das Programm ist iibrigens
resident, das heil3t, es ist auch nach einem Reset noch vorhanden.

Um das Programm aber nach einem Reset nutzen zu kénnen, miis-
sen Sie den CLI-Befehl "InitPrtSc" aufrufen. Dieser wird ebenfalls auf
der Diskette mitgeliefert.

Der Aufruf des "InitPrtSc"-Befehls kann sowohl tiber das CLI als auch
iiber die Startup-Sequence erfolgen. Der Start iiber die Startup-Se-
quence ist aber auf jeden Fall vorzuziehen, da die Print-Screen-
Funktion nach dem Reset dann automatisch eingebunden wird.

Folgende Fehlernummern konnen bei dem Programm auftreten:

F1,F2,F3,F4,F9,F10,F15F18,F19,F20,F21,F22
s. hierzu Kapitel 10.8
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10.5 Der Converter

Manchmal werden die Bilder, die Sie ausgedruckt haben, auf dem
Ausdruck nicht zufriedenstellend dargestellt, obwohl Sie einen
Graustufenausdruck gewihlt haben. Ein Grund dafiir kann sein, dal$
die Umrechnung der Farbwerte zu ungenau ist. Genau hier kommt
Ihnen das Converter-Programm zur Hilfe, dessen Aufgabe es ist, far-
bige IFF-Bilder in Graustufen-Bilder umzuwandeln. Damit kann ein
verbesserter Ausdruck erzielt werden.

Nach dem Starten des Programms kénnen Sie festlegen, welche Datei
Sie laden méchten, und unter welchem Dateinamen das Graustufen-
Bild gespeichert werden soll. Den Datei- sowie den Pfadnamen des
zu ladenden IFF-Farbbildes geben Sie in dem ersten Text-Gadget an.
Nach dem Starten des Programms ist der Pfad des Farbbildes als
"DF0:" definiert. Der Dateiname des Farbbildes ist als "SK.pic" fest-

gelegt.

In dem zweiten Text-Gadget ist der Pfad sowie der Dateiname des
Graustufen-Bildes definiert. Nach dem Starten ist der Pfad als "DF0:"
und der Dateiname als "SW.pic" festgelegt. Andern kénnen Sie den
jeweiligen Eintrag, indem Sie auf das zu &ndernde Text-Gadget
fahren und einmal kurz die linke Maustaste driicken. Nun erscheint
der Cursor, und Sie kénnen die entsprechenden Anderungen mit
Hilfe der (cursor)- bzw. der [peiete)-Taste vornehmen. Die [return]-
Taste beendet die Eingabe.

Nachdem Sie die Dateinamen entsprechend Ihren Wiinschen gedn-
dert haben, kénnen Sie nun das Farbbild durch Anklicken des
"Load"-Gadgets laden. Nach dem Laden konnen Sie das Bild entwe-
der wieder durch Anklicken des "Save"-Gadgets als Farbbild spei-
chern, sofern Sie nicht das "Convert"-Gadget betitigt haben. Das Bild
wird dann allerdings unter dem Namen des Graustufenbildes gesi-
chert.
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Durch Anklicken des "Convert"-Gadgets wird das geladene Bild zu
einem Graustufenbild umgerechnet. Dieses Graustufenbild kénnen
Sie durch Anklicken des "Save"-Gadgets speichern.

Mit Hilfe des "Show"-Gadgets konnen Sie sich das Bild vor und nach
der Konvertierung durch einfaches Anklicken des Gadgets ansehen.
Sollte zu wenig Speicher vorhanden sein, so kann es durchaus sein,
daR das Bild nicht dargestellt werden kann. Das Bild kénnen Sie aber,
selbst wenn es nicht angezeigt werden kann, sofern es geladen
wurde, ohne weiteres konvertieren bzw. speichern.

Sollte das Bild aber dargestellt werden, so reicht ein Anklicken des
Bildes mit der Maus, um den Darstellungs-Modus zu verlassen.

Das "Quit"-Gadget dient wie immer dazu, das Programm zu been-
den.

Auch hier folgt wieder eine Liste der Fehlernummern:

F1,F2,F3,F4,F5,F6,F7,F8,F9,F10,F11,F12 F13,F14,F15,F23
s. hierzu Kapitel 10.8

10.6 Der Spooler

Der Spooler weicht in der Bedienung etwas von den zuvor beschrie-
benen Programmen ab. Der Spooler kann ndmlich nur vom CLI aus
gestartet werden. Es ist somit auch kein Icon fiir das Programm
vorhanden. Gestartet wird der Spooler einfach durch die Eingabe sei-
nes Namens im CLIL.

Die Aufgabe des Spoolers ist es, Thnen die Ausgabe von ASCII-Da-
teien auf dem Drucker zu erleichtern. Mit Hilfe des Spoolers werden
diese Dateien auf dem Drucker ausgegeben, ohne daB Sie Thre Arbeit
mit dem Rechner unterbrechen miissen. Dies konnen Sie zwar auch
tiber den CLI-Befehl "Run" ereichen, allerdings konnen Sie auf diese
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Weise nur immer eine Datei nach der anderen an den Drucker
senden. Ein weiterer Nachteil dieser Arbeitsweise ist, dal$ Sie, sofern
Sie mehrere Dateien ausdrucken wollen, Ihre Arbeit immer unterbre-
chen miissen, um den Namen der nidchsten Datei einzugeben.

Der Spooler besitzt diese Nachteile nicht. Mit ihm kénnen Sie bis zu
zehn Dateien nacheinander ausdrucken.

Nach dem Starten des Programms erscheint das Hauptmentii, in dem
die Datei-Liste der auszudruckenden Dateien ausgegeben wird. Die
Dateinamen sind dabei von "DFO0:Filel" bis "DF0:File10" definiert.
Diese kénnen aber wieder von Thnen durch einfaches Anklicken des
entsprechenden Text-Gadgets gedndert werden.

Durch Anklicken des "Spool"-Gadgets wird das Programm verlassen
und der Ausdruck gestartet. Sollte eine von Ihnen definierte Datei
nicht geladen werden konnen, so wird diese Datei einfach {iber-
sprungen.

Nach dem Aktiveren des "Quit"-Gadgets wird das Programm verlas-
sen, ohne dal} etwas gedruckt wird.

Wie Sie sehen konnen, ist der Umgang mit diesem Programm ganz
einfach. Nachfolgend ein Beispiel, das den Umgang mit dem Spooler
etwas ndher beschreibt:

Nehmen wir einmal an, die ASCII-Dateien, die mit Hilfe des Spoolers
gedruckt werden sollen, befinden sich in einem Verzeichnis mit Na-
men "Texte". Offnen Sie nun zu allererst einmal ein CLI-Fenster. Ver-
zweigen Sie dann mit Hilfe des Befehls "CD" in das Verzeichnis
"Texte". Lassen Sie sich nun mit Hilfe des Befehls "Dir" den Inhalt
des Verzeichnisses anzeigen, und merken Sie sich die Namen der
Dateien, die spiter ausgedruckt werden sollen.

Starten Sie nun das Programm "Spooler". Geben Sie daraufhin in die

Text-Gadgets des Programms den Pfad sowie den Dateinamen der
Dateien, die gedruckt werden sollen, ein. Wenn Sie zum Beispiel Da-

-
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teien mit dem Namen "Text1.ASC" und "Text2.ASC" ausdrucken
wollen, geben Sie in das erste Text-Gaget den Pfad sowie den Datei-
namen der ersten Datei ein, zum Beispiel:

"DF0:Texte/Text1.ASC"

Den Pfad sowie den Dateinamen fiir die zweite Datei ("Text2.ASC")
geben Sie daraufhin in das zweite Text-Gadget ein. Die tibrigen Da-
teinamen konnen Sie iibrigens stehen lassen, sofern sich diese nicht
in dem Zugriffs-Pfad befinden. Diese Dateinamen werden dann
namlich tibersprungen.

Klicken Sie nun das "Spool"-Gadget an. Das Programm beendet sich
selbstindig, wihrend im Hintergrund die angegebenen Dateien ge-
druckt werden.

10.7 Der Makro-Editor

Dieses Programm erlaubt es, sogenannte Drucker-Steuersequenzen
als Makros zu definieren. Diese konnen gespeichert und spéter (oder
sofort) ausgefiihrt werden. Drucker-Steuersequenzen sind nichts an-
deres als spezielle Druckerbefehle, wie sie im Kapitel 4 beschrieben
werden. Der Makro-Editor verarbeitet bis zu fiinf Zeilen dieser Steu-
ersequenzen in einem Makro.

Nach dem Starten des Programms koénnen Sie wieder Ihren ge-
wiinschten Pfad- sowie Dateinamen festlegen, unter dem das Makro
gespeichert werden soll. Vorgegeben ist hier nach dem Starten der
Pfad "DF0:" sowie der Dateiname "SK.mac".

In den Text-Gadgets eins bis fiinf konnen Sie die Druckerbefehle de-
finieren, die abgearbeitet werden sollen. Klicken Sie dazu einfach das
gewiinschte Text-Gadget an, und geben Sie die dem Befehl entspre-
chend hexadezimalen Werte ein. Zu beachten ist hierbei, dal die
Hex-Zahlen "A" bis "F" in GroRschrift eingegeben werden miissen.
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Andernfalls beschwert sich das Programm mit einem "Sequence-In-
put-Error". Sollte der Befehl aus mehreren Hex-Werten bestehen, so
miissen diese durch Eingabe von Kommata getrennt werden.

Ein solcher Befehl sieht zum Beispiel so aus:
$1B,$70,01

Das oben aufgefiihrte Beispiel schaltet den Drucker auf Proportio-
naldruck um.

Nach dem Anklicken des "Load"-Gadgets wird die Datei, deren Name
in der Zeile "Makro-Name" definiert ist, geladen.

Das "Save"-Gadget speichert den aktuellen Inhalt der Text-Gadgets
in die in der Zeile "Makro-Name" definierte Datei.

Nach dem Anklicken des "Use"-Gadgets wird das aktuelle Makro, das
heift, die sichtbaren Druckerbefehle direkt an den Drucker gesendet.

Das "Quit"-Gadget beendet wieder das Programm.

Der Makro-Editor besitzt folgende Fehlernummern:

F1,F2,F3,F4,F9,F10,F11,F12,F14,F15,F24
s. hierzu Kapitel 10.8

10.8 Die CLI-Befehle

Auf der Diskette im Buch sind noch zwei CLI-Befehle vorhanden. Ei-
ner dieser Befehle wurde schon angesprochen. Es handelt sich hier-
bei um den Befehl "InitPrtSc". Dieser Befehl sorgt dafiir, dal8 die
Print-Screen-Funktion auch nach einem Reset zur Verfiigung steht.
Der Befehl wird einfach durch die Eingabe seines Namens gestartet.
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Befehl: Funktion:

InitPrtSc Initialisiert die Print-Screen-Funktion

Als zweites steht noch der Befehl "CallMacro" zur Verfiigung. Mit
Hilfe dieses Befehls lassen sich die mit dem Programm "Makro-Edi-
tor" gespeicherten Makros iiber das CLI aufrufen. Dem Befehl mul3
nur noch der Pfad sowie der Dateiname des Makros {ibergeben wer-
den. Wenn Sie zum Beispiel ein Makro mit dem Namen "Test.mac",
das sich auf der Diskette im internen Laufwerk befindet, ausfithren
wollen,

geben Sie einfach folgende Befehlszeile ein:

CallMacro DF0:Test.mac

Nach Eingabe dieser Zeile wird das Makro "Test.mac" ausgefiihrt.

10.9 Die Fehlermeldungen der Programme

Nachfolgend sind simtliche Fehlermeldungen aufgefiihrt, die bei der
Benutzung der Programme auftreten kénnen:

Fehlernummer: FO1
Fehlermeldung: No Lock

Bedeutung: Auf die ausgewihlte Datei konnte nicht zuge-
griffen werden.
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Fehlernummer: F02
Fehlermeldung: o FPuffer

Bedeutung: Es konnte kein Speicherplatz fiir die zu ladende
Datei belegt werden.

Fehlernummer: FO03
Fehlermeldung: Yo Errors

Bedeutung: Die Meldung besagt, dal keine Fehler aufge-
treten sind.

Fehlernummer: F04
Fehlermeldung: No Memory

Bedeutung: Diese Fehlermeldung tritt auf, wenn nicht ge-
niigend freier Speicherplatz vorhanden ist.

Fehlernummer:  F05
Fehlermeldung: o IFF-File
Bedeutung: Bei der ausgewdhlten Datei handelt es sich

nicht um eine IFF-Datei.

Fehlernummer: F06
Fehlermeldung: Yo CMAP Found

Bedeutung: Die CMAP-Kennung der IFF-Datei wurde nicht
gefunden.
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Fehlernummer: F07

Fehlermeldung: 1o CAMG Found

Bedeutung: Die CAMG-Kennung der IFF-Datei wurde nicht
gefunden.

Fehlernummer: F08

Fehlermeldung: Yo BYHD Found

Bedeutung: Die BMHD-Kennung der IFF-Datei wurde nicht
gefunden.

Fehlernummer: F09

Fehlermeldung:  File not found

Bedeutung: Die ausgewdhlte Datei existiert nicht.

Fehlernummer: F10

Fehlermeldung: File not open

Bedeutung: Die ausgewihlte Datei konnte nicht gedffnet
werden.

Fehlernummer: F11

Fehlermeldung: File not complete

Bedeutung: Die ausgewihlte Datei konnte nicht vollstdndig

geladen werden.
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Fehlernummer: F12

Fehlermeldung:  File not writeable

Bedeutung: Die ausgewihlte Datei konnte nicht beschrie-
ben werden.

Fehlernummer:  F13

Fehlermeldung: Display to large

Bedeutung: Das IFF-Bild ist zu groB, um die angewihlte
Funktion auszufiihren.

Fehlernummer: F14

Fehlermeldung:  Load Picture

Bedeutung: Die ausgewihlte Datei wird geladen.

Fehlernummer: 15

Fehlermeldung:  Can't open Screen

Bedeutung: Es konnte kein Bildschirm fiir das Programm
geoffnet werden. Der Grund dafiir kann Spei-
cherplatzmangel sein.

Fehlernummer: F16

Fehlermeldung: Save Data-File

Bedeutung: Die Source-Daten werden in die ausgewihlte
Datei gespeichert.

-
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Fehlernummer: F17

Fehlermeldung:  Make Data-File

Bedeutung: Die geladene Grafik wird in Source-Daten
umgerechnet.

Fehlernummer: F18

Fehlermeldung: Mo PrtSc installed

Bedeutung: Die Fehlermeldung tritt auf, wenn versucht
wird, Print-Screen zu entfernen, was aber nicht
moglich ist, da das Programm nicht installiert
wurde.

Fehlernummer: F19

Fehlermeldung:  PrtSc allready installed

Bedeutung: Die Fehlermeldung tritt auf, wenn versucht
wird, Print-Screen zu installieren, was aber
nicht méglich ist, da das Programm schon in-
stalliert wurde.

Fehlernummer: F20

Fehlermeldung: Print-Screen installed

Bedeutung: Die Meldung besagt, dal Print-Screen ord-

nungsgemdl installiert wurde.

371




[«] Werkzeugkasten

Fehlernummer: F21

Fehlermeldung: Print-Screen removed

Bedeutung: Die Meldung besagt, daf Print-Screen ord-
nungsgemil entfernt wurde.

Fehlernummer: F22

Fehlermeldung:  Cant Load Segment

Bedeutung: Die zugehorige Segment-Datei konnte nicht
geladen werden. Dies kann vorkommen, wenn
sich die Segment-Datei nicht in demselben
Verzeichnis wie die Haupt-Datei befindet.

Fehlernummer: F23

Fehlermeldung: Converting Picture

Bedeutung: Das geladene Bild wird in Graustufen konver-
tiert.

Fehlernummer: F24

Fehlermeldung: Yo Entry

Bedeutung: Beim Auftreten dieser Fehlermeldung wurde
versucht, Daten zu speichern, oder Daten an
den Drucker zu senden. Dies konnte aber nicht
ausgefiihrt werden, da keine Eingaben in die
Text-Gadgets erfolgten, die die Startup-Se-
quencen aufrufen.

~
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11. Anhang

11.1 Zeichensitze

Die folgenden drei Tabellen enthalten die fiir Zeichensitze relevan-
ten Informationen. Dabei gibt die ASCII-Tabelle unter anderem Auf-
schluR iiber die Bedeutung nicht druckbarer ASCII-Codes, die ASCII-
Ubersicht einen schnellen Uberblick iiber den dezimalen, hexadezi-
malen und bindren Wert eines Zeichens und die IBM-Sonderzeichen-
Tabelle informiert {iber die im Bereich der Steuer-Codes (0-31) ange-
siedelten IBM-Zeichen.

11.1.1 ASCII-Tabelle

Die ersten beiden Spalten enthalten den dezimalen bzw. hexade-
zimalen Wert der Zeichen. In der dritten steht der Standard-Kursiv-
Zeichensatz, in Spalte vier die Bedeutung der Zeichen, und in Spalte
fiinf der IBM-Zeichensatz. Die Angaben zum IBM-Modus wurden nur
der Vollstindigkeit halber mitaufgefiihrt - der Amiga unterstiitzt den
IBM-Modus nicht .

00 % NUL Fiillzeichen
01 % SOH :
02,5 b 8TX
ETX
EOT

0 ENQ
il U

U

§

> e

ACK '
BEL Klingel
BS ~ Riickschritt

ONONBWN—=O
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Wert Wert ASCIl- © IBM-
dezimal hexadez. Zeichen Bedeutung  Zeichen
9 09 HT horiz. Tab.
10 0A LF Zeile vor
11 0B VT vert. Tab.
12 oc FF Seite vor
13 oD CR Wagen zurlick
14 0E SO Breit ein
15 OF Sl Schmal ein
16 10 DLE DU-Umschaltung
17 1 DC1 On Line
18 g DC2 Schmal aus
19 13 DC3 Off Line
20 14 DC4 Breit aus
21 15 NAK Neg. Riickmeld.
e 16 SYN Sync
23 S ETH Ende DU-Block
24 18 CAN Zeile l6schen
25 19 EM Ende Aufzeich.
26 1A SuUB Substitution
27 1B ESC Escape-Befehl
28 1C FS FS-Befehl
29 1D GS Grp-Trennung
30 1E RS UGrp-Trennung
31 TE us TGrp-Trennung
32 20 SP
33 21 ! !
34 22 - a
35 23 # 1
36 24 $ $
< 25 Yo %
38 26 & &
39 27 i !
40 28 ( (
a1 29 ) )
42 2A g x
43 2B + +
44 2C i 4
45 2D - &
46 2E ! 5
47 2F / /
48 30 0 0
49 31 1 1
=l
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11.1.2 ASCII-Ubersicht (Kursiv-Zeichensatz)
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ssz| | 6ez] [ee] [wa] [su] et el [ezf [od [ss]_[e&] [of lel Ti] s i | o4
RE(d o ] é / is_|13a ° 0 4 / 1S
I3 = =0 3 ) 5 7 1 T 3 N 3 2 i 3 70y [PV
3 o ) ) -1 1 i 2 3 1 o I
3 0 3y N 18 2 51 210 0738 3 3y 2y o
I 8 2 3 21 70 0 0 < T 7 3 3 4 KT e
(o] [ra] I3 0 2 A 20 2 3 2 Y 3 3 3 g
z[~ ¢ el =« a1 z{— e[ z[ o[ : * a1 OO | ¥
el 1 2 e E A P A e P Pl ok [ [
hﬁx.mm_c hm_zﬂ_m.ﬁ_gm_,__ﬁuﬁr Exﬁ_n&xb:hmhuﬁu&m e
3 7 g 7 ) ) 1 51 0 3 3 3 3 PV
3 iy 3 N ) )1 0 73 3 3 3 3y PP P
Eshﬂo L c61] Em@*ﬁ_ e [ a_mh_sh_mh_mbxb 51 T | s
3 8 N 3 0 0 0 21 2173 0 g 1 3 3 3 2 P
o] | ezt s feu] el foi] Dal Teul e [a] [o] [w] {s] TaT <] [0 | ¢
s 2 € # | a s o S ) ) #| €a
Eam_a [ v61] ENE..FMQB._ Eu;&aaﬁmuﬁmbwh_..ﬁoh o0 | 2
ERES [eai] T o fom[ Jeui] [eu] Te] [u] [eof Ter] fec] Jul To] o0 [ 1
b e T i [10a b ® o] ¥ T i | 10a
H_aﬁ_ 261 Eom_l_ EXI N E Enk_ Em;ﬁ_@hﬁ_ozﬁ T 10T [ ooo | o
LitL |oLtt 110l | 010L| 100L [ 000L | LLLO|OLLO | LOLO | 0OLO [LLOO [OLDO | 100D | 0000 | Loug | -xap
4 3 8 v 6 8 L 9 S v 3 z l 0 "xaH
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11.1.3 ASCII-Ubersicht/IBM-Zeichensatz
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11.1.4 IBM-Sonderzeichen und internationale Zeichen

Hex. 0 1
Hex. | Binar 0000 | 0001
o | 0000 el—o—’m—
1 | ooo o[,—‘[—,,—
2 | 0010 OIT$W
3 | 0011 '[3—!![7;
4 | 0100 .['T“W
5 | 0101 *|Ts[‘z‘|’
6 | 0110 ,['6—-[27
7 | o1 .ﬁ“¢r57
8 | 1000 D[s_T[ZT‘
9 1001 Olg—J' 7
A | 1010 EW"W
B 1011 &[T‘—IF
c | 1100 $|—u—"]~;
o | 101 ﬁ[u_:s'"[zT
E | 110 nm—‘l—m—
ol 1 #FTS_"'IT

IBM-Sonderzeichen
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Dezimal 35 36 64 91 92 93 94 96 123124125126
Land Hex 23 24 40 5B 5C 5D 5E 60 7B 7C 7D 7E
0 USA # $ @ [ \N] ~ " { | 1}
1 Frankreich # $ a ° ¢ 8 ° é u é
2 Deutschland g $ 8 A OO0 ° a s 18
3 GroBbritannien £ $ @ [ \N 1 ° s o S
4 Danemark | g $ @ £ @ A ° x o 4 °
5 Schweden # v B A OA O & A 8 & 10
6 Italien # $ @ ° \ & - na o é& i
7 Spanien | kg @ ; & ¢ ° ° i} -
8 Japan # $ @ [ ¥1 -~ °{ + } ~
9 Norwegen # o BE £ @A U é 2 o & U
10 Danemark Il # $ B £ @A U é 2 o 84 0
11 Spanien Il # $ 4 i ¢ é 71 f 6 0
12 Latein Amerika # 3 a i ¢ é Ui fdé a

Internationale Zeichen
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11.2 Parallele Schnittstelle

Fiir alle, die sich intensiver mit der parallelen Schnittstelle und deren
Arbeitsweise befassen wollen, ist im folgenden der Schnittstellen-
Stecker sowie dessen Pin-Belegung genauestens beschrieben. Zu-
satzlich zeigt ein AnschluB-Plan, wie man sich ein Druckerkabel
selbst zusammenbaut.

11.2.1 Amphenol-Stecker

. STROBE . GND

. DATAI . GND

. DATAZ2 . GND

. DATA3 . GND

. DATA4 . GND

DATAS

A

. DATAE ——— |
. DATA7
. DATAR —— |

w O ® N N AW N -

10. m—? GND
11. BUSY / GND
12. PE / GND
13. +5V / wNTT
14, AUTO FEED X7 " ERROR
15. NC GND
16. GND / NC

17. CHASSIS GND +5V
18. NC SLCTIN

Amphenol-Stecker
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11.2.2 Pin-Belegung und Signale

:I:' - ﬂ’;:;tl:-llnung :::hg; Funktionsbeschreibung
1 STROBE C > D | Strobe-Impuls zum Einlesen der Daten
(normalerweise H-Pegel).
Bei L-Pegel werden Daten gelesen.
2 DATA 1 c=>D
3 DATA2 c>D
a DATA3 C > D | Signale fiir Paralleldatenbits 1 bis 8
5 DATA3 C > D | H=HIGH = logisch 1
6 DATAS c>pD|L=LOW= logisch 0
7 DATA 6 c>D
8 DATA7 CcC=>D
9 DATA 8 cC>D
10 ACKNLG D > C | Signal mit einer Impulsbreite von ca. 5us,

das nach dem Datenempfang erzeugt wird.
Nach Beendigung dieses Signals ist der
néchste Datenempfang moglich.

11 BUSY D > C | Ein Signal, das die Betriebsbedingung
des Druckers anzeigt. Hat dieses Signal
L-Pegel, ist der Drucker zum Empfang
der nachsten Daten bereit.

12 PAPEREMPTY | D > C | Ein Signal, das anzeigt, wenn kein Papier
mehr vorhanden ist (normalerweise L-Pegel).
Ist DIP-Schalter Nr. 1-5 AUS-geschaltet,
wird dieses Signal auf L-Pegel gehalten.

13 SELECTED D > C | Ein Signal, das auf H-Pegel ist, wenn der
Drucker ON-LINE-Betrieb ist.

14 AUTOFEED XT| C > D | EinSignal, das bei L-Pegel automatisch
einen LF nach jedem CR veranlaBt.

15 (NC) (Nicht benutzt)

16 SIGNAL GND Signalerdung

17 CHASSIS GND Gehauseerdung

18 +5VDC D> Externe Gleichspannung +5 Volt

19-30| GND Masse-Ruckleitungen

31 RESET C > D | Signal zur Riickstellung der Druckerlogik.
Bei L-Pegel wird der Drucker initialisiert.

32 ERROR C > D | Dieses Signal wechselt auf L-Pegel,
wenn der Drucker eine Storung erkennt.

33 EXT GND Externe Erdung

34-35| (NC) (Nicht benutzt)

36 SELECTIN C > D | Ein Signal, das bei L-Pegel DC1/DC3 verhindert.

1C-Computer, D=Drucker
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11.2.3 Paralleles Druckerkabel

5
[

e

—e%<
e
!
%)
@
]
!

gh Ll oL ELZdlloLbe B8 L9 S Y E )

b

Ny

SLyeLaluole 8L 9 Sy e T
d31NdW03
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11.3 Serielle Schnittstelle

Wer sich fiir die AnschluBbelegung und Arbeitsweise der seriellen
Schnittstelle im Detail interessiert, wird hier die notwendigen
Informationen finden. Weiterhin zeigen zwei AnschluBpldne, wie
man sich ein serielles Druckerkabel selbst zusammenbaut.

11.3.1 25-poliger SUB-D-Stecker

@—1 PG
o O—[——=2 TD
o Oo———3 RO
o O—f——4 RTS
o o—[——=5 (TS
- Oo—|——6 [SR
O._‘_
20 DTR—]—o 7 GND
o]
O
o (o]
o
© o
o
o]
o
NS
Bezeichnung Kirzel |Pin-Nr. | Signal- | Funktion
Richtung
Protective Ground PG 1 Schutzerde
Transmit Data TD 2 Drucker | Sendedaten
Receive Data RD %] Drucker | Empfangsdaten
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11.3.2 Serielles Druckerkabel

PG 14 41 PG

10 Z{HK_:Z 10

RD 3o—— 3 RD

RTS 4o—

(TS 54

GND 7+ $1 GND
COMPUTER DRUCKER

Hardware-Handshake
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PG 14 41 PG
D 2a*——~\\\\\EE\\\h_4
3 RD
RTS 4o
(TS 54

DSR 6+
i_\ 7 GND

GND 7% \\\\\\\_—;
20 OTR

_— L
COMPUTER DRUCKER

Software-Handshake
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11.4 Befehlsiibersicht (alpabetisch sortiert)

ASCII DEZ | HEX | Beschreibung Modus Seite
BEL 7 07 Signalton Standard 139
BS 8 08 Riickschritt Standard 140
HT 9 09 Horizontal tabulieren Standard 154
LF 10 DA Zeilenvorschub Standard 143
VT 11 0B Vertikal tabulieren Standard 149
FF 12 oC Seitenvorschub Standard 142
CR 13 ob Wagenriicklauf Standard 141
ESC SO| 14 0E Breitdruck fir eine Zeile Standard 164
SO 14 0E Breitdruck fir eine Zeile Standard 164
ESCSI | 15 oF Schmaldruck aktivieren Standard 163
Si 15 OF Schmaldruck fiir eine Zeile Standard 162
DC1 17 11 Drucker ON-LINE Standard 130
DC2 18 12 Schmaldruck deakt. Standard 163
DC3 19 13 Drucker OFF-LINE Standard 131
DC4 20 14 Breitdruck deaktivieren Standard 165
CAN 24 18 Zeile l6schen Standard 141
DEL 127 7F Zeichen l6schen Standard 142
ESC EM| 25 19 Automatische Einzelblatt-

Zufuhrung akt./deakt. Erw. ESC/P | 137
ESC SP| 32 20 Abstand zwischen Zeichen Standard 157
ESC! 33 21 Druck-Modi kombinieren Standard 159
ESC # 35 23 MSB-Vorgabe léschen Standard 135
ESC $ 36 24 Absolute Punktposition

festlegen Standard 155
ESC% | 37 25 Benutzer-definierten

Zeichensatz aktivieren Standard 178
ESC & 38 26 Benutzer-def. Zeichen Standard 176
ESC* 42 2A Grafik-Modus auswahlen Standard 178
ESC - 45 2D Unterstreichung EIN/AUS Standard 171
ESC/ 47 2F Vertikaltabulator-Kanal Standard 151
ESCO 48 30 1/8"-Zeilenabstand wahlen Standard 144
ESC 1 49 31 7/72"-Zeilenabstand wahlen Standard 145
ESC 2 50 32 1/6"-Zeilenabstand wahlen Standard 145
ESC 3 51 33 n/216"(n/180")-

Zeilenabstand wahlen Standard 146
ESC 4 52 34 Kursivdruck aktivieren Standard 172
ESC5 53 35 Kursivdruck deaktivieren Standard 173
ESC 6 54 36 Erweiterung des druckbaren

Codes Standard 173
ESC 7 55 37 ESC 6 aufheben Standard 174

1
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ASCII DEZ: | HEX | Beschreibung Modus Seite
ESC 8 56 38 Papierende-Sensor deakt. Standard 138
ESC 9 57 39 Papierende-Sensor akt. Standard 139
ESC: 58 3A ROM ins RAM kopieren Standard 177
ESC < 60 3C Unidirektionaldruck flr

eine Zeile wahlen Standard 133
ESC = 61 3D Hochstwertiges Bit auf 0 Standard 135
ESC > 62 3E Hochstwertiges Bit auf 1 Standard 134
ESC ? 63 3F Grafik-Modus wechseln Standard 182
ESC@ | 64 40 Drucker initialisieren Standard 130
ESCA | 65 41 n/72"-Zeilenabstand wahlen Standard 147
ESCB | 66 42 Vertikaltabs festlegen Standard 150
ESCC | 67 43 Seitenldnge in Zeilen Standard 136
ESCC
NUL 67 43 Seitenldnge in Zoll Standard 137
ESCD 68 44 Horizontaltabs Standard 154
ESCE 69 45 Fettdruck aktivieren Standard 167
ESCF 70 46 Fettdruck deaktivieren Standard 168
ESCG | 71 47 Doppeldruck aktivieren Standard 168
ESCH | 72 48 Doppeldruck deaktivieren Standard 169
ESC | 73 49 Erweiterung des druckbaren

Codes Standard 175
ESCJ 74 4A n/216"(n/180")-Zeilenvorschub | Standard 143
ESC K 75 4B 8-Punkt-Grafikdruck einfacher

Punktdichte aktivieren Standard 179
ESCL 76 4C 8-Punkt-Grafikdruck doppelter

Punktdichte aktivieren Standard 180
ESCM | 77 4D 12 cpi (Elite) wahlen Standard 161
ESCN | 78 4E Unteren Rand setzen Standard 148
ESCO | 79 4F Unteren Rand léschen Standard 148
ESCP | 80 50 10 cpi (Pica) wahlen Standard 160
ESCQ | 81 51 Rechten Rand festlegen Standard 154
ESC R 82 52 Intern. Zeichensatz aktivieren Standard 175
ESCS | 83 53 Hoch/Tiefstellung aktivieren Standard 169
ESCT | 84 54 Hoch/Tiefstellung deakt. Standard 170
ESC U 85 55 Unidirektionaldruck Standard 134
ESCW | 87 57 Breitdruck akt./deakt. Standard 165
ESCY | 89 59 Grafikdruck doppelter

Punktdichte und hoher

Geschwindigkeit aktivieren Standard 181
ESC Z 90 5A 8-Punkt-Grafikdruck

vierfacher Punktdichte akt. Standard 181
ESC\ 92 5C Relative Punktposition Standard 156
ESC » 94 5= 9-Nadel-Grafikdruck akt. Standard 183
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ASCII DEZ | HEX | Beschreibung Modus Seite
ESCa 97 61 Ausrichtung wahlen Standard 157
ESCb 98 62 Vertikaltab. in Kanélen Standard 150
ESCi 105 69 Schreibmaschinen-Modus

aktivieren/deaktivieren Standard/ 131
ESCk 107 6B LQ/NLQ-Schriftart wahlen Standard 159
ESC I 108 6C Linken Rand festlegen Standard 152
ESCp 112 70 Proportionaldruck EIN/AUS Standard 161
ESCs 115 73 Halbe Druckgeschwindigkeit

aktivieren/deaktivieren Standard 132
ESCt 116 74 Zeichensatz wahlen Standard 171
ESCw | 119 77 Dopp. Zeichenhdhe EIN/AUS Erw. ESC/P | 166
ESC x 120 78 Druck-Modus auswahlen Standard 158

N
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11.5 Befehlsiibersicht (nach Funktionsgruppen)

Druckerbetrieb/Steuerung der Dateniibertragung

ASCII DEZ | HEX | Beschreibung Modus Seite
BEL 7 07 Signalton Standard 139
DCA 17 11 Drucker ON-LINE Standard 130
DC3 19 13 Drucker OFF-LINE Standard 131
ESC # 35 23 MSB-Vorgabe l6schen Standard 135
ESC < 60 3C Unidirektionaldruck fiir

eine Zeile wahlen Standard 133
ESC = 61 3D Hochstwertiges Bit auf 0 Standard 135
ESC > 62 3E Hoéchstwertiges Bit auf 1 Standard 134
ESC@ | 64 40 Drucker initialisieren Standard 130
ESC8 56 38 Papierende-Sensor deakt. Standard 138
ESC 9 57 39 Papierende-Sensor akt. Standard 139
ESC EM| 25 19 Automatische Einzelblatt-

Zuflhrung akt./deakt. Erw. ESC/P | 137
ESCi 105 69 Schreibmaschinen-Modus

aktivieren/deaktivieren Standard 131
ESCs 115 73 Halbe Druckgeschwindigkeit

aktivieren/deaktivieren Standard 132
ESC U 85 55 Unidirektionaldruck Standard 134
CAN 24 18 Zeile loschen Standard 141
CR 13 oD Wagenricklauf Standard 141
DEL 127 7F Zeichen loschen Standard 142

Vertikale/Horizontale Drucksteuerung

ASCII DEZ | HEX | Beschreibung Modus Seite
ESCC | 67 43 Seitenldange in Zeilen Standard 136
ESCC
NUL 67 43 Seitenlange in Zoll Standard 137
FF 12 oC Seitenvorschub Standard 142
BS 8 08 Ruckschritt Standard 140
ESC $ 36 24 Absolute Punktposition Standard 155
ESC/ 47 2F Vertikaltab-Kanal wahlen Standard 151
ESC\ 92 5C Rel. Punktpos. festlegen Standard 156
ESCO 48 30 1/8"-Zeilenabstand wahlen Standard 144
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ASCII DEZ | HEX | Beschreibung Modus Seite
ESC 1 49 31 7/72"-Zeilenabstand wahlen Standard 145
ESC 2 50 32 1/6"-Zeilenabstand wahlen Standard 145
ESC 3 51 33 n/216"(n/180")-Zeilenabst.

aktivieren/deaktivieren Standard 146
ESCA 65 41 n/72"-Zeilenabstand wahlen Standard 147
ESCB | 66 42 Vertikaltabs festlegen Standard 150
ESCb 98 62 Vertikaltabulatoren

in Kanalen festlegen Standard 150
ESCD | 68 44 Horizontaltabs festlegen Standard 154
ESCJ 74 4A n/216"(n/180")-Zeilen-

vorschub ausflihren Standard 143
ESC I 108 6C Linken Rand festlegen Standard 152
ESCN 78 4E Unteren Rand setzen Standard 148
ESCO 79 4F Unteren Rand léschen Standard 148
ESCQ | 81 51 Rechten Rand festlegen Standard 154
HT 9 09 Horizontal tabulieren Standard 154
LF 10 0A Zeilenvorschub Standard 143
VT 11 0B Vertikal tabulieren Standard 149

Druck-Modus/SchriftgroRe und Zeichenbreite

ASCII DEZ | HEX | Beschreibung Modus Seite
DC2 18 12 Schmaldruck deaktivieren Standard 163
DC4 20 14 Breitdruck deaktivieren Standard 165
ESC ! 33 21 Druck-Modi kombinieren Standard 159
ESC k 107 6B LQ/NLQ-Schriftart Standard 159
ESCM | 77 4D 12 cpi (Elite) wéhlen Standard 161
ESCp 112 70 Proport.druck EIN/AUS Standard 161
ESCP | 80 50 10 cpi (Pica) wahlen Standard 160
ESCSI | 15 0F Schmaldruck aktivieren Standard 163
ESC SO| 14 0E Breitdruck fir eine Zeile Standard 164
ESCw | 119 77 Dopp. Zeichenhshe EIN/AUS Erw. ESC/P | 166
ESCW | 87 57 Breitdruck akt./deakt. Standard 165
ESC x 120 78 Druck-Modus auswahlen Standard 158
Sl 15 oF Schmaldruck fiir eine Zeile Standard 162
SO 14 0E Breitdruck fir eine Zeile Standard 164
]
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Druckeffekte/Textverarbeitung

ASCII DEZ | HEX | Beschreibung Modus Seite
ESC - 45 2D Unterstreichung EIN/AUS Standard/ 171
ESCE 69 45 Fettdruck aktivieren Standard 167
ESCF 70 46 Fettdruck deaktivieren Standard 168
ESCG | 71 47 Doppeldruck aktivieren Standard 168
ESCH | 72 48 Doppeldruck deaktivieren Standard 169
ESCS | 83 53 Hoch/Tiefstellung akt. Standard 169
ESCT | 84 54 Hoch/Tiefstellung deakt. Standard 170
Zeichentabellen
ASCII DEZ | HEX | Beschreibung Modus Seite
ESC 4 52 34 Kursivdruck akt. Standard 172
ESC5 53 35 Kursivdruck deakt. Standard 173
ESCR 82 52 Intern. Zeichensatz akt. Standard 175
ESCt 116 74 Zeichensatz wéhlen Standard 171

Benutzer-definierte Zeichen/Grafik

ASCII DEZ | HEX | Beschreibung Modus Seite
ESC% | 37 25 Benutzer-def. Zeichensatz akt. Standard 178
ESC & 38 26 Benutzer-def. Zeichen Standard 176
ESC * 42 2A Grafik-Modus auswahlen Standard 178
ESC : 58 3A ROM ins RAM kopieren Standard 177
ESC ? 63 3F Grafik-Modus wechseln Standard 182
ESC * 94 5E 9-Nadel-Grafikdruck akt. Standard 183
ESC 6 54 36 Erweiterung des druckbaren

Codes Standard 173
ESC 7 55 37 ESC 6 aufheben Standard 174
ESC | 73 49 Erweiterung des druckbaren

Codes Standard 175
ESCK 75 4B 8-Punkt-Grafikdruck

einfacher Punktdichte akt. Standard 179
ESCL 76 4C 8-Punkt-Grafikdruck

doppelter Punktdichte akt. Standard 180

O
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ASCII DEZ | HEX | Beschreibung Modus Seite
ESCY | 89 59 Grafikdruck doppelter
Punktdichte & hoher Ge
schwindigkeit aktivieren Standard 181
ESCZ | 90 5A 8-Punkt-Grafikdruck vierfacher
Punktdichte aktivieren Standard 181
.
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11.6 Glossar

Amiga-DOS

Andruckbiigel

ASCII-Code

AusschlieRung

Batchdatei

Baud

Ein Teil des Amiga-Betriebssystems. Es regelt
die Kommunikation zwischen dem Anwender
und den Amiga und organisiert den Zugriff auf
die angeschlossenen Peripheriegerite.

Vorrichtung am Drucker, die mittels zweier
oder mehrerer Rollchen das eingespannte Pa-
pier gegen die Walze driickt. Zum Ein- und
Ausspannen des Papiers ldft er sich nach vorne
ziehen.

Englischer Begriff: American Standard Code for
Information Interchange. Normierter Code fiir
die Ubermittlung und Darstellung von Buch-
staben, Zahlen, Sonderzeichen und Drucker-
steuerzeichen. Dabei ist einer Zahl von 0 bis
255 jeweils ein Zeichen zugeordnet. Der Com-
puter sendet beispielsweise den Wert von 65,
und der Drucker gibt ein "A" aus, da dieser
Buchstabe der 65 zugeordnet ist.

Einriickung von Zeilen oder Absitzen ge-
geniiber dem Haupttext.

Folge von Amiga-DOS-Befehlen, die als Text-
datei abgespeichert wird und bei Aufruf des
Namens der Datei nacheinander Befehlszeile
fiir Befehlszeile abarbeitet. Eine Batchdatei
kann auch Programme aufrufen.

Einheit fiir Dateniibertragung: 1 Baud = 1 Bit
pro Sekunde. Die Baudrate gibt die Ge
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Zeichen

Bidirektional

Binar

Bit
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schwindigkeit an, mit der die Bits {iber die seri-
elle Schnittstelle vom Computer zum Drucker
gesendet werden.

Siehe Download

Bewegung in zwei Richtungen. Bei der Ausgabe
von Texten bewegt sich der Druckkopf beim
Druckvorgang zundchst vorwirts von links
nach rechts und in der néchsten Zeile riick-
wirts von rechts nach links. Das erhoht die
Ausdruckgeschwindigkeit. Ein bidirektionaler
Traktor ist in der Lage, das Endlospapier vor
und zuriick zu transportieren

Zahlensystem auf der Basis der Zahl 2. Alle Zif-
fern (0, 1) werden als Stellen von 2 gezdhlt. Man
zahlt

0,1,10,11, 100, 101, 110, 111, 1000,...
anstelle von
012,3,4,5,6,7,8,...

Zur Umrechnung mul} die erste Ziffer von
rechts mit 2 hoch 0 (1), die zweite mit 2 hoch 1
(2), die dritte mit 2 hoch 2 (4), die vierte mit 2
hoch 3 (8) usw. multipliziert werden.

Englischer Begriff: Binary Digit. Bindrer Wert,
der nur zwei Zustande kennt, 0 (aus) oder 1
(an). Ein Bit ist die kleinste Informationsein-
heit, die ein Computer verarbeitet. Der Com-
puter iibersendet dem Drucker meistens 8 Bits
"verpackt" zu einem Byte.
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Blocksatz

Byte

Centronics

CPI

cps

Control Panel

Rechts- und linksbiindige Formatierung von
Texten, so dall jeder Absatz wie ein "Block"
wirkt.

Einheit aus 8 Bits, die als Zahl 2/48=256 Zu-
stinde von 0 bis 255 annehmen kann. Wie jede
andere Einheit gibt es Bytes auch ein gros: Ki-
lobyte und Megabyte. Ein Kilobyte ist aufgrund
des 8er-Systems, auf dem die Bytes basieren,
nicht 1.000, sondern 1.024 Bytes. Ein Megabyte
enthilt aus dem gleichen Grund nicht 1 Mio.,
sondern 1.048.576 Bytes.

Siehe parallele Schnittstelle.

Englischer Begriff: characters per inch = Zei-
chen pro Zoll (2,54 cm). Maleinheit fiir die
Druckbreite: je mehr cpi eine Schrift hat, desto
schmaler sind die Zeichen.

Englischer Begriff: characters per second = Zei-
chen pro Sekunde. MafGeinheit fiir die Aus-
druckgeschwindigkeit von Druckern.

Englischer Begriff: Kontrollfeld. Zone am
Drucker mit mehreren Tasten und Leuchten.
Das Control Panel enthilt die On-Line- bzw.
(sict)-Taste, um die Verbindung mit dem
Computer herzustellen oder abzubrechen, eine
oder zwei Tasten zum Zeilen- bzw. Seitenvor-
schub sowie bei einigen Modellen Tasten fiir
die Font-Wahl und Sonderfunktionen, z.B. die
Papierparkfunktion. Die Lampen zeigen an, ob
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CR

Data Dump

Dezimal

DIP-Schalter

Download

DPI1

Draft
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der Drucker on- oder off-line steht, ob Daten
iibermittelt werden, welcher Font aktiv ist und
ob evtl. Papier fehlt.

Englischer Begriff: Carriage Return = Wa-
genriicklauf. Der Druckkopf fdhrt auf diesen
Befehl hin an den linken Rand.

Siehe Hex Dump.

Zahlensystem auf der Basis der Zahl 10, das im
tdglichen Leben gebrduchlich ist. Alle Ziffern (0,
1 bis 9) werden als Stellen von 10 gezéhlt.

Englischer Begriff: Dual-Inline-Package-Schal-
ter, auch Maiuseklavier. Kleine Schalter am
Drucker, mit denen sich Grundeinstellungen
steuern lassen, die der Drucker nach dem Ein-
schalten haben soll (verwendeter Zeichensatz,
Papierlidnge etc.).

Auch Benutzer-definierter Zeichensatz. Der
Anwender definiert Form und Aussehen der
Zeichen selbst. Der gesamte Font wird im RAM
des Druckers abgespeichert und tritt beim Aus-
druck an die Stelle des Standard-Zeichensatzes.

Englischer Begriff: Dots per inch = Punkte pro
Zoll. Maleinheit fiir die Grafikauflésung von
Druckern.

Schriftqualitédt, die nur fiir Kontrollausdrucke
und Listings bestimmt ist, da sie zwar schnell,
aber nicht unbedingt schon ist.
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Druckertreiber

Druckerweiche

Edieren

Editor

Einzelblatt-
zufiithrung

Elite
Emulation

Endlospapier

Entwurfsqualitit

ESCAPE

Teil eines Programms (z.B. einer Textverarbei-
tung), der das bearbeitete Dokument zur Aus-
gabe auf einen bestimmten Drucker {ibersetzt.

Gerit zur Nutzung von einem Drucker durch
zwei Computer. Es enthilt eine Schaltung, die
den Vorrang elektronisch oder per Schalter re-
gelt.

Auch: Editieren. Erstellen und Verdndern von
Programmen, Texten und Batchdateien.

Programm zur Erstellung von Text- und Batch-
dateien. Dies ist im einfachsten Falle der zu
Amiga-DOS gehorige ED. Aber auch Textverar-
beitungsprogramme sind Editoren, natiirlich
mit mehr Komfort und Moglichkeiten.

Siehe Sheet Feeder.

Bezeichnung fiir eine Zeichendichte von 12 cpi.
Verhalten eines anderen Gerites nachbilden.

Stapel von Blittern, die iiber eine Perforation
aneinander gereiht sind. Sie enthalten einen
meist ebenfalls durch Perforation ab-
trennbaren gelochten Rand, in den die Sta-
chelrdder des Traktors greifen.

Siehe Draft.

Symbol, mit dem die meisten Druckerbefehle
eingeleitet werden. Dadurch interpretiert der
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ESC/P

FF

Flattersatz

Font

Font Cartridge

FS

Handshake

Hexadezimal
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Drucker den nachkommenden Code nicht als
Buchstabe, Zahl o0.4., sondern als Softwarebe-
fehl.

Englischer Begriff: EPSON Standard Code for
Printers. Normierter Befehlssatz fiir die wich-
tigsten Druckersteuerungen. An den Standard
halten sich die meisten Druckerhersteller. Man
sagt dann auch: Der Drucker ist EPSON-kom-
patibel.

Englischer Begriff: Form Feed = Seitenvor-
schub. Befehl zum Transport des eingelegten
Blattes bis zum Beginn der nichsten Seite.

Linksbiindige Formatierung von Texten mit
unterschiedlichen Zeilenldngen, so daR der
rechte Rand ungleich ist, und umgekehrt.

Englischer Begriff fiir Zeichensatz.

ROM-Erweiterung, die in einen Slot am Rech-
ner eingeschoben wird und dessen Zeichensatz
um eine Schriftart bereichert.

Englischer Begriff: Form Separator. Einige
Drucker verwenden dieses Symbol anstelle von
ESC.

Kontrollverfahren, um mittels mehrerer Da-
tenleitungen den ordnungsgemélen Ablauf der
Dateniibertragung zu sichern.

Zahlensystem auf der Basis der Zahl 16. Im
EDV- und Informatikbereich verbreitetes Zah-
lensystem. Alle Ziffern (0, 1 bis 9, zusitzlich A
bis F ) werden als Stellen von 16 gezdhlt. Es er-
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Hex-Dump

Initialisieren

Inch
Interface

Laserdrucker

LF

LQ

Matrixdrucker

moglicht die zweistellige Darstellung aller Bytes
(Zahlen von 0 bis 255). Man schreibt z.B. OF
statt 16. Hexadezimalen Zahlen wird, um sie
von ihren dezimalen Kollegen zu unterschei-
den, ein $ oder ein & vorangestellt.

Modus des Druckers, in dem er die Daten in
hexadezimalen Werten der tibermittelten Zei-
chen ausgibt.

Drucker in den Zustand zuriicksetzen, den er
nach dem Einschalten hatte. Alle Einstellungen
werden auf die Standardwerte gesetzt. Der In-
halt des Puffers bleibt erhalten.

Siehe Zoll.
Englischer Begriff fiir Schnittstelle.

Drucker, der dhnlich einem Fotokopierer ganze
Seiten auf einmal durch eine belichtete Trom-
mel bedruckt.

Englischer Begriff: Line Feed = Zeilenvorschub.
Befehl, der bewirkt, da das Papier um einen
vorher eingestellten Abstand weitertranspor-
tiert wird.

Englischer Begriff: Letter Quality = Brief-
qualitit. In dieser Ausdruckqualitit sind die
Punkte, die den einzelnen Buchstaben geformt
haben, nicht mehr zu erkennen. Die Schrift-
qualitét entspricht einer Schreibmaschine oder
einem Typenraddrucker.

Falls Sie es bis jetzt noch nicht gemerkt haben
sollten: Hauptthema dieses Buches. Ma-

O
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Maus

Microperforation

NLQ

Nutzen

On-Line/ Off-Line

Papierende-Sensor

404

trixdrucker setzen ihre Buchstaben bei der
Ausgabe aus einer gleichférmigen Anordnung
(Matrix) von Punkten zusammen. Sie besteht
bei den heute gebrduchlichsten Druckern ent-
weder aus 9 oder 24 Nadeln.

Rollkugel-Eingabegerit, das in vielen Pro-
grammen den Cursor oder einen Pfeil steuert.
Der Cursor bzw. Pfeil folgt den Bewegungen,
die man mit der Maus auf dem Tisch macht.

Perforation durch besonders feine Stanzung.
Sie erlaubt die Verwendung von Endlospapier
auch fiir Korrespondenz.

Englischer Begriff: Near Letter Quality = Fast
Brief-Qualitat. In dieser Ausdruckqualitédt sind
die Punkte, die den einzelnen Buchstaben ge-
formt haben, fast nicht mehr zu erkennen.

Anzahl der in einem Druckvorgang maximal zu
verwendenden Bldtter. Der Nutzen ist die
Summe aus Original und Durchschlidgen.

Bei On-Line ist das Gerit in Druckbereitschaft
und bei Off-Line 143t es sich nur vom Control
Panel beeinflussen.

Kontakt, iiber den der Drucker feststellt, dald
sich kein Papier mehr im Druckweg befindet.
Der Sensor verhindert, dal8 die Walze bedruckt
wird.
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Parallele-
Schnittstelle

Paritit

Perforationsskip

Peripherie

Pica

Proportional

Protokoll

Puffer

Auch Centronics-Interface. Normierte Verbin-
dung zwischen Computern und Druckern. Sie
enthilt 8 Datenleitungen, iiber die die Infor-
mationen Byte-weise geschickt werden, und
Kontrollverbindungen. Die Belegung der
Stecker an Computer- und Druckerseite ist da-
bei ebenso festgelegt wie die Signale, die iiber-
mittelt werden.

Methode zur Uberpriifung der Dateniiber-
tragung bei der seriellen Schnittstelle. Fehler
werden anhand eines Bits am Ende der Da-
tenblocks tiberpriift. Die Paritdt 148t sich auf
gerade, ungerade und keine Paritét einstellen.

Funktion des Druckers, die beim Endlospapier
dafiir sorgt, daf der Drucker bei ldngeren un-
formatierten Texten am Ende der Seite nicht
iber die Perforation druckt.

Oberbegriff fiir alle Gerite, die man an den
Computer anschliet, also Tastatur, Monitor,
Drucker, Maus usw.

Bezeichnung fiir eine Zeichendichte von 10 cpi.

Druckart, in der das Zeichen in der Breite den
Raum einnimmt, der von der Buchstabenform
her notwendig ist. Ein I braucht z.B. weniger
Platz als ein O oder M.

Methode, durch die der Computer bei der seri-
ellen Schnittstelle mittels Priifsummen fest-
stellt, ob gesendete Daten richtig empfangen
wurden.

Zwischenspeicher.
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Reset

ROM

RS 232

Schubtraktor

Selbsttest

Serielle Schnittstelle

Sheet feeder
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Englischer Begriff: Random Access Memory.
Fliichtiger Speicher im Computer bzw.
Drucker, dessen Inhalt beim Ausschalten des
Geriites verlorengeht. Insbesondere im Drucker
dient das RAM zur Pufferung von Daten und
zur Speicherung eines Download-Zeichen-
satzes.

Siehe Initialisieren.

Englischer Begriff: Read Only Memory. Fest-
wertspeicher im Computer oder Drucker, der
unverinderliche Daten, wie z.B. das Aussehen
der Zeichen enthalt.

Siehe serielle Schnittstelle.

Vorrichtung des Druckers, die {iber Sta-
chelrdder Endlos-Papier an dessen Lochrdn-
dern der Walze und dem Druckkopf zufiihrt.

Modus, in dem der Drucker ohne Zuhilfe-
nahme des Computers nach dem Einschalten
die Einstellung der wichtigen Werte sowie eine
Schriftprobe ausdruckt.

Auch V.24 oder RS 232. Verbindung zwischen
Computer und Drucker, bei der die Daten in
ihre kleinste Einheit, das Bit, aufgeteilt und
dann verschickt werden. Die V.24-Norm sieht
zwei Datenleitungen und mehrere Kontrollei-
tungen vor.

Englischer Begriff: Einzelblattzufithrung. Me-
chanische oder elektronische Vorrichtung, die
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Slot

Spooler

Steuer-Code

Textverarbeitung

Thermo-Drucker

Thermo-Transfer-
Drucker

dem Drucker aus einem Packen von Einzel-
bliattern Seite fiir Seite zur Verarbeitung zu-
fiihrt.

Englischer Begriff fiir Erweiterungssteckplatz.

Vorrichtung zur Pufferung von Daten. Ein
Spooler wird zwischen Computer und Drucker
geschaltet und enthélt genug RAM-Speicher,
um auch groRere Textmengen zwischenzuspei-
chern und den Computer fiir wichtigere Aufga-
ben freizustellen. Bei Computern mit viel Spei-
cherplatz kann man mittels geeigneter Soft-
ware auch einen Teil davon fiir diesen Zweck
"abzwacken".

Kombination von ASCII-Zeichen, die im
Drucker Einstellungen vornehmen bzw. verin-
dern.

Programm zur Erstellung und Bearbeitung von
Texten, um diese anschliefend dem Drucker
zum Ausdruck zuzufiihren. Anders als bei der
Schreibmaschine erfolgen Editierung und Aus-
druck in zwei getrennten Arbeitsschritten.

Sonderform des Matrixdruckers, bei dem die
Matrix aus Nadeln besteht, die erhitzt werden
und wirmeempfindliches Papier firben.

Sonderform des Matrixdruckers, bei dem die
Matrix aus Elementen besteht, die Farbblasen
erhitzen und sie durch Zerplatzen auf das Pa-
pier bringen.
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Tintenstrahldrucker Sonderform des Matrixdruckers, bei dem die

Typenraddrucker

Unidirektional

Utility

WYSIWYG

Zoll

Zugtraktor
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Matrix nicht aus Nadeln besteht, sondern aus
Diisen, die fein dosiert Tinte auf Papier brin-
gen.

Drucker, dem fiir den Ausdruck jedes Zeichens
eine Type (wie bei der Schreibmaschine) auf
einem Rad angeordnet, zur Verfiigung steht.

Bewegung in eine Richtung. Alle Drucker ar-
beiten bei der Textausgabe meistens bidirek-
tional, unidirektionaler Ausdruck wird nur bei
Ausdruck von Sonderformen oder von Grafiken
benutzt. Unidirektionale Traktoren konnen das
Papier nur in eine Richtung transzportieren.

Englischer Begriff fiir ein Hilfsprogramm, das
viele Dinge einfach gestaltet, wie z.B. die
Ubermittlung von Befehlen an den Drucker
mittels des DRUCKER-Utilities.

Englischer Begriff: What you see is what you
get. Das Dokument erscheint in einem Pro-
gramm (z.B. einer Textverarbeitung) so auf
dem Monitor, wie es auch beim Ausdruck aus-
sehen wird.

Englische Maleinheit. 1 Zoll bzw. Inch = 2,54
cm. Als Symbol wird " benutzt.

Vorrichtung des Druckers, die das Endlos-
papier tiber den Druckweg transportiert, indem
dieses hinter der Walze iiber Stachelrdder an
den seitlichen Lochern gezogen wird.
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Stichwortverzeichnis

8-Nadel-Grafik. . .............. 234
8-Punkt-Grafikdruck . . . ......... 179
9-Nadel-Matrix . . .............. 223
24-Nadel-Drucker . ......... 225, 249
24-Nadel-Grafik . . ............. 237
ASCll-Tabelle . ............... 373
Absolute Punktposition. . ... .. ... 155
Alias-Befehle, .. .............. 121
Alternative Grafikbefehle, ... ..... 236
Amiga-DOS-Befehle umgelenkt. . .. 120
Amiga-DOS-Steuerung . . . ....... 118
Angrenzende Punkte , .......... 236
Attribut-Byte . ... ... ... ...... 244
Auflésung . ... . i 223
Ausdruck in Schwarz-WeiB3 . . .. ... 106
AutoCR .. ... ... ............ 46
Auto CR bei Puffervoll . .. ........ 47
Auto-LF .. ... ... 48
Automatische Einzelblattzufihrung .. 96
Automatischer Wagenricklauf. . . . .. 46
Automatischer Zeilenvorschub . . ... 48
Baudrate . ........... 20, 22, 49,113
BECKERtext TEXTOMAT-

Druckertreiber . .. ............. 186
Bedienungskomfort ... ......... 262
Befehl ..................... 308
Befehlssatz.................. 265
Benutzer-definierte Zeichen . . . ... 176
Benutzer-definierte Zeichen erstellen 239
Blattldnge . . .................. 49

Breitdruck . . ................. 164
BTSmap ................ ... 206
L0 I 118
CLI-Befehle. ................. 366
CPU,...... % .....00000nns 12
CSF..... 0 .. iiiiinnnnns 50
Charakter-Generator . . .......... 13
Converter ... .......ccouuunnn 362
Custom, . ... .....iiiinnnns 101
DIP-Schalter . ................ 117
DIP-Schalter-Einstellungen . . . .. ... 97
DO . ... 58
Dammatte . . ................. 319
Data-Maker., . ................ 358
Datenbreite wahlen . .. .......... 50
Datenibertragung . ............. 19
Dithering. ................... 109
Dithering-Funktion . .. .......... 216
Doppeldruck aktivieren . . .. ...... 168
Download . .................. 239
Download ermdglichen . .. ........ 51
Dreifarbiges Farbband . ......... 278
Druckqualitat, . ............... 102
Druck-Modi kombinieren . . .. ... .. 258
Druck-Modus. . ............... 158f
Druckart . ................... 309
Druckdichte. . . ............... 108
Druckeffekte . ................ 167
Drucker nicht ansprechbar .. ..... 302
Drucker-Utility . .. ............. 126
O
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Druckerbefehle . .............. 125
Druckerkabel . . ................ 19
Druckerstander .. ............. 319
Druckersteuerung . ............ 127
Druckertreiber . .. ...... 185, 207, 264
Druckertreiber-Gadget ........... 99
Druckerweiche ............... 318
Druckkopf............. 15, 223, 271
Druckrichtung . ................ 51
Druckzonen .................. 75
ESCape ...........ccivuun.. 125
ETX/ACK .. ... .. i, 58
Eigene Zeichen definieren .. ..... 250
Eigene Treiber erstellen fir

Typenraddrucker . . ............ 264
Eingangspuffer . ............... 52
Einzelblattpapier .............. 102
Elte.......... ... . ....... 161
Emulationen .. ................ 52
Endlospapier. . ............... 102
Erweiterung des druckbaren Codes . 173
Etikettendruck . . .. ............ 301
Extras1.3D . .................. 98
FS................. ¢y . 125
Falscher Seitenumbruch. . . ... ... 311
Farb-Thermotransferdruck . ... ... 277
Farbe ........... .. ......... 106
Fastmem ................... 211
Fehler-Beseitigung . . . .. ........ 302
Fehler-Erkennung . ............ 302
Fehlermeldungen, ............. 367
Festplatte . . . ................ 206
Fettdruck ................... 167
Fixtext-Gadgets............... 197
Font-Module . . ............... 316
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Formulareinstellung . .. ......... 193
Fremdanbieter................ 317
FuBzeilendefinierung . .......... 188
Gabbit ............ ... .. ... 206
Gate Array . ... 13
Grafik .. ................. 178, 223
Grafik-Modus ., . ........ 178, 190, 230
Grafikbefehle. . . .............. 230
Grafikbefehle zuordnen. . ... ... .. 237
Grafikdruck . . ................ 228
Grafikerstellung . . . ............ 230
Graustufen .. ................ 106
Handshaking . ................ 115
Hochstellung . . ............ 169, 257
Horizontal zentriert, . . .......... 108
Horizontaltabulator, ., . ... ....... 154
Image-Puffer . . ................ 14
Initialisierung . . .. ............. 117
Install-lcon . ................. 206
Install-Printer . . . ............... 98
Installation . .................. 23
Installieren in der Software . ....... 24
Internationaler Zeichensatz . . .. ... 175
Konfigurierung . . .............. 130
Kopfzeile. . .................. 196
Kursivdruck . . .. ... ...t 172
Leerzeilen................... 305
Linken Rand festlegen . ......... 152
Makro-Editor , .. .............. 365
Margin-Gadget ............... 101

Mechanische Druckersteuerung. . .. 139



Stichwortverzeichnis |l |

Meniiresident. ... ............ 210
Moduswechseln . ............. 308
NLQ Schrift. ... .............. 159
Nadelmechanik . . .............. 16
Nadelsteuerung ., . ............. 228
Narrow Tractor ... ............ 101
Nationale Zeichen . .. ........... 52
Non-Impact-Printer . .. .......... 267
NoTurbo-lcon . ............... 206
Null mit Schragstrich . ........... 54
Null-Form . . ... ..ot 54
PIHEENE] 6 s e00c000a0000000000 14
Paperout . .................. 310
PaperType.................. 102
Paper-Size-Gadget ............ 100
Papier ...........c.ccueu... 73,273
Papier-Park-Funktion . . .......... 12
Papierarten. . . . ............... 73
Papierdicke. . ................. 77
Papiereinzug. . ............... 309
Papierende . .................. 54
Papierende-Sensor . .......... 14, 54
Papierlange . ................ 195
Papierqualitat .. ............... 78
Papierschacht . ................ 55
Papierstarke . .. ............... 78
Papiertransport . . .............. 17
Parallel-Device ............... 219
Parallel-Port . ............. 122,219
Parallele Schnittstelle . . .. ...... 18, 23
Paritat ...................... 55
Parity . .. ... 114
Path-Namen . ................ 206
Perforation . ............ 55, 79, 301
Perforationssprung . . .......... 55,77

[H#%) 6o 0000000000000 00000 0k 160
Piezo-Elemente . . ............. 271
Pixel-Funktion . . .............. 112
Preferences-lcon . . ............ 206
Preferences-Programm . ... ....... 97
Prefs-lcon . . . ... ..o 98
Print-Screen-Programm .. ....... 360
Prompt . .......... ... ..., 118
Proportionaldruck., . . ........... 161
Proportionalzeichen . . .......... 257
Protokoll einstellen, . . ........... 57
PDrvGen, ., . .ovvii e 201
QUIET-Modus . ................ 11
RAM-Bausteine . . .............. 12
RGB-Gadgets ................ 109
ROM .. ... .. . i 12
ROM-Zeichen éandern. .. ........ 248
ReadBits ................... 113
Rechter Rand, setzen. .......... 153
Relative Punktposition .. ........ 156
Resetfest ................... 210
Rickschritt .. ... ... ... ... ... 140
Satzspiegel . ............ ..., 196
Scan-Aufsatz, ................ 320
Schallschutz-Hauben . . ......... 320
Schmaldruck . . ............... 163
Schnittstelle . . .. ............... 58
Schnittstellen-Gadget . . . ........ 100
Schoénschriftzeichen . . .. ........ 256
Schreibdichte .. .............. 102
Schriftartwahlen ... ............ 58
Schriftarten . . ................ 158
SchriftgréBe .. ... ............ 160
Schubtraktor . . ................ 93
O
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[«] stichwortverzeichnis

Seitenanfang. . ............... 306
Seitenldnge. . . ................ 49
Seitenvorschub . . . ............ 142
Serielle Schnittstelle. . . ........ 20, 24
Serieller Drucker ... ........... 113
Serielles Druckerkabel . .......... 22
SheetFeeder .............. 96, 313
Shell .......... ... ... ...... 118
Signalton . .................. 139
Smoothing .................. 107
Softwareanpassung .. .......... 185
Softwarebefehle . ............. 125
Spaltenwerte. .. .............. 251
Spezialpapier ................ 273
Spooler. . ................... 363
Standard-Druckertreiber . . . ... ... 186
Steppermotor . ................ 16
Steuer-Elektronik . . .. ........... 12
Steuercodes . ................ 122
Steuereinheit. . ................ 14
StopBits. . .................. 114
Subtraktive Farbmischung ....... 279
Tabulator . ............... 150, 155
Tabulieren ............... 149, 154
Tastenkombinationen. . ......... 220
Textausrichtung. .. ............ 157
Textspalten. ................. 197
Thermodrucker . .............. 273
Thermoreaktionsdruck , . ........ 273
Thermotransferdruck . .......... 275
Tiefstellung . . ............. 169, 257
Tintenstrahldrucker . ........... 267
Tintenstrahldrucker-Technik . . . ... 269
Traktor . ... 93
Trennautomatik . . .............. 58
TurboPrefs-lcon. . ............. 206
|
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Turboprint2. . ................ 206
Typenraddrucker . . ............ 261
Typografische Punkte. . ... ...... 195
US.Legal.................. 101
US. Letter. .................. 100
Umlaute . ................... 305
UngleichméaBiger Druck ......... 308
UnsaubererDruck ., ........... 308
Unteren Rand setzen . . ......... 148
Unterstreichen . .. ............. 171
Vertikaltabulator. . . ............ 150
Wagenriicklauf . ............ 48, 141
WideTractor . . ............... 101
Workbench-Druckertreiber . . ... .. 201
Workbench1.3D................ 98
WriteBits . .................. 114
X-ON/X-OFF . .. ............... 57
Zahlenformate . . .............. 204
Zeichendrucken . ............. 246
Zeichenléschen .............. 142
ZeichenproZoll. . ............. 189
Zeichen skizzieren . . . .......... 249
Zeichenbreite . ............. 59, 160
Zeichendefinition . ... .......... 223
Zeichenhthe . .. .............. 166
Zeichensatz (Kursiv/Grafik) . . ... ... 59
Zeichensatze., ............. 171,373
Zeichenzwischenraum .. ........ 157
Zeileldéschen, .. .............. 141
Zeilenabstand . . ........... 190, 195
Zeilendichte . . . ............... 103
Zeilenpuffer. . . ................ 13
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Zeilenvorschub . .. ... ... 48, 143, 195
Zeilenvorschub einstellen . . . ... ... 60
Zentraleinheit . ................ 12
Zeilenvorschub, zu groB/zu klein . . . 312
Zubehbr .. .......... ... ..., 313
Zugtraktor. . ............... 95, 317
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Eine tolleSammlung

von hochkaritigen
Amiga-Werkzeugen

Das hat die Amiga-Welt noch nicht gesehen: Eine
tolle Sammlung professioneller Tools, mit denen
die Arbeit leichter und effektiver wird. Denn hier
hat ein Profi die
Werkzeuge zusam-
4 mengestellt, die kei-
Be‘ k e rT° alq nem Amiga-Besitzer
X beim Umgang mit

Disketten und Fest-

SPEC ' platte fehlen sollten -

vom unwahrschein-
lich vielseitigen
Kopierprogramm bis
zum Festplatten- und
Disketten -
Optimierer. Alles mit
dem echten Amiga-
“Feeling” - dank
grafischer Benutzer-

o

mur %ﬂ oberﬂiiche und be-

fogel

quem anzuklik-
kender lcons. Zu-
saitzlich kann aber jedes Programm einzeln gestartet
werden. Selbstverstindlich arbeiten Sie mit einer
ansprechenden, einheitlichen Oberfliche, die den
Einsatz der Programme noch attraktiver macht.
Doch BeckerTools bietet lhnen nicht nur die einzel-
nen Programme, sondern auch Beschreibungen
dazu - stets anhand praktischer Beispiele und mit
dem nétigen Know-how.

BeckerTools Amiga
DM 69,- (unverb. Preisempfehlung)
ISBN 3-89011-823-2



BECKERtext Ii

Amiga: Komfort
wie noch nie.

Texiverarbeitung, daf die Augen vor Staunen iberge-
hen?Das kann nur das , What You See Is What You Get”
von BECKERfext Il sein. Bis zu sechs frei einstellbare
Spalien pro Seite; séimfliche Amiga-Fonts (bis 48 Punkt)

auf Bildschirm und

- Drucker (ouch propor-
BECKERtext I |ieeieassate

bundenen Grafiken;
Seitenvorschau mit bis
zu 15 Seiten gleichzei-
tig auf dem Monitor;
gleichzeiige Darstel-
lungmehrerer, beliebig
angeordneter Doku-
mentenfenster: Komfort,
wohindas Auge schaut.
BECKERtext Il Amiga
bietet viele Funktionen,
die Amiga-Besitzer
bisher nur von Profi-
Programmen aus der
MS-DOS-Welt kann-
ten. BECKERtext Il l&ft sich mit frei konfigurierbaren
Menis, einer beliebig belegbaren Tastatur und selbst
geschriebenen Programmen zu einer individuellen Text-
verarbeitung formen. BECKERtext Il kommt Anfiingern
genauso gelegen wie erfohrenen Anwendern. Die einen
nutzen den speziellen Kurs fir Einsteiger im Handbuch,
die anderen profitieren von der bequemen Index-
Erstellung, dem leistungsfihigen Gliederungseditor oder
den vielen Druckopfionen.

BECKERtext Il Amiga
unverb. Preisempfehlung DM 298,-
ISBN 3-89011-584-5



In einem Band:

alle Details
zu lhrem Amiga.

Amiga Intern — von der ersten bis zur letzten Seite
bietet Ihnen dieses einzigartige Nachschlagewerk
alle harten Facts zu lhrem Rechner. Ange?angen
von einer detaillierten
Beschreibung des
68000-Prozessors,
der CIA, der Custom-
Chips und der Schnitt-
stellen iiber die Hard-
ware-Programmie-
rung bis hin zu einer
leichtversténdlichen
Dokumentation aller
Library-Funktionen —
zu allen bisher ausge-
lieferten Kickstart-
Versionen. Aus dem
Inhalt: die Strukturen
von EXEC, I/O-Hand-
habung, Verwaltung
der Resources, Erstel-
len eigener Devices,
EXEC-Base, resetfeste
Programme, DOS-Funktionen, interne DOS-Biblio-
thek, Aufbau einer Diskette, Autoboot mit der
ROMboot. library, Programmierung eigener Hand-
ler, Ein- und Ausgabe iiber die verschiedenen
Amiga-Devices, Standard-Austausch-Formate und
IFF-Komprimierungsverfahren, alle Amiga-Libra-
ries mit den dazugehérigen Strukturen, Basis- und
Grundstrukturen, Preferences als Datenstruktur,
Dateniibermitlung von Workbench und CL, Kon-
ventionen im Programmierstil. ..

Bleek/Dittrich /Gelfand /Jennrich /Schemmel /Schulz
Amiga Intern

Hardcover, 1095 Seiten, DM 98, -

ISBN 3-89011-398-2







Das grofle
Amiga-Druckerbuch

Wer kennt das nicht? Beim Ausdrucken eines Textes wird iiber die Perforation
gedruckt, Umlaute fehlen, Grafiken erscheinen verzerrt ... Genau hier setzt
dieses Buch an. Es zeigt Ihnen nicht nur, wie Sie alle Leistungsmerkmale
Ihres Druckers nutzen, sondern hilft hnen auch mittels ausfiihrlicher
DIP-Schalter-Tabellen und einem Uberblick Uber diverse Men(istrukturen bei
der Konfiguration lhres Druckers. Das Anpassen von Workbench-Drucker-
treibern an den eigenen Drucker und viele Tips, Tricks und Hilfestellungen
rund um den Drucker, wenn es mal nicht weitergeht, werden nattrlich auch
behandelt. Zusatzlich finden Sie auf der beiligenden Diskette verschiedene
Programme, die Ihnen den Umgang mit dem Drucker erleichtern; so kénnen
Sie z.B. bestehende Amiga-Fonts als Druckerfonts einsetzen, mehrere
Drucker-Befehle als Makro abspeichern, einen bestehenden Screen tber
Tastendruck auf den Drucker ausgeben, Farbilder in Graustufenbilder
umrechnen, selbstdefinierte Zeichen, die mit DPaint erstellt wurden, als
Drucker-Daten umrechnen und vieles mehr.

AnschluB und Installation des Druckers

Die Druckereinstellung im Preferences-Programm
Erklarung der Druckersteuerbefehle
Amiga-DOS-Steuerung

Andern von bestehenden Workbench-Druckertreibern
Benutzerdefinierte Zeichen erstellen

Amiga-Fonts als Druckerfonts nutzen

Umrechnung eines Farbbildes in Graustufen
Speichern von Druckbefehlen als Makro

Screendump des aktuellen Bildschirms auf den Drucker
Umrechnung von IFF-Grafiken als Druckerdaten
Fehlererkennung und -beseitigung

Neben den mitgelieferten Programmen werden auch noch andere interessante
Programme wie Turboprint Il ausfiihrlich erl&utert und beschrieben. Nutzen Sie
das Praxis-Know-how dieses Buches fiir Ihre tagliche Arbeit.

Softwarevoraussetzungen: Workbench 1.2 oder 1.3 oder 2.0
Hardwarevoraussetzungen: Amiga 500 oder 1000 oder 2000 oder 3000, Drucker

ISBN 3-89011-812

Unverbindliche Preisempfehlu

SOFT | 4
etxirall DM 69, - i
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