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URHEBERVERWEIS

FastFonts (FF) wird mit Erlaubnis von Charlie Heath, MicroSmith Inc. verwendet.
Besonderen Dank an Matt Dillon fiir das Pipe-Steuerprogramm.

BIX ist der elektronische Informationsaustausch des Byte-Magazins. Byte wird von
McGraw-Hill herausgegeben.

AmigaDOS-Enhancer-Software

Dieses Enhancer-Paket enthélt alle erforderlichen Softwareprodukte, um lhren
Amiga-Computer mit der neuen Betriebssystem-Version 1.3 auszustatten. Es
beinhaltet:

«  Kickstart-Diskette, Version 1.3 (fir Benutzer des Amiga 1000)
»  Workbench-Diskette, Version 1.3

« Extras-Diskette, Version 1.3

» Programm-Lizenzvereinbarung

Durch den Ausbau zur Version 1.3 wird die Leistungsstarke lhres Amiga auf das
Maximum erhéht. Die Version 1.3 verbessert die vorhandene Technologie und
erweitert die Fahigkeiten des Amiga und vieler Anwendungsprogramme.

Far die volle Ausnutzung der Software-Version 1.3 ist die Verwendung der neuen
Kickstart-Version 1.3 erforderlich. Wenn Sie mit einem Amiga 1000 arbeiten, ist dies
extrem einfach: Verwenden Sie fir den Neustart des Systems die neue Kickstart-
Diskette 1.3 anstelle der alten Kickstart-Diskette 1.2.

DIE KICKSTART-DISKETTE KANN NICHT MIT DEM AMIGA 500 ODER DEM
AMIGA 2000 VERWENDET WERDEN. Stattdessen kann das Kickstart-ROM in
diesen Computern durch das Kickstart-ROM der Version 1.3 ersetzt werden.
Das Kickstart-ROM der Version 1.3 ist bei autorisierten Commodore-
Servicehandlern erhaltlich. Der ROM-Baustein wird dort installiert. Bitten Sie um
den Einbau des Bausteins mit der Teilenummer 363077-01.

Die neue Software kann aber auch verwendet werden, ohne daB das neue Kickstart-
ROM 1.3 installiert ist. Die einzige Anwendung, die dann nicht verfiigbar ist, ist die
Neustart-Funktion der resetfesten RAM-Disk, die spater in diesem Handbuch
beschrieben ist. AuBerdem kann bei Systemen des Typs Amiga 2000, die mit einer
Festplattensteuerplatine A2090A ausgestattet sind, kein automatischer Neustart von
der Festplatte ausgefiihrt werden, solange das Kickstart-ROM 1.3 nicht installiert ist.
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UBERSICHT UND EINLEITUNG

Willkommen bei der neuen Version 1.3, der AmigaDOS-Enhancer-Software. In
diesem Handbuch, in dem vorausgestzt wird, daB Sie mit den Informationen in den
Benutzerhandbiichern zu dem Amiga-Systemen vertraut sind, werden die
Workbench-Version 1.3 (Kapitel 1 bis 5) und die Extras-Version 1.3 (Kapitel 6 und 7)
beschrieben.

In den ersten Kapiteln werden alle Unterschiede beschrieben, die zur Basisversion
der Workbench-Diskette bestehen. In dieser neuen, aktualisierten Version der
Workbench-Diskette sind viele bereits bei der Version 1.2 vorhandene Merkmale
verbessert. Es wurden auch einige neue Programme hinzugefigt, die lhnen noch
mehr Freude am Arbeiten mit dem System schenken sollen:

SHELL — Arbeitet wie der Befehlsprozessor CLI, erlaubt jedoch das Edieren
von Zeilen und |aBt Sie vorhergegangene Befehle zurilickverfolgen.

FixFonts —Ermadglicht thnen nach dem Hinzufliigen neuer Zeichensatze die
Aktualisierung des Zeichensatzverzeichnisses auf der Workbench-Diskette.

MORE — Erlaubt die Anzeige von ASCII-Textdateien

CMD — Leitet die serielle oder parallele Ausgabe in eine Datei um.

Es gibt mehrere neue AmigaDOS-Befehle, und die Leistung einiger der urspriinglich
vorhandenen wurde erweitert und verbessert. AuBerdem wurde dem
Voreinstellerprogramm Preferences ein Bildschirm flr Grafikauswahl hinzugeflgt,
der zuséatzliche Méglichkeiten beim Grafikdruck unterstitzt.

Diese neuen Merkmale sind alle in diesem Handbuch beschrieben. Es fihrt Sie
zuerst von Schublade zu Schublade, um alle Anderungen der verschiedenen
Programme zu erklaren. AnschlieBend werden flr erfahrene AmigaDOS-Benutzer
die neuen Befehle und Steuerprogramme behandelt und Hinweise fiir das Andern
der Startsequenzen gegeben.

Der letzte Teil des Handbuchs enthélt Informationen lber die Extras-Diskette. Im
Extras-Fenster werden Piktogramme flir AmigaBasic, die Schubladen BasicDemos,
FD1.3, Tools und PCULtil angezeigt. Die Diskette enthélt jedoch auch Verzeichnisse,
die Druckertreiber, Tastaturbelegungen und Zeichensatze enthalten, die auf der
Workbench-Diskette keinen Platz fanden.

Alle Hilfsprogramme in den Schubladen Tools und PCUil werden in den Kapiteln 6
und 7 behandelt. AmigaBasic, BasicDemos und FD1.3 beziehen sich jedoch auf die
Amiga-Programmiersprache Basic, die eine Anpassung des BASIC von Mikrosoft®
darstellt, welche speziell fir den Amiga entwickelt wurde. Die vollstandigen
Informationen (ber Amiga-Basic sind im Amiga-Basic-Handbuch zu finden, das
zusammen mit lhrem Computer geliefert wurde.
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1. Der Arbeitstisch, Workbench-Diskette

1.1 SHELL, NEWCON: und CLI

Einer der deutlichsten Unterschiede zwischen den Workbench-Versionen 1.2 und 1.3
ist die Erweiterung des Workbench-Fensters um das Programm SHELL. (Beachten
Sie, daB die Schublade Demos entfernt wurde.) SHELL wie auch CLI
(Befehlsprozessor, der sich in der Systemschublade befindet) ermdglichen die
Kommunikation mit lhrem Amiga unter Verwendung von AmigaDOS-Befehlen. Alle
Programme auf der Workbench-Diskette kénnen von der SHELL oder dem CLI aus
gestartet werden. Der Hauptunterschied zwischen den beiden ist, daB die SHELL
eine erweiterte CLI-Umgebung bietet. Das bedeutet, daB die SHELL die volle
Leistung des CLI und mehr besitzt.

Da SHELL und CLI viele Gemeinsamkeiten aufweisen, werden die Funktionen, die
sich auf beide beziehen, zuerst erklart. Danach werden die zusatzlichen
Méglichkeiten der SHELL beschrieben.

1.1.1 Startdateien

Wird die SHELL oder der CLI durch Doppelklicken auf das entsprechende
Piktogramm gedffnet, fihrt das Hilfsprogramm die Befehle der jeweiligen Startdatei
aus. Fir die SHELL ist dies die Datei S:Shell-Startup, fiir den CLI die Datei S:CLI-
Startup. Beide Startdateien befinden sich im Verzeichnis S: der Workbench-Diskette.

Ein in beiden Startdateien verwendeter Befehl ist der Befehl PROMPT. Durch den
Befehl PROMPT wird die Eingabeaufforderung festgelegt, die beim Offnen des
SHELL- bzw. CLI-Fensters erscheint. Wird der CLI gedffnet, erscheint eine einfache
numerische Anzeige — 1>. Beim Offnen der SHELL erscheint jedoch die Anzeige
"1.SYS:>", die sich andert, wenn Wechsel des aktuellen Verzeichnisses anzuzeigen
sind. Wenn Sie z. B.

cd utilities
eingeben, andert sich die Eingabeaufforderung zu:

1. Workbenchl.3D:utilities>
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Durch den Befehl PROMPT kénnen die Eingabeaufforderungen der SHELL
verandert werden:

PROMPT %N=> Zeigt nur die Nummer des Befehlsprozessors an

PROMPT %N.%S>  Zeigt die Nummer des Befehlsprozessors, einen Punkt
und dann das aktuelle Verzeichnis an.

PROMPT%S.%N> Zeigt das aktuelle Verzeichnis, einen Punkt und dann die
Nummer des Befehlsprozessors an.

Soll beim Offnen des Fensters eine andere Eingabeaufforderung erscheinen,
edieren Sie die Datei S:Shell-Startup. Verwenden Sie dazu den AmigaDOS-Befehl
ED, das Hilfsprogramm MEMACS oder einen anderen Texteditor.

1.1.2 Programm-Merkmale (TOOL TYPES)

Wenn Sie ein Piktogramm und dann INFO aus dem Workbench-Meni wahlen,
erscheint ein Fenster, das nahere Informationen Uber das Programm enthalt,
welches durch das Piktogramm dargestellt wird. Sie kdnnen verschiedene Variablen
festlegen, die die SHELL und den CLI beeinflussen, indem Sie INFO aus dem
Workbench-Menii verwenden, um die TOOL TYPES des Programms zu verandern.
Die TOOL TYPES eines Programms sind eine Gruppe von Merkmalen, die das
Verhalten des Programms bestimmen. Wenn Sie das INFO-Fenster éffnen, kénnen
Sie die Standardfestlegungen der TOOL TYPES unter Verwendung der Symbole
ADD/DELETE im Feld TOOL TYPES &ndern.

Zu den Piktogrammen fir SHELL wie auch CLI kénnen die folgenden TOOL TYPES
hinzugefligt werden:

WINDOW = Festlegungen beziiglich des Fensters
Diese Option erlaubt Ihnen, die Plazierung, die GréBe und den Handler zu
bestimmen, den die neue SHELL oder der neue CLI verwendet. Die Festlegungen
fir das Fenster miissen vollstandig angegeben werden, zum Beispiel:

WINDOW=CON:0/10/640/100/NEWCLI

WINDOW=NEWCON:0/1/640/100/AmigaShell
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Das Format fir eine Fensterfestlegung lautet: "Handler:x/y/w/h/Name", wobei gilt:

Handler: = CON: oder NEWCON:

x = <Anzahl der Bildpunkte zwischen der linken Bildschirm- und der linken
Fensterkante>/

y = <Anzahl der Bildpunkte zwischen der oberen Bildschirm- und der oberen
Fensterkante>/

w = <Breite des Fenster, in Bildpunkten>/

h = <Hohe des Fenster, in Bildpunktens>/

Name = <Titel des Fensters>

Im ersten oben angegebenen Beispiel offnet sich ein CON:-Fenster bindig mit der
linken Bildschirmkante und zehn Bildpunkte von der oberen Bildschirmkante entfernt.
Das Fenster ist 640 Bildpunkte breit und 100 Bildpunkte hoch. In der Titelleiste des
Fensters erscheint NEWCLI.

Die Handlér, zwischen denen Sie wahlen kdnnen, sind CON: oder NEWCON:. CON:
ist das Standard-Amiga-Fenster, wahrend NEWCON: fUr eine neue Alternative steht.
NEWCON: erlaubt das Edieren von Befehlszeilen und verfligt Gber einen Puffer, der
vorausgegangene Befehle bewahrt. Die SHELL ist ein Beispiel fiir eéin NEWCON:-
Fenster. (NEWCON: wird in Kapitel 3, Andere Workbench-Verzeichnisse, erklart.)

STACK=

Diese Festlegung erlaubt Ihnen, die Anfangskapazitat des durch den CL! oder die
SHELL verwendeten Stack-Puffers anzugeben. Die GréBe des Stack-Puffers gibt
den Speicherbereich an, der fir ein spezielles Programm reserviert wird. (Der
Standardwert fiir die meisten Programme ist 4.000 Bytes.)

1.1.3 Mehrfache Piktogramme

Fur beide Programme kénnen mehrere Piktogramme erzeugt werden, indem Sie ein
beliebiges Piktogramm von TYPE Project kopieren, wie z. B. die SHELL oder sogar
das Piktogramm POINTER im Fenster der Voreinstellerschublade. (Sie kénnen
anhand des Eintrags TYPE im INFO-Fenster des Piktogramms feststellen, ob es
sich um ein Projekt-Piktogramm handelt.) Stellen Sie das Standardprogramm im
INFO-Fenster auf SYS:System/CLI| ein und legen Sie fir die TOOL TYPES
WINDOW= und STACK= unterschiedliche Werte fest. Dies erlaubt auf einfache
Weise, die Fenster an verschiedenen Positionen erscheinen zu lassen.
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Wenn Sie zum Beispiel eine zusatzliche SHELL, genannt Shell2, in der Schublade
Utilities erstellen wollen:

1) Verwenden Sie in CLI oder SHELL den Befehl COPY, um eine Kopie des SHELL-
Piktogramms zu erstellen*.
COPY Sys:Shell.info to Sys:Utilities/Shell2.info

2) Offnen Sie das Fenster Ultilities.

3) Prifen Sie die TOOL TYPES des Piktogramms SHELL2 und stellen Sie sicher,
daB als Standardprogramm (DEFAULT TOOL) SYS:System/CLI angegeben ist.

4) Andern Sie, falls gewiinscht, die TOOL TYPES WINDOW= und STACK-=.

" Sie konnen das Piktogramm auch unter Verwendung der Funktion Duplicate im
Workbench-Men( kopieren. g

1.1.4 Zusitzliche Leistungsmerkmale der SHELL

Einer der Vorteile bei der Arbeit mit SHELL ist, daB viel Schreibarbeit gespart wird.
Mit SHELL kann eine Befehlszeile ediert werden. Unterlauft bei Verwendung des CLI
ein Schreibfehler bei der Befehlseingabe, muB die Riicktaste verwendet werden, um
alle Zeichen bis zum Fehler zu Ischen. Bei Verwendung der SHELL kann der
Cursor dagegen mit der Cursor-Steuertaste nach links bis zum Fehler bewegt, dieser
korrigiert und dann RETURN gedriickt werden. Es ist nicht erforderlich, den
gesamten Befehl neu einzugeben.

Die SHELL verfigt tber ein "Gedéachtnis". Das bedeutet, daB zuvor eingegebene
Befehle durch die Taste "Cursor aufwarts" erneut angezeigt werden konnen. Anstelle
eine Befehlszeile, die drei oder vier Befehle zuvor verwendet wurde, erneut zu
schreiben, kann jeder vorhergegangene Befehl durch Driicken der Taste "Cursor
aufwarts" wieder abgerufen werden. Es kann auch durch die Eingabe eines Teils der
Zeichenfolge und Driicken der beiden Tasten Shift und "Cursor aufwarts” (oder
Control-R) ein bestimmter Befehl gesucht werden. So kénnen Sie z. B. die letzte
Befehiszeile suchen, durch die der Inhalt eines beliebigen Verzeichnisses angezeigt
wurde, indem Sie DIR eingeben und die Tasten Shift und "Cursor aufwarts"
gemeinsam driicken.

Nach dem Zurickblattern zu vorangegangenen Befehle kann durch die Taste
"Cursor abwarts" wieder vorwdarts gebléattert werden. Dadurch 148t sich
zuriickverfolgen, welche Befehle durchgefiihrt wurden, um einen bestimmten Ablauf
oder ein Resultat zu erzeugen. Das gleichzeitige Driicken der Tasten Shift und
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"Cursor abwarts" (oder Control-B) bringt Sie zum Ende des Befehlspuffers und zeigt
eine leere Befehlszeile an.

Einige weitere Mdglichkeiten, die Befehlszeile zu bearbeiten, sind:

Die Riicktaste (BACKSPACE) Loscht Zeichen links vom Cursor.

Die Del-Taste Léscht Zeichen an der Cursor-Position.
Control-K Léscht alle Zeichen von der Cursorposition
bis zum Ende der Zeile.
Control-U Léscht alle Zeichen von der Cursorposition
bis zum Anfang der Zeile.
Control-X Léscht die gesamte Zeile.
Shift-Cursor nach links Stellt den Cursor an den Zeilenanfang.
(oder Ctrl-A)
Shift-Cursor nach rechts Stellt den Cursor an das Zeilenende.
(oder Ctrl-Z)
Control-W Bewegt den Cursor zur nachsten Tabulator-
position.

Mit der SHELL kénnen AmigaDOS-Befehle zu Makros zusammengefaBt werden.
Der Name eines Makros ist als Kurzform flur haufig verwendete Befehle zu
verstehen. Das Format flir das Erstellen eines Makros lautet:

ALIAS <Makro-Name> <Zeichenfolge>

Wenn Sie zum Beispiel haufig den Inhalt von df1: anzeigen lassen, kénnen Sie ein
Makro mit dem Namen "d1" erstellen, das dieselbe Funktion durchflhrt:

ALIAS dl "DIR dfl:"
Wenn die SHELL einen Makro-Namen erkennt,
1) ersetzt sie den Makro-Namen durch die <Zeichenfolge>,
2) flugt den Rest der von Ihnen eingegebenen Befehlszeile hinzu
3) und flhrt die gesamte Befehlsfolge aus.
Wenn Sie Dateinamen oder andere Anweisungen innerhalb eines Makros jeweils
unterschiedlich angeben wollen, kénnen Sie eckige Klammern ([]) verwenden, um

anzugeben, wo die Einfligung erfolgen soll. Zum Beispiel:

ALIAS Is "LIST [ | NODATES"
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In diesem Fall stellen die Klammern einen Dateinamen oder ein Verzeichnis dar, das
anzugeben ist. Zum Beispiel wird

ls dfl:

die Verzeichnisse und Dateien auf der Diskette in df1: ohne Datums- und
Zeitangaben auflisten. Die Eingabe von "Is ¢" bewirkt eine Liste aller Dateien im
Verzeichnis C ohne Datums- und Zeitangaben.

Einige spezielle Merkmale bezlglich der Makros:

* Makros sind an eine bestimmte SHELL gebunden. Makros, die in einer SHELL
definiert wurden, arbeiten nicht mit einer neu erzeugten SHELL. Die Datei
S:SHELL-STARTUP wird bei jeder Verwendung des Befehl NEWSHELL
automatisch ausgefihrt. Haufig verwendete Makros kénnen deshalb in der Datei
S:SHELL-STARTUP definiert werden, so daB sie nicht bei jedem Offnen einer
SHELL neu erstellt werden missen (siehe Kapitel 5, Andern der
Startsequenzen).

« Die alleinige Eingabe des Befehl ALIAS bewirkt, daB alle momentan
vorhandenen Makros aufgelistet werden.

« Ein Makro wird geldscht, indem nur ALIAS <Makro-Name> ohne Zeichenfolge
eingegeben wird.

+ Am Ende der Zeichenfolge wird nicht automatisch ein Leerzeichen eingefugt.
Wenn Sie dort ein Leerzeichen benétigen; missen Sie es am Ende der
Zeichenfolge eingeben.

Die SHELL unterstitzt auch die Verwendung des neuen Befehls-Schutzbit. Bei der
Version 1.2 waren die fir eine Datei verfigbaren Schutzbits r (readable - lesbar), w
(writeable - schreibbar), e (executeable - ausfihrbar) und d (deleteable - I6schbar).
Die Version 1.3 unterstitzt einige weitere Schutzbits - Script, Archive und Pure. (Die
Bits Archive und Pure sind in Kapitel 2 beschrieben. Siehe Erklarungen zur den
Befehlen PROTECT und RESIDENT).

Verwenden Sie den Befehl PROTECT, um das Script-Bit flir eine Datei zu setzen.
Die SHELL wird dann diese Datei wie eine Befehlsdatei vom Typ EXECUTE
ausfihren, statt sie wie einen Befehl zu behandeln.

Fir die schnellere Ausfihrung einer Befehlsdatei kann der Befehl EXECUTE
resident in den Speicher geladen werden, indem der AmigaDOS-Befehl RESIDENT
verwendet wird. Dies wird gewdhnlich in der Startsequenz durchgefiihrt. Fir die
effektivste Nutzung dieser Funktion kénnen Sie folgendes tun:
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+ Stellen Sie durch den Befehl PATH sicher, daB sich das Verzeichnis S: im
Befehlssuchpfad des Amiga befindet (Sie kénnen dies in der Datei Startup-
Sequence festlegen) und/oder

*+ Kopieren Sie das gesamte Verzeichnis S: oder hiufig benutzte Befehlsdateien
nach RAM: und stellen Sie sicher, daB RAM: im Befehlssuchpfad enthalten ist.

Im Verzeichnis S: sind einige Befehlsdateien enthalten, die zusammen mit dem
Befehl ALIAS der SHELL verwendet werden kénnen, um Befehlen, die diese
Fahigkeit noch nicht besitzen, die Funktion mit Jokerzeichen zu ermdglichen. Diese
Befehle sind SPAT, das die Prifung Ubereinstimmender Muster bei Befehlen mit
einem Argument erlaubt, und DPAT, das fir Befehle mit doppeltem Argument
verwendet wird. Zum Beispiel:

alias ren "execute s:dpat rename []"
alias pro "execute s:spat protect []"

Diese Anweisungen erlauben beim Befehl RENAME bzw. PROTECT mit
Jokerzeichen zu arbeiten. (Anweisungen fiir die Arbeit mit Jokerzeichen kénnen Sie
dem AmigaDOS-Handbuch entnehmen. Beispiele fir SPAT und DPAT sind im
Kapitel 3 zu finden.)

Die SHELL unterstiitzt die normale Umleitung unter Verwendung der Symbole < und
>, ebenso wie die Umleitung in Form des Anhangens durch >>. Umleitungen
beziehen sich auf den Weg einer Eingabe fiir oder einer Ausgabe von einem Befehl
zu einer Datei. Beachten Sie, daB >> keine Datei erzeugt, sondern lediglich
Informationen an eine bestehende Datei anfiigt. Es kénnen auch Kommentare in die
Befehlszeile eingegeben werden, indem ihnen ein Semikolon (;) vorangestellt wird.

1.2 Die Systemschublade

Wie bei der Version 1.2 enthilt die Systemschublade den Befehlsprozessor CLI und
die Programme NoFastMem, DiskCopy, FastMemFirst, Format, SetMap und
InitPrinter. Es wurden jedoch zwei neue Hilfsprogramme, FixFonts und MergeMem,
hinzugefligt, wahrend das Programm Say in der Schublade Utilities und das
Programm lconEd auf der Extras-Diskette untergebracht wurden.
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1.2.1 NoFastMem

Einige sehr alte Softwareprogramme laufen evtl. nicht korrekt ab, wenn sich ein
anderer Speicher als CHIP RAM im Amiga befindet, wie zum Beispiel FAST RAM im
Amiga 2000 oder der =zusatzliche RAM-Speicher, der durch eine
Speichererweiterung A501 zum Amiga 500 hinzuftgt wird. In diesem Fall zwingt das
Doppelklicken auf das Piktogramm NoFastMem den Amiga dazu, nur den residenten
Speicher CHIP RAM zu verwenden. Das Piktogramm arbeitet wie ein Umschalter.
Soll die Speichererweiterung wieder vom System genutzt werden, klicken Sie erneut
auf das Piktogramm NoFastMem.

Wenn Sie mit dem Befehlsprozessor (CLI oder SHELL) arbeiten, kann die
Benltzung der Speichererweiterung wieder aktiviert werden, indem eine
Unterbrechung an das Programm NoFastMem gesendet wird. Dies erfolgt entweder
Uber den Befehl BREAK oder das Driicken von Control-C. Control-C wirkt nur dann,
wenn das Programm nicht durch den Befehl RUN gestartet wurde.

1.2.2 FastMemFirst

Dieses Programm bewirkt eine "Neuordung" der Speicherliste des Amiga, die sich
dann auswirkt, wenn Speicher bei der Adresse $C00000 zugewiesen wird.

Dieses Programm erlaubt den Einsatz schnellen Speichers vor dem $C00000-
Speicher, was die Arbeitsgeschwindigkeit des Systems erhéht. Sofern nicht
ausdriicklich die Verwendung des CHIP RAM angefordert wird, verwendet der Amiga
standardgem&aB $C0000-RAM, FAST RAM und dann CHIP RAM. Durch
FastMemFirst wird die Reihenfolge der Zuweisung zu FAST RAM, $C0000-RAM und
dann CHIP RAM geéandert.

1.2.3 MergeMem

Enthéalt Ihr Amiga zusatzliche RAM-Erweiterungsplatinen, kann das Programm
MergeMem hilfreich sein. Wenn Sie auf dieses Piktogramm doppelklicken,
unternimmt MergeMem den Versuch, die Speicherlisten (MemLists) der sequentiell
konfigurierten RAM-Platinen zu mischen. Die RAM-Platinen mlssen dieselben
Attribute aufweisen wie angrenzende Erweiterungs-RAM-Bereiche. Speicher von
getrennten RAM-Platinen wird normalerweise in separaten Speicherbereichen
gehalten. MergeMem versucht, die einzelnen getrennten Speicherbereiche zu einem
groBen Bereich zusammenzufassen, um die Zuweisung gréBerer Speicherblocke
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durch Programme zu erméglichen. MergeMem mischt nur Speicher mit identischen
Attributen.

Soll MergeMem vom Befehisprozessor aus gestartet werden, ist lediglich
MERGEMEM einzugeben. Wenn es nicht méglich ist, die Speicherbereiche
zusammenzufassen, erscheint eine Meldung, die die RAM-Konfiguration auflistet
und angibt, daB das Mischen nicht méglich ist.

1.2.4 Format

Das Doppelklicken auf dieses Piktogramm bewirkt die Anzeige eines
Kommunikationsfensters, das Sie auffordert, Initialize aus dem Menil Disk des
Arbeitstischs zu wahlen. Wenn Sie eine Diskette formatieren wollen, wéhlen Sie
Initialize, oder verwenden Sie den Befehl FORMAT, wenn Sie mit dem
Befehlsprozessor vertraut sind. Das Format dieses Befehls lautet:

FORMAT DRIVE <Laufwerk> NAME <Name> [NOICONS]
[QUICK] [FFS] [NOFFS] [INHIBIT]

Die Option NOICONS verhindert, daB der neu formatierten Diskette ein Piktogramm
fiir den Papierkorb hinzugefiigt wird.

Die Option QUICK gibt an, daB der Befehl FORMAT nur die allererste Spur (mit
Boot-Block) und die Spur mit dem Inhaltsverzeichnis (Root-Block) formatieren und
die Sektorbelegungstabelle erstellen soll. Dies ist nitzlich, wenn eine bereits
formatierte Diskette erneut schnell formatiert werden soll.

Die Optionen FFS und NOFFS beziehen sich auf die Festplatte. Diese Optionen
heben die MountList-Schlusselworte auf. Die Option FFS kennzeichnet die Platte fiir
die Verwendung des FastFileSystem. Die Option NOFFS kennzeichnet die Platte fir
die Verwendung des Standard-Dateisystems. Da FORMAT priift, ob ein anderes
Dateisystem in MountList festgelegt ist, sind beide Optionen verfligbar. Wurde
FastFileSystem angegeben, wird die Option FFS automatisch verwendet. Ist in
MountList ein anderes Dateisystem festgelegt, wird die Option NOFFS eingesetzt.
Falls Ihre Festplatte in zwei Partitionen aufgeteilt ist, miissen Sie das Schliisselwort
DosType in MountList entsprechend dem zu verwendenden Dateisystem festlegen
(in Kapitel 3 ist ein Abschnitt Gber MountList zu finden).
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1.2.5 SetMap

Dieses Programm erlaubt lhnen, die fiir Ihre Tastatur korrekte Tastenbelegung
auszuwahlen. Die Tastaturbelegung gibt dem Computer an, welche Zeichen er bei
Betatigung der einzelnen Tasten auf der Tastatur zu erkennen hat.

In Deutschland ist d zu wéhlen: SETMAP d .

Auf der Extras-Diskette (im Verzeichniss devs/keymaps) sind weitere Tastaturtreiber
zu finden, die zur Workbench-Diskette kopiert werden kénnen (siehe Abschnitt
Tastaturbelegungen in Kapitel 3). Die Tastaturbelegung usa0 ist fir die Kompatibilitat
mit einigen alten Softwareprodukten erforderlich, die voraussetzen, daB mit der
Kickstart-Version 1.0 gearbeitet wird. Die Tastaturbelegung usa2 ist fiir die Dvorak-
Tastatur gedacht. Die anderen sind internationale Belegungen fiir europaische und
skandinavische Tastaturen.

1.2.6 FixFonts

Aktualisiert die Dateien .font im Verzeichnis FONTS:. Dieses Programm wird
verwendet, nachdem Zeichensétze zu Unterverzeichnissen des Verzeichnisses
FONTS: hinzugefiigt oder daraus geléscht wurden. FixFonts korrigiert alle Dateien
font, so daB sie den aktuellen Inhalt der Unterverzeichnisse in FONTS: exakt
wiedergeben.

1.2.7 InitPrinter

Die Auswahl dieses Piktogramms initialisiert Inren Drucker, unter Verwendung der
Druckereinstellungen, die im Voreinstellerprogramm Preferences festgelegt wurden.
InitPrinter sendet Escape-Codes an den Druckertreiber, die bewirken, daB der
Drucker die Variablen aus dem Voreinstellerprogramm erhalt. Dieser Befehl kann
entweder vom Arbeitstisch oder mit dem Befehlsprozessor verwendet werden.
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1.3 Die Schublade Prefs

Bei der Version 1.3 befindet sich das Voreinstellerprogramm in der Schublade Prefs.
Wenn Sie die Schublade 6ffnen, erscheint ein Fenster, das Sie zwischen fiinf
Piktogrammen wahlen 148t:

Preferences — Offnet das Hauptfenster des Voreinstellerprogramms

Pointer — Offnet das Fenster fir die Edierung des Zeigerpfeils

Printer — Offnet das Fenster Change Printer

Serial — Offnet das Fenster Change Serial

CopyPrefs — Kopiert die Systemkonfiguration nach df0:devs (dies ist niitzlich
fir Systeme ohne automatischen Start von der Festplatte).

Sogar wenn Sie die Fenster Pointer, Printer oder Serial direkt 6ffnen, erscheint beim
Verlassen das Hauptfenster des Voreinstellers Preferences. Sie miissen Save in
diesem Hauptfenster wahlen, um Anderungen, die in anderen Fenstern
vorgenommen wurden, zu speichern. Nach der Wahl von Save, Use oder Cancel
erfolgt die Riickkehr zum Arbeitstisch oder zum Fenster des Befehlsprozessors.

Sie kénnen nun auch Argumente in der Befehlszeile eingeben, wenn Sie das
Voreinstellerprogramm Preferences tber den Befehlsprozessor aufrufen. Das
Format lautet:

PREFERENCES [POINTER|PRINTER|SERIAL]
Die Option gibt das zu &6ffnende Fenster an.

Sowohl das Hauptfenster des Voreinstellers als auch das Fenster Change Printer
wurde geéndert. Die Fenster Change Serial und Edit Pointer sind identisch mit
denen der Version 1.2.

1.3.1 Das Hauptfenster des Voreinstellerprogramms Preferences.

Die einzige Anderung, die im Hauptfenster des Voreinstellerprogramms
vorgenommen wurde, ist die Entfernung der Option CLI ON/OFF, Auch werden, falls
lhr System mit einer batteriegepufferten Uhr ausgestattet ist, das Datum und die
Uhrzeit automatisch aktualisiert, wenn das Symbol Save im Voreinsteller-Fenster
gewahlt wird.
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1.3.2 Das Fenster Change Printer

Das Fenster Change Printer blieb unveréndert, mit Ausnahme des Symbols Graphic
Select, das durch zwei neue Symbole ersetzt wurde: Graphic 1 und Graphic 2.
AuBerdem ist der einzige auf der Workbench-Diskette vorhandene Druckertreiber
der Treiber Generic. Alle anderen Druckertreiber befinden sich nun auf der Extras-
Diskette. Sie miissen InstallPrinter in der Schublade Utilities verwenden, um
Druckertreiber in das Verzeichnis DEVS:Printers der Workbench-Diskette zu
kopieren. Welcher Treiber mit lhrem Drucker arbeitet, entnehmen Sie bitte dem
Kapitel 4, Druckertreiber.

Graphic 1

Das neue Symbol Graphic 1 entspricht dem Symbol Graphic Select der Version 1.2
und wird verwendet, um das erste der beiden Voreinstellerfenster fur den Druck von
Grafik aufzurufen.

Es ist eine neue Auswahl fir schattierten Druck vorhanden: Gray Scale2. Diese
Option fiir die Schattierung ist fir das Drucken von Bildern vorgesehen, die mit dem
Monitor A2024 erstellt wurden. (Dieser Monitor unterstitzt maximal vier Graustufen.)

Graphic 2

Wird das Symbol Graphic 2 durch Anklicken gewéhlt, erscheint ein neues
Voreinsteller-Fenster, das zusétzliche Méglichkeiten fir das Drucken von Grafik
unterstitzt. Es stehen folgende Symbole zur Auwahl:

Smoothing [ON|OFF] — Versucht, diagonale Linien zu glatten. Diese Option ist
am besten fiir den Einsatz mit Programmen geeignet, die Text beim Druck als
Grafik betrachten (wie ProWrite, PageSetter, CityDesk, Publisher 1000,
NotePad, etc.). Diese Technik verlangt etwa die doppelte Zeit fir den Druck.
Hinweis: Smoothing kann nicht in Verbindung mit der Einstellung F-S des
Symbols Dithering gewahit werden. Wird F-S gewéhlt, wenn Smoothing aktiviert
ist, andert sich die Einstellung von Dithering automatisch zu Ordered (das
Symbol Dithering wird spater in diesem Abschnitt beschrieben).
Standardeinstellung ist OFF.

Left Offset — Horizontale Verschiebung des gedruckten Bilds. Diese Option
erlaubt die Einstellung eines linken Randes. Die Verschiebung kann in
Vielfachen von 1/10 Inch (Zoll) eingegeben werden. Die Option Center
(nachstehend beschrieben), deaktiviert die Verschiebung nach links.
Standardeinstellung ist 0,0 Inch.
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Center [ON|OFF] — Horizontale Zentrierung des gedruckten Bilds. Diese Option
hebt den fir Left Offset festgelegten Wert auf. Standardwert ist OFF.

Densitiy [1 bis 7] — Wahlt die Druckdichte der Grafik. Je niedriger die Druckdichte,
um so schneller der Druck (bei Druckern mit der Méglichkeit, in verschiedenen
Dichten zu drucken). Die Beschreibung der Dichten, die von den einzelnen Druckern
unterstitzt werden, ist in den Informationen tber die Druckertreiber der Version 1.3
zu ersehen (in Kapitel 4). Standardwert ist Density 1.

Color Correct R/G/B — Versucht, die Farben des Drucks besser an die der
Bildschirmdarstellung anzugleichen. Diese Option versucht je nach Auswahl, alle
Schattierungen von Rot (R), Griin (G) oder Blau (B) des Bildschirms mit den
Druckfarben in Ubereinstimmung zu bringen. Ohne Farbkorrektur (Color Correct)
kann ein Farbdrucker alle 4.096. Farben des Amiga drucken. Wird jedoch die
Farbkorrektur angewandt, erfolgt eine Beschriankung bis zu einem Mindestwert von
3.172 Farben (308 Schattierungen gehen fir jede zur Korrektur ausgewahite Farbe
verloren).

Die Auswirkung dieser Option kann sichtbar gemacht werden, indem Sie ein Bild,
das gefiilite Bereiche in Rot-, Griin- und Blauschattierungen enthélt, zweimal
drucken - das erstemal mit Farbkorrektur, dann ohne. Vergleichen Sie nun beide
Ausdrucke mit der Bildschirmdarstellung. Die Schattierungen des Ausdruck mit
Farbkorrektur miissen den Farben der Bildschirmdarstellung mehr entsprechen.
Der Standardwert ist “keine Korrektur“ (R, G und B nicht gewahlt).

Dithering [Ordered|Halftone|F-S] — Schaltet die Art der Schattierungsdarstellung ein.
Bei Schattierungen werden Punkte in verschiedenen Farben so klein und eng
zusammenliegend gedruckt, daB sie das Auge als nur eine Farbe erkennt. Dies
ermdglicht lhnen, Ausdrucke mit verschiedenen Schattierungen zu erzeugen, obwohl
der Drucker nur vier Farben verwendet. Der Standardwert ist ORDERED. Hinweis:
Ist fir Shade der Wert Black and White gewahit (im Bildschirm Graphic 1) zeigt eine
Anderung der Optionseinstellung von Dithering keine Auswirkung beim Ausdruck.

Ordered — Die Farbintensititen eines Druckers werden unter Verwendung der
Methode der geordneten Schattierungsdarstellung erzeugt. Farbschattierungen
werden dabei durch geordnete Muster von Punkten bewirkt.
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Halftone — Die Farbintensitaten eines Druckers werden unter Verwendung
einer Methode der Schattierungsdarstellung erzeugt, die mit Halbténen arbeitet.
Diese Technik ist &hnlich der, die bei Zeitungen oder Comic-Heften verwendet
wird. Sie arbeitet am besten mit Druckern mit hoher Druckdichte (mehr als 150
Punkte pro Inch).

F-S — Die Farbintensitaten eines Druckers werden unter Verwendung der
Fehlerverteilungsmethode von Floyd-Steinberg erzeugt. Bei Wahl dieser Option
dauert der Druck etwa doppelt so lange. Hinweis: Die Wahl dieser Option
schaltet automatisch die Option Smoothing aus, da sie nicht gemeinsam
verwendet werden kénnen. F-S arbeitet am besten mit Druckern mit hoher
Druckdichte (mehr als 150 Punkte pro Inch).

Scaling [Fraction|integer] — Wahlt die Skalierungsmethode. Standardwert ist
FRACTION.

Fraction — Es wird die normale Skalierung durchgefiihrt.

Integer — Jeder Punkt auf dem Bildschirm wird garantiert als ganze Anzahl von
Punkten auf dem Drucker dargestellt. Dies gilt fir die Dimension X wie auch Y.
Ist z. B. das Originalbild 320x200 Punkte groB, wird die Breite des gedruckten
Bilds 320, 640, 960. etc. Punkte betragen. Die Hohe wird entsprechend mit 200,
400, 600, etc. Punkten dargestellt. Diese Option solite gewahlt werden, wenn
Sie ein Bild drucken, das diinne horizontale und vertikale Linien enthalt (z. B.
ein Raster).

Die tatsachliche GréBe des gedruckten Bilds wird die angeforderte GroBe sein,
vergréBert oder verkieinert zum nachsten Vielfachen der Breite und der Héhe
des Bilds. Die Skalierung Integer setzt die Einstellung Aspect des
Druckertreibers vollstandig auBer Kraft. Deshalb ist es méglich, ein leicht
verzerrtes Bild (keine Korrektur des Verhaltnisses der H6he zur Breite) zu
erhalten. Diese Option ist auch nitzlich fir das Drucken von Text als
Einzelpunktgrafik (wie bei NotePad), da die Zeichen nicht durch die Skalierung
Fraction verzerrt werden.

Width Limit — Begrenzt die Breite des gedruckten Bilds. Die Breite kann mit der
MaBangabe 1/10 Inch (Zoll) oder Bildpunkt oder mit einem Multiplikationsfaktor
festgelegt werden. Standardwert ist 0. (Siehe nachstehenden Abschnitt "Limit").
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Height Limit — Begrenzt die Héhe des gedruckten Bilds. Die Héhe kann mit der
MaBangabe 1/10 Inch (Zoll) oder Bildpunkt oder mit einem Multiplikationsfaktor
festgelegt werden. Standardwert ist 0. (Siehe nachstehenden Abschnitt "Limit").

<- Limits [lgnore|Bounded|Absolute|Pixels|Multiply] — Bestimmt, wie die Werte fiir
die Begrenzung der Breite und Héhe interpretiert werden. Standardwert ist IGNORE.

Ignore — Die Begrenzungen werden ignoriert (dies ist der Standardwert, der
eingeflgt wurde, um Kompatibilitat mit Software far Versionen vor 1.3 zu
erhalten). Die GréBe des gedruckten Bilds weist die GroBe auf, die durch das
Anwendungsprogramm festgelegt ist, begrenzt durch:

Breite = (rechter Rand - linker Rand + 1) / Zeichen pro Inch
Hohe = Zeilen pro Seite / Zeilen pro Inch

Bounded — Die GroBe des Bildes wird durch die Werte eingegrenzt, die bei
Width Limit und Height Limit eingegeben wurden. Soll z. B. das gedruckte Bild
nicht gréBer als 4,0 x 5,0 Inch sein (es kann jedoch kleiner sein), ist als
maximale Breite 40 und als maximale Héhe 50 einzugeben und Bounded zu
wahlen. Diese Option wurde aufgenommen, damit die Einstellungen fiir Text
(Rander, Zeilen pro Zeile, etc.) nicht bei jedem Druck einer Grafik geéandert
werden missen.

Absolute — Die Begrenzungen der Breite und der Héhe werden als
Absolutwerte aufgefaBt. Die GroBe des Bildes ist nicht mehr nur nach oben
begrenzt, sondern es wird die absolute GréBe angegeben. Wenn z. B. ein Bild
genau 4,0 x 5,0 Inch groB sein soll, ist als maximale Breite 40 und als maximale
Héhe 50 einzugeben und Absolute zu wahlen. Dadurch wird die Einstellung
Aspect des Druckertreibers vollstandig auBer Kraft gesetzt. Es ist deshalb
moglich, daB Sie ein sehr verzerrtes Bild erhalten (keine Korrektur des
Verhéltnisses von Héhe und Breite).

Manchmal kann es erforderlich sein, den Ausdruck mit einer speziellen Breite
oder Héhe festzugelegen, wobei das Verhaltnis der Héhe zur Breite nicht
verandert, das Bild also nicht verzerrt werden soll. In diesem Fall setzen Sie die
Héhen- oder die Breitenbegrenzung auf den gewiinschten Wert und den
anderen Wert zu Null. Ist eine der Dimensionen mit Null angegeben, wird diese
Dimension entsprechend der festgelegten Dimension korrigiert. Wurde z. B. die
Breitenbegrenzung mit 40 angegeben und die Hohenbegrenzung mit 0, ist das
gedruckte Bild 4,0 Inch breit und so hoch wie erforderlich, um das korrekte
Dimensionsverhaltnis zu erreichen.
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Werden beide Dimensionen mit Null angegeben, wird das Bild so breit gedruckt,
wie es die maximale Punktanzahl des Druckers zuldBt und so hoch, daB das
Verhdltnis der Dimensionen korrekt ist.

Pixels — Die Werte der Breiten- und Héhenbegrenzung werden als Anzahl der
Punkte verstanden, anstatt als Mehrfaches von 1/10 Inch. Es gelten dieselben
Regeln wie fir die Option Absolute.

Multiply — Die Werte der Breiten- und Hohenbegrenzung werden als
Multiplikator fur die Breite und Hohe des Ausgangsbilds verstanden. Wird z. B.
Width Limit mit 4 und Height Limit mit 2 angegeben, wird das gedruckte Bild die
doppelte Breite des Ausgangsbilds (in Bildpunkten) und die vierfache Hohe
aufweisen. Deshalb wird, wenn das Ausgangsbild 320 x 200 Bildpunkte groB ist,
das gedruckte Bild 640 (320 x 2) Punkte breit und 800 (200 x 4) Punkte hoch
sein. Es gelten dieselben Regeln wie fur die Option Absolute
(Héhenbegrenzung = 0 und Breitenbegrenzung = 0). AuBerdem sind hierbei die
Vorteile, die die Skalierung Integer bietet, wirksam.

1.3.3 Das Piktogramm CopyPrefs

Das Doppelklicken auf dieses Piktogramm ruft ein Fenster mit der Meldung "Copying
devs:system-configuration to DFO:DEVS" auf den Bildschirm. Dies ist fir Benutzer
gedacht, bei denen DEVS: einem anderen als dem Verzeichnis devs auf der
Neustart-Diskette zugewiesen ist. Zum Beispiel Benutzer, deren Festplatte nicht
automatisch fir den Neustart verwendet wird und die diesen mit einer Diskette
durchfithren missen (d. h. Benutzer von A2090). Mit Preferences gednderte
Voreinstellungen werden dann auf der Festplatte statt auf der Workbench-Diskette
gespeichert, wo sie eigentlich gebraucht werden. Wenn Sie die Voreinstellungen auf
der Festplatte verandert haben und die Workbench-Diskette fiir den Neustart
aktualisieren wollen, verwenden Sie CopyPrefs. CopyPrefs kopiert die Datei System-
Configuration von der Festplatte auf die Workbench-Diskette. Beim Start von
CopyPrefs muB sich die korrekte Diskette im Laufwerk df0: befinden.

1.4 Die Hilfsprogrammschublade (Utilities)

Der Umfang der Hilfsprogrammschublade auf der Workbench-Diskette der Version
1.3 hat sich seit der Freigabe der Version 1.2 mehr als verdreifacht. Die
Hilfsprogramme Say und GraphicDump wurden in der Schublade Utilities
untergebracht, zusammen mit den vertrauten Hilfsprogrammen NotePad, Calculator
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und Clock. AuBerdem enthalt sie nun finf neue Programme — ClockPtr, CMD,
InstallPrinter, MORE und PrintFiles.

* ClockPtr — gestaltet den Zeiger zu einer Digitaluhr um

* CMD — leitet die serielle oder parallele Ausgabe in eine Datei um

* InstallPrinter — kopiert Druckertreiber von der Extras-Diskette zur Workbench-
Diskette

* MORE — erlaubt die Anzeige von ASCII-Textdateien in einem Workbench-
Fenster

+ PrintFiles — erlaubt das Drucken mehrerer Dateien in Folge

1.4.1 ClockPtr

Das Programm ClockPtr andert Ihren Workbench-Zeigerpfeil zu einer Digitaluhr,
wann immer der Hintergrundbildschirm des Arbeitstischs aktiv ist. Soll ClockPtr vom
Arbeitstisch aus gestartet werden, doppelklicken Sie auf das Piktogramm. Bewegen
Sie den Zeiger aus dem Utilities-Fenster, driicken Sie die Maustaste und der Zeiger
wird zur Uhr. ClockPtr zeigt die Stunde und die Minute an.

Sollen Minuten und Sekunden angezeigt werden, bewegen Sie den Zeiger zur linken
oberen Ecke des Arbeitstischs, und ein Pausenzeitmesser wird angezeigt. Fir die
Anzeige des Datums bewegen Sie den Zeiger zur linken Seite des Arbeitstischs.

ClockPtr kann durch Doppelklicken auf das Piktogramm geschlossen werden oder
durch Driicken von Control-C, sofern es (iber den Befehlsprozessor gestartet wurde.
Wird ClockPtr im Befehlsprozessor durch den AmigaDOS-Befehl RUN gestartet,
muB der Befehl BREAK zum SchlieBen verwendet werden.

Fir das Einstellen der Uhrzeit verwenden Sie den Befehl DATE oder SETCLOCK
(siehe Kapitel 2).

1.4.2 CMD

CMD_Write ist eine interne Amiga-Funktion, die das Verhalten des Computers
steuert. Wenn Sie ein Softwareprogramm oder einen CLI-Befehl verwenden, um
Informationen an Ihren Drucker zu senden, wird der Amiga durch eine Funktion
CMD_Write Gber Ihre Entscheidung informiert. Durch das Hilfsprogramm CMD kann
die serielle oder parallele Ausgabe an ein Gerat, die tiber CMD_ Write erfolgt, in eine
gewunschte Datei umgeleitet werden. Dadurch wird es moglich, die Druckausgabe in
eine Datei aufzunehmen.
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Soll das Hilfsprogramm CMD Uber den Befehlsprozessor gestartet werden, gilt
folgendes Befehlsformat:

CMD <Geratename> <Dateiname> [OPT s|m|n]

Fiir <Geratenames> wird entweder "serial" oder "parallel" angegeben und fur
<Dateiname> der Name der Datei, zu der die umgeleitete Ausgabe gesendet werden
soll. Beachten Sie, daB der Befehl CMD die Ausdriicke "PAR:" oder "SER:" nicht als
Geratenamen akzeptiert.

Die CMD-Optionen lauten wie folgt:

s Uberspringt alle einleitenden Steuerdaten des Schreibvorgangs
(normalerweise ein Riicksetzbefehl, wenn der Ausdruck eines Bildschirms
umgeleitet wird)*.

m Legt diese Einstellung fir mehrere Ausgaben fest (MULTIPLE), bis ein
Befehl BREAK gegeben oder Control-C gedriickt wird.

n Aktiviert NOTIFY (nitzliche Bildschirmmeldungen beim Ablauf)

* Beim Ausdruck eines Bildschirms wird durch das erste CMD-Write normalerweise
eine Druckerriicksetzung vorgenommen. Der Druckertreiber verzégert dann den
Ablauf so lange, bis die Riicksetzung abgeschlossen ist. Dadurch wird der Verlust
nachfolgender Ausgabedaten verhindert. Wenn das Hilfsprogramm CMD verwendet
wird, um die Ausgabe in eine Datei umzuleiten, findet diese Verzégerung nicht statt.
Gibt Ihr Druckertreiber am Beginn eines Ausdrucks einen Ricksetzbefehl aus,
miissen Sie die Option s verwenden, damit das erste CMD_Write nicht in die Datei
geschrieben wird.

Sie kénnen CMD auch tber den Arbeitstisch aufrufen. Sie geben dann den
Geratenamen, Dateinamen und die Optionen iber die TOOL TYPES des
Piktogramms ein. Wahlen Sie das CMD-Piktogramm und wahlen Sie dann INFO aus
dem Workbench-Menii. CMD erkennt die folgenden Parameter im Feld TOOL
TYPES des CMD-Piktogramms: .

DEVICE= Setzen Sie entweder parallel oder seriell, Standardwert ist
parallel.

FILE= Der Name der Zieldatei, Standardwert ist rani:cmd_file.
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SKIP= Setzen Sie TRUE, um die kurzen Schreibvorgange am Anfang
zu Uberspringen. Standardwert ist FALSE — einleitende
Schreibvorgange werden nicht Gibersprungen.

MULTIPLE= Setzen Sie TRUE, um den Vorgang fiir mehrere Ausgaben zu
aktivieren. Standardwert ist FALSE — nur eine Ausgabe.

NOTIFY= Setzen Sie TRUE, um Meldungen (ber die Abarbeitung des
Programms zu erhalten. Standardwert ist FALSE — es werden
keine Meldungen gesendet.

Das Doppelklicken auf das Piktogramm CMD bewirkt, daB das Hilfsprogramm alle im
Feld TOOL TYPES festgelegten Werte fiir die Umleitung iibernimmt.

1.4.3 InstallPrinter

InstallPrinter ist ein Programm, das lhnen das Kopieren eines Druckertreibers von
der Extras-Diskette zum Verzeichnis devs:printers auf der Workbench-Diskette
erlaubt, ohne dafiir einen AmigaDOS-Befehl zu verwenden oder eine SHELL oder
einen CLI zu 6ffnen. Doppelklicken Sie auf das Piktogramm InstallPrinter. Es
erscheint ein Fenster, in dem alle Druckertreiber aufgelistet werden, die sich auf der
Extras-Diskette befinden. Geben Sie den Namen des gewiinschten Treibers in der
Zeile der Eingabeaufforderung ein und driicken Sie RETURN. Die Datei des
Druckertreibers wird automatisch zum Verzeichnis devs:printers auf der Workbench-
Diskette kopiert, und der Name des Treibers erscheint im Fenster Change Printer
des Voreinstellerprogramms Preferences. Sie kénnen fiir das Kopieren mehrerer
Treiber auch Jokerzeichen verwenden. Soll InstallPrinter verlassen werden, ohne
einen Treiber zu kopieren, driicken Sie die Taste RETURN.

1.4.4 MORE

MORE ist ein Hilfsprogramm fiir die Anzeige von ASCII-Textdateien. Es gibt zwei
Méglichkeiten, MORE vom Arbeitstisch aus zu starten. Ist die Textdatei mit einem
Piktogramm versehen, wihlen Sie das Piktogramm MORE und doppelklicken dann
auf das Piktogramm der Textdatei, wahrend Sie die Taste Shift gedriickt halten. Ist
kein Piktogramm fiir die Textdatei vorhanden, Doppelklicken Sie auf das MORE-
Piktogramm. Es erscheint eine Eingabeaufforderung, die Sie nach dem Namen der
Textdatei fragt. Geben Sie unbedingt den gesamten Pfad an.
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Soll MORE Uber den Befehlsprozessor gestartet werden, lautet das Befehlsformat
wie folgt:

MORE <Dateiname>

Bei der Angabe der anzuzeigenden Datei muB sichergestellt sein, daB der
vollstéandige Pfad inklusive des Datentragernamens (oder der Laufwerksnummer),
des Verzeichnisses und des Dateinamens eingegeben wird. Wenn Sie keine Datei
angeben, wird MORE eine kurze Erklarung anzeigen und eine Eingabeaufforderung,
die Sie nach dem Dateinamen fragt.

Wahrend des Ablaufs von MORE erscheint eine Meldung wie z. B. "--- More (48%) --
-" am unteren Rand des Fensters. Sie zeigt, wieviel Prozent der Datei bis jetzt
angezeigt wurden. Fur das Blattern durch die Anzeige kénnen die folgenden
Tastenkombination verwendet werden:

<LEERTASTE> Zeigt die nachste Seite

<BACKSPACE> Zeigt die vorhergehende Seite*

<RETURN> Zeigt die nachste Zeile

< Zeigt die erste Seite*

> Zeigt die letzte Seite*

%n Zeigt den Inhalt der Datei bei ca. n %"

CTRL+L Aktualisiert die Anzeige im Fenster

/<Zeichenfolge> MORE sucht nach der Zeichenfolge, die auf den "/"

folgend angegeben wurde. GroB- und Kleinschreibung
wird beriicksichtigt.

.<Zeichenfolge> MORE sucht nach der Zeichenfolge, die angegeben
wurde. GroB- und Kleinschreibung wird nicht
beriicksichtigt.

Das nachste Auftreten der Zeichenfolge wird gesucht.
Hilfe (zeigt eine Liste ahnlich dieser an)

Beenden (oder Control-C)

Bearbeitung unter Verwendung des Editors, der in
ENV: EDITOR festgelegt ist.

mo =T 3

* MORE akzeptiert auch Eingaben tber PIPE. Da bei der Standardeingabe Uber
den PIPE-Handler die Lange unbekannt ist, sind die mit einem Stern
gekennzeichneten Befehle deaktiviert, wenn die MORE-Eingabe (ber PIPE erfolgt.
(Siehe Kapitel 3, Andere Workbench-Verzeichnisse).
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Das Suchen unter Berlicksichtigung der GroB- und Kleinschreibung bedeutet, daB
MORE nach einer Zeichenfolge sucht, die genau der entspricht, die eingegeben
wurde. Enthélt die eingegebene Zeichenfolge GroBbuchstaben, sucht MORE nur
nach einer identischen Zeichenfolge, die ebenfalls diese GroBbuchstaben beinhaltet,
Beim Suchen ohne Beriicksichtigung der GroB-/Kleinschreibung spielt es keine
Rolle, ob die GroB- und Kleinschreibung beim gesuchten und beim gefundenen
Begriff (ibereinstimmen.

Wenn Sie die letzte Seite der Anzeige erreichen, erscheint am unteren
Bildschirmrand die Nachricht "--- Less ---".

Wird MORE Uber den CLI oder die SHELL aufgerufen, kann ein Editor verwendet
werden, um die angezeigte Datei zu veréndern (Shift-E driicken), sofern die
Umgebungsvariable fir EDITOR definiert ist. In der EDITOR-Variablen muB der
vollstdndige Pfad zum Editor angegeben sein, d. h. Extras:Tool/MEMACS oder
C:ED. (Weitere Informationen Uber die Verwendung der Umgebungsvariablen sind
im Abschnitt (iber den RAM-Handler in diesem Kapitel und in den Abschnitten (iber
die Befehl GETENV und SETENV in Kapitel 2 zu finden.)

HINWEIS: Wenn Sie bei Verwendung von MORE versehentlich die Taste Escape
driicken, erfolgt eine Unterbrechung. Fir die Fortsetzung driicken Sie entweder die
Taste "q" oder die Taste "h".

1.4.5 PrintFiles

Mit PrintFiles kénnen Sie Dateien zum Drucker kopieren. PrintFiles akzeptiert auch
mehrere Dateinamen, so daB eine Folge von zu druckenden Dateien festgelegt
werden kann. Kann PrintFiles eine dieser Dateien nicht finden oder éffnen, wird
diese Datei Gbergangen und mit der néchsten fortgefahren.

Far den Aufruf von PrintFiles ber den Befehlsprozessor gilt folgendes
Befehlsformat:

PRINTFILES [-f] <Dateiname> [[-f] <Dateiname>] [[-f] <Dateiname>] . . .

Das Kennzeichen -f bewirkt, daB ein Seitenvorschub zwischen den
aufeinanderfolgenden Dateien und nach dem Ende der letzten Datei ausgefihrt wird.
Soll der Seitenvorschub aktiviert werden, wenn PrintFiles iber den Arbeitstisch
aufgerufen wird, missen Sie den Befehl INFO aus dem Workbench-Menii
verwenden, um das INFO-Fenster von PrintFiles zu éffnen. Fiigen Sie dann
"FLAGS=FORMFEED" den TOOL TYPES des Piktogramms hinzu.
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Verwendung von PrintFiles liber den Arbeitstisch:

1) Wahlen Sie das Piktogramm der ersten zu druckenden Datei.

2) Halten Sie die Taste Shift gedriickt, und wéhlen Sie die Piktogramme aller
zusétzlich zu druckenden Dateien.

3) Halten Sie die Taste Shift gedriickt, und doppelklicken Sie auf das Piktogramm
von PrintFiles.

1.4.6 GraphicDump

GraphicDump sendet den Bildschirm im Vordergrund als Grafik zum Drucker. Dies
erfolgt ca. zehn Sekunden nach dem Doppelklicken auf das Piktogramm. (Die
Verzégerung von 10 Sekunden erlaubt Ihnen, die Bildschirme so anzuordnen, daB
sich der zu druckende Bildschirm im Vordergrund befindet.) Es bestehen einige
Unterschiede zum Programm GraphicDump der Version 1.2: Die GroBe der
erzeugten Druckausgabe kann nun festgelegt werden. Soll GraphicDump tber den
Befehlsprozessor aufgerufen werden, lautet das Befehlsformat wie folgt:

GraphicDump [TINY|SMALL|MEDIUM|LARGE |x-Punkte:y-Punkte]

Die gewiinschte GréBe des Ausdrucks kann durch eine der fiinf Optionen festgelegt
werden:

TINY Die Breite des Ausdrucks umfaBt etwa ein 1/4 der
maximalen Druckbreite des Druckers. Die Hdhe
entspricht dem Verhaltnis von Héhe und Breite, das
der Bildschirm bei der Anzeige aufweist.

SMALL Die Breite des Ausdrucks umfaBt etwa die Halfte der
maximalen Druckbreite des Druckers. Die Hoéhe
entspricht dem Verhdltnis von Héhe und Breite, das
der Bildschirm bei der Anzeige aufweist.

MEDIUM Die Breite des Ausdrucks umfaBt etwa 3/4 der
maximalen Druckbreite des Druckers. Die Hohe
entspricht dem Verhaltnis von Hohe und Breite, das
der Bildschirm bei der Anzeige aufweist.
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LARGE Die Breite des Ausdrucks umfaBt die maximale
Druckbreite des Druckers. Die Héhe entspricht dem
Verhdltnis von Héhe und Breite, das der Bildschirm bei
der Anzeige aufweist. (Wird GraphicDump Ulber den
Arbeitstisch aufgerufen, ist LARGE der Standardwert
fur den Ausdruck).

x-Punkte:y-Punkte Geben Sie durch x-Punkte die absolute Breite in
Punkten und durch y-Punkte die absolute Héhe in
Punkten an. Dies erlaubt dem Benutzer, jegliche
Dimension innerhalb der Grenzen des Druckers
anzugeben.

Damit GraphicDump die Optionen TINY, SMALL, MEDIUM und LARGE erkennen
kann, muB als Einstellung fiir LIMITS im Voreinstellerprogramm Preferences die
Option IGNORE (Standardwert) gewahlt sein. Ist fur LIMITS eine andere Option
angegeben, wird die GroBe des Ausdrucks durch diese Option bestimmt. Bei den
folgenden Beispielen wird vorausgesetzt, daB fir LIMITS die Option IGNORE
eingestellt ist.

1) Soll der Ausdruck des Fensters im Vordergrund etwa die Halfte der maximalen
Druckbreite des Druckers umfassen, ist der folgende Befehl einzugeben:

1>GRAPHICDUMP SMALL

2) Sollen die exakten Abmessungen des Ausdrucks mit z. B. 640 Punkten Breite
und 200 Punkten Hohe festgelegt werden, ist der folgende Befehl einzugeben:

1>GRAPHICDUMP 640:200

1.4.7 Die Uhr (Clock)

Sobald Sie die Uhr 6ffnen, erscheint eine Analoguhr mit den Abmessungen von 170
x 90 Bildpunkten am Bildschirm. Wird die Uhr als Analoguhr angezeigt, kann sie
unter Verwendung des GréBen-Symbols vergréBert oder verkleinert werden. Die
GréBe der Uhr kann nur verandert werden, solange sie als Analoguhr angezeigt
wird.

Wenn Sie eine Digitaluhr bevorzugen, stehen lhnen nun zwei Méglichkeiten zur
Auswahl: Digital 1 oder Digital 2. Digital 1 zeigt die Uhr in einem rechteckigen
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Fenster mit zwei Zeilen — einer fir die Zeit und einer flr das Datum. Digital 2
erzeugt ein kleineres Fenster, das in der Titelleiste erscheint und so keine anderen
Anzeigen am Bildschirm tiberlagert. Ist die Option Datum aktiviert, werden in diesem
Fenster das Datum und die Uhrzeit abwechselnd angezeigt.

Der Wecker (Alarm) arbeitet genau wie bisher, mit einem kleinen Unterschied. Wenn
nun das Alarmfenster erscheint, bleibt die Uhr in Funktion. Bei der Version 1.2 blieb
die Anzeige der Uhr stehen, wenn das Kommunikationsfenster fir den Alarm
angezeigt wurde. Beachten Sie, daB Sie die Uhr nicht schlieBen kénnen, wenn ein
Alarm eingestellt ist.

Wenn Sie die Uhr (iber den Befehlsprozessor starten, kénnen Sie Argumente in der
Befehlszeile eingeben, die die Art der gewiinschten Uhr angeben. Das Befehlsformat
lautet wie folgt:

CLOCK [ANALOG|DIGITAL1|DIGITAL2] [=<x>,<y>
[,<Breite>, <Hdhe>]) [12HOUR|24HOUR]
[SECONDS] [DATE]

Die Optionen bedeuten folgendes:

ANALOG, DIGITAL1, DIGITAL2 — Beziehen sich auf die Art der Anzeige wie
oben beschrieben. Standardwert ist ANALOG.

=<x>,<y> — Erlaubt Ihnen festzulegen, wo am Bildschirm die Uhr angezeigt
werden soll. Die flr <x> angegebene Zahl gibt den horizontalen Abstand zum
linken Bildschirmrand an, wahrend der Abstand zum oberen Bildschirmrand
durch <y> festgelegt wird. Die Optionen <H&he> und <Breite> beziehen sich auf
die GroBe der Analoguhr. Sie wird in Bildpunkten angegeben. Diese Optionen
werden ignoriert, wenn sie flr eine Digitaluhr angegeben werden. Stellen Sie
beim Eingeben der Befehlszeile sicher, daB sich zwischen dem Wort ANALOG
und dem Gleichheitszeichen kein Leerschritt befindet. Standardwert ist =10,15.

12HOUR oder 24HOUR — Sie kdnnen zwischen einer Uhr mit 12-Stunden-
Anzeige (mit Angabe von AM und PM) oder 24-Stunden-Anzeige wahlen.
Standardwert ist 12 Stunden.

SECONDS — Zeigt die Sekunden. Standardwert fir diese Option ist OFF.

DATE — Zeigt das Datum. Standardwert fiir diese Option ist OFF.
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Zum Beispiel wird nach:
1> Run Clock ANALOG=10,20,600,160 12HOUR DATE

eine Analoguhr angezeigt, die folgende Merkmale aufweist: 10 Punkte vom linken
und 20 Punkte vom oberen Bildschirmrand entfernt, 600 Punkte breit und 160
Punkte hoch, fir Anzeige von 12 Stunden (mit Kennzeichnung AM und PM) und
Datumsanzeige.

1.5 Die beiden RAM-Disks

Auf dem neuen Arbeitstisch stehen zwei RAM-Disks zur Verfiigung. Der
standardgemaBe RAM-Handler (RAM:), fir den automatisch ein Piktogramm auf
dem Arbeitstisch erscheint, und die neue resetfeste RAM-Disk (RAD:).

1.5.1 RAM-Handler

Der RAM-Handler, der sich im Verzeichnis L: der Workbench-Diskette befindet, ist
die standardgemaBe RAM:-Disk, die beim Amiga bereits immer vorhanden war. Das
Piktogramm dieses Steuerprogramms erscheint in der rechten oberen Ecke des
Arbeitstischs als RAM DISK. Der Amiga erkennt diese "Diskette" unter dem Namen
RAM:, ebenso wie er ein internes Laufwerk unter dem Namen df0: erkennt. RAM:
andert ihre GréBe je nach Inhalt. Deshalb ist sie immer zu 100 % voll. Werden
weitere Dateien dort gespeichert, wird sie erweitert bzw. beim Léschen von Dateien
verkleinert.

Alle bekannten Fehler des RAM-Handlers wurden bei der Version 1.3 beseitigt. Die
deutlichsten Unterschiede sind:

+ Der RAM-Handler wird nun "RAM DISK" genannt.
* Er kann unter Verwendung des Befehls RENAME aus dem Workbench-Menii
umbenannt werden.

Waéhrend des Starts des Arbeitstisches werden verschiedene Verzeichnisse in RAM:
erstellt, dann die logischen Geratenamen T:, ENV: und CLIPS: zugewiesen. Das
Verzeichnis T: von RAM: wird von Befehlsdateien verwendet, wahrend CLIPS: ein
neues, alternatives Verzeichnis fiir die Speicherung von Zwischenspeicherinhalten
ist. Sie kdnnen diese Verzeichnisse in RAM: belassen oder, falls gewiinscht, an
anderer Stelle zuweisen.
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Im Verzeichnis ENV: werden die Umgebungsvariablen gespeichert, die durch den
Befehl SETENV erstellt werden. Sie verwenden SETENV, um einer Variablen einen
"Wert" zuzuweisen. Das ist nicht unbedingt eine mathematische oder numerische
Variable, sondern es kann auch eine veranderliche Zeichenfolge sein. Wenn Sie z.
B. die Option Editor des Programms MORE verwenden wollen, und als
Edierprogramm MEMACS eingesetzt werden soll, ist folgender Befehl einzugeben:

SETENV EDITOR "Extras 1.3:Tools/MEMACS"

In diesem Fall stellen der Name und der Pfad zum Edierpogramm den Inhalt der
Variablen dar. Wenn Sie das Verzeichnis ENV: nach Verwendung dieses Befehls
SETENV anzeigen lassen, finden Sie dort eine Datei mit dem Namen EDITOR.
Momentan werden Umgebungsvariablen durch das Hilfsprogramm MORE und den
Befehl IF verwendet. Kiinftig werden auch andere Befehle damit arbeiten.

Verwenden Sie den Befehl GETENV, wenn eine Variable unter Verwendung von
SETENV erstellt wurde, und Sie spater die Zeichenfolge sehen wollen, die dieser
Variablen zugewiesen wurde. Geben Sie GETENV ein, gefolgt vom Namen der
gewiinschten Variablen, und das System antwortet mit dem Wert oder der
Zeichenfolge, die diesem Namen zugewiesen wurde.

1.5.2 Die resetfeste RAM-Disk

Eine resetfeste RAM-Disk erlaubt Ihnen, nach dem Neustart Ihres Systems auf ihren
Inhalt zuzugreifen. Sogar, wenn der Neustart mit einer anderen als der Workbench-
Diskette erfolgte (z. B. einem Textverarbeitungsprogramm), sind die resetfeste RAM-
Disk und ihr Inhalt noch vorhanden. Der Inhalt geht nicht verloren, bis der Amiga
ausgeschaltet oder der Befehl REMRAD verwendet wird.

Ebenso wie ein Festplattenlaufwerk oder ein anderes Erweiterungsgerat muB die
resetfeste RAM-Disk durch den Befehl MOUNT installiert werden. Es befindet sich
ein einzelner Eintrag (mit dem Namen RAD:) in der Datei MountList im Verzeichnis
DEVS: der Workbench-Diskette. Nachstehend ist ein Beispiel einer
Befehlsprozessor-Sitzung aufgefihrt, welche die oben beschriebenen Ablaufe
durchfihrt:

1> TYPE devs/MountList

Nur um sicherzustellen, daB sich der Eintrag RAD: in der Datei befindet. Beim
Standardeintrag ist Anzahl der Zylinder mit 21 festgelegt. Zum Vergleich: Eine
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standardgemé&Be Amiga-Diskette verflgt Uber 79 Zylinder. Soll die Kapazitat der
resetfesten RAM-Disk erhéht werden, ist ein héherer Wert fir die Anzahl der Zylinder
einzugeben.

1> MOUNT rad:

Teilt dem Amiga mit, daB die resetfeste RAM-Disk verwendet wird. Fir die Prifung,
ob die RAD: korrekt angemeldet wurde, verwenden Sie den Befehl INFO.

1> RELABEL DRIVE rad: NAME MyRad

Sie kénnen den Namen des Geréts (Schlisselwort DRIVE) beliebig wahlen, mit
Ausnahme der Bezeichnung RAM. Es kénnte sonst mit der anderen RAM-Disk des
Arbeitstisches verwechselt werden.

1> DISKCHANGE Rad:

Informiert den Arbeitstisch Uber die mit RELABEL vorgenommene
Namensanderung.

Wurde |hr Computer nicht mit der Kickstart-Version 1.3 aktualisiert, entweder durch
Verwendung der neuen Kickstart-Diskette 1.3 (beim Amiga 1000) oder durch Einbau
des neuen Kickstart-ROM (beim Amiga 500 oder Amiga 2000), muB der Befehl
MOUNT RAD: nach jedem Neustart angegeben werden.

Soll RAD: entfernt werden, ohne das gesamte System auszuschalten, kénnen Sie
den Befehl REMRAD verwenden. Geben Sie bei der Eingabeaufforderung des
Befehlsprozessors REMRAD ein und die resetfeste RAM-Disk (RAD:) wird auf ein
Minimum verkleinert. Nach dem Neustart des Systems wird RAD: dann nicht
erscheinen.

Bei Verwendung der Kickstart-Version 1.3 ist es moglich, den Neustart direkt von
RAD: auszufiihren, ohne die Workbench-Diskette oder eine andere flir den Neustart
geeignete Diskette in das Laufwerk einzulegen. (Siehe Kapitel 5, Andern der
Startsequenzen.)



N
.
—
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2. AmigaDOS und das Verzeichnis C der
Workbench-Diskette

In diesem Kapitel werden alle Anderungen oder Zusitze angegeben, die bezlglich
der Befehle im Verzeichnis C der Workbench-Diskette vorgenommen wurden. Es
werden auch einige neue Befehle in diesem Kapitel beschrieben. Weitere
Informationen (iber AmigaDOS entnehmen Sie bitte dem entsprechenden Kapitel
des Benutzer-Handbuchs oder dem vom Verlag Markt & Technik herausgegebenen
AmigaDOS-Handbuch, das bei vielen Computer- und Buchhandlern erhaltlich ist.

Im Verzeichnis C der Workbench-Diskette sind 64 Befehle vorhanden:

ADDBUFFERS EDIT JOIN RESIDENT
ASK ELSE LAB RUN
ASSIGN ENDCLI LIST SEARCH
AVAIL ENDIF LOADWB SETCLOCK
BINDDRIVERS ENDSKIP LOCK SETDATE
BREAK EVAL MAKEDIR SETENV
CD EXECUTE MOUNT SETPATCH
CHANGETASKPRI FAILAT NEWCLI SKIP
COPY FAULT NEWSHELL SORT
DATE FF PATH STACK
DELETE FILENOTE PROMPT STATUS
DIR GETENV PROTECT TYPE
DISKCHANGE ICONX QuIT VERSION
DISKDOCTOR IF RELABEL WAIT
ECHO INFO REMRAD WHICH

ED INSTALL RENAME WHY

Viele dieser Befehle werden nur von Programmierern und fortgeschrittenen Amiga-
Benutzern verwendet. Es finden jedoch auch viele "Durchschnittsbenutzer"
AmigaDOS hilfreich, um die auf den Disketten enthaltenen Informationen zu
organisieren. Aus diesem Grund werden hierin alle neuen oder geénderten Befehle
beschrieben, so daB alle Benutzer auf diese Informationen zugreifen kénnen.
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2.1 Unverdnderte Befehle

Diese Befehle wurden in der Version 1.3 nicht geandert und sind im AmigaDOS-
Handbuch vollstandig beschrieben.

BREAK
CD

ED
EDIT

ELSE

ENDIF
FAILAT
FAULT
LAB
MAKEDIR
QuIt

RELABEL
RENAME
SORT
STACK
WAIT

WHY

Setzt Unterbrechungskennungen im angegebenen ProzeB.

Fur das Setzen, Andern oder Anzeigen des aktuellen Verzeichnisses
Fiir das Edieren von Textdateien (ein Bildschirmeditor)

Far das Edieren von Textdateien, wobei die Quellendatei sequentiell
bearbeitet wird (ein Zeileneditor)

Fur die Angabe von Alternativen bei der bedingten Verarbeitung in
einer Befehlsdatei

Der AbschluB eines IF-Blocks in einer Befehlsdatei

Fir das Setzen von Fehlerbedingungen in einer Befehlsdatei

Fur den Druck der angegebenen Fehlermeldung(en)

Fir die Angabe eines Markennamens in einer Befehlsdatei.

Fur das Erstellen eines neuen Verzeichnisses

Fur das Verlassen einer Befehlsdatei mit einem angegebenen
Fehlercode

Fir das Andern eines Diskettennamens

Fir das Andern eines Datei- oder eines Verzeichnisnamens

Fur das Sortieren kleiner Dateien

Fur das Anzeigen oder Setzen der Stack-SpeichergréBe fur den
aktuellen Befehlsprozessor

Bewirkt, daB AmigaDOS eine angegebene Zeit in Wartezustand
versetzt wird.

Fir den Druck einer Fehlermeldung, die erklart, warum der
vorausgegangene Befehl einen Fehler erzeugte.

2.2 Neue oder gednderte Befehle

Viele AmigaDOS-Befehle der Version 1.2 sind in Version 1.3 geéndert, andere waren
in der verfligbaren Dokumentation nicht vollstdndig beschrieben. Diese Befehle
werden unter Verwendung der AmigaDOS-Standarddarstellung nachstehend
aufgelistet: Format, Schablone, Zweck, Pfad und Beschreibung. Einige der
Schreibweisen, mit denen Sie vertraut sein missen, sind:
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BEFEHL

{}

<Argument>/A

<Option>/K

<Option>/S

AmigaDOS-Befehle werden in GroBbuchstaben geschrieben, um sie
vom restlichen Text abzuheben.

Spitze Klammern schlieBen Argumente ein, die angegeben werden
mussen. <Dateiname> bedeutet z. B., daB ein spezifischer
Dateiname zusammen mit dem AmigaDOS-Befehl eingegeben
werden muB.

Eckige Klammern schlieBen Optionen ein. Optionen werden durch
das AmigaDOS akzeptiert, sind aber nicht zwingend erforderlich.

Geschweifte Klammern bedeuten, daB die eingeschlossenen
Befehlsteile beliebig oft wiederholt werden kénnen, die Eingabe
jedoch nicht zwingend ist. {<Argument>} bedeutet z. B., daB beliebig
viele Argumente eingegeben werden kénnen, sie jedoch nicht
unbedingt erforderlich sind.

Drei Punkte zeigen, daB eine Folge fortgesetzt werden kann.
Gleiche Bedeutung wie drei Punkte...

Ein Senkrechtstrich wird verwendet, um Optionen in einer Liste zu
trennen, von denen jeweils eine benutzt werden kann. [OPT R|S|RS]
bedeutet z. B., daB die Option R, die Option S oder beide (RS)
gewahlt werden kdnnen.

Das Argument muB angegeben werden, damit der Befehl arbeitet.

Das Schllusselwort (K wie Key) der Option muB eingegeben
werden, auch wenn weitere Parameter angegeben sind. Eine der
Optionsgruppen des Befehls DIR ist [OPT A|l|Al|D]. Die Schablone
lautet "OPT/K". Das bedeutet, daB das Wort OPT zusammen mit der
gewahlten Option eingegeben werden muB, also entweder OPT A,
OPT |, OPT Al oder OPT D. Es darf nicht nur A, |, Al oder D alleine
geschrieben werden.

Die Option arbeitet als Schalter. Der Name der Option muB
eingegeben werden, um sie zu wahlen. Der Befehl DIR verfugt z. B.
auch Gber eine Option [ALL]. Das Wort ALL muB geschrieben
werden, wenn Sie diese Option benutzen wollen.
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Einige der Befehlserklarungen beziehen sich auf Fehlercodes von Befehlen. Ein
_Fehlercode wird gesetzt, wenn ein Befehl nicht korrekt durchgefihrt werden kann.
Der Fehlercode 5 reprasentiert z. B. eine Warnung und bedeutet, daB, obwohl ein
Fehler aufgetreten ist, dieser nicht schwerwiegend genug war, um die Verarbeitung
abzubrechen. Nachfolgende Befehle werden ausgefiihrt. Weitere Erklarungen zu
diesem Thema sind im Abschnitt Gber den Befehl FAILAT im AmigaDOS-Handbuch
aufgefihrt.

ADDBUFFERS
Format. ADDBUFFERS <Laufwerk>: <nn>

Schablone: ADDBUFFERS "LAUFWERK/A,PUFFER/A"

Zweck: Befehl an das System, weitere Cache-Puffer anzulegen.
Pfad: C:ADDBUFFERS
Bedeutung:

ADDBUFFERS erweitert die Liste der Sektor-Cache-Puffer fiir <Laufwerk> um <nn>
Puffer. Bei Verwendung des Standard-Dateisystems kénnen zuséatzliche Puffer die
Zugriffszeit auf die entsprechende Diskette erheblich verkirzen. Jeder zusatzliche
Puffer belegt jedoch ca. 500 Byte im Hauptspeicher. Im allgemeinen sollten nicht
mehr als 25 bis 30 Puffer hinzugefligt werden. Bei héheren Werten entsteht kein
weiterer wesentlicher Zeitvorteil, es wird jedoch wertvoller Speicher verschwendet.

Wird mit FastFileSystem auf einer Festplatte gearbeitet, beschleunigt das
Hinzufligen zusétzlicher Puffer immer den Plattenzugriff. (Weitere Informationen zu
FastFileSystem sind im Anhang A zu finden.) Die empfohlene Anzahl der
zuséatzlichen Puffer hangt davon ab, wie viel zusétzlicher Speicher verfiigbar ist.
Beispiel:

1> ADDBUFFERS dfl: 25

Fagt zu den Sektor-Cache-Puffern fur das Diskettenlaufwerk df1: 25 Puffer hinzu.



AmigaDOS und das Verzeichnis C der Workbench-Diskette 2-5

ASK
Format: ASK <Eingabeaufforderung>
Schablone: ASK "EINGABEAUFFORDERUNG/A"

Zweck: Erméglichung von Benutzereingaben bei der Ausfiihrung einer

Befehlsdatei.
Pfad. C:ASK
Bedeutung:

ASK schreibt die <Eingabeaufforderung> in den aktuellen Ausgabestrom und wartet
dann auf eine Tastatureingabe durch den Benutzer. Giiltige Anworten sind Y (Ja), N
(Nein) und RETURN (identisch mit "Nein"). ASK setzt dann den Fehlercode mit 5
(=WARN), wenn mit "Ja" (Eingabe von Y) geantwortet wurde. Wurde als Antwort "N"
eingegeben oder die Taste RETURN gedriickt, wird der Fehlercode mit 0 gesetzt.
Dieser Befehl ist normalerweise nur in Befehlsdateien hilfreich.

Siehe auch: IF, EXECUTE
ASSIGN
Format: ASSIGN [[<Name>:] <Verzeichnis>] [LIST] [EXISTS] [REMOVE]

Schablone: ASSIGN "NAME,VERZEICHNIS,LIST/S,EXISTS/S,

REMOVE/S"

Zweck: Zuweisung eines logischen Geratenamens an ein Verzeichnis des
Dateisystems.

Pfad: C:ASSIGN

Bedeutung:

Bei der Version 1.3 druckt ASSIGN nun Geratenamen mit mehr als drei Zeichen
korrekt. Wird zusammen mit einem logischen Gerdtenamen das Schliisselwort LIST
angegeben, sucht ASSIGN in der Zuweisungsliste nach diesem Namen und entfernt
ihn.
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Wird zusammen mit einem logischen Geratenamen das Schlisselwort EXISTS
angegeben, sucht ASSIGN in der Zuweisungsliste nach diesem Namen und zeigt
das Gerat und das Verzeichnis an, das dem Geréat zugewiesen ist. Wird das Gerat
nicht gefunden, wird der Fehlercode mit WARN gesetzt.

Die Option REMOVE trennt einen Datentrdger oder ein Gerat von der Liste der
momentan zugewiesenen Geréte. Sie gibt keine Ressourcen frei, sondern entfernt
nur den Namen aus der Liste. DIESE OPTION WIRD HAUPTSACHLICH BE! DER
SOFTWAREENTWICKLUNG VERWENDET. DER UNACHTSAME EINSATZ
DIESER OPTION KANN EINEN GURU-FEHLER VERURSACHEN.

Beispiele:

1> ASSIGN fonts: EXISTS
FONTS: Workbenchl.3D:fonts

1> ASSIGN fonts: LIST
Volumes:

RAM Disk [Mounted]

Workbenchl.3D [Mounted]

Directories:

CLIPS: RAM DISK:clipboards
ENV: RAM DISK:env

Tz RAMD DISK:t

S: Workbenchl.3D:s

Lis Workbenchl.3D:1

C: Workbenchl.3D:c

DEVS: Workbenchl.3D:devs
LIBS: Workbenchl.3D:1libs
SYSE Workbenchl.3D:

Devices:
SPEAK NEWCON DFZ2 DFQ PRT
PAR SER RAW CON RAM

Beachten Sie, daB die Zuweisung "FONTS: Workbench1.3D:fonts" aus der
Zuweisungsliste entfernt wurde.
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AVAIL
Format: AVAIL [CHIP|FAST|TOTAL]

Schablone: AVAIL "CHIP/S,FAST/S, TOTAL/S"

Zweck: Zeigt den verfugbaren CHIP- und FAST-Speicher an.
Pfad: C:AVAIL
Bedeutung:

Der Befehl AVAIL lieferte lhnen eine zusammenfassende Aufstellung des RAM-
Speichers im System, wobei CHIP- wie auch FAST-Speicher berilcksichtigt wird. Fur
jeden Speichertyp gibt AVAIL den Gesamtumfang, den momentan verfugbaren und
momentan belegten Bereich sowie den gréBten zusammenhdngenden
Speicherblock an, der noch nicht zugewiesen ist.

Bei Verwendung der Optionen CHIP, FAST und/oder TOTAL zeigt AVAIL anstelle der
vollstindigen Aufstellung nur die Anzahl der verfligbaren Bytes des CHIP-, FAST-
oder Gesamt-RAM-Speichers an. Dieser Wert kann fir Vergleiche in Befehlsdateien
verwendet werden.

Beispiele:

1> AVAIL

Type Available In-Use Max imum Largest
chip 233582 282272 515864 76792
fast 341384 182896 524280 197360
total 574976 465168 1040144 197360

1> AVAIL CHIP
233592

Siehe auch: EXECUTE, IF
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BINDDRIVERS

Format: BINDDRIVERS

Schablone: BINDDRIVERS

Zweck: Zuordnung der Geratetreiber zur Hardware des Systems.
Pfad: C:BINDDRIVERS
Bedeutung:

Der Befehl BINDDRIVERS ist normalerweise ein Teil der Startsequenz. Er wird
verwendet, um Gerétetreiber, die im Verzeichnis SYS:Expansion gefunden werden,
Hardware-Erweiterungen zuzuordnen, die durch die Erweiterungsbibliothek
automatisch konfiguriert werden. Das bedeutet, daB, falls sich Treiber fiir Hardware-
Erweiterungen in der Schublade Expansion befinden, die Hardware beim Neustart
des Systems automatisch konfiguriert wird.

CHANGETASKPRI
Format: CHANGETASKPRI <Prioritat> [<ProzeB>]
Schablone: CHANGETASKPRI "PRIORITAT/A,PROZESS/K"

Zweck: Anderung der Prioritat von Prozessen, die tiber den Befehlsprozessor
gestartet wurden.

Pfad: C:CHANGETASKPRI
Bedeutung:

Da der Amiga ein Multitasking-System (Verarbeitung mehrerer Aufgaben, engl.
Tasks, gleichzeitig) ist, verwendet es Prioritdtsnummern, um festzugelegen, welche
Tasks es in welcher Reihenfolge auszufiihren hat. Gewdhnlich weisen die meisten
Tasks die Prioritat 0 auf, und die Zeit- und Anweisungszyklen werden gleichméBig
zwischen ihnen aufgeteilt. Durch CHANGETASKRPI kann die Prioritat des
angegebenen Prozesses geandert werden. (Wird kein ProzeB angegeben, bezieht
sich der Befehl auf den momentan ablaufenden.) Alle Tasks, die von <ProzeB>
gestartet werden, bernehmen dessen Prioritét.
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Der zulassige Wertebereich fur <Prioritat> liegt zwischen -128 und 127. Es sollten
jedoch keine héheren Werte als +5 angegeben werden, um die Unterbrechung von
wichtigen Systemtasks zu vermeiden.

Die ProzeBnummern der Befehlsprozessor-Tasks kénnen unter Verwendung des
Befehls STATUS ermittelt werden.

Beispiel:
1> CHANGETASKPRI 5
Die Prioritat der aktuellen Befehlsprozessor-Task wird zu 5 gesetzt. Alle Tasks, die
von dieser Befehlsprozessor-Sitzung gestartet werden, weisen ebenfalls die Prioritéat
5 auf. Sie haben Vorrang vor allen anderen Benutzertasks, die ohne den Befehl
CHANGETASKPRI erstellt wurden (und die Prioritat 0 aufweisen).
Siehe auch: STATUS
COoPY

Format: COPY [[FROM] <Name>] [TO] <Name> [ALL] [QUIET]

[BUF|BUFFER = <nn>][CLONE] [DATE] [COM]

[NOPRO]

Schablone: COPY "FROM, TO/A,ALL/S,QUIET/S,BUF=BUFFER/K,
CLONE/S,DATE/S,COM/S,NOPRO/S"

Zweck: Kopieren einer Datei oder eines Verzeichnisses.
Pfad: C:COPY
Bedeutung:

Der Befehl COPY kann verwendet werden, um mehrere Dateien zu einem Geréat zu
kopieren. Verwenden Sie entweder die Option ALL, um ein gesamtes Verzeichnis
incl. seiner Unterverzeichnisse zu kopieren oder geben Sie Jokerzeichen fir die
Mustererkennung an, um alle Dateien zu kopieren, deren Namen eine gemeinsame
Folge von Zeichen oder Symbolen aufweisen.

Sie kénnen z. B. alle Dateien eines Verzeichnisses kopieren, indem Sie den
Verzeichnisnamen flr die Mustererkennung angeben. (Die vollstdndige Erklarung
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der Mustererkennung ist im AmigaDOS-Handbuch zu finden. Hinweis: Die
Beschrankung auf 31 Zeichen Namenslange bei Verwendung von Jokerzeichen
wurde aufgehoben).

Die Option BUF= wird verwendet, um die Anzahl der Puffer mit 512 Byte Kapazitét
festzulegen, die wahrend des Kopiervorgangs benutzt werden. (Standardwert ist 100
KByte oder 200 Puffer.) Es ist oft sinnvoll, die Anzahl der Puffer zu beschranken,
wenn zur RAM-Disk kopiert wird.

Die Option CLONE weist den Befehl COPY an, das Datum, Kommentare und
Schutzbits der Originaldatei mit in die Zieldatei zu (ibernehmen. Die Optionen DATE
und COM bewirken, daB der Befehl COPY das Datum bzw. Kommentare der
Originaldatei mitkopiert. Normalerweise Ubernimmt der Befehl COPY beim Erstellen
der Kopie die Schutzbits der Originaldatei. Durch die Option NOPRO kann das
verhindert werden.

Wenn bei friiheren Versionen ein Verzeichnis als Ziel angegeben wurde, das nicht
existierte, wurde vom Befehl COPY kein Verzeichnis erstellt. Bei der Version 1.3
erstellt COPY ein neues Zielverzeichnis. Sie kénnen auch ein Paar von

Anflhrungszeichen (" ") verwenden, um sich bei der Angabe des Ziels auf das
aktuelle Verzeichnis zu beziehen.

DATE
Format: DATE [<Datum>] [<Zeit>] [TO=VER<Dateiname>]

Schablone: DATE "DATE,TIME,TO=VER/K"

Zweck: Anzeige oder Setzen des Datums und/oder der Zeit im System.
Pfad: C:DATE
Bedeutung:

Beim Befehl DATE ist es nun méglich, bei der Datumseingabe den Wert mit einer
fihrenden Null oder als einzelne Ziffer einzugeben. Bei friiheren Versionen muBte
eine fuhrende Null angegeben werden.
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DELETE
Format: ~ DELETE <Name>* [ALL] [QIQUIET]

Schablone: DELETE "NAME(N),ALL/S,Q=QUIET/S"

Zweck: Léschen von bis zu 10 Dateien oder Verzeichnissen.
Pfad: C:DELETE
Bedeutung:

Fir das Léschen von Dateien kénnen Jokerzeichen flr die Mustererkennung
verwendet werden. Die Beschrdnkung auf 31 Zeichen bei Verwendung von
Jokerzeichen wurde aufgehoben. (Die vollstandige Erklarung der Mustererkennung
ist im AmigaDOS-Handbuch zu finden.)

DIR

Format:  DIR [<Name>] [OPT AJI|AI|D] [ALL] [DIRS] [INTER]
[FILES]

Schablone: DIR "NAME,OPT/K,ALL/S,DIRS/S,INTER/S,FILES/S"

Zweck: Anzeige einer sortierten Liste der Dateien in einem Verzeichnis.
Pfad: C:DIR
Bedeutung:

ALL, DIRS und INTER sind nun Synonyme fir die Optionen A, D bzw. |. AuBerdem
gibt es nun eine Option COMMAND= fiir den interaktiven Modus (Aufruf durch OPT |
oder INTER), die die Ausfihrung fast jedes AmigaDOS-Befehls wahrend der
interaktiven Verzeichnisauflistung erlaubt.

Wenn Sie im interaktiven Modus einen aligemeinen Befehl verwenden wollen, geben
Sie bei der Eingabeaufforderung "?" ein C (oder COM) ein. DIR fragt Sie dann nach
dem Befehl. Geben Sie den gewlnschten Befehl ein und dricken Sie RETURN. Der
Befehl wird ausgefihrt und DIR fortgesetzt. Sie kdnnen auch das C und den Befehl
in einer Zeile zusammenfassen, indem Sie den Befehl nach C in Anflihrungszeichen
schreiben. Zum Beispiel C "type prefs.info hex".
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Die Option FILES bewirkt, daB nur die Dateien im Verzeichnis aufgelistet werden.
Unterverzeichnisse werden nicht angezeigt.

DISKCHANGE
Format: DISKCHANGE <lLaufwerk>
Schablone: DISKCHANGE "LAUFWERK/A"

Zweck: Mitteilung an den Amiga, daB in einem 5-1/4-Zoll-Laufwerk eine
Diskette gewechselt wurde.

Pfad: C:DISKCHANGE

Bedeutung:

Der Befehl DISKCHANGE muB verwendet werden, wenn Sie 5-1/4-Zoll-Laufwerke
mit lhrem Amiga einsetzen. Bei jedem Diskettenwechsel in diesen Laufwerken muf

das System durch DISKCHANGE iber die Anderung informiert werden.

Der Befehl ist auch nitzlich, um dem Arbeitstisch mitzuteilen, daB mittels des
Befehls RELABEL der Name einer Diskette gedndert wurde.

Beispiel:

Wenn ein Kommunikationsfenster erscheint und Sie dazu auffordert, eine neue
Diskette in das 5-1/4-Zoll-Laufwerk einzulegen (df2: genannt), miissen Sie die
Diskette einlegen und dann den Befehl

1> DISKCHANGE dfZ:

eingeben. AmigaDOS erkennt dann die neue Diskette, und Sie kénnen mit der Arbeit
fortfahren.
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DISKDOCTOR

Format: DISKDOCTOR <Laufwerk>

Schablone: DISKDOCTOR "LAUFWERK/A"

Zweck: Versucht, Fehler auf der angegebenen Diskette zu beseitigen.
Pfad: C:DISKDOCTOR
Bedeutung:

DISKDOCTOR versucht, eine fehlerhafte Diskette soweit wiederherzustellen, daf
die darauf enthaltenenen Dateien gerettet und auf eine einwandfreie Diskette kopiert
werden kénnen. Wenn AmigaDOS feststellt, daB eine Diskette fehlerhaft ist,
erscheint ein Kommunikationsfenster, das angibt, daB die Diskette nicht fur giiltig
erklart werden kann. Unter Verwendung von DISKDOCTOR kénnen Sie versuchen,
die Dateistruktur der Diskette wiederherzustellen. Nach der Ausfiihrung von
DISKDOCTOR miissen Sie die Dateien auf eine andere Diskette kopieren (mit
COPY, nicht DISKCOPY!) und die fehlerhafte dann neu formatieren.

Sie kénnen DISKDOCTOR mit dem Standard-Dateisystem und mit FastFileSystem
verwenden. Wird jedoch DISKDOCTOR mit FastFileSystem eingesetzt, MUSSEN
SIE SICHERSTELLEN, DASS DAS SCHLUSSELWORT DOSTYPE IN DER DATE!
MOUNTLIST ALS 0X444F5301 GESETZT IST. Verwenden Sie den Befehl
DISKDOCTOR nie fir eine FastFileSystem-Partition, wenn das Schliisselwort
DosType nicht korrekt gesetzt ist. (Weitere Informationen lber FastFileSystem
entnehmen Sie bitte dem Anhang A.)

Bei der Version 1.3 prift der Befehl DISKDOCTOR, ob ausreichend Speicher
vorhanden ist und @ndert den Boot-Block zum Typ DOS.

Beispiel:

Wenn Sie die Meldung "Volume Workbench is not validated" oder "Error
validating disk/Disk ist unreadable™ erhalten, kénnen Sie den Befehl
DISKDOCTOR verwenden, um die Dateien auf der Diskette zu retten. Befindet sich
die fehlerhafte Diskette z. B. im Laufwerk df1:, geben Sie ein:

1> DISKDOCTOR dfl:
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AmigaDOS fordert Sie dann auf, die zu korrigierende Diskette einzulegen und die
Taste RETURN zu driicken. DISKDOCTOR liest dann jeden Zylinder auf der
Diskette. Wird dabei ein Fehler festgestellt, erscheint die Meldung "Hard error
Track xx, Surface xx". Wahrend jede Datei und jedes Verzeichnis ersetzt wird,
wird der Name am Bildschirm angezeigt. Nach der Beendigung von DISKDOCTOR
erscheint die Meldung: "Now copy files required to a new disk and
reformat this disk." (Jetzt alle Dateien auf eine neue Diskette kopieren und die
alte neu formatieren.)

ECHO
Format: ECHO <Zeichenfolge> [NOLINE] [FIRST <nn>] [LEN <nn>]

Schablone: ECHO "STRING, NOLINE/S,FIRST/S,LEN/S"

Zweck: Anzeige einer Zeichenfolge.
Pfad: C:ECHO
Bedeutung:

Neu bei Version 1.3 ist die Option NOLINE. Wird diese Option angegeben, beginnt
ECHO nach der Ausgabe der Zeichenfolge nicht automatisch eine neue Zeile.

Die Optionen FIRST und LEN ermdéglichen die Ausgabe eines Teils der
Zeichenfolge. Durch FIRST <nn> wird die Zeichenposition angegeben, bei der die
Ausgabe beginnt. Mit LEN <nn> wird die Anzahl der Zeichen festgelegt, die der
auszugebene Teil der Zeichenkette enthalten soll, beginnend mit dem ersten
Zeichen.

Wird die Option FIRST nicht angegeben, sondern nur das Schllsselwort LEN,
besteht die ausgegebene Zeichenfolge aus den am weitesten rechts stehenden
<nn> Zeichen der Hauptzeichenfolge. Ist z. B. Ihre Zeichenfolge 20 Zeichen lang
und es wird LEN 4 angegeben, werden das 17., 18., 19. und das 20. Zeichen der
Hauptzeichenfolge ausgegeben.

Die auszugende Zeichenfolge kann auch Steuerzeichen enthalten, die
folgendermaBen einzusetzen sind:

*N  bewirkt Ubergang zu einer neuen Zeile.
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*E  steht fur das Escape-Zeichen (Dezimalcode 27). Die im Anhang C des
Benutzerhandbuchs aufgelisteten ANSI-Steuersequenzen stehen so auch in CLI und
" SHELL zur Verfigung, soweit sie auf dem Bildschirm ausfuhrbar sind. Beispiel:
*E[1m schaltet auf Fettschrift und *E[Om zurlick auf Normalschrift.

Sollen die Zeichenfolgen *N bzw. *E jedoch normal gedruckt und nicht als
Steuersequenzen interpretiert werden, ist ihnen ein weiteres Sternchen
voranzustellen: **N, **E.

ENDCLI
Format: ENDCLI
Schablone: ENDCLI
Zweck: Beendigung eines interaktiven CLI- oder SHELL-Prozesses.
Pfad: C:ENDCLI
Bedeutung:

ENDCLI kann verwendet werden, um einen CLI- oder einen SHELL-ProzeB3 zu
beenden.

ENDSKIP
Format: ENDSKIP
Schablone: ENDSKIP
Zweck: AbschluB eines SKIP-Blocks in einer Befehlsdatei.
Pfad: C:ENDSKIP
Bedeutung:

Wird wahrend der Verarbeitung eines SKIP-Blocks der Befehl ENDSKIP gefunden,
wird die Verarbeitung der Befehlsdatei mit der Zeile fortgesetzt, die auf den Befehl
ENDSKIP folgt. (Der Fehlercode wird auf WARN gesetzt.)
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EVAL

Format: EVAL <Wert1> <Operation> <Wert2> [TO <Datei>]
[LFORMAT=<Zeichenfolge>]

Schablone: EVAL "WERT1,0PERATION,WERT2,TO/K,LFORMAT/K"

Zweck: Ermittlung des Wertes einfacher Ausdriicke.
Pfad: C:EVAL
Bedeutung:

Der Befehl EVAL wird verwendet, um die Ergebnisse einfacher Ganzzahl-Ausdriicke
(mit 1 und 2 Argumenten) zu ermitteln und auszugeben. <Wert1> und <Wert2>
kénnen als Dezimal-, Hexadezimal- oder Oktalzahlen angegeben werden.
StandardgemaB werden Dezimalzahlen angenommen. Hexadezimalzahlen werden
durch fiihrende 0X oder #X gekennzeichnet. Oktalzahlen werden mit fiihrender 0
(Null) oder einem filhrenden Zeichen # angegeben (gefolgt von weiteren Ziffern).
Alphabetische Zeichen werden durch eine einzelnes Hochkomma
(", Tastenkombination Alt-A) gekennzeichnet.

Die unterstutzten Operationen und die entsprechenden Symbole lauten wie folgt:

Addition + Nicht ~
Subtraktion - Verschiebung nach links <<
Multiplikation . Verschiebung nach rechts >>
Division / Negation -
Modulo mod Exklusiv Oder xor
Und & Bitweise Identitat eqv
Oder |

Die Ausgabe erfolgt standardgemaB als Dezimalzahl, durch das Schliisselwort
LFORMAT kann jedoch ein anderes Format gewéhit werden. In Verbindung mit dem
Schiisselwort LFORMAT wird die Formatierung fur den Ausdruck des Ergebnisses
festgelegt. Es kénnen die Kennzeichnungen %X (hexadezimal), %O (oktal), %N
(dezimal) oder %C (Zeichen) verwendet werden. Beachten Sie, daB bei den
Optionen %X und %0 die Anzahl der ausgegebenen Stellen angegeben werden
muB (d. h. %X8 ergibt 8 Stellen einer Hexadezimalausgabe).
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Bei Verwendung von LFORMAT kann auch der Beginn einer neuen Zeile nach dem
Druck des Ergebnisses gefordert werden, indem Sie *N in der Befehlsfolge
auffihren. -

EVAL kann in Befehlsdateien als Zahler fir Schleifen verwendet werden. In diesem
Fall ist die Option TO, welche die Ausgabe von EVAL zu einer Datei sendet, sehr
hilfreich.

Beispiele:

1> EVAL 4 * =5
-20

1> EVAL O0Ox4f / 010 LFORMAT="Das Ergebnis ist %X4*N")
Das Ergebnis ist 9

Beispiel in einer Befehlsdatei:

.key loop/a

; Beispiel einer Schleife unter Verwendung von EVAL und SKIP
.bra {

ket }

echo >env:loop ({loop}

lab start

echo "Schleifen-Nr." noline
type env:loop
eval <env:loop >NIL: to=t:qwe ({$$} wvalue2=1 op=- =?

type >env:loop t:qwe{$$}
If wval Sloop GT O

skip start back

endif

echo "Beendet"



2-18 AmigaDOS und das Verzeichnis C der Workbench-Diskette

EXECUTE
Format: EXECUTE <Befehlsdatei> <Argumente>

Schablone: EXECUTE "BEFEHLSDATEI,ARGUMENTE"

Zweck: Ausfiihrung einer Befehlsdatei mit dem Ersetzen von Argumenten.
Pfad: C:EXECUTE
Bedeutung:

EXECUTE verwendet fir Zwischenspeicherungen nun den Iogischeﬂ; Namen T, falls
er Uber ASSIGN zugewiesen wurde. Andernfalls wird das Verzeichnis :T auf
demselben Laufwerk benutzt.

Da in Befehlsdateien der Befehl EXECUTE verwendet werden kann, ist er
ausgezeichnet dazu geeignet, wahrend der Benutzung der SHELL resident geladen
zu werden.

Auf die aktuelle Befehlsprozessor-Nummer kann durch die Zeichen <$$> Bezug
genommen werden. Dies ist hilfreich beim Erstellen eindeutiger temporérer Dateien,
logischer Zuweisungen und PIPE-Namen.

Siehe auch: ASSIGN und Abschnitt SHELL-SEG in Kapitel 3.

FF
Format: FF [-0] [-N]
Schablone: FF "-0/S,-N/S"
Zweck: Erhéhung der Geschwindigkeit des Amiga bei Textausgabe.
Pfad: C:FF
Bedeutung:

FF (FastFonts) ist ein von Charlie Heath von Firma Microsmiths, Inc. geschriebenes
Programm. FF beschleunigt die Ausgabe von Text beim Amiga. Sollen die Routinen
FastFonts aktiviert werden, ist die Option -0 zu verwenden. Sollen die Routinen
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FastFonts deaktiviert werden, ist die Option -N anzugeben.
FF wird mit Genehmigung der Microsmiths Inc. verwendet.
FILENOTE
Format: FILENOTE [FILE] <Dateiname> COMMENT <Kommentar>

Schablone: FILENOTE "FILE/A,COMMENT/K"

Zweck: Hinzufligen eines Kommentars zu einer Datei.
Pfad: C:FILENOTE
Bedeutung:

Die Lange des Kommentars ist auf maximal 79 Zeichen beschrankt.

GETENV
Format: GETENV <Name>
Schablone: GETENV "NAME/A"
Zweck: Abruf des Werts einer Umgebungsvariablen.
Pfad: C:GETENV
Bedeutung:

GETENV wird verwendet, um den Wert einer Umgebungsvariablen abzurufen.
Umgebungsvariablen werden im ENV:-Handler gespeichert. (Momentan wird dieser
unter Verwendung der RAM:-Disk simuliert.)

Sie konnen viele AmigaDOS-Befehle mit dem ENV:-Handler verwenden, wie z. B.
DIR, LIST, ASSIGN, etc. Dies verschafft dem Benutzer groBe Flexibilitat beim
Arbeiten mit Umgebungsvariablen.

Siehe auch: SETENV
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ICONX
Format: ICONX
Schablone: |ICONX
Zweck: Ausfiihrung einer AmigaDOS-Befehlsdatei durch Start vom

Arbeitstisch (Piktogramm anklicken).
Pfad: C:ICONX
Bedeutung:

ICONX erlaubt Ihnen, Befehlsdateien, die aus AmigaDOS-Befehlen bestehen, vom
Arbeitstisch ausgehend ausflihren zu lassen. ICONX wechselt zu dem Verzeichnis
als aktuellem Verzeichnis, das das Projekt-Piktogramm enthélt, bevor es die
Befehlsdatei ausfiihrt. Auf dem Arbeitstisch wird ein Ein-/Ausgabefenster gedffnet.
Sie kdnnen die TOOL TYPES des Piktogramms verwenden, um die GréBe des
Fensters festzulegen (WINDOW-=). Durch die Angabe von DELAY= in den TOOL
TYPES wird eine kurze Pause nach der Abarbeitung der Datei bewirkt, die es Ihnen
erméglicht, die Ausgabe zu lesen. Wird eine Null fir DELAY= angegeben, wartet
ICONX auf Control-C als Befehl fiir das Beenden.

Erstellen Sie fir die Verwendung von ICONX eine Befehlsdatei (eine ASCII-Datei,
die AmigaDOS-Befehle enthélt) und versehen Sie sie mit einem Projekt-Piktogramm.
(Zu diesem Zweck kann NotePad verwendet werden, sofern keine Schriftarten und
unterschiedliche Zeichenséatze in Ihrem Dokument benutzt werden.) Unter
Verwendung von INFO aus dem Workbench-Menii dndern Sie das DEFAULT TOOL
des Piktogramms zu c:ICONX. Fligen Sie, sofern gewliinscht, die TOOL TYPES
WINDOW= und DELAY= hinzu. Speichern Sie dann die geénderten Informationen
mit SAVE. Durch Doppelklicken auf das Piktogramm wird die Befehlsdatei
ausgefuhrt.

Sie kénnen mit dem Arbeitstisch arbeiten und die erweiterte Auswahl verwenden, um
Arbeitstisch-Dateien an die Befehlsdatei zu (ibergeben. Diese Dateien werden der
Befehlsdatei als Argumente (ibergeben. Fir die Nutzung dieser Méglichkeit muB am
Beginn der Befehlsdatei das Schliisselwort .key eingegeben werden. In diesem Fall
wird der AmigaDOS-Befehl EXECUTE verwendet, um die Befehlsdatei auszufiihren.
Das Hinzufligen von .key " oder .<Leerschritt> erlaubt den Einsatz von Befehlen,
die eine Eingabe in eine ICONX-Befehlsdatei verlangen. (Weitere Informationen
Uber die Ausflihrung von Befehlsdateien sind im AmigaDOS-Handbuch zu finden.)
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Siehe auch: EXECUTE
IF

Format: IF [NOT] [WARN] [ERROR] [FAIL] [<Zeichenfolge> EQ|GT|GE
<Zeichenfolge>][VAL][EXISTS<Datei>]

Schablone: IF "NOT/S,WARN/S,ERROR/S,FAIL/S, EQ/K,GT/K,GE/K,
VAL/S,EXISTS/K"

Zweck: Verarbeitung von bedingten Operationen in einer Befehlsdatei.
Pfad: C:iF
Bedeutung:

In einer Befehlsdatei vom Typ EXECUTE fihrt IF alle nachstehenden Befehle aus,
bis ein Befehl ENDIF oder ELSE gefunden wird.

IF unterstltzt nun Vergleiche der Art GT (gréBer als) und GE (gréBer oder gleich).
Normalerweise werden Vergleiche als Vergleiche von Zeichenfolgen durchgefihrt.
Wird jedoch die Option VAL angegeben, erfolgt ein numerischer Vergleich.

Der Befehl IF ist in der Lage, Umgebungsvariablen zu vergleichen. Soll eine
Umgebungsvariable angegeben werden, ist vor dem Namen der Variablen das

Zeichen $ einzugeben.

HINWEIS: Es kénnen die Ausdriicke NOT GE fur "kleiner als" und NOT GT fir
"kleiner oder gleich" verwendet werden.

Weitere Informationen (iber den Befehl IF sind im AmigaDOS-Handbuch zu finden.

INFO
Format: INFO [<Gerat>]
Schabione: INFO "GERAT"
Zweck: Abruf von Informationen Uber das/die Datei-System(e).

Pfad: C:INFO
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Bedeutung:
Die Ausgabe des Befehl INFO wird nun so ausgerichtet, daB liangere
Datentragernamen mdglich sind. INFO liest reservierte Blécke aus dem Umgebungs-

Vektor des angegebenen Gerits.

Durch die optionelle Angabe eines Geratenamens ist INFO in der Lage, die
Informationen nur eines Gerats oder Datentragers auszugeben.

INSTALL

Format:  INSTALL LAUFWERK <DFO|DF1|DF2|DF3>: [NOBOOT]
[CHECK]

Schablone: INSTALL "LAUFWERK/A,NOBOOT/S,CHECK/S"

Zweck: Verénderung des Boot-Blocks auf einer formatierten Diskette.
Pfad: C:INSTALL
Bedeutung:

INSTALL I6scht nun den Speicher, der fiir den Aufbau des Boot-Blocks verwendet
wird. Durch die Option NOBOOT wird die Diskette zur DOS-Diskette, mit der jedoch
kein Neustart des Systems erfolgen kann. Durch die Option CHECK wird der Block
mit dem giiltigen Neustart-Code verglichen. INSTALL gibt an, ob eine Diskette fiir
den Neustart verwendbar ist oder nicht, und ob sich der standardgemaBe Neustart-
Code von Commodore-Amiga auf der Diskette befindet. Der Fehlercode wird auf 0
gesetzt, wenn der Neustart-Code dem Standard entspricht. INSTALL CHECK liefert
den Fehlercode 5, wenn der Boot-Block keinen Neustart-Code enthélt, und den
Fehlercode 10, wenn ein (virusverdachtiger) Nicht-Standard-Boot-Block vorgefunden
wird.

HINWEIS: Die Option NOBOOT des INSTALL-Befehls schreibt einen Boot-Block
ohne Neustart-Code auch auf eine Diskette, die keine DOS-Diskette ist.
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JOIN
Format: JOIN <Name> <Name>* AS|TO <Name>

Schablone: JOIN "NAME(N), TO=AS/K"

Zweck: Bildung einer neuen Datei aus bis zu 15 Ausgangsdateien.
Pfad: C:JOIN
Bedeutung:

TO ist nun ein Synonym fiir AS.
LIST

Format: LIST [<Verzeichnis|Muster>] [P|PAT <Muster>] [KEYS]
[DATES] [NODATES] [TO <Dateiname>] [SUB <Subname>]
[SINCE <Datum>] [UPTO <Datum>] [QUICK] [BLOCK]
[NOHEAD] [FILES] [DIRS] [LFORMAT <Zeichenfolge>]

Schablone: LIST "DIR.P=PAT/K,KEYS/S,DATES/S,NODATES/S,
TO/K,SUB/K,SINCE/K,UPTO/K,QUICK/S,BLOCKS/S,
NOHEAD/S,FILES/S,DIRS/S LFORMAT/K"

Zweck: Anzeige der gewiinschten Informationen (ber Verzeichnisse und
Dateien

Pfad: C:LIST

Bedeutung:

Der Befehl LIST zeigt nun die neuen Schutzbits: s (Script), p (Pure - wird mit dem
Befehl RESIDENT verwendet) und a (Archive).

Wird nach einem Muster gesucht, kann innerhalb eines Verzeichnisses eine
Zeichenfolge fir die Suche angegeben werden. Wenn z., B. nach einem Muster im
Verzeichniss C: gesucht werden soll, kann LIST C:l1#? eingegeben werden. Dadurch
werden alle Dateien im Verzeichnis C: angezeigt, deren Name mit einem "I" beginnt.
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Die Optionen fiir den Befehl LIST lauten wie folgt:

QUICK Es werden keine zusatzlichen Leerschritte nach jedem
Dateinamen ausgegeben.

BLOCK LIST zeigt die GréBen der Dateien in Blécken statt in Byte.
NOHEAD Unterdrickt die Ausgabe der Informationen im Vorspann.
FILES LIST zeigt nur Dateinamen an (keine Verzeichnisse).
DIRS LIST zeigt nur Verzeichnisse an (keine Dateinamen).

LFORMAT verandert die Ausgabeform des Befehls LIST und kann fiir die schnelle
Erstellung von Befehlsdateien verwendet werden. Wird LFORMAT angegeben,
werden die Optionen QUICK und NODATES automatisch gewahlt. Bei Verwendung
von LFORMAT muB eine Zeichenfolge angegeben werden, durch die das
Ausgabeformat festgelegt wird. Diese Zeichenfolge wird mit in die Befehlsdatei
ibernommen. AuBerdem muB, wenn die ausgegebenen Informationen gespeichert
werden sollen, durch den Befehl > eine Umleitung zu einer Datei erfolgen.

Das Befehlsformat fir die Festlegung einer Zeichenfolge als Ausgabeformat
(nachstehend "Zeichenfolge” genannt) lautet LFORMAT="Zeichenfolge". Soll die
durch LIST ausgegebene Information in die Zeichenfolge integriert werden, kann sie
durch Angabe von %S an der gewiinschten Stelle eingesetzt werden. Die Art der
Ausgabe, die in die Zeichenfolge eingefiigt wird, ist abhangig davon, wie oft %S
angegeben wird.

Anzahl von %S Ausgabe
1 Nur Dateiname
2 Pfad, Dateiname
3 Pfad, Dateiname, Pfad
4 Pfad, Dateiname,Pfad, Dateiname
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Beispiel:
1> LIST >RAM:gwe #7? LFORMAT="protect %S -d"

Eine neue Befehlsdatei mit dem Namen "qwe" wird in RAM: erstellt. Der Inhalt wird
eine Liste aller Dateien im aktuellen Verzeichnis enthalten. Bei der Ausfiihrung von
"gwe" wird der Loschschutz jeder Datei entfernt. Der Inhalt kann z. B. wie folgt
lauten:

protect Expansion.info -d
protect Trashcan -d
protect .info -d

protect c -d

protect Clock.info -d
protect Prefs -d

protect Clock -d

protect System -d
protect L -d

protect Shell -d

protect devs -d

protect S -d

protect Shell.info -d
protect T -d

protect fonts -d

protect libs -d

protect Empty -d

protect Utilities.info -d
protect Disk.info -d
protect Prefs.info -d
protect System.info -d
protect Empty.info -d
protect Trashcan.info -d
protect Utilities =-d
protect Expansion -d
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LOADWB
Format: LOADWB [DELAY] [-DEBUG]

Schablone: LOADWB "DELAY/S,-DEBUG/S"

Zweck: Start des Arbeitstisches (Workbench).
Pfad: C:LOADWB
Bedeutung:

Der Befehl LOADWB wird verwendet, um den Arbeitstisch zu starten. Normalerweise
erfolgt dies nur beim Neustart, indem der Befehl LOADWB in der Datei Startup-
Sequence aufgefihrt wird.

Der Arbeitstisch stellt fest, welche Pfade aktiv sind, wéhrend der Befehl LOADWB
ausgefihrt wird. Er verwendet diese Pfade fir jede CLI- oder SHELL-Sitzung, die
vom Arbeitstisch gestartet wird.

Wird die Option DELAY angegeben, wartet der Befehl LOADWB vor der Beendigung
drei Sekunden. Dies ermdglicht das AbschlieBen der Diskettenaktivitat, bevor die
Ausflihrung fortgesetzt wird.

Die Option -DEBUG veranlaBt den Arbeitstisch dazu, ein verborgenes Workbench-
Menl zu aktivieren. Dieses Menl enthalt die Meni-Punkte Debug und FlushLibs.
Der Meni-Punkt Debug startet den ROM-residenten Amiga-Debugger ROMWACK.
Ihr System muB deshalb, wenn Sie diesen Befehl verwenden wollen, ein serielles
Terminal angeschlossen haben, das mit 9.600 Baud (festgelegter Wert) arbeitet!
FlushLibs veranlaBt den Arbeitstisch, so viel Speicher wie méglich zuzuweisen,
indem alle Bibliotheken, Geréte, Zeichensatze, etc., die sich resident im Speicher
befinden, jedoch momentan nicht im Einsatz sind, entfernt werden. (Vorausgesetzt,
daB die spezielle Bibliothek oder das spezielle Gerét eine Entfernung zulaBt.)

Die beiden Optionen DELAY und -DEBUG sind nicht gleichzeitig verwendbar. Sie
kdnnen nur jeweils eine der beiden wahlen.
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LOCK
Format: LOCK <Laufwerk>: [ON|OFF] [<PaBwort>]
Schablone: LOCK "LAUFWERK/A,ON/S,OFF/S,PASSWORT"

Zweck: Aktivieren des Schreibschutzes einer Festplatte bei Verwendung des
FastFileSystem.

Pfad: C:LOCK

Bedeutung:

Der Befehl LOCK aktiviert oder deaktiviert den Schreibschutz eines
Festplattentreibers oder einer Partition, die unter Verwendung des FastFileSystem
angelegt wurde. Die Verriegelung bleibt wirksam, bis das System neu gestartet oder
bis sie durch den Befehl LOCK OFF ausgeschaltet wird. Es kann wahlweise ein
PaBwort von 4 Zeichen angegeben werden. Wird dieses PaBwort beim Sperren

einer Festplattenpartition verwendet, muB das gleiche PaBwort auch beim Aufheben
des Schreibschutzes angegeben werden.

Siehe auch: Abschnitt Gber das FastFileSystem im Anhang A.
MOUNT
Format: MOUNT <Geréat> [FROM <Datei>]

Schablone: MOUNT "GERAT/A,FROM/K"

Zweck: Anmeldung eines neuen AmigaDOS-Gerits.
Pfad: C:MOUNT
Bedeutung:

MOUNT wird verwendet, um ein neues AmigaDOS-Gerét anzumelden. Mit anderen
Worten, MOUNT informiert AmigaDOS dariiber, daB ein zuséatzliches Gerat zum
System hinzugefiigt wurde. Wenn der Befehl MOUNT eingegeben wird, sucht er in
der Datei DEVS:MountList (oder der Datei, die wahlweise mittels FROM angegeben
wurde) nach den Parametern des Gerats, das angemeldet wurde.

Siehe auch: Abschnitt iber MountList im Kapitel 3.
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NEWCLI
Format: NEWCLI [<Fensterfestlegungen>] [FROM<Dateiname>]

Schablone: NEWCLI "WINDOW,FROM/K"

Zweck: Start eines neuen interaktiven CLI mit einem neuen Fenster.
Pfad: C:NEWCLI
Bedeutung:

Die Standard-Startdatei S:CLI-STARTUP wird fir den Start verwendet, sofern keine
andere Datei mittels der Option FROM angegeben wird.

Wenn Sie anstelle eines CLI eine SHELL aufrufen wollen, verwenden Sie den Befehl
NEWSHELL.

NEWSHELL
Format: NEWSHELL [<Fensterfestlegungen>] [FROM<Dateiname>]

Schablone: NEWSHELL "WINDOW,FROM/K"

Zweck: Start einer neuen interaktiven SHELL mit einem NEWCON-Fenster.
Pfad: C:NEWSHELL
Bedeutung:

Der Befehl NEWSHELL ruft eine neue, interaktive SHELL unter Verwendung des
Fenster-Handlers NEWCON: auf. Damit NEWSHELL korrekt arbeitet, muB3
NEWCON: zuerst angemeldet (Befehl MOUNT) und SHELL-SEG resident
aufgenommen werden. (Dies wird normalerweise in der Standard-Startsequenz der
Version 1.3 durchgefiihrt.)

Wurde SHELL-SEG nicht resident angelegt, ruft NEWSHELL anstelle eines neuen
SHELL-Fensters ein neues CLI-Fenster auf. Wurde NEWCON: nicht angemeldet
(Befehl MOUNT), verwendet NEWSHELL ein CON:-Fenster.
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NEWSHELL verwendet die Standard-Startdatei S:SHELL-STARTUP, sofern nicht
mittels FROM ein anderer Dateiname angegeben wird.

PATH
Format: PATH [SHOW] [ADD<Verzeichnis>*] [RESET] [QUIET]
Schablone: PATH "SHOW/S,ADD,RESET/S,QUIET/S"

Zweck: Steuerung der Pfadliste, die der Befehlsprozessor fiir die Suche
nach Befehlen verwendet.

Pfad: C:PATH
Bedeutung:

Der Befehl PATH erlaubt die Anzeige, Erweiterung oder Anderung des Suchpfads,
dem AmigaDOS folgt, wenn es nach einem auszufiihrenden Programm sucht. Wenn
Sie den Befehl PATH alleine oder zusammen mit der Option SHOW angeben, wird
der aktuelle Pfad angezeigt.

Verwenden Sie PATH zusammen mit der Option ADD, um Verzeichnisnamen
anzugeben, die dem Pfad hinzugefiigt werden sollen. Durch einen Befehl PATH ADD
kann der Suchpfad um bis zu zehn Verzeichnisse erweitert werden. Die Namen der
einzelnen Verzeichnisse missen dabei durch jeweils mindestens einen Leerschritt
getrennt sein, wobei die Angabe der Option ADD wahlweise erfolgen kann.

Soll der vorhandene Suchpfad durch einen véllig neuen ersetzt werden, ist die
Option RESET zu verwenden, gefolgt von den Namen der Verzeichnisse. Der
vorhandene Suchpfad wird dann, mit Ausnahme des aktuellen und des
Verzeichnisses SYS:C, geléscht und durch den neu angegebenen ersetzt.

Wird das Kennzeichen QUIET angegeben, sucht der Befehl PATH (bei der
Durchfihrung der Option SHOW) "still' nach dem Pfad, ohne
Kommunikationsfenster fiir nicht angemeldete Datentrager anzuzeigen. Wurde ein
Datentrager nicht durch den Befehl MOUNT angemeldet, wird nur der Name des
Datentragers angezeigt; die Verzeichnisse werden von PATH nicht aufgelistet.
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PROMPT
Format: PROMPT <Eingabeaufforderung>

Schablone: PROMPT "EINGABEAUFFORDERUNG"

Zweck: Anderung der Eingabeaufforderung fiir die aktuelle SHELL.
Pfad: C:PROMPT
Bedeutung:

Durch den Befehl PROMPT kann bei Verwendung der SHELL automatisch das
aktuelle Verzeichnis-angezeigt werden. Zum Beispiel:

%N=> Zeigt nur die Nummer des Befehlsprozessors an.
%N.%S> Zeigt die Nummer des Befehlsprozessors, einen Punkt und das
aktuelle Verzeichnis an.
%S.%N> Zeigt das aktuelle Verzeichnis, einen Punkt und die Nummer des
Befehlsprozessors an.

Siehe auch: Abschnitt Gber die SHELL in Kapitel 1 und Abschnitt SHELL-SEG in
Kapitel 3.

PROTECT

Format: PROTECT [FILE] <Dateiname> [FLAGS] <+ oder - Statusbits> [ADD]
[SUBJ

Schablone: PROTECT "FILE/A,FLAGS,ADD/S,SUB/S"

Zweck: Anderung der Schutzbits einer Datei.
Pfad: C:PROTECT
Bedeutung:

Durch den Befehl PROTECT kénnen nun auch die neuen Schutzbits Script (s), Pure
(p) und Archive (a) verwendet werden. AuBerdem kann PROTECT nicht nur dazu
eingesetzt werden, um Dateien mit Schutzbits zu versehen, sondern auch, um sie zu
entfernen. Zu diesem Zweck werden die Schliisselworte ADD und SUB ebenso wie
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die speziellen Kennzeichen + und - verwendet. Durch den Befehl LIST kénnen die
Schutzbits, mit denen Dateien versehen sind, angezeigt werden.

Beispiele:
1> PROTECT c:ED +rw

Die Datei ED im Verzeichnis C: wird mit den Schutzbits r (lesbar) und w (schreibbar)
versehen.

1> PROTECT l:dateiname -e
Das Schutzbit e (ausflihrbar) der Datei "Dateiname” im Verzeichnis L: wird gel6scht.

Siehe auch: LIST

REMRAD
Format: REMRAD
Schablone: REMRAD
Zweck: Entfernen der resetfesten RAM-Disk
Pfad: C:REMRAD
Bedeutung:

Soll die resetfeste RAM-Disk aus dem System entfernt werden, ohne das System
auszuschalten, ist der Befehl REMRAD zu verwenden. Der Befehl REMRAD weist
die resetfeste RAM-Disk an, alle darin enthaltenen Dateien zu l6schen. Auch ihre
Kapazitat wird vermindert, so daB sie sehr klein wird. Beim nachsten Neustart des
Amiga wird dann die resetfeste RAM-Disk aus dem System entfernt.



2-32 AmigaDOS und das Verzeichnis G der Workbench-Diskette

RESIDENT

Format:  RESIDENT <residenter Name> <Datei> [REMOVE] [ADD] [REPLACE]
[PURE] [SYSTEM]

Schablone: RESIDENT "NAME, DATEI, REMOVE/S, ADD/S, REPLACE/S,

PURE/S,SYSTEM/S"
Zweck: Laden und Hinzufigen von Befehlen zur Liste residenter Befehle.
Pfad: C:RESIDENT

Bedeutung:

RESIDENT wird verwendet, um Befehle zu laden und der residenten Befehlsliste
hinzuzufligen, die durch die SHELL gewartet wird. Dies erlaubt, den Befehl
auszufiihren, ohne ihn vor jeder Ausflihrung neu in den Speicher zu laden. Dadurch
wird bei der Bearbeitung mehrerer Aufgaben gleichzeitig (Multitasking) die
Ausfihrung schneller und weniger Speicher verwendet. Dieser Befehl ist nur bei
Verwendung der SHELL verfligbar. Der Unterschied zur Speicherung eines Befehls
in der RAM-Disk ist, daB das Programm beim Laden von der RAM-Disk noch einmal
(in lauffahiger Form) in den Speicher geschrieben wird, also mehr Speicherplatz
beansprucht.

Nur bestimmte Befehle kénnen resident geladen werden. Der Befehl muB durch zwei
oder mehr voneinander unabhéngige Programme gleichzeitig benutzt und wiederholt
ausgefiihrt werden kdnnen. Befehle, die diese Eigenschaften aufweisen, sind im
Schutzfeld mit dem Schutzbit p (Pure) versehen. Viele Befehle im Verzeichnis C:,
ebenso der Befehl MORE in der Schublade UTILITIES, sind mit der Kennzeichnung
PURE versehen und kénnen resident geladen werden. Verflgt ein Befehl nicht (iber
dieses Kennzeichen, kann er wahrscheinlich nicht ohne Risiko resident geladen
werden.

Die Option REPLACE ist die Standard-Option und muB nicht explizit angegeben
werden. Wird der Befehl RESIDENT ohne Optionen oder mit der Option REPLACE
angegeben, listet er die Programme auf, die sich in der residenten Befehlsliste
befinden. Wurde ein <residenter Name> angegeben und der Befehl RESIDENT
findet ein Programm dieses Namens bereits in der Liste, wird er versuchen, den
Befehl zu ersetzen. Das Ersetzen wird nur dann erfolgreich durchgefiihrt, wenn sich
der bereits residente Befehl nicht im Einsatz befindet. Wird <residenter Name> nicht,
sondern nur eine <Datei> angegeben, figt RESIDENT den Dateinamen in die
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residente Befehlsliste ein. HINWEIS: Der vollstandige Pfad zur Datei muB mit dem
Dateinamen angegeben werden, obwohl nur der Dateiname in die Liste
aufgenommen wird.

Wurde die Option SYSTEM angegeben, wird der Befehl dem System-Teil der
residenten Befehlsliste hinzugefiigt. Befehle, die mit der Option SYSTEM in die
residente Befehlsliste aufgenommen werden, kénnen nicht mehr entfernt werden.
Sollen die SYSTEM-Dateien bei der Auflistung durch RESIDENT erscheinen, muB
die Option SYSTEM angegeben werden.

Die Option PURE zwingt den Befehl RESIDENT dazu, Befehle zu laden, die nicht
lUber die Kennzeichnung PURE verfligen (d. h. deren Schutzfeld das Bit "p" nicht
enthélt). Sie kann verwendet werden, um die Reinheit (d. h. die Eignung fir
residentes Laden) anderer Befehle und Programme zu prifen. WENDEN SIE DIESE
OPTION MIT VORSICHT AN. Berlcksichtigen Sie, daB ein Befehl, der resident
geladen werden soll, in der Lage sein muB, durch mehrere Prozesse gleichzeitig
verwendet und wiederholt ausgefiihrt zu werden. Obwohl unwahrscheinlich, ist es
moglich, daB einige Ihrer Programme diesen Voraussetzungen vollstandig
entsprechen. Andere Programme koénnen evtl. nicht durch mehrere Prozesse
gleichzeitig verwendet werden, sind jedoch fiir die wiederholte Ausfliihrung geeignet.
Diese Befehle kénnen resident geladen werden, wobei Sie unbedingt darauf achten
missen, daB nicht mehrere Prozesse gleichzeitig darauf zugreifen.

Wenn Sie mit der Option PURE experimentieren wollen,-muB sichergestellt sein, daB
der Neustart mit einer standardgeméaBen, schreibgeschitzten Workbench-Diskette
erfolgt, die niemals und in keiner Weise verandert wurde. Verwenden Sie keine
Verzeichnisse auf einer Festplatte, oder weisen Sie ihr keine Verzeichnisse zu.
Offnen Sie ein SHELL-Fenster und wechseln Sie durch CD zu RAM: oder RAD:.
Wahrend des Experimentierens missen Sie sicherstellen, daB sich alle zu lesenden
oder zu schreibenden Dateien in RAM:, RAD: oder auf einer Sicherungs- oder neu
formatierten Diskette befinden. Laden Sie dann durch die folgende Eingabe das zu
testende Programm resident:

1> RESIDENT Dateiname PURE

Fiar den Test, ob das Programm wiederholt ausgefiihrt werden kann, starten Sie es
von der SHELL, und verwenden Sie so viele Funktionen des Programms wie
mdéglich. Verlassen Sie dann das Programm. Starten Sie es ein zweites Mal, wobei
Sie fir den Aufruf, falls méglich, andere Optionen in der Befehlszeile verwenden
sollten. Es ist moglich, daB das Programm nun nicht einwandfrei arbeitet, was
bedeutet, daB es definitiv nicht fir den wiederholten Ablauf geeignet ist. Arbeitet das
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Programm korrekt, missen alle Bestandteile geprift werden, die es sich
normalerweise bei einer Sitzung merkt, z. B. Optionen aus der Befehlszeile,
verwendete Teile aus Menis, Zeichenfolgen fir die Suche, Namen der zuletzt
geladenen oder gespeicherten Dateien. Sind im Programm noch Informationen aus
dem vorhergehenden Ablauf vorhanden, ist es fir die wiederholte Ausfihrung nicht
geeignet. Weisen die Programmeinstellungen keine Veranderungen seit dem ersten
Ablauf auf, sollten Sie mit dem Test fortfahren und dabei so viele Optionen wie
méglich verwenden, um sicherzustellen, daB das Programm auch weiterhin korrekt
ablauft. Ist das der Fall, kann es wahrscheinlich als residenter Befehl verwendet
werden, auf den jeweils nur ein ProzeB zugreifen darf.

Fur den Test, ob ein Programm durch mehrere Prozesse gleichzeitig voll genutzt
werden kann, 6ffnen Sie eine zweite SHELL, wechseln zu RAM: und versuchen Sie
das residente Programm von beiden SHELL-Ebenen gleichzeitig ablaufen zu lassen.
Testen Sie alle Programmoptionen, wobei beide laufenden Programme gepriift
werden miissen, um sicherzustellen, daB die in einer SHELL gewdhlten Optionen
nicht das Programm in der anderen SHELL beeinflussen. Wenn das Programm
Dateien |adt oder speichert, missen die Optionen fiir das Laden und Speichern in
beiden Programmablédufen gleichzeitig angegeben werden. Uberpriifen Sie die
geladenen bzw. gespeicherten Dateien, um sicherzustellen, daB sie nicht
unvollstandig oder fehlerhaft sind. Zu diesem Zeitpunkt kann es sein, daB Sie sicher
sind, daB das Programm ohne Risiko resident verwendet werden kann. Sie sollten
jedoch in diesem Fall darauf vorbereitet sein, daB Probleme mit Dateien oder Fehler
bei der Ausfiihrung auftreten kénnen.

Siehe auch: PROTECT und den Abschnitt SHELL-SEG in Kapitel 3.

RUN
Format: RUN <Befehl> [+ <Kommentar>]*
Schablone: RUN "BEFEHL"
Zweck: Ausfihrung von Befehlen als HintergrundprozeB.
Pfad: C:RUN
Bedeutung:

RUN kann nun verwendet werden, um Hintergrundprozesse zu starten, die das
SchlieBen des Befehlsprozessors, Uber den der ProzeB gestartet wurde, nicht
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verhindern. Dazu muB die Ausgabe von RUN unter Verwendung des Symbols > zu
NIL: umgeleitet werden. Wenn jedoch das ablaufende Programm mit "*" (dem
aktuellen Fenster) fest gekoppelt wird, was aus verschiedenen Griinden geschehen
kann, kann auch dieses Fenster nicht geschlossen werden.

Befehle, die Uber RUN gestartet werden, kdnnen aus der Befehlsgruppe stammen,
die in der residenten Befehlsliste gespeichert sind. Zur Erhéhung der

Geschwindigkeit wird zuerst geprift, ob der Befehl resident geladen ist, bevor der
Befehlspfad fiir sein Auffinden verwendet wird.

Wird RUN verwendet, um eine neue Sitzung des Befehlsprozessors zu starten, trifft
es die nétigen Vorbereitungen, so daB fir die neue Sitzung die Standard-Startdatei
eingesetzt wird. Die Datei S:SHELL-STARTUP wird benutzt, wenn die SHELL aktiv
ist. Anderfalls wird die Datei S:CLI-STARTUP verwendet.

Beispiel:

1> RUN >NIL: Beispielprogramm

Die Ausgabe vom "Beispielprogramm" wird zu NIL: umgeleitet.

SEARCH

Format: SEARCH FROM <Name> <Muster> [SEARCH] <Zeichenfolge>
[ALL] [NONUM] [QUIET] [QUICK] [FILE]

Schablone: SEARCH "FROM, SEARCH/A,ALL/S,NONUM/S,
QUIET/S,QUICK/S,FILE/S"

Zweck: Suche nach der angegebenen Zeichefolge in den angegebenen
Dateien.

Pfad: C:SEARCH

Bedeutung:

Der Befehl SEARCH liefert nun als Rickmeldung die Ziffer 0, wenn das Objekt
gefunden wurde, andernfalls die Ziffer 5 (=WARN). Dadurch wird sein Nutzen fir
Befehlsdateien erhéht. Durch Eingabe von Control-C wird die Suche beendet.
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Die Optionen lauten wie folgt:
NONUM  SEARCH druckt keine Zeilennummern mit den Zeichenfolgen.
QUIET SEARCH sucht "still", d. h. keine Ausgaben werden angezeigt.
QUICK SEARCH verwendet ein kompakteres Ausgabeformat

FILE SEARCH sucht eine Datei mit dem angegebenen Namen, statt eine
Zeichenfolge in dieser Datei zu suchen.

HINWEIS: Die Begrenzung auf 31 Zeichen bei Verwendung von Jokerzeichen wurde
aufgehoben.

SETCLOCK
Format: SETCLOCK LOAD|SAVE|RESET

Schablone: SETCLOCK "LOAD/S,SAVE/S,RESET/S"

Zweck: Setzen oder Abfragen der Echtzeituhr.
Pfad: C:SETCLOCK
Bedeutung:

Dieser Befehl wird verwendet, um die Zeit- und Datumseinstellung der Echtzeituhr
(falls vorhanden) mit den Werten der aktuellen Systemzeit festzugelegen (Option
SAVE) oder die aktuelle Systemzeit entsprechend der Echtzeituhr zu setzen (Option
LOAD). Wird die Option SAVE des Voreinstellerprogramms Preferences verwendet,
setzt Preferences die Echtzeituhr und die aktuelle Systemzeit gleichzeitig. Die
Option RESET wird benutzt, um die Uhr vollstandig zuriickzusetzen. Dies kann
erforderlich sein, wenn ein fehlerhaftes Programm die Uhr ausschaltet oder die
Testbits der Uhr setzt.

SETDATE
Format: SETDATE <Datei> <Datum> <Uhrzeit>
Schablone: SETDATE "DATEI/A, DATUM,UHRZEIT"

Zweck: Anderung des Datums und der Uhrzeit fiir eine Datei oder ein



AmigaDOS und das Verzeichnis C der Workbench-Diskette 2-37

Verzeichnis.
Pfad: C:SETDATE
Bedeutung:
Die Regeln fir die Eingabe des Befehls SETDATE wurden gelockert, so daB die
Ausgabe des Befehls DATE dafiir verwendet werden kann. Es ist auch nicht mehr
erforderlich, bei der Angabe des Datums eine filhrende Null einzugeben. SETDATE
<Datei> fiihrt eine Veranderung der Dateieintrage durch - der Datums- und

Zeiteintrag der Datei wird jeweils entsprechend der aktuellen Systemwerte fiir Datum
und Uhrzeit eingestellt.

Siehe auch: DATE
SETENV
Format: SETENV <Variablenname> <Zeichenfolge der Variablen>

Schablone: SETENV "NAME/A, ZEICHENFOLGE"
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Zweck: Setzen einer Umgebungsvariablen.
Pfad: C:SETENV
Bedeutung:

SETENV wird verwendet, um den Wert einer Umgebungsvariablen festzulegen oder
zu entfernen. Umgebungsvariablen werden im ENV:-Handler gespeichert
(gegenwartig ist das die RAM:-Disk).

Fir das Entfernen der Definition einer Umgebungsvariablen wird der Ausdruck
SETENV <Variablenname> ohne Angabe einer Zeichenfolge verwendet. Die
Variable bleibt in ENV: vorhanden, jedoch ohne Inhalt.

Beispiele:

1> SETENV Editor Extras1.3D:Tools/MEMACS

Erstellt die Umgebungsvariable "EDITOR", die mit dem Hilfsprogramm MORE
benutzt werden kann. Sie gibt an, daB als Editor das Programm MEMACS
eingesetzt wird, das sich in der Schublade TOOLS auf der Extras-Diskette befindet.
1> SETENV Editor C:ED

Dieser Befehl verfligt Uber dieselbe Wirkung, nur daB als Editor der AmigaDOS-
Editor ED definiert wird.

Siehe auch: GETENYV und Abschnitt Gber den ENV:-Handler in Kapitel 1.
SETPATCH

Format: SETPATCH [R]

Schablone: SETPATCH "R/S"

Zweck: Korrektur von Fehlern im ROM der Kickstart-Versionen 1.2 und 1.3.

Pfad: C:SETPATCH
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Bedeutung:

Die Kickstart-ROMs der Version 1.2 und 1.3 weisen einige bekannte Fehler auf, die
durch den Ablauf von SETPATCH unwirksam gemacht werden. SETPATCH muB in
der ersten Zeile der Datei Startup-Sequence angegeben sein, so wie das bei der
Startdatei der Workbench-Diskette, Version 1.3, der Fall ist. SETPATCH beseitigt die
Fehler von Display-Alert(), den mathematischen Ausnahme-Vektoren des
Prozessors 68000, der Routine Delete-Layers() der Grafikbibliothek und der
Funktion AllocEntry().

Die Option R wird verwendet, um bei Systemen mit 1 MByte CHIP RAM die
resetfeste RAM-Disk zu schitzen. Dies ist erforderlich, da die Kickstart-Version 1.3
fir die Arbeit mit 512 KByte CHIP RAM ausgelegt ist.
Siehe auch: Kapitel 5, Andern der Startsequenzen.

SKIP
Format: SKIP <MARKE> [BACK]

Schablone: SKIP "MARKE,BACK/S"

Zweck: Sprungbefehl bei der Ausflihrung von Befehlsdateien.
Pfad: C:SKIP
Bedeutung:

Wird die Option BACK verwendet, beginnt SKIP am Anfang der Datei mit der Suche
nach der angegebenen Sprungadresse (Marke). Ohne Angabe der Option BACK
beginnt SKIP die Suche in der aktuellen Zeile der Datei. Die Option BACK erlaubt
also nun Spriinge nach rickwérts. Nur bis zur letzten zuvor angegebenen
Anweisung EXECUTE kann zuriickgesprungen werden. Enthélt die Datei keine
EXECUTE-Anweisungen, ist der Sprung zum Anfang der Datei méglich.



2-40 AmigaDOS und das Verzeichnis C der Workbench-Diskette

STATUS
Format: STATUS <ProzeB> [FULL] [TCB] [CLI|ALL] [COMMAND]

Schablone: STATUS "PROZESS, FULL/S,TCB/S, CLI=ALL/S, COMMAND/K"

Zweck: Auflistung von Informationen tiber CLI-/SHELL-Prozesse.
Pfad: C:STATUS
Bedeutung:

STATUS unterstiltzt nun negative Prioritaten. Mit der neuen Option COMMAND
kann STATUS angewiesen werden, nach einem Befehl zu suchen. STATUS
durchsucht dann die Liste des Befehlsprozessors nach diesem Befehl. Wird der
Befehl gefunden, wird die Nummer des Befehlsprozessors ausgegeben und der
Fehlercode mit 0 gesetzt. Andernfalls wird der Fehlercode auf 5 (=WARN) gesetzt.

Dies ist nutzlich in Befehlsdateien. Soll zum Beispiel ein BREAK an den ProzeB
gesendet werden, der den Befehl ClockPtr ausfihrt, lautet der Ausdruck:

1> STATUS >ram:gwe COMMAND=ClockPtr
BREAK <ram:qwe >NIL: ?

Siehe auch: BREAK
TYPE
Format: TYPE <von> [TO <Name>] [OPT H=HEX|N=NUMBER]

Schablone: TYPE "VON/A, TO/S,0PT/K,HEX/S,NUMBER/S"

Zweck: Ausgabe einer Textdatei.
Pfad: C:TYPE
Bedeutung:

TYPE priift nun, ob die angegebene Zieldatei bereits vorhanden ist. Ist das der Fall,
wird eine Meldung ausgegeben, sofern die Option TO nicht explizit eingegeben wird.

Die Optionen H und N sind nun in Form der Schlisselworter HEX bzw. NUMBER
verflgbar.
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VERSION

Format: VERSION <Bibliotheksname|Geratename> [<Versionsnr.>]
[<Revisionsnr.>] [<Einheitennr.>]

Schablone: VERSION "NAME,VERSION, REVISION, EINHEIT"

Zweck: Auffinden der Versions- und Revisionsnummer einer Workbench-
Diskette.

Pfad: C:VERSION

Bedeutung:

VERSION wird verwendet, um die Versions- und Revisionsnummer einer Bibliothek,
eines Geréats oder der Workbench-Diskette zu finden. VERSION kann auch spezielle
Versions-/Revisionsnummern suchen und den Fehlercode setzen, falls die
gefundenen Versions-/Revisionsnummern héher sind.

Wird VERSION ohne das Argument <Bibliotheksname|Geratename> angegeben,
erfolgt die Ausgabe der Kickstart- und der Workbench-Versionsnummer. Wurde
<Bibliotheksname|Geratename> eingegeben, versucht der Befehl VERSION, die
Bibliothek oder das Gerat zu 6ffnen und die Versions-Informationen zu lesen.

Wurde <Versionsnr.> (und maglicherweise <Revisionsnr.>) angegeben, setzt
VERSION den Fehlercode mit 0, falls die gefundenen Versions- und
Revisionsnummern hoher als die angegebenen Werte oder gleich sind. Andernfalls
wird der Fehlercode mit 5 (=WARN) gesetzt. (Wurde keine Revisionsnummer
eingegeben, erfolgt kein Vergleich der Revisionsnummern.)

Wird VERSION fiir die Workbench-Diskette selbst benutzt, gibt der erste Wert die
Kickstart-Version, der zweite die Workbench-Version an. Der Befehl VERSION kann
nicht zusammen mit einem Pfadnamen verwendet werden, um die Version eines
Geréts zu prifen.

Die Option <Einheitennr.> erlaubt lhnen, eine Einheitennummer, die ungleich 0 ist,
anzugeben. Dies ist beim Zugriff auf Gerate, die aus mehreren Einheiten bestehen
(z. B. SCSI-Schnittstelle), gelegentlich erforderlich.

Siehe auch: IF, EXECUTE
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WAIT
Format: WAIT <n> [SEC|SECS] [MIN|MINS] [UNTIL <Zeitangabe>]

Schablone: WAIT ",SEC=SECS/S, MIN=MINS/S,UNTIL/K"

Zweck: Einhalten einer Wartezeit der angegeben Lange.
Pfad: C:WAIT
Bedeutung:

WAIT erlaubt bei der Angabe der Wartezeit nun eine flihrende Null.

Bei der UNTIL-Option muB der Endzeitpunkt im Format SS:MM eingegeben werden,
WAIT wartet dann bis zur Mitte dieser Minute.

WHICH
Format: WHICH <Dateiname> [NORES] [RES]

Schablone: WHICH "DATEI/A, NORES/S,RES/S"

Zweck: Absuchen des Befehlspfads nach einem bestimmten Befehl.
Pfad: C:WHICH
Bedeutung:

WHICH erlaubt das Auffinden eines bestimmten Befehls, indem der Ort des
Vorhandenseins gemeldet wird. WHICH sucht nach dem angegeben Befehl
normalerweise in der residenten Befehlsliste, im aktuellen Verzeichnis, dem/den
Befehlspfad(en) und dem Verzeichnis C:. Wird er nicht gefunden, wird der
Fehlercode mit WARN gesetzt.

Die Option NORES bewirkt, daB nicht in der residenten Befehisliste gesucht wird.
Durch die Option RES wird nur in der residenten Befehlsliste gesucht.
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Beispiele:

1> WHICH avail
C:avail

1> WHICH C:
RAMWE:C

2.3 Formate der unverédnderten Befehle
BREAK
Format: BREAK <ProzefB> [ALL|C|DI|E|F]

Schablone: BREAK "PROZESS/A, ALL/S,C/S,D/S,E/S,F/S"

Zweck: Setzen der Abbruchcodes im angegebenen ProzeB.
Pfad: C:BREAK

CcD
Format: CD <Verzeichnis>

Schablone: CD "VERZEICHNIS"
Zweck: Setzen, Andern oder Anzeigen des aktuellen Verzeichnisses.

Pfad: C:CD

ED
Format: ED [FROM] <Dateiname> [SIZE <n>]
Schablone: ED "FROM/A,SIZE"
Zweck: Edieren einer Textdatei (mit Bildschirmeditor)

Pfad: C:ED
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EDIT

Format: EDIT [FROM] <Dateiname> [[TO] <Dateiname>] [WITH <Dateiname>]
[VER<Dateiname>] [OPT <Option>]

Schablone: EDIT "FROM/A, TO,WITH/K,VER/K,OPT/K"
Zweck: Sequentielles Edieren einer Textdatei (mit Zeileneditor).

Pfad: C:EDIT

ELSE
Format: ELSE

Schablone: ELSE

Zweck: Alternative bei bedingten Operationen in einer Befehlsdatei.
Pfad: C:ELSE

ENDIF
Format: ENDIF

Schablone: ENDIF

Zweck: AbschluB eines IF-Blocks in einer Befehlsdatei.
Pfad: C:ENDIF

FAILAT
Format: FAILAT <n>

Schablone: FAILAT "FEHLERGRENZWERT"
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Zweck:

Pfad:

Format:

Schablone:

Zweck:

Pfad:

Format:

Schablone:

Zweck:

Pfad:

Format:

Schablone:

Zweck:

Pfad:

Setzen der Fehlerbedingung einer Befehlsdatei.

C:FAILAT

FAULT
FAULT <Fehlernummer>
FAULT "4 s 5 i
Ausgabe der angegebenen Fehlermeldung(en).

C:FAULT

LAB
LAB <Zeichgnfolge>
LAB "ZEICHENFOLGE"
Angabe einer Marke (Sprungadresse) in einer Befehlsdatei.

C:LAB

MAKEDIR
MAKEDIR <Verzeichnis>
MAKEDIR "VERZEICHNIS/A"
Erstellen eines neuen Verzeichnisses.

C:MAKEDIR
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QuiT
FORMAT:  QUIT <Rlckkehrcode >
Schablone: CD "RUCKKEHRCODE"
Zw_eck: Beenden einer Befehlsdatei mit dem angegebenen Ruckkehr-,
das heiBt Fehlercode.
Pfad: c:QuIT
RELABEL
Format: RELABEL DRIVE <Laufwerk>: NAME <Name>
Schablone: RELABEL "DRIVE/A,NAME/A"
Zweck: Andern des Namens einer Diskette.
Pfad: C:RELABEL
RENAME
Format: RENAME [FROM] <Name> [TO|AS] <Name>
Schablone: RENAME "FROM/A, TO=AS/A"
Zweck: Andern des Namens einer Datei oder eines Verzeichnisses.

Pfad:

C:RENAME
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3. Weitere Workbench-Verzeichnisse

AuBer den in Kapitel 2 beschriebenen AmigaDOS-Befehlen sind auf der Workbench-
Diskette noch viele andere Programme und Dateien enthalten, die lhnen helfen
sollen, die Verarbeitungsleistung zu erhéhen und lhren Programmieraufwand zu
verringern. Das Verzeichnis S: enthélt z. B. Befehlsdateien, die es Ihnen erlauben,
viele AmigaDOS-Befehle mit der Fahigkeit auszustatten, Jokerzeichen zu
akzeptieren. Die Datei MountList im Verzeichnis DEVS: informiert den Amiga Gber
die Merkmale der Peripherie- und Erweiterungsgeradte, mit denen das System
ausgestattet werden kann.

In diesem Kapitel sind Dateien beschrieben, die sich in den Verzeichnissen DEVS:,
L:, S: und LIBS: der Workbench-Diskette befinden. Einige der Dateien sind neu,
wahrend andere fir die Version 1.3 gedndert wurden. Es wird vorausgesetzt, daf3
Sie Vorkenntnisse Uber den Amiga besitzen. Fir Neuanwender kann es erforderlich
sein, weitere Dokumentationen zu Rate zu ziehen, um die Wirkungsweise dieser
Hilfsprogramme vollsténdig zu verstehen. Erfahrene Benutzer sollten dieses Kapitel
griindlich lesen, in dem Neuigkeiten und Anderungen beschrieben sind.

3.1 Gerate (Devices)

Das Verzeichnis DEVS: enthélt Dateien ("Geratetreiber”) vom Type .DEVICE, wie z.
B. RAMDRIVE.DEVICE, PRINTER.DEVICE, SERIAL.DEVICE, etc. Viele dieser
Dateien beziehen sind auf physisch vorhandene Geréate, wie z. B. Peripheriegeréte,
die mit den Anschllissen des Amiga verbunden sind (z. B. die Datei
SERIAL.DEVICE steuert die Kommunikation Uber den seriellen AnschluB, wahrend
PARALLEL.DEVICE den InformationsfluB Gber den parallelen AnschluB, fiir
gewdhnlich zu einem Drucker, steuert.) Dieser Abschnitt befaBt sich nicht mit allen
Geréatetreibern. Sie sind in anderen Dokumentationen beschrieben, wie z. B. den
ROM Kernel Manuals von Addison-Wesley. Dieser Abschnitt beinhaltet
Informationen Uber die MountList (Liste der angemeldeten Gerate), mit der viele
Benutzer vertraut sein mussen, wenn sie ihren Amiga mit Erweiterungsgeraten
ausstatten wollen. AuBerdem wird die neue Zuweisung CLIPS: beschrieben, die
durch das CLIPBOARD.DEVICE verwendet wird.
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3.1.1 Liste der Gerite, die angemeldet werden kénnen (MountList)

Die Datei MountList, die im Verzeichnis DEVS: zu finden ist, enthalt die
Beschreibungen der Geréate, die mittels des AmigaDOS-Befehls MOUNT
angemeldet wurden. Es kann erforderlich sein, einen Eintrag fir ein Gerét, einen
Handler oder ein Dateisystem in die MountList aufzunehmen. Wenn Sie Ihr Amiga-
System um ein neues Geréat erweitern, wie z. B. ein Festplattenlaufwerk oder externe
Diskettenlaufwerke, muB der Amiga vom Vorhandensein dieser Gerate in Kenntnis
gesetzt werden. Dazu wird der Befehl MOUNT verwendet. Der Befehl MOUNT muB
jedoch den entsprechenden Eintrag in der Datei MountList lesen, um die Merkmale
des Gerats festzustellen.

Die Datei MountList im Verzeichnis DEVS: enthélt bereits einige einfache Eintrage.
Einige davon kénnen unverdndert benutzt werden. Es ist jedoch immer
empfehlenswert, den Inhalt der Datei duBerst sorgfaltig zu prifen, um
sicherzustellen, daB er Ihrem Gerat entspricht.

Ein Eintrag in MountList besteht aus einer Anzahl von Schllsselwértern, die das
Geréat, den Handler oder das Dateisystem beschreiben, und zu den Schilsselwértern
gehorenden Werten. Einige Schilsselwérter beziehen sich nur auf ein Dateisystem
oder einen Handler. Ist ein Schlisselwort nicht angegeben, wird der Standardwert
verwendet. Die Standardwerte missen immer geprift werden, da sie unter
Umsténden fiir das anzumeldende Gerat nicht korrekt sind.

Beim Erstellen eines Eintrags in MountList missen einige Regeln eingehalten
werden:

+ Jeder Eintrag in der MountList muB mit dem Namen des Gerats beginnnen.

« Auf Schliisselworter muf3 ein Gleichheitsymbol (=) folgen.

+ Schlisselworter missen durch ein Semikolon getrennt oder in jeweils eigenen
Zeilen geschrieben werden.

+ Kommentare sind erlaubt, sofern sie wie bei der Programmiersprache C
geschrieben werden (d. h. Kommentare beginnen mit /* und enden mit */).

« Jeder Eintrag muB mit dem Symbol # enden, das in einer eigenen Zeile
geschrieben wird.
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Die vom Befehl MOUNT unterstiitzten Schliisselwérter lauten:

SCHLUSSELWORT FUNKTION

Handler= Ein Eintrag fiir einen Handler (z. B. Handler= L:Newcon-
Handler)

FileSystem= Ein Eintrag flr ein Dateisystem (z. B. FileSystem=

: L:FastFileSystem)

Device= Ein Eintrag fir ein Gerat (z. B. Device= ramdrive.device)

Priority= Die Prioritat des Prozesses; der Wert 5 ist fiir Handler und
der Wert 10 fiir Dateisysteme geeignet.

Unit= Die Einheitennummer des Gerits.

Flags= Kennzeichen fir OpenDevice (normalerweise 0)

Surfaces= Die Anzahl der Oberflachen

BlocksPerTrack= Die Anzahl der Blécke pro Spur

Reserved= Die Anzahl der Blocke fir den Boot-Block; muB 2 sein.

PreAlloc= Die Anzahl der reservierten Blécke am Ende einer Partition.

Wird von einigen Festplattenlaufwerken verwendet, die
Informationen in den letzen Blécken eines Laufwerks
speichern. Dieser Wert ist gewéhnlich auf 0 gesetzt, und es
ist selten erforderlich, ihn zu &ndern. Ziehen Sie bitte die
mit dem Festplattenlaufwerk und der Festplattensteuerung
gelieferte Dokumentation zu Rate.

Interleave= Versatz log./phys. Sektoren, gerateabhingig

LowCyl= Zu verwendender erster Zylinder

HighCyl= Zu verwendender letzter Zylinder

Stacksize= Umfang des Stack-Speichers, der dem ProzeB zugewiesen
wird.

Buffers= Anzahl der anfanglich vorhandenen Cache-Puffer

BufMemType= Speicherart, die fir Puffer verwendet wird. (0 und 1 = alle, 2
und 3 = CHIP, 4 und 5 = FAST)

Mount= Ist der Wert positiv, 1adt MOUNT das Gerat oder den
Handler sofort. Ist er negativ, wird auf den ersten Zugriff
gewartet.

MaxTransfer= Die maximale Anzahl der Ubertragenen Blocks; wird mit
dem FastFileSystem verwendet

Mask= AdreBmaske fiir die Angabe des Speicherbereichs, der fiir

DMA-Ubertragungen genutzt wird; wird mit dem
FastFileSystem verwendet
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GlobVec= Ein globaler Vektor fiir die Verarbeitung. -1 bedeutet "kein
globaler Vektor" (fiir C- und Assembler-Programme), 0
bewirkt die Bereitstellung eines persdnlichen Vektors GV.
Ist das Schllisselwort nicht vorhanden, wird der gemeinsam
benutzte globale Vektor verwendet.

Startup= Eine als BPTR auf einen BSTR Ubertragene Zeichenkette,
die beim Start an ein Gerat, einen Handler oder ein
Dateisystem Ubergeben wird.

BootPri= Ein Wert, der die Prioritdt beim Neustart (Boot) fir Gerate
angibt, von denen Neustarts durchgefiihrt und die durch
MOUNT angemeldet werden kénnen. Der erlaubte
Wertebereich liegt zwischen -129 und 127. Der Wert -129
bedeutet, daB von diesem Gerat kein Neustart durchgefiihrt
werden kann und es nicht automatisch angemeldet wird.
Dieser Wert muB fir eine resetfeste RAM-Disk verwendet
werden, wenn mit dem FastFileSystem gearbeitet wird.

DosType= Gibt die Art des Dateisystems an. Wenn das
FastFileSystem verwendet wird, muB das Schlisselwort
DosType mit dem Wert 0x444F5301 angegeben werden.
Andernfalls ist der Wert 0x444F5300 festzulegen oder
keiner der Werte einzugeben. Kinftig werden u. U. noch
weitere Werte benutzt.

Die Datei MountList enthalt Mustereintrage. Wenn Sie einen neuen MountList-
Eintrag erstellen missen, dann sind fir gewéhnlich Anweisungen in der
Begleitdokumentation des Gerats vorhanden, das Sie anmelden wollen. Einige
MountList-Beispiele sind auch in diesem Kapitel aufgefiihrt, jeweils zusammen mit
der Beschreibung der verschiedenen Handler.

3.1.2 Zwischenspeicher (Clipboard.device)

Eine Neuerung, die bei der Version 1.3 vorgenommen wurde, betrifft den
Zwischenspeicher (Clipboard.device). Das logische Gerét CLIPS: erlaubt lhnen, fiir
das Speichern von Inhalten des Zwischenspeichers ein anderes Verzeichnis
anzugeben. In der Startsequenz der Workbench-Diskette wird CLIPS: dem
Verzeichnis RAM:clipboards zugewiesen. Falls gewiinscht, kann die Zuweisung
jedoch geéndert werden.
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3.2 Tastaturbelegungen (Keymaps)

Keymaps ist ein Unterverzeichnis des Verzeichnisses DEVS: (devs/keymaps). Wie
im Abschnitt tiber SetMap in Kapitel 1 erwéhnt, enthalt das Verzeichnis Keymaps auf
der Workbench-Diskette nur die Tastaturbelegung d. Die internationalen
Tastaturbelegungen sind im Verzeichnis Devs/Keymaps auf der Extras-Diskette zu
finden:

KEYMAP-DATEI ENTSPRECHENDE TASTATUR
cdn Franzésisch-Kanadische Tastatur
ch1 Franzdsisch-Schweizerische Tastatur
ch2 Deutsch-Schweizerische Tastatur
d Deutsche Tastatur

dk Danische Tastatur

e Spanische Tastatur

f Franzdsische Tastatur

gb Britische Tastatur

i Italienische Tastatur

is Islandische Tastatur

n Norwegische Tastatur

s Schwedische Tastatur

usaz2 Dvorak-Tastatur

Fir den Einsatz der gewlnschten Tastaturbelegung:

1) Kopieren Sie die Tastaturbelegungsdatei in das Verzeichnis DEVS:keymaps.
Zum Beispiel:

COPY Extrasl.3D:devs/keymaps/d to devs/keymaps

2) Verwenden Sie das Programm SetMap (in der Systemschublade), um das
System Uber die Anderung zu informieren.

SETMAP d

Wenn Sie eine andere als die Standard-Tastaturbelegung standig verwenden wollen,
kopieren Sie die entsprechende Datei in das Verzeichnis DEVS:keymaps, und
andern Sie unter Verwendung eines Texteditors, wie ED oder MEMACS, die
Zuweisung von SetMap in der Startup-Sequence der Workbench-Diskette.
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3.3 Zeichensiétze (Fonts)

Das Verzeichnis FONTS: der Workbench-Diskette enthalt die standardgeméBen
Amiga-Zeichensétze: Diamond, Emerald, Garnet, Opal, Ruby, Sapphire und Topaz
(normalerweise aktiver Zeichensatz). Ein schneller Weg, die unterschiedlichen
Zeichensatze zu sehen, ist, ein Notizblock-Fenster (Notepad) zu &ffnen, einen Satz
flir den Test zu schreiben, und die Zeichenséatze aus dem Menl Font auszuwahlen.
Bei jedem Wahlen eines Zeichensatzes andert sich die Darstellungsweise des
Textes im Notizblock-Fenster.

Die Extras-Diskette enthélt ebenfalls ein Verzeichnis "Fonts", das drei neue
Zeichensatze enthalt: Courier, Helvetica und Times. Fir den Einsatz der neuen
Zeichensatze miissen Sie entweder:

1) Unter Verwendung des AmigaDOS-Befehls COPY einen oder alle Zeichensatze
zur Workbench-Diskette kopieren. Zum Beispiel:

COPY Extrasl.3D:fonts/Times to Workbenchl.3D:fonts

Nach dem Kopieren von Zeichenséatzen zur Workbench-Diskette muB das
Programm FixFonts (in der Systemschublade) verwendet werden, um das
Verzeichnis FONTS: zu aktualisieren.

Oder

2) Durch den Befehl ASSIGN das logische Geradt FONTS: dem
Zeichensatzverzeichnis auf der Extras-Diskette zuweisen.

ASSIGN FONTS: Extrasl.3D:fonts

Wiirde nun ein Notizblock-Fenster gedffnet, erschiene nun im Meni zusétzlich Times
(nach der Ausfihrung von Beispiel 1) oder Sie kdnnten zwischen den Zeichensétzen
Helvetica, Courier und Times wahlen. Diese Zeichensatze kénnen mit verschiedenen
Softwareprodukten, die das Hinzufiigen oder Andern von Zeichensétzen erlauben
(z. B. Textverarbeitungsprogrammen) verwendet werden. Beim Einsatz der neuen
Zeichensatze muB beachtet werden, daB es sich bei Helvetica und Times um
Proportionalschriften und bei Courier um eine Schrift mit identischen Zeichenbreiten
handelt.
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3.4 Handler (Steuerprogramme)

Im Verzeichnis L: der Workbench-Diskette befinden sich einige neue Handler. Die
meisten Handler werden als physische Gerate behandelt und wie ein
Diskettenlaufwerk angesprochen. Durch RAM: wird z. B. der RAM-Handler
adressiert, der eine Diskette emuliert. SPEAK: stellt den Sprach-Handler dar, der
eine Sprachausgabe des Amiga ermdglicht. Sogar die Darstellungsform von
Fenstern am Bildschirm wird durch Handler gesteuert (CON: und NEWCON:).

In diesem Abschnitt werden teilweise Informationen wiederholt, die an anderer Stelle
dieses Handbuchs ebenfalls vorhanden sind, wie z. B. die Eigenschaften des
Handlers NEWCON:, der im Abschnitt (ber die SHELL beschrieben ist. Die
vollstandigen Erklarungen zu den neuen Handlern sind jedoch nachstehend
aufgefahrt.

3.4.1 Aux-Handler
Der Handler AUX: erméglicht serielle Ein- und Ausgabe ohne Pufferung. Er wird
hauptséchlich als Konsolen-Handler verwendet, der anstelle des Amiga-Bildschirms
und der Amiga-Tastatur den seriellen AnschluB benutzt.
Der Eintrag in MountList lautet:
AUX:  Handler= L:Aux-Handler
Stacksize = 1000
Priority = 5
s

In der Datei MountList ist bereits ein Beispieleintrag enthalten.

Sie kénnen den Aux-Handler verwenden, um eine andere Datenstation mit lhrem
Computer zu benutzen. Zum Beispiel:

1> MOUNT AUX:
1> NEWCLI AUX:
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ACHTUNG: Der Aux-Handler erlaubt Ihnen, mehrfach den Befehl NEWSHELL oder
NEWCLI zu verwenden. Die Tastaturdaten von der Aux-Einheit werden jedoch an
jeden der aufgerufenen Befehlsprozessoren (ibergeben. Soll eine von zwei an AUX:
zugewiesene SHELLs geschlossen werden, ist einzugeben:

1>E ND C L I <Leerschritt> <RETURN>

Nach jedem Buchstaben des Wortes und nach dem "I" am Ende muB ein Leerschritt
eingegeben werden!

Soll eine Datei (iber den seriellen AnschluB kopiert werden, ist einzugeben:

1> COPY AUX: to RAM:testdatei

3.4.2 Newcon-Handler

Der Handler NEWCON: wirkt als Ersatz fir den Handler CON: und wird durch den
Namen NEWCON: angesprochen. Ebenso wie die anderen neuen Handler mufB3 er
vor der Verwendung durch den Befehl MOUNT angemeldet werden. Dies erfolgt im
allgemeinen durch einen Befehl in der Startdatei. (Die Workbench-Version 1.3
enthdlt einen solchen Befehl in der Startup-Sequence.)

Der Eintrag in MountList lautet:

NEWCON: Handler= L:Newcon-Handler
Priority =5
Stacksize = 1000

#

Ein NEWCON:-Fenster bietet dem Benutzer erheblich mehr Flexibititdt bei der
Befehlseingabe. Im Gegensatz zu CON:, bei dem bei Schreibfehlern alle Zeichen bis
zum Fehler geléscht werden miissen, erlaubt ein NEWCON:-Fenster das Andern der
eingegebenen Befehlszeile(n). Ein Beispiel fur ein aktives NEWCON:-Fenster ist die
SHELL. Nachstehend eine Liste der Fahigkeiten von NEWCON:-Fenstern:

1) Bearbeitung von Befehlszeilen

Die Pfeiltasten "Cursor nach links" und "Cursor nach rechts” kénnen verwendet
werden, um den Cursor in der Befehlszeile zu bewegen. Die Taste BACKSPACE
I6scht das Zeichen links vom Cursor, die Taste DELETE das Zeichen an der
Cursorposition.
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2)

3)

Einige weitere Befehle fiir die Bearbeitung lauten:

Control-K  ‘Léscht den gesamten Text von der Cursorposition bis zum
Zeilenende.

Control-U Léscht den gesamten Text von der Cursorposition bis zum
Zeilenanfang.

Control-X Léscht die gesamte Zeile.

Control-W  Bewegt den Cursor zur nachsten Tabulatorposition.

Die Tastenkombination Shift-"Cursor nach links" (oder Control-A) bewegt den
Cursor zum Anfang der Zeile. Durch Shift-"Cursor nach rechts" wird er zum
Zeilenende bewegt.

Befehlspuffer

NEWCON: vertiigt (ber einen zirkularen "Gedéachtnisspeicher” mit 2 KByte
Kapazitat. Zuvor eingegebene Befehle kénnen durch Verwendung der Taste
"Cursor aufwérts" wieder abgerufen werden. (Die Taste "Cursor abwérts" bewegt
den Cursor in Vorwértsrichtung durch den Befehlspuffer. Dies ist nitzlich, wenn
Sie weiter als bis zum gesuchten Befehl zuriickgebléttert haben.)

Die Tastenkombination Shift-"Cursor aufwarts" (oder Control-R) bewirkt, daB in
Rickwartsrichtung nach dem letzten Befehl gesucht wird, der einer als Muster
teilweise eingegebenen Zeichenfolge entspricht. Die Tastenkombination Shift-
"Cursor abwarts" bewegt den Cursor zum Ende des Befehlspuffers.

Steuerzeichen
Steuerzeichen werden unter NEWCON: durch inverse Zeichen

(Steuerzeichencode + 64) dargestellt. Die Zeichen werden als Steuerzeichen
gelesen und kénnen wie bisher in Dateien verwendet werden.

3.4.3 Pipe-Handler

PIPE: ist ein von Matt Dillon geschriebener AmigaDOS-Handler.

Der Pipe-Handler ist ein Ein-/Ausgabeprogramm, das die Ein-/Ausgabe-
Kommunikation zwischen Programmen erméglicht. Die grundlegende Funktion ist
die Erstellung eines Kommunikationskanals zwischen Prozessen. Wenn dieser
Kanal als Ziel fir einen Schreibvorgang angegeben wird, werden bis zu 4 KByte
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Daten zwischengespeichert, bevor der Schreibvorgang blockiert wird. Nach dem
Schreiben zu PIPE: kénnen die Daten sofort durch einen anderen ProzeB gelesen
werden.

Ebenso wie die anderen Handler muB er durch den Befehl MOUNT angemeldet
werden. Der Eintrag flir PIPE: in der Datei MountList lautet wie folgt:

PIPE: Handler = L:Pipe-Handler
Stacksize = 6000
Priority =5
GlobVec = -1

#

PIPE: kann auch von anderen Programmen, wie z. B. Textverarbeitungsprogrammen
(als Dateiname fiir Datenspeicherung) oder Terminalprogrammen (als Dateiname fir
einen Protokollierungs-Puffer) verwendet werden. PIPE: verwendet einen internen
Puffer mit 4 KByte Kapazitét fir jeden Datenkanal. Die optimale Situation ist jedoch
gegeben, wenn die Lese- und Schreibvorgénge gleichzeitig ablaufen. In diesem Fall
werden die Daten direkt von einem ProzeB zu einem anderen kopiert, ohne den
Umweg Gber den internen Puffer. Dies ist ein echter Ubertragungskanal, weshalb der
Quellen- und der ZielprozeB zwei getrennte Prozesse sein miissen, damit sie sich
nicht gegenseitig sperren.

Der Puffer ist transparent. Das bedeutet, daB geschriebene Daten, ohne Ricksicht
auf eine Mindestmenge, unmittelbar zum Lesen durch einen anderen ProzeB zur
Verfligung stehen.

Das Gerat PIPE: (abgeleitet von "Pipeline”) kann niitzlich sein, wenn Sie mit zwei
Anwendungsprogrammen arbeiten und riesige Datenmengen von einem (schreiben)
zum anderen (lesen) lbertragen wollen, ohne eine temporéare Datei in RAM: oder auf
einer Diskette anzulegen. Vorausgesetzt, das Anwendungsprogramm versucht nicht
die Anweisung Seek() durchzufihren, kann einfach "PIPE:name" angegeben
werden, was fir das Anwendungsprogramm wie eine gewdhnliche Datei wirkt. Fur
jede PIPE:-Datenverbindung muB also ein eigener Verbindungsname angegeben
werden zur eindeutigen Identifizierung.

Fur Terminalprogramme, die keinen asynchronen Schreibmodus verwenden, kénnen
die Unterbrechungen beim Schreibvorgang durch PIPE: abgefangen werden. Die
Daten missen dann durch einen weiteren Befehl COPY von PIPE: zu einer Datei
kopiert werden.
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Informationen kdnnen auch von einer PIPE:-Anwendung zu einer anderen kopiert
werden. Zum Beispiel:

CLI-Fenster 1:  COPY riesendatei PIPE:a
CLI-Fenster 2. COPY PIPE:a PIPE:b

CLI-Fenster 3:  COPY PIPE:b PIPE:c

CLI-Fenster 4: COPY PIPE:c PIPE:d

CLI-Fenster 5: COPY PIPE:d PIPE:e

CLI-Fenster 6:  wortzahlung PIPE:e (oder &hnliches)

3.4.4 Speak-Handler

Der Speak-Handler erméglicht dem Amiga Sprachausgabe. Durch SPEAK: kénnen
Sie sich im wértlichen Sinn den Inhalt einer Datei vom Amiga "vorlesen” lassen.

Ebenso wie die anderen Handler muB SPEAK: vor der Verwendung durch den
Befehl MOUNT angemeldet werden. Der Eintrag in die Datei MountList lautet:

SPEAK: Handler = L:Speak-handler
Stacksize = 4000
Priority = 5
GlobVec = -1

#

Zusatzlich zum Eintrag in MountList erfordert SPEAK: auch das Gerat
NARRATOR.DEVICE und die Bibliothek TRANSLATOR.LIBRARY. Sie miissen sich
in den Verzeichnissen DEVS: bzw. LIBS: befinden. (Diese Dateien sind bei der
Workbench-Version 1.3 in den korrekten Verzeichnissen enthalten.)

Das Format fiir den Aufruf von SPEAK: lautet:
SPEAK:OPT/K
Nach dem Schilsselwort OPT kénnen die folgenden Optionen angegeben werden.

Die einzelnen Optionen miissen durch einen Schrégstrich (/) getrennt sein und es
darf kein Leerschritt zwischen dem Doppelpunkt und dem Wort OPT vorhanden sein.
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p### Stimmlage (Wertebereich fiir ###: 65 bis 320)
SH## Geschwindigkeit (Wertebereich flir ###: 30 bis 400)

m Mannliche Stimme

f Weibliche Stimme

r Roboterstimme

n Natirliche Stimme

o0 Diese Optionen im Eingabestrom nicht erlauben.

ol Diese Optionen im Eingabestrom erlauben.

a0 Den Modus Direkt-Phonem ausschalten.

al Den Modus Direkt-Phonem einschalten (TRANSLATOR.LIBRARY
nicht verwenden.)

do Satze nur bei Zeichensetzung beenden.

d1 Sétze bei Zeichensetzung, RETURN und LINEFEED beenden.

SPEAK: kann auch von anderen Programmen, wie z. B. Textverarbeitungs-
programmen (als Dateiname fir Datenspeicherung) oder Terminalprogrammen (als
Dateiname fiir einen Datenerfassungs-Puffer) verwendet werden, um eine
gesprochene Ausgabe zu erhalten.

Wenn Sie z. B. den Inhalt der Datei mit der Startsequenz abhéren wollen, geben Sie
ein:

1> MOUNT SPEAK:
1> COPY s:startup-sequence to SPEAK:OPT/f/s160

Der Inhalt der Startsequenz wird mit weiblicher Stimme und maBiger
Geschwindigkeit gelesen.

3.5 SHELL-SEG

Obwohl sich SHELL-SEG zusammen mit den Amiga-Handlern im Verzeichnis L:
befindet, ist es kein Handler. Es ist das Programm, das die neue SHELL steuert.
SHELL-SEG wird nicht direkt ausgefiihrt. Statt dessen wird der Befehl RESIDENT
verwendet, um es unter dem Namen CLI aufzurufen. Sobald es gestartet ist, wird fir
jede neue SHELL, die entweder durch den Befehl NEWSHELL oder das SHELL-
Piktogramm aktiviert wird, ein SHELL-Befehlsprozessor anstatt eines normalen
Befehlsprozessors CLI aufgerufen. Normalerweise wird SHELL-SEG durch die
Startsequenz aufgerufen.
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Die SHELL bietet viele zusatzliche Merkmale, die der Standardbefehlsprozessor CLI
nicht enthélt. Die meisten dieser Merkmale sind im Abschnitt SHELL in Kapitel 1
beschrieben, wie z. B. residente Befehle, Makros, die Méglichkeit, die
Eingabeaufforderung zu dndern und die Verwendung von Befehlsdateien.

3.6 Befehlisdateien (Scripts)

Das Verzeichnis S: der Workbench-Diskette enthélt einige Befehlsdateien. Sie
kénnen zusammen mit anderen Befehlen verwendet werden, um den Ablauf Ihrer
Programme zu beschleunigen. Diese Dateien sind nachstehend aufgelistet.

SPAT —

DPAT —

Verwendet den Befehl LIST, um Befehle mit genau einem Argument
mit der Méglichkeit des Mustervergleichs auszustatten. Dies kann mit
der Makro-Funktion von SHELL erfolgen. Sollen z. B. die Inhalte aller
Befehlsdateien, die mit einem "s" beginnen und sich im Verzeichnis
S: der Workbench-Diskette befinden aufgelistet werden, kann
eingegeben werden:

1> SPAT MORE s:s#?
Eine Befehlsdatei, ahnlich der nachstehenden, wird erstellt:

more "s:SPAT"
more "s:Startup-Sequenz.hd"
more "s:Startup-Sequenz"

s
s

more "s:Shell-Startup"
S
s:StartupII"

more "

SPAT wiirde dann diese Befehisdatei ausfiihren und den Inhalt der
Dateien nacheinander anzeigen.

Verwendet den Befehl LIST, um Befehle mit zwei Argumenten mit der
Méglichkeit des Mustervergleichs auszustatten. Dies kann mit der
Makro-Funktion von SHELL erfolgen. Beim folgenden Beispiel wird
vorausgesetzt, daB eine Serie von Dateien mit den Namen Kapitell,
Kapitel2, Kapitel3, etc. im Wurzelverzeichnis der Diskette in dfo:
vorhanden ist. Sollen diese Dateien in ein neues Verzeichnis mit dem
Namen "Buch" eingeordnet werden, lautet die Befehlsfolge:
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1> MAKEDIR df0:BUCH (erstellt das neue Verzeichnis)
1> DPAT RENAME df0:Kap#? df0:buch/

Eine Befehlsdatei wird erstellt, um alle Dateien umzubenennen, deren
Name mit "Kap" beginnt. DPAT fuhrt dann diese Datei aus und
versieht jede "Kapitel-Datei” mit der Verzeichnisbenennung BUCH.

PCD — Ahnlich zum AmigaDOS-Befehl CD, "erinnert" sich jedoch an das
Ausgangsverzeichnis. Zum Beispiel:

1> PCD RAM:
1> PCD

Es erfolgt die Riickkehr zum vorherigen Verzeichnis.

3.7 Bibliotheken (Libraries)

Im Verzeichnis LIBS: der Workbench-Diskette der Version 1.3 befinden sich neue
IEEE-Bibliotheken: mathieeedoubtrans.library und mathieeedoubbas.library. Diese
neuen Bibliotheken kénnen einen Koprozessor 68881, falls vorhanden, natzen. Sie
kénnen auch mit einem peripheren Mathematik-Baustein arbeiten; der Baustein muB
jedoch mit der entsprechenden Software geliefert werden, die das System (ber das
Vorhandensein des Bausteins informiert und beim Umschalten zwischen Tasks das
Speichern und Laden des Baustein-Status Gbernimmt.
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4. Druckertreiber

Die Version 1.3 unterstiitzt mehr Druckertreiber als die Version 1.2. Es wurden
jedoch alle Treiber mit Ausnahme von Generic auf der Extras-Diskette
untergebracht. Dadurch steht mehr Raum auf der Workbench-Diskette zur
Verfugung, wobei der Amiga-Benutzer gleichzeitig unter mehr Druckertreibern
wahlen kann.

Ein Druckertreiber arbeitet wie ein Ubersetzer fir den Computer. Der Amiga
verwendet eine einheitliche, gerateunabhingige Art der Informationscodierung
(ANSI-Sequenzen), die Drucker wiirden jedoch diesen Code mit unterschiedlichen
Ergebnissen umsetzen. Der Druckertreiber (ibernimmt die Informationen vom Amiga
und arbeitet sie so um, daB der angeschlossene Drucker sie korrekt interpretiert.

Die Druckertreiber befinden sich im Verzeichnis DEVS/PRINTERS auf der Extras-
Diskette. Soll ein Treiber zur Workbench-Diskette Ubertragen werden, kann entweder
das Hilfsprogramm InstallPrinter (in Kapitel 1 erklart) oder der AmigaDOS-Befehl
COPY (wie nachstehend angegeben) verwendet werden.

COPY Extrasl.3D:devs/printers/<Treibername> to devs:printers
Nach dem Kopieren der Datei erscheint der Treiber in der Liste der unterstitzten

Treiber, die im Fenster ChangePrinter des Voreinstellerprogramms Preferences
angezeigt wird.
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Die Version 1.3 enthalt die folgenden Druckertreiber:

Alphacom AlphaPro 101 EpsonXOld Imagewriter |1
Brother HR-15XL Generic* NEC Pinwriter
CalComp ColorMaster Howtek Pixelmaster Okidata 92
CalComp ColorMaster2 ~ HP DeskJet Okidata 293l
Canon PJ-1080A HP LaserJet (inkl. Okimate 20

CBM MPS1000 HP-LaserJet-Plus- und Quadram QuadJet
Diablo 630 HP-LaserJet-IlI- Qume LetterPro 20
Diablo Advantage D25 Kompatible) Toshiba P351C
Diablo C-150 HP PaintJet Toshiba P351SX
Epson Q HP ThinkJet Xerox 4020
Epson X

* Auf der Workbench-Diskette enthalten.

Spezifikationen zu jedem dieser Treiber sind spater in diesem Kapitel zu finden. Es
enthalt auch Informationen Gber die Druckertreiber fiir den Seiko 5300 und 5300a
und den Tektronix 4693D und 4696. Obwohl diese Treiber nicht auf der Diskette
vorhanden sind, sind sie kompatibel mit dem Amiga und durch den Hersteller
erhaltlich, als Public-Domain-Software oder Uber BIX, den elektronischen
Informationsaustausch des Byte-Magazins in USA.

Vor der Auflistung der einzelnen Treiber sind nachstehend allgemeine Informationen,
den Grafikdruck betreffend, aufgefihrt. Bevor Sie mit diesem Abschnitt des
Handbuchs fortfahren, sollten Sie den Abschnitt iber das Voreinstellerprogramm
Preferences in Kapitel 1 lesen. Er enthalt Einzelheiten Uber die Farbkorrektur, das
Glatten, mehrere Druckdichten und das Andern der GréBe des Ausdrucks.

4.1 Grafikdruck

Der Amiga ist weltweit fir seine Grafikfahigkeiten bekannt. Wenn Sie jedoch nicht in
der Lage sind, die Grafiken vom Bildschirm auf Papier zu Ubertragen, ist die
Anwendung eingeschrankt. Ob es sich nun um eine Firmenzeitung, technische
Zeichnungen oder einfach nur um eine selbst hergestellte GruBkarte handelt - wenn
die Bildschirmanzeige nicht gedruckt werden kann, kénnen Sie lhre Arbeit nicht
weitergeben. Der Amiga ist in der Lage, verschiedene Drucker zu unterstatzen - vom
einfachen Typenraddrucker, der nur Texte in Schwarz/WeiB drucken kann, bis zum
hochentwickelten Farb-Thermodrucker.
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4.1.1 Geschwindigkeit

Die Druckertreiber-der Version 1.3 arbeiten ca. fiinf- bis dreiBigmal schneller als die
der Version 1.2. Die Geschwindigkeitserhéhung ist abhangig von der Art des
verwendeten Druckers, der Anzahl der Druckfarben (schwarz/weiB, Grauwerte oder
Farbe), dem Umfang der weiBen Flachen innerhalb der Abbildung, der Art der
Darstellung (verikal oder horizontal) und dem eingesetzten Druckertreiber. Die
Druckgeschwindigkeit hangt nun mehr vom Drucker oder der benutzten Software
und weniger vom eigentlichen Computer ab.

4.1.2 Farbdruck

HAM-Bilder - Ein HAM-Bild (hold-and-modify) ist eine Abbildung, in der 32 bis zu
allen 4.096 Farben des kompletten Amiga-Farbenbereichs von angezeigt werden.
Bisher konnte ein HAM-Bild nur mit der X-Position = 0 (entspricht der oberen linken
Ecke des Papiers) gedruckt werden. Nun kann der Druck an jeder gultigen X-
Position gestartet werden. Es ist auch méglich, invertierte HAM-Bilder zu drucken.

Nachstehend einige Hinweise, die beim Ausdruck von Grafikbildschirmen
beriicksichtigt werden sollten:

Fir héhere Qualitat von Ausdrucken des Grafikbildschirms:

* Bei den meisten Druckern wird auf durch Reibung transportiertem Papier der
Grafikbildschirm hochwertiger gedruckt als auf durch einen Traktor
transportiertem Papier. Es ergeben sich weniger horizontale Streifen.

+ Druckdichten, bei denen mehr als ein Durchlauf erfolgt, sollten nur fir
Schwarz/WeiB-Ausdrucke des Grafikbildschirms verwendet werden. (Die Dichte
wird durch die Einstellung von Density im Voreinstellerprogramm gesteuert. Die
bei Ihrem Drucker méglichen Einstellungen entnehmen Sie bitte der Liste der
Druckertreiber spéter in diesem Kapitel.) Wird eine Dichte, die mehrfachen
Durchlauf verlangt, fir den Ausdruck eines Grafikbildschirms mit Grauwerten
oder Farbschattierungen verwendet, kann das Druckergebnis unscharf oder
dunkel sein. Farbgrafikausdrucke mit mehrfachen Durchldufen verschmutzen
auch das Farbband des Druckers (d. h. die Farbe Gelb wird durch andere Farben
des Bandes verunreinigt).
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Fir schnelleren Druck von Grafikbildschirmen:

» Je geringer die Dichte, um so schneller der Druck.

« Ausdrucke im Horizontalformat werden erheblich schneller gedruckt als solche im
Vertikalformat.

»  Wenn Sie den Ausdruck einer Abbildung mit einer Bitebene (zwei Farben)
erstellen wollen, sollten Sie im Voreinstellerprogramm den Modus "Black and
White" (Schwarz/WeiB) wahlen. Er arbeitet bedeutend schneller als die
Einstellungen "Grey Scale" (Grauwerte) oder "Color” (Farbe).

+ Ist die Option "Smoothing" (Glatten) aktiv, verdoppelt sich die Druckzeit.
Verwenden Sie diese Option nur fir den endgiiltigen Ausdruck.

+ Wahlen Sie die Art der Schattierungsdarstellung (Dithering) immer dem
gewlnschten Ergebnis entsprechend. Bei der Einstellung "F-S" verdoppelt sich
die Druckzeit, wahrend sich die Einstellungen "Ordered" (geordnet) und "Half-
tone" (Halbton) nicht negativ auf die Geschwindigkeit auswirken.

« Soll ein Grafikbildschirm mit niedriger Aufldsung (320 x 256 oder 512 Bildpunkte)
mit mehr als 16 Farben (4 Bitebenen) oder mit héher Auflésung (640 x 256 oder
512 Bildpunkte) und mehr als 4 Farben (2 Bitebenen) gedruckt werden, kann der
Ausdruck wie folgt beschleunigt werden: Bewegen Sie den Bildschirm in den
Hintergrund, SOBALD DER DRUCK BEGONNEN HAT. Dies wird durch die
gleichzeitige Betatigung der linken Amiga-Taste und der Taste N erreicht.

4.2 Unterstiitzte Drucker

Nachstehend ist eine Liste der Druckertreiber aufgefihrt, die fir die Verwendung mit
Amiga-Computern verfligbar sind. Viele dieser Treiber befinden sich auf der Extras-
Diskette. Die wenigen Treiber, die dort nicht vorhanden sind, kénnen Uber die oben
genannten Wege bezogen werden.

Sie werden feststellen, daB viele der Treiber unterschiedliche Druckdichten
unterstitzen. Die Dichte bezieht sich auf die Anzahl der Punkte pro Inch, die bei der
Erstellung des Ausdrucks verwendet wird. Je héher die Anzahl der Punkte ist, um so
kleiner werden sie und um so klarer das gedruckte Bild. Jedoch gilt auch: je héher
die Anzahl der Punkte, um so langsamer der Druck. Deshalb muB der Benutzer,
sofern unterschiedliche Druckdichten zur Wahl stehen, selbst entscheiden, ob
schneller oder mit héherer Qualitat gedruckt werden soll.

Sofern anwendbar, werden fir viele Drucker Diagramme fur die Standard-
Schalterstellung angegeben.
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HINWEIS: In den nachstehenden Beschreibungen der Druckertreiber wird die
Anzahl der Punkte pro Inch (DPI, dots per inch), falls veranderlich, in Tabellenform
angegeben. Dabei gilt: XDPI = Anzahl der in horizontaler Richtung gedruckten
Punkte pro Inch, YDPI = Anzahl der in vertikaler Richtung gedruckten Punkte pro
Inch, XYDP| = Anzahl der gedruckten Punkte pro Inch2. Die dort angesprochenen
Hinweise 1 bis 3 finden Sie am SchluB dieser Druckerliste.

Alphacom__AlphaPro__ 101

* Typenraddrucker, nur Druck von Texten.

« Schalterstellung:
MODUS A: ON/EIN (bidirektionaler Druck)
MODUS B: OFF/AUS (kein Zeilenvorschub nach Zeilenriicklauf)
Getestete Schnittstellenplatine: 1011PC (IBM PC)

Brother_ HR-15XL

+ Typenraddrucker, nur Druck von Texten.
« Schalterstellungen:
XX X X X X X ."1

12345678 12345678
Schalter SW1 Schalter SW2

ON EIN
I X X X X X XXX OFF AUS

Calcomp__ ColorMaster

= Thermodrucker, S/W- und Farbdruck, druckt Text und Grafik.

* Nur eine Dichte wird unterstitzt - 203 x 200 DPI. Die Dichte 1 wahlen.

* Dies ist ein Druckertreiber fiir zwei Drucker. Setzen Sie die Einstellung von
"Paper Size" bei Verwendung des Druckers ColorMaster zu "Narrow Tractor" und
bei Verwendung des Druckers ColorView-5912 (fiir die PapiergroBe von 11 x 17
Inch) zu "Wide Tractor".

+ Es sind keine DIP-Schalter vorhanden.

Calcomp__ColorMaster2

* Thermodrucker, S/W- und Farbdruck, druckt Text und Grafik.
* Nur eine Dichte wird unterstiitzt - 203 x 200 DPI. Die Dichte 1 wahlen.
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Dies ist ein Druckertreiber fir zwei Drucker. Setzen Sie die Einstellung von
"Paper Size" bei Verwendung des Druckers ColorMaster zu "Narrow Tractor" und
bei Verwendung des Druckers ColorView-5912 (fir die Papiergr6Be von 11 x 17
Inch) zu "Wide Tractor".

Dieser Treiber entspricht genau dem Treiber Calcomp__ColorMaster, MIT DER
AUSNAHME, daB dieser beim Drucken von Farbgrafiken etwa mit doppelter
Geschwindigkeit arbeitet und einen groBen Speicherbereich erfordert (bis zu
1.272.003 Byte fiir einen Farbdruck in voller GréBe bei 8 x 10 Inch [1.600 x 2.000
Punkte]). Beim typischen Druck in voller Gr6Be umfassen Ausdrucke von
Grafikbildschirmen 1.600 x 1.149 Punkte und erfordern 730.767 Byte.

Beim ColorView-5912 sind bis zu 2.572.803 Byte fiir einen Farbdruck in voller
GroBe bei 10 x 16 Inch (2.048 x 3.200 Punkte) erforderlich. Beim typischen
Druck in voller GréBe umfassen Ausdrucke von Grafikbildschirmen 2.048 x 2.155
Punkte und erfordern 1.732.623 Byte.

Wird ein Ausdruck ohne Farbe erstellt, ist etwa ein Drittel des Speichers
erforderlich, der fir einen vergleichbaren Farbdruck benétigt wird.

Es sind keine DIP-Schalter vorhanden.

Canon__PJ-1080A

.

Tintenstrahldrucker S/W- und Farbdruck, druckt Text und Grafik.
Nur eine Dichte wird unterstatzt - 83 x 84 DPI. Die Dichte 1 wahlen.
Schalterstellungen:

Canon PJ-1080A

__'777- ON EIN
X X X X XX OFF AUS

123456

CBM_MPS1000 (Auch fir Drucker, die mit dem IBM 5152 kompatibel sind)

Matrixdrucker, ohne Farbdruck, druckt Text und Grafik
Dichte XDPl  YDPI XYDPI Kommentar

1 120 72 8.640

2 120 144 17.280 Zwei Durchlaufe
3 240 72  17.280 Siehe Hinweis 2
4 120 216 25.920 Drei Durchlaufe;

siehe Hinweis 2
5 240 144 34560 Zwei Durchlaufe;
siehe Hinweis 2
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6 240 216 51.840 Drei Durchlaufe:
siehe Hinweis 2
7 ) Wie bei Dichte 6
* Schalterstellungen:
CBM MPS1000
T—Wi_ ON EIN
X X X XX X X OFF AUS

12345678

Canon BJ-130 (mit Steuerkapsel 48/XL - kompatibel mit IBM Proprinter)

XX XXX XX X X XJ ON EIN [xx XX XXX XXX
OFF AUS

12345678910 12345678910
Schalter SW1 Schalter Sw2
HINWEIS: Wenn Sie einen Drucker Commodore MPS1250 besitzen, siehe

Informationen tber EpsonX. Diese beiden Drucker sind kompatibel.

Diablo__ 630
*+ Typenraddrucker, nur Druck von Texten.
* Schalterstellungen:

ON EIN
X X X X X XXX OFF AUS XX XXX XXX

12345678 12345678
Schalter SWl Schalter SW2

Diablo__Advantage D25

+ Typenraddrucker, druckt nur Texte
» Schalterstellungen:
Die Parallelschnittstelle wird empfohlen.
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AUS [EIN AUS [EIN
OFF |ON OFF |ON
1{x 1|x ]
2 x 2%
3% 3| x
4% 4| =
5|x 5|x
6| x 6| x
7| % 7%
8|x 8|x J

LINKS RECHTS

Der linke Schalter ist fir das XON/XOFF-Protokoll der seriellen Schnittstelle und die
Unterdriickung des Zeilenvorschubs nach einem Zeilenriicklauf eingestellt.

Diablo__C-150

. Tintenstrahldrucker S/W- und Farbdruck, druckt Text und Grafik.

+ Zeilenvorschub entspricht immer 4 Punkten (Einschrankung des Druckers).

«  Nur eine Dichte wird unterstitzt - 120 x 120 DPI. Die Dichte 1 wahlen.

. Wird die Einstellung von "Paper Size" im Voreinstellerprogramm mit "Wide
Tractor" gewahlt, betragt die maiximale Druckbreite 8,5 Inch (bei breiter
Papierrolle).

+ Schalterstellungen:

X X X ON EIN
X X X X X OFF AUS

12345678
Schalter SWl

EpsonQ (Drucker mit 24 Nadeln, kompatibel mit der Epson-Serie "Q")

. Matrixdrucker S/W- und Farbdruck, druckt Text und Grafik.
«  Treiber fur alle Drucker, die kompatibel mit EpsonQ (LQ1500, LQ2500, etc.) sind.
« Dichte XDPI YDPI XYDPI Kommentar

1 90 180 16.200

2 120 180 21.600

3 180 180 32.400
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360 180 64.800 Siehe Hinweis 2

Wie bei Dichte 4

Wie bei Dichte 4

Wie bei Dichte 4
Wird im Voreinstellerprogramm "Paper Size" mit "Wide Tractor" gesetzt, ist eine
maximale Druckbreite von 13,6 Inch (bei Druckern mit groBer
PapierdurchlaBbreite) maglich.
Wurde "Paper Type" im Voreinstellerprogramm mit "Single” angegeben, werden
nur 16 der 24 Nadeln verwendet. Lautet die Einstellung "Fanfold", werden alle 24
Nadeln benutzt. Die Option "Single" ist nitzlich bei Druckern mit schwacher
Spannungsversorgung, bei denen nicht alle 24 Nadeln im Dauerbetrieb arbeiten
kénnen. Wenn Sie beim Drucken mit einem Durchlauf feststellen, daB die oberen
beiden Drittel der gedruckten Grafik dunkler sind als das letzte Drittel, werden Sie
wahrscheinlich zur Verwendung von nur 16 Nadeln umschalten miissen.

No g

EpsonX (CBM MPS 1250 und 8/9-Nadel-Drucker, die kompatibel sind mit der Epson-
Serie "X")

.

Matrixdrucker S/W- und Farbdruck, druckt Text und Grafik.

Treiber fir alle Drucker, die kompatibel mit EpsonX (EX/FXMUX/LXIMX/RX, etc.)
sind.

Wird im Voreinstellerprogramm "Single" als Einstellung fiir "Paper Type" gewdhit,
ist der Umfang des Zeilenvorschubs die Anzahl der vertikal gedruckten Punkte
minus 1/3 Punkt. (Siehe Hinweis 1.)

Dichte XDPI  YDPI XYDPI Kommentar

1 120 72 8.640

2 120 144 17.280 Zwei Durchlaufe

3 240 72 17.280 Siehe Hinweis 2

4 120 216 25.920 Drei Durchlaufe;

5 240 144 34.560 Zwei Durchlaufe:

siehe Hinweis 2
6 240 216 51.840 Drei Durchlaufe;
siehe Hinweis 2
7 Wie bei Dichte 6
Wird im Voreinstellerprogramm "Paper Size" mit "Wide Tractor" gesetzt, ist eine
maximale Druckbreite von 13,6 Inch (bei Druckern mit groBer
PapierdurchlaBbreite) méglich.

+ Schalterstellungen:
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Drucker Commodore MPS1250

b4 X ON
b4 X X XXX OFF

123456738

Serieller/Paralleler
Schnittstellen-Satz

Drucker Epson-1000

X X X
X X X X X

12 3.4 56 7.8
Schalter SW1°

Drucker Epson FX-80

X X
X X

|

12 34
Schalter SW1

EpsonXOld (Mit Serie Epson "X" kompatible &ltere Drucker mit 8/9 Nadeln)

OFF

CFF

EIN b4 X
AUS b4 X X X X X
1-42i37 4756 78
Interner Schalter im Drucker
EIN
AUS XXX xJ
12348567
Schalter SW2
EIN b4 ¥ %X
AUS X X X b4

1. 2.3,4.5.68 b
Schalter SWZ2

Verwenden Sie diesen Treiber, wenn im Grafikmodus der Treiber EpsonX nicht

korrekt mit Ihrem EpsonX-kompatiblen Drucker arbeitet.

Micronics.
- Dichte XDPI YDPI
1 60 72
2 120 72
3 120 72
4 240 72
5 120 72
6 240 72
7 240 72

XYDPI
4.320
8.640
8.640

17.280
8.640

17.280

17.280

Treiber fir alle sehr alten Drucker, die kompatibel mit EpsonX
(EX/FX/IX/LX/MX/RX, etc.) sind und fir den Drucker Gemini 10-X von Star

Kommentar

Doppelte Geschwindigkeit; s. Hinweis 2

Fir alte Drucker vom Typ Star
Fur alte Drucker vom Typ Star; s. Hinweis 2
Gleiche Dichte wie bei 4, s. Hinweis 2
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*  Wird im Voreinstellerprogramm "Paper Size" mit "Wide Tractor" gesetzt, ist eine
maximale Druckbreite von 13,6 Inch (bei Druckern mit groBer
PapierdurchlaBbreite) moglich.

* Schalterstellungen fiir den Gemini 10-X von Star Micronics:

XXX X XX xggq ON EIN X X

J OFF AUS X X
12345678 1234
Schalter SW1 (intern) Schalter SW2 (extern)

Generic

* Fur Drucker, die nur Text drucken: wenige Fahigkeiten des Druckers werden
vorausgesetzt.

Howtek  Pixelmaster

*  Kunststoff-Tintenstrahldrucker, S/W- und Farbdruck, druckt Text und Grafik
« Dichte XDPI YDPI XYDPI

1 80 80 6.400

2 120 120 14.400

3 160 160 25.600

4 240 240 57.600

5 Wie bei Dichte 4

6 Wie bei Dichte 4

7 Wie bei Dichte 4
* Der maximal druckbare Bereich umfaB 8,0 x 10,0 Inch.
* Keine DIP-Schalter vorhanden.
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HP DeskJet

«  Tintenstrahldrucker, S/W- und Farbdruck, druckt Text und Grafik
. Dichte XDPl YDPI XYDPI

1 75 75 5.625

2 100 100 10.000

3 150 150 22.500

4 300 300 90.000

5 Wie bei Dichte 4

6 Wie bei Dichte 4

7 Wie bei Dichte 4
. Der maximal druckbare Bereich umfaB 8,0 x 10,0 Inch.
« Schalterstellungen:

ON EIN
X X X X X XXX OFF AUS

12345678 12345678
Schalter SW1 Schalter SW2

X X XXX XXX

HP__LaserJet (und mit LaserJet PLUS/LaserJet |l kompatible Drucker)

Laserdrucker, S/W-Druck, druckt Text und Grafik
. Dichte XDPI YDPI XYDPI
1 75 75 5.625
100 100 10.000
150 150 22.500
300 300 90.000
Wie bei Dichte 4
Wie bei Dichte 4
7 Wie bei Dichte 4
. Der maximal druckbare Bereich umfaB 8,0 x 10,0 Inch.
« Keine DIP-Schalter vorhanden.

oo wWwN

HP__ PaintJet

« Tintenstrahldrucker S/W- und Farbdruck, druckt Text und Grafik.
« Nur eine Dichte wird unterstiitzt - 180 x 180 DPI. Die Dichte 1 wahlen.
« Schalterstellungen:
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XX X X X XX

1.2.34.567

HP__ThinkJet

ON
OFF

EIN
AUS

Tintenstrahldrucker S/W-Druck, druckt Text und Grafik.

Dichte

1
2
3
4
5
6

7

XDPI

96
192

YDPI
96
96

XYDPI
9.216
18.432

Wie bei Dichte 2
Wie bei Dichte 2
Wie bei Dichte 2
Wie bei Dichte 2
Wie bei Dichte 2
Schalterstellungen:

X X
X X X X X X

T2 5678

34

ON
OFF

EIN
AUS

Imagewriter Il (mit Imagewriter kompatible Drucker)

L]

Matrixdrucker, S/W- und Farbdruck, druckt Text und Grafik.

Dichte
1

NO s WwWwN

XDPI

80
120
144
160
120
144
160

YDPI
72
72
72
72

144
144
144

Schalterstellungen:
Imagewriter:

XYDPI
5.760
8.640

10.368

11.520

17.280

20.736

23.040

Kommentar

Zwei Durchldufe
Zwei Durchlaufe
Zwei Durchlaufe
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X X X X X X ON EIN X
X X OFF AUS X X%

12345678 1234
Schalter SW1 Schalter SW2
Imagewriter |I:
X X X X X X X ON EIN X %
X OFF  AUS X X X X
12345678 12:34:56
Schalter SW1 Schalter SW2

NEC__ Pinwriter (mit Pinwriter (P5/P6/P7/P9/P2200) kompatible Drucker)

«  Matrixdrucker, S/W- und Farbdruck, druckt Text und Grafik.

. Treiber fir alle mit NEC Pinwriter mit 24 Nadeln kompatible Drucker

- Dichte XDPI YDPI XYDP! Kommentar

90 180 16.200

120 180 21.600

180 180 32.400

120 360 43.200 Zwei Durchlaufe

180 360 64.800 Zwei Durchléufe

360 180 64.800

360 360 129.600 Zwei Durchléufe

«  Wird im Voreinstellerprogramm "Paper Size" mit "Wide Tractor" gesetzt, ist eine
maximale Druckbreite von 13,6 Inch (bei Druckern mit groBer
PapierdurchlaBbreite) moglich.

«  Schalterstellungen fir den Pinwriter POXL von NEC:

ON EIN
Lfgg X X X X XX OFF AUS

12345678
Schalter SW1

% ON EIN
X XXX x.X X OFF AUS

12345678
Schalter SW2

~No ok N =
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X ON EIN
XXX XxEx X OFF AUS

12345678
Schalter SW3

Okidata__ 92

* Matrixdrucker, ohne Farbdruck, druckt Text und Grafik.
*  Zeilenvorschub immer 7/72 Inch (Einschrankung des Druckers im Grafikmodus).
* Nur eine Dichte wird unterstiitzt - 72 x 72 DPI, Dichte 1 wahlen,

Okidata__ 293l

* Matrixdrucker, S/W- und Farbdruck, druckt Text und Grafik.

+ Treiber fir Drucker vom Typ 292 und 293, unter Verwendung des IBM-
Schnittstellenmoduls.

* Wird im Voreinstellerprogramm "Single" als Einstellung fir "Paper Type" gewinhlt,
ist der Umfang des Zeilenvorschubs die Anzahl der vertikal gedruckten Punkte
minus 1/2 Punkt. (Siehe Hinweis 3.)

« Dichte XDPI YDPI XYDPI Kommentar

1 120 144 17.280

240 144 34.560

120 288 34.560 Zwei Durchlaufe

240 288 69.120 Zwei Durchléufe
Wie bei Dichte 4
Wie bei Dichte 4
Wie bei Dichte 4

* Wird im Voreinstellerprogramm "Paper Size" mit "Wide Tractor" gesetzt, ist eine
maximale Druckbreite von 13,6 Inch (bei Druckern mit groBer
PapierdurchlaBbreite) méglich.

* Jumper-Konfiguration (KurzschluBstecker):

Schnittstelle: ML-292/293 Personality Modul

SP1 ot Jumper setzen

SP4 B * E] A Jumper ndher an A.

DG wWN

~

BE* *| " A Jumper ndher an B.
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Okimate-20

. Thermodrucker, S/W- und Farbdruck, druckt Text und Grafik.

. Zeilenvorschub ist immer eine gerade Anzahl von Punkten (d. h. wenn drei
Punkte gedruckt wurden, Vorschub um 4 Punkte).

«  Nur eine Dichte wird unterstiitzt - 120 x 144 DPI. Die Dichte 1 wahlen.

« Schalterstellungen:
Einbausatz "Parallel Plug'n Print"

X ON EIN
X X X X X OFF AUS

HINWEIS: Der Schalter 5 steuert bei einigen Modellen den weiBen Bereich zwischen
den Zeilen eines Grafikdrucks.

Einbausatz "Serial Plug'n Print"

bR ¢ blg ON EIN x

X X X OFF AUS X X X X b4
123456 123456
Schalter SW1 Schalter SW2

HINWEIS: Die Einstellungen des Schalters 1 legen eine Baudrate von 9.600, das
XON/XOFF-Protokoll, eine Wortlange von 8 Bit und keine Paritatsprifung fest. Der
DIP 5 des Schalters 2 steuert bei einigen Modellen den weiBen Bereich zwischen
den Zeilen eines Grafikdrucks.

Quadram__QuadJet

« Tintenstrahldrucker, S/W- und Farbdruck, druckt Text und Grafik.

«  Nur eine Dichte wird unterstitzt - 83 x 84 DPI. Die Dichte 1 wahlen.
+ Es sind keine DIP-Schalter vorhanden.

Qume__LetterPro__20

+ Typenraddrucker, nur fur den Druck von Texten.
« Schalterstellungen:
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X ON EIN X X
X KRR X X OFF AUS X X X
12345678 12345
Schalter SWA Schalter SWB

Seiko__5300

DIESER TREIBER IST NICHT AUF DER WORKBENCH- ODER DER EXTRAS-
DISKETTE VORHANDEN. ER IST VON SEIKO ODER UBER BIX (S. 0.)
ERHALTLICH.

* Thermodrucker, S/W- und Farbdruck, druckt nur Grafik.

+ Dichte XDPI YDPI XYDPI Kommentar
1 152 152 23.104 Treiber fir Drucker CH-5301
2 203 203 41.209 Treiber fiir Drucker CH-5312
3 240 240 57.600 Treiber fur Drucker CH-5303
4 Wie bei Dichte 3
5 Wie bei Dichte 3
6 Wie bei Dichte 3
7 Wie bei Dichte 3

. Keine DIP-Schalter vorhanden

Seiko__5300a

DIESER TREIBER IST NICHT AUF DER WORKBENCH- ODER DER EXTRAS-
DISKETTE VORHANDEN. ER IST VON SEIKO ODER UBER BIX (S. 0.
ERHALTLICH.

» Thermodrucker, S/W- und Farbdruck, druckt nur Grafik.
* Dichte XDPI YDPI XYDPI Kommentar
1 152 152 23.104 Treiber fur Drucker CH-5301
2 203 203 41.209 Treiber fir Drucker CH-5312
3 240 240 57.600 Treiber fir Drucker CH-5303
4 Wie bei Dichte 3
5 Wie bei Dichte 3
6 Wie bei Dichte 3
7 Wie bei Dichte 3
+ Dieser Treiber entspricht genau dem Treiber Seiko_ 5300, MIT DER
AUSNAHME, daB dieser beim Drucken von Farbgrafiken etwa mit doppelter
Geschwindigkeit arbeitet und einen groBen Speicherbereich erfordert (bis zu
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1.564.569 Byte fiir einen Farbdruck in voller GroRe bei 8 x 10 Inch [1.927 x 2.173
Punkte]). Beim typischen Druck in voller GréBe umfassen Ausdrucke von
Grafikbildschirmen 1.927 x 1.248 Punkte und erfordern 898.569 Byte. Ein
Ausdruck ohne Farben erfordert etwa 1/3 des Speichers, der fir einen
vergleichbaren Farbdruck bendtigt wird.

« Es sind keine DIP-Schalter vorhanden.

Tektronix__4693D

DIESER TREIBER IST NICHT AUF DER WORKBENCH- ODER DER EXTRAS-
DISKETTE VORHANDEN. ER IST VON TEKTRONIX ODER UBER BIX (S. 0.)
ERHALTLICH.

. Thermodrucker, S/W- und Farbdruck, druckt nur Grafik.

«  Nur eine Dichte wird unterstiitzt - 300 x 300 DPI. Die Dichte 1 wahlen.

- Bedingt durch die Art, in der der Drucker eine Abbildung erstellt, beeinflu Bt keine
der Optionen des Drucker-Voreinstellers den Ausdruck, mit folgenden
Ausnahmen:

a)Aspect - Horizontal, Vertical
b)Shade - Black and White, Grey Scale, Color
Deshalb kénnen nur Abbildungen in voller GroBe gedruckt werden.

Tektronix__ 4696

DIESER TREIBER IST NICHT AUF DER WORKBENCH- ODER DER EXTRAS-
DISKETTE VORHANDEN. ER IST VON TEKTRONIX ODER UBER BIX (S. 0.
ERHALTLICH.

. Tintenstrahldrucker, S/W- und Farbdruck, druckt Text und Grafik.
. Der Zeilenvorschub umfaBt immer 4 Punkte (Beschrankung des Druckers).

. Der Drucker unterstitzt drei Dichten:

121 x 120 DPI Die Dichte 1 wéhlen. Die Ausgabe aller Farben erfolgt in einem
Durchlauf.

242 x 120 DPI S/W-Druck. Die Dichte 2 wahlen. Es werden zwei Durchlaufe far
Schwarz durchgefihrt.

242 x 120 DP| Farbdruck. Die Dichte 3 wéhlen. Es werden zwei Durchlaufe far
alle Farben durchgefihrt.

Die Wah! der Dichte 2 oder héher bewirkt nicht wirklich eine Auflésung von 242

DPI, da der Drucker nur 121 DPI unterstatzt. Statt dessen wird der Drucker

angewiesen, einen zweiten Durchlauf auszufiihren. Beim zweiten Durchlauf
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wiederum wird eine Zeile von Punkten mit einer Auflésung von 121 DPI gedruckt
- jedoch um 1/242 Inch nach rechts verschoben. Dies erzeugt bedeutend sattere
Farben und erweckt den Anschein einer héheren Auflésung. Ein Nachteil dieser
Methode ist jedoch, daB bei groBen, mit einer Farbe gefiillten Bereichen das
Papier zu sehr mit Farbe getrankt wird (speziell bei Rot, Griin und Blau).

Die Dichteneinstellungen 1 bis 3 entsprechen den Grafikdruck-Modi 1 bis 3 des
Druckers.

Wird im Voreinstellerprogramm "Paper Size" mit "Wide Tractor" gesetzt, ist eine
maximale Druckbreite von 9,0 Inch (bei Druckern mit groBer
PapierdurchlaBbreite) méglich.

Schalterstellungen:

OFF ON
AUS EIN
1l|x

2 X

3 b

4 b

Toshiba__P351C (und mit Toshiba kompatible Drucker mit 24 Nadeln)

.

Matrixdrucker, S/W- und Farbdruck, druckt Text und Grafik.
Treiber fir alle Drucker, die mit dem Toshiba__P351C kompatibel sind.
Dichte XDPI  YDPI XYDPI

1 180 180  32.400
360 180 64.800

Wie bei Dichte 2

Wie bei Dichte 2

Wie bei Dichte 2

Wie bei Dichte 2

7 Wie bei Dichte 2
Wird im Voreinstellerprogramm "Paper Size" mit "Wide Tractor" gesetzt, ist eine
maximale Druckbreite von 13,5 Inch (bei Druckern mit groBer
PapierdurchlaBbreite) méglich.
Schalterstellungen:

DO WN
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X X X X ON EIN X

X X X b4 OFF AUS XK XX K %K
87654321 87654321

Pl P2

ON EIN X X

X X X X X X XX OFF AUS ST A,
87654321 87654321

P3 P4

Toshiba__P351SX (und mit Toshiba kompatible Drucker mit 24 Nadeln)

«  Matrixdrucker, S/W- und Farbdruck, druckt Text und Grafik.
«  Treiber fiir alle Drucker, die mit dem Toshiba__P351SX (321SL, 321SLC, 341 SL)
kompatibel sind.
- Dichte XDPI YDPI XYDPI Kommentar
1 180 180 32.400
360 180  64.800
180 360 64.800 Zwei Durchlaufe
360 360 129.600 Zwei Durchlaufe
Wie bei Dichte 4
Wie bei Dichte 4
7 Wie bei Dichte 4
«  Wird im Voreinstellerprogramm "Paper Size" mit "Wide Tractor" gesetzt, ist eine
maximale Druckbreite von 13,5 Inch (bei Druckern mit groBer
PapierdurchlaBbreite) méglich.
. Jumper-Konfiguration (KurzschluBbricken):
Wird die serielle Schnittstelle verwendet, missen die Jumper in folgenden
Positionen angebracht werden: 1 & 2; 7 & 10: 8 & 9; 11 & 12; 13 & 14. Siehe
folgendes Diagramm:

Lo > T &) I~ VL I V]

16
115
14

m

o~No W
-
ry
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Xerox_4020

Tintenstrahldrucker, S/W- und Farbdruck, druckt Text und Grafik.

Zeilenvorschub immer gleich 4 Punkten (Beschrinkung des Druckers).

Der Treiber ist identisch mit dem Diablo__C-150, MIT AUSNAME der Tatsache,
daB alle schwarzen Punkte ZWEIMAL ausgegeben werden. Dies ist ein
spezielles Merkmal des Druckers und erzeugt sattere Schattierungen von
Schwarz. Bitte beachten Sie, daB dadurch der Druck etwas langer dauert. Ist das
unerwinscht, benutzen Sie den Treiber Diablo_ C-150.

Es werden zwei Druckdichten unterstiitzt:

121 x 120 DPI Die Dichte 1 wahlen.

242 x 240 DPI Die Dichte 2 wahlen.

Die Wahl der Dichte 2 oder héher bewirkt nicht wirklich eine Auflésung von 240 DPI,

da der Xerox__4020 nur 121 DPI unterstiitzt. Statt dessen wird der Drucker
angewiesen, scheinbar zum Modus 240 DP| umzuschalten. Hierbei wird eine
Zeile mit einer Auflésung von 121 DPI gedruckt, das Papier um 1/240 Inch
weitertransportiert und die Zeile erneut gedruckt (um 1/240 Inch nach rechts
verschoben). Dies erzeugt bedeutend sattere Farben und erweckt den Anschein
einer héheren Aufldsung. Ein Nachteil dieser Methode ist jedoch, daB bei
groBen, mit einer Farbe gefiillten Bereichen das Papier zu sehr mit Farbe
getrankt wird (speziell bei Rot, Griin und Blau).

Wird im Voreinstellerprogramm "Paper Size" mit "Wide Tractor" gesetzt, ist eine
maximale Druckbreite von 9,0 Inch (bei Druckern mit groBer
PapierdurchlaBbreite) méglich.

Schalterstellungen:

OFF | ON OFF | ON
AUS | EIN AUS | EIN
1(x 1(x ]
2|x 2 X
3|x 3 x
4| x 4| x

5(x
LINKS 6 x

7|

RECHTS
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HINWEISE:

1. Dies trifft nur zu, wenn 72 YDPI gewahit ist. Diese Option ist nitzlich, wenn Sie
feine weiBe, horizontale Streifen in Ihrem Ausdruck feststellen.

2 In dieser Betriebsart kann der Drucker nicht zwei aufeinanderfolgende Punkte in
einer Zeile drucken. Es ist empfehlenswert, diese Druckdichte nur fir Ausdrucke
von Grafikbildschirmen in Schwarz/Wei mit Schattierungen zu verwenden.

3. Dies trifft nur dann zu, wenn 144 YDPI gewahit ist. Diese Option ist nutzlich,
wenn Sie feine weiBe, horizontale Streifen in lhrem Ausdruck feststellen.
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5. Andern der Startsequenzen

Wenn der Amiga unter Verwendung der Workbench-Diskette gestartet wird, flihrt
AmigaDOS die Datei Startup-Sequence im Verzeichnis S: der Workbench-Diskette

aus:
1 Addbuffers dfo: 10

2 c:SetPatch >NIL: ; Systemroutinen korrigieren

3 cdc:

4 echo "A500/A2000 Workbench disk. Release 1.3 version 34.20*N"

5 Sys:System/FastMemFirst ; C0O0000-Speicher an Listenende

6 BindDrivers

7 SetClock load ; Systemzeit aus Echtzeituhr laden (A1000-Besitzer sollten
8 ;den SetClock-Befehl durch 'Date ?' ersetzen)

9 FF>NIL: -0 ; Textausgabe beschleunigen

10 resident CLI L:Shell-Seg SYSTEM pure add ; Shell aktivieren

11 resident c:Execute pure

12 mount newcon:

13 ;

14 failat 11

15 run execute s:Startupll ; Resident-Befehle aktivieren

16 wait >NIL: 5 mins ; Warten auf Ende von Startupl

17 ;

18 SYS:System/SetMap d ; Deutsche Tastaturbelegung aktivieren

19 path ram: c: sys:utilities sys:system s: sys:prefs add : Pfad fir Workbench festlegen
20 LoadWB delay

21 endcli >NIL:

Datei "Startup-Sequence" auf der Workbench-Diskette
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Damit die Geschwindigkeit der residenten Befehle optimal genutzt wird, wurde bei
der Version 1.3 ein GroBteil der Datei Startup-Sequence in eine zweite Datei mit
dem Namen Startupll ausgelagert. Diese Datei wird durch die eigentliche
Startsequenz aktiviert, nachdem SHELL-SEG resident geladen wurde:

1 resident c:Resident pure

2 resident c:List pure ;LIST und CD resident machen

3 resident c:CD pure

4 resident c:mount pure ; Die nachsten 3 resident zur Beschleunigung von Startup
5 resident c:ASSIGN pure

6 resident c:Makedir pure

7 :IF, ENDIF, ELSE, SKIP, ENDSKIP und ECHO resident, falls

8 : Sie viele Scripts benutzen und sich den RAM-Bedarf leisten kénnen.
9 :Dazu FAILAT, WAIT und ENDCLI resident, wenn lconX oft benutzt.
10 makedir ram:t

11 assign T: ram:t ; T:-Verzeichnis fir Scripts

12 makedir ram:env ; ENV:-Verzeichnis anlegen

13 assign ENV: ram:env

14 makedir ram:clipboards ; CLIPS: anlegen und zuweisen

15 assign CLIPS: ram:clipboards

16 mount speak: ; Anmelden braucht nicht viel Speicher

17 mount aux:

18 mount pipe:

19 resident Mount remove ; Bei ausreichend RAM resident lassen,
20 resident assign remove ; durch Loschen dieser Zeilen

21 resident Makedir remove

22 ;

23 preak 1 C ; Signal an anderen ProzeB, daB er AbschlieBen kann

Datei "Startupll" auf der Workbench-Diskette

AuBerdem sind die neuen Startdateien "s:CLI-Startup" und "s:SHELL-Startup" auf
der Diskette enthalten, die jeweils durch die Befehle NEWCLI und NEWSHELL fir
den Start der Befehlsprozessoren ausgefihrt werden (sofern nicht durch die Option
FROM in der Befehlszeile von NEWCLI oder NEWSHELL eine andere Befehlsdatei
fiir den Start angegeben wird).

Alle diese Startdateien im Verzeichnis S: kdnnen unter Verwendung eines beliebigen
Texteditors, wie z. B. ED oder MEMACS verandert werden, um Startsequenzen nach
Ilhren Wiinschen zu erstellen. Dies erlaubt Ihnen, die von lhnen bevorzugte
Arbeitsumgebung einzurichten oder die Vorteile zusatzlicher Hardware oder RAM-
Speicher zu nitzen. Beispiele fur die spezifische Anpassung der Startdateien sind:
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Datei Startup-Sequence
Offnen einer Anfangs-SHELL
Festlegen zusatzlicher Pfade und logischer Namen
Anmelden von Festplatten-Partitionen
Anlegen einer resetfesten RAM-Disk (RAD:)
Ubergabe der Steuerung an ein RAD:, die Workbench-Diskette oder eine
Festplatte.

Datei Startupll
RAM: umbenennen; fir Programme, bei denen die Angabe eines Leerschritts in
einem Datentragernamen nicht erlaubt ist (Standard-Datentragername ist "RAM
DISK")
Weitere Befehle resident laden
Umgebungsvariablen festlegen wie z. B. ENV:Editor (vom Hilfsprogramm MORE
verwendet)

Datei Shell-Startup
Eigene Befehlsmakros in der Datei S:SHELL-STARTUP festlegen

In diesem Kapitel sind einige Beispiele fiir die Veranderung dieser Dateien mit
Startsequenzen aufgefiihrt, auBerdem Anleitungen fiir den Neustart ausgehend von
der resetfesten RAM-Disk. Bevor Sie versuchen, eine der Start-Befehisdateien zu
verandern, sollten Sie unbedingt eine Sicherungskopie der Workbench-Diskette
erstellen. Sie sollten auch beachten, daB das System im allgemeinen im Verzeichnis
S: nach Befehlsdateien sucht. Wenn Sie wahrend oder nach dem Start S: einem
anderen Gerét zuweisen (wie z. B. einer Festplatte oder der resetfesten RAM-Disk),
missen die veranderten Befehlsdateien ebenfalls in diesem Verzeichnis plaziert
werden. Wir empfehlen lhnen, Sicherungskopien aller verianderten Startdateien und
MountList-Dateien auf einer Diskette aufzubewahren.

Durch die folgenden Beispiele werden einige einfache Anderungen beschrieben, die
bezlglich der Start-Befehlsdateien vorgenommen werden kénnen.
5.1 Offnen einer Anfangs-SHELL

Flgen Sie die folgenden Zeilen vor der Zeile 22 "endcli >NIL:" am Ende der Datei
Startup-Sequence ein:

cd SYS: ; Falls gewilinscht, koénnen Sie auch cd RAM: eingeben.
NewShell newcon:0/0/640/200/AmigaShell
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5.2 Festlegen zusétzlicher Pfade und logischer Namen

Pfade und logische Zuweisungen zu anderen Disketten kénnen in die Dateien
Startup-Sequence oder Startupll aufgenommen werden. Wenn Sie z. B. den
Neustart mit der Extras-Diskette im Laufwerk df1: durchfuhren, konnen Sie einen
Pfad dorthin zusétzlich festlegen:

path Extrasl.3D: add

Wenn Sie den Neustart immer mit einer Diskette (hier als Beispiel "Meine" genannt)
durchfiihren wollen, die C-Programmtexte und die Verzeichnisse "Includes” und "Lib"
enthalt, kann es komfortabel sein, logische Namen fur diese Verzeichnisse
festzulegen. Wenn sich |hre andere Befehlsdateien immer auf diese logischen
Namen beziehen, miissen bei Anderungen des Systems oder der Konfiguration nur
diese Zuweisungen geandert werden.

assign CPROGS: Meine:
assign INCLUDE: Meine:include
assign LIB: Meine:lib

5.3 Anmelden von Festplatten-Partitionen

Nach der Ausfihrung des Befehls BindDrivers kénnen weitere Festplatten-
Partitionen angelegt, alle Systemverzeichnisse den Festplattenverzeichnissen
zugewiesen und zusétzliche Pfade zu den persénlichen Verzeichnissen in den
Festplatten-Partitionen definiert werden. Eine flexible Methode, diese Ablaufe
ausfithren zu lassen ist, alle zusétzlichen Befehle in einer "HD-Startup" genannten
Befehlsdatei zusammenzufassen und diese Datei im Verzeichnis S: in der ersten
Partition zu plazieren. Figen Sie dann in der Datei Startup-Sequence nach dem
Befehl BindDrivers die Zeile "Execute dh0:s/hd-startup” ein.

Wechseln Sie vor der Ausfiihrung der Befehisdatei HD-STARTUP durch CD nach
RAM:, falls der Befehl EXECUTE eine temporére Datei anlegen muB. Falls Sie Ihre
Diskette far den Neustart mit mehr als einem Amiga-System benutzen, werden diese
(nach dem Befehl BindDrivers eingefigten) Zeilen nur dann die Datei HD-STARTUP
ausfiihren, wenn der Neustart mit dem Festplatten-System erfolgt. (Abhangig von
Ihrer Konfiguration kann es erforderlich sein, "dh0:" durch einen anderen
Einheitennamen zu ersetzen.)



Andern der Startsequenzen 5-5

cd  ram:
failat 30
assign >NIL: dh0O: exists
if not warn
execute dhO:s/hd-startup
endif
failat 10

5.4 RAM: umbenennen

Bearbeiten Sie die Datei Startupll und figen Sie nach der Zeile "assign CLIPS:
ram:clipboards” (Zeile 15) die folgende Zeile ein:

relabel drive RAM: name RAMDISK

5.5 Weitere Befehle resident laden

Die meisten der Befehle im Verzeichnis C: und das Programm MORE der Version
1.3 kénnen resident geladen werden (erkennbar durch das Bit "p" [Pure], das beim
AufLISTen dieser Befehle angezeigt wird). Resident geladene Befehle werden
extrem schnell ausgefiihrt, erfordern beim Verarbeiten mehrerer Tasks gleichzeitig
(Multitasking) weniger Speicherplatz und gestalten das Arbeiten mit der SHELL im
allgemeinen angenehmer. Letzteres gilt besonders bei auf Disketten basierenden
Systemen.

Ein Vorschlag fiir das residente Laden zusétzlicher Befehle ist die Erstellung einer
separaten Befehlsdatei mit dem Namen "rescom”, dhnlich dem folgenden Beispiel:

resident c:dir pure

resident c:copy pure

resident c:delete pure

resident c:ed pure

resident sys:Utilities/More pure

Plazieren Sie die Datei im Verzeichnis S:. Bearbeiten Sie dann die Datei s:Startupll
und fugen Sie nahe dem Ende folgende Zeile ein:

run >NIL: execute s:RESCOM
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Da es nur eine Liste der residenten Befehle gibt, die fir das gesamte System gilt,
kann die durch RUN und EXECUTE gestartete Verarbeitung der Datei RESCOM
ablaufen und kénnen die Befehle resident geladen werden, wahrend die
Verarbeitung der Datei Startupll beendet wird.

5.6 Umgebungsvariablen festlegen

Das Programm MORE der Version 1.3 erlaubt Ihnen nun, wenn es iber den CLI
oder die SHELL gestartet wird, die angezeigte Datei zu bearbeiten. Es kann dazu
jeder Editor verwendet werden, an den ein Dateiname als einzelnes Argument einer
Befehlszeile ibergeben werden kann. MORE ladt den Namen des von lhnen
bevorzugten Editors aus der Umgebungsvariablen EDITOR. Soll diese Funktion von
MORE verwendet werden, sollte eine Zeile in die Datei Startupll eingefiigt werden.
In dieser wird durch den Befehl SETENV der Umgebungsvariablen EDITOR der
Pfad und der Name des zu verwendenden Editors zugewiesen. Fligen Sie die Zeile
mit SETENV nach der Zeile "assign ENV: RAM:ENV" (Zeile 13) ein.

SETENV EDITOR C:ed ; (oder ein anderer von Ihnen gewilinschter
Editor)

5.7 Eigene Befehismakros in die Datei S:SHELL-STARTUP aufnehmen

Unter Verwendu‘ng eines Texteditors fiigen Sie folgende Makro-Definitionen in die
Datei Shell-Startup ein.

Beispiele: alias ns newshell
alias es endshell
alias ex execute
alias 1ls 1list
alias prefs sys:prefs/Preferences

5.8 Anlegen einer resetfesten RAM-Disk (RAD:)

Die Datei MountList im Verzeichnis DEVS: der Workbench-Diskette, Version 1.3,
enthlt einen Eintrag fiir RAD:, eine resetfeste RAM-Disk, von der aus ein Neustart
durchgefiihrt werden kann, wenn die Kickstart-Version 1.3 verwendet wird. Die
Kapazitat von RAD: kann durch Anderung des Wertes fiir "HighCyI" im RAD:-Eintrag
in der Datei MountList festgelegt werden. Vor dem Versuch, die resetfeste RAM-Disk
mit der neuen Kapazitat anzumelden, muB ein Kaltstart nach Ausschalten des
Rechners durchgefihrt werden.




Andern der Startsequenzen 5-7

Bei Amiga-Systemen mit 1 MByte Kapazitat und ohne Festplattenlaufwerk kann eine
kleine RAD: verwendet werden, um das Verzeichnis S: und einige haufig benutzte
Befehle aus dem Verzeichnis C: zu speichern. Ist Ihr System mit mehr als 2 MByte
RAM ausgestattet, kann eine resetfeste RAM-Disk mit der Kapazitat einer Diskette
(880 KByte, HighCyl=79) angelegt werden. Fiir die Erstellung einer superschnellen,
resetfesten "Workbench-Diskette" im RAM kann die Workbench-Diskette zu einer
resetfesten RAM-Disk mit 880 KByte kopiert werden. Sie ist auch bei Verwendung
von Kickstart 1.3 fir den Neustart einsetzbar. Besitzer von Festplattenlaufwerken
kdnnen, falls gewlinscht, eine resetfeste RAM-Disk anlegen, welche die
Mindestanzahl von Dateien und Verzeichnissen aufnehmen kann, die fir die
Ubergabe der Steuerung an die Festplatte erforderlich sind.

5.8.1 Inhalt der Workbench-Diskette in die resetfeste RAM-Disk - Fiir Amiga-
Systeme mit mehr als 2 MByte RAM

Die Ubernahme des Inhalts der Workbench-Diskette in die resetfeste RAM-Disk ist
extrem nitzlich, wenn Sie 1 MByte RAM aufwenden kénnen und nicht Gber ein
Festplattenlaufwerk verfiigen. Beim Kaltstart werden die nachstehend
beschriebenen Anderungen eine resetfeste RAM-Disk mit 880 KByte Kapazitat
anmelden und den Inhalt der Startdiskette durch DISKCOPY dorthin kopieren. Dies
erfordert etwa ein Viertel der Zeit, die fiir das Kopieren von Diskette zu Diskette
benétigt wird und muB nicht bei jedem Neustart wiederholt werden. Alle
Systemverzeichnisse werden der resetfesten RAM-Disk zugewiesen, so daB der
Rest der Dateien Startup-Sequence und Startupll sehr schnell ausgefihrt wird und
das Laufwerk df0: fur die Arbeit frei zur Verfiigung steht.

In Verbindung mit der Kickstart-Version 1.3 kénnen Sie den Neustart unter
Verwendung der entstandenen resetfesten RAM-Disk durchfiihren. Schalten Sie den
Amiga nach Durchfuihrung der folgenden Anderungen mindestens 30 Sekunden aus.
Schalten Sie ihn dann wieder ein, und starten Sie ihn unter Verwendung der
veranderten Workbench-Diskette. Beachten Sie, daB nach dem Kopieren von df0: zu
RAD: (durch Befehl DISKCOPY) zweimal ein Kommunikationsfenster aufblinkt. Das
ist normal. ’

1. Bearbeiten Sie die Datei DEVS/MountList und &ndern Sie den Wert von HighCyl
im Eintrag RAD: zu "HighCyl=79" (derselbe Wert, wie der fiir eine Diskette mit
880 KByte Kapazitt).

2. Fugen Sie die folgenden Zeilen in der Datei Startup-Sequence ein und zwar
zwischen den Zeilen mit den Befehlen "FastMemPFirst” und "BindDrivers":
failat 30
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assign >NIL: RAD: exists

if warn

echo "Anmelden von RAD:"

mount RAD:

if not exists RAD:c
echo "Kopieren von df0: zu RAD:"
SYS:System/diskcopy <NIL: df0: to RAD: name "RAMWB"
endif

endif

RAD:c/failat 10

RAD:c/cd RAD:c

RAD:c/echo "Ubergabe der Steuerung an RAD: ..." NOLINE
assign c¢: RAD:c

assign s: RAD:s

assign I: RAD:I

assign libs: RAD:libs

assign devs: RAD:devs

assign fonts: RAD:fonts

assign sys: RAD:

echo "beendet"

5.8.2 Kleinste resetfeste RAM-Disk fiir Ubergabe der Steuerung an eine
Festplattensteuerung A2090 und das Festplattenlaufwerk

Eine kleine, resetfeste RAM-Disk kann verwendet werden, um die Steuerung an ein
Festplattenlaufwerk zu Ubergeben. Dies erlaubt Benutzern mit
Festplattensteuerungen, die nicht fir den Neustart verwendet werden kdnnen
(A2090), einen Neustart durchzufiihren, ohne die Workbench-Diskette in Laufwerk
dfo: einzulegen. Die resetfeste RAM-Disk muB lhre Dateien DEVS/SYSTEM-
CONFIGURATION, S:STARTUP-SEQUENCE und alle erforderlichen Dateien und
Verzeichnisse enthalten, die fiir folgende Abléaufe erforderlich sind: Ausflihrung des
Befehls BindDrivers und Zuweisung der Steuerung an die Partition der Festplatte,
die die Workbench-Dateien und -Verzeichnisse enthalt.
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Fir diesen Start ist eine Anfangspartition erforderlich, die mindestens die Dateien
und Verzeichnisse enthalt, die fiir die Ausflihrung der Datei HD-STARTUP bendtigt
werden. Die Datei HD-STARTUP meldet alle weiteren Partitionen an und weist die
logischen System-Verzeichnisse der/den Partition(en) zu, die die Workbench-
Verzeichnisse enthalten. Es sind auch zusatzliche Dateien aufgelistet, die in dieser
Anfangspartition erforderlich sind, wenn die Festplattensteuerung A2090A mit der
Féhigkeit des automatischen Neustarts eingesetzt wird. (Sie kénnen diese Dateien
sofort dort unterbringen oder einen Bereich freihalten, um sie spéter anzulegen.)
Beachten Sie, daB diese Dateien nur dazu vorgesehen sind, die Steuerung an eine
andere Partition (wahrscheinlich mit dem Dateisystem FFS) zu (ibergeben, die alle
Workbench-Verzeichnisse und -Befehle enthalt. Wenn der Start ausgehend von der
Anfangspartition durchgefithrt werden soll, kénnen Sie ebensogut den Inhalt der
gesamten Workbench-Diskette dorthin kopieren.

1. Stellen Sie sicher, daB die Anfangspartition der Festplatte die folgenden
Verzeichnisse, Dateien und Befehle enthilt:
s (Verzeichnis)
startup-sequence (autom. Ausfiihrung beim Neustart)
hd-startup
¢ (Verzeichnis)
cd
assign
echo
mount
BindDrivers (autom. Ausfiihrung beim Neustart)
AddBuffers (autom. Ausfiihrung beim Neustart)
SetPatch (autom. Ausfiihrung beim Neustart)
devs (Verzeichnis)
MountList
system-configuration (autom. Ausfiihrung beim Neustart)
libs (Verzeichnis)
icon.library (autom. Ausfiihrung beim Neustart)
I (Verzeichnis)
disk-validator

FastFileSystem (beim Anmelden von FFS-Partitionen)
System (Verzeichnis)
FastMempFirst (autom. Ausflihrung beim Neustart)

Expansion (Verzeichnis)
andere Treiber ohne die Fahigkeit
fir den automatischen Neustart  (autom. Ausfiihrung beim Neustart)
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2. Kopieren Sie den Festplattentreiber A2090 und das Piktogramm (HdDisk und
HdDisk.info) zu zwei Zielen: zur Schublade Expansion auf Ihrer Workbench-
Diskette und zur Schublade Expansion in jener Festplattenpartition, die
Verzeichnis SYS: (das alle Workbench-Verzeichnisse enthalt) sein wird. Im
folgenden Beispiel ist das die Partition FFO:, welcher der Name FASTWB:
zugewiesen wird.

3. Verandern Sie den Eintrag fur RAD: in der Datei devs/MountList, indem Sie den
Wert fiir HighCyl von 21 zu 7 andern. Flgen Sie die Eintrage fdr alle weiteren
vorhandenen Partitionen der Datei MountList hinzu.

4. Fugen Sie die folgenden Zeilen direkt nach der Zeile mit dem Befehl BindDrivers
(Zeile 6) in die Datei Startup-Sequence ein. Abhéangig von der Konfiguration Ihres
Systems kann es erforderlich sein, als Verweis zur Anfangspartition eine andere
Partition als dh0: einzugeben.

failat 30

assign >NIL: INIT: dhO:
if not warn

cd INIT:

execute INIT:s/hd-startup
endif

failat 10

. Nun miissen die Workbench-Funktionen von der Festplatte ausgehend
ablaufen.
 Eine resetfeste RAM-Disk (RAD:) fir das wiederholte Neustarten erstellen.
assign >NIL: RAD: exists
if warn
echo "Anmelden von RAD: ..." NOLINE
mount RAD:
if not exists RAD:c
echo "Vorbereitung ..." NOLINE
relabel drive RAD: name RamDrive
makedir RAD:c
copy c:AddBuffers|assign|BindDrivers|cd|copy|echo RAD:c quiet
rad:c/copy c:endif|iflexecute|failatjmakedir|SetPatch RAD:c quiet
rad:c/makedir RAD:devs
rad:c/copy devs:system-configuration RAD:devs quiet
rad:c/makedir RAD:L
rad:c/copy L:disk-validator RAD:L quiet
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rad:c/makedir RAD:Libs
rad:c/copy Libs:icon.library RAD:Libs quiet
rad:c/makedir RAD:System
rad:c/copy SYS:System/FastMemFirst RAD:System quiet
rad:c/makedir RAD:s
rad:c/copy s:startup-sequence RAD:s quiet
rad.c/makedir RAD:Expansion
rad:c/copy sys:Expansion rad:Expansion quiet
endif

echo "beendet"

endif

5. Erstellen Sie die Datei HD-STARTUP und speichern Sie sie im Verzeichnis S in
der Anfangspartition der Festplatte (hier durch den Namen INIT: bezeichnet, der
in der oben aufgefiihrten Erweiterung der Startsequenz zugewiesen wurde). Die
Datei HD-STARTUP wird lhre weiteren Partitionen anmelden, die Steuerung an
sie tibergeben und Ihre Festplattenpfade und logischen Zuweisungen definieren.
Nachstehend ist ein Beispiel fiir eine Datei HD-STARTUP aufgefihrt. Sie kann
fur die Anpassung an Ihr Festplattensystem verandert werden.

; Zuweisung der Systemverzeichnisse fiir die Anmeldung der restlichen
; Partitionen.

INIT:c/cd INIT:c

assign DEVS: INIT:Devs

assign L: INIT:L

; In diesem Beispiel verfiigt der Benutzer (iber 2 FFS-Paritionen, FFO: und FF1:
; FFO: enthélt alle Workbench-Verzeichnisse. Wir weisen den logischen
» Namen FASTWB: der Partition zu, die die Workbench-Verzeichnisse
;enthalt und den Namen H: der Arbeitspartition des Benutzers,

;um das Andern von ;Befehlsdateien zu erleichtern.

mount FFO:

mount FF1:

assign FASTWB: FFO:

assign H: FF1:

; Zuweisung aller Systemverzeichnisse an FASTWB:

assign C: FASTWB:C

assign SYS: FASTWB:

assign DEVS: FASTWB:Devs

assign LIBS: FASTWB:Libs

assign L: FASTWB:L

assign S: FASTWB:S

assign FONTS: FASTWB:Fonts
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6. Kopieren Sie nun die geanderte Datei MountList in das Devs-Verzeichnis der
Anfangspartition und zur Workbench-Partition. Kopieren Sie die gednderte Datei
Startup-Sequence in das Verzeichnis S der Anfangspartition und der Workbench-
Partition. (Sie wird von der Workbench-Partition zu RAD: kopiert werden.)
Schalten Sie das System fiir mindestens 30 Sekunden aus und fihren Sie den
Neustart unter Verwendung der geénderten Workbench-Diskette durch.

5.8.3 Kleine resetfeste RAM-Disk fiir Amiga-Systeme mit 1 MByte RAM

Eine kleine resetfeste RAM-Disk ist nicht fir die Durchfiihrung des Neustarts
geeignet, da sie die beim Neustart erforderlichen Befehle und Handler nicht
aufnehmen kann. Sie ist jedoch teilweise nitzlich, um das Laufwerk df0: fir die
Arbeit freizuhalten, da einige haufig verwendete Befehle, das Verzeichnis S: und das
Verzeichnis Expansion dort untergebracht werden kénnen. Mit dieser resetfesten
RAM-Disk sind Sie auch in der Lage, durch den Befehl NEWSHELL in der
Befehlszeile oder das Piktogramm in der resetfesten RAM-Disk eine neue SHELL zu
offnen, ohne die Workbench-Diskette einzulegen.

Nach der Durchfiihrung dieser Veranderung dauert der Start einige Minuten, wenn
Sie das System einschalten. Die néchsten Neustarts laufen jedoch bedeutend
schneller ab.

1. Offnen Sie das Workbench-Diskettenpiktogramm und &ffnen Sie dann die
Schublade Prefs. Klicken Sie einmal auf das Piktogramm Pointer und wéahlen Sie
INFO aus dem Workbench-Menii. Andern Sie den Wert von Default Tool von
"SYS:Prefs/Preferences" zu "Preferences”. Driicken Sie die Taste RETURN und
klicken Sie auf SAVE, um die Anderung zu speichern. Wiederholen Sie diesen
Ablauf fir die Piktogramme "Printer” und "Serial”.

2. Fihren Sie nun die folgenden Anderungen in der Datei devs/MountList durch:
+ Figen Sie im Eintrag NEWCON: diese Zeile hinzu: Mount = 1
. Andern Sie im Eintrag RAD: den Wert von HighCyl von 21 zu 14, und figen
Sie diese Zeile hinzu: BootPri = -129

3. Entfernen Sie aus der Datei Startup-Sequence die folgenden Zeilen (Zeile 18 und
19), die sich vor der Zeile mit dem Befehl LoadWB befinden:

18 SYS:System/SetMap d ; Deutsche Tastaturbelegung
aktivieren

19 path ram: c: sys:utilities sys:system’s: sys:prefs
add
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4. Flgen Sie die folgenden Zeilen in die Datei Startup-Sequence ein und zwar
zwischen den Zeilen mit den Befehlen FastMemFirst und BindDrivers (Zeile 5
und 6). Sie konnen die Zeilen mit dem Befehl COPY im folgenden Beispiel
andern, um andere Befehle in die resetfeste RAM-Disk zu kopieren. Die
Verzeichnisse und einige der Befehle (wie NEWSHELL, ENDCLI, RUN, FORMAT
und DISKCOPY) sind jedoch erforderlich.
failat 30
assign >NIL: RAD: exists
if warn

echo "Anmelden von RAD: . .." NOLINE
mount RAD:
if not exists RAD:c
echo "Vorbereitung von RamDrive ..." NOLINE
relabel drive RAD: name RamDrive
makedir RAD:c
copy c:assign|copy|delete|dirlecholed|else RAD:c quiet
rad:c/copy c:endclilendif|if|infojmakedir RAD:c quiet
rad:c/copy c:newshell|path|prompt|rename|run RAD:c quiet
rad:c/copy sys:Utilities/More RAD:c quiet
rad:c/makedir RAD:s
rad:c/copy s: RAD:s all quiet
rad:c/makedir RAD:System
rad:c/copy sys:System/CLI|format|diskcopy RAD:System quiet
rad:c/copy sys:Shell|Shell.info RAD: quiet
rad:c/makedir RAD:Expansion
rad:c/copy sys:expansion rad:Expansion quiet
endif
endif
failat 10
assign s: RAD:s
path rad:c rad:system sys:utilities sys:system sys:prefs sys: s: add
Sys:System/SetMap d
assign sys: RAD:
echo "beendet"

5. Fugen Sie vor der Zeile mit dem Befehl LoadWB diese beiden Zeilen ein:
path c: ram: add
assign c: rad:.c
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6. Hilfsprogramme auf der Extras-Diskette

6.1 Programme

Die Schublade Tools enthélt einige Hilfsprogramme, die Sie mit Ihrem Amiga
"arbeiten” lassen. Das bedeutet, daB sie die grundlegenden Fahigkeiten des
Arbeitstisches erweitert. Mit diesen Programmen kénnen Sie die Piktogramme und
Zeichensatze modifizieren, die Speicherbelegung des Systems prifen, Textdateien
bearbeiten und die Farben des Bildschirms dndern. Die Schublade Tools enthlt:

FED — Anderung von vorhandenen Zeichensétzen oder Neuerstellung
FreeMap — Anzeige der Belegung des CHIP-Speichers

IconEd — Anderung von Piktogramm-Bildern

IconMerge — Mischen und Trennen von Doppel-Piktogrammen

KeyToy2000 — Anzeige der kompletten Tastaturbelegung des Amiga 2000/500
MEMACS — Edierung von Textdateien

Palette — Anderung der Farben eines Bildschirms

PerfMon — Anzeige der Leistung des Systems

Jedes dieser Hilfsprogramme wird nachstehend beschrieben, mit Ausnahme von
MEMACS. MEMACS ist ein so leistungsstarker und komplexer Texteditor, daB er ein
eigenes Kapitel erfordert. Er wird in Kapitel 7 umfassend behandelt.

6.1.1 FED

FED ist ein Zeichensatz-Editor fiir die Anderung der Workbench-Zeichensatze oder
die Erstellung eigener, neuer Zeichensitze. Wenn Sie Anderungen eines
Workbench-Zeichensatzes vornehmen wollen, sollten Sie dazu unbedingt eine Kopie
der Workbench-Diskette verwenden. Nach durchgefiihrten Anderungen kann der
Originalzustand nicht wieder zuriickgerufen werden. Bitte beachten Sie, daB mit FED
keine Farb-Zeichensatze oder Zeichensétze, bei denen eine Dimension mehr als 32
Bildpunkte umfaBt, bearbeitet werden kénnen.
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Wenn Sie auf das FED-Piktogramm doppelklicken, wird ein Fenster getffnet, das
Symbole, Felder, Schalter, Zahlen und Zeichensymbole enthélt. Am oberen Rand ist
auch eine Meniileiste vorhanden, deren Meniis die Bezeichnungen Project, Edit und
Attributes tragen. Alle Ablaufe der Erstellung/Bearbeitung werden in diesem Fenster
durchgefiihrt. Nachstehend werden alle vorhandenen Menubefehle und Symbole
beschrieben.

Wenn Sie einen Workbench-Zeichensatz bearbeiten wollen, muB dieser zuerst in
das Programm FED geladen werden. Wéhlen Sie dazu Open aus dem Menu
Project. Es erscheint ein Kommunikationsfenster, in dem alle verfigbaren
Zeichensatze aufgelistet sind. Wahlen Sie den gewinschten aus und wahlen Sie
Load It. Falls Sie Ihre Meinung geandert haben, wéhlen Sie Whoops! (Soll ein véllig
neuer Zeichensatz erstellt werden, muB im Menu Project der Befehl New anstelle
von Open gewahlt werden.)

Jedes Zeichen des Zeichensatzes erscheint in einem der Zeichenfelder an der
rechten Seite des Bildschirms. Die Anzahl der gleichzeitig angezeigten Felder ist
begrenzt, da ein normaler Zeichensatz mehr als 200 Felder mit Zeichen enthalt. Das
Zeichenfeld zeigt die aktuelle Darstellung eines Zeichens. Sobald Anderungen des
Zeichens vorgenommen werden, dndert sich auch die Darstellung im Zeichenfeld.

Jedes Zeichen besteht aus einer Anzahl von Punkten. Jeder Punkt stellt einen
Bildpunkt des Zeichens dar. Fur die Bearbeitung (oder Erstellung) eines Zeichens im
groBen Zeichenfeld, das die linke Seite des Bildschirms ausfillt, wird die Maus
verwendet.

« Fur die Anderung eines Punktes (gedruckt/nicht gedruckt) wird er mit der Maus
angeklickt.

. Fiir das Zeichnen von Punktlinien klicken Sie auf einen nicht vorhandenen Punkt
und ziehen die Maus.

- Fir das Léschen von Punkilinien klicken Sie auf einen vorhandenen Punkt und
ziehen die Maus.

Jedes der Symbole wird nachstehend kurz erklart, so daB Sie deren Funktionen
verstehen. Dann sollten Sie sich von lhrer Kreativitat und Vorstellung leiten lassen,
um auBergewdhnliche Zeichensatze zu erstellen.
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Die Symbole

Schalter LoRes — Wihlt die Auflésung 320 x 200 oder 640 x 200 Punkte.
Schalter Grid — Schalter das Raster im Edierfeld ein und aus.

Roll-Raute — Ist ein Zeichen groBer als der Anzeigebereich des Edierfensters,
kénnen die auBerhalb liegenden Teile in diesen Bereich gerollt werden, indem auf
den jeweiligen Richtungspfeil in der Roll-Raute geklickt wird. Das Zeichen bewegt
sich nur dann, wenn seine aduBerste Kante noch nicht im Anzeigebereich liegt. Ein
Zeichen kann zum Beispiel nicht nach links rechts bewegt werden, wenn seine linke
Kante bereits zu sehen ist. Dies gilt auch dann, wenn die Zeichenkante nicht an der
Kante des Edierfelds liegt. ’

Zoom — Erlaubt die AnzeigegréBe des Edierfelds zu wahlen.

Dreieck nach links/rechts — Verschiebt das aktuelle Zeichen um einen Bildpunkt
nach links oder rechts.

Dreieck nach oben/unten — Verschiebt das aktuelle Zeichen um einen Bildpunkt
nach oben oder unten.

R — Fir inverse Darstellung des Zeichens

Pfeil nach links/rechts — Spiegelverkehrte Darstellung des Zeichens nach
links/rechts.

Pfeil nach oben/unten — Spiegelverkehrte Darstellung des Zeichens nach
oben/unten.

Die Felder

Durch die Felder werden spezielle Parameter fiir den Zeichensatz festgelegt.
Weitere Erklarungen zu diesen Parametern sind im Kapitel "Text" des Handbuchs
"ROM Kernel Manual: Libraries and Devices" von Addison-Wesley zu finden.

Die Felder Lo und Hi bestimmen die Anzah! der Zeichen in einem Zeichensatz oder
den Zeichenbereich (d. h. welche Zeichen des ASCII-Codes gespeichert werden
sollen). Sie kénnen z. B. einen Bereich erstellen, der nur GroBbuchstaben (065 bis
090) oder einen, der nur numerische Symbole (048 bis 057) enthlt. Der Bereich fiir
die Zeichensétze auf der Workbench-Diskette reicht von 032 bis 255.
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Kern — Bestimmt den Grad des Kerning (Uberlappung von Zeichen, z. B. "e" wird
teilweise unter dem Querstrich des "T" geschrieben). Dieser Wert ist normalerweise
mit 0 angegeben.

Space — Bestimmt die Informationen fiir proportionalen Zeichenabstand oder die
Breite jedes Zeichenrechtecks - wie viele Bildpunkte das Zeichen auf dem Bildschirm
einnimmt.

Width — Arbeitet zusammen mit der Variablen "Space", um die Informationen
beziiglich des proportionalen Zeichenabstands festzulegen - wie viele Bildpunkte
das eigentliche Zeichen umfaBt.

Die Felder Kern, Space und Width kénnen nur bei Zeichensatzen mit
Proportionalschrift verandert werden.

BLine — Legt die Position der Grundlinie des Zeichens fest. Die Grundlinie wird
durch eine driine, waagerechte Linie im Edierfeld dargestellt. Es wird die Anzahl der
Rasterblécke zwischen dem oberen Rand des Zeichens und der Grundlinie
angegeben. Die Grundlinie ist mit einem Strich auf einem linierten Blatt Papier
vergleichbar.

XSize — Stellt die Nennbreite des Zeichensatzes dar.

YSize — Stellt die Nennhéhe des Zeichensatzes dar.

Das Menii Project

New — Léscht die Zeichenfelder und erlaubt die Neuerstellung eines Zeichensatzes.

Open —, Zeigt eine Liste der verfiigbaren Zeichensatze und ermdglicht, daB einer
davon geladen wird.

Save — Speichert den Zeichensatz, der momentan bearbeitet wird, unter seinem
urspriinglichen Namen.

Save-as — Erlaubt das Speichern des Zeichensatzes unter einem neuen Namen.
About — Zeigt einen Autorenvermerk des FED-Programms.

Quit — Beendet FED.
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Das Menii Edit

HINWEIS: Die Befehle in diesem Menii beeinfluBen den GESAMTEN Zeichensatz,
und einige davon sind sehr schwer rickgéngig zu machen.

Make italic — Algorithmische Umstellung des gesamten Zeichensatzes zu
Kursivschrift.

Make bold — Algorithmische Umstellung des gesamten Zeichensatzes zu Fettschrift.

Make underlined — Algorithmische Umstellung des gesamten Zeichensatzes zu
unterstrichener Schrift.

Copy to — Kopiert ein Zeichen von einem Zeichenfeld in ein anderes. Soll dieser
Befehl verwendet werden, ist ein Zeichenfeld auszuwabhlen, zum Beispiel K, und
dann der Befehl Copy to zu wahlen. Wenn Sie nun ein anderes Zeichenfeld
auswahlen, wird "K" in dieses Feld kopiert. Solange Copy to gewdhlt ist, wird jedes
weitere ausgewshite Feld mit einer Kopie des anfénglich gewahlten versehen. Der
Modus Kopieren bleibt aktiv, bis Copy to erneut gewahlt wird.

Erase — Loscht das Zeichen aus dem ausgewabhlten Zeichenfeld.

All right — Verschiebt alle Zeichen um einen Bildpunkt nach rechts.

All left — Verschiebt alle Zeichen um einen Bildpunkt nach links.

All up — Verschiebt alle Zeichen um einen Bildpunkt nach oben.

All down — Verschiebt alle Zeichen um einen Bildpunkt nach unten.

Das Men(i Attributes

Durch dieses Menii kénnen Sie die Kennzeichnungsbits fir Typ und Schriftart des
Zeichensatzes festlegen.

Font Type - Wahlen Sie entweder proportionale oder fiir alle Zeichen gleichbleibende
Zeichenbreite.

Font Style - Wahlen Sie Normal, Italic (kursiv), Bold (fett), Underlined (unterstrichen)
oder Extended (erweitert). Setzen Sie fiir die meisten Zeichensatze "Normal”. Wenn
Sie z. B. einen speziellen Zeichensatz in Kursivschrift erstellen wollen, wahlen Sie
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"ltalic”. Findet das System einen speziell in Kursivschrift vorhandenen Zeichensatz,
benutzt es diesen, statt zu versuchen, einen eigenen zu erstellen.

6.1.2 FreeMap

Das Hilfsprogramm FreeMap bewirkt die graphische Darstellung der CHIP-
Speicherbelegung, indem die verwendeten Blocke und die freien Bereiche gezeigt
werden. Jeder Punkt im Darstellungsbereich entspricht einem Block von 64 Bytes.
Sind alle Bytes in einem Block frei, wird der Punkt dunkel angezeigt. Ist ein Byte
belegt, erscheint der Punkt hell. Am unteren Rand des Fensters wird der Umfang
des freien CHIP RAM und FAST RAM angegeben.

Fiir das Verlassen von FreeMap wahlen Sie Please aus dem Meniu Quit. Wird
Please aus dem Menii Info gewéhlt, erscheint eine kurze Erklarung zu FreeMap.

6.1.3 lconEd

Das Hilfsprogramm IconEd erlaubt, die Bilddarstellung der Piktogramme auf dem
Arbeitstisch zu verandern. Es wurde aus der Systemschublade des Arbeitstischs
entfernt und ist nun auf der Extras-Diskette untergebracht. Das Programm lconEd ist
im Benutzerhandbuch des Amiga ausfuhrlich beschrieben.

6.1.4 IconMerge

Durch das Programm kénnen aus zwei separaten Abbildungen zweiteilige
Piktogramme fiir den Arbeitstisch erstellt werden. Es erlaubt auch die Trennung der
zweiteiligen Abbildung eines Piktogramms in zwei separate Abbildungen. Bei einem
Piktogramm mit zweiteiliger Abbildung wird ein ganz anderes Bild angezeigt, wenn
es gewdhlt ist.

Durch Doppelklicken auf das Piktogramm offnet sich das IconMerge-Fenster, das
Sie dazu auffordert, entweder ein "m" einzugeben, um zwei Piktogramme mit je einer
Abbildung zu mischen, oder ein "s", um ein Piktogramm mit doppelter Abbildung in
zwei separate zu trennen. Sollen z. B. die Piktogramme von ICONED und FED
gemischt werden, ist als Antwort auf die Eingabeaufforderung ein "m" anzugeben,
worauf folgende Meldung erscheint:

MERGE: Iconl, Icon2 (merge)-> Icon3
Enter all icon filenames without ".info".
Iconl:
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Geben Sie nach der Eingabeaufforderung Icon1: den Namen "lconEd" ein und
dricken Sie RETURN. Es erscheint eine zweite Eingabeaufforderung, die nach
"lcon2" fragt; geben Sie "FED" ein, und driicken Sie RETURN. Geben Sie fiir "Icon3"
den Namen Test ein. Nach dem Driicken der Taste RETURN mischt das Programm
IconMerge die beiden Piktogramme, und das Fenster verschwindet.

Flr die Anzeige des neuen Piktogramms muB zuerst das Fenster Tools geschlossen
und erneut gedffnet werden. Das Piktogramm Test liegt tiber dem Piktogramm
IconEd. Ziehen Sie einfach das Piktogramm Test in einen leeren Bereich des
Fensters. Beachten Sie, daB das Test-Piktogramm eine exakte Kopie des IconEd-
Piktogramms ist (Icon1). Wenn Sie auf das Test-Piktogramm klicken, erscheint das
FED-Piktogramm (lcon2), um zu zeigen, daB das Piktogramm gewdhlt ist.

Das Piktogramm des Programms IconMerge besteht aus zwei Abbildungen.
Versuchen Sie, diese beiden in separate Abbildungen zu trennen. Doppelklicken Sie
auf das Piktogramm "IconMerge”, um das IconMerge-Fenster zu dffnen. Antworten
Sie auf die Frage nach Mischen oder Separieren mit "s" und die folgende Anzeige
erscheint:

SPLIT: Iconl (split)-> 1Icon2, Icon3
Enter all icon filenames without ".info":
Iconl:

Geben Sie nach der Eingabeaufforderung Icon1: den Namen "lconMerge", fur lcon2:
den Namen "lcon" und fiir Icon3: den Namen "Merge" ein. Nach dem Verschwinden
des Fensters schlieBen Sie das Fenster Tools und &ffnen es wieder. Die beiden
neuen Piktogramme, Icon und Merge, liegen hinter dem Original-Piktogramm
IconMerge.

Ziehen Sie sie in einen leeren Bereich des Fensters (oder verwenden Sie den Befehl
Clean-up aus dem Meni Special des Arbeitstischs). Icon zeigt das Aussehen des
Piktogramms IconMerge, solange dieses nicht gewahlt ist, Merge die Darstellung,
wenn es gewahlt ist.

Wenn Sie eines der beiden neuen Piktogramme wéhlen, werden sie nur
hervorgehoben dargestellt. Die Form wird nicht gedndert, wie es bei einem
Piktogramm mit Doppelabbildung erfolgt. Das Aufteilen von Doppelabbildungen in
zwei separate Abbildungen erméglicht, daB jedes von beiden unter Verwendung von
IconEd bearbeitet wird. Die veranderten Abbildungen kénnen dann durch die Option
"m" von IlconMerge wieder zusammengefiigt werden.
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Soll das Programm IconMerge iber den Befehlsprozessor gestartet werden, lautet
das Befehlsformat wie folgt:

ICONMERGE [<iconl> <icon2> <icon3> [OPT S]]

Die Standardfunktion von lconMerge ist das Mischen von zwei Piktogrammen.
Werden keine Piktogramm-Namen angegeben, erscheint das Fenster IconMerge,
und Sie kénnen wie zuvor beschrieben fortfahren. Wird OPT S angegeben, werden
- zwei Piktogramme mit den Namen <lcon2> und <lcon3> erstellt.

Einige Dinge, die zu beachten sind:

1) Piktogramm-Namen missen ohne die Erweiterung ".info" eingegeben werden,
aber ggf. mit Pfad vorweg.

2) Stellen Sie beim Mischen von Piktogrammen sicher, daB beide dieselbe GréBe
aufweisen.

6.1.5 KeyToy2000

Doppelklicken auf das Piktogramm KeyToy2000 bewirkt, daB die momentan giltige,
vollstandige Tastenbelegung der Tastatur angezeigt wird, die mit dem Amiga 2000
bzw. Amiga 500 geliefert wird.

In der ersten Anzeige werden die Zeichen gezeigt, die ausgegeben werden, wenn
eine der Tasten einzeln gedriickt wird. Fur die Anzeige der Zeichen, die ausgegeben
werden, wenn eine der Shift- oder Alt-Tasten oder die Taste Control gedriickt wird,
Klicken Sie entweder auf das entsprechende Symbol in der KeyToy-Anzeige, oder
betatigen Sie die Taste auf der Tastastur.

Die folgende Liste soll als Leitfaden fur die KeyToy-Anzeige dienen:

« Alle KeyToy-Tasten, die rot gekennzeichnet sind, werden nicht durch KeyToy
verwendet. (Deshalb erscheinen in der Anfangsanzeige die Tasten CTRL, SHIFT
und ALT blau. Wird eine oder werden mehrere dieser Tasten gewanhlt, andern die
Kennzeichnungen ihre Farbe.)

. Alle rot gekennzeichneten Tasten sind Akzenttasten (ohne Cursorschritt), mit
Ausnahme der AMIGA-Tasten und der Taste CAPS LOCK.

. Alle fett und kursiv gekennzeichneten Tasten kénnen mit Akzenten versehen
werden.

. Alle mit $$ gekennzeichneten Tasten bewirken eine Zeichenfolge, die langer ist
als ein Zeichen.
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* Alle Zeichen, denen ein * oder ~ vorangestellt ist, sind Steuerzeichen.
+ Wird eine Taste leer dargestellt, bewirkt sie in Verbindung mit der/den momentan
aktiven Steuertaste(n) (CTRL, SHIFT, ALT) keine Zeichenausgabe.

6.1.6 Palette

Durch das Programm Palette kénnen die Darstellungsfarben eines Bildschirms
(Screens) verandert werden. Es unterscheidet sich von der Méglichkeit der Farbwahl
lber das Voreinstellerprogramm Preferences dahingehend, daR der Voreinsteller auf
die Farben des Arbeitstisches beschrankt ist. Die mit PALETTE durchgefiihrten
Farbdnderungen sind jedoch nur vorlbergehend. Sie kénnen nicht auf Diskette
gespeichert werden.

Fir das Offnen von PALETTE (ber den Arbeitstisch ist auf sein Piktogramm
doppelzuklicken. Das Fenster des Programms PALETTE erscheint im vordersten
Bildschirm, normalerweise dem Arbeitstisch. Sollen die Farben eines anderen
Bildschirms verandert werden, muB dieser Bildschirm vor dem Offnen von PALETTE
in den Vordergrund gebracht werden. Offnen Sie den gewiinschten Bildschirm und
schieben Sie ihn dann nach unten, damit der Arbeitstisch ebenfalls sichtbar ist.
Offnen Sie das Fenster Tools auf dem Arbeitstisch und doppelklicken Sie auf das
Piktogramm PALETTE. Wenn sich das Fenster des Programms PALETTE 6ffnet,
erscheint es als vorderster Bildschirm.

Soll PALETTE durch den Befehlsprozessor gestartet werden, lautet das
Befehlsformat wie folgt:

PALETTE [<Bitebenens] [<Bildschirmart>]

Durch Angabe von Werten fiir die Optionen <Bitebenens und <Bildschirmart> kann
ein persdnlicher Testbildschirm gedffnet werden. Fir <Bitebenen> und
<Bildschirmart> kdnnen die folgenden Werte angegeben werden:

<Bitebenen> Legt die Tiefe des Testbildschirms fest:
1 =2 Farben, 2 =4 Farben,3=8 Farben,
4 =16 Farben und 5 = 32 Farben.

<Bildschirmart> Legt die Auflésung des Testbildschirms fest:
0 = 320 x 200 Bildpunkte, 1 = 320 x 400 Bildpunkte
(Zwischenzeilenabtastung), 2 = 640 x 200 Bildpunkte und
3 = 640 x 400 Bildpunkte (Zwischenzeilenabtastung)
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HINWEIS: Ist als Wert fir <Bildschirmart> entweder 2 oder 3 angegeben, ist der
Hochstwert fiir <Bitebenen> die Ziffer 4.

Das Fenster des Programms PALETTE enthalt mehrere Symbole und Regler.
Entlang des oberen Fensterrands verlaufen Farbrechtecke, welche die Farben
zeigen, die verandert werden kénnen. Unterhalb dieser Farbrechtecke befinden sich
drei Farbregler: Rot, Blau und Griin. Wahlen Sie die zu verandernde Farbe und
verschieben Sie die Regler, bis die gewiinschte Farbe erreicht ist. Die
Farb&nderungen werden in dem senkrechten liegenden Feld, das entlang der
Farbregler verlduft, dargestellt. Wiederholen Sie diesen Ablauf fur jedes
Farbrechteck, bis der Bildschirm wunschgeman gestaltet ist.

Wahlen Sie das Feld OK, um die Farbanderung anzuwenden. Wahlen Sie RESET,
wenn der Originalzustand der Farben wiederhergestellt werden soll. Oder wahlen
Sie CANCEL, um das Programm PALETTE zu verlassen, ohne daB Anderungen
wirksam werden. ACHTUNG: Wird PALETTE in einem anderen Bildschirm als dem
Arbeitstisch geoffnet, muB zuerst PALETTE geschlossen werden, bevor die
Anwendung, von der der neue Bildschirm gedffnet wurde, verlassen oder
geschlossen werden kann.

6.1.7 PerfMon

Doppelklicken Sie auf das Piktogramm PerfMon, und das Fenster "Performance
Monitor" erscheint. Der obere Teil des Fensters zeigt, in welchem Umfang die
Rechenzeit der CPU ausgelastet ist (kalibriert fur eine CPU vom Typ 68000). Die
schwarze Linie in der Mitte zeigt den Stand bei100%iger Auslastung. Im unteren Teil
des Fensters wird gezeigt, wieviel CHIP RAM momentan verwendet wird. Der
Umfang des verfligbaren FAST RAM wird am unteren Rand des Bildschirms
angegeben.

Im Menii PM kann das Zeitintervall fur die Aktualisierung der PerfMon-Anzeige
gewahit werden. Die Optionen sind 0,5, 1 und 2 Sekunden. Dem gleichen Zweck
dient der rechte Rollbalken.
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7. MEMACS

MEMACS (ausgesprochen M-lhméks, Abkirzung fir MicroEmacs) ist ein
bildschirmorientierter Texteditor, der es Ihnen ermoglicht, mehrere Dateien
gleichzeitig zu bearbeiten. Die einzige Einschrankung ist, daB der gesamte Umfang
jeder Datei gleichzeitig im Speicher Platz finden muB, da MEMACS alle Operationen
in speicherresidentem Text ausfihrt.

Die Lénge der Zeilen, die bearbeitet werden kénnen, ist auf 80 Zeichen beschrankt.
Zeichen, die sich jenseits des achtzigsten Zeichens in einer Zeile befinden, sind
nicht verloren. Sie werden lediglich nicht am Bildschirm angezeigt. Der einzige Weg,
diese Zeichen zur Anzeige zu bringen, ist, die Zeile zu teilen oder einige der
angezeigten Zeichen zu I6schen. Wenn Sie neue Zeichen eingeben, kénnen Sie das
auch jenseits des achtzigsten Zeichens. Die dort eingegeben Zeichen werden jedoch
nicht am Bildschirm gezeigt.

Sie kénnen MEMACS (ber den Arbeitstisch oder den Befehlsprozessor aufrufen.
Erfolgt der Aufruf tiber den Arbeitstisch, ist auf das Piktogramm doppelzuklicken.
Beim Start Gber den Befehlsprozessor lautet das Befehisformat wie folgt:

MEMACS [<Dateiname>] [goto <n>] [OPT W]

[<Dateiname>]  Gibt die Datei an, die in MEMACS gelesen werden soll.

[goto <n>] Legt fest, daB der Cursor in Zeile "n" der Datei erscheinen
soll.
[OPT W] Offnet MEMACS in einem Arbeitstisch-Fenster.

7.1 Festlegungen zur Schreibweise und spezielle Begriffe

A(Zeichen) Ein Caret-Zeichen (") gefolgt von einem Zeichen ist eine
"Control-Tastenkombination”. Dies bedeutet, daB die Control-
Taste gedrickt gehalten werden muB, wahrend die
entsprechende Zeichentaste betétigt wird.
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'(Zeichen)' Wenn ein Zeichen von Apostrophen eingeschlossen ist,
bedeutet das, daB GroB- und Kleinschreibung keine Rolle
spielen. Es ist der Buchstabe, der die Funktion wahit. (Diese
Schreibweise wird in den Zusammenfassungen am Ende
dieses Kapitels haufig benutzt).

<ESC> Stellt die Taste Esc (Escape) auf der Amiga-Tastatur dar.

<DEL> Stellt die Taste Del (Delete) auf der Amiga-Tastatur dar.

<TAB> Stellt die Tabulatortaste auf der Amiga-Tastatur dar.

<RETURN> Stellt die Taste RETURN auf der Amiga-Tastatur dar.

Es gibt im Zusammenhang mit MEMACS einige spezielle Begriffe, die Sie kennen

miuissen:

Puffer:

Punkt:

Marke:

Ein Speicherbereich, den MEMACS verwaltet. Es wird
immer mindestens ein Puffer durch MEMACS verwendet,
und er enthalt null oder mehr Zeichen des Texts.

Die aktuelle Text-Cursorposition.

Eine Text-Cursorposition, die angegeben werden kann.
(Jeder Puffer verfiigt Gber seinen eigenen Punkt und seine
eigene Marke.) Der Menibefehl "Set-mark" erlaubt lhnen,
die aktuelle Text-Cursorposition zu "markieren”. Sie kénnen
den Cursor dann vorwarts und riickwérts durch die Datei
bewegen, Text einfiigen und Ischen. Wenn Sie danach zu
der Stelle zuriickkehren wollen, die "markiert” wurde,
wihlen Sie den Befehl "Swap-dot&mark” (Vertausche
Punkt und Marke).

Sie kénnen auch eine Marke setzen, um den Anfang eines Textblocks festzulegen,

Kill:

der kopiert, verschoben oder geldscht werden soll. Der
"Block" umfaBt alle Zeichen, die sich zwischen der Marke
und der aktuellen Cursorposition befinden.

Der Befehl "Kill" entfernt Text vom Bildschirm und speichert
ihn in einer Zwischenablage (Kill buffer). Dieser Text kann
wieder abgerufen und durch den Befehl Yank erneut in das
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Yank:

Fenster:

Lesen einer Datei:

Ansprechen einer
Datei:

Dokument eingefligt werden. Wird mehrmals nacheinander
der Befehl Kill gewahlt (ohne dazwischen den Befehl Yank
zu verwenden), wird jeder ausgeschnittene Textblock zum
bereits vorhandenen Text in der Zwischenablage
hinzugefigt.

Dieser Befehl kopiert den Inhalt der aktuellen
Zwischenablage in die Zeile, die unmittelbar vor der Zeile
liegt, in der sich der Cursor befindet. Sie kénnen einen
Textblock von einem Puffer in einen anderen kopieren,
indem Sie diesen Block durch den Befehl Kill ausschneiden
und ihn dann sofort, ohne den Cursor zuvor zu bewegen,
durch den Befehl Yank an der Ursprungsposition wieder
einfligen. Bewegen Sie den Cursor zu einer neuen
Position, und wéahlen Sie erneut "Yank". Der zu kopierende
Text ist noch immer in der Zwischenablage enthalten und
bleibt dort, bis erneut ein Textblock markiert und durch "Kill"
ausgeschnitten wird.

Ein Fenster in MEMACS entspricht nicht einem Fenster auf
dem Arbeitstisch. In MEMACS kann der Bildschirm in
mehrere Ausschnitte unterteilt werden, so daB Sie mehr als
einen Pufferinhalt anzeigen und bearbeiten kdnnen bzw.
zwei oder mehr unterschiedliche Teile desselben
Pufferinhalts. Jeder "Ausschnitt" ist ein MEMACS-Fenster.

Wenn Sie MEMACS anweisen, eine Datei zu lesen (Befehl
Read-file) wird der Inhalt des aktuellen Puffers durch den
Inhalt der gelesenen Datei ersetzt.

Wenn Sie auf eine neue Datei zugreifen wollen, ohne daB
der Inhalt des aktuellen Puffers ersetzt wird, kénnen Sie
MEMACS dazu anweisen, die Datei anzusprechen (unter
Verwendung des Befehls Visit-file). MEMACS weist dann
der angesprochenen Datei einen neuen Puffer zu.
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Puffer wéhlen: Sie kénnen zwischen den einzelnen Puffern, mit denen Sie
arbeiten, frei umschalten, indem Sie den Befehl "Select-
buffer” wahlen und den Namen des Puffers angeben, der
verwendet werden soll. MEMACS weist manchmal einem
Puffer einen Namen zu, der kiirzer ist als der Dateiname,
dem er entspricht. Stellen Sie sicher, daB Sie beim
Umschalten zwischen den Puffern den korrekten
Puffernamen angeben.

Veranderte Puffer: Wenn Sie einen Pufferinhalt &ndern, sogar wenn Sie nur
die Taste <RETURN> driicken und die Zeilenschaltung
dann wieder loschen, halt MEMACS das fest und
kennzeichnet den Puffer als veranderten Puffer.

Durch den Befehl "List-buffers” kénnen Sie feststellen,
welche Puffer verandert wurden, da diese in der Liste durch
ginen Stern (*) gekennzeichnet sind. Wenn Sie versuchen,
MEMACS zu verlassen, ohne die Anderungen zuvor zu
speichern, erscheint eine Eingabeaufforderung. Sie weist
Sie darauf hin, daB veranderte Puffer vorhanden sind und
fragt, ob Sie das Programm wirklich verlassen wollen. Wird
ein Puffer gespeichert, wird das Kennzeichen "verandert”
entfernt.

7.2 Offnen von MEMACS

Wenn Sie MEMACS offnen, erscheint ein neuer Bildschirm. Am unteren Rand dieses
Bildschirms finden Sie die Woérter "MicroEMACS - main". In dieser Zeile wird der
Name des momentan verwendeten Puffers angezeigt. In diesem Fall ist das der
Hauptpuffer "main”. Erinnern Sie sich daran, daB ein Puffer null oder mehr
Textzeichen enthalten kann.

Normalerweise werden Sie beim Aufruf von MEMACS einen Dateinamen angeben.
Ist die Datei vorhanden, wird sie in den Puffer gelesen. Andernfalls wird die Datei
erstellt, wenn Sie Ihre Arbeit speichern.

Sie kénnen mehrere Puffer gleichzeitig benutzen und Sie kénnen mehrere
Pufferinhalte gleichzeitig am Bildschirm anzeigen. Menii-Optionen erlauben lhnen,
swischen diesen umzuschalten. Die Anzeige am Bildschirm entspricht jederzeit dem
tatsachlichen Inhalt des Puffers.
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Wurde der Inhalt eines Puffers entweder aus einer Datei gelesen oder dorthin
geschrieben, wird dieser Puffer dieser Datei zugeordnet. In diesem Fall zeigt die
unterste Zeile des Bildschirms den Puffernamen zusammen mit dem Namen der
Datei, der er zugeordnet ist.

MEMACS verflgt ber zwei Betriebsarten: Normal und Befehl. Wenn sich MEMACS
in der Betriebsart Normal befindet, kénnen Sie:

+ den Cursor unter Verwendung der Cursor-Steuertasten bewegen;

+ den Cursor zum Rand des Fensters bewegen, indem Sie die Taste Shift gedriickt
halten und die entsprechende Cursor-Steuertaste betatigen;

+ den Cursor durch Klicken mit der linken Maus-Taste auf die gewlinschte Position
auf dem Bildschirm stellen;

= Zeichen an der aktuellen Cursorposition einfligen, indem Sie diese lber die
Tastatur eingeben;

» Zeichen an der aktuellen Cursorposition l6schen, indem Sie die Taste <DEL>
driicken;

« Zeichen links vom Cursor lschen, indem Sie die Taste <BACKSPACE> drlicken;

« andere spezielle Funktionen aufrufen, wie im nachstehenden Abschnitt iber die
Menis und in der Befehlszusammenfassung am Kapitelende beschrieben.

Wenn sich MEMACS im Befehls-Modus befindet, springt der Cursor in die unterste
Zeile des Bildschirms und das Programm fragt Sie nach zusétzlichen Informationen.
Der Befehls-Modus wird durch einige Menu-Optionen aktiviert, die spéater in diesem
Kapitel beschrieben sind.

Maus-Befehle

Sie kénnen bei der Arbeit mit MEMACS auch die Maus verwenden. Ist das
MEMACS-Fenster inaktiv, wird es aktiviert, indem Sie es mit der Maus anklicken. Sie
kénnen auch den Cursor unter Verwendung der Maus bewegen, indem Sie den
Maus-Zeiger zu der Position bewegen, an welcher der Cursor erscheinen soll und
die linke Maus-Taste dricken. Unter Verwendung der Maus kann auch zwischen
Puffern umgeschaltet werden. Dazu miissen Ausgangs- und Zielpuffer jedoch am
Bildschirm sichtbar sein.
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7.3 MEMACS-Meniis

MEMACS bietet die folgenden Mens in der Men(izeile:

Project — System- und dateiorientierte Funktionen

Edit — Befehle flr die Dateibearbeitung

Window — Steuert die Merkmale der MEMACS-Fenster

Move — Steuert die Plazierung des Cursors

Line — Zeilenorientierte Operationen

Word — Wortorientierte Operationen

Search — Optionen fiir Suchen und Suchen/Ersetzen

Extras — Steuert den numerischen Wert von Argumenten und |&Bt Sie eine

Folge von Operationen so durchfiihren, als wirde es sich um
einen einzelnen, speziellen Befehl handeln.

In diesem Abschnitt werden alle Menis und die jeweils darin enthaltenen Befehle
erklart. Jeder der Befehle kann auch iber eine Kurzform lber die Tastatur gewahit
werden. Die Kurzformen erscheinen in den Menis rechts vom entsprechenden
Befehl. In diesem Text werden sie am rechten Rand angegeben.

7.4 Das Meni Project

Die Befehle im Menl Project beeinflussen, mit Ausnahme des Befehls "Visit-file",
den Puffer, in dem sich der Cursor momentan befindet.

Rename AXF

Verandert den Namen der Datei, die dem aktuellen Puffer zugeordnet ist. Dieser
Befehl ist nitzlich, wenn im Laufe der Arbeit verschiedene Versionen eines
Programms oder einer Textdatei gespeichert werden sollen. Sie kdnnen fdr das
Speichern der ersten Version den Befehl Save verwenden, einige Anderungen
durchfiihren, die diesem Puffer zugeordnete Datei umbenennen und dann die
neue Version speichern.

Wenn Sie "Rename" wihlen, fragt MEMACS:
New file name:

Wenn Sie nur die Taste <RETURN> driicken, ohne einen Dateinamen
anzugeben, wird jede Zuordnung des Puffers zu einer Datei aufgehoben. Soll die
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Zuordnung des Puffers zu einer entsprechenden Datei erhalten bleiben, muB ein
Dateiname angegeben werden.

Read-file AXAR

Ersetzt den Inhalt des aktuellen Puffers durch den Inhalt einer Datei. Wenn Sie
den Befehl Read-file wahlen, stellt MEMACS den Cursor in die unterste Zeile des
Bildschirms und fragt:

Read File:

Geben Sie den vollstindigen Pfad zur Datei ein, inklusive des
Datentragernamens, des Verzeichnisses und des Dateinamens, und driicken Sie
<RETURN>. Die Datei wird in den aktuellen Puffer gelesen und iiberschreibt
dabei die Daten, die zuvor dort vorhanden waren.

Soll keine Datei gelesen werden, driicken Sie die Taste <RETURN>, ohne einen
Dateinamen einzugeben. MEMACS ignoriert den Befehl und kehrt zum Normal-
Modus zurick.

Visit-file AXAV

Erlaubt zusétzlich zur ersten geéffneten Datei die Arbeit mit weiteren Dateien. Es
muB bereits eine Bearbeitung stattfinden, bevor eine zusitzliche Datei
angesprochen werden kann. Dieser Befehl ist niitzlich fiir Programmierer, die bei
der Erstellung eines Programms Teile aus einem anderen iibernehmen oder sie
zu Rate ziehen wollen.

Wenn Sie diesen Befehl aufrufen, stellt MEMACS den Cursor in die unterste
Zeile des Bildschirms und fragt:

Visit File:

Geben Sie den vollstandigen Pfad zur Datei ein, und driicken Sie <RETURNS>.
MEMACS liest die Datei in einen Puffer, wenn sie nicht schon in einem steht.
Befindet sich die anzusprechende Datei auf einer anderen Diskette, zeigt
AmigaDOS ein Kommunikationsfenster, das Sie auffordert, diese Diskette in ein
Laufwerk einzulegen. Befindet sich die Datei bereits in einem Puffer, schaltet
MEMACS automatisch zu diesem Puffer um.
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Insert-file AXAL

Fugt den Inhalt einer Datei in den aktuellen Puffer ein. Wenn Sie diesen Befehl
aufrufen, stellt MEMACS den Cursor in die unterste Zeile des Bildschirms und
fragt:

Insert File:

Geben Sie den vollstiandigen Pfad zur Datei ein, und driicken Sie <RETURN>.
MEMACS wird sie im aktuellen Puffer eine Zeile oberhalb der aktuellen
Cursorposition einfligen.

Save-file ‘ ' AXAS

Schreibt den Inhalt des aktuellen Puffers zu dem Dateinamen, der dem Puffer
zugeordnet ist. Der dem Puffer zugeordnete Dateiname wurde bestimmt, als der
Inhalt einer existierenden Datei in den Puffer gelesen wurde (Read-file) oder als
die Datei, die dem aktuellen Puffer zugeordnet ist, umbenannt wurde (Rename).

Ist in der Statuszeile kein Dateiname angegeben, meldet MEMACS "No File
Name" und bricht den Speicherversuch ab.

Nach der erfolgreichen Speicherung verwendet MEMACS die unterste Zeile des
Bildschirms, um Ihnen mitzuteilen, wieviele Zeilen in die festgelegte Datei
geschrieben wurden.

Save-file-as AXAW

Erméglicht es, den Namen einer Datei anzugeben, die dem Puffer zugeordnet
werden soll. Wenn Sie diesen Befehl aufrufen, fragt MEMACS:

Write File:

MEMACS fragt nach dem Namen der Datei, in der der Inhalt des aktuellen
Puffers gespeichert werden soll. Wenn Sie den vollstidndigen Pfad zur Datei
eingeben und <RETURN> dricken, wird der Pufferinhalt in diese Datei
geschrieben. (Wird kein Name angegeben und <RETURN> gedriickt, erfolgt die
Riickkehr zum Normal-Modus.) In der Statuszeile des Puffers erscheint folgende
Meldung:

File: <Dateiname>
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Von nun an wird diese Datei fir die Speicherung des jeweiligen Inhalts dieses
Puffers verwendet, wenn der Befehl Save gegeben wird.

Save-mod - ; AXAM

Schreibt die Inhalte aller verénderten Puffer zur Diskette. Wenden Sie diesen
Befehl mit Vorsicht an, damit nicht unbeabsichtigt ein verénderter Pufferinhalt in
die zugeordnete Datei geschrieben wird, obwohl sie nicht verandert werden soll.

Save-exit AXAF

Speichert alle veranderten Puffer und beendet das Programm MEMACS. Dieser
Befehl ist eine Kombination der Befehle "Save" und "Quit". Wenden Sie auch
diesen Befehl mit Vorsicht an (siehe Save-mod).

New-CLI A

Offnet ein véllig neues CLI-Fenster mit dem Namen "Spawn Window". Durch
dieses Fenster kénnen so viele CLI-Befehle wie gewlinscht aufgerufen werden,
wenn Sie die Arbeit mit MEMACS nicht unterbrechen wollen. Verwenden Sie den
Befehl ENDCLI, um zu MEMACS zuriickzukehren. Das Fenster verschwindet,
und bei MEMACS wird der vorherige Zustand wiederhergestellt.

CLI-Command AX!

Erlaubt die Ausfiihrung eines AmigaDOS-Befehls, wahrend Sie sich weiter in
MEMACS befinden. Dies ist dhnlich wie beim Aufruf des Befehls RUN, wenn Sie
mit dem Befehlsprozessor arbeiten. Wird dieser Menii-Befeh| gewahlt, stellt
MEMACS den Cursor in die unterste Bildschirmzeile und fordert Sie zur Eingabe
auf (!). Sie kénnen dann in dieser Zeile einen Befehl eingeben, den AmigaDOS
verarbeiten soll. MEMACS unterbricht voribergehend den Betrieb, und
AmigaDOS fihrt |hren Befehl aus. Die Ausgabe des Befehl erscheint in einem
temporaren Puffer mit dem Namen "spawn.output".
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Quit ArC

Beendet MEMACS. Wurde seit der letzten Speicherung einer oder mehrere der
Pufferinhalte verandert, fragt MEMACS:

Modified buffers exist, do you really want
to exit? [y/n]
(Puffer wurden modifiziert, wollen Sie wirklich beenden?)

MEMACS gibt lhnen dadurch die letzte Méglichkeit, Ihre Arbeit zu speichern.
Wenn Sie das Programm nicht beenden wollen, driicken Sie <RETURN>. Wenn
Sie MEMACS verlassen wollen, geben Sie "y" ein und driicken Sie dann
<RETURN>.

Vor der Beendigung kénnen Sie priifen, auf welche Puffer MEMACS sich bezieht,
indem Sie den Befehl "List-buffers” aus dem Meni "Edit" wéhlen. Es werden die
Namen aufgelistet, die jedem Puffer zugeordnet sind. Puffer, die nach dem
zuletzt vorgenommenen Speichervorgang erneut verdndert wurden, sind mit
einem Stern (*) gekennzeichnet.

Es gibt Umstande, unter denen die Pufferinhalte nicht zu den Originaldateien
zurlickgespeichert werden sollen. Nehmen Sie z. B. an, daB Sie ein Programm
schreiben und dazu Stiicke aus anderen, bereits existierenden Programmen
kopieren. Einige der durch "Visit-file" angesprochenen Dateien kdnnten dabei
versehentlich verandert werden oder sich auf einer schreibgeschitzten Diskette
befinden.

Wenn Sie ein altes Programm voriibergehend als Quellenmaterial fir ein neues
verwenden wollen, soll es meistens nicht zerstért werden. Deshalb sollten Sie
das neue Programm nach der Erstellung speichern und MEMACS verlassen,
ohne den veranderten Puffer zur alten Programmdatei zuriickzuschreiben.

Zwei weitere Tastaturbefehle fiir den Aufruf des Befehls "Quit" sind AXAC und
<ESC>"C.
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7.5 Das Menii Edit

Die Befehle im Menii Edit beziehen sich auf die Bearbeitung Ihrer Puffer und deren
zugeordnete Dateien.

Kill-region AW

Schneidet einen Textblock aus dem aktuellen Puffer aus und speichert ihn in
einer Zwischenablage (Kill buffer). Dies ist ein spezieller Puffer fir Text, der unter
Verwendung des Befehls Kill aus Puffern geléscht wurde. (Der Text kann durch
den nachstehend beschriebenen Befehi Yank wieder in das Dokument eingefiigt
werden.)

Sie kénnen den Befehl Kill-region auch verwenden, um einen Block von einem
Abschnitt des Puffers in einen anderen zu kopieren. Markieren Sie diesen Block
und schneiden Sie ihn durch den Befehl Kill aus. Flgen Sie ihn dann sofort, ohne
den Cursor zuvor zu bewegen, durch Yank wieder an der Ursprungsposition ein.
Der Block erscheint an der Originalposition, es ist jedoch auch eine Kopie in der
Zwischenablage enthalten.

Wenn Sie mehrmals nacheinander den Befehl Kill-region fir verschiedene
Textbereiche anwenden, ohne dazwischen den Befehl Yank zu wahlen, werden
die einzelnen ausgeschnittenen Bereiche in der Zwischenablage
aufeinanderfolgend gespeichert. Durch den ersten Aufruf des Befehls Yank wird
das Ende der Zwischenablage markiert.

Yank AY

Kopiert den Inhalt der Zwischenablage in die Zeile des aktuellen Puffers, die sich
unmittelbar oberhalb der aktuellen Cursorposition befindet. Der Befehl Yank stellt
die Umkehrung des Befehls Kill-region dar, er verindert jedoch den Inhalt der
Zwischenablage nicht. Deshalb kann der Cursor mehrmals zu anderen Puffern
bewegt und der Inhalt der Zwischenablage dorthin kopiert werden. Der alte Inhalt
der Zwischenablage wird jedoch ersetzt und geht verloren, sobald durch den
Befehl Kill-region ein neuer Textblock ausgeschnitten wird.

Die Befehle Kill-region und Yank werden héufig zusammen verwendet, um Text
von einem Puffer an einen anderen zu Ubergeben.
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Set-mark @

Markiert die Cursorposition in einem Puffer. Durch das Wahlen des Befehls Set-
mark wird die Position des Cursors im aktuellen Puffer markiert. Ab diesem
Zeitpunkt wird jede andere Position des Cursors als Punkt bezeichnet. Zwischen
der Marke und einem Punkt kann durch den Befehl Swap-dot&mark im Mend
Move beliebig hin- und hergesprungen werden.

Sie kdnnen den Befehl Set-mark verwenden, um den Anfang eines Textblocks zu
markieren, der kopiert oder zu einer anderen Position im Puffer verschoben
werden soll. Setzen Sie die Marke am ersten Zeichen, das der Block beinhalten
soll. Bewegen Sie dann den Cursor durch die Datei. Der Text zwischen der
Marke und der jeweiligen Cursorposition wird als Block betrachtet.

Ein weiterer Tastaturbefehl fiir Set-mark ist <ESC>-.

Copy-region <ESC>w

Kopiert den Inhalt des markierten Bereichs zur Zwischenablage. Dieser neue
Text ersetzt den vorherigen Inhalt der Zwischenablage.

Upper-region AXAU

Andert den Text des gesamten markierten Bereichs zwischen der Marke und der
aktuellen Cursorposition (Punkt) zu GroBbuchstaben.

Lower-region AXAL
Andert den Text des gesamten markieﬁen Bereichs zu Kleinbuchstaben.
List-buffers AXAB
" Teilt das Fenster des aktuellen Puffers und gibt eine Liste der Puffer aus, die
durch MEMACS momentan gehalten werden. Die Liste besteht aus vier Spalten.

Zum Beispiel:

golze  Buffer FPile - - . . - . . _
*17260 emacs.doc dfl:docfiles/emacs.doc

C ist eine Abkirzung fur "verdndert” (changed) und zeigt bei Puffern, die seit der
letzten Speicherung verandert wurden, einen Stern.
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Size zeigt, wieviele Zeichen sich im jeweiligen Puffer befinden.

Buffer gibt den Namen des jeweiligen Puffers an. Wurde eine Datei gelesen
(read-file), wird er normalerweise den Namen dieser Datei, ohne Pfad, tragen. Ist
der Name der bearbeiteten Datei z. B. df1:docfiles/femacs.doc, so tragt der Puffer
den Namen emacs.doc.

File gibt den Namen der Datei, inklusive des vollsténdigen Pfads, an. Dies zeigt
Ihnen, wohin MEMACS die Datei schreibt, wenn einer der Befehle Save oder
Save-exit gewahlt wird, wahrend der Cursor sich in diesem Puffer befindet.

Wird der Befehl List-buffers gewdahlt, erscheint in der Statuszeile am unteren
Rand des Bildschirms "MEMACS - [List]". Obwohl durch List-buffers ein Fenster
erscheint, wird es nicht als verfiigbarer Puffer aufgelistet. Wenn Sie im Fenster
von List-buffers arbeiten wollen, kénnen Sie dies wie bei jedem anderen Puffer
tun. Wird z. B. eine Datei geéffnet und in dieses Fenster gelesen, wird der Name
des Puffers weiterhin [List] bleiben und der Name der gedffneten Datei wird dem
Fenster von List-buffers zugewiesen.

Sie kénnen das Fenster von List-buffers am Bildschirm behalten, wéhrend Sie
ein anderes Fenster benutzen, um die aufgelisteten Puffer zu bearbeiten. Die
Anzeige im Fenster von List-buffers wird jedoch nicht aktualisiert, um die
Anderungen anderer Puffer anzugeben. Fur das Abrufen der aktuellen
Informationen muB der Befehl List-buffers erneut gewahlt werden.

Select-buffer AXb

Erlaubt die Auswahl, welcher Puffer im momentan gewdhlten Fenster (das
Fenster, in dem sich der Cursor befindet) bearbeitet werden soll. Wenn Sie den
Befehl Select-buffers wahlen, stellt MEMACS den Cursor in die unterste Zeile
und fragt:

Use buffer:

Es muB ein Name eingegeben werden, der identisch mit einem aus der Liste von
List-buffers ist. Wird einer der verfigbaren Namen angegeben, ersetzt der Inhalt
dieses Puffers den Inhalt des momentan gewahiten Fensters.

Wird ein Namen angegeben, der nicht in der Liste von List-buffers enthalten ist,
faBt MEMACS dies als Anweisung auf, einen neuen Puffer mit diesem Namen zu
erstellen. In diesem Fall ist dem neuen Puffer kein Dateiname zugeordnet und
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die Datei muB umbenannt oder der Befehl Save-as-file gewahlt werden, wenn
der Inhalt dieses Puffers in einer Datei gespeichert werden soll.

Wird nur <RETURN> gedriickt, ohne einen Namen einzugeben, wird der Befehl
ignoriert.

Insert-buffer <ESC>/Y

Fiigt den Inhalt des angegebenen Puffers eine Zeile oberhalb der aktuellen
Cursorposition in den aktuellen Puffer ein. Wird der Befehl Insert-buffer gewahit,
fragt MEMACS:

Insert buffer:

Der Name des einzufigenden Puffers muB angegeben und dann die Taste
<RETURN> gedriickt werden.

Kill-buffer AXK

Léscht den Inhalt des angegebenen Puffers. MEMACS kann eine Datei nur dann
bearbeiten, wenn der gesamte Dateiinhalt im verfligbaren Speicher Platz findet.
Sie kénnen den Befehl Kill-buffer verwenden, um den Inhalt eines oder mehrerer
Puffer zu léschen und so im Systemspeicher Platz zu schaffen. Durch diesen
Befehl wird der zuvor fir einen Puffer benutzte Speicher fiir die erneute
Verwendung an die Speicherverwaltung zuriickgegeben.

Wird der Befehl Kill-buffers gewahlt, fragt MEMACS:
Kill buffer:

Nun muB der Name des zu léschenen Puffers eingegeben werden. Ein Puffer,
dessen Inhalt momentan angezeigt wird, kann nicht geldscht werden.

Justify-buffer AXJ
Entfernt alle leeren Bereiche und Tabulatoren an den Zeilenanfangen im

aktuellen Puffer. Der Text wird so umgestaltet, daB er entlang der aktuellen
Réander ausgerichtet ist.
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Redisplay AL
Bewirkt, daB der gesamte Bildschirminhalt erneut dargestellt wird.
Quote-char AQ

Erlaubt das Einfligen von Steuerzeichen als Textzeichen in eine Datei. Einige
Tastatureingaben wurden MEMACS als Steuerzeichen zugewiesen (z. B. die
Befehlskurzformen). Wenn Sie versuchen, eine davon in Ihren Text einzufiigen,
reagiert MEMACS, als wire eine Meniioption gewéhit worden.

Zum Beispiel wird MEMACS durch Control-L ("L) angewiesen, die Anzeige
erneut darzustellen. ~L ist jedoch auch als Steuerung beim Drucken niitzlich, um
ein Zeichen fir Seitenvorschub einzufiigen. Durch das Wahlen von Quote-char
faBt MEMACS das nichste eingegebene Zeichen immer als Textzeichen auf und
fugt es in die Datei ein, anstatt es als Meniibefehl zu behandeln.

Soll eine Control-Tastenkombination angegeben werden, ist ein Caret (*) gefolgt
von einem Zeichen zu verwenden, ebenso wie in diesem Handbuch beschrieben.
Von MEMACS wird diese Kombination von Caret und Zeichen jedoch als ein
Zeichen betrachtet. Dies gilt fiir die Cursor-Steuertasten ebenso wie fir die
Zeichenzahlung.

Sie kénnen den Befehl Quote-char auch verwenden, um das Zeichen fir die
Betétigung der Taste <RETURN> in den Text einzufligen, ebenso wie jedes
andere Steuerzeichen, das wihrend eines Makrobefehls erforderlich ist. Sogar
*Q kann eingeflgt werden, indem es zweimal eingegeben wird.

Ein weiterer Tastaturbefehl fiir Quote-char ist AXq.

Indent A

Bewegt den Cursor zur nachsten Zeile und riickt diese automatisch um dieselbe
Anzahl von Leerzeichen wie die vorherige Zeile ein.

Transpose AT

Tauscht die Positionen von zwei aufeinanderfolgenden Zeichen. Plazieren Sie
den Cursor auf das rechte der beiden Zeichen.
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Cancel AG

Beendet einen laufenden Menibefehl, wie z. B. den Befehl Query-s-r (Suchen
und Ersetzen mit Abfrage).

7.6 Das Menii Window

Ein Fenster in MEMACS unterscheidet sich von einem Fenster im
Anzeigesystem des Arbeitstischs. MEMACS teilt den Bildschirm in mehrere
Ausschnitte und ermdglicht das Bearbeiten separater Dateien (Puffer) in jedem
MEMACS-Fenster. Das-Menil Window erlaubt Ihnen zu steuern, wie die
Pufferinhalte am Bildschirm dargestellt werden.

One-window AX1

Stellt den Inhalt des aktuellen Puffers in einem einzigen Fenster der vollen GroBe
im MEMAGCS-Fenster dar. Alle anderen Puffer bleiben unsichtbar, wodurch lhnen
der maximale Platz fur die Bearbeitung des aktuellen Puffers zur Verfiigung
steht.

Split-window AX2

Teilt das aktuelle Fenster in zwei Halften, wobei der aktuelle Pufferinhalt in
beiden Fenstern identisch dargestellt wird. Dies erlaubt Ihnen die Bearbeitung
von zwei Teilen des Puffers gleichzeitig. Alle Anderungen, die in einem der
beiden Fenster durchgefiihrt werden, beeinflussen den gesamten Puffer und
damit auch das andere Fenster. Diese Option ist niitzlich, wenn Sie bei der Arbeit
an einem hinteren Teil Ihres Dokuments einen weit davor liegenden Teil sehen
wollen.

Next-window AXn

Bewegt den Cursor zum néchsten Fenster "nach unten” und stellt dieses fir die
Bearbeitung zur Verfligung.

Prev-window AXp

Bewegt den Cursor zum néchsten Fenster "nach oben" und stellt dieses fir die
Bearbeitung zur Verfligung.
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- Die Befehle "Next-window" und "Prev-Window" verfligen lber keine Sperre.
Wurde der Cursor zum untersten Fenster bewegt, springt er automatisch zum
obersten, wenn erneut der Befehl Next-window gegeben wird. Umgekehrt springt
der Cursor auch zum untersten Fenster, falls er sich im obersten befindet, wenn
Sie den Befehl Prev-window wahlen.

Expand-window AXz

VergrdBert das aktuelle Fenster um eine Zeile und verkleinert das nachfolgende
dabei automatisch um eine Zeile.

Shrink-window AXAZ

Verkleinert das aktuelle Fenster um eine Zeile und vergréBert das nachfolgende
dabei automatisch um eine Zeile.

Next-w-page <ESC>/V
Zeigt die nachste Seite im nachsten Fenster an. Wurde z. B. ein Fenster geteilt,
und Sie arbeiten im oberen von beiden, bewirkt der Befehl Next-w-page, daB der
Inhalt des unteren Fensters (in dem Sie nicht arbeiten) um eine Seite
weitergeblattert wird. Dadurch wird das Fenster nicht fir die Bearbeitung
aktiviert; der Inhalt kann lediglich eingesehen werden.

Prev-w-page AXv
Zeigt die nachste Seite des vorhergehenden Fensters. Wird nur ein Fenster
angezeigt, wird der Inhalt in diesem um eine Seite weitergeblattert.

7.7 Das Menii Move

Die Befehle im Meni Move ermdéglichen die schnelle Bewegung des Cursors durch
den gesamten Puffer.

Top-of-buffer <ESC><

Bewegt den Cursor zur obersten Zeile des aktuellen Puffers.
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End-of-buffer <ESC>>
Bewegt den Cursor zur untersten Zeile des aktuellen Puffers.

Top-of-window <ESC>,
Bewegt den Cursor zur obersten Zeile des aktuellen Fensters.

End-of-window <ESC>.
Bewegt den Cursor zur untersten Zeile des aktuellen Fensters.

Goto-line AXAG
Bewegt den Cursor zur Zeile mit der angegebenen Nummer. Wenn Sie den
Befehl Goto-line wahlen, stellt MEMACS den Cursor auf den unteren Rand des
Bildschirms und fragt:

goto-line:
Geben Sie eine Zeilennummer ein, driicken Sie <RETURN> und MEMACS
bewegt den Cursor direkt zu dieser Zeile. Wird eine Zeilennummer angegeben,
die die Gesamtanzahl der Zeilen im Puffer tberschreitet, wird der Cursor zur
letzten Zeile des Puffers bewegt.

Swap-dot&mark AXAX
Setzt eine Marke an der aktuellen Cursorposition und bewegt den Cursor zu der
Position, an der eine Marke gesetzt wurde. Wurde in diesem Fenster noch keine
Marke gesetzt, antwortet MEMACS mit "No mark in this window". Dieser Befehl
erlaubt die schnelle Bewegung des Cursor zu einer vorher festgelegten Position
im Puffer. Wird er erneut gewahlt, kehrt der Cursor an die Position zuriick, an der
er sich befand, als der Befehl Swap-dot&mark zuvor gewahit wurde.

Next-page AV

Blattert den Text im Fenster um ein komplettes Fenster, abzlglich einer Zeile,
weiter nach vorne. Die Position des Cursors wird verandert, so daB er weiter am
Bildschirm angezeigt wird.
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Prev-page <ESC>v
Blattert den Text im Fenster um ein komplettes Fenster, abziiglich einer Zeile,
zuriuck. Die Position des Cursor wird verandert, so daB er weiter am Bildschirm
angezeigt wird.

Next-word <ESC>f

Bewegt den Cursor vorwarts (f wie "forward") zum néchsten nicht alphabetischen
Zeichen nach dem aktuellen Wort.

Previous-word <ESC>b

Bewegt den Cursor riickwarts (b wie "before") zum ersten nicht alphabetischen
Zeichen vor dem aktuellen Wort.

Scroll-up 4
Rollt den Text im Fenster um eine Zeile weiter.
Scroll-down <ESC>z

Rolit den Text im Fenster um eine Zeile zuriick.

7.8 Das Menii Line

Die Befehle im Meni Line erméglichen die Cursorbewegung innerhalb einer oder
zwischen Zeilen und erlauben die Durchfiihrung von Operationen, die eine Zeile
ganz oder teilweise betreffen.

Open-line rO

Teilt die Zeile, in der sich der Cursor befindet, wobei das Zeichen an der
Cursorposition als erstes Zeichen in der folgenden Zeile erscheint. Dieser Befehl
belaBt den Cursor in der Originalzeile, so daB, beginnend an der aktuellen
Cursorposition, neue Zeichen geschrieben werden kénnen.

Wird der Befehl Open-line versehentlich gewahlt, kann durch sofortiges Driicken
der Taste <DEL> die Zeile wieder zusammengefiigt werden.



7-20 MEMACS

Kill-line AXAD

Léscht die Zeile, in der sich der Cursor befindet und Ubertragt den Text in die
Zwischenablage. Wurde seit dem letzten Kill-Befehl nicht der Befehl Yank
gewahlt, wird die Zeile an den in der Zwischenablage vorhandenen Text
angefigt.

Kill-to-eol AK

Schneidet den Text von der aktuellen Cursorposition bis zum Zeilenende aus und
{ibertragt ihn in die Zwischenablage. Wurde seit dem letzten Kill-Befehl nicht der
Befehl Yank gewahlt, wird die Zeile an den in der Zwischenablage vorhandenen
Text angefiigt. Er kann wieder in der Datei eingefiigt werden, indem sofort der
Befehl Yank gewahlt wird.

Start-of-line AA
Bewegt den Cursor zur auBersten Position links in einer Zeile (A wie Anfang).
End-of-line | AE
Bewegt den Cursor zur auBersten Position rechts in einer Zeile (E wie Ende).
Wurden mehr als 80 Zeichen in einer Zeile geschrieben, erscheint ein
Dollarzeichen ($) am Zeilenende. Das Bewegen des Cursors zum Zeilenende
bewirkt, daB er logisch zum &uBersten Zeichen rechts gesetzt wird, obwohl
dieses nicht zu sehen ist. Physisch wird der Cursor beim Dollarzeichen
positioniert. Wenn Sie die Cursor-Steuertaste mit dem Pfeil nach links betétigen,
um den Cursor nach links zu bewegen, kann es erforderlich sein, sie so oft zu
driicken, wie nicht sichtbare Zeichen vorhanden sind, bevor sich der Cursor

tatsachlich bewegt.
Next-line AN
Bewegt den Cursor um eine Zeile abwarts.

Previous-line AP

Bewegt den Cursor um eine Zeile aufwarts.
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Line-to-top <ESC>!
Bewegt die Zeile, die den Cursor enthalt, zum oberen Rand des Fensters.
Delete-blanks AXAQ

Léscht ausgehend von der Cursorposition in Richtung auf das Pufferende alle
Leerzeilen, bis MEMACS die nachste Zeile findet, die Text enthalt.

Show-Line# AX=
Zeigt Informationen Uber die aktuelle Cursorposition. Zum Beispiel:
Line 17 Column 1 (2%)
In diesem Beispiel befindet sich der Cursor in der siebzehnten Zeile des Texts in
der ersten Spalte. Die ®rozentangabe zeigt, daB der Bereich zwischen der
Cursorposition und dem oberen Rand des Puffers 2% des Gesamt-

Pufferumfangs darstellt. Mit anderen Worten, wirde sich der Cursor beim letzten
Zeichen des Textes befinden, wiirde die Prozentzahl mit 100 angegeben werden.

7.9 Das Menii Word

Das Meni Word enthalt Befehle, die sich auf einzelne Wérter auswirken.

delete-forw <ESC>d
Léscht das Zeichen an der Cursorposition und alle tbrigen, folgenden Zeichen
des Wortes bis zum né&chsten, nicht alphabetischen Zeichen (d. h. einem
Leerschritt, Tabulator oder Satzzeichen).
Wird z. B. der Cursor beim "b" des Wortes "Menibefehl" plaziert und delete-forw
gewabhlt, wird der Teil "befehl" des Wortes geldscht. Befindet sich der Cursor bei

einem Leerzeichen, muB er zum Beginn des Wortes vorwarts bewegt werden,
bevor dieses geldscht werden Kann.
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delete-back <ESC>h

Loscht das Zeichen an der Cursorposition und alle iibrigen, vorhergehenden
Zeichen des Wortes bis zum Wortanfang.

Eine weitere Tastenkombination fiir diesen Befehl ist <ESC><DEL>.
Upper-word <ESC>u

Andert die Zeichen eines Wortes zu GroBbuchstaben, beginnend mit dem
Zeichen an der Cursorposition bis zum Wortende.

Lower-word <ESC>I

Andert die Zeichen eines Wortes zu Kleinbuchstaben, beginnend mit dem
Zeichen an der Cursorposition bis zum Wortende.

Cap-word <ESC>c

Andert das Zeichen eines Wortes, an dem sich der Cursor befindet, zu einem
GroBbuchstaben. Der Befehl andert auBerdem alle weiteren Zeichen des Wortes
bis zum Wortende zu Kleinbuchstaben.

Switch-case <ESC>A

Tauscht die GroB-/Kleinschreibung eines Wortes beginnend mit der
Cursorposition bis zum Wortende. Ist das Wort in GroBbuchstaben geschrieben,
wird es zu Kleinbuchstaben geéndert und umgekehrt.

7.10 Das Menii Search

Das Menii Search erlaubt Ihnen, im aktuellen Puffer nach speziellen Zeichenfolgen
zu suchen. Die GroB- oder Kleinschreibung wird bei der Suche nicht berlcksichtigt.
Wenn Sie jedoch die Funktion Suchen und Ersetzen verwenden, wird die GroB-
/Kleinschreibung des Ersatzbegriffs in den Text Gbernommen.
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Search-forward AS

Sucht ausgehend von der aktuellen Cursorposition in Richtung auf das
Pufferer_lde. Wird dieser Befehl gewdhlt, stellt MEMACS den Cursor auf die
unterste Zeile des Bildschirms und fragt:

Search:

Geben Sie die Zeichenfolge ein, nach der MEMACS suchen soll, und driicken
Sie <RETURN>. Wird die Zeichenfolge gefunden, positioniert MEMACS den
Cursor unmittelbar hinter dem letzten Zeichen der Zeichenfolge.

Kann MEMACS die Zeichenfolge nicht finden, erscheint die Meldung "Not found".
Eine weitere Tastenkombination fir diesen Befehl ist AXs.

Search-backward AR
Sucht ausgehend von der aktuellen Cursorposition riickwarts in Richtung auf den
Pufferanfang. Dieser Befehl arbeitet ansonsten ebenso wie der Befehl Search-
forward. Eine alternative Form dieses Befehls ist AXr.

Search-replace <ESC>r
Arbeitet wie der Befehl Search-forward, mit Ausnahme der Tatsache, daB die
Eingabe einer Ersatz-Zeichenfolge mit unterschiedlichem Text méglich ist. Wenn

MEMACS das erste Auftreten des angegebenen Suchbegriffs findet, erscheint
die Frage:

Replace:

Sie missen eine Folge von Zeichen eingeben, die die gefundene Zeichenfolge
ersetzen soll. Beachten Sie, daB die GroB-/Kleinschreibung der Zeichen so im
Text erscheint, wie sie eingegeben wurde. Sobald Sie die Taste <RETURN>
dricken, sucht MEMACS bis zum Pufferende weiter nach der angegebenen
Zeichenfolge und ersetzt sie jedesmal durch die Ersatz-Zeichenfolge. Nach
Beendigung der Ausfuhrung meldet MEMACS:

Replaced (xx) occurences.

(xx) gibt an, wie oft die gesuchte Zeichenfoige ersetzt wurde.
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Query-s-r <ESC>q

Arbeitet wie der Befehl Search-replace, erlaubt jedoch im Einzelfall zu
entscheiden, ob das Ersetzen stattfinden soll. Wird Query-s-r gewahlt, fragt
MEMAGCS zunichst nach der zu suchenden Zeichenfolge, dann nach dem
Ersatztext:

Query replace:

Wird eine tbereinstimmende Zeichenfolge gefunden, erscheint immer die
Abfrage:

Change string? [y/n/c/"G]?

Die Optionen lauten: y fiir "Ja", n fir "Nein", c fur "an allen weiterhin gefundenen
Positionen automatisch ersetzen” und *G fiir "abbrechen". Nach Beendigung der
Befehlsausfiihrung meldet MEMACS:

Replaced (xx) occurences
Fence-match <ESC>*F

Findet das nachste Auftreten des Zeichens an der aktuellen Cursorposition.
Befindet sich der Cursor z. B. bei einem Stern (*), wird er zu der Position bewegt,
an der der néchste Stern im Text vorhanden ist.

7.11 Das Menii Extras

Das Menii Extras enthalt Befehle, durch die Sie die Arbeitsweise von MEMACS
festlegen konnen. Viele dieser Befehle erfordern, daB numerische Argumente
angegeben werden, bevor der eigentliche Befehl gewahlt wird. Dieses Menu
beinhaltet auch mehrere Makrobefehle. Ein Makrobefehl besteht aus einer Folge von
Einzelbefehlen oder Tastenbetatigungen, die ausgefihrt werden, wenn aus dem
Meni Execute-macro gewahlt wird.
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Set-arg AU

Fiir das Festlegen eines numerischen Arguments fir einen Operationsbefehl.
MEMACS bewegt den Cursor zur untersten Zeile des Bildschirms und fragt:

Arg: 4
Wenn Sie Set-arg erneut wahlen, wird der Wert des Arguments mit 4 multipliziert.
Wenn Sie eine der numerischen Tasten (0 bis 9, NICHT auf dem Ziffernblock der
Tastatur!) driicken, akzeptiert MEMACS ein ganzzahliges Argument. Wird zuerst
das Minus-Symbol eingegeben, akzeptiert MEMACS negative, ganzzahlige

Argumente, beginnend mit -1.

Beispiele: (jedes durch die Betatigung von "U eingeleitet)

Arg: -1 ("-" als erste Taste gedriickt)
Arg: -23 ("- 2 3" als Dreiertastenfolge)
Arg: 12 ("3 AU" als Zweiertastenfolge)

MEMACS akzeptiert den Argumentenwert als Schlussel fur die nachste
auszufiihrende Aktion. Sollen 12 Leerzeilen an der aktuellen Cursorposition
eingegeben werden, geben Sie das Argument mit 12 an und driicken die Taste
<RETURN>.

Sollen 20 Minuszeichen eingefiigt werden, legen Sie als Argument 20 fest,
driicken nicht die Taste <RETURN>, sondern das Minus-Symbol auf der
Tastatur. (Hinweis: Verwenden Sie nicht das Minus-Symbol des numerischen
Tastenfelds. Es ist mit einem anderen Wert adressiert.)

Soll einer der Operationsparameter von MEMACS (nachstehend beschrieben)
gesetzt werden, legen Sie den Wert des Arguments fest und driicken nicht die
Taste <RETURN>, sondern wahlen Sie den entsprechenden Menibefehl.
MEMAGCS verwendet dann das Argument als Wert fiir den Befehl.
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Set

<ESCs>s

Erlaubt, verschiedene MEMACS-Parameter zu wahlen. Wird Set gewahlt,
antwortet MEMACS mit:

Set:

Sie kdnnen einen der folgenden Begriffe eingeben:

Screen

Interlace
Mode

Left*
Right*
Tab*
Indent”

Case

Backup

Plaziert die MEMACS-Anzeige in ein Fenster des Arbeitstischs oder
wieder in einen Benutzerbildschirm.

Schaltet die Zwischenzeilenabtastung ein und aus.

bewirkt als zweite Eingabeaufforderung die Meldung "Mode:". Es
kann cmode (flr die Bearbeitung von C-Programmen) oder wrap*
(fur die Aktivierung des automatischen Wortumbruchs, sobald beim
Schreiben von Text eine festgelegte Cursorposition erreicht wird)
eingegeben werden. Mit Cmode kann automatisch ein mit dem
Zeichen an der Cursorposition identisches Zeichen gesucht werden.
Verwenden Sie +mode oder -mode, um einen Modus hinzuzufiigen
oder zu entfernen.

Bestimmt den linken Rand

Bestimmt den rechten Rand

Setzt den Wert fiir die Abstéande der Tabulatoren

Wird im Cmode verwendet, um festzulegen, wie weit jede Stufe der
Verschachtelung eingeriickt werden soll.

Schaltet die Beriicksichtigung der GroB-/Kleinschreibung beim
Suchen ein oder aus; Standardeinstellung ist "aus".

Schaltet die Sicherungsfunktion von MEMACS ein oder aus. Die
Optionen lauten ON (benennt die aktuelle Datei beim Speichern in
<Dateiname>.bak um und speichert diese Sicherungsdatei im
Verzeichnis T:), SAFE (diese Option prift, ob bereits eine Datei fiir
den Puffer vorhanden ist. Wenn ja, wird die existierende Datei nicht
Uberschrieben.) und OFF (Standardoption, MEMACS flhrt keine
Sicherung durch).

* Jeder dieser Begriffe bewirkt eine Eingabeaufforderung fir ein numerisches Argument,
sofern dieses nicht bereits zusammen mit dem Begriff angegeben wurde.
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Start-macro AX(

Weist MEMACS an, alle nachfolgenden Tastenbetdtigungen oder Menu-
Wahlvorgange aufzuzeichnen. Dies ist ein Makrobefehl und wird in Verbindung
mit den Befehlen Stop-macro und Execute-macro verwendet.

Stop-macro AX)
Weist MEMACS an, die Aufzeichnung der Tastenbetatigungen zu beenden.
Execute-macro AXe

Wiederholt die Tastenbetatigungen und Meni-Wahlvorgange, die zwischen den
Befehlen Start-macro und Stop-macro vorgenommen wurden. Sie werden
wiederholt, als ware die gesamte Befehlsfolge neu eingegeben worden.

Set-key AXAK

Durch diesen Befehl wird Ihnen ermdéglicht, allen Funktionstasten,
Funktionstasten in Verbindung mit Shift, der Hilfetaste und allen Tasten des
numerischen Tastenfelds Tastaturmakros zuzuweisen. Wenn Sie dann eine
dieser neu definierten Tasten bei der Makroaufzeichnung betétigen, wird die
neue Tastendefinition im Befehl aufgezeichnet. Fiir jede dieser Tasten kann eine
Definition festgelegt werden, die bis zu 80 Tastenanschlége enthalten darf.

HINWEIS: Wenn Sie den Befehl Set-mark in die Definition eines Tastaturmakros
aufnehmen wollen, darf nicht die Tastaturkurzform *@ verwendet werden, da sie
nicht korrekt arbeitet. Sie miissen statt dessen die alternative Form fir Set-mark,
"<ESC>-" benutzen. Diese Form wird von Tastaturmakros akzeptiert.

Wenn Sie Set-key wahlen, fragt MEMACS:

key to define:

Driicken Sie eine der 10 Funktionstasten, die Hilfetaste oder eine Taste des
numerischen Tastenfelds. MEMACS antwortet mit:

def: [Befehle]:

[Befehle] ist die Anzeige der Befehle, die momentan an die Taste gebunden sind.
Geben Sie eine neue Folge von Zeichen (bis zu 80) ein, auf die MEMACS
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reagieren soll, wenn diese Taste gedriickt wird. Das Driicken der Taste
<RETURN> beendet die Eintragung.

Beachten Sie, daB fiir die Eingabe von Befehlen, die Funktionstasten darstellen,
wie z. B. <ESC>< (Cursor zum Pufferanfang), der Befehl Quote-char [*Q]
verwendet werden muB. Dadurch werden die Funktionen nicht aufgerufen,
sondern als Zeichen in die Definition eingefligt.

Die nachstehende Tabelle zeigt die Standardwerte der Funktionstasten, wenn sie
in Makrobefehlen verwendet werden:

TASTE

Funktionstaste 1
Funktionstaste 2
Funktionstaste 3
Funktionstaste 4
Funktionstaste 5
Funktionstaste 6
Funktionstaste 7
Funktionstaste 8

Funktionstaste 9
Funktionstaste 10
Hilfetaste

Enter im numerischen
Tastenfeld

STANDARDWERT
Zeile vervielfachen
Zeile l6schen
Tastaturmakro ausfiihren
Néchster Bildschirm
Vorheriger Bildschirm
Fenster teilen

Ein Fenster

Fenster nach oben
blattern

Fenster nach unten
blattern

Datei sichern und
MEMACS beenden
Zeile einfligen und
einriicken

Zeile einfligen und
einriicken

TASTENFOLGE
AAMKAYAMAY
AXAD

"Xe

NV

<ESC>v

AX2

X1

r
<ESC>Z
AXAF

N

~J

Die numerischen Tasten, der Punkt und die Minus-Taste im numerischen
Tastenfeld besitzen standardgemaB ihre normalen Funktionen (d. h.
Standardwert der Taste 1 ist 1, der Taste 2 ist 2, etc.)

Reset-keys

<ESC>k

Weist allen durch den Befehl Set-keys neu definierten Tasten wieder den

Standardwert zu.
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Execute-file <ESC>e

Erlaubt wahrend der Arbeit mit MEMACS die Ausfihrung einer Programmdatei.
Wird der Befehl gewahlt, antwortet MEMACS mit:

File:

Geben Sie den Namen der Datei ein, auf die Sie zugreifen wollen. Sie wird als
Datei von MEMACS-Befehlen ausgeflhrt.

Execute-line ; AIA

Schaltet MEMACS zum Befehls-Modus um. Wird Execute-line gewahlt, fragt
MEMACS:

execute-line:
Sie kénnen nun den Namen jedes Meniibefehls und seine Parameter Uber die
Tastatur eingeben. Es muB exakt die Schreibweise verwendet werden, inklusive
der Bindestriche, die im Menii angegeben ist, da sonst ein Alarm ertént und die
Meldung "command error" erscheint. Es kann z. B. nicht eingegeben werden:
execute-line: insert file <Dateiname>
Sie missen schreiben:

execute-line: insert-file <Dateiname>

Eine alternative Tastenkombination fir execute-line ist <ESC><ESC>.
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7.12 Befehle, die nicht in den Meniis vorhanden sind

Die folgenden Befehle sind nicht in den Menis vorhanden und kénnen nur Gber die
Tastatur eingegeben werden.

Taste beschreiben <ESC>7D

Teilt Ihnen mit, ob Funktionen an eine Taste oder Tastenkombination gebunden
sind. Wenn Sie <ESC>"D eingeben, fragt MEMACS nach der zu beschreibenden
Taste. Wird eine Tastenfolge eingegeben, wie z. B. "L oder <ESC>k, antwortet
MEMACS mit der Bezeichnung der entsprechenden Funktion. In diesem Beispiel
also mit "Redisplay” bzw. "Reset-keys".

Binden einer Funktion an eine Taste <ESC>"B

Erlaubt lhnen, einer Taste eine Funktion zuzuweisen. Wenn MEMACS nach der
Taste fragt, geben Sie die Funktion (entsprechend der Schreibweise, die im
Meni verwendet wird) ein, und driicken Sie dann die Taste oder die Tastenfolge.
Fur die Prifung, ob die Funktion der Taste korrekt zugewiesen wurde, kann der
Befehl Taste beschreiben (<ESC>"D) verwendet werden.

Losen einer Funktion von einer Taste <ESC>AU

Ermaglicht Ihnen, die Bindung einer Taste oder einer Tastenfolge an eine
Funktion zu lésen. Wenn MEMACS nach der Taste fragt, deren Bindung geltst
werden soll, driicken Sie die Taste oder die Tastenfolge. MEMACS antwortet mit
"Key is not bound".

Echo <ESC>"E

Zeigt die eingegebene Zeichenfolge in der Befehlszeile an. Dieser Befehl wird
normalerweise verwendet, wenn zur Verwendung unter MEMACS ausfiihrbare
Programmdateien erstellt oder bearbeitet werden.

Zur Fensterkante bewegen <Shift> + Cursor-Steuertaste
Durch das Gedrickthalten der Taste Shift und die Betatigung einer Cursor-

Steuertaste bewegt sich der Cursor zur oberen, unteren, linken oder rechten
Kante des Bildschirms. Dies ist abhéngig vom Umfang des verflgbaren Texts.
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Nachstes Zeichen léschen AD

Léscht das Zeichen an der aktuellen Cursorposition. Die Wirkung dieses Befehls
ist identisch mit der der Taste <DEL>.

Vorheﬁges Zeichen l6schen AH

Léscht das Zeichen links von der aktuellen Cursorposition. Die Wirkung dieses
Befehls ist identisch mit der der Taste <BACKSPACE>.

Zur néchsten Zeile bewegen AM

Fiigt nach der aktuellen Cursorposition ein Zeichen fiir "neue Zeile" ein und
bewegt den Cursor zum Beginn der neuen Zeile.

Cursor um x Zeichen bewegen (vorwarts) AF
(rickwarts) "B

Erlaubt lhnen, den Cursor um eine angegebene Anzahl von Zeichen in Vorwarts-
oder Riickwértsrichtung zu bewegen. Der Standardwert fur diesen Befehl ist 1.
Es kann jedoch unter Verwendung von "“U ein héherer Argumentenwert
angegeben werden. Geben Sie danach *F oder "B ein, um den Cursor um diese
Anzahl von Zeichen zu bewegen.

7.13 Hinzufiigen von Befehlen zur MEMACS-Startdatei

Wird MEMACS gedffnet, liest es den Inhalt einer Datei mit dem Namen emacs_pro,
um festzustellen, ob Befehle vorhanden sind, die automatisch ausgefthrt werden
sollen. Emacs_pro ist nicht vorhanden, sondern muB von lhnen erstellt werden.
MEMAGCS sucht zuerst im aktuellen Verzeichnis nach emacs_pro. Ist die Datei dort
nicht vorhanden, wird die Suche im Verzeichnis s:emacs der Diskette fortgesetzt.

Falls gewiinscht, kdnnen Sie mehr als eine Datei emacs_pro erstellen. Es kann eine
aligemeine Datei angelegt werden, die bei jedem Offnen von MEMACS bewirkt, daB
eine Folge von Befehlen ausgefihrt wird. Und Sie konnen spezifische Dateien mit
Startbefehlen erstellen, die sich auf eine haufig verwendete Datei beziehen. Sind
spezifische Dateien und eine allgemeine Datei mit dem Namen emacs_pro
vorhanden, setzen die spezifischen Start-Befehlsdateien die allgemeine Datei auBer
Kraft.
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7.14 Nach Funktion sortierte Zusammenfassung der Befehle

Operationen:

Pufferinhalt durch neue Datei ersetzen (Read-file) ................cevuvvveveeeveeeeeerene, AX"R
Zusatzliche Datei 6ffnen (ViSit-file) ..........ccveeiiiiiiicececeeeeeeee e s e e e AXAV
Datei in aktuellen Puffer einfigen (INsert-file) ...........ccoveveveiceeieiceseceeeeeee e AXM
Foffonumbenennefl.. outuaa e disas dilmetai ot it i "XF
Liste:der Puffar anzeigen.......u i mmitidivio s it AX" B
Puffer zur Bearbeitung WANIBN ...........ccovueeeieiiceeeecee et Xb
Pufferinhalt in aktuellen Puffer @inflgen............c.coooveeeciicciiciccereeee e <ESC>"Y
Pufferinhalt in neue Datei schreiben (Save-as-file) ............cccceevvevevevevevrerieneanns AXAW
Puffer in existierende Datei SPeiCherm ............cccocoviieeeeiee e AXAS
Alle veranderten Puffer SPEICHEIM............ccovueeiieeeiiieeeeeee et s e e e e ee e AXMM
Alle veranderten Puffer speichern und beenden....................... T AXNF
Numerischen Argumentenwert SBEZEN ............ccccoveviiieiceeeeeee e AU
MEMACS-Parameter SELZEN .........cc.vveeverereiiiiieie st se e enas <ESC>s
Aktuelle Cursorposition zeigen (ShOW-lNe#) ...........c.ooovvveevvieeeeeeeeeeeee e AX=
Aufruf eines CLI-BEfEhIS..........coevuiciecerirneeeec et seseeene e st s e e sn s AX!
e alnes CLIF OB i ot sbemssibiasibinmeihsasssssnssbssdeinsiobssesstiabevinsseisinss A
Menibetehl:abbrechern: i i iisin wiimmmirisimn s s i ol "G
MEMAGC S Doanaam i i e i diniiss visssssidssvierioassnsssinss snsassmsmenssfonves Mo condosestuondd rC
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Cursorbewegung:
Zwischen Punkt und Markenposition wechseln ..., AXAX
x Zeichen VOrwans DEWEGEN .......c.cciriiieiii e AE?
X Zeichen rickWArS DEWEGEN ...t B*
ZUM ZIlBNANTANG ... veueeereeiiiiieiii e A
ZUM ZBIBNENAB ... ... ecveiieiiteireres e ese e sestesstesarasr e e s e e s e e e e s e s s e s s sn s b n e ran e nanenans =
ZUr angegebenen ZEIlE ....... ..o AXAG
ZUF NECNSIEN ZEIIB ... .oiiiieicieieeeee et sa s s st g N
ZUr VOThEMGEN ZEIIE......c.oieeriiiiricitieci e P
ZUE NACHSIEN SO ... e eeieeeiieeeeeteete et e ras e eee e e e e esbsas st e ss e aa s n s s n e s sne s s e sas e si st n e "
ZUF VOTNEHGEN SEIB ...c.cvviiiiiiiiiie e <ESC>v
Zum Pufferanfang ......cccooevieieiene e <ESC><
ZUIM PUEIENAE ...veereeeceiieeeernre e e e sesasesasnssres e sesessssnastssnsssssss sanstsanssasanies <ESC>>
ZUM NACKSIEN WOT ... .ottt <ESC>f
Zum vorherigen WOr.........coviioeiccee e <ESC>b

*Wird in Verbindung mit Set-arg (*U) verwendet.

Fensterbefehle:

Fenster des aktuellen Puffers in voller GréBe (ein Fenster) ... AX1
AKtUEIES FONSION tIIBN ....veeeeeeereiecccieirisrerrressrr s ssere s snesee s sansss s raassssnanes s sbasasass AX2
FENSLEr VEIGIEBEIM ......eieiiiiuiiiiit i s "Xz
FEnStar VEIKIGINEIN ........veeevrireereeereiteeieseisrssmses s s saravarsnsessesese s ama s e se s e anssssseasanas AXNZ
Cursor zum oberen Fensteranfang .........cccooveoieneineeiniiiii <ESC>,
Cursor zum unteren Fensterende ........ccocceveeiiiiiiiiiniiicn e <ESC>.
Aktuelle Zeile zum oberen Fensterrand ........c.cccovcvmrmieeeee i <ESC>!
Fensterinhalt um eine Zeile nach oben rollen ..........ccccoiiniin, N
Fensterinhalt um eine Zeile nach unten rollen ... <ESC>z
Cursor zum nachsten Fenster DEWEgen ... AXn
Cursor zum vorherigen Fenster DEWegen ... "Xp

BildsChirm NEU DArStEIIEN ......veveveeeieieieisiseseeesisisssastsssssnssasesssssassssstssasssasasnsassanssanannrane AL
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Text:
MAKE imi ToXt SOIZON. cu v i besbadeis (e R s 0 B L L L SR @
<ESC>-
Zeichen als Textzeichen betrachten ........cccooveiiiiiiiiieii e ALY
AXq
Text im Puffer @USHICIEN ... AXJ
Zoichenpositionen tauschen ...« iiammnnanasiastem ot dan Rt AT
Wonrt.in GroBbuchstaben darstellon..............cccccciiiiiciicicnieiininmasenni issabasing <ESC>u
Wort in Kleinbuchstaben darstellen ... <ESC>l
Bereich in GroBbuchstaben darstellen .........cccvvveeeiieiceeece e XM
Bereich in Kleinbuchstaben darstellen ... AXAL
GroB-/Kleinschreibung eines Wortes tauschen .........cc.coccveiiviicncinniieeennns <ESC>"
Nur erstes Zeichen des Wortes groB schreiben ... <ESC>c
Tabulator elnfUgen . i it o iimniumisisiiivais fosids iavsiisvs ssinbeisassatiad i st isbdasss M
<TAB>
Zeile einflgen, Cursor zur nachsten Zeile bewegen...................cooiiiiiiininn, "M
<RETURN>
Zeile einfligen, Cursor zur néchsten Zeile bewegen und Zeile um ebensoviele
Leerschritte wie die vorherige einrlicken...........ccoceeiiiiiniiinini s A
Zelle tellon: (Opan=liNg) s stimmmmmumn s v i bt s "0
Ldéschen und Kopieren:
NEChStES ZEICNEN IGSCHEIN ... ..ot D
<DEL>
Vorheriges: Zelchen 165chen suainisuisnimansmiiimsa st i il 8 H
<BACKSPACE>
NAChStES WOrt IOSCHEN ....c..oiiiiiiiiii et <ESC>d
Vorheriges Wort I0SChen ... <ESC>h
<ESC><DEL>
Text von Cursor bis Zeilenende 16SCheN..............cciiiiiiiiiiiiiiie s K
Gesamte Zello I08ChBN .. uumirmnimiis i b vt siisssrssassits s i sedes AXAD
Bereich zwischen Punkt und Marke 16SChen ............ccooviviiiiiiiiiiiiiecieccee e W
Leerzeilen IGSCHEN ... ...oocuii et e e s AXMO
Gesamten PUffer IGSChEN ...........ccooe i "Xk
Inhalt des markierten Bereichs in Zwischenablage kopieren .............cccc....... <ESC>w
Inhalt der Zwischenablage in aktuellen Puffer kopieren (YANK) ............ svverviineev s AY
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Suchen:

VOrwarns SUChEN ....cccvvererereeecinieissessessnene R e s D AL R B AS
rXs
RUCKWEARS SUCHEN . ueeeiviiereiessidinnasemisssnsnssssssntissessorsssssssessssartesorsnsss sasonsianaases sossnssis AR
AXr
Vorwarts SUChen UNd BrSeLZEN........cccivercveeeieerseisrnrassrese s e e e cans e saessnesasanass <ESC>r
Vorwirts suchen, abfragen und ersetzen............cocoeeiiiiiinininnnnne <ESC>q
Identisches ZeiChen SUCHEN...........eiv et <ESC>"F

Makrobefehle:
Anfang eines Makrobefehls ... AX(
Ende eines Makrobefehls ... rX)
Ausfiihrung eines Makrobefehls ... Xe
<ESC>~
28118 AUSTURIBN ......oiiiiiiiie et s ae e e e b e MM
<ESC><ESC>
Deitei AUSTINTON i inmsmssssmissvsmmvasmrivas ssses sses ssavadosanssnnis VbR <ESC>e
Funktionstasten definieren (Set-Key) .........ccovvvvirirrrersscrccecsnsisisssssssinsnnnen XK
Taston ZUNICKSBEZON. ... .ueeeemeisisiiviossveivasissantossissats ientivasains fon bovblus s v bucnna o o i <ESC>k
Taste DESCRIEIDEN ......occ ettt st e e s s e et <ESC>"D
TASEE DINAEN ..ottt s e s e e san e sana s <ESC>"B
Bindung einer Taste I0SeN..........cccociiini e <ESC>"U

Echo-Zeichenfolge .......ccceeeerreremsnensseinnnnnreesessse s ssesnesnssnnssnnssaes asisas <ESC>"E
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7.15 Alphabetisch sortierte Zusammentassung der Befehle

Zur Beachtung: Wird eine Taste zwischen Apostrophen angegeben, bedeutet dies,
daB die GroB-/Kleinschreibung des Zeichens keine Rolle spielt. Es ist das Zeichen,
das auf der Tastenkappe angegeben ist, das die Funktion auslést.

Control-Tastenkombinationen

MEIKE SBIZEN......c..coiee ettt e s e s e e see e st e e st s e e e eeeesee s e s s es e ssesnea @'
Neuer:Befehlsprozessor CL v inmsummmmsmnmninms it Mt
Z0lle) BUSTONION . :ivsmypisauiassnssis i misists i ssasiaiassotsssssinsnsnsatss nanssnss seasasmsnessassassssaracs AN
Cursor Zum ZeileNanfang .........cccoovviiriiiiereeceeeeeeeee e et MA'
X Zeichen rOCKWAS DEWEGEN .........c.oiiuiiiiiiee e rgr
MEMACS DEENAEN .......cooiieiiiiiieete ettt s et es e e e e
Nachstes Zoichen I6ScheN. ..o R i AD!
Zurm Zellenende. ..o wasaismannnanimmania gl banit sk s i ME!
X Zeichen VOrWANS DEWEGEN ..........c.cciiiiieeeceeee e s e 4
Meniibefehl abbrechen ...........ccoiiiiiiice e MG
Vorheriges Zeichen 18SCheN...........cooiiiiioiiciceceeeeeeeeeeeeee e, MH!
Tabulator @INFUGEN .....c.ciiii ettt e e e eseneea 2
Zeile einfugen, Cursor zur nachsten Zeile bewegen und Zeile

um ebensoviele Leerschritte wie die vorherige einriicken ............ccoceeveeveveevvennnn.n. RN
Text bis Zeilenende ausSChN@IAEN ..........c.ccuceiieeeieieiee e MK
Bildschirm neu darstellen.............coeoiiriioiiiec ettt 2 )
Zeile einfligen, Cursor zur nachsten Zeile bewegen ................c.ooueeeevveeveevnnnnn., MY
ZUr NACKSIEN ZEIIE ...ttt e s et e e e e e s e e e AN
Zeile teilen (OPeN-liN@).......c.coiiiiiiiiie ittt el
ZUrYOrNORIgON ZBIl8 vuiviiismsssovs s vmsmsmsmssssssisis sy a5 g R b AP
Steuerzeichen als Textzeichen Betrachten ...............ccocoeeeveeveeeveseseseeeseeeronns e
RUCKWEIS SUCHBIN......cicviiiiieirceesinieeis ettt enee s ese s b e s ses st sene st e see et eemeesessssnenns MR
VOIWES SUCREN .....uiiiiitieecee e et e e e oo g
Zeichenpositionen tAUSCHEN ..........ccooioviiie e AT
Numerischen ArgumentenWert SELZEN .............cccciveeieiiieeeeee et oo ~y
T ol e (B T Trm— Y
Bereich zwischen Punkt und Marke [0SChen...............ccccoveviicceecceeeeeeeeee s MW
Text aus Zwischenablage einflgen (Yank) ..........ocoocoovveeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, e
Fensterinhalt nach oben rollen ............ouoeeeeeiceccccceee e, NZ!

* Wird in Verbindung mit dem Befehl Set-arg (*U) verwendet.
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Control-X/Control-Tastenkombinationen

Liste der Puffer anzeigen..........c.coce ittt AXAB
MEMALS DEONUBN ....civcerenivieniiiniiamntssiossansnrebonssnt vasresassassinokihns deshbnssbosa ssssos siaind AXAC
B AUBBOHITEIION iir oo s lumsiibril fhdo s spiosrimmusvitessons svdise diiigetinss sosssbon o Ve AXAD
Alle veranderten Puffer speichern und beenden...........cccocviviciiiiiiiiiiesineccnns AXAF
Cursorizur angegebenen - Zaile.... . isiromamsariiissotisn fistnesisbesssdirens idadredosesss AXANG
Datei in aktuellen Puffer einfigen (Insert-file) ... AXM
Funktionstasten definieren (Set-Key) ........ccceeiieerciiiee e AXAK
Bereich in Kleinbuchstaben darstellen.................. RTINSO (ol e 17 AXAL
Alle veranderten Puffer Speichern...........c.ccov i AXAM
LT T 11T BT ot o g [ g RARASE SRR IR e ORI s ot A, AXrO
Pufferinhalt durch neue Datei ersetzen (Read-file) ........c.ccovvveivivieveiceecrienienns "X R
Puffer in existierende Datei SPEIChEMM .......c.ccvevireeeiiricinnnresnrese e AXAS
Bereich in GroBbuchstaben darstellen ... AXMU
Zusatzliche Datei 6ffnen (ViSit-file) ........cceeveeriieiieiieicee e AXMV
Pufferinhalt in neue Datei schreiben (Save-as-file) ..........cccocevveeiiiiiiiiiiiiieniinnn, AXAW
Zwischen Punkt und Markenposition wechseln...........ccceviienncinnciciece AXAX
BRSOV OITRIBIBIT a0 ot sivevishessrisiemn s s sash dsasssa s vas esnivs sodvos i s sorite AXNZ

Control-X/Tastenkombination

Ein Befehl des Befehlsprozessors CLI ..o AX!
Anfang eines Makrobefehls (Start-macro).........cccocvviririiiiice i, AX(
Ende eines Makrobefehls (StOp-mMacro) ........ccceiviiiiiiiiiiieeiei e ~X)
Aktuelle Cursorposition zeigen (Show-lNe#) ..........c.covevverivrvee v M=
Fenster des aktuellen Puffers in voller GréBe (ein Fenster) ........c.ccccvvcevieceenenen, XA
el oW1t TR Ty T T 11 o A USSR SN L L S e MR PRSI RS IR, o8 AX2
Puffer zur Bearbeitung Wahlen .............ccoovveienAXD
Ausfihrung eines Makrobefehls.............coiieiriiiiniiie e rX'e'
BETavmbaNaNMaN 454 L aiiminnen b andntiinaimha i s AX'F
PRI U B AUSHCIION - cv.cosn s shisnrenian s e em s uinassdsninnsssons snnss'ndo il sanbis s 6y BB ik AXJ
Gesamten Puffer ausschneiden ...........cccoovceviiiiencnccnnnccsneeeeeceeseeeeseenee XK
Cursor zum nachsten Fenster bewegen ...........c.cccecerveiiine e AX'n'
Cursor zum vorherigen Fenster bewegen ... AX'p'
Steuerzeichen als Textzeichen betrachten ... AX'q'
Bl ST g1 Vol W ot Yo SRR G I b S AT S SRSV L SRS U s R A ) &
BUEI NECN VOIWETS | ocleiiinie natiist foviae sdtebinsbnnnsnsnenseiedinenndon e it S S B i) AX's'
Néchste Seite des vorherigen FENSIEIS ........ccooviviiciiciiiciiciieiie e AXWY!

BenstarvaRgroBem | o o Bl e e R R G X'z
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Escape-Tastenkombinationen

Aktuelle Zeile zum oberen Fensterrand ... <ESC>!
GroB-/Kleinschreibung eines Wortes tauschen ... <ESC>"
R S ZON .t i iidensdeiiatnssaopsd dnp susnsusitns i giLigsdasonsainsans sapisahrossngs ovelasbniin <ESC>-
Cursor zum oberen Fensteranfang ......ccoceciiiiinenininnns s <ESC>,
Cursor zum unteren Fensterende ........cccoviveerecnieeiiiiisiniee e s csine <ESC>.
Cursor zum Pufferanfang ..o <ESC><
CUrEOT ZUM- PUHBIBAED i.ieciierieirsinsensisisessinnncinmeanssiisispnnsiiassoasnnnnannsasoa sossvasssasis <ESC>>
BT DO i iioe s b sahrsnnomases iuasanssasan asobsnsns auih woasiineniane sss s dhprodgs FEo ke binibmanss <ESC>"B
Cursor zum VOrherigen WOrt ..o <ESC>b
MEMAGS DOONOON ....oeeeemerereeiinneresiassanssessasssnssssssnssnsnsbans sssnsssssissnsssssnibantnonss <ESC>"C
Nur erstes Zeichen des Wortes groB schreiben ... <ESC>c
TEStE DESCHTEIDAI .. ..ciiiiiniirssnsnsiuniorsassntuss srasinns sailuaatianestaboasberansnssoanerinthansnsss <ESC>"D
NACHSIES WO IOSCHEN .oceeivreerenrreerssensiesisnessssntesernsss s brsssansnsnsssssmssanasnerenas <ESC>d
EChO-Zeichenfolge ......coceveuieieiiiiiniiien e <ESC>"E
DratE] BUSTINION 1o uini eaiorssesses e mssassibiasssbivbinssssnsssbsnamairisasbliabbuaiss i vailananibaishanal 0 .<ESC>e
Identisches ZeiChen SUCHEN ........c.viciicieiieee e <ESC>"F
ZUM NBCHSIEN WO ..o eoettiriesiserassssseesesesssasarserere s s rman e e s sasssssantnanebansnansn <ESC>f
Vorheriges Wort [8SChen ... <ESC>h
TSI ZUFUCKS AN .. iivioeenii i ihnensisnssanasassessnnt issressnness sosnsnin uevusa ahuanoganaiass insass e <ESC>k
Wort in Kleinbuchstaben darstellen ...........ccoceveeviimieieiiiiiiies <ESC>|
Vorwarts suchen, abfragen und ersetzen...........coiiiinn, <ESC>q
VOrwarts SUChEN UNA @rSEIZEN.........ccciviieiiirerrinrresirneeessbes e e s sas <ESC>r
MEMACS-Parameter SEIZEMN ........ccciviiiiriireiiir it <ESC>s
Bindung einer Taste IBSeN.........cccvimuuemcesirisiststss st <ESC>*U
Wort in GroBbuchstaben darstellen..........oovciiiininii i <ESC>u
Nzchste Seite des ndchsten Fensters anzeigen.......c.cocoveeeevencnininnnne, <ESC>"V
ZUr VOrherigen SEiIte ......c.ceieirirriiee et <ESC>v
Inhalt des markierten Bereichs in Zwischenablage kopieren ............c..cccceee <ESC>w
Pufferinhalt in aktuellen Puffer @inflgen.........cccovveeeveerereeecececciensirsinrannnns <ESCSY
Fensterinhalt um eine Zeile nach unten rollen ... <ESC>z
T T 150 0 | T T R L ST L oL SNt A 0 {8 Pt <ESC><ESC>

Vorheriges Wort [SSERaN .4 e et e L e e BB Ox D E e

Funktionstasten

Nachstes Zeichen IOSCHEMN ..........cccicimemrmrererereeeretsssimrsisisininnsnsssses s <DEL>
Vorheriges Zeichen [8SCheN...........covirieiniii s <BACKSPACE>
Zeile einfligen, Cursor zur nachsten Zeile bewegen ... <RETURN>

Tabulator @INFUGEN ......cvveeciiriccieie e <TAB>
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A. Fiir Amiga 2000 mit Festplattenlaufwerk...

Wenn Sie einen Amiga 2000 mit einem Festplattenlaufwerk besitzen, bzw. planen
eines zu installieren, gibt es in der Version 1.3 einige Details, die speziell fir Sie
bedeutsam sind. Erstens kénnen Sie nun, wenn Sie eine Festplatten-/SCSI-
Steuerung vom Typ A2090A besitzen, den Systemstart automatisch von der
Festplatte ausfiihren. AuBerdem gibt es ein neues Dateisystem, FastFileSystem
(FFS), das die Geschwindigkeit beim Zugriff und bei der Verwendung von Dateien
auf der Festplatte erhéht.

A.1 Die Steuerplatine A2090A

Die A2090A ist die neue Festplatten-/SCSI-Steuerplatine fiir den Amiga 2000.
Sobald das Kickstart-ROM der Version 1.3 in lhrem Amiga 2000 installiert ist,
kénnen Sie den Systemstart automatisch von der Festplatte ausfiihren. Es ist dann
nicht erforderlich, eine Workbench-Diskette oder eine fir den Neustart geeignete
Diskette eines Anwendungsprogramms in das Diskettenlaufwerk einzulegen! Die
A2090A wird durch die Zusammenarbeit zwischen dem Kickstart-ROM der Version
1.3 und den beiden Autoboot-ROMs auf der A2090A in die Lage versetzt, den
Neustart automatisch von der Platte durchzuflihren. (Ihre A2090A ist u. U. noch nicht
mit diesen ROMs ausgestattet. Im Lieferumfang dieser Platine sind jedoch
vollstandige Installationsanweisungen fiir das Einsetzen dieser Bausteine enthalten.)

A.2 Das schnelle Dateisystem (FastFileSystem)

Das FastFileSystem (FFS) ist ein neues Dateisystem fir die Verwendung mit allen
Festplattenlaufwerken, die direkt (nicht Gber Janus und PC) an den Amiga
angeschlossen werden kénnen. Die einzige Einschrankung ist, daB der
Festplattentreiber den Standardsatz an Plattenbefehlen bereitstellen und das
Medium im Format von Sektoren und Spuren anbieten muB. Da die Festplatten-
/SCSI-Steuerung von Commodore das Standard-Dateisystem automatisch in der
ersten Partition einer Festplatte anmeldet, ist es nicht mdglich, das FastFileSystem
dort zu benutzen. Jedoch kénnen bei Verwendung des Befehls MOUNT in der neuen
Version 1.3 weitere Partitionen angelegt werden, die mit dem FastFileSystem
arbeiten.
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Da die meisten Festplattenlaufwerke fir die Datenlibertragung die Methode DMA
(direct memory access - direkten Speicherzugriff) verwenden, ist das alte
Dateisystem ineffizient, weil es nicht die volle Leistung der Hardware ausnitzt. FFS
beseitigt dieses Problem, indem in den Datenblcken ausschlieBlich Daten und
weniger Organisationsinformationen gespeichert werden. Wann immer es mdglich
ist, werden die Datenblécke unmittelbar aufeinanderfolgend angeordnet, so daB
umfassende Lese- und Schreibvorgédnge in einer Operation durchgefiihrt werden
kénnen. Ein angenehmer Nebeneffekt ist, daB durch das neue Datenformat 4,9 %
mehr Daten auf einer Festplatte gespeichert werden kénnen als bisher. Das sind
etwa 50 KByte je MByte Plattenspeicher.

Es ist etwas schwierig, die Erhéhung der Geschwindigkeit in Zahlen zu fassen. FFS
kann unfragmentierte Dateien mit der Geschwindigkeit lesen, mit der das
Festplattenlaufwerk sie Ubertragen kann. Das Schreiben von Dateien erfolgt mit ca.
75 % der maximalen Ubertragungsgeschwindigkeit der Platte. Durch FFS kann eine
Festplatte mit normaler Kapazitat (etwa 20 MByte) ca. vierzigmal schneller validiert
werden. FFS halt Schritt mit Erhéhungen der Plattenibertragungsgeschwindigkeiten
und natzt die Datenbandbreite einer vorhandenen Steuerung voll aus. Das
Dateisystem ist mit den meisten existierenden Software-Produkten kompatibel, mit
Ausnahme einiger Programme vom Type "DiskDoctor", die nur das alte
Datenblockformat kennen. Die neue Programmversion "DiskDoctor" auf der
Workbench-Diskette der Version 1.3 kann fir das normale Dateisystem und das
FastFileSystem eingesetzt werden.

Anmelden des FFS

Die Treibersoftware A2090(A) meldet die erste Festplattenpartition automatisch als
Gerat an, das mit dem normalen Dateisystem arbeitet. Das FastFileSystem kann nur
in den zusatzlichen angelegten Partitionen verwendet werden. Da die Partitionen
unter Verwendung des Befehls MOUNT angemeldet werden, kann in den Eintragen
in der Datei MountList ein anderes Dateisystem festgelegt werden. Diese Partitionen
missen jedoch unter Verwendung von FFS im FFS-Format (erneut) formatiert
werden.

Ziel kann sein, eine relativ kleine Partition im herkdmmlichen Dateisystem mit nur
den allerndtigsten Daten und Programmen fir den Neustart einzurichten und den
groBen Rest der Platte unter FFS zu betreiben.
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1. Sichern Sie zuerst den Inhalt des Festplattenlaufwerks, oder lagern Sie ihn aus.

2. Fuhren Sie unter Verwendung der Workbench-Diskette der Version 1.3 einen
Neustart durch, oder kopieren Sie vor dem Neustart die neuen Dateien
l:FastFileSystem, c:Mount und c:Format auf lhre Startdiskette.

3a. FALLS AUF DER FESTPLATTE BEREITS DIE GEWUNSCHTEN
PARTITIONEN ANGELEGT SIND:

Wenn auf der Festplatte bereits Partitionen angelegt sind und die GroBe der ersten
als Partition mit dem normalen Dateisystem akzeptabel ist, ist es wahrscheinlich
mdglich, das erneute Partitionieren mit PREP und Formatieren der gesamten
Festplatte zu umgehen. (Die erste Partition sollte normalerweise relativ klein sein.)
Ist das der Fall, muB fur jede zusatzliche Partition der Eintrag in der Datei
DEVS/MountList um drei Zeilen erweitert werden:

GlobVec =1
FileSystem = L:FastFileSystem
DosType = 0x444F5301

(ACHTUNG: Die Werte von "LowCyl" und HighCyl", welche die GréBe der Partition
bestimmen, dirfen nicht geandert werden! Werden diese Werte geandert, muB die
gesamte Platte neu mit PREP bearbeitet und formatiert werden - siehe 3b. Wenn Sie
die Namen |hrer Partitionen &ndern, missen die in der Startsequenz angegebenen
Namen ebenfalls entsprechend gedndert werden.)

Flhren Sie nun einen Neustart des Computers durch. Wenn lhre Start-Befehlsdatei
diese Partitionen anmeldet, erscheinen Kommunikationsfenster mit der Meldung
"Not A DOS Disk". Brechen Sie diese durch Cancel ab, und formatieren Sie dann die
FFS-Partitionen mit dem neuen FORMAT-Befehl. Tragt Ihre Partition z. B. den
Namen fs1:

FORMAT DRIVE fsl: NAME "FAST2" FFS
ACHTUNG: ALLE IN DIESER PARTITION ENTHALTENEN DATEN GEHEN

VERLOREN! STELLEN SIE VOR DEM FORMATIEREN SICHER, DASS KOPIEN
DER DATEIEN VORHANDEN SIND.
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3b. WENN AUF DER FESTPLATTE DIE PARTITIONEN NOCH NICHT
WUNSCHGEMASS VORHANDEN SIND:

Sind auf der Festplatte die Partitionen noch nicht wunschgemaB angelegt, muB die
gesamte Platte neu mit PREP bearbeitet und formatiert werden. Andern Sie die
Datei MountList und geben Sie Eintréage fir eine oder mehrere FFS-Partitionen ein.
Die Eintrdge von LowCyl und HighCy! sind davon abhéangig, wieviele Zylinder
wahrend des Programms PREP fir die Anfangspartition angegeben werden sollen,
die automatisch angemeldet wird und mit dem normalen Dateisystem arbeitet.

Einige Benutzer ziehen eine kleine Anfangspartition (Zylinder 2 und 3) vor, wahrend
andere eine Kapazitdt von mindestens 880 KByte wiinschen, um den Inhalt der
Workbench-Diskette dort unterzubringen. Die folgenden Gleichungen sollen lhnen
helfen zu bestimmen, wieviele Zylinder erforderlich sind, um den Inhalt der
Workbench-Diskette aufzunehmen:

Bytes je Zylinder = Blocke je Spur x Oberflachen
x 512
Bytes je Diskette = 880 x 1.024 =901.120

Anzahl der Zylinder fur
Aufnahme einer Diskette Bytes je Diskette /
Bytes je Zylinder

(Ergebnis aufrunden)

Bei vielen Festplattenlaufwerken mit ST506-Schnittstelle und 20 MByte sind z. B. 26
Zylinder erforderlich.

Verwenden Sie PREP wie im A2090-Handbuch beschrieben, und legen Sie lhre
Partitionen an.

Unser Beispiellaufwerk wird so préapariert, daB die Zylinder 0 bis 1 reserviert werden
(RESO0:), und die Zylinder 2 bis 28 die erste Paritition darstellen (wird als DHO:
automatisch angemeldet und arbeitet mit dem normalen Dateisystem). Die
verbleibenden Zylinder 29 bis 611 stehen fur Partitionen zur Verfligung, die mit dem
FastFileSystem arbeiten.
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Nach Beendigung des Vorbereitungsprogramms PREP miussen ein Neustart und
dann die folgenden Schritte durchgefihrt werden. Im hier aufgefihrten Beispiel wird
angenommen, daB mit einem Festplattenlaufwerk vom Type ST506 mit 20 MByte
Kapazitat gearbeitet wird und daB fir die erste Partition die Zylinder 2 bis 28 belegt
werden. Hinweis: Wird ein anderes Laufwerk verwendet, miissen die
Laufwerksparameter entsprechend geédndert werden.

1. Rufen Sie die Datei DEVS/MountList zur Bearbeitung auf und fligen Sie die
nachstehende Beschreibung lhrer FFS-Partition ein. Die Zeilen mit GlobVec,
FileSystem und DosType sind bei allen FFS-Eintragen erforderlich. Zum Beispiel:

FS1»

Device = hddisk.device
Unit = 1

Flags = 0

Surfaces = 4
BlocksPerTrack = 17
Reserved = 2
Interleave = 0

LowCyl = 29

HighCyl = 611

Buffers = 20
Stacksize = 4000

GlobvVec = 1

FileSystem = L:FastFileSystem
DosType = 0x444F5301

2. Formatieren Sie die erste Partition (dh0:) fir das normale Dateisystem:

FORMAT DRIVE DHO: NAME AmigaHD

3. Melden Sie lhre FFS-Partition an:

MOUNT FS1:

4. Formatieren Sie die FFS-Partition fir das FastFileSystem:

FORMAT DRIVE FS1: NAME "FAST1" FFS

Die Option FFS gibt an, daB die Festplatte fir die Verwendung des FastFileSystem
formatiert werden soll. Wird kein Schliisselwort angegeben, priift der Befehl
FORMAT den Eintrag DosType in der Datei MountList, um festzustellen, ob dort ein
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anderes Dateisystem als das normale festgelegt ist. Ist "FastFileSystem"
eingetragen, wird die Option FFS automatisch verwendet. Die Optionen FFS und
NOFFS kénnen benutzt werden, um diesen ProzeB zu unterbinden.

5. Bearbeiten Sie lhre Startsequenz, und fiigen Sie nach der Zeile BINDDRIVERS
die Zeile "MOUNT FS1:" ein, um die Partition beim Start anzumelden.

Verwendung der resetfesten RAM-Disk mit FFS

Sie kénnen fir die resetfeste RAM-Disk das FastFileSystem einsetzen, dann kann
jedoch von dort ausgehend kein Neustart durchgefiihrt werden. Soll die resetfeste
RAM-Disk mit dem FFS arbeiten, muB in der Datei MountList der Wert flir BootPri im
Eintrag fiir die resetfeste RAM-Disk (RAD:) zu -129 ge&ndert werden. Dieser Wert
zeigt dem System, daB ausgehend von der resetfesten RAM-Disk kein Neustart
erfolgen kann.
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B. Liste der Verzeichnisse/Dateien auf der

Workbench-Diskette

Verzeichnis C

Bedingungen in einer Befehlsdatei.

ADDBUFFERS Anweisung an das Dateisystem, zusétzliche
Cache-Puffer anzulegen.

ASK Fragt beim Ausfiihren einer Befehlsdatei nach
einer Benutzereingabe.

ASSIGN Weist einem Verzeichnis einen logischen
Geratenamen zu.

| AVAIL Gibt Informationen Uber den verfligbaren CHIP-
RAM- und FAST-RAM-Speicher aus. g

BINDDRIVERS Verbindet Gerétetreiber mit der Hardware.

BREAK Setzt Unterbrechungskennungen im
angegebenen ProzeB.

CD Setzt, andert oder meldet das aktuelle
Verzeichnis.

CHANGETASKPRI Andert die Prioritat von Prozessen, die tber den
Befehlsprozessor gestartet werden.

COPY Kopiert eine Datei oder ein Verzeichnis.

DATE Anzeigen oder Setzen des Systemdatums und
/oder der Systemzeit.

DELETE Léscht bis zu 10 Dateien oder Verzeichnisse.

DIR Anzeige einer sortierten Liste des Inhalts eines
Verzeichnisses.

DISKCHANGE Informiert den Amiga dariiber, daB in einem 5-
1/4-Zoll-Laufwerk eine Diskette gewechselt
wurde.

DISKDOCTOR Versuch, eine fehlerhafte Diskette zu reparieren.

ECHO Druckt eine Zeichenfolge.

ED Ruft Textdatei zur Bearbeitung auf (ein
Bildschirm-Editor).

EDIT Ruft Textdatei zur zeilenweisen Bearbeitung des
Quelltexts auf (ein Zeileneditor).

ELSE Erlaubt Angabe einer Alternative bei
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ENDCLI Beendigung eines interaktiven CLI- oder SHELL-
Prozesses.

ENDIF Beendet einen IF-Block in einer Befehlsdatei.

ENDSKIP Beendet einen SKIP-Block in einer Befehlsdatei.

EVAL Errechnet Ergebnisse einfacher Ausdriicke.

EXECUTE Fihrt Befehlsdateien unter Angabe von Argumenten
aus.

FAILAT Setzt die Fehlerbedingung in einer Befehlsdatei.

FAULT Druckt die angegebene(n) Fehlermeldung(en).

FF Beschleunigt die Anzeige von Text.

FILENOTE Weist einer Datei einen Kommentar zu.

GETENV Ruft den Wert einer Umgebungsvariablen ab.

ICONX Ruft eine AmigaDOS-Befehisdatei lber den
Arbeitstisch auf.

IF Steuert Bedingungsoperationen in einer
Befehlsdatei.

INFO Liefert Informationen Uliber das Dateisystem.

INSTALL Schreibt bzw. (iberprift den Boot-Block auf einer
formatierten Diskette.

JOIN Verbindet bis zu 15 Dateien zu einer neuen Datei.

LAB Gibt eine Sprungadresse in einer Befehlsdatei an.

LIST Listet die angeforderten Informationen iber
Verzeichnisse und Dateien auf.

LOADWB Startet den Arbeitstisch.

LOCK Stellt den Status einer Festplatte, die mit FFS

; arbeitet, auf "schreibgeschutzt" ein.

MAKEDIR Erstellt ein neues Verzeichnis.

MOUNT Meldet ein neues AmigaDOS-Gerét an.

NEWCLI . Startet einen neuen interaktiven CLI-ProzeB in einem
neuen Fenster.

NEWSHELL Startet einen neuen interaktiven SHELL-ProzeB in
einem neuen Fenster.

PATH Legt den Pfad fest, den der Befehlsprozessor fur die
Suche nach Befehlen verwendet.

PROMPT Andert die Zeichenfolge der Eingabeaufforderung
der aktuellen SHELL.

PROTECT Andert die Schutzbits einer Datei.

QUIT VerlaBt eine Befehlsdatei mit einem
angegebenen Fehlercode.

RELABEL Andert den Datentragernamen einer Diskette.
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REMRAD Entfernt die resetfeste RAM-Disk.

RENAME Andert den Namen einer Datei oder eines
Verzeichnisses.

RESIDENT Ladt Befehle resident und flgt sie der Liste der
residenten Befehle hinzu.

RUN LaRt Befehle als Hintergrundprozesse ablaufen.

SEARCH Sucht in Datei(en) nach der angegebenen

i Textzeichenfolge.

SETCLOCK Setzt oder liest die Einstellung der Echtzeituhr.

SETDATE Andert den Datums- und Zeiteintrag einer Datei oder
eines Verzeichnisses. ]

SETENV Setzt den Wert einer Umgebungsvariablen.

SETPATCH Korrigiert Fehler der Kickstart-Versionen 1.2 und 1.3.

SKIP Sprungbefehl bei der Ausfihrung von
Befehlsdateien.

SORT Sortiert kleine Dateien.

STACK Zeigt oder setzt die GréBe des Stack-Speichers fir
den aktuellen Befehlsprozessor.

STATUS Listet die Informationen Uber die CLI-/SHELL-

I Bl Prozesse auf.

TYPE Gibt den Inhalt einer Textdatei aus.

VERSION Findet die Versions- und Revisionsnummer des
Arbeitstischs, von Bibliotheken oder Geréten.

WAIT Bewirkt, daB AmigaDOS fiir die angegebene Zeit in
den Wartezustand versetzt wird.

WHICH Sucht nach dem Befehlspfad fir den angegebenen
Befehl.

WHY Druckt eine Fehlermeldung, die den Grund fir das

Fehlschlagen eines Befehls angibt.

Verzeichnis System

CLI Erlaubt die direkte Kommunikation mit dem Amiga
tiber AmigaDOS-Befehle.

DiskCopy Kopiert den Inhalt einer Diskette auf eine andere.

FastMemFirst Andert die Zuordnungsreihenfolge der Speicher;
setzt FAST-RAM an erste Stelle.

FixFonts Aktualisiert die Dateien .fonts im Verzeichnis

FONTS:
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FORMAT Initialisiert eine Diskette fur die Verwendung mit dem
Amiga.

InitPrinter Initialisiert einen Drucker fir die Verwendung mit
dem Amiga. _

MergeMem Mischt die Speicherlisten von separat konfigurierten
RAM-Platinen.

NoFastMem Zwingt den Amiga, ausschlieBlich mit dem
residenten CHIP-RAM zu arbeiten.

SetMap Setzt die Tastenbelegung fir die Tastatur.

Verzeichnis Utitlities

Standardrechner mit vier Funktionen.

CALCULATOR

Clock Zeigt eine Digital- oder Analoguhr auf dem
Arbeitstisch.

ClockPtr Andert den Mauspfeil in eine Digitaluhr.

CMD Leitet die serielle oder parallele Ausgabe auf eine
Datei um.

GraphicDump Erstellt einen Grafikausdruck des vordersten

Bildschirms.

InstallPrinter

Kopiert einen Druckertreiber von der Extras- zur
Woarkbench-Diskette.

MORE Zeigt den Inhalt von ASCII-Textdateien an.
Notepad Erlaubt die Erstellung kurzer Textdateien.
PrintFiles Kopiert mehrere Dateien zum Drucker.
Say Sprachausgabe-Programm.

Verzeichnis Prefs

CopyPrefs Kopiert die Datei System-configuration (mit den
Preferences-Einstellwerten) von einer Festplatte zur
Workbench-Diskette.

Preferences Erlaubt die Anderung verschiedener Einstellungen

des Amiga, inklusive der Bildschirmfarben, des
verwendeten Druckertreibers, der Form und Farbe
des Zeigers und der Einstellungen derr seriellen
Schnittstelle.
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Verzeichnis S

CLI-Startup Die Datei, die bei jedem neuen CLI-Start ausgefiihrt
wird.

DPAT Eine Befehlsdatei, durch die bei Befehlen mit zwei
Argumenten mit Jokerzeichen gearbeitet werden
kann.

PCD Eine Befehlsdatei, ahnlich dem Befehl CD, die sich

an das Ausgangsverzeichnis "erinnert".

SHELL-Startup

Die Datei, die bei jedem neuen SHELL-Start
ausgefihrt wird.

SPAT

Eine Befehlsdatei, durch die bei Befehlen mit genau
einem Argument mit. Jokerzeichen gearbeitet werden
kann.

Startup-Sequence

Die Befehlsdatei, die bei jedem Neustart der |
Workbench-Diskette ausgefiihrt wird,

Startup-Sequence.hd

Eine Startsequenz, die die Steuerung an eine
Festplatte Ubergibt.

Startupll

Eine Befehlsdatei, die durch die Datei Startup-
Sequence gestartet wird und viele AmigaDOS-
Befehle resident Iadt.

Verzeichnis Fonts

Zeichensétze SchriftgréBen
Ruby 8,12, 15
Opal 9,12
Sapphire 14,19
Diamond 12, 20
Garnet 9, 16
Emerald 17,20

Topaz

1




B-6 Liste der Verzeichnisse/Dateien auf der Workbench-Diskette

Verzeichnis Devs

clipboard.device

Steuert das Schreiben und Lesen von
Zwischenspeicherinhalten zu oder von CLIPS: oder
DEVS:clipboards.

MountList Enthilt die Beschreibungen der Gerate, die
angemeldet werden koénnen.
narrator.device Steuert den Zugriff auf den Sprachsynthesizer. B
| parallel.device Steuert den Zugriff auf den parallelen AnschluB. -
printer.device Steuert den Zugriff auf den Drucker.
| ramdrive.device Steuert den Zugriff auf die resetfeste RAM-Disk.
serial.device Steuert den Zugriff auf den seriellen AnschluB.

system-configuration

Enthalt die aktuellen Einstellungen des
Voreinstellerprogramms Preferences.

Unterverzeichnis Keymaps

Enthalt die Datei fiir die Tastaturbelegung d

Unterverzeichnis Printer

Enthalt den Generic-Druckertreiber.

Unterverzeichnis Clipboard

Falls CLIPS: nicht zugewiesen ist, werden
Zwischenspeicherinhalte hier gespeichert.

Verzeichnis L

Aux-Handler

Ermdglicht ungepufferte serielle Ein- und Ausgabe. |

| Disk-Validator

Erkart Disketten gltig fur das Schreiben, wenn sie in
ein Laufwerk eingelegt werden.

FastFileSystem

Ein Dateisystem fir den Einsatz mit
Festplattenlaufwerken.

Newcon-Handler

Bietet ein interaktives SHELL-Fenster.

Pipe-Handler Erméglicht den Aufbau eines Kommunikationskanals |
zwischen ablaufenden Programmen.

Port-Handler Steuert die DOS-Schnittstellen fur PAR:, SER: und
PRT..

RAM-Handler Ermoglicht die Speicheruné von Dateien im
Hauptspeicher.

SHELL-SEG Steuert die SHELL. ' N

Speak-Handler

Ermoglicht die Sprachausgabe des Amiga.
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Verzeichnis Libs

diskfont.library.

Enthalt Funktionen fir das Finden und Laden
residenter Zeichensatze.

icon.library Enthalt Funktionen fir das Erstellen und Lesen von
Piktogramm-Dateien und Routinen fir die
Manipulation von Zeichenfolgen.

info.library Enthalt den Code fir die Info-Funktion des

Workbench-Menis.

mathieeedoubbas.library

Enthélt grundlegende IEEE-Rechenfunktionen mit
doppelter Genauigkeit (Addition, Subtraktion, etc.).

mathieeedoubtrans.library

Enthélt transzendentale |IEEE-Rechenfunktionen mit
doppelter Genauigkeit.

mathtrans.library

Enthalt transzendentale Gleitkomma-
Kurvenfunktionen (Sinus, Cosinus, etc.)

translator.library

Enthélt eine Routine fir Umsetzung von englischem‘
Text in Phoneme, die fir das Gerat "Narrator”
geeignet sind.

version.library

Zeigt die Versions- und Revisionsnummern der
Workbench-Ausgabe an.

Bitte beachten Sie, daB die Dateien mit ".info" in dieser Liste nicht aufgefihrt sind.
Sie enthalten die Informationen, die fir die Anzeige der Piktogramme und Fenster
und fir den Start von Anwendungsprogrammen erforderlich sind. Die meisten
Benutzer milssen nicht auf diese Dateien zugreifen.






Liste der Verzeichnisse/Dateien auf der Extras-Diskette C-1

C. Liste der Verzeichnisse/Dateien auf der
Extras-Diskette

Die Dateien in den Verzeichnissen FD1.3 und Basic Demos beziehen sich auf die
Programmiersprache Amiga-Basic. Weitere Informationen iiber diese Dateien
entnehmen Sie bitte dem Amiga-BASIC-Handbuch, das mit dem Amiga geliefert
wurde. Alle anderen Verzeichnisse auf der Diskette Extras werden nachstehend
aufgefiihrt.

Verzeichnis Devs — Unterverzeichnis Keymaps

Tastenbelegung ~ Zugehdrige Tastatur
cdn Franzésisch-Kanadische Tastatur
ch1 Franzosisch-Schweizer-Tastatur ]
ch2 Deutsch-Schweizer Tastatur
d Deutsche Tastatur
dk Danische Tastatur
e ) _Spanische Tastatur
f Franzésische Tastatur
gb B - Britische Tastatur
i Italienische Tastatur
is Isléandische Tastatur
Lk 3 Norwegische Tastatur
] Schwedische Tastatur

usa2 Dvorak-Tastatur




c-2 Liste der Verzeichnisse/Dateien auf der Extras-Diskette

Verzeichnis Devs -- Unterverzeichnis Printers

Druckertreiber

Kompatible Drucker

Alphacom_Alphapro_101

Alphacom Alphapro 101

Brother HR-15XL

Brother HR-15XL

Calcomp_ColorMaster

ColorView-5912

Calcomp_ColorMaster2

ColorView-5912

Canon_PJ-1080A

Canon PJ-1080A

CBM_MPS1000

CBM MPS1000, Canon BJ-130

Diablo_630 Diablo 630

Diablo_Advantage_D25 Diablo Advantage D25

Diablo_C-150 Diablo C-150 |

EpsonQ Serie Epson Q (LS1500, LQ2500, etc.)

EpsonX Serie Epson X (EX, FX, JX, LX. MX. RX, etc.),
Commodore MPS1250

EpsonXOld Serie Epson X, Star Micronics Gemini 10-X

| Howtek_ Pixelmaster Howtek Pixelmaster
HP_DeskJet Hewlett-Packard DeskJet

HP_LaserJet

Hewlett-Packard LaserJet, LaserJet PLUS und
LaserJet Il

HP_PaintJet Hewlett-Packard PaintJet

HP_ThinkJet Hewlett-Packard ThinkJet

Imagewriter |l Imagewriter, Imagewriter ||

Nec_Pinwriter NEC Pinwriter P5, P8, P7, P9, P2200

Okidata_92 Okidata 92

Okidata_293lI Okidata 293l

Okimate_20 Okimate 20 (mit seriellem und parallelem

Schnittstellensatz "Plug'n Print")

Quadram_QuadJet

Quadram QuadJet

Qume_LetterPro_20

Qume LetterPro 20

Toshiba_P351C

Toshiba P351C, andere Toshiba-Drucker mit 24
Nadeln.

Toshiba_P351SX

Toshiba P351SX, andere Toshiba-Drucker mit 24
Nadeln.




Liste der Verzeichnisse/Dateien auf der Extras-Diskette C-3

Verzeichnis Tools

Fed , Andert und erstellt Zeichensatze.
FreeMap Zeigt die Auslastung des CHIP-Speichers an.
IconEd o Andert die Bilddarstellung von Piktogrammen.
lconMerge Mischt oder trennt Doppel-Piktogramme.
KeyToy2000 Zeigt die gesamte Tastaturbelegung eines Amiga
2000/500.

| MEmacs ~Editor fir Textdateien. ]
Palette Andert die Farben eines Bildschirms.

. PerfMon ~ Zeigt die Leistungsauslastung des Systems.

Verzeichnis Fonts

Zeichensétze SchriftgréBen

Courier o 11,13, 15, 18, 24 ]
Helvetica 9,11, 13, 15, 18, 24 -

Times 11,13, 15, 18, 24

Bitte beachten Sie, daB die Dateien mit ".info" in dieser Liste nicht aufgefiihrt sind.
Sie enthalten die Informationen, die fir die Anzeige der Piktogramme und Fenster
und flr den Start von Anwendungsprogrammen erforderlich sind. Die meisten
Benutzer missen nicht auf diese Dateien zugreifen.
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